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EIN WORT ZU DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG

Vielen herzlichen Dank! Mit dem Digital-Synthesizer Y5200 haben Sie sich fir ein Instrument
entschieden, das lthnen ein vollig neues und ausdrucksstarkes Spielgefiihf vermitteln wird.

Was zeichnet den YS200 aus?

Nun, zum Beispiel die 300 Klinge, die unzihligen Funktionen und Bedienungselemente und eine unerreichte
Klangvielfalt. Und natiirlich der MIDI-Rekorder, der lhnen acht Spuren zum Aufzeichnen lhrer eigenen Musik zur
Verflgung stellt.

Trotz seiner Vielseitigkeit ist der YS200 jedoch sehr leicht zu bedienen und mihelos programmierbar. Die logisch

angeordneten Tasten sowie das groRzigige Display tragen natirlich sehr zur Klarheit und Ubersichtlichkeit des YS$200
bei.

Lesen Sie am besten zuerst die Vorsichtsmaknahmen, damit Sie nichts falsch machen.
® Danach sollten Sie das Kapitel EINFOHRUNG lesen, das lhnen beim Kennenlernen des Y$200 helfen soll.

® Am besten probieren Sie alle beschriebenen Vorgange mehrmals aus, damit Sie den YS200 so schnell wie méglich
einsetzen kdénnen.

@ Im Kapitel BEDIENUNG werden die Funktionen und Eigenschaften des Y5200 beschrieben und erklart. Auch wenn
Sie bereits Ober Synthesizer Bescheid wissen, soliten Sie sich dieses Kapitel grindlich durchlesen, da die so ge-
wonnenen Einsichten lhnen spater viele Umwege und Sackgassen ersparen.

® Falls Sie mit dem YS200 Synthesizer-Neuland betreten, werden lhnen dasGLOSSAR und der ANHANG viele niitzliche
Hinweise geben. Im GLOSSAR werden z.B. viele Fachwérter und Begriffe erklart.

® Im Kapite] ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZER) und ZUR BEZUGNAHME (SEQUENZER) finden Sie eine grandliche
Beschreibung aller Funktionen des YS200. Es ware daher eine gute Idee, nach dem Lesen der ersten drei Kapitel
mit diesem Kapitel fortzufahren und die Funktionen in aller Ruhe auszuprobieren. {Dieses Kapitel wird Ihnen spéter
noch manchen Dienst erweisen.)

® Im ANHANG schliefilich finden Sie noch weitere niitzliche Erklarungen, die hnen helfen werden, alles aus dem
Y5200 herauszuholen, was in ihm steckt. Aber vorerst braucht Sie der Anhang noch nicht zu interessieren.

Die Abbildungen der OBER- und RUCKSEITE auf den Seiten 4 und 5 sollen lhnen beim Finden der Bedienungselemente
und Anschlisse des Y5200 helfen.


Unknown
 

Unknown
 


INHALTSUBERSICHT

EIN WORT ZU_DIESER BEDIENUNGSANLEITUNG ...ttt et ev e re st e 1
OBER- UND RUGCGKSEITE ...........o oottt essssss st sentsss st aesessssensassessesensosssssnsessmesessssnsensens 4
VOR§ICHTSMASSNAHMEN ................................................................................................................ 6
EINFUHRUNG oo e e v ee e eesesvavare e vrarassess e e s esensses et arsasnreeeraseeensnessassesesaseen 7
AUFSTELLUNG oot et cssts s e s e s e st e me e s s tssse s sressms et e sansanbessrssantssressneasssarnnenbans 7
EINSTCHALTEN ..ot ertsmrsnveasrare e saesnss et est s e tostons ressnsntonsrnsansnernsnesnesaesessesaesnotrtssansons 7
SPIELEN AUF DEM YSZ200 . oottt e e s es e e s esem s et ae et s e sensamtammesonnessnesmnsssans 8
ANWAHL DER PRESET-VOICES ... oottt s s s eme s et a st e s sems s nssassabassanssaessans 8
BEDEENUNG ..ottt et et ee e s et et ee st e s ot ee s eeree s et et et en st et eesme e reet et eeneneermes et eassraen uh
DIE STEUERELEMENTE........corvvirnireerrerireirireinsrsisiseisstestsstssensontossassssssonsssessssestassssostossess sessssnsonsassssnsons 11

DIE PLAY-TASTEN....c.coe..e. BSOS | |

DI EASY B T T A S TEN oo e e e e e e e e em e e e e s e vee e aevaermesaannaan 11

DIE TASTE EXIT ettt oo eee e ee e em e eee e e s emeeme e e emeemeemeemeemeessamnemnemesannanens 12

DIE TASTE STORE ..ottt ettt et et et r et et nees et et eenmesereer et eenees et aenmtenems et eenne 12
EDITIEREN DER WIOICES ... vt seteevneres et cvesten oresessasnsnsrassnsnesessesassrerostass sevatonsonsaseas 13
EDITIEREN EINER PRESET -V OICE < oo 13
ANDERN DER EFFEKTE ..ottt cie e easssesses st ssatsse e aeseaeesaesssesatsstesesssnsseanesaman somsensseeen 14
ANDERN DER LFO-EINSTELLUNG ...t sesres e sesssesvesesssnsrse et e sesssssssssssnsssnessasens 14
ANDERN DER KLANGFARBE EINER VOICE.... 15

DER NAME EINER VOICE ... e s 15
SPEICHERN EINER WOICE ...ttt sttt ee st et eenes e st emtee s et emtesom s e seetomtasnmneeneeneane 16

DIE CARD-FUNEKTIONEN . ...ttt ee ettt ea s esses st s et et eessaene s smeaeassaresenaeareanns 17
ANWAHL VON CARD-VOICES Lot teeeeeeeeeeeeeeeeeee e e e e emeerea e senvane e 17

DER UISER-SPEICHER ...ttt ettt ettt ee et et ee s seeteen e tenees et aenaese st emtasneeseames et ennne 17
VOICE-ABLAGE AUF RAM-CARD ..ottt ettt teatsasses st es st s ee e e e meeen 18
WIEDERCGABE EINES DEMO-SONGS.......ccocercreeenirre v vnssssrasssssrestsnssaserenssnssessnsssssaresnsseres 10
DIE SEQUENZER-SEKTION...........oo v s vesssssse esrsresress bbb st sss s st res st en 20
AUFNAHME THRER MUSIK w....occvcvvssvssenssessesssossmsessssesesssses oo sesessss e o 20
WIEDERCGABE THRER STUGCKES ...ttt tesesteca s ensensassaetsss st st e tast sas b e rostsanmtseeeaseeessemenne 20
ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESEZER).........ooo ettt ee st st et eee s seesereseenseen e mernen 22
DIE TASTEN DE S PLAY-MOIDUS oot sesveereeisesessssssssstessassasessassonssessresensestsssarensasssasn 22

DIUE TASTEN EASY EDIT .ottt ettt ettt e et eee e s e e aesees e e ee e e neeme e seesemnamsan 22
TONE oottt etetsrese st vt es s ees st s ses s sees et et s st antsesmtrenent e st s saasesaetaetessaeberenbensatsaatantatomsaesaaton 23

LEQD et ts et et estsae et on ree b et rs e e s es s ae bRt e st s e b emEen ra bt eRep et s s Re R R SR ses et aar srn st aneen 24

NAME et et ert e e s a st sa e saebs st e st e se b o ban resa b e En s ea e e re AR abesan et s st aann e bontas 24

B T oot et e e e e e v e e e e e e e et eas e et e a e e e e e aneana e nrenresresanres venreneen 24
ABLEGEN, LADEN {5V, LD) UND SPEICHERFUNKTIONEN.......ccoviieerereetere s eeseessessesseesenns 25
ABLEGEN, LADEN {SV, LD oo ciiereereeteiiesvesensessss s sasssnseesaesesessonsonsrssestasensessassentasonsessassan 25

STORE ... e eeer st st s en s rs e oAb e st eat s ensatsestenas s enseesenbestasentensentontas 27

DIE FUNKTIONEN DES JOB-MODUS ..ottt ressssisssis s s saatessssasssatass sass e bosssosssessossseens 28

DIE TASTE JOB.......o ettt e trire s v e resn st st sersste st s e s bessonsrassssnronsessassas st tesassaebeobssen et atan 28

EDIT (EDITIEREN EINER VOICE) .. . 28

CNTRL (Spielhifen).....c.covivceees . 29

BULK (MIDI-BIOCKAALEN] ..ottt sissstssesetsseereeseeeseseeesrennennenne. 2O

MIDH IMIDIFKANAL o..v e sb s ab e it sa s s ss b sb s s e s st sba st s b ensbeson 30

SPLIT (Manualaufteilung)......oocerceeerc sttt bnt et st snen 31
FUNKTIONEN DES MULTI-MODUS' . SO
ANZEWGENBEISPIELE DES MULTI- MODUS’ ............................................................................ 32

MAX NOTES (Stlmmenanzahi) ................................................................................................ 33

R.CH (MIDI- Emﬁ)fangskanal OSSR OTTVUSOTUNOR: X

VOICE (Anwahl des Klangs) e 33

VOLM (Lautstdrke).......ccomeen....., v 33

PAN Lottt ettt sttt et ee e et et et e et eenaeseame s entee s et e reet et eenmen e st Aot een et noetentaen et et et et ennaeren 33

DETUN (VEISTITITIEN) et irteerees et ssssissist e ssssestasastssotassess sassbessasssessasssssssesaesnaseoss saessnsentes 34

NLIM (ManUalbegrenzung) ... e s ssssenressssssssssnes 34

LD ettt et et ety ee e e e et e eeeee e e e e erenerrasaranreneentenseneevaesansreans 35
PROGRAMMBEISPIEL FUR DEN MULTIEMODUS ...ovoocoeeersvossosseensssssssssssssssssssssssssssre 36



ZUR BEZUGNAHME (SEQUENZERY) ...........ccooscvmmmemminassesssnssscssssssonsssssssaessssntossssssssssssensssssssmsson 39

WAS IST EIN SEQUENZERY...........c.c.cecrreercreentescnsnesnrsssssssess s sssses s smssssessassssssssssas et semsessenenenn 39
SPUREN, VOICES UND SONGS ......cooceeereeercrecreieectrestsnsssnsrssssss s sssossnesosssssesssssss s sseses 39
FUNKTIONENEN DES SEQUENZERS ........coooiuirrerriersssisessssisesssressesensassssssnessssssonssemsenns 39

WIEDER GABE EINES STUCKES..........oveuusresissieineseesasssseessessssssessessssssesseesemsomsesssseeresosssssessessesseess 11

AUFNAHME EINES STUCKES ...c.ovorvvvrresrassinsissseeesiesesseessesesesssssssssessamessssasnsessmssossessesssssseesesees s 42
AUFNEHMEN MEHRERER SPUREN .........ocooiirriecctsnscnss i esssssssmssrsssssssssssssssssessssesosemnes 42
PART TYPE.......ocee et et saamsestsne s ess s s s st s st sass sttt e e 43

ANHANG

|
DIUE FMESYNTHESE... ..ot ee e eeeee et seer e ses et s sesen s s s et st e ese et st st sm s 61
INTERESSANTE UND LANGWEILIGE KLANGE ..ot seeeesvessesssssesseesssessnsnsesans 61
TRAGER UND MODULATOREN ..ottt eie e veseseeese et snssssssessesasssasassesessasesesseressenes 61
KLANG UND ZEITE.........oooeeeeeert s isis it sttt ea s eseesesseesamaass sen samsms s s eessssassenesessm seremese e seoene 62
WVIER OPERATOREN .........oviirereciiristsessemsersasssas s sessss snsemssssssssms semssssesssss seesessssssssereesssensssseseesssessne 63
FEEDABCK ...t tssct e rervons s eessesas e b et s e e aeeses s emenssmsn et emssenmrne soeseseeeseseeeseses eess 63
MIDI UND ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN ... oo eses 64
1. YS200 UND MULTI-TIMBRALER FM-TONGENERATOR TXBTZ oo seeeessreranssons 65
2. Y5200 UND DIGITALE DRUMMASCHINE RXT20 c..oneoeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeeeseevereesssssseranssstesssssessss 65
3.YS200 ALS ZENTRALE EINES MIDI-STUDIOS ..ot ev e s s resssaressssssstobess s 66
GLOSSAR ...ttt et seeeeesee et sesseeaeseetsses s es et snsensosssems e s e s e et et s e et see oo 67
DIE KLANGE DES YS200 .....oooeeeeeeeieeeeeceseeesesessesesssstes s ssessessvesseseessesseseseses o esesse s esessesessssene 67
SPEICHERN, ABLEGEN UND LADEN ..o ot eeeeeeeeeeseeeesevsvessassssessessmssessssoresssesmessoees 67
SPIELEN AUF DEM YS200 ..ottt eerereseeeeeseesesevesens s ensssseassssssassassesmssomsssssmsssssssssssssssssenens 68
EDITIEREN DER VOICES ..ot st seesessassesasmssessssesassessessssassesssssssssnbosseseemsmsesesssses 68
EDITIEREN EINER SEQUENZ ODER VOICE MIT HILFE DER PARAMETER ..o, 69
FEHLERMELDUNGEN ............ocooorimteeeeeeeeeeeeeeres e vesesessesessessessessssssesessassssessesoessesessessesessesesossos s 70
MELDUNGEN BEIM LADEN UND SPEICHERN..........cccocvnenea. eeeer et eer e easestts s . 70
MELDUNGEN BEIM MIDI-EMPFANG BZW. BEl DER MIDI-UBERTRAGUNG. . 71
MELDUNGEN IM MULTI-MODUS ...ttt ee et ee s veteeeeessese s seeesssesseasas amseeteneneses e 72
TECHNISCHE DATEN ...t eesereeeeesreeseeessss s s s sss et sessemasesas s s s oessemseme s s st een 73
REGISTER ..ottt eseeseseestssastseesses et estassassesss s seseeseeee s e s sos oot eesemse e st s e eeeee s 74
MIDIDATA FORMAT ... eeeeeee e s eesr s s rasss s et sasesssssese s sse s sese e st sesse e Add-1
SYNTHESIZER ...ttt eeee e sare et soa et e e e e se s ses s sessana et sas nssessneenessssarasaeass Add-1
SEQHUENCER ..ottt e s e e s ee s aesea e ees v ressessemsesaensseseasseseasasessessnssessnsssssnsesssssines Add-2
MAINE MBI FMENTATHON CHART ..o eeeeesv s esss s et senssss s et st seeseesnsons Add-28


Unknown
 

Unknown
 


OBER- UND RUCKSEITE

OBERSEITE

CARD-Schacht
VOLUME-Regler (Lautstarke)

Sy S200

GARD

PITCH  MODULATION

RN

AL,

BREATH CONT  PHONES

56 60

= YAMA

+/— Wahltasten (Dateneingabe und Funktions-/

Parameteranwahl)

Tasten des Sequenzer-Modus’
4a SEQ/PLAY

4b  RECORD (Aufnahme)
STOP/CONT

4c
4d

5a
5b
5c
5d
5e

START

EG
TONE
LFO
NAME
EFFECT

EASY EDIT-Modustasten (Editiertasten)

@ PLAY-Modustasten (Spielen)
6a PRESET
6b USER
6¢c  CARD

0 SV, LD Taste (Speichern, Laden)

@ .0B-Taste

@ Zzennertastenteld

@ ERASE-Taste (fungiert gieichzeitig als “0” des Zehner-
tastenfeldes.)

m Kursortasten (dienen fur die Werterhdhung bzw. -ver-
ringerung und —wenn sie beide zusammen gedrickt
werden — als COMPARE-Tasten.)

@ EXIT-Taste

® STORE-Taste



4c 4d

(ONONO}
(ONORO)
(ONONO

COMPARE

MO QuTRUT
— —

THAU our N VOLUME SUSTAN R L

@ Tonhéhenbeugung
AnschluBbuchse fiir einen optioneilen Blaswandler
(Breath Controlier BC1 oder BC2)

@ Kopthoreranschiug

m Modulationsrad

N :o. AN (BN AN
TO-O-O-H0000— .
@ 19¢ 19b 182 @ @)
RUCKSEITE

@ POWER-Taste
@ MIDI-Buchsen:
19a. MIDI IN
19b. MIDI OUT
19¢. MIDI THRU
@ AnschluB flr das Volumenpedal (fur einen optionellen
FuBschweller FC7)
@ Anschiubuchse fiir den Sustain-Schalter (optioneller
FuBtaster FC4 oder FC5)
@ Ausginge
L {Dient entweder als Mono-Ausgang oder —falls Aus-
gang B ebenfalls verwendet wird — als Ausgang des
linken Kanals)
R (Ausgang des rechien Kanals)
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VORSICHTSMASSNAHMEN

® Auf die richtige Netzspannung achten. Uberzeugen Sie sich vor dem Einschalten, daf die
Netzspannung den Anforderungen des YS$200 entspricht. Sollten Unklarheiten bestehen, wenden
Sie sich bitte an den Fachhandler. Beim Einsatz in Lindern mit einer anderen Netzspannung un-
bedingt einen Transformator verwenden.

® Extremn hohe Temperaturen, Feuchtigkeit und Staub meiden. Der Y5200 sollte nie an Orten mit
extrem hohen Temperaturen, hoher Feuchtigkeit oder viel Staub betrieben oder aufbewahrt
werden. Die Nihe von Heizkérpern und Ofen daher unbedingt meiden.

® Zum Reinigen oder Abstauben ein weiches trockenes Tuch gebrauchen. Von Waschbenzin und
anderen chemischen Lsungen ist unbedingt abzuraten. Nach Méglichkeit immer nur ein leicht
angefeuchtetes Tuch zum Abwischen verwenden. Niemals Spays in der Nahe des Y5200
versprihen.

® Umbauten, Reparaturen und Garantie. Diese Konzepte vertragen sich in der Regel nicht. Das Gerét
darf vom Benutzer weder umgebaut noch repariert werden. Lassen Sie es nur vom qualifizierten
Yamaha-Kundendienst reparieren, da nur so der Garantieanspruch gewahrt wird.

® ImFalle eines Cewitters unbedingt den Netzstecker ziehen. Die Schaltkreise des Y5200 sind namlich
sehr empfindlich gegen plétzliche Spannungsspitzen.

® Meiden Sie die Ndhe von Ceraten, die elektromagnetische Felder generieren (z.B. einen Fernseher).
Andernfalls kann es zu Stérungen im YS200 und zu Interferenzen beim Fernseher kommen.

® Sie wissen natirlich selbst, dat man ein elektronisches Gerdt am besten nicht fallenlaft. Der Y5200
hat eine umsichtige Behandlung verdient.

® Nach Moglichkeit immer nur an den Steckern, nie an den {MIDI-, Signal- usw.) Kabeln ziehen, um
das Reifen der Adern und eine Beschiddigung des Y5200 zu vermeiden.

® Bewahren Sie diese Anleitung auf, da Sie sie irgendwann bestimmt noch einmal brauchen werden.
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EINFUHRUNG

Nach all den lastigen Formalititen wird es nun Zeit, daB Sie sich an den YS200 heranwagen. Selbst wenn Sie bereits
mit elektronischen Instrumenten Bescheid wissen, mdchten wir Ihnen raten, dieses Kapitel grindlich durchzulesen.

Falls Sie es nicht bereits getan haben, mdchten wir Sie bitten, sich zuerst die Vorsichtsmafnahmen durchzulesen,
um beim AnschlieBen und der Bedienung des YS200 nichts falsch zu machen.

AUFSTELLUNG

EINSCHALTEN

Stellen Sie das Instrument auf einen Tisch oder Keyboard-Stander und nehmen Sie
folgende Anschlisse vor:

1) Stecken Sie den Netzstecker in eine Steckdose.

2) Verbinden Sie nach Mdoglichkeit beide Ausginge (OUTPUT L und R} mit lhrem
Verstarker oder Mischpult. Bei Mono-Betrieb braucht nur die Buchse OUTPUT L
an den Verstirker angeschlossen zu werden. Es ist jedoch auch méglich, einen
Kopfhorer an die Kopfhérerbuchse (PHONES} links auf der Vorderseite anzu-
schliefen. Schlieben Sie den Kopfhérer aber erst nach dem Einschalten des
Synthesizers an.

Mit diesemn Schritt diirften Sie wohl die wenigsten Probleme haben. Deshalb wollen
wir auch nur kurz erwidhnen, daR sich der Netzschalter rechts auf der Rickseite
befindet. Bitte beachten Sie beim Ein- und Ausschalten des Y5200 folgende Punkte:

1) Schliefen Sie den YS200 zuerst an lhre Verstdrkeraniage an.
2) Schalten Sie dann den YS$200 ein.
3) Schalten Sie danach lhre Verstérkeranlage ein.

Kehren Sie diese Reihenfolge beim Ausschalten sinngemalt um, damit die Freude
an all lhren Geraten mdglichst lange wéhrt.

i

N YAMAHA

@@

Hinweis:
Entfernen Sie eine RAM-Card nach Maglichkeit immer VOR dem Ausschalten
des YS200, da die darauf gespeicherten Daten sonst teilweise geloscht werden
kénnten.
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Der YS200 ist nun einsatzbereit.

SPIELEN AUF DEM

_ Y5200 _ Wenn Sie lhren Synthesizer zum ersten Mal einschalten, wird automatisch Klang
Nr. 00, “Elegant” aufgerufen. Das Display sieht folgendermallen aus:
PLAY) PRESET VOICE Tuning Note shift
No.00  Elegant +00 +00
Hinweis:
Formalerweise wird beim Einschalten der Klang (oder das Klangprogramm) auf-
gerufen, den Sie vor dem Ausschalten zuletzt angewahlt haben.
Regeln Sie die Lautstarke mit dem VOLUME-Regler. Die Kldnge des YS200 heiflen
auf Englisch “Voices”. Da dieses Wort sehr oft im Display erscheint, ist es vielleicht
besser, wenn wir, statt von “Klangen” zu sprechen, auch im Deutschen das englische
Wort beibehalten.
ANWAHL DER
PRESET-VOICES DIE VOICES
: Elegant FloatChime | ;f:‘ Guitar 1 75 Sax1
1 SoftBrass : Daybreak 1-| Guitar 2 76 Sax 2
| WideString Tinqule 52 | E. Guitar 1 77 Oboe 1
Cosmic SandBell Harp 1 78 Clarinet
' LargePipes Suspense Koto 79 Flute
SynString 1 Fog Marimba &0 Recorder
FolkGuitar HuskyVoice : 6 1 Violin 1 61 Harmonica 1
Piano 1 Swirlies Cello 1 82 Whistle
| EPiano 1 HuskyChoir CelloEns. :V:83’?.f Castanet
DistGuitar : PluckBrass ] UpriteBass : 84 Triangle
SoftString AngelChoir | EBass 1 85 | BellTree
SynString 2 3¢ FluteVoice | EBass 2 86 | Referee
RichString SmallPipes SynBass 1 87 | SteelDrum 1
SynBrass 1 E.Organ 1 SynBass 2 i 88§ SteelDrum 2
SynBrass 2 E.Organ 2 SynBass 3 ' 89 Ricochet
SynBrass 3 Piano 2 6! SynBass 4 90 | zap!
BrethBrass 4 | EPiano 2 6 | SynBass 5 3 91:,' Shwhap!
SoftEns. WireBrass - | NasalLead 92 | Poundwood
WarmeEns. : EasyClav SolidLead 93| OilDrum
OrchesEns. FunkyClav 69 ClariLead 94 SynSnare
Sunbeam Harpsichrd b Trumpet 1 : 95 “' DragonHit
Shimmer 1 Vibe TightBrass 96 DuneHit
SoftCloud Celeste Trombone 1 | 97 | Warp
Bamarimba TubeBell Horn 1 _ 98 4 lceAge
Sandarimba MusicBox 1 Horn 2 99 Encore




Der YS200 enthdlt ab Werk 100 festgespeicherte Kldnge (sog. “Presets”).

Diese Voices ruft man folgendermalien auf:

1) Dracken Sie die Tasté PRESET.

EASY EDIT PLAY

DEMO. PLAY

2) Mit den Tasten + und — (links unter dem Display) kénnen die Voices der Reihe
nach angewahlt werden. (Mit der Taste — geht man die Voices in umgekehrter
Reihenfolge durch, d.h. man ruft jeweils die vorangehende Voice auf. Mit der
Taste + hingegen wird jeweils der ndchste Speicher angewahlt.) Man kann diese
Tasten auch gedrickt halten, um die Speichernummer kontinuierlich zu erhéhen

bzw. zu verringern.

No.00 Elegant +00

+00

PLAY) PRESET VOICE Tuning Note shift

AAAAAAAA

® Fir die Voice-Anwahl kann man auch das Zehnertastenfeld benutzen. Geben
Sie die erste Ziffer der gewlnschten Voice-Nummer ein. (Sagen wir, Sie brauchen
Voice Nr. 46, “Vibe".) Das Display sieht nun folgendermafen aus:

]

PLAY) PRESET VOICE Tuning Note shift
No.4? Elegant +00 +00

ONONO,
® 0606
ONONO)

E

COMPARE

RASE

L




® Das Fragezeichen hinter der “4” in der zweiten Zeile soll Sie darauf aufmerksam
machen, daf8 Sie noch eine weitere Ziffer eingeben massen. Driicken Sie also die
Taste “6”, um Voice Nr. 46 aufzurufen.

oo ol

PLAY) PRESET VOICE  Tuning Note shift ® 06
No.46 Vibe +00 +090 @ @ @

COMPARE

109 9Of

Die anderen Voices werden genauso aufgerufen.

Wenden wir uns nun dem Bearbeiten (dem sog. Editieren) der Voices zu.

10



BEDIENUNG

In diesem Kapitel werden die wichtigsten Funktionen des YS200 erklart. Es wird beschrieben, wie man eine Voice
editiert (d.h. nach seinem Geschmack andert), die Effekte wahlt und einstelit und wie man die CARD-Funktionen
gebraucht. Auch die Wiedergabe- und Aufnahmefunktionen des Sequenzers werden hier erklart.

DIE STEUERELEMENTE Hierflr brauchen Sie folgende Tasten:

DIE PLAY-TASTEN

DIE EASY EDIT-TASTEN

Die lila beschrifteten Tasten gehodren in die PLAY-Sektion. Mit diesen Tasten ruft
man die verschiedenen Speicher auf: PRESET (Werkskldnge), USER (Ihre Sounds) und
CARD (Speicherkarte). Der USER- und PRESET-Speicher kann jederzeit angewahlt
werden. Der CARD-Speicher ist naturlich nur anwahlbar, wenn Sie eine Speicherkarte
in den dafir vorgesehenen Schacht geschoben haben. (Es gibt Gibrigens zwei Spei-
cherkartensorten: Die RAM-Cards, die man zur Ablage seiner eigenen Programme
verwenden kann und die ROM-Cards, die weitere Werks-Presets enthalten.) Jede
der drei PLAY-Tasten ist mit einer Diode ausgestattet, die leuchtet, sobald Sie die
Taste driicken.

Driacken Sie diese Tasten doch einmal und sehen Sie sich das Display an...
EASY EDIT PLAY

NAME SAVE
TR4 VO,
°
%
DEMO. PLAY

Es gibt finf EASY EDIT-Tasten: EG, TONE, LFO, NAME und EFFECT. “Easy Edit” bedeutet
in etwa “Leichtes Editieren” und genau das sollen lhnen diese Tasten erméglichen.
Sie sind also in der Lage, eine Voice im Handumdrehen so zu bearbeiten, daR sie Ihrer
Vorstellung eines bestimmten Klangs entspricht. Die Tasten der EASY
EDIT-Betriebsart sind natirlich ebenfalls mit einer LED ausgestattet. Auch hier
mochten wir Ihnen raten, diese der Reihe nach zu dricken, um zu sehen, wie das

Display aussieht.
EASY EDIT PLAY

IS1

DEMO. PLAY
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DIE TASTE EXIT

DIE TASTE STORE

Sobald Sie diese Taste driicken, wird wieder die zuletzt angewdhlte Voice eingestelit,
ganz gleich, was Sie vorher getan haben. Es wére zum Beispiel denkbar, daf’ Sie
wahrend der Aufzeichnung eines Stickes beschlieRen, die verwendete Voice leicht
abzuandern (das kommt haufig vor). Mit der Taste EXIT beendet man demnach den
Editiervorgang und kehrt wieder zu derjenigen USER-, PRESET- oder CARD-Voice
zuriick, die man zuletzt angewdahlt hat.

Hinweis:
Zum Wechseln vom Sequenzer- in den Synthesizer-Modus kann man nur die

Funktion EXIT verwenden. {(Man kénnte den YS200 auch aus- und wieder ein-
schalten, aber das ist umstdndlicher.)

T
PRESET
TRE

o o o]
OO0
000

COMPARE

R8

glele

@
]
o

@

<, (<)
2\ £~

EMED

22 z

TR4

HA!

TRS,

Bitte bedenken Sie beim Editieren einer Voice (im Synthesizer-Betrieb), da8 die
EXIT-Funktion lhre Korrekturen und Verbesserungen zunichte macht.

Drucken Sie nun der Reihe nach folgende Tasten und behalten Sie das Display im
Auge:

1) Driicken Sie auf PRESET.
2) Betétigen Sie EG.

3) Driicken Sie die Taste EXIT. Das Display sieht nun wieder genau so aus, wie nach
dem 1. Schritt.

EASY EDIT PLAY

(o) | | (o ® ®
oXcXo)
000
Y looo

name) o fsas COMPARE

oY eXe)

DEMO. PLAY

Mit der STORE-Taste kann man seine eigenen Voices intern (d.h. im USER-Speicher)
oder auf RAM-Card speichern. Die STORE-Taste kann in allen Betriebsarten gedrickt
und die neue Voice im gew(inschten Speicher {(und unter der gewtinschten Nummer)
abgelegt werden.

EASY EDIT PLAY

ONONO,
. ©6O0
=~ 000

)
Soak COMPARE

0 Q0
ERASE

DEMOQ. PLAY

Mit den Tasten des YS200 hat man Zugriff auf folgende Funktionen:
12



EDITIEREN DER VOICES

EDITIEREN EINER Das Bearbeiten einer Voice —das wir “editieren” nennen— ist im Grunde vollig
PRESET-VOICE unproblematisch. Als erstes mul® man naturlich die gesuchte Voice aufrufen und
zu diesem Zweck die Taste PRESET (oder USER bzw. CARD) driicken. Danach mul
eine der EASY EDIT-Tasten betétigt und der Wert des entsprechenden Parameters

gedndert werden.

EASY EDIT PLAY

(ONONO,
(ONONO,
(ONONO)

COMPARE

0 Q0

RASE

DEMO. PLAY

Zum Beispiel:

1) Drucken Sie die Taste PRESET. Die Diode leuchtet nun. Geben Sie Uber das
Zehnertastenfeld die Zahl 71 ein, um die Voice “Tight Brass” anzuwdahlen.

2) Driicken Sie die Taste EG (EG ist (brigens die engl. Abkurzung far “Hillkurven-
generator”. D.h. hier kann die “Gestalt” der Voice gedndert werden.) Die Diode
der Taste EG sollte nun leuchten und das Display mifite so aussehen:

EDIT) EG -Attack- --Decay- -Release-
vol+ione +00 +00 +00

AAAAAA B

3) Mit den Tasten + und — unter den angezeigten Parametern konnen letztere
gedndert werden. Vorerst wollen wir nur die Attack (Einschwingrate) andern.
Drucken Sie die Tasten — solange, bis der Wert —10 angezeigt wird. (Der ge-
winschte Wert kann auch Gber das Zehnertastenfeld eingetippt werden.) Spielen
Sie ein paar Noten. Die Voice ist “langsamer” als vorhin.

EDIT) EG  -Attack- --Decay- -Release-
volttone -10 +00 +00

AA AL AAAA

4) Als nachstes wollen wir den Realease-Wert (Ausklingrate) verringern. Driicken
Sie also die Taste — unmittelbar unter der Release-Anzeige und stellen Sie den
Wert — 8 ein. Spielen Sie wieder ein paar Noten. Die Voice klingt viel langsamer
aus, nicht wahr?

EDIT) EG -Attack- --Decay- -Release-
vol+tone -10 +00 -08

AAAAAA A
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5) Der Y5200 ist mit einer Vergleichsfunktion ausgestattet, die es einem erméglicht,
die editierte Voice mit dem Original zu vergleichen. Drucken Sie gleichzeitig auf
die Tasten + und — des Zehnertastenfelds (“COMPARE"). Die Dioden der EASY
EDIT-Tasten blinken, um anzuzeigen, dal® Sie nun die Ausgangsvoice spielen
kénnen. Um wieder lhre Fassung aufzurufen, missen Sie die beiden
COMPARE-Tasten noch einmal driicken. Die Dioden der EASY EDIT-Tasten horen
auf zu blinken.

Hinweis:
Manche der Parameter-Namen werden ab einem bestimmten Wert mit einem
Ausrufezeichen (“I"} versehen. Dieses Ausrufezeichen bedeutet, dafl der Hochst-
wert des betreffenden Parameters erreicht ist. Der EASY EDIT- Wert kann dann
zwar noch weiter erhoht bzw. verringert werden, aber der Klang dndert sich nicht
mehr.

ANDERN DER EFFEKTE In den meisten Féllen bedeutet der richtige EFFECT das Tipfelchen auf dem “i” einer
Voice.

Im Kapitel “ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZER)" wird erkldrt, wie man die Effekte —
editiert und was sie genau beinhalten. Hier soll uns nur die Wirkung der Effekte in-
teressieren.

1) Wechseln Sie in den PRESET-Modus und rufen Sie Voice Nr. 79, “Flute” auf.
2) Dricken Sie die Taste EFFECT.
Spielen Sie ein paar Noten. Die Voice klingt, als spielte jemand in einem Konzertsaal.

3) Mit den Tasten + und — ganz links unter dem Display wdéhlen Sie Effekt Nr. 5,
“Streo Echo” (Stereo Echo) an. Spielen Sie wieder auf dem Synthesizer. Diesmal
wird die Fléte mit einem Stereo Echo versehen, der vor allem zum Spielen von
schnellen Staccato-Passagen oder getragenen Ballads sehr eindrucksvoll einge-
setzt werden kann.

EFFECT) Preset Time Balance
No.5 Streo Echo (75) 300msec 50

AAAAADAA

4) Rufen Sie nun Effekt Nr. 7, “Dist. + Echo (Verzerrung und Echo) auf. Der Echo-Effekt
ist zwar noch vorhanden, aber die Fl6te klingt viel rauher, fast wie ein Saxophon
(vor allem in der tieferen Lage).

Diese Beispiele durften Ihnen bereits einen Eindruck der EFFECT-Sektion vermitteln.
Mit dem richtigen Effekt macht man mehr aus den ohnehin schon eindrucksvollen
Klangen des Y5200.

ANDERN DER Die AbkUrzung LFO steht fur “Low Frequency Oscillator (Niederfrequenzoszillator).
LFO-EINSTELLUNG Es handelt sich um einen Oszillator, der Vibrato- und Tremolo-Effekte generiert.

Vibrato und Tremolo trifft man auch auf akustischen Instrumenten und bei Ge-
sangsstimmen an. Vielleicht haben Sie schon einmal die schnell hin- und
herberwegende Hand eines Geigers gesehen. Der Klang, der dadurch entsteht, heifit
Vibrato. Vibrato ist die leichte Tonhéhenvariation, die einem Klang die notwendige
Wiérme verleiht. Mit dem Tremolo verhalt es sich dhnlich. Nur wird statt der Tonhohe
die Lautstdrke variiert. Beide Effekte lassen sich mit dem LFO nachvollziehen — aber
auch ausgefallene Dinge sind durchaus programmierbar.
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® Der LFO umfalt mehrere Parameter, die alle programmiert werden kénnen.
Probieren Sie nach Maglichkeit verschiedene Einstellung aus.

1) Wahlen Sie eine PRESET-Voice an und driicken Sie die Taste LFO.

2) Andern Sie die Werte der folgenden drei Parameter der Rethe nach und héren
Sie sich die dadurch erzielten Anderungen an.

EDIT)LFO Speed Vibrato Tremolo
3 14 00

AAAAAAAA

+ SPEED (Regelbereich: 0 — 99)
Die Geschwindigkeit, mit der der LFO hin- und herpulsiert.
* VIBRATO (Regelbereich 0 — 99)
Die Tiefe des Vibrato-Effekts. Je hoher der Wert, desto starker das Vibrato.
- TREMOLO (Regeibereich 0 — 99)
Die Tiefe des Tremolo-Effekts. Je hoher der Wert, desto markierter die
Lautstarkevariation.

ANDERN DER Der YS200 ist mit drei TONE-Parametern ausgestattet: BRILLIANCE, WAVE und
KLANGFARBE EINER Input-4Nos!. Hiermit 4ndert man die Klangfarbe und die Tonhéhe einer Voice. Aber
VOICE am besten probieren Sie sie gleich einmal aus.

1) Rufen Sie eine Voice auf.
2} Dricken Sie auf TONE.

3) Mit den Tasten + und — unterhalb der Parameter BRILLIANCE, WAVE und
Input-4Nos! kénnen Sie den Charakter der Voices verandern.

EDITYTONE Brilliance Wave Input-4Nos!
+00 +00 0663

Ao AAAA AN

@ Neben den EG-Funktionen sind auch diese drei Parameter von groer Wichtigkeit
bei der Klangschaffung. Probieren Sie verschiedene Einstellungen aus — wer weil3,
vielleicht stoBen Sie dabei auf eine Klang, der lhnen so gut gefdilt, dal Sie ihn
speichern mdéchten.

DER NAME EINER VOICE Sie konnen allen neuen (und editierten) Voices Namen geben. Am besten geben
Sie ihnen Namen, die ihren Charakter oder Einsatzbereich wiedergeben, damit Sie
bei der Sound-Suche hinterher nicht unnétig Zeit verlieren.

Drucken Sie die Taste NAME (EASY EDIT-Cruppe). thre Diode leuchtet und das Display
sieht nun so (oder zumindest so ahnlich) aus:

EDIT)VESTABCDEFGH T JKLMNGPORSTUVWXYZ28%()
VOICE NAME TightBrass

AAAAAAAA
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® Der Name der ursprunglichen Voice erscheint nun im Display. Mit den weillen
Manualtasten gibt man die Buchstaben ein. Ziffern kénnen {iber das Zehnerta-
stenfeld eingegeben werden.

Leerstelle

«— GroBbuchstaben

slxlalelc DlEAF GlH :ﬁK L

=’,.abcdefghijklmnopqrstuvwxyz/ “ « Kleine Buchstaben
Mit C1 (unterste Taste) Mit den weiBen Tasten Drucken Sie auf eine schwarze
schaltet man um zwischen schreibt man die Zeichen. Manualtaste, um den Kursor zur
GroB- und Kieinbuchstaben néachsten Zeichenposition zu fih-

ren (Sie kbnnen aber auch die
Tasten +/-— verwenden.)

Um den Namen “SLOW ORGAN” zu schreiben, dricken Sie abwechselnd eine der
folgenden und eine schwarze Taste: E4, E3, A3, B4, C6, A3, D4, G2, A1, G3.

Hinweis:
Der Name darf 10 Zeichen umfassen. Versuchen Sie also, lhren Voices Namen

zu geben, die klar wiedergeben, worum es sich handelt. Z.B. ist “GlockenPno”
viel klarer als “ Piano 2" usw.

SPEICHERN EINER VOICE SchlieBlich mulk eine Voice abgespeichert werden, dami man sie zu einem spéateren
Zeitpunkt wieder aufrufen kann. Der Y5200 bietet 100 USER-Speicher. Die Kapazitat
der RAM-Cards betrégt ebenfalls 100 Voices.

Speichern Sie die soeben geschaffene Voice ab:
1) Driacken Sie auf STORE.

Hinweis:
Die PRESET-Voices kénnen nicht geléscht werden. Das bedeutet aber auch, dafs
man keine selbstgeschaffenen Voices in der PRESET-Speicherbank unterbringen
kann. Um lhre neue Voice nicht zu verlieren, miissen Sie sie in einem USER- oder
CARD-Speicher ablegen.

Store<SLOW ORGAN>to  Memory Protect
T1<TightBrass>?[yes] user off

prepa
@ ®® ® ®

2) Geben Sie die Nummer des Zielspeichers ein, in dem Sie die Voice ablegen
méchten. Gebrauchen Sie hierfir die Tasten + und — ganz links unter dem
Display. Umdie Voicein Speicher Nr.00 abzulegen, missen Sie die Taste — solange
gedrtckt halten, bis die Zahl 00 angezeigt wird.

3) Als nachstes muf der Speicherschutz ausgeschaltet werden, da man sonst nichts
ablegen kann. Driicken Sie also die Taste — unterhalb “Protect”, um “off” einzu-
stellen.
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DIE CARD-FUNKTIONEN

ANWAHL VON
CARD-VOICES

DER USER-SPEICHER

4) Danach mubB der Speicher aufgerufen werden - in unserem Fall “user”. Betédtigen
Sie die Taste — unterhalb der Meldung “Memory”

5) Hiermit wéren die Vorbereitungen abgeschlossen. Dricken Sie die Taste +
unterhalb der Meldung “yes”. Die Voice wird gespeichert.

6) Dricken Sie sie noch einmal, sobald “Sure?” (sicher?) angezeigt wird, um die Voice
abzuspeichern.

Hinweis:
Gefallt Ihnen eine Voice, missen Sie sie sofort nach dem Editieren abspeichern.
Wenn Sie namlich vor dem Abspeichern auf eine andere Taste (besonders EXIT)
driicken, geht der Klang verloren.

Bevor Sie weiterlesen, mdchten wir thnen raten, weitere Voices zu editieren und
abzuspeichern.

Sie wissen bereits, dak die (optionellen MCD32 RAM) Speicherkarten ein weiteres
Speichermedium darstellen, das man zur Ablage bzw. zum Laden von Daten ver-
wenden kann. Die optionellen ROM-Cards von Yamaha enthalten jeweils 100 von
Profis programmierte Voices. Um die Voices einer ROM-Card anspielen zu kénnen,
miussen Sie folgendermaRen vorgehen.

Schieben Sie die ROM-Card in den CARD-Schacht. Der Schacht befindet sich links
auf der Oberseite. Das Etikett muR nach oben-zeigen. Dricken Sie die Taste
CARD. Die Voice-Anwahl geschieht genau wie im PRESET-Modus. (Siehe
“EINFUHRUNG".)

Man kann die Card-Voices natirlich auch im internen Speicher ablegen.
1} Rufen Sie die Card-Voice auf, die in den internen Speicher geladen werden soll.

2) Dricken Sie auf STORE.

Store<E.Organ 1 >to.  Memory Protect
89< Ricochet >?[yes] user of f

TEYRYNY!

3) Betdtigen Sie die Tasten + und — unterhalb der Meldung “Memory” und stellen
Sie “user” ein. Schalten Sie danach “Protect” auf “off”. Das Display sollte nun wie
oben gezeigt aussehen.

4) Waihlen Sie den USER-SPeicher an, in dem die CARD-Voice abgelegt werden soll
mit den Tasten + und — ganz links unter dem Display bzw. mit dem Zehner-
tastenfeld — diesen Vorgang kennen Sie ja schon.

5) Betdtigen Sie die Taste unterhalb der Meldung “yes”, um die Card-Voice zu
speichern.
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VOICE-ABLAGE AUF
RAM-CARD

WIEDERGABE EINES
DEMO-SONGS

Man kann seine Voices sowohlintern als auch extern (d.h. auf Speicherkarte) ablegen.
Fur die Datenablage auf Speicherkarte benétigt man jedoch eine RAM-Card. Die
beiliegende ROM-Card kann hierfir nicht verwendet werden. Im Kapitel “ZUR
BEZUCNAHME” finden Sie weitere Informationen zu den RAM-Cards. lhre aufge-
nommenen Sticke lassen sich ebenfalls auf RAM-Card unterbringen. Ndheres hierzu
finden Sie im Kapitel “ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZERY".

Hinweis:
Entfernen Sie eine RAM-Card nach Maoglichkeit immer VOR dem Ausschalten
des Y5200, da die darauf gespeicherten Daten beim Ausschalten sonst teilweise
geldscht werden kdnnten.

1) Schieben Sie die RAM-Card in den CARD-Schacht.

2) Rufen Sie die Voice auf, die abgelegt werden soll (entweder USER oder PRESET).
3) Schieben Sie die MEMORY PROTECT-Lasche der Card zu OFF.

4) Dracken Sie die Taste STORE.

5) Gehen Sie genauso vor wie bei der Ablage einer Voice im USER-Speicher (3. und
4. Punkt). Wihlen Sie jedoch statt “user” die Meldung “card” an.

Store<E.0Organ 1 >to  Memory Protect
89< Ricochet >?[yes] card of f

AL AAAA A

6) Schlieflich mussen Sie “yes” aufrufen, um die Voice auf Card abzulegen.

Es gibt noch weitere Card-Funktionen, die mit der Taste SV,LD (Speichern/ Laden)
aufgerufen werden. Hierzu gehort der Datentransfer ganzer Speicherinhalte (CARD
bzw. USER). Diese Funktion ist gefdhrlich, da sie unter Umstidnden 100 mahsam
programmierte Voices ld6scht. Seien Sie also vorsichtig.

Im Moment wollen wir jedoch nur einzelne Voices speichern und laden, und hierfar
kann man nur STORE gebrauchen. Sobald Sie 100 Voices von einem Speicher zum
anderen Ubertragen mochten, sollten Sie sich den Abschnitt zur SAVE, LOAD-Taste
im Kapitel “ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZER)” durchlesen.

Hinweis:
Die neuen Voices kdonnen erst auf Speicherkarte abgelegt werden, nachdem Sie
sie formatiert haben. {Siehe S. 26.)

Mittlerweile wissen Sie Uber die wichtigsten Funktionen lhres YS200 Bescheid. und
sind in der Lage, Voices aufzurufen, zu editieren und zu speichern.

Der YS200 kann aber noch viel mehr. Siehe das nachste Kapitel.

Der YS200 enthdlt 5 Demo-Stucke, die jederzeit wiedergegeben werden kénnen.
Die derzeit erhiltlichen und demndchst erscheinenden ROM-Cards enthalten
weitere Demo-Stlicke, die mit den auf derselben Card befindlichen Voices wieder-
gegeben werden.

Die internen und auf Card befindlichen Demo-Songs werden Sie bestimmt von der
Vielseitigkeit Ihres YS200 Gberzeugen.

Wiedergabe eines Demo-Songs:
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1) Dricken Sie gleichzeitig auf EFFECT und JOB.

DEMO. PLAY

2) Gebrauchen Sie die Tasten + und — ganz links, um einen Song aufzurufen. Wenn
sie “CHAIN PLAY” anwahlen, werden die funf Stiicke der Reihe nach wiederge-
geben. Mit den anderen Wahlméglichkeiten ruft man jeweils ein einziges Stiick
auf.

DEMO)  Song select  Memory Start?
0 CHAIN PLAY  preset [yes]

bd A A ATk A

3) Dricken Sie auf die Taste + ganz rechts (unterhalb der Meldung “Start?”. Der
Demo-Song wird nun wiedergegeben.

4) Driicken Sie auf EXIT, um die Wiedergabe vor dem Ende des Demo-Stiickes zu
stoppen.

5) Wenn Sie sich einen Demo-Song einer ROM-Card anhéren méchten, missen
Sie zuerst die Card in den Schacht schieben und dann mit dem dritten +7—
Tastenpaar “Card” anwahlen. Danach konnen Sie ein Stiick aufrufen und wie-
dergeben.

Hinweis:
® Wihrend der Wiedergabe eines Demo-Songs kénnen Sie nicht auf dem Manual
spielen.
® Die Demo-Songs sind sequenzer-unabhangig und konnen daher weder geladen
noch als Sequenz-Daten des YS200 editiert werden.
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DIE SEQUENZER-SEKTION
I ——

Der YS200 ist mit einem Sequenzer ausgestattet, der durchaus mit einem kleinen
Tonstudio vergleichbar ist. Dieser Sequenzer erlaubt namlich die Aufnahme und
Wiedergabe von bis zu acht verschiedenen Parts {(der YS200 gibt auf Wunsch acht
verschiedene Voices auf einmal wieder). Er ist selbstverstdndlich midifahig, so daf}
man auch externe (nicht zum YS200 gehorige) Gerate ansteuern und den YS200 nebst
Sequenzer als Schaltzentrale fungieren lassen kann.

Neugierig? Dann lesen Sie bitte weiter.

AUFNAHME IHRER Hier mdchten wir [hnen zeigen, wie man seine eigenen Stlcke aufzeichnet.
MUSIK 1) Driicken Sie auf SEQ/PLAY.
{Red)

€] [e}
STOP/
RECORD, CONT

PLAY SONG) Voice Measure Tempo
1: POO:Elegant 001 120

2) Betétigen Sie RECORD.
(Red) (Red)
Y

S
[¢]
STOP/
CONT

NORMAL REC)  Beat Measure Tempo
POO:Elegant 4/4 001 120

3) Bestimmien Sie die Spur, auf die Sie aufnehmen mochten, durch Dricken der
entsprechenden Spurenwahltaste. Wahlen Sie der Einfachheit halber Spur Nr. 1
an, indem Sie die Taste EG/TR1 drlicken. Die LED dieser Taste leuchtet nun auf
(rot).

4) Driicken Sie die Taste START. Auch ihre Diode leuchtet (rot). Sie héren nun das
Metronom, das zwei Takte einzihlt.

5) Driicken Sie auf STOP/CONT, um die Aufnahme zu unterbrechen. Die Diode
der Taste START geht aus.

® Das Tempo ist regelbar. Am besten tun Sie das bei laufendem Sequenzer, damit
Sie ein “Gefuh!” fir den “Croove” bekommen. Dricken Sie deshalb zundchst auf
START und regeln Sie danach das Tempo mit den Tasten +/— unterhalb der
Tempo-Anzeige. Halten Sie den Sequenzer an (STOP/CONT) und beginnen Sie
mit der eigentlichen Aufnahme.

WIEDERGABE IHRES Um das soeben aufgenommene Stuck wiedergeben zu konnen, mussen Sie:
STUCKES 1) Auf SEQ/PLAY driicken.

2) Die Diode der Spur{en), die wiedergegeben werden solllen), mufl griin leuchten.
In unserem Fali sollte die Diode von Spur 1 brennen. Ist das nicht der Fail, missen
Sie die Taste EG/TR1 einmal driicken.

3. Driicken Sie die Taste START, um die Wiedergabe zu beginnen.
4. Driicken Sie auf STOP/CONT, um die Wiedergabe zu beenden.
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So, damit wiBten Sie Giber alle Funktionen und “Features” des Y$200 Bescheid.

Nun sind Sie an der Reihe: Programmieren Sie eigene Sounds, nehmen Sie Ihre Musik
auf, kurz: Versuchen Sie, so schnell wie moglich alles aus dem YS$200 herauszuholen.
Haben Sie etwas vergessen oder kénnen sich nicht mehr genau an die Funktion einer
Taste erinnern, finden Sie alle notwendigen Hinweise in diesem sowie im nachsten
Kapitel (“ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZER)).
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ZUR BEZUGNAHME (SYNTHESIZER)

A
In diesem Kapitel wollen wir ins Detail gehen und die Funktionen der Reihe nach erklaren. Dieses Kapitel ist zum
Verstindnis des Y5200 und dessen Moglichkeiten unerldBlich und solite Sie daher interessieren.

Hier wollen wir die Synthesizer-Funktionen in der Reihenfolge der Tasten auf der Gerateoberseite behandeln. Im
Kapitel “ZUR BEZUGNAHME (SEQUENZER)” gehen wir niher auf die Sequenzer-Funktionen ein.

DIE TASTEN DES Die Tasten des PLAY-Modus dienen zum Aufrufen der Voices des YS200. Vor der
PLAY-MODUS Voice-Anwahl mufs man eine Speicherbank (USER, PRESET oder CARD) aufrufen.

A.uf oder

I
PLAY) PRESET VOICE Tuning Note Shift
No.00 Elegant +00 — +00 —
| |

- + - + - |+ - |+
Eine Voice aufrufen (0 ~989) Transponierung der Tonhdhe des
(Mit dem Zehnertastenfeld) Y¥S200 in Halbtonschritten um =+ 24

Name der angewahlten Voice (mit den Tasten + und —)

Stimmung des YS200
(Regelbereich — 64 ~ +&3)

DIE TASTEN EASY EDIT

EG B Funktionen: Programmieren der Hillkurve (Attack, Decay und Release) so-
wohl fur die Lautstéarke als auch far die Klangfarbe.

EIN WORT ZU “EG”

“EC” st die Abkurzung far “Envelope Generator” (Hillkurvengenerator).

Alle Gerausche haben einen fiir sie typischen Zeitablauf. Ein Glocke z.B. hat sofort
einen sehr harten Klang und braucht dann sehr lange zum Ausklingen. Eine Flote
hingegen “ist nicht sofort da”, klingt aber sehr schnell aus.

Dariberhinaus klingt eine Glocke zu Anfang sehr schrill und wird dann langsam
weicher. Die Klangfarbe dndert sich also ebenfalls mit der Zeit.

Diese zeitbedingten Anderungen muf ein Synthesizer nachvollziehen kénnen, da
er nur so in der Lage ist interessante Kldnge zu schaffen.
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TONE

Deshalb ist der Y5200 mit den Parametern ATTACK, DECAY und RELEASE ausge-
stattet. lhre Wirkung ist vielleicht grafisch leichter verstandlich:

Lautstarke Taste wird losgelassen

I Attack Ioecavl Release || Zeit

Mit dem Huillkurvengenerator programmiert man das Lautstirke- (VOLUME) und
Klangfarbenverhalten (TONE) eines Klangs. Beide Aspekte konnen entweder gleich
oder unterschiedlich programmiert werden.

Das Syntheseprinzip des Y5200 nennt man die FM-Synthese. Die FM-Synthese basiert
auf dem Zusammenwirken von Tragern und Modulatoren. Die Triger bestimmen
die Lautstarke und die Modulatoren die Klangfarbe. Und die Hilllkurve regelt ihrerseits
das Verhalten der Trager und Modulatoren.

® Einstellen der Hullkurve far die Lautstirke:
Dricken Sie die Taste + bzw. —, damit “volume” angezeigt wird.
® Einstellen der Hallkurve far die Klangfarbe:
Driicken Sie die Taste + bzw. —, damit “tone” angezeigt wird.
® Einstellen der Hullkurve far die Lautstirke und die Klangfarbe:
Dricken Sie die Taste + bzw. —, damit “vol + tone” angezeigt wird.

B Regelbereich der Parameter:

ATTACK: + 10
DECAY: 10
RELEASE: 10

(Positive Werte VERKURZEN die Zeit und bewirken eine schnelle Anderung des
Klangs. Negative Werte VERLANGERN die Zeit und VERLANGSAMEN die Ande-
rungen.)

+
+

B Funktion: Regeln der Klangfarbe (des Obertongehalts); bestimmen der Wel-
lenform einer Voice.

Mit dem Parameter “BRILLIANCE” bestimmt man die Helligkeit eines Klangs. Positive
Werte machen den Klang heller und negative Wert haben dumpfere Klange zur Folge.
In der FM-Synthese nennt man den Brilliance-Parameter die Lautstirke des
Modulators.

Der Parameter WAVE bezieht sich auf die Frequenz (d.h. die Position) der Oberténe
— er andert also den Charakter einer Voice. Positive Werte bedeuten héhere
Obertdne, negative Werte hingegen bewirken tiefere Obertone. Bitte bedenken Sie,
daB andere Einstellungen dieses Parameters bisweilen nur Rauschen oder glocken-
artige Kladnge zur Folge haben. In der FM-Synthese sagt man, dal der Parameter
WAVE sich auf die COARSE-Frequenz des Modulators/der Modulatoren auswirkt.

Mit dem Parameter Input-4Nos! dndert man die Wellenform der Voice. Jede Voice
besteht aus vier Klangquellen, die alle mit einer anderen Wellenform versehen
werden kénnen. Da manche Wellenformen heller sind als andere, kann man durch
geschickte Wellenformwahl auch die Klangfarbe und den Charakter einer Voice
andern. In der FM-Synthese dient dieser Parameter zur Wellenformanwahl.

Die Tasten 0 ~ 7 des Zehnertastenfelds dienen zur Anwahl der Klangguelle (Operator),
deren Wellenform gedndert werden soll. Mit den Taste + und — stellt man die
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LFO

NAME

EFFECT

nachste Wellenform fir eine Klangquelle ein.
Jede Klangquelle (Operator) hat eine Nummer (eine Ziffer), die im vierstelligen Display
angezeigt wird. Man kann jeweils eine Wellenform zwischen 0~7 anwihlen.

B Regelbereich der Parameter:

BRILLIANCE: + 10

WAVE: + 10

Input-4Nos!: 0~7
(Wird fur jeden Operator einzeln angezeigt. Siehe die vierstellige
Anzeige.)

B Funktion: Einstellen der Geschwindigkeit und der Tiefe des Vibratos oder
Tremolos.

Der Niederfrequenzoszillator (LFO) moduliert (d.h. variiert) die Tonhéhe und/oder
Lautstirke eines Klangs in periodischen Zeitabstinden. Das regelmaBige Andern
der Tonhéhe nennt man “Vibrato”. Die Modulation der Lautstérke heit Tremolo.

@ Mit SPEED regelt man die Modulationsgeschwindigkeit.

® Der VIBRATO-Parameter bezieht sich auf die Tiefe und die Empfindlichkeit des
Vibratoeffekts.

® Mit dem TREMOLO-Parameter regelt man sowohl die Tiefe als auch die Emp-
findlichkeit der peridodischen Lautstirkednderung.

Hinweis:
Im Multi-Modus stehen lhnen zwei LFOs zur Verflgung. Werden also mehr als
zwei Voices gleichzeitig verwendet, kénnen mehrere mit«€demselben LFO gesteuert
werden.

Siehe “LFO” im Kapitel “FUNKTIONEN DES MULTI-MODUS™.

B Regelbereich der Parameter:

SPEED: 0~99
VIBRATO: 0~99
TREMOLO: 0~99

B Funktion: Schreiben eines Voice-Namens

Die Namen diirfen aus bis zu 10 Zeichen bestehen und sowohl Ziffern als auch
Buchstaben und 16 Lesezeichen und andere Zeichen enthalten.

Schreiben eines Yoice-Namens:

Mit den Tasten + und — unterhalb des derzeit angezeigten Voice-Namens kann
der Kursor von einer Zeichenposition zur ndchsten geftthrt werden. Um einen neuen
Namen eingeben zu konnen, mu® man den Kursor zum ersten Zeichen des alten
Namens fihren. Mit den schwarzen Tasten kann man den Kursor ebenfalls zur
ndchsten Position fihren.

® Die Zahlen werden (iber das Zehnertastenfeld eingegeben. Buchstaben und Le-
sezeichen mussen mit den Manualtasten geschrieben werden. (siehe “Der Name
einer Voice” auf S. 13).

B Funktionen: Anwihlen eines Effekts fiir eine Voice und editieren der
Effekt-Einstellung.
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ABLEGEN, LADEN
(SV,LD) UND
SPEICHERFUNKTIONEN

ABLEGEN, LADEN (SV,LD)

Es stehen folgende Effekt-Programme zur Verfagung:

No. 0 Reverb — Hall (Nachhall eines Saals)

No. 1 Reverb — Room (Nachhall eines Zimmers)

No. 2 Reverb — Plate (Mit einer Platte generierter Hall)
No. 3 Delay (Verzogerung)

No. 4 Delay — Left/Right (Stereo-Verzdgerungseffekt)
No. 5 Stereo Echo (Stereo-Echoeffekt)

No. 6 Distortion + Reverb (Verzerrung und Nachhall)
No. 7 Distortion + Echo {Verzerrung und Echo)

No. 8 Gate Reverb (Plotzlich ausklingender Nachhall)
No. 9 Reverse Gate (wie Gate Reverb, nur umgekehrt)

® Reverb verleiht den Voices eine raumliche Dimension und tragt zu ihrer Leben-
digkeit bei.

® Delay hat eine einzige Wiederholung zur Folge. Delay- Left/Right bedeutet also
eine Wiederholung links und eine rechts.

® Der Stereo-Effekt klingt langsam aus (rechts und links gleichzeitig).

® Distortion verzerrt den Klang und 1aBt eine Voice rauher klingen.

® Gate bietet in etwa denselben Effekt wie Reverb. Jedoch wird der Effekt urplétzlich
abgebrochen (und klingt daher sehr kianstlich).

Jedes Effekt-Programm hat zwei regelbare Parameter: TIME (bzw. ROOM SIZE fir
“Gate Reverb” und “Reverse Gate”) und BALANCE. Mit TIME bestimmt man die Linge
des Nachhalls bzw. die Dauer, die zwischen dem “trockenen” Signal und dem Ein-
setzen des Delays bzw. Echos verstreicht. Der Parameter ROOM SIZE bestimmt den
Hallanteil der Gate-Effekte. Mit BALANCE stellt man das Lautstirkeverhiltnis zwi-
schen der Voice und dem Effekt ein. Betragt der BALANCE-Wert 0, ist der Effekt
ausgeschaltet.

— Hinweis:
EFFECT und PAN konnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Falls Sie far eine
Voice einen Effekt programmieren, ocbwohl sie oder irgend ein andere Voice im
MULTI Modus-Programm bereits mit einem PAN-Wert versehen wurde, wird kurz
folgende Meldung angezeigt. Die PAN-Einstellung wird in solch einem Fall ignoriert.

EFFECT) Preset Time Balance
FATTENTION%¥ Pan data was ignored!

B Regelbereich der Parameter:

TIME (Effekte 0, 1, 2 und 6): 0,3~ 10,0s
TIME (Effekte 3, 4, 5, und 7): 0,1~300 ms
ROOM SIZE (Effekte 8und 9):  0,5~3,25s
BALANCE: 0~99

B Funktion: Ablegen aller Voices und Sequenzen des YS200 auf
RAM-Speicherkarte. Laden aller Sticke und Voices von einer ROM-
oder RAM-Card. Formatieren der RAM-Cards fiir die Ablage von
Voice-, System- oder Sequenzdaten.
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N FORMAT

Bevor man eine RAM Card zur Datenablage verwenden kann, mu3 man sie
formatieren. Rechts oben im Display wird der Format-Typ angezeigt.

To Card? From Card? Format <YS S/V>?
[yes] [yes] for voice [yes]

AA AN AAAD

Das Formatieren einer Speicherkarte geschieht folgendermaRen:

1. Schieben Sie eine RAM-Speicherkarte in den Schacht auf der Oberseite. Die
MEMORY PROTECT-Lasche der Speicherkarte mul auf OFF gestellt werden.

2. Die Speicherkarte muB fir die Voice- bzw. Sequenzdatenablage formatiert wer-
den. Mit den Tasten + und — wabhlt man den Formattyp an. Danach muR man
die Taste + ganz rechts driicken.

3. Im Display erscheint die Meldung “Sure?” (Sicher?. Wihlen Sie “yes”, wenn die
Card formatiert werden soll bzw. “no”, falls Sie es sich anders tberlegt haben.

Hinweis:
Beim Formatieren einer RAM-Card fir den YS200 werden alle VORHER DORT
GESPEICHERTEN Daten GELOSCHT. Legen Sie also alle wertvollen Daten vorher
auf einer RAM-Card ab.

B SAVE, LOAD

To Card? From Card? Format <¥YS S/v>?
[yes] [yes] for voice [yes]

AAAA DA KA

Bei der Ablage bzw. beim Laden erscheint jeweils die Meldung “Sure?”. Driicken
Sie die entsprechende Taste + noch einmal, um die Operation zu starten.

Hinweis:
Beim Laden von Card-Daten wird der INTERNE SPEICHERINHALT (Voice- oder
Sequenzdaten) GELOSCHT. Legen Sie daher alle wertvollen Daten vorher auf einer
(anderen) Speicherkarte ab.
Bei der Ablage auf RAM-Card ist es umgekehrt: Alle auf der Karte befindlichen
Daten werden geldscht.

Das Laden von Voice- bzw. Sequenzdaten geschieht folgendermafen:

1) Schieben Sie die gewilinschte RAM- oder ROM-Card in den Schacht auf der
Geriteoberseite.

2) Wihlen Sie den zu ladenden Datentyp an: Voice-/Systemdaten oder Sequenzen.
Mit dem dritten +/—. Paar bestimmt man den Datentyp. Dricken Sie danach
die Taste + ganz rechts, um die Daten zu laden.

3) Ausfihren der Operation. Im Display erscheint die Meldung “Sure?”, die Sie um
eine Bestétigung bittet. Wahlen Sie “yes”, um die Daten zu laden und “no”, wenn
Sie es sich anders Gberlegen.
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Hinweis:
Beim Laden von Card-Daten in den internen Speicher des Y$200 werden alle
VORHER DORT GESPEICHERTEN Daten GELOSCHT. Legen Sie also alle wertvollen
Daten vorher auf einer RAM-Card ab. Ahnliches gilt fur die RAM-Card: Bei der
Datenablage werden ALLE URSPRUNGLICHEN CARD-DATEN GELOSCHT.

EIN WORT ZUR RAM SPEICHERKARTE (MCD32)

Bevor man Daten auf der RAM-Speicherkarte ablegen kann, muf man ihre MEMORY
PROTECT-Lasche auf OFF stellen. Eine Batterie verhindert den Datenverlust. Diese
Batterie muR jedoch in regelmaRigen Zeitabstdnden ausgetauscht werden.

1) Die Speicherschutzlasche (WRITE PROTECT)

Gebrauchen Sie einen spitzen Gegenstand (z.B. einen Schraubenzieher), um die
Speicherschutzlasche auf OFF bzw. ON zu stellen.

— ———
orredl leoN OFFI. &on
WRITE PROTECT WRITE PROTECT

< Nur gebrauchen > < Ablage von Voice-Daten >

2) Auswechseln der Batterie

Die RAM-Cards sind mit einer Lithiumbatterie ausgestattet, deren Lebensdauer
ca. 5 Jahre betrégt. Bei Lieferung enthalt die Karte bereits eine Batterie. Sobald

die Spannung nachldft, muB die Batterie ausgewechselt werden. Verwenden Sie
hierfar eine CR2025 Lithiumbatterie.

Hinweis:
Beim Auswechseln der Batterie gehen die auf der RAM-Card gespeicherten Daten

verloren. Laden Sie die Daten also zuerst in den USER-Speicher des Y$200 und
tauschen Sie die Batterie dann erst aus.

1) Entfernen Sie die Schraube des Batteriefachdeckels mit einem Kreuzschlitz-
schraubenzieher.

2) Entnehmen Sie die alte Batterie und legen Sie eine neue (CR2025) mit dem Pluspol
(+) nach oben ein.

3) Bringen Sie den Deckel wieder an und ziehen Sie die Schraube fest.

Schraube —¢ Deckel des
Batteriefachs
e
Lithiumbatterie
Gj (CR2025)
&\\

Card
STORE B Funktion: Speichern einzelner Voices im USER-Speicher oder auf Speicher-

karte. Einschalten des Speicherschutzes und Anwahl der Zielspei-
chernummer.
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DIE FUNKTIONEN DES
JOB-MODUS

DIE TASTE JOB

EDIT (EDITIEREN EINER
VOICE)

Die Taste STORE dient zum Speichern einzelner Voices im USER-Speicher bzw. auf
Speicherkarte. AuBer wahrend des Sequenzer-Betriebes kann man diese Taste in
allen Betriebsarten dricken, um in den Speichermodus zu wechseln.

Die Voices aller drei Speicher (USER, CARD und PRESET) kénnen in einem USER- bzw.
CARD-Speicher untergebracht werden. Es ist demnach durchaus moglich, die Rei-
henfolge der Voices bis zu einem gewissen Grade zu dndern.

Anfangs ist der Speicher gesichert (Protect on).

Speichern einer Voice:
1) Wabhlen Sie die Speicherbank an (USER oder CARD).

2) Entsichern Sie den Speicher (Protect OFF) vor dem Speichern einer Voice im
USER-Speicher. Bet der Ablage auf Cartridge mulk die Lasche zu OFF geschoben
werden.

3) Geben Sie die Zielspeichernummer ein.

4) Wihlen Sie “yes” an, um die Voice zu speichern und “Sure?”, um den Befehl
auszufthren.

Hinweis:
Bei der Voice-Ablage auf der Speicherkarte wird die urspringliche Voice gelscht.
Uberzeugen Sie sich also vor dem abspeichern, daf Sie die im Zielspeicher be-
findliche Voice nicht mehr brauchen.

Die Taste JOB bietet Zugriff auf weitere Editier- und Steuerfunktionen des YS200.
Es handelt sich um verschiedene Submodi:

- Editieren weiterer Voice-Parameter

- Editieren der Funktion der Spielhilfen

» Ubertragung von Voice- und Systemdaten zu anderen midifiahigen Geraten

» Anwahl des MIDI-Ubertragungs bzw. -Empfangskanals

+ Bestimmen des Play-Modus’: SINCLE, SPLIT oder MULTI

+ Anwahl von bis zu 8 verschiedenen Voices, die gleichzeitig gespielt werden
kénnen. Jede Voice darf einen eigenen MIDI-Kanal, eine eigene Tastenzuwei-
sung, Lautstarke, Panorama-, LFO-, und Stimmung haben.

Mit Ausnahme des Sequenzer-Betriebes ist der JOB-Modus von allen Modi aus er-
reichbar.

1) Dricken Sie die Taste JOB.
2) Dricken Sie die Taste + bzw. — unter dem Namen des Submodus’, den Sie

aufrufen mochten.

B Funktionen: Einstellen der Rickkopplung (Feedback), Tonhéhe (Transpose)
und Anschlagdynamik (Touch Sens.) einer Voice. Auch die
Polyphonie {Poly/Mono) kann hier eingestellt werden.

Diese Parameter helfen lhnen beim Editieren der Voices. Sie sollten also zusammen
mit den EASY EDIT-Funktionen eingestellt werden.
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CNTRL (Spielhilfen)

BULK (MIDI-Blockdaten)

® Mit dem FEEDBACK-Parameter kann man die Voice entweder scharfer (hoher
Wert) oder weicher (niedriger Wert) machen. Wer in der FM-Synthese bewandert
ist, weill, dalk man mit der FEEDBACK-Funktion bestimmt, wie stark ein Modulator
sich selbst moduliert.

® Die TRANSPOSE-Funktion dient zum Erhéhen bzw. senken der Tohnlage einer
Voice. Diese Funktion ist halbtonweise einstellbar.

® Mit TOUCH SENS. programmiert man, wie stark sich die Lautstarke und Klangfarbe
einer Voice nach lhrem Anschlag richten. Je héher der Wert, desto stérker richted
sich die Voice nach dem Anschlag.

® POLY/MONO befindet sich normalerweise in der POLY-Stellung. Das bedeutet,
daR eine Voice im PLAY-Modus achtstimmig polyphon ist (man kann acht Noten
gleichzeitig spielen). Im MULTI-Modus richtet sich die Stimmenanzahl einer Voice
nach der Finstellung des Parameters MAX.NOTES.
Der MONO-Betrieb bedeutet, dal immer nur eine Note wiedergegeben werden
kann. Wenn man also eine zweite Taste driickt, bevor man die erste loslaft, gleitet
der Klang von einer Note zur anderen. Dabei weist er aber nicht die fir ihn
programmierte Hillkurve auf. (Wenn Sie die erste Taste aber nicht loslassen und
die zweite driicken, um sie gleich danach wieder freizugeben, gleitet der Klang
wieder zuriick zur ersten Note.)

B Regeibereich der Parameter:

FEEDBACK: 0~7
TRANSPOSE: C1~C5
TOUCH SENS.: 0~7
POLY/MONO: Poly/Mono

B Funktion: Programmieren des Tonhdhenbeugungsbereichs (PITCH-Rad). Be-
stimmen der Funktion des Modulationsrads und des Blaswandlers.

Wurden die Control-Einstellungen der Voices nicht gedndert, erscheint in der
unteren Display-Zeile fir jede Spielhilfe die Meldung “---". Es gibt jedoch mehrere
Einstellungsmoglichkeiten.

PB RANGE: Tonhohenbeugung in 12 Halbtonschritten (d.h. bis zu eine
QOktave nach oben und unten).

MW EFFEKT:  Anwahl des Effekts, der mit dem MODULATION-Rad gesteuert
wird (links neben dem Manual). Es gibt Vibrato, Tremolo und
Wowwow.

BREATH CNT: Bestimmen des Effekts, den ein Blaswandler (BCT bzw. BC2)
haben soll. Letzterer muB an die Buchse BREATH CONT ange-
schlossen werden. Es stehen Vibrato, Tone und Volume zur

Auswahl.
AFTER TCH:  Anwahl des Effekts, der mit dem Aftertouch gesteuert werden
soll: Vibrato, Tone, Tremolo oder Wowwow.

B Funktionen: Senden der editierten Voice (vom Editierpuffer), aller 100
USER-Voices oder der System-Daten. Alle Daten werden (iber
die Buchse MIDI QUT gesendet. Zu den System-Daten gehéren:
Stimmung, Speicherschutz  einfaus, MIDI-Empfangskanal,
MIDI-Ubertragungskanal und die Einstellungen der einzelnen
Parts.

® Zum Durchfihren des Befehi muR die Taste + unmittelbar unter der Anzeige “yes”
gedrickt werden. Das Display wird Sie bitten, diesen Befehl zu bestitigen. Wihlen
Sie “no” an, um den Vorgang abzubrechen und “yes”, um ihn durchzufihren.
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MIDI (MIDI-Kanal)

Hinweis:
Bei der Ubertragung zu einem Synthesizer mit 32 internen Voice-Speichern (zB.
dem DX11) werden nur die Voices 75-99 gesendet.

B Funktionen: Einstellen des Empfangskanals (R.ch)und des Ubertragungskanals
(T.ch).

Um Musikdaten (von einem anderen Gerit) empfangen oder (zu einem anderen
Instrument) senden zu kénnen, muR man fiir beide Gerite denselben MIDI-Kanal
einstellen.

® Im normalen MIDI-Betrieb ist der Empfang bzw. die Uberiragung nur maglich,
wenn beide Gerite (Sender und Empfanger} auf denselben Kanal eingestellt
wurden.

® Wenn “Omni on” eingestellt wurde, empfangt der YS200 die Daten aller Kanile.

@ Mit “off” schaltet man die MIDI-Funktion aus.

Der MIDI-Kanal kann auf zwei verschiedene Arten angewahlt werden. Die Anzeige
und die Funktionen richten sich nach dem Modus, von dem aus Sie diese Funktion
aufrufen.

Man kann diese Funktion entweder vom PLAY oder vom normalen Voice-
Anwahlmodus aus aufrufen. (Man kann den MIDI-Kanaljob jedoch auch direkt an-
wihlen, indem man zuerst auf EXIT driickt.)

MIDI) Receive Transmit
CHANNEL omni on 01

AAAAAA AL

Nun kénnen der Ubertragungs- und Empfangskanal eingestellt werden.

Der zweite Weg geht vom MULTI-Modus aus. Wenn Sie direkt von den MULTI-Modi
zu den Synthesizer-Jobs wechseln (ochne auf PLAY MODE bzw. EXIT zu driicken)
und den MIDI-Kanal anwdéhlen, sieht das Display folgendermaRen aus:

MIDI) Receive Transmit
CHANNEL multi 01

- O+ -+ -+ - 4+
Wenn “multi” angezeigt wird, muR jeder MULTI-Voice ein Empfangskanal zugeteilt

werden (siehe die Funktion R.CH im MULTI-Modus}). Das ist aber hier NICHT
MOGCLICH.

— Hinweis:
Wenn Sie den MIDI-Empfangskanal bzw. den Ubertragungskanal mehrerer Voices
eingestellt haben, ist es mogiich, dak manche Voices beim Spielen nicht wie-
dergegeben werden. Das hat folgenden Grund:
Im MULTI-Modus kann jeder Voice ein eigener MIDI-Empfangskanal
zugeteilt werden. Nur die Voice, deren Empfangskanal dem Uber-
tragungskanal des Y5200 entspricht (den manim JOB-Modus, “MIDI”,
einstellt), kann dann vom Manual aus angesteuert werden. Alle
Voices mit anderen MIDI-Empfangskandlen kénnen nur von exter-
nen Gerdten angesteuert werden. Wenn Sie ALLE Voices vom
Manual des YS200 aus ansteuern méchten, missen Sie far alle
denselben Empfangskanal einstellen. Letzterer mufl dem Ubertra-
gungskanal des YS200 entsprechen.
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SPLIT (Manualaufteilung)

FUNKTIONEN DES
MULTI-MODUS'’

___Hinweis:

B Regelbereich der Parameter:

MIDI R.CH: Multi, 1-~16, Omni On, Off
MIDIT.CH: 1~16

B Funktionen: Anwahl mehrerer Voices, die man auf einen Manualbereich

“legt”, und bestimmen des Split-Punkts.

@ |Im Split-Modus kann der Y5200 mehrere Voices gleichzeitig ausgeben. Die Wahl

der unteren (lower) und oberen (upper) Voice bleibt thnen Gberlassen. Rufen Sie
zuerst die gewiinschte Speicherbank und wéhlen Sie danach die Voice an. Wie-
derholen Sie diesen Vorgang fur die andere Split-Voice. Verwenden Sie zum
Aufrufen der Split-Voices die Tasten + und — unterhalb der Meldungen UPPER
(obere Halfte) und LOWER (untere Halfte). Das Zehnertastenfeld kann hierfar
ebenfalls verwendet werden. Den Punkt, an dem die eine Voice endet und die
nédchste beginnt (der SPLIT-Punkt) wird mit dem vierten +/— Paar oder durch
Driicken der entsprechenden Manualtaste eingestellt.

Voice-Anwahl (P00 ~ P99, U00 ~ U9, C00 ~ C98)

[ b
SPLIT> Lewer P02 Upper P04 Split point
WideString LargePipes C3

AA AL AA A

Anwahl des Split-Punkts (C-2 ~ G8)

Man kann die Voice-Daten direkt im SPLIT-Modus editieren, indem man die
entsprechende EASY EDIT-Taste driickt. Das gilt aber nur fir die “LOWER” (untere)
Voice. Die “UPPER” (obere) Voice mul von Hand, ndmlich im PLAY-Modus, auf-
gerufen werden.

___Hinweis:

Im SPLIT-Modus werden die fur die Voices programmierten Effect-Einstellungen
nicht berticksichtigt. Stattdessen muf man hier einen “Global” (globalen) Effekt
programmieren, der fir beide Voices gilt. — Driicken Sie im SPLIT-Modus auf
EFFECT und nehmen Sie die gew(inschten Einstellungen vor. Wenn Sie danach
wieder in den PLAY-Modus wechseln, wird wieder die urspriinglich far die Voice
programmierte Effect-Einstellung aufgerufen.

Im MULTI-Mode kann man bis zu acht verschiedene Voices von verschiedenen
Manualbereichen aus ansteuern und ihnen einen eigenen MIDI-Kanal zuordnen.
jeder Voice kann eine eigene Tastenzuordnung, Lautstarkeeinstellung, ein Pan- und
ein Detune-Wert zugeteilt werden.

Bei der Anwahl des MULTI-Modus’ erhélt man folgende Anzeige:

MULTI MODE JOB SELECT > Select one!
Max/R.ch/Yoice/Voim/Pan/Detun/Nlim/LFO

AAAA AL AA
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ANZEIGENBEISPIELE DES
MULTI-MODUS’

Mit den Tasten + und — unterhalb des Displays wihlt man die entsprechende
Funktion an.

In der folgenden Anzeige finden Sie eine monophone BaB-Voice, die dem untersten
Manualbereich zugeordnet wurde. Daneben befindet sich eine fiinfstimmig
polyphone Piano-Voice, die sich tGber zwei Oktaven erstreckt. SchiieBlich befinden
sich noch zwei monophone Streicherklange ganz rechts auf dem Manual, die leicht
verstimmt wurden, damit sie warmer klingen. Der Tremolo-Effekt der Piano-Voice
kommt von LFOb. (Der Effekt richtet sich natarlich nach dem Programm der
Piano-Voice.) Die beiden Streicherklidnge werden mit Vibrato versehen.

MAX NOTES> MiD! R.ch=01 , P60 E.Bass 1
1 5 1 1 0 0 0 0

Im MULTI-Modus wird bestimmt, wieviele Stimmen einer Voice jeweils zugeordnet
werden sollen. (In allen nachfolgenden LCD-Anzeigen wird fir jede Voice, der keine
einzige MAX.NOTE-Stimme zugeteilt wurde, “---" angezeigt. Fiir diese Voices kann
man keinerlei Einstellungen vornehmen.)

RECEIVE CH> Max Notes=1 , P
01 o1 O01 Ol =-------- Ceee e

Jeder Voice kann ein eigener MIDI-Kanal zugeordnet werden, was vor allem beim

Einsatz eines an die MIDI IN-Buchse des YS200 angeschlossenen Sequenzers sinnvoll
ist. Wenn Sie aber alle Voices vom Manual des Y5200 gpielen méchten, muf der
Empfangskanal (RECEIVE CH) aller Voices dem Ubertragungskanal (TRANSMIT CH.)
des Manuals entsprechen. Spricht eine Voice also nicht auf Ihr Spiel an, kontrollieren
Sie am besten zuerst ihren Empfangskanal. Siehe auch den Abschnitt “MIDI” im
Kapitel “DIE FUNKTIONEN DES JOB-MODUS™ auf S. 25.

VOICE NO.>Max Notes=1,R.ch=01,E.Bass 1
P60 POT P10 POZ2 --- --- --- ---

Als ndchstes mufl jedem “Instrument” eine Voice zugeordnet werden.

VOLUME>MaxNotes=1,R.ch=01 P.60 E.Bass 1
99 99 9% 93 -- -  --  --

Auch die Balance (die Abmischung) zwischen den Voices muf8 stimmen.

PAN>  MaxNotes=1,R.ch,P60 E.Bass 1
> <> <0» <> ------------

Dariiberhinaus kann man jeder Voice einen Platz im Stereo-Pancrama zuweisen,
was der Ubersichtlichkeit sehr zugute kommt.

DETUNE>MaxNotes=1,R.ch=01,P60 E.Bass |
Y B NS BT PRI

Durch leichtes Verstimmen zweier Unisono-Kldnge (in unserem Fall der beiden
Streicher-Voices) wird der Klang “wérmer”.
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MAX NOTES
{Stimmenanzahl)

R.CH
{MIDI-Empfangskanal)

VOICE
(Anwahl des Klangs)

VOLM (Lautstéirke)

PAN

HBlI B3 C6 GB =---- -=-- -=--
LCl €2 ¢4 ¢4 ---- ----

Man kann sich die Voices auf verschiedene Manualbereiche legen (in Fachkreisen
nennt man das “splitten”).

LFO> MaxNotes=1,R.ch=01,P60 E.Bass 1
off LFOb vib vib ---- ---- ----

SchlieBlich stehen noch drei Modulationseffekte bereit: Vibrato, LFOa und LFOb,
z.B. fur Tremolo-Effekte.

B Funktion: Einstellen der gleichzeitig spielbaren Noten fiir eine Voice.

B Regelbereich:
MAX: 0~8

B Funktion: Einstellen des Kanals, auf dem eine Voice angesteuert werden kann.
M Regelbereich der Parameter:
R.CH: 1~16, omni
B Funktion: Anwahl der Voice-Nummer und Speicherbank fiir einen
Manualbereich.

® Hier dient jeweils eine Taste eines + bzw. — Paares unterhalb der gew(inschten
Voice-Anzeige zur Anwahl einer Speicherbank (U = User, C = Card und P = Preset).
Mit dem Zehnertastenfeld bzw. den Tasten +/— stellt man die Voice-Nummer
ein.

W Regelbereich der Parameter:
Speicherbank: U (= User), C (= Card), P (= Preset).
Voice-Nummer: 0 ~99

W Funktion: Einstellen der Lautstirke einer Voice.

B Regelbereich:
0~99

B Funktion: Einstellen der Stereoposition einer Voice.

® Durch wiederholtes Drucken der Tasten + bzw. — unterhalb der
Manuaibereich-Anzeige stellt man die Stereoposition abwechselnd auf Links
(<4 0>)— Mitte ( < B>) — Rechts (< O»).

33


Unknown
 

Unknown
 


DETUN (Verstimmen)

NLIM
(Manualbegrenzung)

— Hinweis:
EFFECT und PAN kénnen nicht gleichzeitig verwendet werden. Falls Sie fir eine
Voice einen PAN-Einstellung programmiert haben , obwohl sie oder irgend eine
andere Voice im MULTI-Modus-Programm bereits mit einer EFFECT-Einstellung
versehen wurde, wird kurz folgende Meldung angezeigt. Die EFFECT-Einstellung
wird in solch einem Fall ignoriert.

PAN) MaxNotes=1,R.ch=01,P00 Elegant
¥ATTENTION%¥ Effect data was ignored!

B Einstellungen:
PAN: Links (< O >), Mitte { < 8>} und Rechts {<O» ).

B Funktion: Andern der “exakten” Stimmung, um die Klinge “warmer” zu ma-
chen.

Jede Voice kann im Verhdltnis zu der programmierten Tonhshe héher oder tiefer
gestimmt werden.

B Regelbereich:
DETUNE: =7~ +7

B Funktion: Einstellen der oberen und unteren Manualgrenze einer Voice.

Mit NOTE LIMIT {(Manualbegrenzung) kann man sich bis zu acht verschiedene Voices
in jeder erdenklichen Anordnung aufs Manual legen. Es besteht ein enger Zusam-
menhang zwischen dieser Funktion und MAX sowie der Voice-Nummer.

Man kann z.B. einen Balklang fir die linke und einen Klavierklang fir die rechte Seite
programmieren. Mit NLIM bestimmt man dann, von wo bis wo die entsprechende
Voice bereitstehen soll. Sobald man mit der Voice-Nummer den Ballklang aufgerufen
hat, kann man als Manualbereich zB. die Noten zwischen C1 (untere Grenze) und
G2 (obere Grenze) wihlen und dem Klavierklang den Bereich von Gis2 (G#2) bis C6
Uberlassen. Auf diese Weise spielt man mit der linken und rechten Hand véllig
verschiedene Klange.

Es werden zwar jeweils die untere und obere Manualgrenze im Display angezeigt,
aber nur der in der unteren Zeile stehende Wert kann geandert werden. Mit den
Tasten des Zehnertastenfelds kann man die Anzeigenordnung (oben—unten) jedoch
umkehren: Driicken Sie eine Taste zwischen 0 und 4, damit die untere Manualgrenze
in der unteren Zeile erscheint. Wenn Sie eine Taste zwischen 5 und 9 driicken, wird
die obere Manualgrenze in der unteren Zeile wiedergegeben. Die Voice, deren Ta-
stengrenze gedndert werden soll, ruft man mit der entsprechenden +/— Taste auf.
Danach kann der gewiinschte Wert entweder durch Driicken der entsprechenden
Manualtaste oder durch Eingabe des Notenwerts mit Hilfe des Zehnertastenfelds
programmiert werden.

B Regelbereich der Parameter:

L (unten): C-2~C8
H (oben): C-2~G8
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LFO

B Funktion: Anwahl zweier unabhingiger LFOs und Vibrato-Einstellungen.

Der Y5200 ist mit zwei LFOs ausgestattet, die auch gemeinsam fir eine Voice ver-
wendet werden kénnen. In einer MULTI-Voice-Kombination stehen einem also auf
Wunsch zwei verschiedene LFO-Einstellungen zur Verfiigung, mit denen man ver-
schiedene Effekte (Tremolo, Tone, Volume bzw. Wowwow) programmieren kann.
Nur das Vibrato ist LFO-unabhéngig (obwohl es sich um einen LFO-artigen Effekt
handelt), was bedeutet, da man eine Voice mit bis zu drei Effekten gleichzeitig
versehen kann.

Wabhlen Sie zuerst eine Voice an, indem Sie ihre + oder ~ Taste driicken. Danach
massen Sie mit dem Zehnertastenfeld den LFO-Typ fir diese Voice einstellen. “LFOa”
vertritt das LFO-Programm der Voice, die ganz links im Display angezeigt wird. “LFOb”
ist LFO-Einstellung der Voice daneben. Wenn es sich bei der Voice ganz links z.B.
um einen Streicherklang mit Tremolo handelt, versiecht man alle diejenigen
MULTI-Voices mit Tremolo, far die “LFOa” programmiert wird. Den LFO (Vibrato,
Tremolo, Geschwindigkeit) einer Voice programmiert man bekanntlich im
JOB-Modus (LFO). Die Vibrato-Geschwindigkeit kann man auch im EASY EDIT-Modus
dndern. Doch keine Sorge: Mit der NLIM-Funktion kann man die Voice, die ganz links
im Display angezeigt wird, trotzdem ganz rechts auf das Keyboard legen. Die An-
zeigenreihenfolge ist also nur insofern wichtig, als man mit ihr die beiden
LFO-Programme wahit.

N Werte:
off, LFOa, LFOb, vib

Hinweis:
rN—\an kann die Voice-Daten direkt im MULTI-Modus editieren, indem man die
entsprechende EASY EDIT-Taste drickt. Das giit aber nur fir die Voice ganz links
auf dem Manual. Die Gbrigen Voices missen von Hand, nimlich im PLAY-Modus,
aufgerufen werden. '

— Hinweis:
Im MULTI-Mocdus missen alle Voices mit demselben Effekt (Hall, Delay, usw.)
versehen werden. Anfangs wird immer Effekt Nr. 0, “Rev.Hall” programmiert. Diese
Einstellung kann jedoch geandert werden, indem man zuerst auf EFFECT driickt
und danach die notwendigen Einstellungen vornimmt.  Diese
MULTI-Effekteinstellung gilt nur im MULTI-Modus, d.h. im PLAY-Modus hat jede
Voice wieder das ihr zugeteilte Effektprogramm.

— Hinweis:

Beim Editieren einer Voice im MULTI-Modus kann es vorkommen, daf man die

Anderungen nicht hért. Das liegt daran, da der MIDI-Empfangskanal dieser Voice

(immer die Voice ganz links im Display) nicht dem Ubertragungskanal des Y5200

entspricht. Um nur die Voice zu héren, die Sie gerade editieren, miissen Sie:

1) Fir den MIDI-Empfangskanal (R.CH des MULTI-Modus’) denselben Wert ein-
stellen wie fir den Ubertragungskanal (den man mit “MIDI” im JOB-Modus
einstellt).

2) Far die MIDI-Kanile aller anderen Vaices auf einen andere Nummer als die
unter 1. eingestellte wéhlen.

3) Die gewlinschte EASY EDIT-Taste driicken und die Voice editieren.
ODER (falls das zu umstandlich ist)

Die Voice von Hand aufrufen (siehe das Kapitel “EINFUHRUNG") und danach
editieren.
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PROGRAMMBEISPIEL
FUR DEN MULTI-MODUS

Die Vielseitigkeit des MULTI-Modus’ droht ein wenig auf Kosten der Ubersichtlichkeit
des YS200 zu gehen. Daher wollen wir thnen anhand eines konkreten MULTI-Beispiels
zeigen, wie man diesen Modus nutzen kann. Natrlich kénnen wir lhnen unméglich
alles zeigen — aber etwas klarer darfte die Sache schon werden.

Machen wir uns also an das Programmieren eines klassischen Splits:

Klavier, Blaser und Sologeige. Hierfiir brauchen wir die Voices 7 (Piano 1), 56 (Violin
1) und 75 (Sax 1)

Bevor wir Manualaufteilung vornehmen, sollten wir uns uaberlegen, welche
LFO-Einstellunglen) am wichtigsten ist. Da “LFOa” immer die LFO-Einstellung der
Voice ganz links im Display ist (siehe “LFO” im MULTI-Modus), miissen wir dort den
Klang unterbringen, der ohne LFO kaum Gberzeugt. (Im Klartext: Im MULTI-Modus
wird eine Voice nicht automatisch mit ihrem eigenen LFO-Programm versehen,
sondern kann nur mit dem LFO der 1. oder 2. Voice “gefahren” werden.) Doch keine
Sorge: Mit der NLIM-Funktion kann man die Voice, die ganz links im Display angezeigt
wird, trotzdem ganz rechts auf das Keyboard legen. Die Anzeigenreihenfolge ist also
nur insofern wichtig, als man mit ihr die beiden LFO-Programme wahit. In unserem
Fall ist nur der LFO-Wert des Geigenklangs ungleich 0 (ndmiich Tremolo=15),
weshalb wir die Geige als erste Voice wéhlen.

Nun kénnen wir uns an die Parameter des MULTI-Maodus machen.
1} Driicken Sie auf JOB und wihlen Sie “Multi” an.

2} Als ndchstes brauchen wir “Max” (da wir die Stimmenanzahl pro Voice pro-
grammieren mdssen).

3) Driicken Sie die Taste — ganz links.

4) Ein Solo ist selten zweistimmig, also bekommt die Geige nur eine Stimme. Geben
Sie daher “1” ein far die Voice ganz links auf dem Manual.
Die zuvor auflgerufene Voice
1
MAX NOTES) MIDI R.ch=01 , P00 Elegant
1 0 0 0 0 0 0 0

-+ -+ -+ -+
5} Far den Bldserklang wollen wir nur zwei Stimmen bereitstellen. Es bleiben also
fanf Stimmen far den Klavierklang.

MAX NOTES) MIDI R.ch=03 , P02 WideString
1 2 5 0 0 0 0 0

AAAAAABA

6) Dricken Sie noch einmal auf JOB und wéahlen Sie R.CH (Empfangskanal) an.

7) Der Empfangskanal aller drei Voices mull auf “1” gestellt werden, da wir kein
midifahiges Gerét verwenden wollen.

RECEIVE CH) Max Notes=5 , PO7 Piano 1
01 01 01

AAd AAAAAA
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8) Nun ist es an der Zeit, die drei MULTI-Speicher mit Voices zu versehen. Driicken
Sie daher erneut auf JOB und wahlen Sie danach die Voice an.

9) Driicken Sie nun auf PRESET {(da sich alle drei Voices im PRESET-Speicher befinden).
Um Voices aus anderen Speichern aufzurufen, missen Sie die entsprechende
Taste driicken.

10) Schreiben Sie die Zahl “56” und geben Sie die PRESET-Voices 75 und 07 genauso
ein. Das Display sollte nun so aussehen:

VOICE NO.)Max Notes=1,R.ch=01,Violin 1
P56 P75 POT --- --- --- --- ---

AAAAAAAA

11) Stimmt das Lautstdrkenverhiltnis der Voices? Wenn nicht, miissen Sie auf JOB
dricken, “Volume” anwéhlen und die Lautstarke regeln. Das Display sollte fol-
gende Werte anzeigen:

VOLUME)Max Notes=4,R.ch=01,P07 Piano 1
99 89 99 -- -- -- -- --

TR YR YWY

12) Als nachstes mufl den Voices ein bestimmter Manualbereich zugeordnet werden.
Driicken Sie erneut auf JOB und wihlen Sie Nlim an.

13) Sie haben nun die Méglichkeit, allen Voices einen Manualbereich zuzuordnen.
Wenn in der unteren Display-Zeile der Parameter der Untergrenze angezeigt wird,
kénnen Sie die untere Manualgrenze der Voice einstellen. Die Anzeige der unteren
Manualgrenze ruft man durch Dracken einer Zahlentaste zwischen 0 und 4 auf.
Um die Obergrenze anzuwéhlen, missen Sie eine Zahlentaste zwischen 5 und
9 driicken. Durch Driicken einer A-Taste wihlt man eine Voice an und durch
Dricken der entsprchenden Manualtaste stellt man die Grenznote ein. (Man kann
die Grenznote auch mit Hilfe der Tasten — und + unterhalb des Zehnertasten-
feldes einstellen.)

14) Programmieren Sie fiir den Blaserklang dieselben Grenzen (d.h. C#3 und Cé6) und
fur den Klavierklang (Voice Nummer 7} die Grenzen C1 und C3. Auf diese Weise
spielen Sie mit den linken Hand einen Klavierklang und mit der rechten einen
Geigen- und Biaserklang.

HCE OB €3 cmee e cmee ae aoan
LCES G831 o mmee mmee meen aees

LA AN AAAA

15) Zuletzt mufl man die Voice mit einem LFO-Typ versehen. Dricken Sie also auf
JOB und wihlen Sie LFO an. Die Tasten +/— unterhalb des Displays entsprechen
jeweils einer Voice. Rufen Sie den Geigenklang auf und stellen Sie ftir sie (mit Hilfe
der Tasten + bzw. — im Zehnertastenfeld) “LFOa” ein. Die anderen beiden Voices
sollten mit dem “off’-Wert versehen werden.
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LF0)  MaxNotes=5,R.ch=01,P07 Piano 1
LF0a off off ---- -=-= === ---- S

AL AAAA DD

Spielen Sie nun auf dem Keyboard.. und programmieren Sie lhre eigenen
MULTI-Kombinationen.
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ZUR BEZUGNAHME (SEQUENZER)
L]

WAS IST EIN
SEQUENZER?

SPUREN, VOICES und
SONGS

FUNKTIONEN DES
SEQUENZERS

Wer sich mit dem Beispiel auf S. 18 auseinandergesetzt oder sich die Demo-Stiicke
angehort hat, weil bereits in etwa tber die Funktion eines Sequenzers Bescheid.
Der Sequenzer des Y5200 ist mit einer Mehrspurbandmaschine vergleichbar, da er
Gber mehrere Spuren verfiigt. Statt aber Tonsignale aufzuzeichnen, nimmt er nur
digitale Informationen auf: Jede Note, jeder Griff zur Spielhilfe, alle Programmwechsel
usw. werden in einen Zahlenwert tbersetzt und aufgezeichnet bzw. zu anderen
Geraten Gbertragen. Der Sequenzer zeichnet also statt des fertigen Sounds lediglich
den technischen Aspekt Ihres Spiels auf. Deshalb ist die Wiedergabe einer Sequenz
auch nur méglich, wenn man einen Synthesizer anschliefit und einschaltet. (Der
Y5200 I6st dieses Problem sehr elegant dadurch, daf er “beides” ist: Sequenzer und
Synthesizer.)

Anders ausgedriickt: Man braucht sich mit einem Sequenzer bei der Aufnahme noch
nicht festzulegen, da man ein bestimmtes Solo, das zB. urspringlich fur eine
Klarinette gedacht war, bei der Wiedergabe mit einer Trompeten-Voice “fahren”
kann. Auch das Tempo ist ohne unerwinschte Transponierungen dnderbar. Das
hat seinerseits wieder den Vorteil, daB man moérderische Passagen in Zeitlupe (z.B.
Tempo 65) aufnehmen und mit optimalem Tempo (z.B. 127) wiedergeben kann, ohne
dak man “es” hort. Spieltechnisch weniger Versierte kdnnen ganze Medleys Note
far Note (Step-by-Step) eintippen. Zu guter letzt ist ein Sequenzer-Stiick dann noch
notenweise editierbar. Auch dies geht mit einer Bandmaschine nicht.

Viele Stiicke sind fir mehrere Instrumente gedacht. Der Sequenzer des Y5200 hat
acht Spuren, die man fir acht verschiedene Parts verwenden kann. Die Linge einer
Spur darf maximal 999 Takte betragen. Da sich Programmwechsel (d.h. das Aufrufen
anderer Voices) ebenfalls aufzeichnen lassen, ist es aber auch moglich, eine Spur
mit mehreren Parts (z.B. Trompete, Klaviereinwirfe und Klangeffekte) zu belegen.

Der YS200 ist achtstimmig polyphon und multitimbral und kann jederzeit acht vollig
voneinander abweichende Voices wiedergeben, die sich auf getrennten
Sequenzerspuren unterbringen lassen. Mithin kann man mit dem Y5200 sehr kom-
plexe Stlicke aufnehmen. (Siehe den Hinweis.)

Den Daten dieser acht Spuren kann man einen Namen geben, ihnen ein Tempo
zuordnen und als Song speichern. Intern lassen sich acht verschiedene Songs ab-
speichern. Ist der interne Speicher voll, kann man die Daten aber auch auf RAM-Card
unterbringen.

--TSong8
_ -~ Song 2

DI B D s

|

Bevor wir die Funktionen der Reihe nach erkliren, méchten wir lhnen einen Uberblick

geben. (Die Karte mit den Sequenzer-Funktionserkldrungen, die dieser Bedienungs-

anleitung beiliegt, soll Ihnen beim Auffinden der Funktionen helfen.)

— Wichtig:

® Driicken Sie die Taste SEQ/PLAY, um in den Sequenzer-Betrieb zu wechseln.
Die LED leuchtet nun (rot), um anzuzeigen, dafll Sie Zugriff haben auf den
Sequenzer. Die Funktionen der Tasten im Sequenzer-Modus sind in griin
aufgefiihrt. Die Taste EG dient im Sequenzer-Betrieb z.B. zum Ein- und Aus-
schalten von Spur 1 (TR1). Hier wollen wir nur jeweils die Sequenzer-Belegung
einer Taste erwdhnen.

® Wenn Sie auf EXIT driicken, wechseln Sie wieder in den Synthesizer-Modus.
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Die beiden Hauptfunktionen des Sequenzers sind die.

WIEDERGABE EINES STUCKES

PLAY SONG) Voice Measure Tempo
1:FUNKY PO1:A.PIANO 001 120

Driicken Sie auf SEQ/PLAY, um den
Sequenzer-Betrieb (Wiedergabe) anzuwéhlen.
(Siehe S. 41)

Waihlen Sie einen Song an. Sie konnen jederzeit eine
andere Voice aufrufen bzw. das Tempo andern und
die Wiedergabe von jedem beliebigen Takt an begin-
nen. Sobald Sie auf START driicken, beginnt die Wie-
dergabe.

NORMAL REC)  Beat Measure Tempo

AUFNAHME EINES STUCKES

PO1:Piano 4/4 001 120

L

Driicken Sie die Taste RECORD, um in den
Aufnahmebetrieb zu wechseln (die Funktionen
NORMAL, PUNCH IN bzw. STEP werden mit der
Taste JOB aufgerufen. Siehe S. 42)

Die Voice, die Taktvorzeichnung und das Tempo eines
Songs konnen jederzeit gedndert werden. Die Auf-
nahme kann in jedem beliebigen Takt gestartet wer-
den.

Im Sequenzer-Betrieb gibt es noch zwei weitere Funktionen, namlich JOB (Editier- und Steuerfunktionen) und VOICE
(Anwahl der Voices, die in einem Song verwendet werden sollen).

JOB

JOB driicken und danach mit einer der —/+ Tasten
einen job aufrufen. Siehe S. 51.

SEQUENCER JOB SELECT) Select one!
Song Ontz Cnd Edit Mix Card Rec Efct

Song: Songname und -tempo/Speichern bzw. Léschen eines Songs
Qntz: “Regulieren” des Tempos einer Spur
Cnd: Zeittakt- und Aufnahmeverfahrenanwahl

Edit: Ldéschen oder Kopieren von Spuren/Léschen oder Einfiigen
von Takten

Mix: Zusammenlegen zweier Spuren auf eine dritte

Card: Ablegen/Laden von/auf Card bzw. via MIDI

Rec: Anwahl des Aufnahmemodus’' und des Empfangskanals
Efct:  Anwahl eines Effekts (Nachhall usw.)

40

VOICE

Durch wiederholtes Driicken auf VOICE werden ab-
wechselnd VOICE SELECT, MAX NOTES und MIDI
TRANSMIT CHANNEL aufgerufen. Siehe S. 58.

Anwah! der Voice fiir die einzelnen Spuren

VOICE SELECT) Voice name = Piano 1

Eine Sequenzer-Spur kann auch ein externes Gerét ansteuern.

MIDI TRANSMIT CHANNEL)
01 02 03 04 05 06 07 08

Die 8 Stimmen des YS200 missen auf die Parts verteilt werden.

MAX NOTES)
1 5 1 1 0 0 0 0




WIEDERGABE

Um einen Song wiederzugeben, mull man auf SEQ/PLAY drtcken. Die LED leuchtet
(rot), um anzuzeigen, daB der Sequenzer-Betrieb aufgerufen wurde. Das Display sieht
danach wie unten abgebildet aus. Driicken Sie die entsprechende + bzw. — Taste,
um SONG, VOICE, MEASURE oder TEMPO aufzurufen.

Die Dioden zeigen an,
welche Spuren bereits belegt sind.

EASY EOIT * PLAY
° °
STOP/
RECORD CONT

PLAY SONG) Voice Measure Tempo
1: POO:Etegant 001 120

AAAA AN AAG

PLAY SONG: Songanwahi (1~ 8) fir die Wiedergabe. Hat das Stiick
einen Namen, so wird er angezeigt.

(Rot)
S

0
PRESET
TRE,

TR8

—
HO@
!

DE@E

@

08

DEMO PLAY

Voice: Anfangs wird der Name derjenigen Voice angezeigt, die der
ersten Spur zugeordnet wurde. Diese Voice ist nun auch fir
das Manual angewahlt. Man kann jederzeit eine andere
(00 ~ 99) aufrufen. (Siehe den Hinweis aufder nachsten Seite.)

Measure: Anwahl des Taktes, in dem die Wiedergabe beginnen soll.
(Es kann nur ein Takt angewéahlt werden, der vor dem Ende
des Songs liegt.)

Tempo: Anfangs wird das Tempo eingestelit, das Sie vor dem Spei-
chern fiir den Song eingestelit haben (siehe SONG auf S. 52).
Es kann aber ein anderes Tempo eingestellt werden
(60 ~ 180 Viertelnoten pro Minute).

Maochten Sie eine bestimmte Spur momentan noch nicht
héren, missen Sie ihre Anwahltaste driicken, um die
Diode auszuschalten. (Blinkt griin = stummj}. Wenn
Sie die Anwahltaste driicken, wird die zuvor einge-
stellte Taktnummer wieder auf 001 gestellit.

Drucken Sie die Taste START, um die Wiedergabe im ersten Takt zu beginnen. Sol
die Wiedergabe beim angewdhiten Takt (siehe MEASURE) beginnen, missen Sie
stattdessen auf STOP/CONTINUE dricken. Wahrend der Wiedergabe blinkt die
SEQ/PLAY-LED im Takt des eingestellten Tempos. Um die Wiedergabe zu unter-
brechen bzw. zu stoppen, mussen Sie die Taste STOP/CONTINUE driicken.

® Wenn Sie auf dem Manual des YS200 spielen, erklingt der unter VOICE angezeigte
Klang. Die Polyphonie richtet sich nach der fir die Spur eingestellte Notenanzahl
(MAX NOTES).

® Vor dem Starten der Wiedergabe kdnnen Sie durch Dricken der entsprechenden
Spurwabhltaste die Wiedergabe einer Spur ein- bzw. ausschalten.

® Die Voices konnen sowohl mit Hilfe der Tasten + und — als auch Uber das
Zehnertastenfeld (00~99) angewdhlt werden. Die Voice-Datenbank ruft man
durch Dricken der Taste VOICE und der entsprechenden Bankwahltaste (USER,
PRESET bzw. CARD) auf. Siehe den Abschnitt VOICE auf S. 58.
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AUFNAHME

AUFNEHMEN MEHRERER
SPUREN

Man kann bis zu acht voneinander unabhangige Parts aufzeichnen, die hinterher
als Song wiedergegeben werden. Die Aufzeichnung kann auf drei Arten geschehen:

NORMAL: Das natiirliche Aufnahmeverfahren, d.h. alles wird so aufgezeichnet,
wie Sie es spielen.

PUNCH:  Wie NORMAL, nur wird die Aufnahme stiickchenweise erstellt (man
nennt diesen Vorgang auch “Ein- und Aussteigen”). Mit diesem Verfahren
kann man kleine Ausrutscher ausbessern, ohne alles neu einzuspielen.

STEP: Die Eingabe erfolgt notenweise (d.h. bei nicht laufendem Metronom).
Dank diesem Verfahren lassen sich auch “unmenschliche” Passagen
programmieren.

Bei Einschalten des YS200 wird immer NORMAL angewahit. Um einen anderen
Aufnahmemodus anzuwihlen, missen Sie zuerst auf JOB driicken. Das Display sieht
danach folgendermafien aus:

SEQUENCER JOB SELECT)
Song Qntz Cnd Edit Mix Card Rec Efct

AA AN AL A

Driicken Sie die /A Taste, die sich unterhalb der REC-Anzeige befindet.

RECORD MODE) Mode Receive ch
Free memory= 100 % normal keyhoard

AA AA AL AA

normal, step punch werden mit ~/+ aufgerufen

Mit den Tasten + und — wahlt man NORMAL, STEP und PUNCH an.
Mit dem +/— Paar unterhalb der MODE-Anzeige wird das Aufnahmeverfahren
angewahlt. (Nadhere Einzelheiten unter JOB auf S. 51.)

Driicken Sie schlieflich auf RECORD (die Diode ist rot), um den Aufnahmebetrieb
anzuwahlen. (st die die Diode grin, erscheint im Display die Meldung “PART TYPE".
In diesem Fall mussen Sie noch einmal auf RECORD driicken, damit sich ihre Farbe
zu Rot dndert) Die drei Aufnahmeverfahren werden weiter unten erklart,

Solange die Wiedergabe nicht [auft, kann man durch Dricken einer Spurenan-
wabhltaste (TR1~TR8) erfahren, welche Voice fir eine bestimmte Spur verwendet
wird (und sie eventuell dndern). Falls die MAX.NOTES-Anzahl einer Spur 0 betragt,
erscheint statt dem Voice-Namen die Anzeige “---".

Hinweis:
Der Sequenzer faBt etwa 10.000 Noten. Falls Sie die Kapazitat wahrend der Auf-
nahme zu sprengen drohen, wird die Meldung “Memory Full” (Speicher voll) an-
gezeigt. Alle bis zu diesem Punkt aufgezeichneten Noten werden gel6scht. Kon-
trollieren Sie daher vor der Aufnahme jeweils den Speicherraum (“Free Memory”
im Aufnahme-Betrieb).

Wenn Sie schon einmal mit einem Mehrspurrekorder (oder einer Bandmaschine)
gearbeitet haben, werden Sie mit dem Sequenzer des Y5200 keine Schwierigkeiten
haben. Das Mehrspurverfahren gibt lhnen die Mdglichkeit, alle Parts eines Songs
selbst aufzunehmen. Wihrend der Aufnahme kann man die bereits eingespielten
Parts mit abhoren. Sagen wir, Sie mochten als erstes einen Klavierpart auf Spur 1

aufzeichnen.
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PART TYPE
(Zusammenstellung des
Ensembles)

Spur 11 1 Klavier (Aufnahme)
Spur 2
Spur 3

Danach kénnen Sie einen BaBpart einspielen und den auf Spur 1 befindlichen Kla-
vierpart abhoren.

Spur 1 — ] Klavier
Spur 2 C ] BaR (Aufnahme)
Spur 3

SchlieBlich soll ein Saxophonsolo auf Spur 3 aufgenommen werden, das auch wieder
bei gleichzeitiger Wiedergabe des Ba- und Klavierparts aufgezeichnet wird.

Spur 1L 1 Klavier
Spur 2C —3 Baf
Spur 3 C— ] Saxophon (Aufnahme)

Das Ergebnis klingt wie eine Band und das, obwohl Sie alles im Alleingang eingespielt
haben!

Wichtig:
Bevor Sie sich an die Aufnahme machen kénnen, missen Sie die Voices des Y5200
aufrufen, die Sie verwenden mochten. Siehe PART TYPE.

Der Sequenzer des YS200 ist achtspurig, und der YS200 ist achtstimmig polyphon.
Das bedeutet, dafs man bei der Nutzung aller acht Spuren nur jeweils eine Stimme
pro Part hat. Mit anderen Worten: Wenn Sie zwei- oder dreistimmige Akkorde spielen
mochten, missen zwei oder drei Voices auf MAX.NOTES = 0 gestellt werden. (Aber
das wissen Sie ja bereits aus dem Abschnitt “MULTI-MODUS” auf S. 33.)

Man kann sich sein ENSEMBLE auf zwei Arten zusammenstellen.

1. Anwahl eines werksprogrammierten PART TYPES.
2. Mit Hilfe der VOICE-Funktion des Sequenzer-Betriebes.

Der Manualbereich einer Voice kann jedoch ausschlieBlich im MULTI-Modus ein-
gestellt werden. Stimmen die Splits nicht ganz, missen Sie also in den MULTI-Modus
wechseln.

Im folgenden Beispiel handelt es sich um ein Ensemble, das aus finf “Instrumenten”
besteht, namlich Harfe, Geige, Cello, Flote und Oboe, die auf getrennte Spuren
aufgenommen werden. Die acht Stimmen wurden folgendermaRen verteilt:

1 1 Harp 3
2 2 Violin 2
3 3 Cello 1
4 4 Flute 1
5 5 Oboe 1
6 6 — 0
7 7 - 0
8 8 — 0

Hiermit waren alle 8 Stimmen verteilt.

Die angewahlten Voices werden getrennt aufgenommen {Spuren 1~ 5). Die Spuren
6 bis 8 sind also noch frei. Wir konnten Sie zum Aufzeichnen weiterer Parts ver-
wenden, die aber nicht mehr vom YS200 wiedergegeben werden kénnen. Aber es
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DIE WERKS-
PROGRAMMIERTEN
PART TYPES

hindert uns nichts daran, sie zum Ansteuern externer (midifihiger) Gerite zu ver-
wenden. (Siehe “MIDI-Ubertragungskanal auf S. 60.)

Halten Sie sich an die Anzahl zugordneter Stimmen fur eine Voice. Wenn Sie z.B.
versuchten, vierstimmige Harfenakkorde aufzuzeichnen, wirde die Wiedergabe sehr
eigenartig klingen, da manche Noten nur sehr kurz erklingen. Planen Sie die Auf-
nahme daher sorgfiltig. In unserem Beispiel ware das Planen ein leichtes, da eine
Oboe oder ein Cello ja sowieso monophon ist.

Der Sequenzer des YS200 enthélt sieben werksprogrammierte PART TYPES
(Ensembles).

Das zweite PARTTYPE, “2:Pops” ruft z.B. ein aus BaB, Klavier, Streichern und Vibraphon
bestehendes Ensemble auf. Das Klavier dieses PART TYPES ist finfstimmig polyphon,
die drei Gbrigen Voices hingegen sind monophon. Entspricht ein PART TYPE lhren
Vorstellungen, wéhlen Sie es an und kénnen sofort mit der Aufnahme beginnen.

Wenn Sie kein PART TYPE aufrufen, wird automatisch die MULTI-Moduseinstellung
(MAX.NOTES und Voice-Anwahl inklusive) aufgerufen.

NORMAL REC)  Beat Measure Tempo
POO:Elegant 7/8 001 60

£CORDY  wird abwechselnd “Record” (LED ist rot) und

Durch wiederholtes Driicken der Taste RECORD
R
“Part Type” (LED ist griin) aufgerufen.

PART TYPE) Please select part type!
[-1 [+]

Driicken Sie auf + bzw. —, um die PART TYPE-Presets durchzugehen.
(Grun)

PART TYPE) Piano

1:Piano solo 8

A A A AA AA
— + — + - + — +
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NORMAL

Waihlen Sie ein PART TYPE an.

1: Piano solo Klavier (8)

2: Pops BaR (1) Klavier (5) Streicher (1) Vibraphon (1)

3: Fusion Bal (1) Klavier (5) Blaser (1) Flote (1)

4: Rock Balk (1) Blaser (5) Gitarre (2)

5: Jazz BaR (1) Klavier (5) Flote (1) Vibraphon (1)

6: Latin SteelDr (1) ElKlavier (4) Blaser (1) Marimba (1) Perk. (1)
7: Classic Harfe (3) Geige (2) Cello (1) Flote (1) Oboe (1)

Die PART TYPES kénnen jederzeit abgedndert werden. Driicken Sie auf VOICE, wenn
Sie andere Voices, MAX.NOTES-Werte und MIDI-Ubertragungskanalnummern ein-
stellen mochten (siehe S. 60).

— Hinweis:
Sobald Sie ein PART TYPE anwahlen, werden alle notwendigen Einstellungen
vorgenommen. Statt der Sequenzer-Voice-Einstellung liegt dann das entspre-
chende PART TYPE vor. Es eriibrigt sich demnach ein PART TYPE aufzurufen, wenn
Sie das Programm des MULTI-Modus verwenden méchten.

Beim Wechseln in den Synthesizer-Betrieb wird wieder das MULTI-Modus-
programm aufgerufen.

Hier werden alle Noten so aufgezeichnet, wie Sie sie spielen. Auch die Verzierungen,
die Sie mit Hilfe der Spielhilfen (Pitch Bend, Modulation usw.) anbringen und die
Programmwechsel werden aufgenommen.

Druicken Sie auf RECORD, damit die LED leuchtet (rot) und folgende Anzeige im
Display erscheint. (Falls die Farbe der LED grin ist und statt “Normal” die Meldung
“Part Type” angezeigt wird, mussen Sie noch einmal auf RECORD dricken. Die

Funktion PART TYPE ist auf S. 43 erklart.)

NORMAL REC)  Beat Measure  Tempo
POO:Elegant 4/4 005 180

(Rot)

EASY EDIT PLAY

U TRE,

TR8

D
f

@@®

AAAAAANAAIE

NORMAL REC: Mit den Tasten + und — sowie dem Zehner-
tastenfeld kann eine Voice fir die Spur angewéhlt
werden (00—99). (Dricken Sie eine der Wahltasten
(TR1~TR8), um die Zielspur aufzurufen.)

Beat: Die Taktart (1/4—4/4 und 1/8—8/8) kann kann nur ge- Die r?te LED zeigt die Spur an,
#indert werden, solange alie Spuren noch frei sind. auf die aufgenommen werden
Haben Sie schon eine Spur aufgezeichnet, kann die  kann (dricken. um eine Spur
Taktart des Songs nicht mehr geandert werden. (Alle ~ anzuwahlen).

Spuren haben automatisch dieselbe Taktart. Innerhalb
eines Songs kann die nicht mehr gedndert werden.)

JOB

S0 Q
o) {2520 2o
QB 2

©®®

DEMO. PLAY

Measure: Man kann den Takt einstellen, von dem an aufge-
nommen werden soll. Statt auf START muB man auf
STOP/CONTINUE driicken, um die Aufnahme zu be-
ginnen. (Es kann jeder beliebige Takt —0~999— an-
gewahlt werden, selbst wenn er hinter dem Song-Ende
liegt.)

Rufen Sie ein PART TYPE auf oder programmieren Sie Ihr Ensemble im MULTI-Modus
(s.S. 31) oder im VOICE-Modus des Sequenzer-Betriebes (s.S. 58) und beginnen Sie

45


Unknown
 

Unknown
 


die Aufnahme. Um z.B. auf Spur 1 aufzunehmen, missen Sie die Taste TR1 driicken
(die Farbe der LED muB rot sein). Man kann immer nur auf eine Spur aufnehmen.
Dricken Sie die Taste START, wenn die Aufnahme im ersten Takt beginnen soll. Haben
Sie unter “Measure” einen bestimmten Takt angewdhlt, missen Sie stattdessen auf
STOP/CONTINUE driicken.) Der Sequenzer zahlt nun zwei Takte ein, um das Tempo
anzugeben.

Sobald die Zahl“1”im Display angezeigt wird, sind Sie an der Reihe. (Wenn Sie vorher
anfangen zu spielen bzw. an einer Spielhilfe drehen, werden diese Daten zum Beginn
der Spur geschoben.)

Aufnahme beginntim  Aufnahme beginnt

(Rot) (Rot) MEASURE-Takt im 1. Takt
Aoy v/

~ . \ - /
RECORD;

NORMAL REC) Beat Measure Tempo
POO:Elegant 4/4 001 180
|

Einz&hlen (2 Takte)

Sobald die Zahl “1” angezeigt wird und die SEQ/PLAY-LED (rot) anfingt zu blinken,
beginnt die Aufzeichnung. Es wird jeweils die Taktnummer angezeigt.

(Rot) (Rot) (Rot)
A AV

i |y
N , N —_—" - ~ /
STOP/
@ RECORD)] CONT

NORMAL REC)  Beat Measure Tempo
POO:Elegant 474 001 180
|

Befindet sich in diesem Takt

Um die Aufnahme zu stoppen, mussen Sie auf STOP/CONT driicken. Der Sequenzer
wechselt in den Wiedergabebetrieb. (Man konnte die Aufnahme auch beenden,
indem man auf EXIT driickt, nur ruft man dadurch auch gleich den Synthesizer-Betrieb
auf.) Mochten Sie mit der Aufnahme einer anderen Spur fortfahren, missen Sie zuerst
auf RECORD und danach auf die gewlnschte Spurenanwahltaste (TR1—TR8)
driicken.

® Haben Sie bereits eine oder mehrere Spuren eingespielt, die Sie bei der Aufnahme
weiterer Parts horen mdchten, missen Sie die entsprechenden Spurenanwahl-
tasten im Wiedergabebetrieb driicken. Die grine LED muB leuchten (wenn sie
blinkt, ist die Spur stummgeschaltet). Bedenken Sie, da man im Aufnahmebetrieb
die Spur anwahlt, auf die aufgenommen werden soll, nicht aber die Wieder-
gabespuren.

® Im NORMAL-Betrieb werden die urspringlichen Daten einer Spur im Falle eines
zweiten Aufnahmedurchgangs nicht geléscht. Die neuen Daten werden zu den
ursprunglichen hinzugefiigt. Um einen Patzer auszubtgeln, mufl man in den
PUNCH-Betrieb wechseln, wo die neuen Daten an die Stelle der alten treten. Man
kann aber auch die ERASE-Funktion (I6schen) verwenden (siehe S. 54).
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® im NORMAL- und PUNCH-Betrieb werden die Daten der Spielhilfen gemeinsam
mit denen der Noten aufgezeichnet, d.h. man braucht nicht auf Pitch Bend,
Modulation und den Blaswandier (optionellen Yamaha BC1, BC2) zu verzichten.
{Der Blaswandler muf an die Buchse BREATH CONT angeschlossen werden.) Die
Funktion des MODULATION-Rades und Blaswandlers richtet sich nach dem far
CNTRL programmierten Wert (siehe S. 29), JOB-Modus des Synthesizer-Betriebes.
Wenn Sie wihrend der Aufnahme eine andere Voice (00 ~99) aufrufen, wird das
ebenfalls registriert. (Verwenden Sie hierfar die Tasten + und — unter dem
Zehnertastenfeld.) Bedenken Sie jedoch, dal nur Voices derselben Bank angewéhlt
werden konnen. Mit anderen Worten: Wéhrend der Aufnahme kann man nicht
von USER zu CARD bzw. zu PRESET usw. wechseln.

® Je nach der Einstellung fir CND (siehe S. 52) werden auch Aftertouch und/oder
Anschlagdynamik mit aufgezeichnet. Das geht aber auf Kosten des verfligbaren
Speicherraums und sollte daher sparsam eingesetzt werden. (Wenn nur Noten-
daten aufgezeichnet werden, betrdgt die Speicherkapazitat 10.000 Noten.)

PUNCH Diese Aufnahmemethode dhnelt dem NORMAL-Verfahren. Es werden aber nur die
zuvor programmierten Takte aufgezeichnet. Der Rest einer Spur bleibt wie er ist.
Deshalb ist die PUNCH-Funktion (man nennt sie auf deutsch Ein- und Aussteigen)
fur das Ausbessern eines Parts wertvoll.

Drucken Sie die Taste RECORD, damit die LED (rot) leuchtet und das Display fol-
gendermafien aussieht. (Ist die Farbe der Diode griin und wird “Part Type” angezeigt,
miussen Sie noch einmal auf RECORD dricken. PART TYPE ist auf S. 43 erklart.)

EASY EDIT PLAY

(Rot) (Rot)
Q S
®
‘ . =

PUNCH REC) Measure Start End ‘ -
@

POC:Elegant 012 015 020

AAAAAAAD

\\l i,

—

DEMO. PLAY

PUNCH REC: Dricken Sie die Tasten + und —, um eine Voice
fiir die Spur anzuwéahlen oder tippen Sie ihre Nummer
iiber das Zehnertastenfeld ein. (Die Spur ruft man durch
Driicken einer TR-Anwahitaste auf.)

Die rote LED zeigt die
Spur an, auf die aufgenommen

werden kann
Measure: Anwahl des Taktes, in dem die Wiedergabe begin- (TR1~ TR8 dricken, um eine

nen soll, sobald Sie auf STOP/CONTINUE driicken. Spur anzuwahlen).
(Dieser Takt darf nicht vor dem ersten Takt liegen.)

Start: Der Takt, in dem Sie “einsteigen”.

End: Der Takt, in dem Sie wieder “aussteigen”.

Stellen Sie die Spur ein, die ausgebessert werden soll (TR1~TR8). Programmieren
Sie dann den ersten und letzten Takt. Wenn Sie nun auf START driicken, beginnt
die Wiedergabe beim ersten Takt. Bis zum Beginn des “Start”-Taktes wird der ur-
springliche Part wiedergegeben. Sobald der Sequenzer den “Start”-Takt erreicht,
schaltet er sich auf Aufnahme. Am Ende des “End”-Taktes schaltet er sich wieder
auf Wiedergabe. Sie héren nun wieder den urspriunglichen Part.

Sie werden bald dahinterkommen, daf8 dieses Verfahren zwar gut, aber zeitraubend
ist. Es gibt jedoch einen schnelleren Weg: Programmieren Sie eine bestimmte
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STEP

Taktnummer (“Measure”) und driicken Sie statt auf START die Taste STOP/CONT.
So koénnen Sie den Wiedergabebeginn so nahe vor den Einsteigepunkt legen, wie
notwendig (um die Orientierung nicht zu verlieren).

Wenn Sie das oben abgebildete Beispiel durchfiihren und auf START driicken, sieht
das Ergebnis grafisch etwa folgendermaBen aus (die Takte 15 bis 20 mussen neu
eingespielt werden):

1 15 20
Z 7777 77ZA  Vor dem Ein- und Aussteigen
7 77 4 Urspriingliche Aufnahme bleibt erhalten
Korrektur (Takt 15 ~ 20)

® Mochten Sie aen PUNCH-Vorgang vor Erreichen des “End”’-Punktes beenden,
dracken Sie die Taste STOP/CONT. Dadurch wechselt der Sequenzer von Auf-
nahme- in den Wiedergabebetrieb. (Man kénnte auch die Taste EXIT driicken. In
diesem Fall wechselt der YS200 allerdings vom Sequenzer- in den
Synthesizer-Betrieb.)

® Die Daten zwischen dem “Start”- und “End”-Punkt werden geléscht. Wenn Sie
also vergessen, im richtigen Moment zu spielen, bleibt der Teil der Spur leer.

® Machen Sie von der “Measure”’-Funktion Gebrauch (s.0.). Die Zeitersparnis ist
immens (vor allem wenn “es” beim ersten Mal wieder danebengeht).

Mit diesem Verfahren gibt man einen Part notenweise ein. Mithin lassen sich auch
hochkomplizierte Dinge ohne nennenswerte Schwierigkeiten programmieren. Ge-
nau wie bei NORMAL fugt man mit STEP ggf. Noten zu einem bereits existierenden
Part hinzu (statt sie zu I6schen). Daher wére es méglich, das Grundger(st eines Parts
im NORMAL-Betrieb aufzuzeichnen und danach im STEP-Betrieb weitere Noten oder
Programmwechsel hinzuzufligen bzw. zu l6schen.

Driicken Sie die Taste RECORD, damit die LED (rot) leuchtet und das Display fol-
gendermafien aussieht. (Ist die Farbe der Diode griin und wird “Part Type” angezeigt,
mussen Sie noch einmal auf RECORD drticken. PART TYPE ist auf S. A erklart.)

[¢]
STOP/
CONT

STEP REC) Beat Measure

(Rot)

1 EASY EDIT PLAY
\ /o,

POO:Elegant 4/4 005 TRe
S

A A A A AA ANAN A

STEP REC: Driicken Sie die Tasten + und — , um eine Voice [ OENG pLaY

fir die Spur anzuwéhien oder tippen Sie ihre Nummer
iber das Zehnertastenfeld ein. (Die Spur ruftman durch
Driicken einer TR-Anwabhltaste auf.)

Beat: Die Taktart (1/4—4/4 und 1/8—8/8) kann kann nur ge-
dndert werden, solange alle Spuren noch frei sind.
Haben Sie schon eine Spur aufgezeichnet, kann die
Taktart des Songs nicht mehr gedndert werden. (Alle
Spuren haben automatisch dieselbe Taktart. Innerhalb
eines Songs kann die Taktvorzeichnung nicht mehr
geéndert werden.)

Die rote LED zeigt die Spur an,
auf die aufgenommen werden
kann (dricken, um eine Spur
anzuwahlen).

Measure: Man kann den Takt einstellen, in dem die
STEP-Eingabe beginnen soll. (Jeder beliebige Takt
—0~999—, selbst wenn er hinter dem Song-Ende
liegt.)
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Dricken Sie die Taste START, wenn die Eingabe im ersten Takt beginnen soll. Haben
Sie unter “Measure” einen bestimmten Takt angewdhlt, missen Sie stattdessen auf
STOP/CONTINUE driicken.) Im Display wird nun jeweils ein ganzer Takt grafisch
wiedergegeben. Die Unterteilung betrdgt 1/32 Note. Das Display konnte z.B. wie
folgt aussehen:

Takt je——— einganzer Takt ——————

MOO1{13)]------- $------- $o-- bt I
[rest][.] [31[normall & & 0 J

Jedes Karo ist eine Note. In unserem Beispiel enthalt der dritte Schlag des 4. Taktes
demnach 3 Noten (siehe unten).

Sobald die Eingabe beendet ist, miissen Sie auf STOP/CONT drlcken. Der Sequenzer
wechselt wieder in den Wiedergabebetrieb. (Man kénnte auch die Taste EXIT dricken.
In diesem Fall wechselt der YS200 allerdings vom Sequenzer- in den
Synthesizer-Betrieb.)

NOTENEINGABE

Wenn Sie eine (oder mehrere) Manualtasten driicken und wieder loslassen, werden
die Notenwerte an der Stelle aufgezeichnet, an der sich der Kursor gerade befindet.
Danach riickt der Kursor eine Position weiter. Dricken Sie mehrere Tasten auf einmal,
werden Akkorde aufgezeichnet.

Die Lange der Noten richtet sich nicht nach threm Spiel, sondern nach der pro-
grammierten Notenldnge (1/32, 1/16, 1/8 oder 1/4). Die Notenldnge stellt man mit
den vier A-Tasten links unter dem Display ein. Die angewibhlte Liange wird in No-
tenschrift rechts neben dem Display angezeigt. Jede Note wird in Einheiten von 1/32
angezeigt, d.h. eine Viertel sieht im Display folgendermafen aus:

Notenlange (in 1/32-Noten CDER als realer Wert)

Gegenwirtiger Takt Notenlange

MOIOI JI |:------- ------- L o |
[rest][.J [31[normail & J

Iy J
AAADNAA AL

- 4+

Durch nochmalige Anwahl desselben Notenwertes verlingert man eine Note. Wenn
Sie also noch einmal die Taste /\ driicken, betragt die Notenlinge 1/2 Note. Mit den
Tasten <und P kann man die Linge dann leicht kirzen oder verlangern.

Wenn Sie das obige Beispiel ausfiihren, wird eine Viertelnote eingegeben und der
Kursor riickt weiter vor.

MOO01 J | #------ +_-_ ------ - $------- |
[restl(.] [31[normatl & & 0
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Das Karo vertritt die eingegebenen Noten. Setzen Sie die Eingabe fort, indem Sie
vor dem Driicken der Manualtaste(n) jeweils die gewiinschte Notenlinge pro-
grammieren.

® Mit den Tasten < D (unter dem Zehnertastenfeld) kann man die Notenldnge in
sehr kleinen Schritten dndern. Je langer Sie die Taste < driicken, desto kurzer
wird der Strich, bis er schliefilich ganz verschwindet. Nun kénnen Sie den Kursor
zu einer anderen Stelle fhren, z.B. um eine Note vor der gegenwartigen Position
zu programmieren.

® Waihlen Sie vor dem Driicken der Manualtaste jeweils die Notenlinge an.

® Stellen Sie durch Driicken der dritten Wahltaste von links [3] ein, wird im Display
die Zahl *3* angezeigt, um anzugeben, daf Sie nun Triolen eingeben kénnen.
Haben Sie als Notenldnge 1/4 eingestellt (also 8x1/32), wird die Lange der Viertel
auf sechs 1/32 reduziert. (LBt sich der neue Notenwert nicht in ganzen
Zweiunddreiligsteln ausdricken, wird der nachsthéhere Wert angezeigt.)
Driicken Sie noch einmal die /\ Taste, um zur Anzeige *3* zur(ickzukehren und
wieder die normale Notenldnge einzustellen.

® Wenn Sie durch Driicken der 2. Wabhltaste von links den Punkt (“ . ”) anwihlen,
werden alle Noten um 50% verldngert. Dricken Sie noch einmal die Taste A, um
wieder die normale Notenldnge einzustellen.

@ Auch den Realwert (‘normal”, “staccato” und “tenuto”) der Noten kann gedandert
werden. Allerdings dndert sich die Anzeige nicht. Bitte entnehmen Sie die Lange
der Noten folgender Tabelle:

Notenldnge in 1/32 +---+---

Staccato — Realwert: 50% der Linge
Normal — Realwert: 80% der Linge
Tenuto — Realwert: 99% der Linge

@ Pausen gibt man ein, indem man die Taste A unterhalb der Meldung “rest” driickt.
Der Kursor riickt eine Position vor. Die Lange der Pause richtet sich nach der
eingestellten Notenldnge.

PROGRAMMWECHSEL

Zu den Song-Daten gehoren auch die Nummern der Voices, die fir den Wieder-
gabebeginn verwendet werden. Wie man einer Spur eine Voice zuordnet, erfahren
Sie auf S. 59.

Ein Part braucht aber nicht unbedingt die ganze Zeit mit derselben Voice wieder-
gegeben zu werden. Es ist z.B. denkbar, daR Sie anfangs einen Klavierklang brauchen,
im Refrein aber lieber ein Elektropiano verwenden und das Stiick mit einem
Orgelklang enden lassen méchten. Um einen Programmwechsel zu programmieren,
miussen Sie auf VOICE driicken. Man kann nur Voices derselben Speicherbank an-
wihlen kann. Das Display sieht etwa folgendermafen aus:

Please select voice number! Write?
POT:Piano 1 [nollyes]
| |

AA AA AN AN

Anwahl einer Voice (00 — 99)

“yas” einstellen
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DIE JOB-
FUNKTIONEN IM
SEQUENZERBETRIEB

Mit den Tasten + und — bzw. mit dem Zehnertastenfeld kénnen Sie nun die
Voice-Nummer (00~99) einstellen. Um sie zu programmieren, missen Sie “yes”
anwahlen. Der Wechsel ist nun fir die Spur programmiert. Dort, wo der
Programmwechsel stattfindet, erscheint ein “p” im Display. Falls Sie es sich anders
Uberlegen und den Programmwechsel lieber doch nicht programmieren, missen
Sie statt “yes” “no” anwdhlen, um wieder zur Notenanzeige zurtickzukehren.

ENTFERNEN EINER NOTE BZW. EINES PROGRAMMWECHSELS

Wenn der Strich der Notenldnge nicht angezeigt wird, kann man den Kursor vor-
und zurtickbewegen. Befindet er sich unter der unerwiinschten Note bzw. unter dem
Programmwechsel, miissen Sie auf ERASE driicken (die Taste “0” des Zehnertasten-
feldes). Alle Noten und Programmwechsel, die innerhalb der Lange dieser 1/32liegen,
werden geldscht. (Die Daten der Spielhilfen bleiben erhalten.)

@ driicken, um die Noten an der Kursorposition zu toschen
ERASE

MOO1 § le------ K S b feen |
[rest][.1 [31normall & & & |}

Wenn nétig, kénnen Sie nun eine neue Noten- oder Programmwechselmeldung
programmieren.

— Hinweis:

Die Auflosung des STEP-Betriebes betragt 1/32 Note. Beim Léschen einer
“Kursorposition” wird unter Umstanden mehr geldscht als thnen lieb ist. Die
Auflésung des NORMAL-und PUNCH-Betriebes betrigt nidmlich 1/192Note. Unter
“Auflésung” versteht man man die Aufteilung eines Taktes in kleinste Notenteile,
die belegt werden kénnen. Anders ausgedrickt: Es handelt sich um die Grenzen,
die lhrem Timing von der Maschine gesetzt werden, da sie feinere Subtilititen
nicht wahrnehmen kann. Im folgenden Beispiel werden die Folgen eines
STEP-Loschvorgangs veranschaulicht. Die Spur enthdlt neben STEP-Noten auch
NORMAL- bzw. PUNCH-Daten, die u.U. nicht genau auf dem Punkt (1/32), aber
vor der nachsten 1/32 liegen. Diese werden beim Ausfiihren eines ERASE-Befehls
mit gelGscht.

Diese Note wird geldscht.
+----+
$----- +----- LARRET LEEEEE +----- +-----

Step  ( 1132) o J J ing . J
Normal (1/192) J JJ J J J J

Bei den 8 JOB-Funktionen handelt es sich um Editierfunktionen.

Driicken Sie die Taste JOB, um diese Betriebsart aufzurufen (die LED leuchtet) und
das Display sieht wie unten abgebildet aus. (Wé&hrend der Aufnahme oder Wie-
dergabe kann man diese Betriebsart nicht aufrufen.) Mit den Tasten + und — unter
dem Display wéhlt man den daritber angezeigten JOB an.
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Song

SEQUENCER JOB SELECT) Select one!
Song ntz Cnd Edit Mix Card Rec Efct

AAAADNA AR

Song (Song): Namenvergabe und Tempoprogrammierung fiir
einen Song

Qntz {(Quantize): Ausbessern des Timings.
Cnd (Condition): Festlegen der Aufnahmebedingungen.

Edit {Edit): Loschen und Kopieren einzelner Spuren, Léschen
und Einfiigen von Takten.

Mix (Mixdown): Kombinieren zweier Spuren und iberspieien
auf eine dritte.

Card (Card): Ablegen/Laden der Sequenzen sowie
tbertragen/empfangen der Sequenzen via MIDI.

Rec {Record mode): Anwah! des Aufnahmeverfahrens und
des Empfangskanals. Anzeigen des verbleibenden
Speicherraums.

Efct (Effect): Anwah{ des Effekts; Einstellungen

Wenn Sie “Song” aufrufen, kdnnen Sie dem Stiick einen Namen geben und ihn ab-
speichern. in diesem Modus lafit sich ein Song auch kurzerhand l6schen (“Song clear”).
Driicken Sie zuerst auf JOB und wihlen Sie danach mit der entsprechenden A-Taste
“Song” an.

SONG) NAME Tempo Store  Song clear

MySong 120 [yes] [yes]
| ]
AlA ANA AA AA
— + - + - + — +
Song-Name
Song-Tempo

Der Name eines Stiickes darf bis zu acht Zeichen umfassen. Siehe EASY EDIT, “Name”
{S. 16). Man kann das StGck auch mit einem Tempo versehen, das bei der Anwahl
jedesmal automatisch eingestellt wird. Sobald Sie die Taste /A unterhalb der Meldung
“Store” driicken, wird das Stack im gerade eingestellten Song-Speicher untergebracht
{Song 1~8). Ein Song-Speicher enthdlt jeweils folgende Daten:

+ Song-Name (8 Zeichen)

* Tempo

» Taktvorzeichnung

- Die Daten aller acht Spuren (Voice-Nummern, Voice-Speicherbank und MAX
NOTES-Einstellung).

« Effekt-Nummer, Effect Time, sowie Effect Balance.

Wenn Sie die Taste /A unterhalb der Meldung “Song clear” dricken, kann das Stack
geléscht werden. Dadurch verschwindet der Song-Name aus der Anzeige und der
Inhalt aller Spuren wird geléscht. Die Gbrigen Einstellungen (Tempo, Taktvorzeich-
nung, Voice-Nummer usw.) werden jedoch beibehalten. Diese Funktion hilft Ihnen
einen Song schnell und unkompliziert zu 16schen, ohne die Einstellungen zu verlieren.
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Qntz

Cnd

Diese Funktion heifst auf englisch “Quantize”. Sie hilft lhnen, das Timing eines Songs
schitssig zu gestalten, d.h. sie “bringt alle aufgezeichneten Noten auf den
(mathematischen) Punkt”. — Dricken Sie zuerst auf JOB und danach auf die Taste
/A unterhalb der Meldung “Quntz”, damit folgende Anzeige im Display erscheint.
Anwahl der Spur, die quantisiert werden soll  Anwahl der Quantlisierungsauflbsung (1/48 ~ 1/4)

[
QUANTIZE) Tr # Size-_J
1/32 [yes]

AAAAAAADA

Rufen Sie zuerst die Spur auf, die ausgebessert werden soll und stellen Sie danach
die gewlinschte Auflésung ein. Hierbei miissen Sie von dem kleinsten Notenwert
des Parts ausgehen (z.B. 1/32) und diesen einstellen. Wenn Sie z.B. die Auflosung 1/4
anwahlen, werden alle Achtel, Sechzehntel usw. zunichte gemacht. Dricken Sie
die Taste A unterhalb der Meldung “yes”. Um sicherzugehen, daR Sie es ernst meinen,
missen Sie diesen Befehl bestétigen (vgl. “Sure?”), indem Sie dieselbe Taste noch
einmal driicken.

Es versteht sich von selbst, dal nur Spuren quantisiert zu werden brauchen, die
mit dem NORMAL- bzw. PUNCH-Verfahren aufgezeichnet wurden. Die Wirkung
der QUNTZ-Funktion wird in folgender Abbildung veranschaulicht (die Striche geben
die “Auflésung” wieder):

Vor der Quantisierung Nach der Quantisierung
S REET SEEE SEES EEEL EEEE Eh i +---t---F---F---tem-t---

Sy I

Es ist durchaus mdglich, dal getrennt gespielte Noten zu Akkorden gemacht werden.
Dagegen lafst sich aber nicht viel tun.

Wahlen Sie immer die Auflésung, die dem kleinsten Notenwert entspricht (z.B. 1/12,
wenn die Spur Vierteltriolen enthalt, weil 1/4 x 3=1/12).

Da sich die Quantisierung nicht riickgdngig machen 1a8t, sollten Sie eine Spur nach
Maglichkeit vor dem Ausfahren dieses Befehls kopieren (siehe Edit/Copy auf S. 55).
Sind Sie hinterher namlich mit der Quantisierung unzufrieden, konnen Sie das
Original wieder zur Ausgangsspur kopieren und es mit einem kleineren QUNTZ-Wert
versuchen.

Hier legt man die Aufnahmebedingungen fest. Wenn Sie zuerst auf JOB und danach
die Taste /\ unterhalb der Meldung “Cnd” driicken, sieht das Display folgendermalen
aus:

CND) Sync A.touch Velocity Metronome

internal of f on rec
i | | |
- + — |+ - |+ — | +
MIDI, internal off, on off, on off, rec, play/rec, always
SYNC: Soll der Sequenzer des YS200 vom internen Zeittakt (“internal”) oder

von einer midifdhigen Drummaschine (“MIDI") gesteuert werden?
Wenn Sie nur mit dem YS200 arbeiten, m(issen Sie “internal” ein-
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EDIT

stellen. Das gilt auch, wenn der Y5200 ein an die Buchse MID! OUT
angeschlossenes MIDI-Cerit steuern soll. Wenn ein anderes Cerit
den Zeittakt angeben soll, missen Sie “MIDI” anwéhlen.

A.TOUCH: Ist diese Funktion eingeschaltet {“on”), wird der Aftertouch mit
aufgezeichnet. Das macht lhr Spiel in vielen Fédllen noch aus-
drucksstidrker. Schalten Sie diese Funktion aber nur ein, wenn Sie
sie wirklich brauchen (d.h. méglichst nie far alle acht Spuren), da
sie viel Speicherraum in Anspruch nimmt.

Die Wirkung des Aftertouchs richtet sich nach der dem
Voice-Programm (Synthesizer-Betrieb).

VELOCITY: Ist “on” eingestellt, wird die Anschlagdynamik mit aufgezeichnet.
Auch hier gilt, daB man sie so oft es geht auf “off” stellen sollte, da
eine Note ohne Anschlagdynamik 25% weniger Speicherraum in
Anspruch nimmt.

METRONOME: Sie haben die Wahl zwischen “off” (aus), “play/rec” (nur wahrend
der Aufnahme bzw. der Wiedergabe) und “always” (immer). Wahr-
scheinlich klingt Ihre Musik mit “rec” am besten.

Man kann die aufgezeichneten Daten auf vier Arten editieren. Dricken Sie die Taste
JOB und wahlen Sie die Funktion “Edit” mit Hilfe der entsprechenden A\ -Taste an.
Das Display sollte folgendermafien aussehen:

EDIT) Select one!
Erase Copy Pelete Insert

TEYRYRY

Mit den Tasten A ruft man die gewiinschte Funktion auf. Soll ein Befehi ausgefithrt
werden, mussen Sie die Taste /\ unterhalb der Anzeige “yes” driicken. Um sicher-
zugehen, werden Sie gebeten, diesen Befehl zu bestatigen (“Sure?”). Driicken Sie dann
dieselbe Taste noch einmal.

ERASE:  Léschen der Daten der angewdhiten Takte. Die leeren Takte bleiben er-

halten. Mit den Wahltasten TR1~ TR8 ruft

man die Spur auf, die editiert werden soll.
I

ERASE) Select track 1-31----

Erase from 003 to OQG ? [yes]
AA AA AA AA
-+ - |+ - + -+

Werden geldscht

Mit den Wahltasten TR1~TR8 schaltet man eine Spur ein bzw. aus (seien Sie vor-
sichtigl). Die Tasten + und — unter dem Display dienen zur Einstellung des Anfangs-
und Endtaktes. Um den Befehl auszufihren, missen Sie wieder zweimal “yes” an-
wdahlen. Danach werden die Daten der eingestellten Takte geloscht.

Wenn Sie dieses Beispiel durchfihren (d.h. zweimal “yes” anwahlen), werden Spur
1 und 3 folgendermafen geandert:
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Takt 123456789 Takt 123456789

Spur 7 ESSSSRRNRNRRRRRRRINY Spur 1 ASSRRURSRY
Spur 2 ESSISSISSITINGINSNYY  wp Spur 2
Spur 3 ERSSSISSRRNRRNIRRIRY Spur 3 BSOS

COPY:  Kopieren bestimmter Takte einer Spur zu einer anderen Spur.

Mit TR1 ~ TR8 miissen die Spuren eingestellt werden

l I

! |
COPY) from Tr 1 to Tr 3
002 - 004 005 [yes]
] 1
é + A + — ‘ + é +
Takte der Ausgangsspur Takt der Zielspur

Stellen Sie zuerst die Ausgangs- und Zielspurnummer {mit den Tasten TR1~TR8)
ein. (Das erste Mal wird jeweils die Ausgangsspur eingestellt; beim zweiten Mal ruft
man die Zielspur auf). Mit den Tasten + und — unter dem Display stellt man den
Anfangs- und Endtakt der Ausgangsspur sowie den Takt der Zielspur ein. Sobald
Sie “yes” anwahlen, werden die Ausgangsdaten zur Zielspur kopiert. Die urspringlich
an dieser Stelle befindlichen Daten der Zielspur werden geléscht.

Wenn Sie unser Beispiel durchfithren, sieht Spur 3 hinterher folgendermaRen aus:

Takt 123456789 Takt 123456789
Spur 1 - Spur 1
Spur 3 e Spur 3 G P27 AT T

Die Daten der Takte 2-6 von Spur 3 werden also geléscht. Man braucht aber nicht
unbedingt von einer Spur zur anderen zu kopieren: Selbst innerhalb einer Spur lassen
sich bestimmte Takte kopieren. Man braucht héaufig wiederkehrende Passagen
demnach nur einmal einzuspielen.

DELETE:  Loschen bestimmter Takte aller Spuren. Hiermit kann der gesamte Song
gekirzt werden,

DEL) Delete measures (All tracks)
from 003 to 005 2 [yes]

AAAA AA AN

Werden geldscht

Mit den Tasten + und — unter dem Display missen der Anfangs- und Endtakt
eingestellt werden. Sobald Sie “yes” anwahlen, wird die eingestellte Passage geloscht.
Wenn Sie unser Beispiel durchfthren, sehen alle Spuren hinterher folgendermaRen
aus:

Takt 123456789 Takt 123456789
Spur 1-8 SV ZZASNINY =) Spur 1-8 Ty

INSERT:  Einfigen kopierter Takte in alle Spuren. Dadurch macht man den ganzen
Song (alte Spuren) langer.
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INS) Insert measures (All tracks)
from 002 to 003 Insert to 007 ?  [yes]

AAAA AA A

Ausgangstakte Zieltakt

Mit den Tasten + und — unter dem Display stellt man den Anfangs- und Endtakt
sowie den Zieltakt ein. Driicken Sie auf /A, um “yes” anzuwdhlen, damit die einge-
stellten Takte zu allen Spuren kopiert werden. Alle Noten, die sich im und hinter
dem Zieltakt befinden, werden verschoben.

Wenn Sie das obige Beispiel durchfiihren, werden alle Spuren folgendermalien ge-
andert:

Takt 123456789 Takt 123456789
Spur 1-8 EWZZASIISTRININY  =p Spur 1-8 WPZIKSSSSWZITY

Man koénnte diese Funktion verwenden, um noch einen Refrein an das Songende
zu hangen, ohne alle Parts noch einmal einzuspielen.

“Mix” erlaubt das Abmischen zweier Parts und das Uberspielen auf eine dritte Spur.
Wenn Sie zuerst auf JOB und danach die Taste /\ unterhalb der Meldung “Mix”
driicken, sieht das Display folgendermalien aus:

TRACK MIX DOWN)

Tr 1 and Tr 2 to Tr 3 ? [yes]
AAAA AA AA
Ausgangsspuren Zielspur

Mit den Tasten + und - stellt man die Ausgangsspurensowie die Zielspur ein. Sobald
Sie auf A unterhalb der Anzeige “yes” driicken, werden die beiden Ausgangsspuren
zusammen zur Zielspur hinzugefiigt. Der Inhalt der Ausgangsspuren bleibt jedoch
erhalten.

Wenn Sie unser Beispiel durchfiihren, sieht Spur 3 hinterher folgendermalen aus:

Spur 1 STy Spur 1 ETIISITNTNY
Spur 2 UZZZZZ777777777) -> Spur 2
Spur 3 CIITTITTITITIIN Spur 3 EREKKRREEXNH

Diese Funktionen wandelt zwei Parts in einen um. Da man aber einer Spur jeweils
nur 1 Voice zuordnen kann, wiirden z.B. der Streicher- und Bldserpart von Spur 1
und 2 mit der Voice wiedergegeben, die Sie Spur 3 zugeordnet haben (siche VOICE
aufS. 58). Deshalb legen Sie am besten nur soiche Parts zusammen, die nie gleichzeitig
gebraucht werden und dndern die Voice jeweils mit einem Programmwechsel.

Hinweis:
Wenn es sich bei den beiden Parts um Akkorde handelt, deren Stimmenanzahl
groler ist als 8, kann der YS200 sie nicht richtig wiedergeben. Solche Parts sollte
man zu externen Gerdten senden, deren Polyphonie die erforderliche Stimmen-
anzahl bereitstellt.
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Card

Rec

Diese Funktion regelt die Datenverwaltung: Man kann die Sequenzen entweder auf
Speicherkarte ablegen bzw. von ihr laden oder zu einem MIDI-Datenrekorder {(z.B.
dem MDF1 von Yamaha) senden. Driicken Sie die Taste JOB und wéihlen Sie die
Funktion “Card” mit Hilfe der entsprechenden A-Taste an. Das Display sollte fol-
gendermafen aussehen:

CARD) Save Load MIDI BULK) Out In
[yes] [yes] [yes] [yes]

AAAAALAA

Die “Card”-Funktion umfalt vier Befehle, die man mit Hilfe der entsprechenden
/\-Taste unter dem Display anwihlt.

SAVE: Wenn Sie “yes” anwdhlen, werden alle Song-Daten des Y5200 auf Spei-
cherkarte abgelegt. (Die RAM-Card muR entsprechend formatiert worden
sein. Ist das nicht der Fall, missen Sie die FORMAT-Funktion aufrufen,
indem Sie zuerst auf EXIT, dann auf SAVE,LOAD drticken und schlieflich
“Format” aufrufen. Siehe den Abschnitt “ABLEGEN, LADEN (SV,LD) UND
SPEICHERFUNKTIONEN".

LOAD:  Wenn Sie flr diese Funktion “yes” anwéhlen, werden die auf Speicherkarte
befindlichen Song-Daten in den Speicher des Y5200 geladen.

OUT: Wihlen Sie “yes” an, um die Daten des gegenwartigen Songs als Daten-
block (Bulk data) via MID! QUT zu einem anderen Gerit zu senden. Das
Format der Daten heifst N-SEQ. (Die Blockdaten sind aber nicht mit den
Wiedergabedaten identisch, da die Daten hier in einem Mal gesendet
werden.) Diese Blockdaten kann man entweder zu einem anderen YS200,
einem QX5FD Sequenzer oder zum MDF1 Datenrekorder senden. In der
Bedienungsanleitung des midifdhigen Gerédtes wird erwdhnt, ob es N-SEQ
Daten versteht.

IN: Waiéhlen Sie “yes” an, wird der gegenwartig im Speicher befindliche Song
geldscht. Im Display erscheint die Meldung “Waiting” und das bedeutet,
daf der YS200 nun auf die MIDI-Blockdaten des externen Cerétes wartet.
Sobald er Daten empfingt, zeigt er die Meldung “Receiving” an. Nach
der Ubertragung erscheint die Meldung “Completed” im Display. (Auf-
grund kleiner Formatabweichungen dndert der YS200 bisweilen die
Takteinteilung der eingehenden Sequenzen.)

Hinweis:
Die Blockdaten werden auf dem Ubertragungskanal des Y5200 gesendet. Das
Empfangergerat mufl auf den entsprechenden Empfangskanal eingestellt werden,
da die Daten sonst nicht empfangen werden. Beim QX5FD heiBen die Kandle
“Device Number” (Gerdtenummer).

Hier wahlt man das Aufnahmeverfahren INORMAL, PUNCH oder STEP). Driicken
Sie die Taste JOB und wahlen Sie die Funktion “Rec” mit Hilfe der entsprechenden
A-Taste an. Das Display sollte nun folgendermafen aussehen:
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Efct

VOICE

RECORD MODE) Mode Receive ch
Free memory= 100 % normal keyboard

FREE MEMORY:

MODE:

RECEIVE CH:

AAAA AA AfA

1 — 16, omni, keyboard
normal, step, punch
Noch freier Sequenzer-Speicher

Zeigt den verbleibenden Speicherraum an. Haben Sie noch nichts
aufgenommen, sind noch 100% des Speichers vorhanden.

Anwahl des Aufnahmeverfahrens. Nihere Einzelheiten finden Sie
im Kapitel “AUFNAHME".

Wenn Sie nur mit dem YS200 arbeiten, brauchen Sie diese
Funktion nicht. Man kann ndmlich auch auf einem anderen
Synthesizer spielen und die Daten von dort aus zum YS200 sen-
den, dessen Sequenzer sie dann aufzeichnet. Spielen Sie auf einem
anderen Instrument, missen Sie den Empfangskanal des YS200
so einstellen, dafl er dem Ubertragungskanal des sendenden In-
struments entspricht. Man kénnte aber auch “omni” anwéhlen,
damit der YS200 die Meldungen aller Kanéle empfangt.

Man kann jedem Song einen der zehn Effekte (Nachhall, Echo usw.) zuordnen.
Dricken Sie die Taste JOB und wiéhlen Sie die Funktion “Card” mit Hilfe der ent-
sprechenden A-Taste an. Das Display sollte folgendermaRen aussehen:

EFCT) Effect preset Time Balance
No.O Rev. Hall (20) 2.6sec 00

AlA AA LA A]A

Effekttyp 0~9 Effektdauer Balance (Effekt/trocken)

Es handelt sich um dieselbe Funktion wie die des Synthesizer-Betriebes. Sie finden
sie hier noch einmal, damit Sie den Sequenzer-Betrieb nicht zu verlassen brauchen,
um die Effekteinstellung vorzunehmen.

Wenn Sie nicht mit der Instrumentierung des angewdéhlten PART TYPES einver-
standen sind, bekommen Sie hier die Maglichkeit andere Voices aufzurufen. Diese
Einstellungen gehen beim Aufrufen eines anderes PART TYPES aber wieder verloren
(nur die Einstellungen fir den MIDI-Ubertragungsanal bleiben unverdndert). Hier

bietet die VOICE-Taste Zugriff auf die Anzeigen “Voice Select”, “Max Notes” und

-]
SAVE
LOAD
VOICE

“Transmit ch”. Wenn Sie sie ein viertes Mal driicken, wechselt der YS200 zur(ick in
den Wiedergabebetrieb.

VOICE SELECT
MAX NOTES
MIDI TRANSMIT CHANNEL

(zurtick in den Wiedergabebetrieb)
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VOICE SELECT

MAX NOTES

— Wichtig:

Wenn Sie im VOICE-Betrieb die Taste SONG dricken, wechseln Sie wieder in den
Wiedergabebetrieb. Dadurch wird aber wieder der gerade im Speicher befindliche
Song mit den urspringlichen Voice-Einstellungen aufgerufen. lhre Anderungen
werden also geldscht. Um die Anderungen beizubehalten, muissen Sie den Wie-
dergabebetrieb durch wiederholtes Driicken der Taste VOICE aufrufen.

Solange Sie sich im VOICE-Modus befinden, kénnen Sie die Taste STORE driicken,
um lhre Einstellungen (Voice Select und Max Notes) zu speichern. Danach kénnen
Sie auf gleich welche Weise in den Wiedergabebetrieb wechseln, ohne die Ein-
stellung zu verlieren.

In den nachstehenden Abbildungen wird ein Anzeigenbeispiel (“2: Pops”) gezeigt.

Anwahl einer Voice fur eine Spur. . .
Name der angewahlten Voice

t

I
VOICE SELECT) Voice name = SynBass 4
P65 P4t PO2 P4B --- --- --- ---
|

— + - + — + — +
Rufen Sie eine Voice auf (Zehnertastenfeld oder

+ und — Tasten. Driicken Sie entweder USER,
PRESET oder CARD, um eine Speicherbank aufzurufen.

Mit den Tasten /\ unter dem Display stellt man die Spur ein, fur die eine Voice an-
gewdhit werden soll. Der Name der urspranglich far diese Spur angewahlten Voice
wird nun in der oberen Display-Zeile angezeigt. Um der Spur eine andere Voice
zuzuteilen, mGssen Sie die entsprechende Nummer entweder (tber das Zehnerta-
stenfeld oder mit den Tasten + und — eingeben. Mit den Taste USER, PRESET und
CARD haken Sie Zugriff auf die drei verfagbaren Speicherbanke.

Die hier aufgerufenen Voices werden jeweils beim Beginn der Wiedergabe der Spur
angewadhlt. Bedenken Sie, daf spatere Programmwechsel fiir diese Spur nur innerhalb
derselben Speicherbank moglich sind. Handelt es sich bei der ersten Voice also um
eine PRESET-Voice, kann man fir diese Spur ausschliefilich Voices der PRESET-Bank
aufrufen.

Die Striche in der obigen Anzeige bedeuten, dals der MAX NOTES-Wert der Spuren
5-8 Nuli (0) betrégt. (Auch fiir diese Spuren kann man aber andere Voices anwahlen.)

Sie wissen bereits, dal8 der YS200 achtstimmig polyphon ist und dall man diese acht
Stimmen auf die verwendeten Spuren verteilen muR.

MAX NOTES)
1 5 ! 1

0 0 0 0
!
- ' + — + - + — +
Einstellen der Stimmenanzahl pro Spur
{Zahlentasten 0 ~8 bzw. + und —)

Zuerst mufd die Spur aufgerufen werden, deren Stimmenanzahl gedandert werden
soll. (Der Kursor befindet sich unter der aufgerufenen Spur). Danach kénnen Sie die
Stimmenanzahl mit Hilfe der Zahlentasten 1~8 bzw. + und — einstellen. Wenn
Sie far eine Spur MAX NOTES =0 einstellen, erscheint statt einer Zahl ein Strich im
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MIDI TRANSMIT CHANNEL

Display. In diesem Fall wird der Part nicht vom YS200 wiedergegeben.

Far jeden Song stehen acht Stimmen (= gleichzeitig spielbare Noten) des Y5200 zur
Verfligung. Im obigen Beispiel muRten Sie daher die Stimmenanzahl einer der Voices
1~4 verringern, bevor Sie z.B. der 6. Voice eine Stimme zuteilen kénnten.

Wenn Sie einen Expander (am besten den TX81Z) verwenden, ist die Stimmenanzahl
des Y5200 natlrlich kein Problem mehr. (Der Sequenzer ist in der Lage, mehr als
acht “Datenreihen” auf einmal zu verarbeiten.) Das Zauberwort heiflt MIDI. Ver-
binden Sie die Buchse MIDI IN des TX81Z mit dem MIDI-Ausgang des YS200, damit
der Sequenzer den Expander (oder Synthesizer, z.B. den DX11) ansteuert. Der TX81Z
und der DX11 dhneln dem YS200 insofern, als sie ebenfalls multitimbral sind und
daher die ideale Erganzung zum YS200 darstelien.

MIDI TRANSMIT CHANNEL)
01 02 03 04 05 06 07 O

NA AA AA AA

Einstellen des MIDI-Kanals (t ~ 16, off) fir jede Spur
{mit dem Zehnertastenfeld bzw. den Tasten — und +)

Mit den Tasten A unter dem Display ruft man die Spur auf, deren MIDI-Kanalwert
gedndert werden soll. Die Nummer andert man mit dem Zehnertastenfeld bzw. den
Tasten + und — unter dem Zehnertastenfeld. Wenn Sie “0” eingeben, Gbertragt
die betreffende Spur keine MIDI-Daten (“oft"). Diese Einstellung bezieht sich aber
nicht auf die Voices des YS200. Mit anderen Worten: Eine Spur, die keine MIDI-Daten
sendet, kann trotzdem vom YS200 wiedergegeben werden (sofern sie dahingehend
programmiert wurde).

Hinweis:
Die tinstellung der MIDI-Kanale ist natiirlich nur sinnvoll, wenn Sie mit externen
Ceréten arbeiten, die an die Buchse MIDI OUT angeschlossen wurden.
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ANHANG

DIE FM-SYNTHESE

Das Prinzip, das der YS200 zum Produzieren der Klange verwendet, nennt man die FM-Synthese. Sie brauchen
sich dieses Kapitel nicht unbedingt durchzulesen, aber es wird Ihnen wahrscheinlich helfen, den Y$200 verstehen
und und gebrauchen zu lernen. Hier erfahren Sie, mit welcher EASY EDIT-Funktion man welchen Aspekt einer

Voice dndert.

INTERESSANTE UND
LANGWEILIGE KLANGE

TRAGER UND
MODULATOREN

Die ersten in der Pop-Musik verwendeten elektronischen Klédnge waren im Grunde
genommen zwar neu, aber nicht besonders fesselnd. Es quiekte bzw. grunzte eben
nur, was daran lag, daB die verwendete Schwingungsform eine sehr einfache war.
Die Kidnge akustischer Instrumente (z.B. Saxophon, Klavier usw.) dagegen sind weitaus
interessanter, was daher rhrt, daf ihre Schwingungsform viel komplexer ist. In der
Abbildung sehen Sie ein komplexe Schwingungsform. (Selbstverstandlich ist dies
nur ein Modell, das in dieser Form niemals unser Chr erreicht.)

AV

Einfache Schwingungsform Komplexe Schwingungsform
{“uninteressanter Kiang™) (“interessanter”, weil natirlicher Kfang)

Mit dem YS200 (und daher mit der FM-Synthese) lassen sich sehr komplexe
Schwingungsformen erzielen, und darum klingt |hr Synthesizer auch so gut.

Die FM-Synthese geht von dem Grundgedanken aus, daR man mit einer einfachen
Schwingungsform (urspriinglich einer Sinuswelle) alle Klinge dieser Erde schaffen
kann. Und zwar braucht man nur mehrere solcher Schwingungsformen miteinander
zu verkniipfen, um dieses Ziel zu erreichen. Wenn man mit einer einfachen Welle
eine andere einfache Welle bearbeitet, so ist das Ergebnis eine komplexere Welle.

Leichter verstandlich wird der Gedanke vielleicht, wenn man die FM-Synthese mit
Vibrato vergleicht (was sie Gbrigens ist). Was wir unter Vibrato verstehen (die
LFO-Funktion des YS200), schwingt so langsam hin und her, da wir es muhelos
wahrnehmen konnen. Die Modulation einer Welle durch eine andere wird dagegen
durch ein schneller schwingendes Vibrato erzeugt, das wir nur noch als Kontinuum
wahrnehmen.

Je starker die Modulation, desto komplexer die sich daraus ergende Welle. In der
nachsten Abbildung zeigen wir lhnen drei verschiedene Modulations-Grade und
-Ergebnisse. (Den Modulationsgrad stellt man mit dem BRILLIANCE-Parameter ein.)

Der Operator, der den anderen moduliert, heillt Modulator. Der Operator, der
moduliert wird und der den Klang produziert, heilst Trager.
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KLANG UND ZEITE
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Die Modulation ist links am schwichsten und rechts am starksten, so daR die rechte
Wellenform die komplexeste ist. Wirde die Modulation noch erhoht, ware die
Wellenform noch komplexer, bis sie schlieflich in Rauschen ausartet. Bisher haben
wir uns nur mit der Lautstarke des Modulators befa8t (denn damit bestimmt man
den Modulationsgrad). Mit der Lautstarke des Tragers hingegen stellt man den Pegel
des Klangs ein. Anders ausgedrtckt: 1. Die Lautstdrke des Modulators bestimmt die
Wellenform. Die Lautstarke des Tragers regelt deren Pegel.

Neben der Lautstdrke kann auch die Frequenz (sowohl des Trdgers als auch des
Modulators) editiert werden. Unter Frequenz verstehen wir hier Gibrigens die Tonhéhe
des betreffenden Operators {die man mit Hilfe von TONE in der EASY EDIT-Sektion
dndert). Mit der Frequenz des Modulators dndert man die Verteilung der Oberténe
eines Klangs. “Oberténe” sind die Elemente, deren Kombination die komplexe
Wellenform ergibt. Hohe TONE-Werte nehmen eine weitere Verteilung der Obertone
vor, was dem Klang fast zwei Tonhodhen verleiht. Bei negativen Werten liegen die
Obertone sehr nahe bet einander, und das dndert den Charakter einer Voice bei
etnem hohen Modulationsgrad drastisch.

Hierzu muf} noch gesagt werden, dafl das vor allem fir TONE-Werte gilt, die ganze
Vielfache der Trager-Frequenz sind. Ist das nicht der Fall (d.h. ist die Frequenz der
Obertone kein ganzzahliges Vielfaches des Grundtons), dhnelt der Klang mehr einem
Donner- oder Kirchenglockengerausch.

Alle Klange dndern sich mit der Zeit (denn sonst waren sie endlos). Interessant durfte
der Umstand sein, daR sich nicht nur die Lautstirke, sondern auch die Klangfarbe
nach der Dauer richtet.

Diese zeitbedingten Anderungen nennt man die Hiillkurve. Eine Geige erklingt z.B.
solange, wie man sie streicht, ein Xylophon dagegen hat nur einen kurzen Klang.
Der Hillkurvengenerator (cder EC) des YS200 regelt den Verlauf eines Klangs und
kann fir jeden Operator anders programmiert werden. Mithin wirkt sich die
Anderung der Modulator-Hillkurve auf die Klangfarbe (“tone” des EG-Parameters)
aus, wéhrend die Hallkurve des Trigers den Lautstirkenverlauf (“volume” des
EG-Parameters) einer Voice bestimmt.

Der ¥YS200 erlaubt dariberhinaus das Zusammenschalten der Modulator- und
TragerhaGllkurve (“both” Einstellung des EG-Parameters der EASY EDIT-Sektion).
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VIER OPERATOREN

FEEDBACK

Die Begriffe “Modulator” und “Trager beziehen sich auf die Funktion. Beide sind
Operatoren und unterscheiden sich in keiner Weise voneinander: Jeder Operator
ist mit einem Hallkurvengenerator, einem Lautstirken- und einem
Frequenz-Parameter ausgestattet.

Je mehr Operatoren ein Synthesizer hat, desto interessanter sind seine Klange. Der
Y $200 verfiigt Uber vier Operatoren, die man auf acht Arten miteinander verknipfen
kann. Die Verknipfungen nennt man Gbrigens Algorithmen. In der Abbildung sehen
Sie den Algorithmus, der je einen Triager mit einem Modulator versieht.

—

r = T =T
: :—Tréger
ke | e — ==

in einem anderen Algorithmus moduliert ein Operator drei Trdger. Es gibt aber auch
Algorithmen mit nur einem Trdger und drei Modulatoren — und einen, wo kein
Modulator vorhanden ist. Als Faustregel kdnnte man sich merken, dal® eine sehr
komplexe Voice sehr viele Modulatoren (also nur einen Tréger) hat.

Da jeder Operator acht verschiedene Grundschwingungsformen hat, von den man
eine mit INPUT-4NOS! jeweils eine aufrufen kann, sind die Klangvariationen nahezu
unerschépflich. Ubrigens ist das auch die Erklarung dafiir, daR man mit INPUT-4NOS!
so drastische Anderungen vornehmen kann.

Ein Modulator kann sich auch selbst modulieren.Das nennt man auf englisch
“Feedback”. In den Algorithmen des Y5200 gibt es jeweils einen Modulator, der sich
selbst moduliert {grafisch an dem Strich erkennbar, der die Unterseite des Operators
mit dessen Oberseite verbindet).

Mit FEEDBACK (JOB, VOICE EDIT) kann man die Selbstmodulation auf acht ver-
schiedene Werte stellen: 0 ~7. Je héher dieser Wert, desto stirker wird der Operator
moduliert und desto komplexer wird der Klang.
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MIDI UND ANWENDUNGSMOGLICHKEITEN
]

Die als “MIDI” bezeichnete Digitalschnittstelle fir Musikinstrumente, die 1982 entwickelt wurde, hat sich als eine
der wichtigsten Innovationen auf dem Cebiet der elektronischen Musik erwiesen. Mit Hilfe von MID! kann ein
einziger Musiker eine Vielzahl von Spielfunktionen einsetzen, die friiher nicht zur Verfiigung standen, u.a.:

® Mehrere Synthesizer gleichzeitig vom Y5200 aus ansteuern.

® Spielfunktionen wie Tonhéhenbeugung und Modulation des angeschlossenen Synthesizers genauso prazise regeln,
als ob er direkt auf diesen Geriten spielte.

® Andere Voices auf den angeschlossenen Synthesizern und Expandern aufrufen, um eindrucksvolle Klangwechsel
bequem in Echtzeit zu erzielen.

® Die Effekte digitaler Zusatzgerate (Delay und Reverb) zeitgleich mit neuen Klingen aufrufen, damit jede Voice
mit dem idealen Effekt “gefahren” werden kann.

® Synchronisierung von MIDI-kompatiblen Rhythmusmaschinen mit dem Sequenzer des YS200, um eine perfekte
Wiedergabe des Sequenzers und der Drummaschine zu garantieren.

® Wiedergabe einer oder mehrerer Sequenzerspuren (des YS200) auf einem externen Expander bzw. Synthesizer
(sogar auf Samplern und Drummaschinen!).

® Perfekte Synchronisierung des Sequenzers mit einer Bandmaschine. Man braucht Synthesizer- und
Schlagzeugparts nicht langer auf Band aufzunehmen und kann die Spuren der Bandmaschine anderweitig nutzen.
Das hat noch zusatzlich den Vorteil, dak man die Klange und Parts noch wéhrend der Abmischung dndern kann,
ohne den entsprechenden Part noch einmal einzuspielen. Und die Klangqualitat ist natarlich auch besser.

Sie merken schon, daB es sich bei MIDI um ein du8erst leistungsfahiges Hilfsmittel der Musik handelt. Und keine Sorge:
Sie brauchen keinen Computer-Lehrgang zu absolvieren, um den YS200 mit anderen MIDI-Instrumenten einsetzen
zu kénnen. Solange Sie wissen, welche Funktionen mit welchen MIDI-Geraten moglich sind und wie Sie diese Gerate
Uber den YS200 ansteuern konnen, nimmt lhnen MIDI alle anderen Sorgen ab, damit Sie sich voll auf lhre Musik
konzentrieren kénnen.

Jedes MIDI-System besteht mindestens aus einem als Master bezeichneten {steuernden) Gerat und einem Slave (einem
angesteuerten Gerat). Beim Master-Gerat kann es sich um ein Keyboard, einen Sequenzer, Computer oder z.B. den
Y5200 handeln, der einen Slave (d.h. Expander oder Synthesizer) ansteuert.

MIDI ist im Grunde ein leicht verstandliches System. Alle musikalischen Daten werden in Zahlen (bersetzt, die von
einem Gerit zum anderen Ubertragen werden konnen {es handelt sich ja um eine “digitale Schnittstelle”). Beim
praktischen Einsatz erweist sich MIDI als unglaublich vielseitig, was darauf zurckzufihren ist, daB diese international
genormte Schnittstelle in erster Linie fiir professionelle Musiker entwickelt wurde. Tatsdchlich werden stindig neue
MIDI-Anwendungsmoglichkeiten entdeckt, und zwar sowohl von MIDI-Ingenieuren als auch von Musikern wie lhnen,
so dal’ die Kunst der digitalen Musik auf Bihnen und in Aufnahmestudios in der ganzen Welt pausenlos verfeinert
wird.

Eine kurze Erlduterung einiger der vielen Méglichkeiten des MIDI-Systems kann vielleicht als Anregung dienen, wie
Sie den Y5200 am besten innerhalb eines solchen Systems einsetzen.

Hinweis:
Um alles richtig zu machen, sollten Sie wissen, wie ein angesteuertes Gerdt auf die Befehle des Masters reagiert
und wie man ein MIDI-Gerat so programmiert, da es alle Meldungen richtig empfangt. Siehe die Kapitel zu den
MID!- und MIDI-UBERTRAGUNGSKANALFUNKTIONEN im Kapitel “ZUR BEZUGNAHME". Der Empfangskanal des
externen Gerits muf dem Ubertragungskanal des YS200 entsprechen. Am besten lesen Sie sich auch die Bedie-
nungsanleitung des Slaves durch.
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1. YS200 UND
MULTI-TIMBRALER
FM-TONGENERATOR
TX81Z

2. YS200 UND DIGITALE
DRUMMASCHINE
RX120

MIDI | OUT
- QLT
' MIDI ¢ IN
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— : TX81Z

In diesem sehr einfachen, doch vielseitigen Aufbau wird der Y5200 zur Ansteuerung
des Yamaha FM-Tongenerators TX81Z eingesetzt, der — genau wie der Y5200 — bis
zu acht hochwertige FM-Voices gleichzeitig erzeugen kann. Um einen vollen, satten
Klang zu erzielen, kénnen diese acht Voices auf verschiedene Oktavlagen verteilt
werden.

Wenn Sie jeder einzelnen Voice ein eigenes Register innerhalb des Tonumfangs des
Y5200 von 7 Oktaven zuweisen, kénnen Sie zusatzlich mit verschiedenen Split- und
Layer-Kombinationen experimentieren. Sie konnen beispielsweise dem Manual-
bereich von C1 bis C2 einen BaBklang zuordnen, dem Bereich Cis2 bis C4 eine Layer-
Kombination aus Klavier und Cello, dem Bereich von Cis4 bis F5 vier verschiedene
Streicherklange, und dem obersten Register eine Klarinette. Auf diese Weise erhalten
Sie vier vollig verschiedene Kldnge, je nachdem, in welchem Register Sie auf dem
Y5200 spielen. Die verschiedenen Voices kénnen sich auch Gberlagern, was den
Klang noch um ein Vielfaches interessanter macht.

Y5200 RX120

Auch diese Anlage ist noch kompakt und trotzdem vielseitig. Die Schlagzeugklange
des RX120 werden vom YS200 aus gespielt. Und zwar steuert man jeweils mit einer
bestimmten Manualtaste einen der Naturklinge des RX120 an. Die so erstellten
Schlagzeugparts kénnen mit dem Sequenzer aufgezeichnet und vom RX120 wie-
dergegeben werden. Dal der RX120 dartiberhinaus mit dem Sequenzer des YS200
synchron geschaltet werden kann, macht ihn noch interessanter (stellen Sie seine
Clock-Funktion auf “MIDI” und schon kann es losgehen).
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3. YS200 ALS ZENTRALE

EINES MIDI-STUDIOS Mio! IN'@QMMWWMWH T
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MT2X Multitrack Cassette Recorder YS200

Diese Anlage ist schon grofReren Kalibers: Hier fungiert der Sequenzer des YS200
als Schaltzentrale, die alle MIDI-Parts aufnimmt und wiedergibt, die Drummaschine
synchronisiert und den Synthesizer ansteuert. Erst hier 148t sich die Vielseitigkeit
einer MIDI-Anlage wirklich erahnen. Die hier verwendeten Gerite sind:

® FM Tone Generator TX81Z. Der TX81Z ist multitimbral und stellt daher eine
sinnvolle Erganzung zum YS200 dar. Er kann fir die Wiedergabe weiterer Parts
sowie zum Stapeln der Voices des YS200 verwendet werden.

® Der Digital Rhythm Programmer RX120 bietet 500 erstklassige Rhythmen mit
echten Schlagzeugkldngen. Daneben eine umfangreiche Effekt-Sektion und voll
editierbare Schlagzeugsounds. Er kann vom YS200 aus gestartet und angehalten
werden und lauft natdrlich perfekt mit ihm synchron.

©® MIDI Expander YME-8. Er bietet zwei Ein- und acht Durchgidnge und kann bis zu
vier Gerdte gleichzeitig mit Daten bedienen. Wir brauchen den YME-8, um die
MIDI-Daten ohne Verzégerung zum RX120 und TX81Z zu senden.

® Der Multitrack Cassette Recorder MT2X (mit dem passenden MIDI Converter
YMC2) dient z.B. zur Aufnahme des Gesangs, der Gitarre und der BaBgitarre. Die
vierte Spur enthélt das fir die Synchronisierung erforderliche FSK-Signal. Sie
verfiigen also (ibef 3 Analog- und 8 Digitalspuren sowie die Schlagzeugklidnge
des RX120. Bei der Verwendung des MT2X muR der Zeittakt des YS200 auf “MIDI”
gestellt werden. Mit anderen Worten: Die Kassette regelt die Synchroniserung.

Bevor Sie etwas auf Kassette aufnehmen kénnen, miissen Sie eine Spur mit dem
Synchronisationssignal belegen. Das bekommen Sie z.B. vom YS200 (oder vom
RX120). Programmieren Sie das gew(inschte Tempo und spielen Sie den ganzen Song
ab. Der YS200 (oder RX120), dessen Buchse MIDI OUT Sie mit MIDI IN des YMC2
verbunden haben, sendet seine Synchro-Signale zum YMC2, der sie in FSK-Signale
umwandelt. Diese FSK-Signale kann man auf Band aufnehmen (die MIDI-Signale
nicht). Bei der Wiedergabe miissen Sie sowohl fuir den YS200 als auch far den RX120
“Clock =MIDI"” einstellen, damit sie mit dem Band synchron laufen.

Wenn Sie die Kassettenspuren mit Klangen des Y5200 und des TX81Z belegen,
kénnen Sie bis zu 64 verschiedene Kldnge auf einmal wiedergeben. Interessanter
dirfte aber die Kombination Analog-Digital (“echte Kldnge”-Synthi-Voices) sein.



GLOSSAR

Falls der Y5200 lhr allererster Synthesizer ist, sind Sie in dieser Bedienungsanleitung bestimmt auf unverstandliche

Woérter gestofRen.

Vielleicht haben Sie sich gefragt, was “Parameter”, “Polyphon” und “Pitch Bend” bedeuten. Deshalb enthilt diese
Bedienungsanleitung ein Glossar.

Das GLOSSAR wiederholt.noch einmal kurz die wichtigsten Funktion und erklart gleichzeitig die Fachwérter der

Musikwelt.

Es versteht sich von selbst, daR Sie sowohl tiber die FM-Synthese und die MIDI-Anwendungen (siehe die ent-
sprechenden Kapitel) Bescheid wissen soliten.

DIE KLANGE DES YS200 Ein Synthesizer produziert Klinge, die man selbst programmieren kann. Mit dem

SPEICHERN, ABLEGEN
UND LADEN

Y5200 kann man eine Vielzahl unterschiedlicher Klinge schaffen und diese ab-
speichern (im internen Speicher oder auf Speicherkarte).

Es gibt zwei Speicherarten:

Interner Speicher: Speicher im Gerit selbst. Die im internen Speicher befindlichen
Kldnge des Y5200 kénnen jederzeit aufgerufen werden.

Externer Speicher: Die Klinge werden auf einem Medium abgelegt, das kein fester
Bestandteil des Synthesiezer ist. Die Speicherkarten sind zB. ein externes
Speichermedium. Um lhre Kldnge aufrufen zu kdnnen, missen Sie die Card zuerst
in den CARD-Schacht des Y5200 schieben.

Der interne Speicher des YS200 zerfillt in zwei Teile: User und Preset.

Der Inhalt des Preset-Speichers kann nicht geindert werden (man nennt ihn daher
auch “Festspeicher”).

Der Inhalt des User-Speichers hingegen kann nach Belieben gedndert werden. Hier
kénnen Sie also Ihre neuen Voices unterbringen.

Es gibt zwei Arten von Speicherkarten: Sogenannte ROM- und RAM-Cards.
Die ROM-Cards entsprechen dem Preset-Speicher, d.h. ihr Inhalt ist unverdnderbar.

RAM-Cards (die MCD32, Sonderzubehdr) entsprechen dem User-Speicher. Man kann
sie also zur Ablage seiner eigenen Daten verwenden.

Speichern, Laden und Ablegen sind Speicherfunktionen.

Unter Ablegen (mit der Taste SAVELOAD) versteht man den Vorgang, bei dem 100
Voices gleichzeitig auf einer RAM-Card untergebracht werden. Sobald der interne
(User)Speicher voll ist, muB Platz geschaffen werden, ohne daR die Voices verloren
gehen.

Wenn eine einzige Voice im User-Speicher oder Card-Speicher untergebracht
werden soll, muB man sie dort mit der STORE-Taste speichern.

Diese Funktion dient demnach zum Sichern einer Voice nach dem Editieren oder
zur Umgruppierung bestimmter Voices im User-Speicher bzw. auf Speicherkarte.

Das Laden ist das Gegenteil vom Ablegen. Wenn also 100 Voices von einer Card in
den User-Speicher Gbertragen werden sollen, mufl man ste laden. Auch dies ge-
schieht mit Hiife der Taste SAVE, LOAD.
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SPIELEN AUF DEM
YS200

EDITIEREN DER VOICES

Der YS200 ist mit einer Reihe von Funktionen ausgestattet, die mehr aus den Voices
machen. Man nennt sie Spielhilfen, da sie zum Erzielen bestimmter Effekte beim
Spielen verwendet werden kdnnen. (Siehe den Abschnitt zu den Spielhilfenim Kapitel
“ZUR BEZUGNAHME")

Links neben dem Manual befinden sich die beiden wichtigsten Spielhilfen, ndmlich
das Pitch- und das Modulation-Rad.

Mit dem PITCH-Rad kann man die Tonhéhe der gespielten Noten nach oben oder
unten beugen.

Mit dem MODULATION-Rad bestimmt man die Stiarke des Modulationseffektes
(Vibrato, Tremolo bzw. Wowwow). (Vibrato ist die regelméafige Tonhdhenvariation
einer Voice, Tremolo hingegen die Variation der Lautstirke. Unter Wowwow ver-
stehen bestimmte Menschen die periodische Anderung der Klangfarbe. Diese Effekte
werden Ubrigens mit Hilfe des LFOs erzielt. Was man alles mit dem LFO machen
kann, erfahren Sie im Abschnitt “Andern der LFO-Einstellung” im Kapitel
“BEDIENUNG")

Die anderen Spielhilfen sind:

Der Blaswandler (auch Breath Control genannt) — Mit einem optionellen
Blaswandler kann man die Lautstirke oder den Modulationsanteil einer Voice
durch Blasen bestimmen.

Die Anschlagdynamik — Der Klang einer Voice richtet sich nach lhrem Anschlag
und wird laut und/oder schirfer, wenn Sie hart anschiagen und leise/dumpf,
wenn Sie nur leicht auf eine Taste driicken. Auf Englisch nennt man diese Funktion
entweder “Key Velocity” oder “Sensitivity”.

Das Sustain-Pedal — Drucken Sie eine Taste und betétigen Sie das Sustain-Pedal.
Lassen Sie die Taste los. Die Note wird weiter angehalten.

Aftertouch — Wenn Sie eine Taste nach dem eigentlichen Anschlag noch weiter
hinunterdriicken, statt sie wieder freizugeben, kénnen Sie sowohl die Klangfarbe
als auch die Modulation einer Voice steuern. Die Wirkung des
After-touch-Parameters richtet sich nach dem Voice-Programm (und ist bis-
weilen nicht belegt).

Der YS200 ist achtstimmig polyphon. Das bedeutet, da man Akkorde spielen kann,
die aus bis zu acht Noten bestehen. Beim Spielen von Orgel- oder Klavierklangen
ist die Polyphonie unentbehrlich, da man sonst immer nur eine Note zugleich héren
wirde. Im Falle von Blasinstrumenten jedoch wire es sinnvoller, “Mono” anzuwahlen,
weil man auf einer Fl6te ja nie zwei Noten zugleich spielen kann. Deswegen nennt
man Blasinstrumente monophon, d.h. man kann keine Akkorde spielen. Diese Ei-
genschaft {(poly bzw. mono) kann man mit dem YS200 nachvollziehen. In diesem
Fall erklingt dann nur die Note der zuletzt gedrackten Taste.

Unsere Erklarung des Preset-Speichers und der ROM-Card war nicht ganz vollstandig.
Man kann die Preset- und ROM-Voices namlich doch editieren.

Nur kann man sie nicht im Preset-Speicher bzw. auf ROM-Card ablegen.

Das bedeutet also, daf® man auch die festgespeicherten Voices als Arbeitsgrundlage
nehmen und sie dann beliebig &ndern kann. Sie wissen bereits, daR man das Bear-
beiten einer Voice Editieren nennt. Man editiert eine Voice bereits, wenn man ihren
Namen andert.

Das Editieren geschieht immer parameterweise. Will heien: Man andert immer nur
einen bestimmten Aspekt einer Voice. Im Falle des LFO kann man zum Beispiel nach
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EDITIEREN EINER
SEQUENZ ODER VOICE
MIT HILFE DER
PARAMETER

einander die Aspekte SPEED, VIBRATO und TREMOLO andern. Einen Aspekt nennt
man in der FM-Synthese einen Parameter.

Eine YS200-Voice enthdlt mindestens ein Dutzend Parameter. Beim Editieren dndert
man jeweils den Wert eines Parameters — nicht also den Parameter selbst.

Alle diese Funktionen des YS200 werden in den Kapiteln “BEDIENUNG” und “ZUR
BEZUGNAHME (SYNTHESIZER)” erklart. Bitte schlagen Sie dort nach.
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FEHLERMEILDUNGEN

.}
Bisweilen zeigt der Y5200 eine englische Meldung an, die Sie auf einen Fehler bzw. eine Stérung hinweisen soll.
Verfahren Sie in diesem Fall, wie angegeben.

® Die Fehlermeldungen werden immer in der unteren Display-Zeile angezeigt.

MELDUNGEN BEIM
LADEN UND SPEICHERN

——

%ERROR%¥ Verify NG!----- Please try again!

Soll Sie auf einen Fehler bei der Ablage bzw. beim Laden hinweisen. Diese Meldung
wird vor allem dann angezeigt, wenn Sie die Speicherkarte wéahrend des
Ladevorgangs entfernen.

¥ERROR%¥ Protect!---Reset memory protect!

Der interne Speicher ist gesichert oder die Speicherschutzlasche der RAM-Card
befindet sich auf ON. Oder aber es werden MIDI-Daten (z.B. Voice-Daten) emp-
fangen, wahrend der Speicher gesichert ist. Solange das der Fall ist (MEMORY
PROTECT ON), kénnen die Daten weder gespeichert noch empfangen werden.
Entsichern Sie den Speicher (oder schieben Sie die Speicherschutzlasche auf OFF)
und versuchen Sie es noch einmal.

® Siehe die Card-Funktionen im Kapitel “Bedienung” und die Speicher-, Lade- und
Ablagefunktionen im Kapitel “Zur Bezugnahme (Synthesizer)”.

$ERROR¥ Format!------ Please format card!

Diese Meldung wird jedesmal angezeigt, wenn Sie versuchen, die Daten auf einer
nicht formatierten Card abzulegen bzw. von ihr zu laden. Sie erscheint ebenfails,
wenn Sie eine Card mit einem anderen Format verwenden mochten — es kdnnen
nur Cards mit dem YS200-Format gebraucht werden. Versehen Sie die Card daher
vor der Verwendung mit dem YS200-Format des Y$200.

® Siehe die Card-Funktionen im Kapitel “Bedienung” und die Ablage-, Speicher- und
Ladefunktion im Kapitel “Zur Bezugnahme (SynthesizerY'.

$ERROR¥ Not ready!---Please insert card!
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Wenn diese Meldung erscheint, haben Sie die Speicherkarte nicht vollstandig in den
Schacht geschoben und kénnen daher keine Voice-Daten ablegen bzw. speichern.
Schieben Sie die Card vollstandig in den Schacht.

Bt

Diese Meldung bedeutet, daR die Spannung der User- oder Karten-Batterie sehr
niedrig ist.
Im Falle des User-Speicherzugriffs handelt es sich um die im Y5200 selbst befindliche

Batterie. Im Falle der Speicherkarte bedeutet diese Meldung, dafl die Batterie der
Card nur noch sehr schwach ist.

In beiden Féllen muf die Batterie so schnell wie moglich ausgewechselt werden, da
die Daten sonst unweigerlich verloren gehen.

® Wechseln Sie die interne Batterie niemals selbst aus. Uberlassen Sie diese Arbeit
dem Fachhandler.

® Die Batterie der RAM-Card darf vom Benutzer ausgewechselt werden. Achten
Sie auf den richtigen Batterietyp.

Bedenken Sie, daR lhre Voice-Daten verloren gehen, sobald Sie die Batterie aus der
Karte entfernen. Laden Sie die Daten daher vor dem Austausch in den internen
Speicher des YS200.

MELDUNGEN BEIM
MIDI-EMPFANG BZW.
BE! DER
MIDI-UBERTRAGUNG

¥ERROR%¥ Check sum NG!--Please try again!

$ERROR% MIDI data errort------ try again!

Soll Sie darauf aufmerksam machen, daR (iberhaupt keine Daten empfangen wurden.
Wiederholen Sie den Vorgang daher noch einmal.

¥ERROR¥ MIDI buffer fulll----- try again!
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MELDUNGEN IM
MULTI-MODUS

Fs sind zuviele MIDI-Daten auf einmal empfangen worden. Wiederholen Sie den
Vorgang noch einmal.

$ERROR% MID! ch!-Please set Transmit ch!

Es wurden zwar Voice-Daten gesendet, aber als MIDI-Kanal wurde OFF angewahlt.
(Siehe den Abschnitt iber MIDI im Kapitel “Zur Bezugnahme (Synthesizer)").

$ATTENTION% effect data was ignored!

Diese Meldung macht Sie darauf aufmerksam, dafl Sie eine Voice des
MULTI-Programms mit einem Effekt versehen wollten, obwohl sie oder eine andere
Voice dieser Kombination bereits mit dem PAN-Effekt versehen wurde.

@ Siehe den Effekt-Modus im Kapitel “Zur Bezugnahme (Synthesizer)".

FATTENTION% Pan data was ignored!

Diese Meldung macht Sie darauf aufmerksam, daR Sie eine Voice des
MULTI-Programms mit dem PAN-Parameter versehen wollten, obwohlihr oder einer
anderen Voice dieser Kombination bereits ein Effekt zugeordnet wurde.

® Siehe den PAN-Modus im Kapitel “Zur Bezugnahme (Synthesizer)”.

72


Unknown
 

Unknown
 


TECHNISCHE DATEN

Tonumfang:
Tongenerator:

Interne RAM-Speicher:
Interne ROM-Speicher:

Externer Speicher:

Display:

Bedienungselemente:

Anschliisse auf der Vorderseite:

Anschliisse auf der Riickseite:

Stromanforderungen:

Abmessungen (B x T x H):

Gewicht:

61 Tasten, anschlagdynamisch, Aftertouch

FM OPZ (4 Operatoren / 8 Algorithmen), 8stimmig polyphon
100 Voices

100 Voices

RAM/ROM-Card (32kByte) fir 100 Voices x 1Bank, oder far Sequenzen
(faf8t 1 interne Song-Bank)

LCD, 40 Zeichen x 2 Zeilen
VOLUME (Regler), PITCH-Rad, MODULATION-Rad.

PHONES x 1
Breath Control x 1 (fiir optionellen Blaswandler BC1).

Output x 2 A/B

Volume x 1 (fir optionellen FuBschweller FC7)
SUSTAIN x 1 (far optionellen FulRtaster FC4 oder
MIDIIN x 1

MIDI OUT x 1

MIDI THRU x 1

Allgemeines Modell
Modell firr die U.S.A. und Kanada

990 x 320 x 105 mm
6,9 kg

220 ~ 240V, 50/60 Hz, 15 W
120 V 50/60 Hz, 15 W
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(Al

Ablage (Sequenzen) 25, 52, 67
Ablage (Voices) 18, 25, 67
Aftertouch 53, 54, 68
Akkorde 56

Algorithmus 62

Anschlisse 7

Anschlag (siehe “touch sens”)
Attack 13, 23

Aufnahme 20
Aufnahmeverfahren 57
Ausrufezeichen 14

Balance 25

Batterie 27

Beat 43, 48

Blaswandler 29, 68

Blockdaten 29, 57

Breath Control (sieche “Blaswandler”)
Brilliance (siehe “Klangfarbe einer Voice”)
Buchstaben 16

Bulk (siehe Blockdaten)

Card 17, 25, 26, 52

Card-Taste 17

Card-Voices 17

Carrier (siche “ Trager”)

Cnd 47, 52

Cntrl 29, 47

Coarse-Frequenz 23

Compare {(siehe “Vergleichsfunktion”)
Copy 54, 55

[D]

Decay 13, 23
Delete 54, 55
Demo-Sticke 18
Detun 34

Diode (grun) 20
Diode (rot) 46

REGISTER
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[E]

Edit 52, 54

Editieren 28, 68

Effekt 14, 24, 31, 35, 52
Effekt-Programme 25

£g 13, 22, 62
Einschieben der Card 17
Empfangskanal (siehe “R.Ch")
End 47

Frase 54

Exit 12, 46

Externer Speicher 67

[E]

Feedback 29, 63

FM-Synthese 23, 61

Formatieren 26

Formattyp 26

Free Memory (siehe “Speicheranzeige”)

Global 31

[H]

Hllkurvengenerator (siehe EG)

M

In 57

Input-4Nos! 23
Insert 54, 55
Interner Speicher 67

[1

Jab {(Voice-Modus) 28

[K]

Klangfarbe einer Voice 15, 23
Klangquelle 23

Laden 67
LED (siehe “Diode”)
Lfo 14, 24, 35
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Lfoa, fob 35

Lithiumbatterie 27

Load 57

Loschen eines Programmwechsels 51
Ldschen einer Note 51

M}

Manualbegrenzung (siehe “NLim”)
Master 64

Max Notes 33, 59

Measure 41, 45, 47

Mehrere Spuren 42

Memory Protect-Lasche (siehe “Speicherschutz

(Card))
Metronom 54
Midi 30, 60, 64
Midi-Bulk (siehe Blockdaten)
Midi-Kanal (siehe “MIDI")
Mix 52, 56
MW 29

N]

Name (Sequenz) 52

Name (Voice) 15

Nlim 34

Normal 42, 45

Noteneingabe 49

Notenldnge (im STEP-Betrieb) 49, 50

[o]

Obertongehalt (siehe “Tone”)
Omni 30

Operator 23, 61

Out 57

[Pl

Pan 25, 33

Parameter 69

Part Type 43, 44

Part Type-Ubersicht 45

PB Range 29

Pitch Bend 47

Play Song (siche “Wiedergabe”)
Play-Sektion 11

Poly/Mono 29
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Programmwechsel 50
Protect (siehe “Speicherschutz (Y5200)")
Punch 42, 47

[l

Quantisieren (siehe “Qntz")
Quntz 52, 53

[R]

R.Ch 30, 33, 58

Realwert (siehe “Notenlange”)
Record 20, 57

Release 13, 23

Room Size 25

[s]

Save 57

Scharfer (siehe “Feedback”)
Sequenzer 39

Slave 64

Song 39, 52

Song-Tempo (siehe “Tempo”)
Speed 15, 24
Speicheranzeige 58
Speicherkarte (siehe “Card”)
Speicherschutz (Card) 26
Speicherschutz (Y5200} 16
Split 31

Spuren 39

Stinder 7

Start 47

Step 42, 48

Stimmen 22

Stimmenanzahl (siehe “Max Notes")
Stop/Cont 20

Store-Taste 18, 27

Sync 53, 64, 66
Synchronisieren (sieche “Sync”}

m

T.Ch 30, 60

Taktart (siche “Beat”)
Tempo 41, 52

Time 25

Tone 23, 62
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Touch sens 29, 54
Trager 62
Transponierung 22
Transpose 29
Tremolo 14, 15, 24
Triolen 50

Ubertragung (Voices) 29
Ubertragung zum DX11 29
Upper (siche “Split”)
User-Speicher 17

Velocity {(sieche “touch sens”)
Vergleichsfunktion 14
Verlangern einer Note 49, 50
Verstarkeranlage 7

Vib 35

Vibrato 14, 15, 24

Voice select 59

Voice 33, 41, 58
Voice-Nummeranwahl 9
Volm 33

Wave 15, 23
Wellenform (siehe “Wave”)
Wiedergabe 20, 40, 41

Wiedergabebetrieb (siehe “Play-Sektion”)

@

Zeichen (siehe “Buchstaben”)
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MIDI DATA FORMAT

1. SYNTHESIZER

(1) Transmitting Conditions

Note on/off

Modulation wheel

Breath controller

Volume pedal
Sustain switch
After touch
Pitch bender

Program change

Data entry

Active sensing

(ten key +)
Data entry {(ten key -}

$9n

$Bn, $01

$Bn, $02

$Bn, $07

$Bn, $40
$Dn

MIDI

trns sw
offo

SEn

$Cn

$Bn, $60 —

Play mode

on

$Bn, $61

off

o—]

o2

o]

SFE

<Bulk dump

Voice edit buffer
Additional edit bufferl
Additional edit buffer2

Packed 32 voice
Effect

SF0,%$43,50s,503
$F0,$43,80s,87e
$F0,543,50s,%7e
SF0,%43,50s,504
$F0,543,50s,504

System setup&pfm $F0,543,50s,57e

—<Parameter change>

System set up
Effect

Master tuning
System pfm

$F0,$43,51s,524
$F0,$43,51s,524

$F0,$43,5%1s,%10,57B, $00 —

$F0, $43,51s,510
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(2) Transmitting Conditions
Transmits when the transmit channel is set to a value other than OFF.
2-1 Channel Information

(1) Channel Voice Message
1)KEY ON/OFF

STATUS 1001nnnn (9n) n=channel number
NOTE No. Okkkkkkk k=36 (C1l)~96(C6)
VELOCITY Ovvvvvvy (v=0) KEY ON

CONTROL value 00000000 (v=0) KEY OFF

2) CONTROL CHANGE

STATUS 101lnnnn (Bn) n=channel number
CONTROL No. Occceccece
DATA Qvvvvvvv

——— CONTROL NUMBER

c=1 Modulation wheel v=0~127

C=2 Breath contrecller v=0~127

c=7 Foot volume v=0~127

C=64 Sustaln switch v=0:0ff,127:0n

C=96 Data entry switch inc v=127:on (play mode only)
C=97 Data entry switch dec wv=127:on (play mode only)

3)PROGRAM CHANGE (play mode only)
STATUS 1100nnnn (Cn} n=channel number
PROGRAM No. OprprpPPrPP p=0~99

4)AFTER TOUCH
STATUS 1011nnnn (Dn) n=channel number .
VALUE Ovvvvvvv v=0~127

5)PITCH BENDER

STATUS 1110nnnn (En) n=channel number
VALUE (LSB) Ouuuuuuu
VALUE (MSB) Qvvvvvvvy

Resolution: 7bit
Transmission of data occurs as follows:

MSB LSB
0000 0000 (00) 0000 0000 (00) |minimum value
0100 0000 (40) 0000 0000 (00} |middle value
0111 1111 (7F) 0111 1110 (7E} |maximum value
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2-2 System Information

(1) System Common Messages
Not transmitted.

(2) System Realtime Messages

ACTIVE SENSING CLOCK
STATUS 11111110

(3) Systém Exclusive Messages

1) PARAMETER CHANGE

STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0001ssss

GROUP NUMBER Oggggghh

PARAMETER No. Opppprprp

DATA 0ddddddd
| I

DATA 0Oddddddd

EOX 11110111

(FE)

(FO)
(43)
(1s)

(FT7)

s=Transmit channel
g=Group number
h=Sub group number

This is a list of the parameter group numbers and parameter

numbers of the 4 types.

Type g h P Data bit number
SYSTEM SET UP 9 0 1~3,7 1
SYSTEM PFM 4 0 0~95 1
EFFECT 9 0 88~90 1
MASTER TUNING 4 0 123 2
2)BULK DUMP
STATUS 11110000 (F0)
ID No. 01000011 (43)
SUB STATUS 0000ssss (0s) s=Transmit channel
GROUP NUMBER Qfffffff f=Format number

BYTE COUNT (MSB) Obbbbbbb
BYTE COUNT (LSB) Obbbbbbb

DATA 0ddddddd
|

0ddddddd

CHECK SUM Oeeeeceee

EOX 11110111

|

(F7)

This is a list of the format numbers of the 2 types.

Type

Byte count

VOICE EDIT BUFFER
PACKED 32 VOICE

83
4096
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3)UNIVERSAL BULK DUMP

STATUS 11110000 (F0)
ID No. 01000011 (43)
SUB STATUS 0000ssss (0s) s=Transmit channel
GROUP NUMBER 01111110 (7E)

BYTE COUNT (MSB) Obbbbbbb
BYTE COUNT (LSB) Obbbbbbb

CLASIFICATION- Oaaaaaaa ASCII'L
NAME Oaaaaaaa ASCII'M
Oaaaaaaa ASCII'
Oaaaaaaa ASCII'
DATA FCORMAT- Ommmmmmm ASCIT
NAME
Ommmmmmm
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeeeece
EOX 11110111 (F7)

This is a list of the formats of 4 type.

Type b a m

SYSTEM SETUP & PFM 100 M 80365
EFFECT 3 LM EFEDS
Additional Edit Bufferl 23 LM 8976AE
Additional Edit Buffer2 10 LM 8023AE
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(1.3) Receiving Condition

Note off
Note on/off

Modulation wheel
Breath controller

Volume
Sustain switch

After touch

Pitch bender

Program change

Poly
Mono

Active sensing

<Bulk dump
Packed 32 voice

Voice edit buffer

System setup
Effect

Additicnal edit bufferl
Additional edit buffer2
<Dump request

Master tuning
System setup
Effect
Voice

Additional voice

switch remote

$8n OMNI
$9n O off
TTT—0——
$Bn, $01 on
$Bn, $02
$Bn, $07
$Bn, $40 Receive
switch

$Dn 0O on
SEn o off

Play mode

o off

T
SCn O  on Receive

O on switch

SBn, $7E ————) T 0=
$Bn, $TF off

Multi sw

o off

SFE

Receive
switch

SF0,5$43,$0s, 504 ———————————lﬂgprotect
off
—

Memory

o] on

$F0,5$43,%0s,5$04

$F0,5$43,50s,3%7e

$F0,$43,50s,%7e

$F0,$43,5%0s, $7e

$F0,3%43,80s,5%7e

$F0,$43,82s

<Parameter change

$FQ,$43,51s,$10,$7B

$F0, $43,51s,524

§F0,3%43,81s,524

$F0,S$43,51s,512

T O off

$F0,543,51s,513

Qon
Compare mode

$¥F0,$43,5$1s,50A

Add-5
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Reception Data
4-1 Channel Information

There are 8 MIDI recepticn channels, from INST 1 to INST 8, when
MULTI is ON.

(1) Channel Voice Messages

1)KEY OFF
STATUS 1000nnnn (8n) n=channel number
NOTE No. Okkkkkkk k=0(C=-2)~127(G8)
VELOCITY Ovvvvvvv v is ignored

2}KEY ON/OFF

STATUS 1001nnnn {9n) n=channel number
NOTE No. Okkkkkkk k=0 (C-2)~127 (G8)
VELOCITY Qvvvvvvv (v=0) KEY ON

00000000 (v=0) KEY OFF

3) CONTROL CHANGE
STATUS 1011nnnn (Bn) n=channel number
CONTROL No. Occccececece
CONTROL VALUE Qvvvvvvv

—— CONTROL NUMBER

C=1 Modulation wheel v=~127
Cc=2 Breath controller v=~127
c=7 Volume v=~127
C=64 Sustain switch v=0:0ff,127:0n

4) PROGRAM CHANGE (play mode only)
STATUS 1100nnnn {Cn) n=channel number
PROGRAM No. OpppppPP p=0~127

Selection of CARD/PRESET/USER can be done only from the
front panel switches.
p=100~127 are received as 0~27.

5)AFTER TOUCH

STATUS 1101nnnn (Dn) n=channel number
Ovvvvvvv v=0~127
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6) PITCH BENDER

STATUS 1110nnnn (En)
VALUE (LSB) Ouuuuuuu
VALUE (MSB) Ovvvvvvv

Only data of the MSB side are active.

n=channel number

Resolution: 7bit
MSB
0000 0000 (00} minimum value
0100 0000 (40) middle value
0111 1111 (7F) maximum value

(2) Channel Mode Messages
Not received when MULTI is ON.
OMNI switch is not available.

1)MONO/ALL NOTE OFF

STATUS 101lnnnn {Bn)

CONTROL No. 01111111 (7E)

CONTROL VALUE Ommmmmmm
2)POLY/ALL NOTE OFF

STATUS 101llnnnn (Bn)

CONTROL No. 01111110 (7F)

CONTROL 00000000

Add-7
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4-2 System Information
(1) System Common Messages
Same as transmitting.

(2) System Realtime Messages

ACTIVE SENSING CLOCK
STATUS 11111110 (FE)

Sensing starts once this code is received. When neither
status nor data are detected for longer than 300 msec., the
MIDI receiving buffer will be cleared and all currently
sounding voices and sustain switch data will be set to OFF.
Also after touch, foot volume, modulation wheel and pitch
bend data will be initialized.

(3) System Exclusive Messages
INST 1 channel receives when MULTI is ON.

1) PARAMETER CHANGE SWITCH REMOTE

STATUS 11110000 (FO)

ID No. 01000011 (43)

SUB STATUS 0001ssss (1ls)

GROUP NUMBER (24)

PARAMETER No. OpppppPpPP p=switch number+91(91~127)
DATA 0ddddddd d=0:0ff,d=127:0n

EOX 11110111 (F7)

This is received regardless of the Receive sw/channel setting.
Switch numbers correspond to the positions indicated on the
chart below.

p=127 is power on reset.

EASYEDT _ PLAY

® O o
r‘ SN[ 0] 6 6
2@ @2

A AL AL AL AL3@® @28 s
ST T TN Tl ‘bﬂigigé% &)
1213 1415 1617 18 19 30 (STORE) _

DEMO PLAY

31 (EXIT)
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The following messages are received when Receive channels match.

3) PARAMETER CHANGE

STATUS 11110000 {FO)
ID No. 01000011 (43)
SUBR STATUS 000lssss (ls) s=Receive channel
GRQUP NUMBER 0ggggghh g=Group number
h=sub group number
PARAMETER No. OppppPrpprp
DATA - 0ddddddd
I i
DATA 0ddddddd
EOX 11110111 (F7)

This is a list of the parameter group numbers and parameter
numbers of the 6 types.

Type g h o) Data byte number
VOICE 4 2 0~93 1
ADDITIONAL VOICE 4 3 0~26 1
EFFECT 9 0 4~6 1
SYSTEM SET UP 9 0 1~3,7 1
SYSTEM PFM 4 0 0~95 1
MASTER TUNING 4 0 123 2
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4) BULK DUMP

Same as transmission.

S5)UNIVERSAL BULK DUMP
Same as transmission.

6)DUMP REQUEST

VOICE EDIT BUFFER

PACKED 32VOICE
SONG SEQUENCE

STATUS

ID No.

SUB STATUS
GROUP NUMBER
EOX

11110000
01000011
0010ssss
Offfffff
11110111

7)UNIVERSAL BULK DUMP REQUEST

STATUS

ID No.

SUB STATUS
GROUP NUMBER
CLASIFICATION-
NAME

DATA FORMAT-
NAME

EOX

11110000
01000011
0010ssss
01111110
Oaaaaaaa
Qaaaaaaa
Oaaaaaaa
faaaaaaa
O mrornrmmnara
|
Ommrmmrmmm
11110111

(£=3) -] In this condi-

(£=4) .
(£=10) tion.

(FO)

(43)

(2s) s=Receive channel
f=FormatNo. (3,4,10)

(F7)

(FO)

(43)

(2s) s=Receive channel
(7E)

ASCII'L

ASCII'M

ASCII' _

ASCII’

ASCII

(F7)

This is a list of the formats of 4 types.

Type a m

ACED + VCED LM 8976AE
ACED2 + ACED +VCED LM 8023AE
EFEDS + ACEDZ + ACED +VCED| LM 8036EF
EFEDS + SYSTEM SETUP LM 8036S_
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< Attached list 1 >
Parameters indicated as %%% in the list are of common format with the DX11, but
they do not function with ¥YS100/200.
Parameter list of parameter change and bulk

***x YCED *** 03 byte voice edit parameter ( 1 bulk edit format )
para. cng g=4, h=2

* *
* VCED address b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 *
* (para.cng) *
* edit 0 ¢ 0 0 —/08 AR — 1-31 *
* 1 6 0 0 D1IR — 0-31 *
* 2 0 0 0 — D2R —— 0-31 *
* 3 0 0 0 0 —/ RR — 1-15 *
* 4 6 0 0 0 — DIL — 0-15 *
* 5 0 L — 0-99 *
* 6 0 0 0 0 0 0 -RS— 0-3 oP.4 *
* 7 0 0 0 0 0 —EBS— 0-7 *
* 8 0 0 0 0 0 0 O0aME O0-1 *
* 9 0 0 0 0 0 — KVS— 0-7 *
* 10 0 ouT —m 0-99 *
* 11 0 0 CRS 0-63 (RATIO) *
* 0 0 — CRS — x x 0-63 (FIX) *
* 12 0 0 0 0 0 —DET — 0-6 (center=3) *
* *
* 13 *
* OoP.2 *
* *
* *
* 26 *
* oP.3 *
* *
* *
* 39 *
* op.1 *
* *
* *
* 52 6 0 0 0 0 —ALG— 0-7 *
* 53 0 0 0 0 0 —FBL— 0-7 *
* 54 0 LF§ ———— 0-99 *
* 55 0 — LFD 0-99 *
* 56 0 — PMD 0-99 *
* 57 0O— amp —m—— 0-99 *
* 58 6 0 0 0 0 0 0 s5Y 0-1 LFO SYNC *
* 59 0 0 0 0 0O 0 -LFW- 0-3 *
* 60 0 0 0 0 0 —PMS— 0-7 *
* 61 0 0 0 0 0 0 -AMS- 0-3 *
* 62 0 0 TRPS 0-48 {center=24) *
* *
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¥ Ok % Ok % % % % % % % % % X % % X % N X ¥ X K X X X % X * * % ¥ *

*

* * W

function 63 O 0 0 0 0 0O 0 MO : MONO
64 0 0 0 0O PBR — 0-12
65 0 0 0 0 0 O O0OPM : PORMOD
%$%% 66 0 PORT 0-99
67 0 FC VOL 0-99
%%% 68 0O 0 0 0 0 0 0 SU 0-1 sus. (F.SW)
%$%% 69 0 0 0 0 0 O O PO 0-1 por. (F.SW)
%%% 70 0 0 0 0 0 0 OcH 0-1 chorus set 0
71 0 MW PITCH 0-99
72 0 ——— MW AMPLI -—m 0-99
73 0 ——— BC PITCH ——— 0-99
74 0 —— BC AMPLI — 0-99
75 0 —— BC P BIAS — 0-100 (center(=50)
76 0 BC E BIAS —— 0~-99
77 0 — VQICE NAME 1 — 32-127
78 0 — VOICE NAME 2 —
79 0 — VOICE NAME 3 —
80 0 — VOICE NAME 4 —
81 0 — VOICE NAME 5 —
82 0 —— VOICE NAME 6 —
83 0 — VOICE NAME 7 —
84 0 — VOICE NAME 8 —
85 0 — VOICE NAME 9 —
86 0 — VOQICE NAME 10 —
%%% 87 0 PR1 0-99 PEG
$%% 88 0 PR2 0-99
%$%% 89 0 PR3 0-99
%$%% 90 0 PL1 0-99 (center=50)
$%% 91 0 PL2 0-99
%%% 92 0 PL3 0-99
*%x* parameter change only ***
nn b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl bO dd comment
(para.no) (value)
93 0 0 0 OopPl1 OP2 QP3 OP4 0-1 op. on(l)/off(0)
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**%x ACED *** 23 byte additional parameters ( 1 bulk edit format)
para. cng g=4, h=3

NO. (para) b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note

0 0 0 0 0 0 0 0 0 FIX 0-1 QP. 4

1 1 0 0 0 0 0 —— FIXRG — 0-7 0 (255Hz)-7 (32KHz)
2 2 0 0 0 0 FINE —— 0-15(7:F=0-3)

3 3 0 0 0 0 0 —— OSW 0-7

4 4 0 0 0 0 0 0 —EGSFT- 0-3 0{(off)-3(12dB)

5 5 ' oP.2

10 10 OP.3

15 15 OP.1

19 19 0{(off)

20 20 0 0 0 0 0 —REV— 0-7 0(off),7(first)
21 21 0 ——————— FC PITCH 0-99

22 22 0 ——————— FC AMPLI 0-99

**x* ACED2 *** 10 byte additional parameter 2 for V2
para. cng g=4, h=3

NQO.para.Nob7 bé b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note

0 23 0 AT PITCH 0-99

1 24 0 AT AMPLI 0-99

2 25 0 AT P.BIA§ — (0-100 center 0 = 50
3 26 0 AT EG BIAS — 0-99

4 27 0 reserved

5 28 0 reserved

6 29 0 reserved

7 30 0 reserved

8 31 0 reserved

9 32 0 reserved

**x* EFEDS *** 3 byte effect parameter for YS
para. cng g=9, h=0

NO.para.Nob7 bé b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note

0 4 0 0 0 0 EFFECT PRESET No. 0-10
1 S 0 Q ———  EFFECT TIME ——— (0-40
2 6 0 —— EFFECT BALANCE ——— 0-99
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*** remote switch **x*

para. cng g=9%, h=0

g hp switch

9 0 91 ten key 0

92 ten key 1

93 ten key 2

94 ten key 3

95 ten key 4

96 ten key 5

97 ten key 6

98 ten key 7

99 ten key 8

100 ten key 9

101 ten key -

102 ten key +

103 left -

104 left +

105 left center -
106 left center +
107 right center -
108 right center +
109 right -

110 right +

111 eg

112 tone

113 1fo

114 effect

115 name

116 card

117 user

118 preset

119 sv,1ld

120 job

121 store

122 exit

123 seqg/play

124 rec

125 stop/cont.
126 start

127 power on reset
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<Attached list 2 >

Detail of Bulk Dump Format
* VCED

f=3

data size = 93 ( $005D )

data format = 7bit binary

total bulk size = 9348 = 101

£0,43,0n,03,00,5D,<VCED data>, sum, £7

*x VMEM
f =4
data size = 128x32 = 4096 ( $1000 )
data format = 7bit binary
total bulk size = 409648 = 4104

£0,43,0n,04,20,00,<VMEM data>, sum, £7

% ACED
f =126 LM 8976AE
data size = 23+10 = 33 (50021)
data format = 7bit binary

total bulk size = 33+8 = 41
f0,43,0n,7e,00,21,1.M 8976AE,<ACED data>,sum, £7

% ACED2
£ = 126 LM 8023AE
data size = 10+10 = 20 (30014)
data format = 7bit binary
total bulk size = 20+8 = 28

£0,43,0n,7e,00,14,1M 8023AE, <ACEDZ2 data>,sum, f7
%* EFEDS

f =126 1M _ 8036EF

data size = 3+10 = 13 ($000D)

data format = 7bit binary

total bulk size = 1348 = 21
£0,43,0n,7e,00,0D,LM BO36EF,<EFEDS data>,sum, f7

% SYSTEM SETUP + PFM
£ =126 LM__8036S_

data size = 10+100 = 110 ( $006E )
data format = 7bit binary
total data size = 110+8 = 118

£0,43,0n,7e,00,62,LM__80365_,<system data>, sum, £7

Add-15


Unknown
 

Unknown
 


<Attached list 3 >

*%% YMEM *** 128 byte (91 byte is used) voice data ( memory format )

* adrress b7 bé b5 b4 b3 b2 bl bl dd comment

* (value)

* 0 0 0 0 AR 1-31

* 1 0 0 0 DI1R 0-31

* 2 0 0 0 D2R 0-31

* 3 0 0 0 0 RR 1-15

* 4 0 0 0 0 D1L —— 0-15 OP.4
* L) 0 LS 0-99

* 6 0 AME — EBS — —— KV§ — 0-1,0-7,0-7

* 7 0 ouT 0-99

* 8 0 0 ——— CR§ ———r 0-63 (RATIO)

* 0 0 CRS X X 0-63 (FIX)

* 9 0 0 0 —RS— —— DET — 0-3,0-6

*

* 10

* OP.2
*

*

* 20

* oP.3
*

*

* 30

* OP.1
*

*

* 40 0 sY — FBL — — ALG —  0-1,0-7,0-7

* 41 o — IF§ —M— 0-99

* 42 0 LFD —M8M8M8M8 0-99

* 43 0 PMD ——M8M8M8M8 0-99

* 44 ¢ ———aam™Mmp —m———— 0-99

* 45 0 — PMS — -AMS— -LFW— 0-7,0-3,0-3

* 46 0 0 —— TRPS ———— 0-48

* 47 0 0 0 0 PBR 0-12

* 48 0 0 0 CH MO SuU pc PM 0-1,0-1,0-1,0-1,0-1
* %% 49 0 PORT —MMM 0-99

* 50 0 FC VOL ——— 0-99

* 51 0 MW PITCH —— 0-99

* 52 0 MW AMPLT — 0-99

* 53 0 BC PITCH ——— 0-99

* 54 0 BC AMPLTI — 0-99

* 55 0 BC P BIAS —— 0-100

* 56 0 BC E BIAS —— 0-99
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57 0 —— VOICE NAME 32-127

58 0 ———— VOICE NAME

59 0 ——— VOICE NAME

60 0 —— VOICE NAME

61 0 —— VOICE NAME

62 0 ———— VOICE NAME

63 0 — VOICE NAME

64 0 ——— VOICE NAME

65 0 ——— VOICE NAME

66 0 ——— VOICE NAME 1
%$%% 67 0 PR1 0-99
$%% 68 0 PR2 0-99
%%% 69 0 PR3 0-99
%%% 70 0 PL1 0-99
$%% 71 0 PL2 0-99
%%% 72 0 PL3 0-99
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*kk YMEM ***

No. b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note
0
same as DX21 VMEM

67 PEG PR1
72 PEG PL3
73 0 0 -EGSFT- FIX —FIXRG — OP.4
74 0 OSW FINE ——
75 QorP.2
77 OoP.3
79 OoP.1
81 0 0 0 0 0 REV—— FUNCTION
82 0 FC PITCH
83 0 FC AMPLI
*¥** YMEM for V2 **x
No. b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note
84 0 AT PITCH
85 0 AT AMPLI
86 0 AT P.BIAS center=0
87 0 AT EG BIAS
88-90 0 0 0 0 0 0 0 0
*%% YMEM for YS§ ***
No. b7 be b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note
91 0 0 0 0 EFFECT PRESET No. 0-10
92 0 0 EFFECT TIME —  0-40
93 0 EFFECT BALANCE ——— (-99
94-127 0 ; 0 0 0 0 0 0
note) AT P.BIAS data 0,,,,,,49,50,51,,,,,,100

LCD -50,,,,-1, 0,+1,,,,,,+50

MIDI 51,,,,,100,0,+1,,,,,,+50
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**% SYSTEM SETUP *** 100 byte sytem set up
para. cng g=4, h=0
No.para b7 b6 b5 b4 b3 b2 bl b0 Data note
0 123,0 0 TUNE 0-127 master tune center=64
para. cng g=9, h=0
1 1 0 0 0 MIDBCH 0-16 Dbasic rcv ch 16:omni,17:0ff
2 2 0 0 _0 0 MIDTCH 0-15 trans ch,l1l6:0ff
3 3 0 0 0 0 0 0 0 MLOCK 0-1 mem. protect
para. cng g=4, h=0
4 0 0 0 0 0 —NUM of NOTE— 0-8 INST1
5 1 0 0 0 0 0 0 Mem type 0-2 0:preset,l:user,2:card
6 2 0 —— Voice Number 0-99
7 3 0 0 0 Recv. ch 0-16 16 (omni)
8 4 0 LIMIT/L 0-127 0(C-2)-127(G8)
9 5 0 LIMIT/H 0-127
10 6 0 0 0 0 DETUNE 0-14 7 (center)
11 7 0 0 NOTE SHIFT 0-48 24 (center)
12 8 0 VOLUME 0-99
13 9 0 0 0 0 0 0 OUT_ASGN 0-3 0(off),1(I),2(II),3(I II)
14 10 0 ¢ 0 0 0 0 LFO SEL 0-3 0(off),1(I),2(II),3(vib)
15 11 0 0 0 0 0 0 0 0 0 reserved
16 12 INST2
28 24 INST3
40 36 INST4
52 48 INSTS
64 60 INST6
76 72 INST7
88 84 INSTS
99 95
para. cng (only)g=9, h=0
7 0 0 0 0 0 0 bulk block 0-4 midi bulk block
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<Attached list 4 >

Dump Request Messages

* VCED £0,43,2n,03,£7

* VMEM £f0,43,2n,04,£7

% ACED + VCED £0,43,2n,7e,LM__8976AE,f7

X% ACED2 + ACED + VCED £0,43,2n,7e,LM_ 8023AE, £7

% EFEDS + ACED2 + ACED + VCED £0,43,2n,7e,LM  8036EF,f7

% EFEDS + system setup f0,43,2n,7e,ILM__8036S5_,£7
note) Ascii number HEX

% LM_B8976AE 4¢,44,20,20,38,39,37,36,41, 45
* LM__ 8023AE 4c,44,20,20,38,30,32,33,41,45
*x LM__ 8036EF 4¢, 44,20,20,38,30,33,36,45, 46
*x LM _8976S_ 4c,44,20,20,38,39,37,36,53,20
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<Attached list 5 >

parameter change No. List

<<< $F0,543,5%1n,... >>>

VCED $12(g=4,h=2),p=0-92, 93
ACED 513(g=4,h=3),p=0-22
ACED2 (V2) $13(g=4,h=3) ,p=23-33
SYS (sw remote) $24(g=9,h=0),p=91-127
SYS (setup) $24(g=9,h=0) ,p=0-7

SYS (pfm) $10 (g=4,h=0) ,p=0-95
MASTER TUNING $10 (g=4,h=0),p=123
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2, SEQUENCER

The YS200 sequencer can also record incoming data from other MIDI devices (keyboards,
wind controllers, guitars, etc.) connected to the MIDI IN terminal. Data can be recorded
and played back as shown in the following diagrams. Notice that reception and
transmission of some types of data will depend on Record Mode and Condition settings

(1) Transmitting Conditions

MIDI
trns sw
off(3
Note on/off $9n -0
Key after touch $An on
Channel after touch $Dn ——————J
Control change $Bn
Program change 5Cn
Pitch bend SEn
MIDI clock SF8
Start S$FA
Continue SFB
Stop SFC
MIDI
trns sw
ofﬁ)
NSEQ data SFO 43 On OA bb bb LM __NSEQ_ _ ::rﬂ}‘
song data $FO0 43 On OA bb bb LM 8036 _ ono
*2
Note:

*1: MIDI transmit Channel set for each track
*2: Determined by the Synthesizer mode Transmit Channel
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(2) Transmission Data {2.2)UNIVERSAL BULK DUMP

2-1 Channel Information
Data is trnasmitted only during play and overdubbing.

(1) Channel Voice Messages
{1.1)KEY ON/OFF

STATUS 1001lnnnn (9n) n=channel number
NOTE No. Okkkkkkk k=1{C#-2)~111(D#7)
VELOCITY ovvvvvvv (v#0) KEY ON

VALUE 00000000 (v=0) KEY OFF

{(1.2)POLYPHONIC AFTER TOUCH
STATUS 1010nnnn ({An) n=channel number
NOTE No. Okkkkkkk k=1{(C#-2)~127 (G8}
VALUE Ovvvvvvy v=0~127
{1.3)CONTROL CHANGE
STATUS 101lnnnn (Bn) n=channel number
CONTROL No. Occcecee c=0~121

CONTROL VALUE Ovvvvvvv

(1.4) PROGRAM CHANGE

STATUS 1100nnnn (Cn) n=channel number
PROGRAM No. OpppPPPP p=0~99

(1.5)AFTER TOUCH
STATUS 1101nnnn (bn) n=channel number
VALUE Ovvvvvvy v=0~127

(1.6)PITCH BENDER
STATUS 1110nnnn (En) n=channel number
VALUE (LSB) Ouuuuuuu
VALUE (MSB) Ovvvvvvy

2-2 System Information
(1) System Realtime Messages

{(1.1) TIMING CLOCK
STATUS 11111000 (F8)

{1.2) START
STATUS 11111001 (F9)

{1.3)CONTINUE
STATUS 11111010 (FA)

(1.4)STOP
STATUS 11111011 (FB)

(2) System Exclusive Messages

{2.1) SEQUENCE DUMP
STATUS 11110000 {F0)
ID No. 01000011 (43)
SUB STATUS 0000ssss (Cs) s=Transmit channel
GROUP NUMBER 00001010 {CA)

BYTE COUNT (MSB) Obbbbbbb
BYTE COUNT (LSB) Obbbbbbb
CLASIFICATION- 01001100  ASCII'L
NAME 01001101  ASCII'M
00100000  ASCII’_
00100000  ASCII‘_
DATA FORMAT- 01001110  ASCII‘N
NAME 01010011 ASCII’S
01000101  ASCII’E
01010001  ASCII‘Q
00100000  ASCII’_
00100000  ASCII‘_

DATA 0ddddddd ::]
0ddddddd

CHECK SUM Qeeeceecee

EOX 11110111 (F7)

Transmitted on the transmission channel of synthesizer mode.
Transmitted when MIDI BULK "OUT™ is executed in sequencer
mode.
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STATUS 11110000
ID No. 01000011
SUB STATUS 0000ssss
GROUP NUMBER 01111110
BYTE COUNT (MSB} Obbbbbbb
BYTE COUNT (LSB) Obbbbbbb
CLASIFICATION- Qaaaaaaa
NAME Oaaaaaaa
Qaaaaaaa
Qaaaaaaa
DATA FORMAT- 00111000
NAME 00110000
00110011
00110110
00100000
00100000
DATA 0ddddddd
0ddddddd
CHECK SUM Oeeeceeee
EOX 11110111

(Song data)

(F0)
(43)
(Cs)
(7E)

ASCIIT'L
ASCII'M
ASCII’ _
ASCII’_
ASCII‘S
ASCII’O
ASCII‘3
ASCII'6
ASCII’ _
ASCIIY _

38 bytes

(F7)

s=Transmit channel

Transmitted on the transmission channel of synthesizer mode.
Transmitted when MIDI BULK "OUT" is executed in sequencer

mode.
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(3) Receiving Condition

Note on

Note off

Key after touch
Channel after touch
Control change
Program change
Pitch bend

MIDI clock

Start

Continue
Stop

NSEQ data
song data

Note:

Velocity Recieve
switch *2 switch
on
9n *—0
$ t—Q—°
off

$8n
After touch
switch *3 on

R -
$Dn J%f

$Bn

$Cn MIDI SYNC *4

$En switch on

SF8 Q0 — O

o]
off

SFA

SFB

SFC

*1: Reception channel in Recording Mode
*2: Velocity on/off in Condition

*3: Aftertouch on/off in Condition

*4: Received when Sync is set to "MIDI"
*5: Determined by the Synthesizer mode Receive Channel

Recieve mode
switch
on

$FQ 43 On OA bb bb IM_NSEQ _—0
$F0 43 On 7E bb bb LM_ 8036__— O

off
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(4) Reception Data (2.2)UNIVERSAL BULK DUMP (Song data)

4-1 Channel Information STATUS i 11110000 (FO)
Data is received only during recording. ID No. 01000011 (43)
SUB STATUS 0000ssss (0s) s=Receive channel
(1) Channel Voice Messages GROUP NUMBER 01111110 (7E)
(1.1)KEY ON/OFF BYTE COUNT (MSB) Obbbbbbb
STATUS 1001nnnn (9n) n=channel number BYTE COUNT (LSB) Obbbbbbb
NOTE No. Okkkkkkk k=1(C#-2)~111(D#7) CLASIFICATION- Oaaaaaaa ASCII‘L
VELOCITY Ovvvvvvy (v#0) KEY ON NAME Oaaaaaaa ASCII'M
VALUE 00000000 (v=0) KEY OFF Qaaaaaaa ASCII’_
Qaaaaaaa ASCII' _
DATA FORMAT- 00111000 ASCII’S
{1.2)POLYPHONIC AFTER TOUCH NAME 00110000 ASCII‘O
STATUS 1010nnnn (An} n=channel number 00110011 ASCII*3
NOTE No. Okkkkkkk k=1 (C#-2)~127(G8) 001101190 ASCII'6
VALUE Ovvvvvvy v=0~127 00100000 ASCII’
00100000 ASCII' _
DATA 0ddddddd
(1.3)CONTROL CHANGE
STATUS 10llnnnn (Bn) n=channel number 0ddddddd 38 bytes
CONTROL No. Ocecccecee ¢c=0~121 CHECK SUM Oecececee
CONTROL VALUE Qvvvvvvy EOX 11110111 {FT)

Received on the reception channel of synthesizer mode.

(1.4) PROGRAM CHANGE Received only when MIDI BULK "IN" is executed in sequencer
STATUS 1100nnnn (Cn) n=channel number mode .
PROGRAM No. OpPPPPPPP p=0~99

(1.5)AFTER TOUCH
STATUS 1101nnnn {Dn) n=channel number
VALUE ovvvvvvy v=0~127

(1.6)PITCH BENDER

STATUS 1110nnnn {En) n=channel number
VALUE (LSB) Ouuuuuuu
VALUE (MSB} ovvvvvvy

4-2 System Infermation
{1) System Realtime Messages

{1.1) TIMING CLOCK

STATUS 11111000 (F8)
(1.2) START

STATUS 11111001 {F9)
{1.3)CONTINUE

STATUS 11111010 (FA)
(1.4)STOF

STATUS 11111011 (FB)

(2) system Exclusive Messages

(2.1)SEQUENCE DUMP

STATUS 11110000 (FO)
ID No. 01000011 (43)
SUB STATUS 0000ssss (0s) s=Receive channel
GROUP NUMBER 00001010 (0a)

BYTE COUNT(MSB) Obbbbbbb

BYTE COUNT(LSB) Obbbbbbb

CLASIFICATION- 01001100  ASCII‘L

NAME 01001101  ASCII'M
00100000  ASCII’_
00100000  ASCII’_

DATA FORMAT- 01001110 ASCII'N

NAME 01010011  ASCII’S
01000101  ASCII’E
01010001  ASCII‘Q
00100000  ASCII‘_
00100000  ASCII‘_

DATA Gddddddd
Oddddddd

CHECK SUM Ceeeeeee

EOX 11110111 (F7)

Received on the reception channel of synthesizer mode.
Received only when MIDI BULK "IN" is executed in sequencer
mode.

Add-25



Unknown
 

Unknown
 


(5) Sequence Bulk Data

The YS200 sequencer can transmit and receive sequence memory as a MIDI
Bulk Data message. This allows you to exchange sequence data with other
sequencers that use the Yamaha N-SEQ data format. There are two types of
¥YS200 sequence bulk data.

*N-SEQ data (the sequence data itself)

eSong data (max notes, voice bank and voice number for each track)
Since the Song Data is unique to the YS200, it will be ignored when
transmitted to other N-SEQ format devices such as the QX5FD. In the MIDI
BULK IN job (Sequence JOB mode), the YS200 will transmit a Dump Request
message for N-SEQ data. A device connected to the YS200 MIDI IN will respond
by transmitting data. The ¥S200 will respond to a Dump Request message
in the same way.

¢ NSEQ DATA FORMAT
NSEQ data for cne song consists of multiple tracks, each track
beginning with FOh (on) (N=track number), and ending with FZh. If
a track is empty, that track is not included. Between the FOh and
F2h are time/event/control data bytes as follows.

hex description
FO top of track #1

- time/event/control data

F2 end of record

- track #2 ~ #7 data

FO top of track #8
- time/event/control data

F2 end of record

NSEQ time/event/control data format (binary)

short time Ottttett (length in 384th notes)

long time Ottttttt Ottttttt (in order of MS byte, LS byte)

short note 10dddddd Okkkkkkk Ovvvvvvwv

long note 110ddddd 0ddddddd Okkkkkkk Ovvvvvvv

short note 10dddddd 1kkkkkkk (when velocity=$40)

long note 110ddddd 0ddddddd 1lkkkkkkk (when velocity=$40)
ddd = duration (length in 96th notes)

kkk = MIDI note number

vvv = MIDI velocity
measure mark 11110101 (measure mark)
no operation 11111000 (does nothing)

(Except for MSB, the following are the same format as MIDI)

poly a.touch 11111010 Okkkkkkk Qvvvvvvv
control change 11111011 Occeeceece Qvvvvvvy
prdgram change 11111100 Oppppprp
channel a.touch 11111101 Qvvvvvvv
pitch bend 11111110 QOvvvvvvv Qvvvvvvvy
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* SONG DATA FORMAT

Song data consists of max notes,

beat

(time signature) and song name,

description

voice bank,

voice select,

max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select
max notes
voice bank
voice select

effect number

effect time

(1~10)

effect balance

name 1
name
name
name
name
name
name
name

song
song
song
song
song
song
song
song
tempo

W~ bW N

time signature

(reserved)

(ASCII)

(60~180)

total 38 ($26) bytes
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YAMAHA [ Digital synthesizer---synthesizer part ] Date : 7/16, 1988
Model YS200 MIDI Implementation Chart Version : 1.0

e e e e e it e +
: Transmitted : Recognized Remarks
: Function :
e ——-—-—m—-————————— +——_——_—_————— e ———— +-——_——_—_———m m———— b — e, ———,— - ==
:Basic Default :1 - 16 :1 - 16 :memorized
:Channel Changed :1 - 16 :1 - 16 :
mm e e e - Fom e — B o, —
: Default : 3 1, 2, 3, 4 :memorized :
:Mode Messages : X : POLY, MONO(M=1):single mode only:
: Altered T RRRERRREREERERE T X : :
e e - ——————— — - —————— - — e
Note . : 386 - 986 : 0 - 127
Number True voice: #ssnsxxxanxxasx : 12 - 107
M e it e ————— e mEm-——- - - —— - - e ———— o —— —
:Velocity Note ON : 0 9nH,v=1-127 : o v=1-127
s Note OFF : x 9nH,v=0 T X
———————————————————— B e e e
:After Key's X T X
Touch Ch's o o
e ———— e, ——— - e, e m————— Fmm————— e ——_——— .
:Pitch Bender P 0 : 0o 0-12 semi :7 bit resolution:
T, ————————— e, e, —— - - m————m et EmEm - —-—-— P —— e —————-——
1 :0 : 0 :Modulation wheel:
2 : 0 i 0 :Breath control
7 : 0 N o] :Volume
Control : :
Change : : :
64 : o HElo} :Sustain
96 : o T X :Data entry +1
97 : o P X :Data entry -1 :
: : : (Play mode only):
mm— e —m e e - —— e b o —m e, —
:Prog :0 0 - 99 0 0 - 127 +«1
:Change : True # D ABRBRRERERRERES 0 - 99
= s d mm m— - —————— e -~ _—— - = —— - e ————r— - ———— o - ——— — — :
:System Exclusive T 0 T 0 :Voice parameters:
———————————————————— B R et S el R i

:System :‘Song Pos X T X
3 :Song Sel : x D 4
:Common : Tune : X : X

e e e, e - tmm e = e — e e :

:System :Clock X 1 X

:Real Time :Commands: X T X

e, - —— R e i e, ————— e, ————

:Aux :Local ON/OFF : x X : :
:All Notes OFF: x Lo} (126,127) :single mode only:

:Mes- :Active Sense : o o) : :

:sages:Reset : X T X :

M e e e e, —————— e —, e — e ——————— - ——————— - M

:Notes: #1 = play mode only

e e e e e e e e, ————— +

Mode 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMNI ON, MONO o : Yes

Mode 3 : OMNI OFF, POLY Mode 4 : OMNI OFF, MONO X : No
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YAMAHA [ Digital synthesizer---sequencer part ] Date 7/16, 1988
Model YS200 MIDI Implementation Chart Version 1.0
o e e oo +
: Transmitted Recognized : Remarks :
: Function : :
M i e, - = e +-—-——————————_——————
:Basic Default : 1 - 16 1 - 16 : memorized
:Channel Changed : 1 - 16 1 - 16 :
e e e R il o ———
Default T X X :
Mode Messages : X X :
. Altered HEEE R X E X FP R RN X :
S b ——mm e e e e
:Note : 1 - 111 1 - 111 D
:Number True voice: #sssussssssuwsn :
R e bt P e e e it R e
:Velocity Note ON 0 9nH,v=1-127 o v=1-127 =1 :
: Note OFF : x 9nH,v=0 X :
——————————————————— o e e e e o
After Key's T 0 o #2
Touch Ch's T 0 o} ®#2
T T T e, —————— o —_—_—_—_—_ e _—— +-—-—-——_—_—— e ——— - - - -~ —
EPitch Bender T 0 o :
M e e - R e . - — -
0 - 121 o) o :
Control
Change
——————————————————— B e R i S vy S
Prog 0 0 - 99 o 0 - 99 :
Change True # T ORERERRNRRNE NN :
——————————————————— e e it e )y
System Exclusive t o o #3 : Song data
——————————————————— e i et e U PP |
System Song Pos : x X :
: Song Sel T X b'¢ :
: Common Tune T X X :
T T T T . —— - — A e +-—-—-——_—_—_—— e ——— R il e
:System :Clock : 0 o) ®4
:Real Time :Commands: o o :
M e e dE R, L e L R R e
Aux :Local ON/OFF : x X :
:All Notes OFF: x P X
:Mes- :Active Sense X T X :
:sages:Reset X : X :
——————————————————— +———————————————-—+————————————————+—————————-—-————-:
Notes: #1 = receive if velocity switch is on. ( if switch is off, :
velocity. is fixed to 64.) :
: #2 = recelve if after touch switch is on. :
: #3 = receive when bulk data receive function is set. :
: #4 = receive in MIDI sync mode. :
e e e e e U U +
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, MONO o Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X No
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Litiumbatteri!
Bor endast bytas av servicepersonal.
Explosionsfara vid felaktig hantering.

VAROITUS!

Lithiumparisto, Rdjahdysvaara.
Pariston saa vaihtaa ainoastaan alan
ammattimies.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri!

Eksplosionsfare. Udskiftning méa kun foretages
af en sagkyndig, — og som beskrevet i
servicemanualen.



Unknown
 

Unknown
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BEDIENUNG DES SEQUENZERS DES YS200

@ Sequenzer-Betrieb @ STOP @ START
aufrufen

|

Wechseln in den Synthesizer-Betrieb
Klanganwahl

EASY EDIT PLAY

PLAY SONG) Voice Measure  Tempo
1:LoveSong P00:Elegant 001 120
A A A A A A A A @ O

—

Einstellen des LWahl der Wiedergabespur
Tempos  LED ist griin und leuchtet.....

LED ist griin und blinkt. .
LED leuchtet nicht..

Songanwahl Voice-Anwahl

Bestimmen des Anfangstaktes fiir

die Wiedergabe " vorhanden

* Auf STOP/CONT driicken, um die Wiedergabe an jeder beliebigen Stelie
fortzusetzen.

@ Den Song im Wiedergabebetrieb aufrufen.
@ RECORD anwahlen @ STOP @ START

l easveor ey Klanganwanhl

® ®

® o

NORMAL REC) Beat  Measure Tempo ® e
P07:Piano 1 4/4 001 120 @} O e

|_Besnmmen des Anfangstaktes

Emstellen des fur die Aufnahme

Tempos LED ist rot und leuchtet..... Aufnahme
LED ist griin und leuchtet.. Wiedergabe
LED leuchtet nicht............. Keine Daten

vorhanden

A A A A
Voice-Anwahi
Einstellung der
Taktvorzeichnung

Bestimmen des Anfangstaktes fir die Aufnahme

* Vorher das NORMAL-Aufnahmeverfahren aufrufen (REC).

* Auf STOP/CONT driicken, um die Aufnahme an jeder beliebigen Stelle
fortzusetzen.

* Stummgeschaltete Spuren werden nicht angezeigt. Die Stummschaltung wird
im Wiedergabebetrieb vorgenommen.

@ Im Wiedergabebetrieb das gewlinschte Stiick aufrufen.
@ RECORD anwahien. @ STOP @ START

PUNCH REI‘,) Measure Start
P07:Piano 1 005 009

A A A A

EASY EDIT PLAY

Klanganwah!

O

l-Anwah! der Aufnahmespur

Voice-Anwah!| Bestimmen des

.. LEDistrot und leuchtet........ Aufnahme
Bestimmen des Endtaktes fiir die LED ist grin und leuchtet..... Wiedergabe
Anfangstaktes fur Aufnahme LED leuchtet nicht................ Keine Daten
vorhanden

die Wiedergabe
Bestimmen des Anfangstaktes fir die Aufnahme
¥ Vorher das PUNCH-Aufnahmeverfahren aufrufen (REC).
* Auf STOP/CONT driicken, um die Aufnahme an jeder beliebigen Stelle

fortzusetzen.
* Stummgeschaltete Spuren werden nicht angezeigt. Die Stummschaltung wird

EASY EDIT PLAY

) (
~

@)

O (¢

L

SEQUENCER JOB SELECT)

Select one! =
Song Qntz Cnd Edit Mix Card Rec Efct o

)

im Wiedergabebetrieb vorgenommen.

N
AN A A A A A A O O
=
ON
@ REC |
anwéhlen. © JOB driicken.

4

EASY EDIT PLAY

¥
ONO)
RECORD MODE) 1008 Model Reﬁei;g cg O O
ree memory= v norma. eyDboart O O
AN aN AN VAN A A A A C .

Anwahl des MIDI-Kanals fir externe
Aufzeichnungen.

Anwahl des Aufnahmeverfahrens

NORMAL... Gewohnliche Aufnahme

Ein- und Aussteigen

. Schritt fir Schritt

Kontrollieren des
verbieibenden
Speicherraums

@ Im Wiedergabebetrieb den Song anwabhlen, fir den die Aufzeichnung
durchgefiihrt werden soll.

@ REC elnstelle]n‘ 3] START esveor sy Klanganwahl
j oo
@E®
STEPREC)  Beat  Measure ;
P00:Elegant 4/4
A A A A A A A A
i Taktvorzeichnu !
X:"::';' eianstellen ng Anwah! der Aufnahmespur

LED ist rot und leuchtet..... Aufnahme

LED ist griin und leuchtet.. Wiedergabe

LED leuchtet nicht............. Keine Daten
vorhanden

Anwah! des Anfangstaktes

fir die Aufnahme.
* Immer zuerst das STEP-Verfahren y
(REC) aufrufen. ‘
* Auf STOP/CONT driicken, um die
Aufnahme an jeder beliebigen Stelle

fortzusetzen. STOP EASY EDIT PLAY
® ‘ 00 [ase | ™
00 | ese
M00L 0l------- #omoozordeessnoes e INSRs
A )
[rest(.] [310normal] YT J o0 o6
A A A A A A A Ao A —
O

Erhoéhen/verringern

1 |
Pause \ Triolen
der Notentange

Gepunktete Noten
Kurze, lange Noten

)
Viertel
Achtel

Sechzehntel Loéschen einer Note

ZweiunddreiBigstel

* Zuerst die Notenldnge einstellen und danach eine Manualtaste driicken.
Um Pausen zu programmieren, TEST anwihlen.

* Sollen mehrere Noten der gleichen Linge eingegeben werden, braucht letztere
nur das erste Mal eingestellt zu werden.

* Durcl_f) wiederholtes Driicken derselben Notenldngentaste wird der Wert
erhoht.

* Gepunktete Noten und Triolen miissen vor der Einstellung der Notenldnge

eingestellt werden.

@ Zweimal RECORD dricken (Grine LED @ RECORD driicken (Rote LED leuchtet).
leuchtet). ]' ]

PART TYPE) Please select part type!
[-10+]

EASY EDIT PLAY

A A & A A A A A

@ Anwahi des PART TYPES (Ensembles)

Spur 1
Spur 2 EASY .ED\T PLAY
[— Spur 3 ® O
PART TYPE) Bass Piano Strings Vibe ® O
2:Pops 1 5 1 1 ® O
o0
Spur 4

* Die im PART TYPE vorkommenden Voices sind von links nach rechts
durchnumeriert (1 ~ 8). Die Voice ganz links tragt die Nummer .

* Man kann jederzeit andere Voices mif einer anderen Stimmenanzahl aufrufen
(sieche VOICE).

Aufrufen des PRESET-, USER- oder CARD-Speichers.

EASY EDIT PLAY
e | O
VOICE SELECT)  Voice name = Elegant @O®
PO PO P02 P03 PO4 P05 P0G P07 Oe®
A A A

A A A A SO .
. AR
Programmieren der ¢ |
Voice-Nummer « Aufruten einer Voice
+ Festlegen der
Stimmenanzahi
» Bestimmen des MIDI-
Ubertragungskanals
VOICE drucken.
* Das Display dndert sich bei
jedem Druck auf diese Taste.

MAX NOTES)
1 1 1 1 1 1

A A A A A A A A
“ Programmieren der

Voice-Nummer

MIDI TRANSMIT CHANNEL)
01 02 03 04 05

07 08

A A A A A A A A

Programmieren der
Voice-Nummer

PLAY SONG) Voice
1:LoveSong P00:Elegant

* Diese Einstellungen gehen beim Driicken auf SEQ/PLAY verloren. Um sie
beizubehalten, muBl der Wiedergabebetrieb durch wiederholtes Dricken der
Taste VOICE aufgerufen werden.

* Sobald alle Einstellungen vorgenommen worden sind, mu der Song ge-
speichert (STORE) werden.

Tempo
120

Measure
001




EASY EDIT PLAY

SEQUENCER JOB SELECT)  Select one! O
| Song Gntz Cnd Edit Mix Card Rec Bfet| (5
o
(]

D23
T
Song-Name eingeben

Auf JOB driicken.

A A A A A A A a

{ —

@ Funktion aufrufen.

—0@0O000

.. Song-Name, Tempo, Speichern, Loschen

Qntz Korrigieren des Timings

Cnd. Aufnahmebedingung

Edit. Loschen, Kopieren, Entfernen, Einfiigen
Mix Zusammenlegen zweier Spuren

Ablegen, Laden (Card-Funktionen), MIDI-Blockdaten
Aufnahmeverfahren, Speicherraumanzeige
Anwahl eines Effektes

@ Den gewiinschten Song aufrufen.

EASY EDIT PLAY

@ CND anwihlen.

EASY EDIT PLAY

22
O O D&
4 6
CND) Sync' A.touch Velocity Metronome O O Q00
internal of on rec OO AX2(3
O OS]

A A A A A A A A O .

'_l
Aftertouch ein/aus

Anwah

* Wenn der Zeittakt von einem MIDI-Gerdt angegeben wird, kann man die
Aufnahme bzw. Wiedergabe nicht durch Driicken der Taste START be-
ginnen.

Metronom

| des Zeittakts. Anschlagdynamik (Velocity) ein/aus.

@ Auf JOB driicken.

@ EDIT aufrufen. O Die Spur aufrufen (fiir Erase, Copy)
EASYEDITIPLAY
| ) ®
DEE
EDIT) Select one! @O%C?
Erase Copy Delete Insert o=
A A A A A A ‘A

A
|

t@) Funktion anwéhlen

O Den Takt programmieren und
den Befehl ausfihren.

@ Auf JOB dricken.

99
O O
SONG) NAME  Tempo Store _Songclear ONO) @6®
LoveSong 120 [yes sl 50 e®
e | @@ | (=9

A A A A A AI A A oN )
Fihren des Speichern eines | .
Kursors Songs @ JOB driicken.

Ldschen eines Songs
Bestimmen des Tempos

* Den Namen eines Songs schreibt man mit den Manualtasten (siche EASY
EDIT).

@ QUNTZ einstellen. Anwahl einer Spur

QUANTIZE) Tr 1

EASY EDIT ' PLA

Size
1/32 [yes]
A A AN A

Auf JOB driicken.

AN AN AN AN

Einstelien der Auflésung.
Ausfiihren des QUNTZ-Befehls

Erase ... Der eingestellte Teil einer Spur wird geléscht.

Als | c|mp|a] [ ¢ |

Copy ... Der eingestellte Teil einer Spur wird kopiert.

[ A ] | =y

Delete ... Der eingestelite Teil wird aus allen Spuren entfernt.

miat-8f+c— mp aA]-c

Einfigen ... Der eingestellte Teil wird (in alle Spuren) eingefigt.

@ MIX anwahlen.
EASY EDIT PLAY

a +

52 [aes
= = 0606
TRACK MIX DOWN) 00 | dem
Trland Tr 1 to Tr1? [yes] O ==
= 7 OSE

A A A A A A A A N

| © Befehl ausfithren

@ Einstellen der Zielspur

@ Die beiden Spuren einstellen, die miteinander abgemischt werden sollen.

* Die Voice-Nummer und Stimmenanzahl muB fiir diese Spur neu definiert
werden.

@ Auf JOB dricken

@ CARD aufrufen.

58
(AR
CARD) Save Load _MIDI BULK} Out _In C O
[yes, es [yes! es] OO
AN A AN IA A A A T O ..I
© Laden der Daten @ Emptangen der @ Auf JOB driicken.

@ Ablegen der Sequenzdaten

Daten. @ Senden der Sequenzdaten

* Vor der Datenablage muB die Speicherschutzlasche der Card auf OFF gestellt
werden.

Die RAM-Card muf} im Synthesizer-Betrieb formatiert werden.

Vor der Dateniibertragung muf der gewiinschte Song aufgerufen werden.
Beim Empfang neuer Daten wird der alte Song geldscht.

* % %

@ EFCT einstellen. Daten eingeben

EFCT) Effect preset Time Balance
No.0 Rev, Hall (20) 2.6sec 50

A A A A A A A A

EASY EDIT PLAY

o 7

9]

O
O

OO0
—0C0O

@ Bestimmen der
Balance.

@ EFFECT aufrufen.
@ Auf JOB driicken.

@ Programmieren der Dauer (Time)

* Sobald alle Einstellungen vorgenommen worden sind, muB8 der Song ge-
speichert (STORE) werden.

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
88 07 3.0 CR R



GEBKAUCH DES YS100/200

B Spielen einer Voice.

@ Wihlen Sie PRESET, USER oder CARD

EASY EDIT PLAY

PLAY) PRESET VOICE  Tuning Note shift oN @e® @
No.00 Elegant 00 400 ON
ON ) 0O6)
A A A A A A A O 0O 0= @
A OR@) |
Voice-Anwah!
L] @ Transponieren @ Voice anwihlen
O Stimmen (zwei Ziffern eingeben)
B Split
tASVED\TPLAV
SYNTHESIZER JOB SELECT) Select onel @®@ @
Edit/Cntr ) /Bulk/MIDI/Split/---/Multi/--- O O o0
~| OO 5
AT ST OO0 DD
@ SPLIT anwéhlen* O ’
© JOB driicken

@ Veriassen der
SPLIT-Funktion
|

¥

EASY EDIT PLAY

SPLIT) Lower POO Upper POl Split point O O
Elegant SoftBrass C3 O O
ONO)
A A A A A A A A OO
© Anwah! der l. © 00\/|oice anwahlen
“linken” Voice (2 Ziffern eingeben)

@ EFFECT dricken, um einen Effekt fir
SPLIT- die Voices zu wahlen.

@ Anwahl des SPLIT-Punkis
(geht auch vom Manual aus)

O Anwahl der “rechten” Voice

® MULTI-MODUS

EASY EDIT PLAY

@ Beenden der
Demo-Wiedergabe
EASY EDIT PLAY |

=y
SYNTHESIZER JOB SELECT) Select onel Q = @
Edit/Cntrl/Bulk/MIDI/Split/---/Multi/--- OR®
OO | o2
A A A A A s A o | OO SR
) , ON |
@ Wibhlen Sie den MULTI-Modus an 'I)D icken S (OB
rucken Sie au
EASY EDIT PLAY
MULTI HODE JOB SELECT)  Select onel 8 8 @
Max/R.ch/Voice/Volm/Pan/Detun/N! Im/LFO
ONG@)
A A A A A A 4 & 8 (.) O=E)
@ Funktion ?
aufrufen @ Verlassen des
| MULTI-Modus’
EASY EDIT PLAY
MAX NOTES) MIDI R.ch=01 , P00 Elegant @B
I S T U R R ON®;
ONO] @
IAAAAAAA:%Q @b"‘*”

O Gehen Sie zum gewiinschten l QIDaten eingeben

MULTI-Part (1 ~ 8)
@ EFFECT driicken, um einen Effekt fir

die Voices zu wahlen.

Max..... Die Stimmenanzahl pro MULTI-Part (insgesamt 8)

R.CH... MIDI-Empfangskanal der Voices.
Nur die Voices, deren MIDI-Empfangskanal dem Ubertra-
gungskanal des YS100/200 entspricht, kénnen vom Synthi aus
angesteuert werden.

Voice.... Die Voice-Nummer fiir jeden Part

Volm.... Lautstirke der einzelnen Voices

Pan ...... Stereopanorama der einzelnen Voices

.. Leichtes Verstimmen der Voices

.... Die Tastengrenzen der Voices (Zehnertastenfeld: 0—4: L; 5-9: H)
LFO..... LFO-Einstellung der Voices

DEMO)  Song select  Memory Start? ORS, @
0 CHAIN PLAY  preset [yes] ON®)
OO0 | oee
A A A A A A & A OO OS©
{ N

-

—
@ Gleichzeitig aut EFFECT
und JOB dricken
O start

© Stop

@ Auf PRESET oder CARD driicken.

© Stick anwahlen

0

oW -

CHAIN PLAY  Spiclt die 5 Demo-Songs immer wieder der
Reihe nach ab.

Opening

SLAV

Stomp

Nut

Funky City

B Ubersicht der PRESET- Voices

Elegant Soft String Sunbeam T Fog Piano 2 | Guitar 1 xﬁ@ E. Bass 1 Trumpet 1 Recorder Zap!

Soft Brass Syn String 2 Shimmer 1 i Husky Voice E. Piano 2 Guitar 2 : Tight Brass Harmonica 1 Shwhap!
Wide String Rich String Soft Cloud Swirlies Wire Brass E. Guitar 1 Trombone 1 Whistle | Pound Wood
Cosmic Syn Brass 1 Bamarimba Husky Choir Easy Clav Harp 1 Horn 1 1 Castanet 1 Oil Drum
Large Pipes Syn Brass 2 Sandarimba Pluck Brass Funky Clav Koto | Syn Bass 3 Horn 2 Triangle | Syn Snare
Syn String 1 Syn Brass 3 Float Chime Angel Choir Harpsichrd Marimba | Syn Bass 4 Sax 1 Bell Tree Dragon Hit
Folk Guitar Breth Brass | Flute Voice Vibe Violin 1 Syn Bass 5 | Sax 2 Dune Hit
Piano 1 Soft Ens. Small Pipes Celeste Cello 1 | Nasal Lead 7:| Oboe 1 Steel Drum 1 Warp

E. Piano 1 Warm Ens. E. Organ 1 Tube Bell | Cello Ens. Solid Lead Clarinet Steel Drum 2 { Ice Age
Dist Guitar Orches Ens. 29| Suspense 1 E Organ 2 Music Box Uprite Bass Clari Lead Flute Ricochet Encore




m Easy Edit
(EG, TONE, LFO, EFFECT)

@ Anwahi der Editierfunktion
EASY EDIT PLAY

@ Daten eingeben
L

EDIT) G  -Attack- --Decay- -Release- ® O @
yol+tone +00 +00 +00 ® O

® O | teo
A A A 4 A A 4 A OO0 0e0

— :
@ Den gewiinschten Parameter ® O l_'
aufrufen (Daten eingeben) Zugleich dricken, um die neue Voice

mit dem Original zu vergleichen

(NAME)

@ Name aufruten
EASY EDIT PLAY

EDIT) 1 8$XABCDEFGH | JKLMNOPQRSTUVWXYZE$() OO @
VOICE NAME Elegant O O

ON®; (OO0
A A A A A A N 20-@0 @©=®

-
@ Zahl eingeben, + und —

Durch Drucken einer schwarzen Manualtaste
wird das Zeichen eingegeben

@ Fihren des Kursors

© Buchstaben mit den
Manualtasten schreiben

e

s

I £
. G -
4)7]=]s acuEFGlan LMN‘ ‘PlQJRJSTUV‘w z&* ( )szs‘:;a;ucn

= abcdefghlJKImncpqrstuvwxyz/:;‘?g‘Kleme

2 Buchstaben

Umschalten zwischen GroB- und Kleinbuchstaben E

® Weitergehende Editier- und Steuerfunktionen

EASV EDIT PLAV

SYNTIESIZER JOB SELECT) Select onel @
Edit/Cntr1/Bulk/MIDI/Split/---/Multi/ O O
O O 02O
A A o 2o 2o & n 2100 0SS
@ EDIT oder CONTROL aufrufen * O .l
@ Auf JOB driicken

‘ © Daten eingeben

EASY EDIT PLAY

Feed back Transpose Touch sens Poly/Mono O O
7 (3= F2 2 Poly ON®
O 0

A A A A A A A a OO
i O

@ Den gewlinschten
Parameter aufrufen
(Daten eingeben)

Zugleich dricken, um die neue Voice
mit dem Original zu vergleichen

* Nach dem Editieren muB} die Voice gespeichert werden (STORE)
* Wenn Sie auf PLAY oder EDIT driicken, bevor die editierte Voice
abgespeichert wird, geht sie verloren.

@ Verlassen der STORE-Funktion

EASY EDIT PLAY
STORE<Elegant  >to Memory  Protect 8 8
00<SUPER EOS!>?[yes] user off @E®
00 | oo
A A A A A A A o OO @/S@@
| oNe |
@ Speicher entsichern @ Auf STORE

O Zielspeicher
anwéhlen

{(Memory Protect: OFF) dricken
® Speichertyp wahlen:
USER oder CARD

@ Speichern der Voice

O Zielspeicher
anwahlen

* Vor der Ablage muBl die Card formatiert und ihr Speicherschutz
ausgeschaltet werden

%* YS100 Overlassen
dieser
@ auf SV/LD driicken  Fynktion
EASY EDIT PLAY |
To Card? From Card? Format <------ >7 ORG) @
[yes] [yes] for voice [yes] ONO) @E®
ON®) 0@
A A & A s s L A He @D
| | 00

® Laden der Voices
@ Abiegen der Voice-Daten

@ Formatieren

@ Vertassen
dieser
Funktion

% YS200

@ auf SV/LD driicken

EASY EDIT PLAY

To Card? From Card? Format <------ >? SRS,
[yes) [yes) for voice [yes] 8 8
PN o A A
A A A A O .
ONO,
© Formatieren

@ Formatanwahl
for voice (Voice-Daten)
for seq (Sequenz-Daten)

O Laden der Voices
O Ablegen der Voice-Daten

* Vor der Ablage bzw. dem Formatieren muB der Speicherschutz der
Card ausgeschaltet werden

* Vor dem Laden den internen EOS-Speicher entsichern (“Speichern”,
5.0.)

m Einstellen des MIDI-Kanals

EASY EDIT PLAY

SYNTHESIZER JOB SELECT) Select onel @
Edi L/Cntr 1/Bulk/RIDI/Sp1 Lt/ -~ -/Mul Li/ O Q
1 00 |doe
A A A A & & & A |OO 0e®
AO @
]

@ MIDI aufrufen
© Auf JOB driicken
© Kanal wahlen

O Verlassen
dieser Funktion
|

4

EASY EOIT PLAY
MIDI) Receive Transmit (ON@)
CHANNEL 01 ol 8 8
906
A L A A A L A A OO @(—\@
ON

© Den Ubertragungskanal einstellen
© Den Empfangskanal einstellen

* Wird MIDI vom MULTI-Modus aus aufgerufen, wird statt R.CH
“multi” angezeigt. Der Empfangskanal kann nicht eingestellt werden.

* Im MULTI-Modus muB der Empfangskanal der Voices dem
Ubertragungskanal des Synthis entsprechen.

® Ubertragung von MIDI-Daten

EASY EDIT PLAY

SYNTHESIZER JOB SELECT) Select onel OR®) O®® @
Edi t/Cntr 1 /Bulk/AHIDI/Split/---multiz--- ] © O
O O 006
A o A & A A A o | OO0 0SS
|
@ “Bulk” anwahien A0 ’

@ Auf JOB dricken

O Verlassen dieser
‘ Funktion I

EASY EDIT PLAY

MiDI) Edit voice 100 user System O O @
BULK OUT [yes) [yes] [yes) 0 O
ON©)

A A s A A A A A OO
O

’ © Obertragen der System-Daten
@ Ubertragen aller USER-Voices

© Ubertragen einer Voice

* Zuerst die Voice anwihlen, die iibertragea werden soll (“Spielen”,
5.0.).
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