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1. Zur Kompatibilitit der Yamaha Synthesizer SY85 und TG500

Der Kreis derjenigen, fiir die das Thema von interesse sein diirfte, ist grofer, als
man zundchst vermutet: ‘

- "Umsteiger" vom SY85 zum TG500 oder umgekehrt

- Anwender, die mit beiden Geriten arbeiten

- Interessenten, die mit der Anschaffung eines der beiden Gerite liebdugeln

- SY85- und TG500-Besitzer, die sich ein Bild davon machen wollen, inwieweit
Soundangebote fiir eines der Gerite auch fiir das andere infrage kommen, also
letztlich auch die Frage nach dem Umfang des Softwareangebotes

- Soundprogrammierer, die mit dem SY85 programmierte Sounds auch fiir den
TG500 anbieten wollen.

Programmstruktur

Vor einer eingehenden Betrachtung der Kompatibilitit von SY85 und TG 500 ist es
erforderlich, deren unterschiedliche Programmspeicherstruktur darzustellen.

SY85:

Internal Voices 11, 12, 13, 14 (4 x 64 Voices)

Internal Performances |1 + |2 (2 x 64 Performances)
Card Voices Cl, C2, C3, C4 (4 x 64 Voices)

Card Performances Cl, C2 (2 x 64 Performances)

Innerhalb der jeweiligen Speichertypen Card - Internal kénnen Performances auf
Voices aus aller vier Binke zuriickgreifen. Eine Kombination von Internal- und
Card-Voices in einer Performance ist jedoch nicht méglich.

TG500:

Preset Voices P1, P2, P3, P4 (4 x 64 Voices)

Preset Performances Pl + P2 (2 x 64 Performances)
Internal Voices |1 + |12 (2 x 64 Voices)

Internal Performances | (1 x 64 Performances)
Card Voices Cl, C2, C3, C4 (4 x 64 Voices)

Card Performances Cl, C2 (2 x 64 Performances)



Die Card-Voices Cl| + C2 und Card-Performances C| werden von Slot | (Data [),
die Card-Voices C3 + C4 und Card-Performances C2 von Slot 2 (Data 2) gelesen.
Innerhalb jedes Slots kann noch zwischen Bank | und Bank 2 gewihlt werden. Im
Klartext: Im TG500 steht jeweils nur die Hilfte der Programme einer RAM-Card
gleichzeitig zur Verfiigung, die andere Hilfte "liegt auf Halde". Wir kennen dieses
Prinzip vom SY22.

Die Internal- und Card-Performances kénnen auch auf Preset-Voices
zuriickgreifen. Die Vermischung von Internal- und Card-Voices in Performances ist
ebenso wie beim SY85 nicht méglich. Auch eine Kombination von Card Voices der
Data | und Data 2 Slots ist in Performances nicht méglich.

Die Preset-Performances des TG500 entsprechen exakt den Internal Factory
Performances des SY85. Die Preset-Voices des TG500 entsprechen weitgehend
den Internal Factory Voices des SY85, sind allerdings anders sortiert.

Sowohl im SY8S5 als auch im TG500 kénnen jeweils Voices und Performances aller
oben aufgefiihrten Binke in Multis beliebig miteinander kombiniert werden.

Bei einem Vergleich der fiir die Kompatibilitit in erster Linie entscheidenden
Internen Speicher stehen also die 256 Voices/128 Performances des SY85 den 128
Voices/64 Performances des TG500 gegeniiber. Fiir den Austausch zwischen
beiden Geriten unterteilen wir den internen SY85-Speicher in zwei virtuelle
"Speicherhilften”. Die erste Speicherhilfte umfaBt die Voice Binke | + 2 und die
Performance Bank |, zur zweiten Speicherhilfte gehéren die Voice Banke 3 + 4
und die Performance Bank 2. Jeweils eine Speicherhilfte entspricht dem Umfang
des internen TGS500-Speichers. Die Aufteilung gilt gleichermaBen fiir den
Card-Speicher des SY8S5.

Transfer von Soundbanken

Beim Bulk Dump vom SY85 zum TG500 (Synth All) werden die Voice Banke | + 2
und die Performance Bank |, also die erste Speicherhilfte des SY85, korrekt
empfangen. Allerdings treten Probleme auf, wenn die Performances auch auf Voices
der Binke 3 und 4 (zweite Speicherhifte) zuriickgreifen. Dann stimmen die
Performances nicht mehr. Wer also auf eine Kompatibilitit zwischen SY85 und
TGS500 Wert legt, sollte SY85-Soundbinke so programmieren, daf8 die beiden
Speicherhilften strikt getrennt sind.

Beim Bulk Dump vom TGS500 zum SY85 kann dagegen eigentlich nichts schief
gehen, es sei denn, es wurden in den Voices Waveforms aus dem zweiten Wave-




Speicher des TG500 ("Preset 2") verwendet - die sind im SY85 nicht vorhanden
und werden automatisch in Preset | Waveforms umgewandelt.

Im SY85 wird nur die erste Speicherhilfte iiberschrieben. Die Ubertragung von
Binken im TG500-Format zum SY85 funktioniert (brigens auch von externen
Quellen aus, z.B. Atari oder MDF2 (Yamaha Midi Data Filer). Somit ist sogar die im
SY8S eigentlich nicht mégliche Speicherteilung durch die Hintertir méglich: In der
zweiten Speicherhilfte wird z.B. ein "Best of Factory Set" abgelegt. Eine solche
Zusammenstellung befindet sich bereits auf der Yamaha Voice Disk VD8502
"Supersynth". Die erste Speicherhilfte (Voices | + 2, Perf. 1) ist frei fir flexibel
austauschbare Binke im TG500-Format!

Erwihnenswert ist noch, daB bei allen Dump- Save- und Load-Vorgingen die im
Speicher befindlichen Waveforms und Samples nicht iiberschrieben werden.

Soweit der Soundtransfer iber Bulk Dump. Eine Alternative ist der
Datenaustausch mit RAM-Cards. Hier ergeben sich noch weitergehende
Méglichkeiten:

Sehr wichtig ist es zu wissen, daB 64K RAM-Cards im SY85 und TGS500
unterschiedlich formatiert werden, aber trotzdem mit Einschrinkungen gegenseitig
les- und beschreibbar sind.

Der SY85 behandelt die RAM-Card als eine einzige Bank mit 64K, wahrend der
TG500 eine Aufteilung in zwei 32K Binke vornimmt (vgl. Bedienungsanleitung Seite
234). :

Der TGS500 liest von einer im SY8S5 formatierten und beschriebenen RAM-Card
nur die erste Speicherhifte, egal welche Card-Bank im TG500 angewihit wurde. Es
wird somit das gleiche Ergebnis wie beim Bulk Dump vom SY85 zum TG500
erzielt.

Der SY8S liest dagegen TG500-Cards paradoxerweise sogar besser als der TG500
selbst. Er ist nimlich im Gegensatz zum TG500 in der Lage, beide 32K-Binke
gleichzeitig zu lesen. Die darin enthaltenen Voices und Performances werden
einfach auf auf die beiden Speicherhilften des SY85 Card-Speichers verteilt.

Auch das Kopieren des Speicherinhalts einer TG500-Card in den internen Speicher
des SY85 klappt problemlos.

Jetzt kommt aber noch der Clou:

Wenn der komplette Inhalt des internen SY8S5 Speichers auf einer RAM-Card
abgespeichert wird, die im TG500 formatiert wurde, ist der TG500 in der Lage,
alle Binke des SY85 zu lesen. Bei Anwahl von Card-Bank | wird die erste
Speicherhilfte, bei Anwahl von Card Bank 2 wird die zweite Speicherhilfte gelesen.



Einige Beispiele sollen den Soundtransfer zwischen SY85 und TGS500 iber Bulk
Dump und mit einer RAM-Card veranschaulichen. Es wird jeweils davon
ausgegangen, dafl die Speicherhilften im SY85 strikt getrennt programmiert
wurden. Grundsitzlich ist bei allen Soundiibertragungen aus den oben
beschriebenen Griinden mit einer im TG500 formatierten RAM-Card zu arbeiten.

Beispiel I: Erste Speicherhilfte des SY85 zum TG500 transferieren

Bulk Dump ("Synth All") vom SY85 zum TG500
oder
"Card Save All" im SY85 und im TG500 "Card Load - Slot I, Bank |"

Beispiel 2: Zweite Speicherhilfte bzw. beide Speicherhilften des SY85 zum
TG500 transferieren

"Card Save All" im SY85. Im TG500 kann jeweils eine der beiden Speicherhilften
(Umschaltung von Bank | und 2) von Card gelesen werden. Beide Speicherhilften
kénnen gleichzeitig gelesen werden, wenn eine der beiden Speicherhilften (= Bank
| oder 2) in den internen Speicher geladen wird.

Beispiel 3: Den internen Speicherinhait des TG500 zum SY85 transferieren

Bulk Dump ("AllY) vom TGS500 zum SY85. Der Inhalt des internen
TG500-Speichers wird zur ersten Speicherhilfte des SY85 gesendet. Die zweite
Speicherhilfte wird nicht tiberschrieben.

oder

"Card Save" im TG500, wahiweise auf Bank | oder 2 und anschlieBend "Card Load"
im SY85. Auf diesem Wege kann als Ziel die erste oder zweite Speicherhilfte
bestimmt werden. Sofern die zweite Speicherhilfte (= Bank 2) gewihit wird, kann
anschlieBend iiber Bulk Dump noch die erste Speicherhilfte des SY85 beschrieben
werden.

Beispiel 4: Speicherhilften im SY85 transferieren

Bei diesem Beispiel wird der TGS500 als Hilfsmittel fiir einen Kopiervorgang
innerhalb des SY85 miBbraucht. Es soll der Inhalt der ersten Speicherhilfte des
SY85 in dessen zweite Speicherhilfte kopiert werden (oder umgekehrt):

"Card Save All" im SY85. Im TG500 wird die zu kopierende Speicherhilfte (Bank |
oder 2) von Card in den internen Speicher geladen und anschlieBend auf die
"Ziel-Speicherhilfte" (Bank | oder 2 der Card) kopiert ("Card Save"). Danach
"Card Load" im SY8S5.



Einzelsounds und Multis

Mit den Bulk Dumps "I Voice" oder "I Performance" konnen zwischen SY85 und
TG500 einzelne Voices bzw. Performances ausgetauscht werden. Bei den
Performances miissen die dazugehérigen Voices jedoch separat ibertragen werden.

Die Multi-Setups kénnen im Prinzip problemlos zwischen SY85 und TG500 in
beiden Richtungen einzeln oder zusammen mit den Sounddaten via Bulk Dump
libertragen werden.

Ein einzelnes Multi vom SY85 zum TGS500 wird mit "Bulk Dump - | Song"
iibertragen, umgekehrt vom TG500 zum SY85 mit "Bulk Dump - | Multi".

Mit "Bulk Dump- Seq.All" werden alle Multis vom SY85 zum TG500 ibertragen.
Bei der Anwahl von "Bulk Dump - All' werden die kompletten Sounddaten
einschlieBlich aller Multis vom SY85 zum TG500 oder umgekehrt gesendet.

Problematisch ist bei der Multi-Ubertragung jedoch, daB in Multis in beiden
Geriten in der Regel auch Voices oder Performances aus Binken enthalten sind,
iiber die das andere Gerit nicht verfiigt, nimlich die Banke der zweiten
Speicherhilfte des SY85 oder die Preset-Binke des TG500.

Die Ubertragung von Multis ergibt somit nur dann einen Sinn, wenn diese im SY85
ausschlieBlich auf Voices und Performances der ersten Speicherhilfte und im
TG500 ausschlieBlich auf Voices und Performances des internen Speichers
zuriickgreifen. Dann ist eine volle "Multi-Kompatibilitit" gegeben. Diese Bedingung
kann durch entsprechende Kopiervorginge vor der Ubertagung erfiilit werden.

Sampie RAM

Die Sample RAMs von SY85 und TG500 unterscheiden sich eigentlich nur in etwas
unterschiedlichen Bedienfunktionen und dadurch, daB der TGS500 aufgrund des
nicht vorhandenen Diskettenlaufwerks  ausschlieBlich  (optional)  tber
nicht-fliichtigen Speicher verfiigt, wihrend der SY85 in der Grundausstattung iber
fliichtigen Samplespeicher verfiigt und "fliichtig" oder "nicht-fliichtig" (oder beides)
aufgeriistet werden kann.



2. Das Wave-RAM

Im TG500 kann durch den Einbau von ein oder zwei "SY-EMBO06 Speichermodulen”
ein nicht-fliichtiges Wave-RAM mit einer Speicherkapazitit von 512K bzw. IMB
eingerichtet werden. Bei einem vollen Speicherausbau (IMB) stehen somit bei einer
Sample-Rate von 44.| khz ca. 12 Sekunden Sample-Zeit zur Verfiigung. Bei der
durchaus noch akzeptablen Sample-Rate von 30 khz kommt man schon auf I8
Sekunden.

Die in das Wave-RAM geladenen Samples werden nach Ausschalten des Gerites
nicht geléscht (= "nicht-fliichtig"). Es ist also méglich, eine Zusammenstellung von
Lieblingssamples stindig im Gerdt verfiigbar zu haben und somit langwierige
Ladevorginge zu umgehen. Es stehen insgesamt jeweils 64 Speicherplitze fiir
Samples und Waveforms zur Verfligung.

Hier einige Beispiele fiir eine sinnvolle Nutzung des Sample-RAM:

- es wird eine Auswahl von hiufig verwendeten Drumsamples zusammengestelit.
Zusammen mit den internen ROM-Samples kann so ein stindig verfiigbares
individuelles Drumset programmiert werden.

- das immer wieder benétigte Piano XYZ wird von einem Sampler zum TG500
ibertragen und muB kiinftig nicht jedesmal von Disk in den Sampler geladen
werden, der dadurch zudem entlastet ist.

- es wird eine umfangreiche individuelle Sammlung von Synth-Waves (max. 64!) in
den TG500 geladen, die den internen Wellenformenspeicher erginzt und die
klanglichen Moglichkeiten des TGS500 vervielfacht. Dies ist eine duBerst kreative
Nutzung des Wave-RAM.

Die unterschiedlichen Méglichkeiten, Samples in den TG500 zu laden, werden in
den folgenden Abschnitten zunichst allgemein beschrieben und verglichen. Spiter
wird dann auf die Bedienvorginge eingegangen.

Waveform-Cards

Der TG500 verfiigt zusitzlich zum optionalen Wave-RAM, von dem hier die Rede
ist, liber zwei Waveform-Kartenschichte, die fir ROM-Cards mit Samples und
Waveforms vorgesehen sind.



Die Waveforms kénnen entweder direkt von den ROM-Cards gelesen oder in das
Wave-RAM geladen werden (vgl. Bedienungsanleitung S. 248).

Der entscheidende Vorteil gegeniiber den anderen in den folgenden Abschnitten
beschriebenen Méglichkeiten ist, daB nach dem Laden von Waveform-Cards
keinerlei Einstellungen im TG-500 vorzunehmen sind.

Eine schnellere und komfortablere Methode, Samples zu laden, ist wohl kaum
denkbar. Allerdings ist dies zugleich die teuerste Losung.

SY99 Sample Bulk Dump

Ebenfalls recht komfortabel st die Sampleiibertagung mit  dem
YAMAHA-spezifischen "SY99 Sample Bulk Dump", mit dessen Hilfe Samples
zwischen den Yamaha Synthesizern SY99, SY85 und TG500 ausgetauscht werden
kénnen.

Dabei werden im Gegensatz zum herkémmlichen "Sample Dump Standard” (SDS)
nicht nur die reinen Sample-Daten, sondern auch Einstellungen wie Tonhéhe,
Tastaturzonen, Feinstimmung und Verschleifung des Samples mit {ibertragen.

Der "SY99 Sample Bulk Dump" ist automatisch aktiv, wenn zwischen den oben
geannten Geriten Sample-Dumps gesendet bzw. empfangen werden (vgl.
Bedienungsanleitung S. 246/247).

Sample Dump Standard

Der TG500 kann von jedem beliebigem Sampler oder Synthesizer, der iiber den
SDS verfiigt, Samples empfangen. Dies gilt auch fiir Sampleeditoren mit
SDS-Option (z.B. Sounddesigner oder Avalon).

Leider funktioniert diese Ubertragungsart nicht immer véllig problemios. Offenbar
sind nicht alle auf dem Markt befindlichen Gerite optimal auf den SDS eingestellt.
VVer im Einzelfall jeweils das Problem verursacht, ist schwer festzustellen.

Es kommt z.B. gelegentlich vor, da3 Loops, die im Sampler noch fehlerfrei sind,
nach der Ubertragung in den TG500 mit einem Knackser versehen sind. Hier gibt
es zwei Méglichkeiten der Abhilfe. Entweder wird die Looplinge geringfiigig
verindert (meist fiihren erst mehrfache Versuche zum Erfolg!) oder es wird mit
Crossfade-Loops gearbeitet. Bei Crossfade-Loops treten nach der Ubertragung
kaum Probleme auf. Dieser Weg ist insbesondere bei sehr kurzen Loops, bei
denen Crossfade-Loops an sich ungewshnlich sind, duBerst effektiv. Wenn der
Crossfade-Bereich etwas kiirzer als die Loop-Lange ist, wird sich auch kaum eine
klangliche Veranderung ergeben (z.B. "Loop-Lgth" im S1000 = ca. 500, "Xfd" = ca.
350).



YAMAHA Midi Data Filer MDF2

Der MDF2 ist das ideale Diskettenlaufwerk fiir den TG500. Neben dem Senden
und Empfangen von Bulk Dumps (fiir Sounddaten) und dem Abspielen von
Sequenzersongs oder Drumpattern kann der MDF2 auch Samples zum TG500
senden bzw. von ihm empfangen, und zwar in dem oben beschriebenen "SY99
Sample Bulk Dump". Die Sampleeinstellungen miissen nach der Ubertragung also
nicht erneut vorgenommen werden.

Weiterhin ist von Vorteil, daB der MDF2 mehrere Samples in einem File
abspeichern kann. Somit kénnen komplette Multisamples gemeinsam verwaltet
werden.

Der Speicherverbrauch kann - dies ist im TG500 nicht méglich - im MDF2
abgelesen werden. Allerdings ist eine Umrechnung erforderlich, denn der MDF2
benétigt fiir die Diskettenspeicherung etwa die |,5-fache Menge des tatsichlichen
Speicherverbrauchs im TG500. Wenn der MDF2 anzeigt, da3 seine Disk-Kapazitit
mit 600KB erschopft ist, sind tatsichlich erst etwa 400KB Daten empfangen
worden. Falls Multisamples in einem File zusammengefaBt werden, sollte unbedingt
darauf geachtet werden, daB die 600K-Grenze (nach MDF2-Anzeige!) nicht
iiberschritten wird, da sonst das File geléscht wird und die Ubertragung von vorn
beginnen muB.

Da der MDF2 gleichzeitig von Diskette liest und sendet, ist die Ubertragungszeit
vergleichsweise niedrig (ca. 5 Minuten fiir 512K Samples).

Leider verfiigt der MDF2 iiber keine Midi Thru-Buchse, was bei nur gelegentlichen
Einspeisungen allerdings kein Problem ist. Bei hiufiger Anwendung ist aber eine
Midi-Merge-Box sinnvoll, um stindiges Umstecken der Midi Verbindungen zu
vermeiden.

Atari ST

Nicht wenige TG500-User diirften auch mit dem Atari ST arbeiten. Daher ist die
Frage naheliegend, inwieweit Samples problemlos vom und zum Atari ibertragbar
sind.

Theoretsich ist die Sampleiibertragung mit jedem Sequenzer- oder
Dump-Programm méglich, wenn System-Exclusiv-Daten verarbeitet werden
konnnen. Die Ubertragung funktioniert genauso wie bei Bulk Dumps von
Synthesizern.

Versuche mit mehreren Programmen (Creator/Notator, Steinberg Satellite,
Keyboards Bankloader..) ergaben jedoch, daB diese Ubertagungsart nach dem
jetzigen Stand nicht zuverlissig genug ist, um empfohlen werden zu kénnen. Ein
minimaler Ubertragungsfehler bedeutet, daB die komplette Ubertragung aller
Samples neu begonnen werden muB, da einzelne Samples im TG500 nicht geldscht




werden kénnen. Fiir Atari-User bleibt also vorerst nur die Verwendung so
kostspieliger Sampleeditoren wie "Sounddesigner” oder "Avalon".

Nach dieser umfangreichen Darstellung der Maglichkeiten der Sampleiibertragung
soll nun niher auf die Bedienungsvorginge im TG500 eingegangen werden.

Der Wave-Modus

Die aufrgund des kleinen Displays schwer zu durchschauende komplexe
Parameterstruktur des TG500 erschwert die Arbeit mit dem Wave-RAM nicht
unerheblich. Daher ist es sehr wichtig, sich zunichst einen Gesamtiiberblick tber

alle im Wave-Modus abrufbaren Menis, Pages und Parameter zu verschaffen. Dies
soll durch die folgende Ubersicht erméglicht werden.

Urtility
&
5:Wave (Enter)
*
Waveform Tiumber (Edit)

I:Waveform  2:Sample  3:nitialize  4:Sample Dump  5:Card Load

(Er:;er) (Eni::r) (Erier) (Enier) (Et:ter)
(Paie) (€=>) (Paies)
I-1:Assign (Enter) 4-1:Sample Receive (Enter)
|-2:Enable (Enter) 4-2:Sample Transmit (Enter)

I-3:Name (Enter)

In der Skizze werden die verschiedenen Ebenen im Wave-Modus veranschaulicht.
Nach der Anwahl von "Utility" wird zunichst "Wave" angewihit und durch "Enter”
bestitigt. Darauthin kann eine der 64 méglichen Waveforms gewihit und im
Rohzustand abgehért werden, sofern bereits eine Zuordnung von Samples erfolgt
ist. Die ndchste Ebene wird mit der Edit-Taste erreicht. Hier kann zwischen
Waveform Edit, Sample Edit, Initialize, Sample Dump und Card Load gewihit
werden.

Bis zu dieser Ebene gilt: Der Weg zurtick zur nichsthéheren Ebene erfolgt immer
tiber "Exit".
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Bei der Anwahl von "Waveform-Edit" oder "Sample Dump" kann mit der
Page-Taste zwischen den zur Verfiigung stehenden Bearbeitungsfunktionen gewahit
werden. Der Weg zurtick zum nichsthéheren Menii erfolgt hier ausnahmsweise
tber die Page-Taste.

Bei "Sample-Edit" erfolgt die Parameterwahl iiber die Richtungstasten.

Bei "Initialize" und "Card Load" muB nach deren Aufruf durch "Enter” nochmals
"Enter" und dann "Yes" gedriickt werden, um die entsprechenden Funktionen zu
aktivieren.

Bei Orientierungsproblemen ist es immer ratsam, zunichst mit der Exit-Taste zu
héheren Ebenen zuriickzusteppen und von dort aus neu zu beginnen.

Wave-Initialize

Bevor Samples in den TG500 geladen werden, sollte der Wave-Speicher initialisiert
werden (vgl. Bedienungsanleitung S. 245).

Eventuell noch im Speicher befindliche Samplesund Waveforms werden damit
komplett geldscht. Dies ist ibrigens die einzige Méglichkeit, Samples im TG500 zu
|6schen. Einzelne Samples kénnen entgegen anderslautenden Bekundungen in der
Bedienungsanleitung leider nicht aus dem Speicher gel6scht werden.

Sample Dump und Sample Request

Die in diesem Abschnitt beschriebenen Bedienvorginge gelten gleichermallen fiir

den "SY99 Sample Bulk Dump" und den "SDS" (siehe vorherige Abschnitte).

Vor dem Empfang von Samples ist ggf. der Speicherschutz im TG500 zu

deaktivieren (Utility - Midi - Bulk Protect off).

Es gibt zwei Méglichkeiten, mit dem TG500 Samples zu empfangen:

- Sample Dump Request: Der TG500 fordert vom sendenden Gerit ein Sample
an.Dieser Weg ist vor allem dann notwendig, wenn das sendende Gerit lber
keinen aktiven Sample Dump ("Sample Transmit") verfiigt, aber in der Lage ist,
auf Anforderung Samples zu senden. Die Sample No. im sendenden Gerites kann
im TG500 eingestellt werden (vgl. Bedienungsanleitung S. 246).

- Passiver Sample Dump: Die Ubertragung des Samples wird am sendenden Gerit
ausgelést. Der TG500 muB lediglich in Empfangsbereitschaft versetzt werden
(Bulk Protect off).
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Fiir beide Ubertragungsmodi gilt: Das empfangene Sample wird immer auf dem
nichstfreien Sample-Speicherplatz abgelegt. Da die Samples im TG500 nur durch
Nummern zu unterscheiden sind - ein Name kann nicht eingegeben werden - solite
bereits bei der Ubertagung eine Liste der Samples (Sample-No., Name, Tonhéhe,
Tastaturbereich) erstellt werden, wenn man nicht Gefahr laufen will, schnell die
Ubersicht zu verlieren. Noch professioneller ist es, in die Liste auch den
Speicherverbrauch der einzelnen Samples einzutragen. Im TGS500 selbst besteht
keine Méglichkeit, den Speicherverbrauch einzelner Samples oder die noch
verfiigbare Speicherkapazitit des Wave-RAM abzulesen. Der Speicherverbrauch
der Samples muB also bereits im sendenden Gerit ermittelt werden. Beim S1000
kann dieser z.B. im Modus "Disk Save" im Verzeichnis der Samples abgelesen
werden.

Waveform Edit + Sample Edit

Um ein Sample im TGS500 iberhaupt erst einmal héren zu kénnen, mul3 vorher
eine "Waveform" gebildet werden. In einer Waveform wird lediglich festgelegt,
welche Samples ihr zugeordnet werden. Alle anderen Informationen wie
Tastaturbereich, Tonhshe, Loop-Typ und Lautstirke werden unter "Sample-Edit"
eingestellt. Eine Waveform kann aus einem einzigen Sample oder mehreren
Samples (=Multisample) bestehen.

Die im Wave-Modus erstellten Waveforms stehen im Voice-Edit-Modus erginzend
zu den Preset-Waveforms zur Verfiigung, kénnen aber im Rohzustand (ohne
Voice-Parameter) zur Kontrolle bereits im Wave-Modus abgehért werden.

Das folgende Beispiel erklirt die Bearbeitung von Multisamples im TG500:

I.) Aufrufen des Wave Modus (Utility/Wave/Enter) = Die Waveform 00 ist
eingestellt.

2.) Uber Midi Sample Dump werden 3 Samples empfangen, aus denen ein
Muitisample gebildet werden soll:
Strings C2, Strings G3 und Strings C5.

3.) Die Samples werden, sofern noch keine anderen Samples im Speicher sind,
automatisch den Sample-Nummern 00 bis 02 zugeordnet.

4.) Waveform enable (Edit/|:Waveform/Enter/Page/|-2:Enable/Enter/On) = Eine
Wave-Zurodnung ist erst méglich, wenn dieser Parameter auf "On" steht.
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5.) Waveform Assign (Page/ |- 1:Assign/Enter) = From 00 To 02.
Die Samples 00 bis 02 sind jetzt Bestandteil der Waveform 00.

6.) Waveform Name (Page/ | -3:Name/Enter)= Strings

7.) Sample Edit (Exit/2:Sample/Enter)= Hier kénnen Tonhche, Tastaturbereiche,
Lautstirke, Feinstimmung und Loop Type jedes einzelnen Samples eingestellt
werden. Es kénnen jeweils nur die Samples bearbeitet werden, die der gerade
angewihlten Waveform zugeordnet sind, in diesem Beispiel die Samples 00, 0|
und 02.

8.)Die Waveform 00 ("Strings") ist fertig bearbeitet und steht im Voice Edit Mode
als Oscillator-Wave zur Verfiigung.

Moglicherweise wirkt die hohe Anzahl der obigen Arbeitsschritte etwas
abschreckend. Die Wave-Zuordnung kann unter Umstinden aber auch recht
schnell erledigt werden.

Dazu ein anderes Beispiel:

Es wurden 32 Samples empfangen, die jeweils iiber die ganze Tastatur spielbar sind.
Es sollen also keine Multisamples gebildet werden. Aus jedem Sample wird eine
Waveform gebildet. Hier die einzelnen Schritte:

Erste_Waveform: Waveform No.0, Edit, |:Waveform, Enter, Page, |-2:Enable,
Enter, On, Exit, Exit.

Alle weiteren Waveforms: + |, Edit, Enter, +1, Exit, Exit

Diese sich immer wiederholende Tastenfolge ist in wenigen Sekunden erledigt und
wird nach kurzer Zeit zur Routine.

Samples senden

Selbstverstindlich ist der TG500 auch in der Lage, Samples zu senden, auch wenn
dies in der Praxis nicht so oft der Fall sein wird.

Eine sinnvolle Anwendung wire z.B., von einem Sampler iber den "SDS"
empfangene Samples nach deren Bearbeitung im TG500 (Tonhéhe, Tastaturzonen,
Lautstirke, Feinstimmung...) zum MDF2 zu senden. Die Samples werden dort als
"SY99 Sample Bulk Dump" aufgezeichnet. Bei Riicksendung der Samples zum
TGS500 miissen diese nicht erneut bearbeitet werden. Allerdings miissen die
Waveform-Zuordnungen neu erfolgen.
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Die Samples werden einzeln und unter Angabe der gewiinschten Sample No. mit
aktivem Dump vom TGS500 gesendet (vgl. Bedieungsanleitung S. 247).

Edit Voice

Nachdem die Waveform-Zuordnungen ("Assign") und Sample Einstellungen erledigt
sind, stehen die Waveforms im Voicemodus zur Verfiigung und kénnen auf
folgendem Wege abgerufen werden:

Edit-Voice, 3:Full Edit (Enter), 3-1:Oscillator (Enter), Memory

Durch mehrfaches Driicken der Memory-Taste koénnen die im folgenden
aufgelistetetn Waveform-Speicher des TG500 angewihit werden:

Preset | (Pl)
Preset 2 (P2)
Internal (1)
Wave-Card | (Cl)
Wave-Card 2 (C2)

Bei der Anwahl von "Internal” kénnen die Waveforms des Wave-RAM aufgerufen
und in eine Voice eingebaut werden.

14



3. Tips zum Multimode

Im Muitimode kénnen bis zu 16 Instrumente programmiert werden (Midi C. | -
16). Jedem Instrument kann wahlweise eine Performance, eine Voice oder eine
Drumvoice zugeordnet werden. Dieses Feature kann genutzt werden, um einen
haufig geduBerten User-Wunsch zu realisieren:

Die Performance soll im Multimode exakt genauso klingen wie im Playmode.

Dies I4Bt sich allerdings aufgrund der unterschiedlichen Effekteinstellungen nur fiir
eine Performance je Multi realisieren. Die anderen dem Multi zugeordneten Sounds
missen sich dieser Effekteinstellung anpassen oder ohne Effekt geroutet werden.

Ein Anwendungsbeispiel soll dieses Vorhaben konkretisieren:

Nehmen wir einmal an, der TG500 ist Bestandteil eines Midi-Setups und soll einige
Parts eines Sequenzersongs iibernehmen.

Die Performance P1-00: CO Dream ist dabei der wichtigste Sound und soll im
Multimode genauso klingen wie als Performance. AuBerdem werden noch einige
andere Instrumente, z.B. ein BaB3, ein Saxophon und eine Trompete bendtigt.

Die einzelnen Schritte:

I. Ein Teil der Instrumente soll nur lber die Einzelausginge wiedergegeben
werden. Dafiir ist die Utiltity-Einstellung "System - Output= indiv" erforderlich.

2. Das Multi wird initialisiert (Multi Edit - Page 3: Initialize).

3. Dem Instrument | wird die Performance P1-00 zugeordnet (Multi Edit - Pagel:

Parameter).

4. In derselben Page wird "Pan" auf "PFM" gestellt.

5. In der Page 4-03 Effect wird "EfSend" auf "PFM" gestellt.

6. Die Effekteinestellungen der Performance P1-00 werden in das Multi kopiert
(Store/Copy-Taste)

7. Das Multi wird abgespeichert (Taste Play-Mode + Store...)

8. In einem direkten Vergleich zwischen Multi und Performance wird festgestellt,
daB der Sound "CO Dream" im Multi genauso klingt wie als Performance.

9. Die iibrigen Voices oder Performances werden den [nstrumenten 2 und folgende
zugeordnet (Umschalten der Instrumente mit "Utility/Select/ +1/-1). Unter "Out
Sel" kann jeweils ein Einzelausgang (Ind |-4) oder die Stereo-Summe ("off")
gewihit werden. In "EfSend” empfiehlt sich die Einstellung "MIt", weil dann
individuell festgelegt werden kann, welche Effekte mit welchem Sendlevel zur
Geltung kommen sollen.
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Die in diesem Beispiel geschilderte Methode eignet sich allderdings weniger fiir das
Abspielen kompletter Sequenzersongs mit dem TGS500 als Tonerzeuger. Dafiir
wire nicht ein auf eine Performance zugeschnittenes Effektprogramm sinnvoll,
sondern eine Einstellung, die im Sinne einer KompromiBlésung allen Instrumenten
gerecht wird. In diesem Falle bieten sich fiir die einzelnen Instrumente
unterschiedliche Effekt-Routings an (Multi-Edit 4-03: Send). Die nicht erwiinschten
Effekte kénnen jeweils abgeschaltet werden.

Beispiel:

Eff. Types: "EQ - Cho" und "Sym & Rev"
la Ib 2a 2b

Instr.l = Piano on off off on

Instr.2 = Strings off  on on on

Instr.3 = Ba on on off off

Instr.4 = Chor off on off on

Eine besondere Rolle nimmt innerhalb eines Multis die Drumvoice ein. Alle
Einstellungen wie Panorama, Effect Send, Tuning, Ausgangszuordnung, Eff. Level und
Eff. Routing konnen direkt in der Drumvoice eingestellt werden. Die
entsprechenden Parameter im Multi werden jeweils auf "Voice" bzw. auf "drm" (=
"OutSel") gestellt. Dies ist sehr empfehlenswert, denn so unterschiedliche
Drumsounds wie Ba3drum, Snaredum, HiHat usw. sollen in der Regel kaum den
gleichen Effektanteil bekommen. Dieser kann in der Drumvoice wie auch die
anderen oben genannten Parameter fiir jede Taste separat eingestellt werden.

Da fiir das Multi in der Regel eine andere Effekteinstellung als fiir die Drumvoice
programmiert ist, kann es schwierig sein, die Drumvoice passend fiir das aktuelle
Multi einzustellen. Hier bietet sich folgender Weg an:

Das Multi-Effektprogramm wird in die ausgewihite Drumvoice kopiert (Voice Edit,
4:Effect, Enter, Copy...). Die Drumsounds kénnen jetzt bearbeitet werden und
klingen dabei genauso wie im Multi. Die Bearbeitung kann sogar bei laufender
Sequnezer-Drumspur erfolgen. Der Midikanal muB3 ggf. voriibergehend gedndert
werden. Die Drumvoice kann nach Fertigstellung zwecks besserer
Wiedererkennung mit dem Namen des Songs bzw. Multis abgespeichert werden.
Ferner sollten nach Fertigstellung des Songs sowohl das Multi als auch die
Drumvoice zum Sequenzer gedumpt und dort zusammen mit dem Song
abgespeichert werden. Falls mit einer festen Voice-Zusammenstellung gearbeitet
wird (z.B. nur Factory Sounds), reichen Einzeldumps (Utility - Midi - Bulk Dump -
Type 3 + 4). Ansonsten ist der BulkDump - Type | ("All") erforderlich.

Beim Riicksenden von Einzeldumps ist zu beachten, daBl in den Arbeitsspeicher
gesendet wird und die Sounds nach Empfang noch abgespeichert werden miissen.
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4. Bank- und Programmwechselbefehle

Alle Voices und Performances des TGS500 sind mit Bank- und
Programmwechselbefehlen iiber Midi oder den internen Sequenzer umschaltbar.
Dies gilt fiir den Internen Speicher ebenso wie fir den Card-Speicher. Es gibt
separate Bankwechselbefehle fiir den normalen Voice- und Performance Play-Mode
und den Multi Mode.

Dies bedeutet, daB bei Verwendung von 2 RAM-Cards insgesamt 640 Voices und
320 Perrformances zur Verfigung stehen und durch Bank- und
Programmwechselbefehle erreichbar sind. Dies gilt auch fiir den Multi-Mode. Sogar
innerhalb der Multikanile bzw. Sequenzerspuren ist ein beliebiger Wechsel
zwischen Voices und Performances und internen und Card-Sounds moglich.

Die Bankwechselbefehle werden als Midi-Control-Nachrichten gesendet.

Die jeweils einzugedenden Werte kénnen der Tabelle in der Bedienungsanleitung -
Seite 228 entnommen werden.

In einem Punkt muB die Tabelle allerdings korrigiert werden. Der Wert fir "Multi"
ist 16 und nicht 86 (vgl. auch Broschiire "Midi Data Format" - Seite 2).

In welcher Form diese Werte eingegeben werden, hingt vom jeweiligen
Sequenzerprogramm ab. Exemplarisch wird die Eingabe fir die am haufigsten
verwendeten Softwaresequenzer beschrieben:

C-LAB Creator/Notator

Im Edit-Mode sind folgende Eingaben erforderlich:

Control | (=MidiCh.) 0 0
Control | (=Midi Ch.) 32 40 (= z.B. Multi/Voice - Preset3)
Program | (=Midi Ch.) 00 55 (= z.B. Voice 55)

Die erste Zeile enthilt die "Control-change #0 Daten" und ist immer gleich.

Die zweite Zeile enthilt die "Control-change #32 Daten" und beginnt immer mit
dem Wert 32, gefolgt von dem fiir den Bankwechsel mafgeblichen Datenwert, der
fiir die jeweils gewiinschte Bank der Tabelle entnommen werden kann.

In der dritten Zeile folgt die Anwahl der Programm-Nummer innerhalb der
angewishiten Bank. Die Reihenfolge der Zeilen ist unbedingt einzuhalten. Der
Bank/Pgr.Wechsel wird erst ausgeldst, wenn alle 3 Zeilen abgespielt wurden.

Die Zeilenfolge braucht nur einmal erstellt zu werden und kann dann bei Bedarf
kopiert werden.
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In den zum "TG500 Superpack” enthaltenen Demosongs ist jeweils zu Beginn der
Songs ein Bank-Programmwechselbefehl programmiert, der das zum Song passende
Multi anwihit. Diese Einstellungen kénnen als Muster verwendet werden.

Steinberg Cubase
Eingabe unter "Part™:

Bank: nur den zweiten Wert der Tabelle eingeben (= Control-change #32 Daten)
PGR-Wechsel: wie iiblich Wert von 00 bis 63 eingeben.

Beim TG500 muB unter "Utility - 3:Midi" als Program Change Type ("PgmCh")
drct” eingestellt sein.

Die Funktionen "True Program" oder "Real Program” bei Notator oder Cubase
beziehen bisher Bankwechselbefehle nicht mit ein.

Die Bank- und Programmwechsel lassen sich fiir die internen und Card-Binke des
TGS500 auch direkt iiber die entsprechenden Memory/Group und Programmtasetn
des SY8S eingeben.

Das Einstellen von Bank- und Programmwechseln diirfte nach diesen Ausfiihrunge
kein groBeres Problem mehr darstellen.

Wer dieses Verfahren trotzdem als zu umstindlich und zeitaufwendig ansieht, kann
mit dem weniger komplizierten "Program-Change-Table" arbeiten.

Dazu muB zunichst im Utility-Menii unter "Midi- PgmCh" die Einstellung "table"
erfolgen.

Im gleichen Meni wird dann die Page "3-4: PC Table" angesteuert.

Hier stehen insgesamt 128 Programm-Nummern (0 bis 127) zur Verfiigung, denen
jeweils beliebige Multis, Performances oder Voices zugeordnet werden kénnen. Es
stehen alle Speicherbereiche (Preset, Card, Intern) zur Verfiigung. Die 128
Programmnummern kénnen liber Midi-Programmwechsel ohne
Bankwechselbefehle erreicht werden. Es wir jeweils der Sound (Voice,
Performance oder Multi) angewihlt, welcher der aufgerufenen Programm-Nummer
zugeordnet ist. Der Nachteil dieses vereinfachten Programmwahlverfahrens ist
allerdings, daf3 die Auswahl auf 128 Sounds statt der maximal méglichen 976 (!)
Mulits, Performances und Voices begrenzt ist. AuBerdem funktioniert dieses
Verfahren nicht im Multi-Mode, da der TGS500 bei Aufruf einer Voice oder
Performance in der Einstellung "table" den Multi-Mode verkiBt und in den Voice-
bzw. Performance-Mode (iberwechselt. Voices und Performances kénnen innerhalb
des Multi-Mode somit nur erfolgen, wenn "PgmCh" auf "dir" steht.
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Dies bedeutet fiir die im zunehmendem MaBe praktizierte Arbeit im "General Midi
Mode" (GM), daB mit Bankwechselbefehlen gearbeitet werden muB.

Angenommen die Voicebinke Internal | und Internal 2 werden im GM sortiert (=
128 Voices), miissen alle in einem GM-Song enthaltenen Programme ab Nr. 64
abgeindert werden. Anstelle der Programm-Nummer 64 mifte z.B. die Bank
Muiti/Voice - Internal 2 (= Datenwert 35) und das Programm 0 eingetragen
werden. Dies diirfte aber, wenn mit einem Softwaresequenzer gearbeitet wird,
realtiv schnell zur Routine werden und je Song kaum mehr als wenige Minuten in
Anspruch nehmen.

Fiir die Programme von 00 bis 63 sind keine Bankwechsel erforderlich, wenn im
Multi den entsprechenden Instruments Voices aus Internal | zugeordnet sind. Falls
allerdings innerhalb einer Sequenzerspur Programme von Internal | und_Internal 2
enthalten sind, sind auch hier Bankwechsel erforderlich.
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5. Informationen zum YAMAHA PD-Service

Der Yamaha PD-Service wurde von der Yamaha Europa GmbH eingerichtet. Er soll
das vorhandene professionelle Softwareangebot fiir Yamaha Synthesizer durch
preisgiinstige, frei kopierbare Disketten erginzen. Der Public Domain Service ist
einerseits als Moglichkeit des Austausches von ausgewihiten USER-Sounds
konzipiert. Andererseits werden vorhandene YAMAHA-Librarys (DX7, TXI6W...)
durchforstet und fiir neuere Gerite (SY99, SY77, TG77, SY85, TG500..)
aufbereitet. Ferner werden auch Bankloader, Editoren, Tools o.i. zum Angebot
gehdren.

USER-Sounds gesucht !

Die Idee des PD-Service lebt von der Beteiligung der User. Es werden deshalb fiir
folgende Yamaha Synthesizer gute USER-Sounds gesucht:

SY 99 /SY85/TGS00, SY 77/ TG 77 / SY22 /SY35 /
TG33/SYS5/TG55/DX7/DX711/TX81Z/DX21

Fir jede eingesandte Diskette mit USER-Sounds erhilt der Einsender kostenlos
eine Disk nach Wahl aus dem PD-Softwareangebot. Bei kompletten Soundbinken
kann nach Vereinbarung auch ein Softwaregutschein ausgestelit werden.

Bisher wird fiir folgende YAMAHA-Synthesizer PD-Software angeboten:

DX7 / DX711 / DX7IFD / TX7 / TX802 / V50
SY22 / TG33 / SY35/SY55/TG55
SY77 | TG77 / SY99 / SY85 / TG500

QY 10/ QY 20/ TG100/ FXS00 / TX16W

Der Preis je Disk betragt 10,- DM

Anfragen und Bestellungen bitte an:

YAMAHA PD-Service

Peter Krischker
Am Langberg 97 a
2050 Hamburg 80
Telefon (040) 738 62 23
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