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Erlauterung

Dieses Instrument ist ein Synthesizer/Synthesizer-Modul, das mit einem Klanggenerator flr eine
+Acoustic Modeling Synthesis“ ausgerUstet ist. Die Funktionen der einzelnen Tasten werden
nachstehend erldutert.

PLAY MODE

Zum Spielen dieses Instruments stehen zwei Betriebsarten zur Verfligung.

PLAY MODE
SOUND  COMBI

il Nl

m SOUND ‘
Waébhlen Sie einen einzelnen Ton, den Sie auf dem Manual anschlagen. Verwenden Sie diesen
Modus, um den Klang jedes einzelnen Tones zu héren. (Siehe Seite 9.)

m COMBI (COMBINATION)

In diesem Modus sind Sie in der Lage mehrere unterschiedliche Klangfarben zu einem neuen Klang

zusammenzustellen. Auf diese Weise kénnen Sie eine Combination auch fiir die Erstellung von

Split-Punkten (Begrenzung des Tastaturbereichs) z.B. fir Bass & Piano und Layer-Sounds z.B. Piano

& Strings einsetzen, um mit der linken Hand ,Bass” und mit der rechten Hand ,Klavier” zu spielen

oder Klavier und Streicher gleichzeitig spielen zu kénnen. (Siehe Seite 14.)

¢ Sie kénnen zum Beispiel mehrere Klange (bis zu 8 Klanggruppen) dem gesamten Manual
zuordnen, so daB jede Taste einen vollen, satten Klang erzeugt. Ebenso |aBt sich das Manual in
verschiedene Bereiche einteilen, von denen jeder mit unterschiedlichen Klangen belegt werden
kann.

EDIT MODE ¢

Zum Editieren von Klédngen und Klangkombinationen.

EDIT MODE
SOUND  COMBI

=

m SOUND

Editieren Sie die voreingegebenen Kldnge, um neue, interessante Kldnge zu schaffen. (Siehe Seite
18.)

m COMBI (COMBINATION)

Erstellen Sie neue Kombinationen, die in perfekter Weise Ihrer Darbietung entsprechen. (Siehe Seite
43))

www.synthesizer.at



BANK

Waéhlen Sie die SOUND/COMBINATION-Bank.

BANK
USER1 USER2 ROM/EXT RE-MAP

[ il

1 2 3o —

m USER 1, USER 2

Stellen Sie diese Banke selbst zusammen. Verwenden Sie diese Bénke wéhrend einer normalen

Darbietung.

e Beim Versand vom Werk ist der Inhalt dieser Reihen fur die Kldnge voreingegeben, die auf diesem
Instrument zur Verfligung stehen. Diese Speicherdaten sind ebenfalls auf der mitgelieferten
Diskette enthalten.

o Speichern Sie die editierten Kldnge und Kombinationen in diese Banke.

e Die USER 2-Bank kann nicht zum Speichern von Kombinationen verwendet werden.

@, rov

Diese Béanke sind vom Herstelier aufgenommen. Wie bei den USER-Béanke bestehen diese aus den
Banke ROM 1 und ROM 2, doch wird das Display zur Wahl der gewlinschten Bankenummer
verwendet. Der Dateninhalt dieser Banke ist permanent gespeichert und kann nicht geléscht werden.

m EXT (EXTENTION)

Diese Bank ist zur erweiterten SOUND/COMBINATION-Verwendung bestimmt.

o Diese Bank kann nur dann verwendet werden, wenn das separat erhéltliche Wave Expansion
Board des Modells SY-EW eingebaut wurde.

= RE-MAP
Verwenden Sie diese Funktion, um die Original-Anordnung der Klédnge neu zu arrangieren. Dieser
Vorzug 4Bt sich zum Beispiel wirkungsvoll einsetzen, wenn Sie bei einer Live-Darbietung auf einen
anderen Klang umschalten méchten,
o Wenn SOUND flr den PLAY MODE-Modus bestimmt und dann 3 gewahlt wird, ist das
Arrangement fur GENERAL MIDI (GM) eingestellt (werkseitige Voreingabe).
®
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Die zahlreichen einstellbaren Funktionen, die iber MENU zur Verfligung stehen, erweitern die
Vielseitigkeit lhres Instruments.

MENU
PART  SYSTEM  MIDI  DISK

===

2 SYSTEM
Veréandern Sie die Einstellungen fur das gesamte Instrument, wie zum Beispiel Stimm- und
Anschlageinsteliungen, Effekt-Einstellungen usw. (Siehe Seite 52.)

m PART
Hier kdnnen Sie detaillierte Feineinstellungen an allen Parametern vornehmen, die mit jeder
PART-Klanggruppe des Klanggenerators zusammenhangen. (Siehe Seite 64.)

m MIDI

Steuern Sie alle Einstellwerte, die mit dem MIDI-Betrieb zusammenhéngen. (Siehe Seite 103.) .

* Wenn wahrend einer MIDI-Darbietung eine Funktionsstérung auftritt (zum Beispiel ein Dauerton),
drucken Sie die vier MENU-Tasten gleichzeitig, um die Stérung zu beseitigen. (Siehe Seite 107.)

m DISK
Die Funktionen des Diskettenlaufwerks werden Uber dieses Menii beeinfluBt. (Siehe Seite 94.)

Klanggruppen

Dieses Instrument verfiigt ber 32 Klanggenerator-Gruppen. Wahrend lhrer Darbietung werden PART
1 im SOUND-Modus und PART 1 bis PART 8 im COMBINATION-Modus verwendet. Bei Aufnahmen
im SEQUENCER (WSA1) kénnen bis zu 16 Klanggruppen verwendet werden. Wird bei der
Darbietung eine externe MIDI-Ausristung eingesetzt, stehen bis zu 32 Klanggruppen zur Verfiigung.

SEQUENCER (WSA1) @

Far Aufnahmen, die bis zu 16 Spuren umfassen. Dies ist ein Volifunktions-Sequencer mit
Editiermdglichkeiten, die dem professionellen Standard entsprechen. (Siehe Seite 68.)

SEQUENCER
ONIOFF ~ MENU  RESET START/STOP

ooy

Wave Expansion Board (Wellenform-Erweiterungsplatine)

Wenn das separat erhaltliche Wave Expansion Board des Modells SY-EW installiert ist, erweitert dies
die Auswahl der Kldnge und Kombinationen.
* Der Einbau muB von lhrem Fachhandler ausgefiihrt werden.
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Display

Die Gberwiegende Anzahl der Bedienungsvorgéange werden mit den Tasten auf beiden Seiten und

unterhalb des Displays gesteuert. Die Funktionen der Tasten sind je nach Art des vorzunehmenden

Bedienungsvorgangs unterschiedlich.

e WSAT: Die Tasten unterhalb des Displays reagieren auf zwei verschiedene Druckbereiche. Halten
Sie die Taste fest gedriickt, um die Einstellungen schnell zu verandern.

B sounp moDE

I
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Overdrive Guitar
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COMPARE

m CONTRAST
Stellen Sie den Kontrast des Displays ein.

WSA1

WSA1R
(Schieberegler an der linken Seite des Displays)

(Knopf an der linken Kante des Bedienfelds)

CONTRAST

CONTRAST

m PAGE
Wenn die Einstellwerte mehr als einen Bildschirm filllen, kdnnen diese Tasten dazu verwendet
werden, weitere ,Seiten“ des Displays einzusehen.

e Wenn mehr als eine Display-Seite vorhanden ist, erscheint eine Anzeige in der rechten oberen
Ecke des Bildschirms. Wenn zum Beispiel ,PAGE 1/3" angezeigt wird, bedeutet dies, daB dieses
Display drei Seiten umfaBt und die gegenwértige Anzeige Seite 1 ist.

Die Display-Abbildungen in dieser Anleitung dienen lediglich zu Erlauterungszwecken. Das Display
Ihres Instrumentes hat ein dhnliches Aussehen, obwohl der Inhalt unterschiedlich sein kann.
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m Dateneingabe-Tasten/Einstelirad (an der rechten Seite des Displays)

e ) ) ™
COC D

O

EXIT

\_ )

4

Verwenden Sie diese Bedienungselemente beim Eingeben einer Funktion und zur Bestimmung eines
numerischen Werts. Die —1- und +1-Tasten konnen zum Verdndern des Werts um jeweils eine Stelle
benutzt werden. Zur schnelleren Veranderung der Werte verwenden Sie das Einstellrad.

e WSA1: Wenn beim Eingeben einer Funktion die Anzeige von der linken Seite des
SOUND/COMBINATION GROUP-Bereichs aufleuchten, kénnen die entsprechenden Tasten zum
Bestimmen des numerischen Werts verwendet werden. Die Funktionen dieser Tasten werden in
diesem Falle auf den Etiketten unterhalb der Tasten angezeigt. Um Umschalten zwischen + und — ‘
benutzen Sie die +/—-Taste. Um eine Nummer einzugeben, dricken Sie die ENTER-Taste,
nachdem Sie die Zahl bestimmt haben. (Die Nummern blinken, bis die ENTER-Taste gedrlickt
wird.)

SOUND/COMBINATION GROUP \
1 2 3 4 5 6 7 8

i e [ Gl

|
/CI)\-D 1 2 3 4 5 6 7 8
10 1 12 13 14 15 16

e el el il

+- ENTER

N _J

e WSA1R: Wenn bei der Eingabe einer Funktion die MIDI/NUMBER PAD-Anzeige aufleuchtet, kann
das Ziffernfeld ebenfalls zur Eingabe des numerischen Werts verwendet werden. Um Umschalten
zwischen + und — benutzen Sie die +/—Taste. Um eine Nummer einzugeben, drlicken Sie die
ENTER-Taste, nachdem Sie die Zahl bestimmt haben. (Die Nummern blinken, bis die .
ENTER-Taste gedrickt wird.)

4 N

|
—C-MIDINUMBER PAD
T

7 8 9

T g
-

ENTER

m EXIT

Driicken Sie diese Taste, um das gegenwartige Display zu verlassen und zum vorherigen Display
zurlickzukehren. '
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KAPITEL 1

Wiedergabe-Modus

Kilang

Wéhlen Sie den SOUND-Modus, wenn Sie jeden
Klang dieses Instrument einzeln spielen wollen. Bei
aktiviertem SOUND-Modus wird PART 1 fiir dieses
Instrument gewahlt.

Wahl von Klingen

.].

Im PLAY MODE-Bereich schalten Sie die SOUND-
Taste ein.

. Wéhlen Sie eine BANK.

Die Erlauterungen flir die Banke finden Sie auf
Seite 5.

Eine Liste der Klange in jeder Bank finden Sie im
separaten, beiliegenden Broschlire REFERENCE
GUIDE.

. WSA1: Verwenden Sie die Zifferntasten im

SOUND/COMBINATION GROUP-Bereich, um die
SOUND GROUP-Nummer (1 bis 16) auszuwéhlen.

WSA1R: Verwenden Sie die Zifferntasten (0 bis 9),
um die Nummer der gewlinschten SOUND GROUP
einzugeben; dricken Sie danach ENTER.

E@"mé@

(WSAT1)

(WSA1R)

A

PLAY MODE
SOUND  COMBI

e

BANK
USER1 USER2 ROMEXT

(Il

1 2 3GM

e R

SOUND/COMBINATION GROUP
2 3 4 5 6 7 8

(s i e |

Oor» 1 2 3 4 6 7 8
10 1 12 13 14 15 16

R B Bl

+H- ENTER

N J
4 )
e
s
oo E5
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KAPITEL 1 | Wiedergabe-Modus

e Das Display andert sich nun zur Liste der Klange in
NSOUND | R1:PIAND

der gewahlten SOUND GROUP. D| )

(Das Display hat ein ahnliches Aussehen, obwohl der ‘ BRIGHT PIANO ’

Inhalt unterschiedlich sein kann.) | P1ano 1 ocTRvE ROCK PIANO ,

wurde, verwenden Sie die ROM1-, ROM2- oder

EXT1-Taste zur Wahl einer Bank. «| E.PIANG 1 E.PIANDO 2 Y
o Die EXT1-Bank kann verwendet werden, wenn ein o01-008

separat erhaltliches Wave Expansion Board des r— GROUP —

Modells SY-EW installiert wurde. C |"Ewl

4., Verwenden Sie die Tasten auf der rechten und linken Seite des Displays zur Wahl eines Klangs.

¢ Wenn die DRUM-Taste gedriickt wird, erscheint die Liste der Schlagzeugkldnge. Wahlen Sie den
gewlinschten Schlagzeug-Satz. In diesem Fall werden beim Anschlagen der Manualtasten die
Klange von Perkussionsinstrumenten erzeugt. Flr weitere Informationen in bezug auf die Klange

~ von Perkussionsinstrumenten beziehen Sie sich auf die separate Anleitung REFERENCE GUIDE.

¢ Wenn die DISPLAY HOLD-Taste hervorgehoben ist, wird das Klanglisten-Display weiterhin
angezeigt. Wenn Sie die DISPLAY HOLD-Taste driicken, damit sie nicht mehr hervorgehoben wird, .

kehrt das Display unmittelbar nach der Wahl eines Klangs zur vorherigen Anzeige zurlick.

¢ Um Klénge einer anderen Gruppe auszuwahlen, verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten, um
die Liste der in jeder Gruppe verfiigbaren Kldnge anzuzeigen.

m GROUP MENU
Um die Klange der SOUND GROUP-Liste einsehen zu kénnen, driicken Sie die GROUP MENU-
Taste. (Der Inhalt des Displays kann unterschiedlich sein.)

¢ Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um eine

GROUP zu wabhlen; dricken Sie danach die !gSUUND GROUP MENU
OK-Taste. Am Display wird nun eine Liste der in 1.PIAND 9. ORGAN
der gewihlten Gruppe vorhandenen Klange 2.E.PIAND 10. SPECIAL PERCL
angezeigt. 3.GUITER 11.SPECIAL PERC2
4. STRINGS 12. REED
5. BRASS 13. SYNTH LEAD1
6. ETHNIC 14. SYNTH PRD
7.BRSS 15. EFFECT1 .
8. MALLET 16. EFFECT2
USER1 | |USER2

5. Spielen Sie auf dem Manual.

Dieses Instrument ist mit den Bedienungsvorziigen INITIAL TOUCH (die Lautstarke verandert sich,
je nachdem wie fest die Manualtasten angeschlagen werden) und AFTER TOUCH (Effekte werden
durch festeres Anschlagen der Tasten hinzugefligt) versehen.

e« WSA1: Die Anschlagdynamik des Manuals kann eingestellt werden. (Siehe Seite 55.)

¢ Wenn die EXIT-Taste gedriickt wird, kehrt das Display wieder zum SOUND MODE-Display zurlick,
das als Ausgangs-Men( dient. (Siehe Seite 13.)
¢ Die Klange kénnen editiert werden. (Siehe Seite 18.)
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KAPITEL 1 Wiedergabe-Modus

DRAWBAR

Bei einigen ORGAN-Kléngen kénnen Sie die Register am Display zur Klangsteuerung verwenden.

1. Wahlen Sie ein DRAWBAR-Klang.
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. HR

PERCUSS %gENE y
|,

2. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays,
um die Lautstédrke jedes Registers einzustellen.

e Jedes Register entspricht den folgenden
FuB-Anzeigemarkierungen, von links gesehen: 16’,
5-1/3, 8, 4, 2-2/3", 2’, 1-3/5’, 1-1/3’ und 1'. Die
Lautstérke der einzelnen Register wird am Display
angezeigt; sie verandert sich, wenn die
entsprechende Taste zum Einstellen der Lautstirke
gedrickt wird. Die FuBlage 1’ wird mit den
PAGE-Tasten vorgenommen.

‘- Wenn die EXIT-Taste gedrlickt wird, &ndert das
Display zum SOUND MODE-Display. Am SOUND
MODE-Display wird die DRAWBAR-Taste im linken
oberen Bereich der SOUND-Bezeichnungen
angezeigt.

[l HEEHA LHBOHA

ocT )[ voL )[ PAN [ EFFL]{EFF2) [ REV MIDI
e ) (122 J{ rie }( 1ee J{ orF ) (647} (Con J(G-ie]

B PERCUSSIVE TONE
PERCUSSIVE TONE figt den Register-Klangen eine Ton hinzu, der eine kurze Einschwingzeit
aufweist. Sie kénnen zwei Tonhdhen-Pegel (2 2/3’, 4’) fir diese Einschwingténe wéhlen.

Verwenden Sie die PERCUSSIVE TONE 2 2/3'- und 4’-Tasten, um den entsprechenden Ton ein-
oder auszuschalten.
.o Der Ton ist eingeschaltet, wenn die entsprechende Anzeige hervorgehoben ist.

B DRAWBAR SETTING
Die Register-Klange lassen sich nun praziser einstellen.

1. Driicken Sie die DRAWBAR SETTING-Taste, um sie hervorzuheben.
Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. T
) pray 9 9 X DRAWBAR

2. Wihlen Sie die Register-Einstellung, die Sie ‘
verdndern méchten.

DRAWBAR SETTING

| PERCUSSIUE TONE DECAY : +2
«[Z] | PERCUSSIVE TONE LEVEL : 2 | [=]»
1ten | DRAWBAR ATTACK TIME @ +3 | waue
“[¥] | DRAWBAR RELEASE TIME : -4 | [¥]»
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KAPITEL I Wiedergabe-Modus

¢ Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um die gewlinschte Position auszuwéahlen. Verwenden
Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die betreffende Einstellung zu veréndern.

PERCUSSIVE TONE DECAY
— Stellen Sie die Zeitspanne ein, die bis zum Ausklingen des Schlagzeugtons vergeht.

PERCUSSIVE TONE LEVEL
— Stellen Sie die Lautstarke des Schlagzeugtons ein.

DRAWBAR ATTACK TIME
— Stellen Sie die Zeitspanne ein, die bis zum Erklingen des Registertons vergeht,
nachdem die Manualtaste angeschlagen wurde.

DRAWBAR RELEASE TIME
— Stellen Sie die Zeitspanne ein, die bis zum Ausklingen des Registertons vergeht,
nachdem die Manualtasten losgelassen wurden.

e Wenn die DSP EFFECT-Taste eingeschaltet ist, &ndert sich das Display zum DSP EFFECT-

Display fur SYSTEM; danach kénnen Sie die einzelnen Veradnderungen der Effekt-Einstellwerte
vornehmen. (Siehe Seite 57.) ‘

3. Nachdem Sie alle Einstellungen vorgenommen haben, driicken Sie die DRAWBAR SETTING-Taste
noch einmal.

+ Die Register-Einstellungen kénnen in der USER-Bank eingegeben werden. (Siehe Seite 42.)

Hinweise zu den FuB-Markierungen

Die FuB-Markierung an jedem Register (zum Beispiel: 8’) bezieht sich auf die Tonhdhe einer
Pfeifenreihe an einer Pfeifenorgel. Da 8’ als Standardwert benutzt wird (die auf dem Manual
gespielte Tonhéhe), liegt eine 16'-Reihentonhéhe um eine Oktave unter der 8'-Reihentonhdhe,
wahrend eine 4’-Tonhdhe eine Oktave dariberliegt.

Wenn die C3-Taste gedrickt wird, liegen die Kldnge der verschiedenen Reihentonhdhen, wie folgt:

c?|o?|e?| f2|g?|a?|b? ﬁsdsesfsgaaabxc4d4e4f4g4a4b4csdsesfsgsasbsce

()

16 8 513 &4 22/3 2 135" 113 1"
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KAPITEL 1 Wiedergabe-Modus

SOUND MODE-Display

Wenn der SOUND-Modus eingeschaltet ist, wird wéahrend Ihrer Darbietung das folgende Display
angezeigt. Die an diesem Display gezeigten Funktionen lassen sich zum schnellen und problemlosen
Andern der SOUND-Klanggruppeneinsteliungen verwenden.

SOUND MODE

CEUCGCLV  Querdrive Guitar

Ul -120 o

| FITTING g2}
REALTIME CONTROLLER [« é{mm:] T2 | REALTIME CREATOR

(WSA1)
Ca) GG ) () R

.- Fur weitere Informationen tber den REALTIME CONTROLLER und den REALTIME CREATOR
beziehen Sie sich bitte auf Seite 17.

e Die A- und v-Tasten unterhalb des Displays werden zur Einstellung der folgenden Klang-Attribute

verwendet.
OoCT — Die Oktave des Manuals dieses Instruments.
VOL — Kianglautstarke
PAN — Stereo-Balance des Klangs
EFF1 — Pegel von EFFECT 1
EFF2 — EFFECT 2 ein/aus
REV — Pegel von REVERB
INT — Schalten Sie die Einstellungen fur den Klanggenerator dieses Instrumentes ein
oder aus.
e Durch die Wahl von OFF wird von diesem Instrument kein Ton erzeugt.
. MIDI — MIDI-Kanal-Einstellung

e Diese Einstellungen verandern die Einstellwerte von PART 1 (auBer OCT).
» Diese Einstellungen veréndern sich nicht, selbst wenn ein anderer Klang gewéhlt wird. (Allerdings
konnen sich in einigen Fallen die Einstellwerte flir EFF1, EFF2 und REV verédndern.)

8 GENERAL MIDI
Fur dieses Instrument kann das GENERAL MIDI (GM)-Klangarrangement gewéhlt werden.

Schalten Sie RE-MAP ein, und driicken Sie danach

die 3 (GM)-Taste.
BANK

USER1 USER2 ROM/EXT RE-MAP

¢ Das Klangarrangement in diesem Instrument andert l_. T === I === ]]
sich dann zum GENERAL MIDI-Standard. 1 PEY—

¢ Sie kénnen die Kldnge aber auch in jeder beliebiger
Reihenfolge arrangieren. (Siehe Seite 58.)
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KAPITEL 1 Wiedergabe-Modus

Kombination

Unter COMBINATION versteht man eine Gruppe, die sich aus mehreren Klanggruppen
zusammensetzt. Wahlen Sie den COMBI-Modus, um Klangkombinationen mit bis zu 8 Klangteilen
spielen zu kénnen (PART 1 bis PART 8).

Wahl der Kombinationen
. o 4 I
1. Schalten Sie im PLAY MODE-Bereich die COMBI- PLAY MODE

Taste ein. SOUND  COMBI
2. Wahlen Sie eine BANK.

@%
¢ Die USER 2-Bank kan nicht gewahlt werden.

« Die Erlauterungen fiir die Banke finden Sie auf BANK
USERt USER2 ROMEXT

N
J

Seite 5.

e Eine Liste der Kombinationen in jeder Bank finden [F—IJ[ )
Sie im separaten, beiliegenden Broschire ! 2 (e
REFERENCE GUIDE. \_

3. WSAT1: Verwenden Sie die Zifferntasten im a8 S OUNDICOMEINATION GROUP N\
SOUND/COMBINATION GROUP-Bereich, um die 1 A . s O
auszuwahlen. or 1 . 3 1 5 s 1 s

[ B K Bl Nl
K 9 0 - ENTER
/

AN

WSA1R: Verwenden Sie die Zifferntasten (0 bis 9),
um die Nummer der gewlinschten COMBINATION ]| | | |
GROUP einzugeben; driicken Sie danach ENTER.

¢ Das Display andert sich nun zur Liste der [ N | | J
Kombinationen in der gewéhlten COMBINATION | : K 2 T : ]
GROUP. . o enten

e Wenn die ROM/EXT-Bank in Schritt 2 gewahit C 10 1071 .
wurde, verwenden Sie die ROM1- oder EXT1- \_ J
Taste zur Wahl einer Bank.

« Die EXT1-Bank kann verwendet werden, wenn ein separat erhdltliches Wave Expansion Board des
Modells SY-EW installiert wurde.

4. Verwenden Sie die Tasten auf der rechten und linken Seite des Displays zur Wahl einer
Kombination.

+ Wenn die DISPLAY HOLD-Taste hervorgehoben ist, wird das Kombinationlisten-Display weiterhin
angezeigt. Wenn Sie die DISPLAY HOLD-Taste drlicken, damit sie nicht mehr hervorgehoben wird,
kehrt das Display unmittelbar nach der Wahl einer Kombination zur vorherigen Anzeige zurlck.

¢ Um Kombinationen einer anderen Gruppe auszuwdhlen, verwenden Sie die GROUP A- und
v-Tasten, um die Liste der in jeder Gruppe verfligbaren Kombinationen anzuzeigen.

o Um die Kombinationen der COMBINATION GROUP-Liste einsehen zu kdnnen, dricken Sie die
GROUP MENU-Taste. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um eine GROUP zu wahlen; driicken
Sie danach die OK-Taste. Am Display wird nun eine Liste der in der gewéhlten Gruppe
vorhandenen Kombinationen angezeigt.

¢ Wenn die EXIT-Taste gedriickt wird, kehrt das Display wieder zum COMBINATION MODE-Display
zurlick, das als Ausgangs-Men( dient.
e Sie kénnen lhre eigenen Kombinationen schaffen. (Siehe Seite 43.)
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KAPITEL 1 Wiedergabe-Modus

COMBINATION MODE-Display

Wenn der COMBINATION-Modus eingeschaltet ist, wird wahrend lhrer Darbietung das folgende
Display angezeigt. Die an diesem Display gezeigten Funktionen lassen sich zum schnellen und
problemlosen Andern der COMBINATION-Einstellungen verwenden, indem die Einstellwerte von bis
zu 8 Klanggruppen entsprechend verandert werden.

EY COMBINATION MODE ﬁ

Gewahlte Kombination MV Combination

UL -120 @

FITTING
REALTIME CONTROLLER |4 [POSITION ||| IEGESEOT] E7) (M REALTIME CREATOR

(WSA1) NAANEA [ ABCIE R
voL ) [ PAN J[ EFFL) [ EFF2) [ REV ) [ INT ][ PART
=y | 108 J| oFF J([ 84 J[ on J(PTL

.» Fiir weitere Informationen iber den REALTIME CONTROLLER und den REALTIME CREATOR
beziehen Sie sich bitte auf Seite 17.

e Durch Verwendung der A- und Vv-Tasten unterhalb des Displays kénnen Sie fur die gewéahite
Kombination die folgenden Positionen einstellen.

OoCT — Die Oktave des Manuals dieses Instruments.
PART — Waéhlen Sie den einzugebenden PART.
VOL — Lautstarke der Klanggruppe
PAN — Stereo-Balance der Klanggruppe
EFF1 — Pegel von EFFECT 1
EFF2 — EFFECT 2 ein/aus
REV — Pegel von REVERB
INT — Schalten Sie die Einstellungen fiir den Klanggenerator dieses Instrumentes ein
oder aus.
. o Durch die Wahl von OFF wird vom gewdhlteten Klanggruppe kein Ton erzeugt.

« Diese Einstellungen verandern sich nicht, selbst wenn eine andere Kombination gewahit wird.
(Allerdings kénnen sich in einigen Fallen die Einstellwerte fir EFF1, EFF2 und REV veréndern.)

m MIXER-Display
Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das 2/2 Display einsehen zu kénnen; danach lassen sich die
Parameter jeder Klanggruppe mit Hilfe des MIXER-Displays visuell editieren. (Siehe Seite 49.)
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KAPITEL I | Wiedergabe-Modus

Verandern Sie den Klang
wahrend lhrer Darbietung

Sie kénnen den Klang in Echtzeit verandern.

PITCH BEND (WSA1)

Die Tonhbhe des Instrumentes kann mit dem PITCH BEND-Einstellrad am linken Ende des Manuals
geregelt werden. Mit diesem Regler 148t sich ein Tonhéhenverschiebungs-Effekt erzeugen, der
dhnlich wie das Ziehen einer Gitarrensaite klingt.

Wahrend eine Manualtaste gedrickt wird, bewegen Sie das Einstellrad nach oben und unten, um die
Tonhéhe zu verandern.

» Wenn Sie die Hand vom Einstellrad nehmen, kehrt Ve » ~
es automatisch wieder in die Mittelstellung zurtick, PITCH BEND
und der Pitch-Bend-Effekt ist ausgeschaltet. ~
~» Der Umfang der Tonhéhenverschiebung kann Anheben der ®
eingegeben werden. (Siehe Seite 65.) T Tonhdhe "

» Der Ein-/Aus-Status jede Klanggruppe kann
eingegeben werden. (Siehe Seite 66.)

¢ Sie kénnen dem Einstellrad eine unterschiedlich 1
Funktion zuordnen. (Siehe Seite 39.)

Absenken der
Tonhdhe

MODULATION 1, 2 (WSA1)

Die MODULATION-Einstellrader am linken Ende des Manuals dienen dazu, dem Klang Effekte
hinzuzufigen.

e Das MODULATION 1-Einstellrad befindet sich in
der Standard-Position, wenn es bis zum Anschlag 4 MODULATION MODULATION 2 W'
nach unten gedreht ist; die Normalstellung fir das —

MODULATION 2-Einstelirad dagegen ist die
Mittelposition.

» Die jedem Einstellrad zugeordnete Funktion kann je
nach gewahltem Klang unterschiedlich sein. L4

e Der Ein-/Aus-Status jede Klanggruppe kann
eingegeben werden. (Siehe Seite 66.)

e Sie kdnnen jedem Einstellrad eine unterschiedlich
Funktion zuordnen. (Siehe Seite 39.)
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KAPITEL I Wiedergabe-Modus

REALTIME CONTROLLER (WSA1)/REALTIME CREATOR

Der REALTIME CONTROLLER (WSA1) und der REALTIME CREATOR werden zur Veradnderung des
Klangs wéhrend der Darbietung verwendet, indem visuell zwei Komponenten modifiziert werden, die
den Klang bestimmen. Hierzu sind sechs voreingegebene Parametergruppen dieser beiden
Komponenten (Komponenten der vertikalen und horizontalen Achse) vorhanden, die am SOUND
MODE/COMBINATION MODE-Display gewéhlt werden kénnen.

¢ WSAT: Die jeder Zifferntaste von 1 bis 6 zugeordneten Parameter der Horizontal- und
Vertikal-Achse werden sowohl fiir den REALTIME CREATOR als auch den REALTIME
CONTROLLER verwendet.

REALTIME CONTROLLER

RESET

‘ ‘ REALTIME CREATOR
EEE][Z]E]E]

.1 . Wahlen Sie am SOUND MODE/COMBINATION MODE-Display die Art des gewlnschten Controllers.
i souno moDE

(WSA1)

'['v

Overdrive Guitar

Ul -120 o

FITTING
REALTIME CONTROLLER ¢ é-{m POSITION £?)|»| REALTIME CREATOR
(WSA1) G

(GCT ) (UL ) (WA | (EFF) (EFFa) (REv ) (TvT ) (o)
mummmmun

2.WSA1: Verwenden Sie die Zifferntasten von REALTIME CREATOR, um eine Zahl (1 bis 6)
auszuwéahlen.

WSA1R: Driicken Sie die 1-6-Taste im REALTIME
. CREATOR-Bereich, und verwenden Sie dann die 1-6
Tasten unterhalb des displays, um eine Nummer Q

(1 bis 6) auszuwéahlen.

* Die Komponenten der Horizontal- und Vertikal-
Achse fUr die entsprechende Nummer werden am
Display angezeigt.

3. WSA1: Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 far den anderen Controlier.

4, Verwenden Sie die Controller wahrend lhrer Darbietung zur Verénderung des Klangs.

¢ Die beiden Komponenten (Richtung der vertikalen und horizontalen Achse) kénnen beliebig
kombiniert werden, um den Klang in Echtzeit zu verandern.

¢ Der Inhalt jeder Zifferntaste hangt vom gewéhlten Klang ab.

» Wenn Sie den REALTIME CONTROLLER (WSAH1) freigeben, kehrt dieser automatisch in die
Neutralposition zuriick. Der REALTIME CREATOR dagegen kehrt beim Loslassen nicht
automatisch zurick, allerdings kann der Klang durch Driicken der RESET-Taste zur
Originaleinstellung zurlckgestellt werden.

¢ Der Ein-/Aus-Status jede Klanggruppe kan eingegeben werden. (Siehe Seite 66.)

* Die jeder Zifferntaste zugeordnete Komponente kann verandert werden. (Siehe Seite 38.)

* Ein Klang, der mit REALTIME CREATOR modifiziert wurde, kann als neuer Klang in der
USER-Bank gespeichert werden. (Siehe Seite 39.)

17 www.synthesizer.at



KAPITEL II

Editieren von Klangen

Erlauterung

Eine breite Palette von voreingegebenen Klangen ist im Speicher dieses Instrument permanent
abgespeichert, jedoch kénnen Sie auch Ihre eigenen Klénge schaffen und diese in threr Darbietung
genau wie die voreingestellten Klange einsetzen. Sogar die ,Acoustic Modeling Synthesis“ kann
editiert werden, wodurch es méglich wird, fast jeden Klang zu synthetisieren.

SOUND MODE STRUCTUR

TONES 1,2,3&4

~
N

FUTER o) AMPLITUDE [—— )

DIGITAL h

DSP EFFECT

| EFF1,EFF2 REVERB

EFFECT

MODELING PARAMETERS

PITCH
ENVALFO

FILTER
ENVILFO

AMPLITUDE
ENVILFO

v
L\
-
~ _/
N\ _J
o ] 1] [
Ubersicht tliber die : 'f—s s J
= 3 - = -] @ [ -]
Vorgehensweise © e = o
(WSA1) v
o, (] ak
(WSA1R) uBaEBaEaEE ==& ‘
1. Wahlen Sie einen voreingegebenen Klang, auf dem
Sie Ihren neuen Klang aufbauen wollen.
2. Schalten Sie die SOUND-Taste im EDIT MODE- e
Bereich ein. ?:]7@

e Das Display dndert sich nun zur folgenden Anzeige. WOUND EDIT
i MODELING TONE LAVER B
5 amPLITUDE DIGITAL .. (¥
[ Prrew DSP EFFECT %
O\ FILTER conTROLLER @)

18
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KAPITEL II Editieren von Kléngen

3. Wéhlen Sie einen Menii-Punkt, um das entsprechende Einstell-Display aufrufen zu kénnen.

MODELING (Seite 20)
Dies enthalt Editierfunktionen, die mit dem Modellier-Bereich zusammenhangen.

TONE LAYER (Seite 25)
Verandern Sie die Klang-Ausgangsleistung in verschiedenen Bereichen.

PITCH (Seite 27)
Einstellungen, die mit der Tonhhe des Klangs zusammenhangen.

FILTER (Seite 29)

Verdndern Sie den Klang, indem Sie den Umfang des Frequenzschnitts in spezifischen
Frequenzbereichen einstellen.

AMPLITUDE (Seite 32)
Fir Lautstiarkeeinstellungen, wie zum Beispiel die Klang-Hillkurve

DIGITAL EFFECT (Seite 35)
Diese Einstellungen beziehen sich die Art und die Intensitdt der DIGITAL EFFECT, die
jedem Klang zugeordnet wurden.

DSP EFFECT (Seite 36)
. Diese Einstellungen beziehen sich die Art und den Grad der DSP-Effekte, die jedem Klang
zugeordnet wurden.

CONTROLLER (Seite 38)
Bestimmen Sie, wie die Bedienungsweise jedes Controllers den Klang beeinfluft.

4. Folgen Sie den Anweisungen zur Verdnderung des Klangs (auf den nachfolgenden Seiten erldutert).

¢ Um den Klang eines einzelnen Tons zu Uberprufen,
dricken Sie die SOLO-Taste, um diese
hervorzuheben. Wenn nun eine Taste angeschlagen
wird, erklingt nur der gegenwértig gewahlte Ton.
(Diese Taste steht in den Displays fur CONTROLLER-
Einstellungen usw. nicht zur Verfligung.)

e Die Bedienungselemente fur Dateneingabe kénnen
nun dazu benutzt werden, bei der Anderung der
Einsteliungen die betreffenden Werte einzugeben.
(Siehe Seite 8.)

.- Der REALTIME CREATOR kann ebenfalls zur
Veranderung des Klangs verwendet werden (mit
Ausnahme von DYNAMIC CONTROL).

Beispiel: MODELING
(MODELING

T TONE 1
DRIVER}-o~{RESONATOR — "

DRIVER RESONATOR

ol1st flla: €. Grand (k«»——-‘q [oRIvER|M
O2nd [A:E.Orand  Hone| PSRN
O3rd |A:E. Grand 2 E— I——L‘REE%R N

. s
(O 4th EE Grand ORIGINAL

ON/OFF GROUP DRIVER RESONATOR INTERACTION
A

v

5. Nachdem der Klang genau lhren Vorstellungen entspricht, driicken Sie die EXIT-Taste, um zum
SOUND EDIT-Menu zurlickzukehren; danach driicken Sie die WRITE-Taste, um den neuen Klang
_ abzuspeichern. (Siehe Seite 39.)

« Driicken Sie die COMPARE-Taste (auf der linken COMPARE
Seite unterhalb des Displays), um den editierten @
Klang mit dem Originalklang wéhrend des
Veranderungsvorgangs zu vergleichen.

+ Einige der Einstellpositionen lassen sich auch Gber das MIXER-Display usw. einstellen. In diesem
Fall kann die sich ergebende Einstellung eine Synthese von beiden Einstellwerten darstellen.

m TONE ~
Ein SOUND kann aus maximal vier TONE bestehen. — 1st TONE w
¢ Sie kénnen einen TONE zu einem anderen TONE SOUND— 2nd TONE
kopieren. (Siehe Seite 42.) t— 3rd TONE
L— 4th TONE

L J
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KAPITEL II Editieren von Klingen

Editieren der Modellier-
Einstellwerte

Verandemn Sie die Modellier-Parameter, aus denen die Struktur des Klangs gebildet wird. Fir eine
Erlauterung der Modellier-Prinzipien, beziehen Sie sich auf Seite 4 der Broschiire
~GRUNDFUNKTIONEN®.

MODELING

Ein Klang kann aus maximal vier Ténen (1st, 2nd, 3rd, 4th) bestehen. Jeder Ton setzt sich wiederum
aus DRIVER und RESONATOR zusammen.

1. Wéhlen Sie MODELING am Display des SOUND EDIT-Meniis.
¢ Das Display &hneit der folgenden Anzeige.

M{MODELING
r TONE J
[BRIveRFo—{RestnATor )—b | TONE [b

DRIVER e

2. Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des
Displays zur Wahl eines TONEs.

{URI(J‘INHL

. g a
@ 2nd lﬂ- E. Brand ORIGINAL

3. Verwenden Sie die ON/OFF A- und v-Tasten, um
zu bestimmen, ob der TONE ibergangen werden
soll oder nicht.

e Wahlen Sie @ um den TONE zu erzeugen, oder O
um den Ton zu lUbergehen.

(O%rd |A:E. Grand _H e

O 4ths |A:E.Grand RIGINAL

ON/OFF GROUP DRIVER RESONATOR INTERARCTION
A
v

4. Wahlen Sie DRIVER.
e Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten, um die Gruppe zu wéahlen. Danach verwenden Sie
die DRIVER A- und v-Tasten, um die DRIVER-Bezeichnung zu bestimmen.

5. Verwenden Sie die RESONATOR A- und v-Tasten, um einen RESONATOR auszuwahlen.

e ORIGINAL weist auf den gegenwartigen RESONATOR hin, der beim Aufrufen des Editier-Modus
aktiviert war.

» Durch die Wahl eines unterschiediichen RESONATOR werden die am CONNECTION- und
RESONATOR-Display vorgenommenen Einstellungen geléscht.

[Beispiel von RESONATOR]

STRING — Ein Resonator fur Saiteninstrumente, wie zum Beispiel Klavier und Gitarre .
CYLINDER —Klarinetten- und Flétenklang

CONE — Oboenklang

FLARE — Trompetenklang

PLATE LOW/HIGH
— Platten-Instrumente, wie zum Beispiel Becken, Vibraphon, Glockenspiel usw.

MEMBRANE LOW/HIGH
— Membran-instrumente, wie zum Beispiel Schlagzeug usw.
» Es wird vorgeschlagen, daB der 1st-Ton auf LOW und der 2nd-Ton auf
HIGH, oder der 3rd-Ton auf LOW und der 4th-Ton auf HIGH gesetzt wird.

e Sie kénnen aus den voreingegebenen Kombinationen ebenfalls eine Kombination von DRIVER
und RESONATOR als eine TONE TEMPLATE auswdhlen (siehe nachfolgenden Abschnitt).

¢ Die am Display angezeigten Bezeichnungen von DRIVER und RESONATOR verandern sich
auch nach dem Editieren nicht, und kdénnen daher unter Umstanden den tatsachlichen Klang
nicht reprasentieren. ‘
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KAPITEL 11

Editieren von Kliingen

6. Verwenden Sie die INTERACTION A- und v-Tasten zur Einstellung des gleichzeitigen

Resonanz-Eingabewerts.

e Der INTERACTION-Effekt bewirkt, daB sich die gezupften Saiten eines Saiteninstruments
gegenseitig beeinflussen, wodurch die Schwingung zur gleichen Zeit erfolgt.

¢ Der INTERACTION-Effekt kann flr den ersten und zweiten, den dritten und vierten oder fir alie
Téne gewdhlt werden. Die gewdahlte Art wird im Display graphisch dargestellt.

o Der INTERACTION-Effekt wird fir einige RESONATORSs automatisch eingestellt.

o Der INTERACTION-Effekt steht fir den MAIN RESONATOR und den SUB RESONATOR zur

Verfligung, selbst wenn die andere Seite auf OFF gestellt ist.
e Wenn der INTERACTION-Effekt flir TONE-Funktionen gewéhlt wird, die bei KEY LAYER-
Einstellungen Ubereinandergelegt wurden, kénnen sich die Kldnge auch in anderen Bereichen

gegenseitig beeinflussen.

® TONE TEMPLATE

Sie kénnen einen voreingegebenen TONE wahlen (DRIVER-RESONATOR-Kombination), dann die

Einstellwerte verédndern.

¢ Durch die Wahl einer unterschiedlichen TONE TEMPLATE werden die am DRIVER-,
CONNECTION- und RESONATOR- vorgenommenen Einstellungen geléscht.

1. Driicken Sie die TONE-Taste.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des
Displays zur Wah! des TONEs, den Sie editieren
mébchten.

3. Wéhlen Sie einen Klang fiir diesen Ton.

o Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten zur
Wahl der Gruppe, und die TONE A- und v-Tasten
zur Wahl des Klangs.

SDUND_EDIT

{{«MODELING

TONE

[DRIVER J=o={ RESONRTOR

7 TONE TEMPLATE
[;st}ﬂ:E.Grand

AA:E. Grand

3rd{A:E. Grand 198 +12

4th|A:E. Grand 108 +12

L

GROUP TONE

= B~ B

LEVEL KE

<
—
j =
=
m

[ToNE g

4. Nehmen Sie die restlichen Einstellungen fiir diesen Ton vor.
¢ Verwenden Sie die LEVEL A- und v-Tasten zur Einstellung der Lautstarke. Verwenden Sie die
KEY A- und v-Tasten zur Einstellung der Tonhéhe. Verwenden Sie die TUNE A- und v-Tasten zur

Feineinstellung der Tonhdhe.

KEY- sowie TUNE-Einstellungen sind mit den PITCH-Editiereinstellungen verbunden.

5. Wenn gewiinscht, wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fir die anderen TONE.

Die LEVEL-Einstellungen hangen mit den AMPLITUDE-Editiereinstellungen zusammen, und die

® DRIVER

Ein DRIVER kann bis zu vier verschiedene Abtast-Wellenformen aufweisen. Der Anschlagstarken-

Bereich jeder WAVEFORM kann eingestellt werden.

1. Driicken Sie die DRIVER-Taste.
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des
Displays zur Wahl eines TONEs.

3. Verwenden Sie die CURSOR A- und v-Tasten zur
Wahl der Reihe, die Sie editieren mdéchten.

21

SOUND EDIT

{RMODELING

DRIVER

DRIVER WAVEFORM !lll REGO
NATOR

list]

L 2nd

| 3rd

A:E. Grand
A:E.Piano 1

DRIVER WRVEFORM VELOCITY

o- 24

{4th

v

ORIVER
GROUP WAUEFORM

VELOCITY

v L4

=

=]
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KAPITEL 11 Editieren von Kliingen

4. Veréndern Sie die WAVEFORM.
e Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten zur Wahl der Gruppe, und die DRIVER WAVEFORM
A- und Vv-Tasten zur Wahl der Wellenformbezeichnung.

5. Verwenden Sie die VELOCITY A- und v-Tasten zum Bestimmen des Anschlagstarken-Bereichs.
e Nachdem der obere Grenzwert fur die Wellenformen auf 127 gesetzt wurde, kénnen keine weiteren
Wellenformen mehr hinzugefligt werden.

6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5, um andere Wellenformen wie gewiinscht zu editieren.
e Es koénnen bis zu vier Wellenformen eingegeben werden, wobei jeder Anschlagstirken-Bereich
ber einen unterschiedlichen DRIVER verfligt.

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 wie gewiinscht fir die anderen TONE.

e Die Bezeichnung der obersten DRIVER WAVEFORM wird als DRIVER am MODELING-Display
angezeigt.

E CONNECTION
Geben Sie die Einstellwerte ein, die bestimmen, ob die DRIVER-Signale zum RESONATOR '
Ubermittelt werden.

PAGE1 /2]

{{{MODEL ING

1. Drucken Sie die CONNECTION-Taste.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. RESO TONE
play 9 9 o
st MOUEMENT  INTERACTION [DRIVER]
POSITION PARAMETER
i 2nd POSITION :20.0 RS
DEPTH : 30 | O
' 3rd FORMANT  :MOQUE N
INTERACT ION
L Ath GAIN : 30
IMTERRCTION
GAIN

POSITION DEPTH FORMANT
-

d

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des Displays zur Wahl eines TONEs.

3. Verwenden Sie die POSITION A- und v-Tasten zur Bestimmung der AnschluB-Position. .
* Wenn zum Beispiel STRINGS als RESONATOR-Typ gewéhlt wurde, bestimmt die
POSITION-Einstellung den Punkt an den Saiten, an denen die Signaliibermittlung stattfindet.

4. Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten, um die Tiefe des Formanten zu bestimmen.

5. Verwenden Sie die FORMANT A- und v-Tasten, um die Art des Formanten zu wahien.

MOVE  —Der Formant bewegt sich entsprechend der Tonhéhe (gleicher Formant fiir alle
Tonhdhen).
FIX — Der Formant bleibt fixiert, unabhéngig von der Tonhéhe.

6. Verwenden Sie die INTERACTION GAIN A- und v-Tasten zur Einstellung der Feedback-
Wechselwirkung.
¢ Diese Funktion wird aktiviert, wenn INTERACTION eingestellt wurde. (Siehe Seite 21.)

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 wie gewiinscht fiir die anderen TONE.
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KAPITEL I1 Editieren von KLingen

[MOVEMENT]
1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/2-Display aufzurufen.

PAGE22’

U{MODELING
| DRIVER|

2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des
MOUEMENT  INTERACTION

Displays zur Wahl eines TONEs.

3. Verwenden Sie die POSITION MOVEMENT-Tasten 2ng | POSE] IO HOUEHENT
zur Bestimmung der zyklischen Verdnderung am SPEED : 30
DRIVER-RESONATOR-Verbindungspunkt. | 3rd SH _: ON

¢ Verwenden Sie die WIDTH A- und v-Tasten zur ath TOuCH : +30
Bestimmung der Verdnderungsweite. Verwenden Sie WIOTH SPEED  SoH TouGH
die SPEED A- und v-Tasten zur Bestimmung der A A

Veranderungstiefen-Geschwindigkeit. Verwenden Sie
die S/H A- und v-Tasten, um S/H ein- oder auszuschalten.

e S/H (SAMPLE & HOLD) ist die Einstellung flr eine Veranderung auf Zufalisbasis, die bei jedem
Anschlagen der Taste innerhalb des WIDTH-Bereichs erfolgt. Bei auf ON stehender Funktion wird
die SPEED-Einstellung deaktiviert.

4. Verwenden Sie die TOUCH A- und v-Tasten, um den Grad der Bewegung in bezug auf die
. Anschiagstarke zu bestimmen.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewlinscht fiir die anderen TONE.

B RESONATOR
Nehmen Sie die Feineinstellungen flir die RESONATOR-Einstellwerte vor. Durch Verwendung von

SUB RESONATOR laBt sich der Effekt von zwei Resonatoren erzielen.

].Drucke'n Sie Eile RESONATOR-Taste. _ [E=em  {WMODELING m
o Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. e
L
2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des [DRIVER
i i 1st
Displays zur Wahl eines TONEs. dls

2
sUB
GAIN

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays zur { 2nd

Eingabe der Parameter fir den gewéhlten RESONATOR. Flnve " SHier Tone  SoAce
FITTING — Grad der Resonanz. 5 ’ 48~ 50 +10 + 12 ON [
A A IS E g e,
. ¢ Je héher die Zahl, desto starker der E E @ @ @

Resonanz-Effekt. (In diesem Falle
wird die DRIVER-Lautstdrke auf einen entsprechenden Pegel einreguliert.)

MUTING — Grad der Da&mpfung.
¢ Je kleiner die Zahl, desto starker der Dampfungseffekt und um so geringer der
Hochfrequenz-Anteil.
¢ Diese Einstellung ergibt eine starke Klangveranderung, wobei der
Hochfrequenz-Anteil sehr ausgeprégt ist, wie zum Beispiel bei einer Gitarre.

KEY SHIFT  —Tdénhoheneinstellung flir den RESONATOR
DETUNE — Tonhdhen-Feineinstellung fir den RESONATOR

RESO SCALE — Wahl des RESONATION SCALE-Modus
ON — Chromatische Tonleiter (die Tonhéhe von RESONATOR ist fixiert). Dies wird durch
die am PITCH-Editierdisplay vorgenommene Tonhdheneinstellung nicht beeinflufi.
OFF — Tonleiter in Ubereinstimmung mit der PITCH-Einstellung.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie gew(nscht fir die anderen TONE.

e Wenn Sie die Einstellungen fir MAIN RESONATOR und SUB RESONATOR getrennt vornehmen
wollen, driicken Sie die MAIN&SUB-Taste, um sie auszuschalten; verwenden Sie danach die
Tasten, um den entsprechenden RESONATOR zu bestimmen.
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[TOUCH DEPTH]

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/3-Display aufzurufen.

BOUND EDIT

JHMODELING
| TONE |)

. . . . B [DRIVER o] HEIN
2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des 1ot
Displays zur Wahl eines TONESs. Qe
GRIN
i 2nd
3. Verwenden Sie die entsprechenden TOUCH DEPTH FITTING MOTING SUB-GAIN
A- und v-Tasten zur Einstellung des (3rd Pso +30

Verdnderungsgrads bei jedem Parameter, im
Verhaltnis zum Anschlag.

suB
RESONATOR [M

2 E B E G

FITTING — Anschlagdynamik fir FITTING
¢ Bei einem Wert von 0 verdndert sich FITTING im Verhaltnis zum Anschlag nicht.
MUTING  — Anschlagdynamik fir MUTING

SUB GAIN (nur fir SUB RESONATOR)
— Veranderung im Ausgangspegel zum MAIN RESONATOR, im Verhéltnis zum

Anschlag ‘

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie gewiinscht firr die anderen TONE.

o Fur den SUB RESONATOR kénnen Sie die SUB GAIN A- und v-Tasten verwenden, um den
Gesamt-Ausgabepegel einzugeben.

[RESONATION SCALE, MUTING KEY FOLLOW]

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

3/3-Display aufzurufen. |2 £0T] “RMODEL INE
(50L0] TONE |
2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des Pt
Displays zur Wah! eines TONEs. = <

RESO  MUTING KEY FOLLOW
MODE  SLOPE RANGE ——

3. Verwenden Sie die RESO MODE A- und Vv-Tasten,
um den Resonanz-Modus zu wéhlen. i 3rd

[NSERR]
Lot ok

[ 0 +30 C 2--F#4--B 5 l‘_

0 — Standard-Modus F&th +30 C 2~-Fi4--B B Sug

RESONATOR [M

1
1 — Spezial-Modus (nur Oberténe mit ungeraden
Zahlen klingen nach) | ] [v] (V] [¥] >

4, Verwenden Sie die MUTING KEY FOLLOW-Tasten, um das Gefalle zu bestimmen, das beeinfluf3t,
wie sich die Dampfungscharakteristik in Relation zur Tonhéhe verdndert.

* Verwenden Sie die SLOPE A- und v-Tasten zur Einstellung der Steilheit. Verwenden Sie die
entsprechenden RANGE A- und v-Tasten zur Bestimmung des Tonhdhenbereichs. (Die
Notenbezeichnung in der Mitte markiert den Mittelwert der Steilheit.)

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewiinscht fur die anderen TONE.
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Tone Layer Edit

Bestimmen Sie den Modus, in dem die TONE erklingen sollen.

TONE LAYER

Waéhlen Sie TONE LAYER am Display des SOUND EDIT-Mendis.

m TRIGGER
Bestimmen Sie den Trigger-Modus fir die Klang-Emission fur jeden TONE.

1. Driicken Sie die TRIGGER-Taste.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. ‘ ngE LAYER
TRIG |
| GERi
2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des TRIGEER DELAY EV
Displays zur Wahl eines TONEs. 4 Laver|”
VEL
d|2nd| KEV OFF 0 r|®
.3. Verwenden Sie die TRIGGER A- und v-Tasten, um " LAYER
eine Trigger-Modus zu wéhlen. 4|3rd| KEY OFF 0 PN el
4th| KEY OFF 0
KEY ON — Der Klang wird erzeugt, wenn die Taste

i TRIGGER DELAY
gedrickt wird (normaler Modus). @ @

KEY OFF —Der Klang wird beim Loslassen der Taste abgegeben (zum Beispiel wie beim
HARPSICHORD).

LEGATO — Der Klang wird nur dann erzeugt, wenn die Taste gedriickt wird, ohne die andere
Taste loszulassen (Legato-Stil).

NON LEG— Der Klang wird nur erzeugt, wenn die anderen Tasten nicht gedriickt werden.

CHORD —Der Klang wird verstarkt, wenn Akkorde gespielt werden (wie zum Beispiel der
gedrosselte Klang einer Gitarre).

.4. Verwenden Sie die DELAY A- und v-Tasten, um die Verzégerungszeit des Klangs einzustellen.
* Je héher die Zahl, desto ldnger die Verzdgerungszeit vor der Klangausgabe.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewiinscht fir die anderen TONE.

® KEY LAYER
Stellen Sie den Zusammenhang zwischen Klang-Ausgabe und Manual-Lage fiir jeden TONE ein.

1. Driacken Sie die KEY LAYER-Taste.

Eo TONE LAYER
+ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. —

B , , KEY LAYER TRIG

o)
UL LU UL GER

1st 15535;2’
2.Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des [ P  1.-:sd

Displays zur Wahl eines TONEs, fiir den die and[ N\ Peserl
Funktion gelten soll.
M3rd

v

PAN
NING

N 4th

L~FADE LOW|H1G8H H-FADE
Ct C2] C4 C5
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3. Verwenden Sie die L-FADE A- und v-Tasten und die LOW A- und Vv-Tasten, um das Gefélle fir
den oberen Bereich der Ton-Ausgangsleistung zu definieren.

s Durch Eingabe von unterschiedlichen Werten flr die L-FADE- und LOW-Einstellungen kénnen Sie
eine austeigende Lautstarkenerhéhung bis zur Spitzenlautstirke definieren, die der Notentonhdéhe
entspricht.

4. Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten und die H-FADE A- und v-Tasten, um das Gefélle fir
den oberen Bereich der Ton-Ausgangsleistung zu definieren.

e Durch Eingabe von unterschiediichen Werten fir die H-FADE- und HIGH-Einstellungen kénnen Sie
eine austeigende Lautstarkenerhdhung bis zur Spitzenlautstirke definieren, die der Notentonhéhe
entspricht.

¢ Wenn Sie das Gefélle fir L-FADE und H-FADE jedes einzelnen Tons Uberlappen, erhalten Sie
einen Gegen-Ausblendeffekt, wobei sich der Klang nach und nach in Relation zur Tonhéhe
verandert.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewlnscht fiir die anderen TONE.

m VELOCITY LAYER
Verédndern Sie diese Einstellungen, um den Ausgangsklang entisprechend der Anschlagstarke zu ‘
regulieren fir jeden TONE.

1. Driicken Sie die VEL LAYER-Taste. L__E TONE LAYER
e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. [SoL0] VELOCITY LAYER ~ [TRIE 1)
e 92 64 96 127 GER
KEY
. Verwenden die Tasten an der linken Seite des
> VEL
Displays zur Wahl eines TONEs. [2nd LAYER ’
k3rd PAN |
3. Verwenden Sie die L-FADE A- und Vv-Tasten und NING
die LOW A- und v-Tasten, um die Kurve fiir den [(4th
unteren Bereich der Anschlagstarke definieren. L ROE '-'" - FADE

4, Verwenden Sie die H-FADE A- und v-Tasten und die HIGH A- und v-Tasten, um das Gefélle fir
den oberen Bereich der Anschlagstarke definieren.

¢ Wenn Sie die L-FADE- und H-FADE-Kurven jedes einzelnen Tons Uberlappen, kénnen Sie den .
Kiang des Tons verdndern, je nachdem wie weich oder fest die Manualtasten angeschlagen
werden.

O. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewiinscht fir die anderen TONE.

m PANNING
Stellen Sie die Stereo-Balance flir jeden TONE ein.

1. Driicken Sie die PANNING-Taste. B TONE LAYER
o Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. EoL0l TR&E: N
PANNING
2. Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des A Eﬂ“ 4
Displays zur Wahl eines TONEs, far den die
: ¢2nd| L20 Lever|”
Funktion gelten soll. n LAYER
4| 3ra L20 .
| NING.
q| 4B L20
PANNING
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3. Verwenden Sie die PANNING A- und v-Tasten, um die Stereo-Balance einzustellen
(L64-CTR-R63, RDM).

» CTR bezeichnet die Mittelposition. Bei L64 ist der Klang ganz nach links, und bei R63 ganz nach
rechts verlagert.

o Wenn RDM gewahlt wird, veréandert sich die Stereo-Balance auf Zufallsbasis bei jedem
Anschiagen einer Manualtaste.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie gewunscht flr die anderen TONE.

Pitch Edit (editieren der Tonhshe)

Verandern der Einstellungen, die mit der Tonhéhe des Klangs zusammenhéngen.

PITCH

1. Wahlen Sie PITCH am Display des SOUND EDIT-Mendis.
.. Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

[Eesm — @IPITCH

2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um
den TONE zu bestimmen.

KEY — DE-  TONE
SHIFT TUNE SCALE
0 -0 NORM

3. Verwenden Sie die KEY A- und v-Tasten, um die

Ausgabetonhéhe zu bestimmen. e [vev_scALing
» Die Einheiten sind in Halbtonschritten gehalten. 0 D NORM | |RRABICI b
+12 0 NoORM | [SCTZEHIFT CURSOR
N b
4. Verwenden Sie die DETUNE A- und v-Tasten zur KEY DETUNE SORLE VALUE

Feineinstellung der Tonhdhe.

¢ Minimale Unterschiede in den DETUNE-Werten
zwischen den einzelnen Toénen verleihen dem Kiang
eine besondere Fllle.

5. Verwenden Sie die SCALE A- und v-Tasten, um die Art der Tonleiter zu wahlen (NORM, 1/2, 1/4,
1/8, 1/16, 1/32, 1/64, FIX).

" NORM bezeichnet den normalen Tonleiter-Typ. Wenn zum Beispiel 1/2 gewdhlt wird, wird der
Tonhéhenunterschied zwischen einer Taste und der danebenliegenden Taste auf die Halfte der
normalen Tonhéhendifferenz reduziert. Wenn FIX gewahlt wird, bleibt die Tonhdhe unverandert,
unabhangig davon, welche Taste angeschlagen wird.

6. Wahlen Sie die Art der Graduierung (Abstimmung).

» Verwenden Sie die CURSOR A- und v-Tasten, um KEY SCALING zu wéhlen. Um die Einstellung
zu verandern, verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten.

o Die KEY SCALING wird auf Seite 53 erlautert.

7. Setzen Sie die Oktave des Klangs.
¢ Verwenden Sie die CURSOR A- und Vv-Tasten, um OCT-SHIFT zu wéhlen. Um die Einstellung zu

verdndern, verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten.

8. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 7, um die anderen TONE einzustellen.

e Bei einem TONE, fir den die RESO SCALE auf ON steht, verdndert sich der RESONATOR PITCH
nicht, selbst wenn die Tonhdhen-Einstellung an diesem Display gedndert wird.
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m ENVELOPE
Bestimmen Sie die zeitliche Veranderung der Tonhdhe—vom Anschlagen der Taste bis zum
Ausklingen des Instrumentes.

Editieren von Klingen

1. Driicken Sie die ENV-Taste. @IPITCH
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. )
— ENUELOPE

2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um dist] S~

den TONE zu bestimmen.

2nd /

3. Verwenden Sie die Einstellwerte fur die Hillkurve

der Tonhéhenverdnderung. (3rd KEVOFF =]
o Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays START F1TCH | STOP_PITCH [TOTAL DEPTH] _SOR

- : (4th =50 +30 30 | [¥]
zur Eingabe der entsprechenden Werte. Die K PERK DECAN I SUST I DECAYZ SUST2 RELERSE
Hullkurve wird am Display graphisch dargestelit, 30 +3 5 +1 3 i 1

wéahrend Sie die Werte eingeben.

¢ Verwenden Sie die CURSOR A- und v-Tasten, um zwischen den Positionen der oberen und
unteren Reihe umzuschalten.

¢ Verwenden Sie die TOTAL DEPTH A- und v-Tasten, um den Maximalpegel zu bestimmen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die anderen TONE einzustellen.

[ENVELOPE KEY FOLLOW]
Bestimmen Sie, wie sich die Tonhdhe in Bezug auf die Notenhéhe verandert.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

_
2/2-Display aufzurufen.

M PITCH

. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um
den TONE zu bestimmen.

. Verdndern Sie die Einstellwerte fir ATTACK,
DECAY und RELEASE.

e Verwenden Sie die den ENVELOPE KEY FOLLOW-

Attributen entsprechenden A- und v-Tasten zur

Veranderung der Einstellwerte. Verwenden Sie die
CENTER A- und v-Tasten, um die Mitte der
Verschiebungsrichtung zu bestimmen.

KEY FOLLOW ¢ATTACK)

1
|
B i 2 3 4 S 6
VLG LRI S LIRS L L L LA

ENVELOPE KEY FOLLOW
ATTRCK DECAY RELERSE | CENTER
+13 +30 0 | F#4

TOUCH

|FIDR—TIHE DEPTHI
. Verdndern Sie die Anschlag-Einstellwerte.

¢ Verwenden Sie die ADR-TIME A- und v-Tasten, um die vom Anschlag abhéngige Zeitverdnderung
zu bestimmen. Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten, um den vom Anschlag abhéangigen
Tonhéhenveranderungs-Pegel zu bestimmen.

e Bei einer ,—“-Einstellung ist die Veranderung am gréBten, je weicher die Tasten angeschiagen
werden. Bei einer ,+“-Einstellung ist die Verdnderung am gréiten, je harter die Tasten
angeschlagen werden.

®

m LFO
Geben Sie die Einstellwerte fir den LFO (zyklische | [EounD_EDT1T] l[%]] PITCH
Modulation) ein. Es stehen vier Arten von LFO zur )|

Verfligung.

1. Dricken Sie die LFO-Taste.
¢ Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.

2. Verwenden Sie die LFO SELECT A- und v-Tasten,
um den LFO (1 bis 4) auszuwéhlen.

LFO WRVE DELAY SPEED DEPTH TOUCH KEYSVYNC
SELECT 0 0 40 0 0
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3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, um die Einstellwerte einzustellen.

WAVE — Wahlen Sie die gewlinschte Wellenform.
SIN — Sinuswelle
TRI — Dreieckwelle
SQR — Rechteckwelle
SAW — Ségezahnwelle
DELAY — Unter Verzdgerungszeit versteht man die Zeitspanne, die vom Anschlagen der
Manualtaste bis zum Beginn des Vibrato-Effekts vergeht.
SREED — Modulationsgeschwindigkeit
. DEPTH — Modulationstiefe
TOUCH — Grad der Modulationsveranderung in Bezug auf den Anschlag.

KEYSYNC — Bestimmen Sie, ob LFO beginnt oder nicht, wenn mehr als eine Note gespielt
wird (ON/OFF).
e Wenn KEYSYNC auf ON steht: wenn Sie eine zweite Note anschlagen, wahrend
Sie eine andere Note spielen, wird LFO auch auf die zweite Note angewendet.

'4. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um fiir jeden Ton zu bestimmen, ob die eingegebene
LFO angewendet werden soll oder nicht.
¢ LFO kann auf Mehrfachténe angewendet werden.

o A +" zeigt an, daf LFO fir diesen Ton eingeschaltet ist, wahrend a ,—* bedeutet, daB ein LFO mit
Phasenumkehr am Ton anliegt.

5. Wenn gewiinscht, wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fiir andere LFO-Arten.

Filter Edit

Stellen Sie den Umfang des Obertonanteils durch Filtereinstellungen in verschiedenen Méglichkeiten ein.

FILTER

1. Wahlen Sie FILTER am Display des SOUND EDIT-Mends.
.. Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.

9 [S0UFD_EDTT] D FILTER
. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um FILTER:LOW PRSS —~12d8
den TONE zu bestimmen.

‘ N
3. Verwenden Sie die MODE-Taste, um den .

Filter-Modus zu bestimmen. 2nd = FRALIZR
A MODE
LPF+EQ (TiefpaBfilter + Equalizer): 12db/oct ! | EEE»
— Bei Signalen Uber der Grenzfrequenz ath FREQ
werden Héhen abgeschnitten. Normale FILTER EQUAL 12ER
: CUTOFF RESO TOUCH CURVE
Kldnge werden dadurch weicher. A.43K +3dB 30 +2 HIGH 1.05K +5dB

HPF+EQ (Hochpaffilter + Equalizer): 12db/oct
— Bei Signalen unter der Grenzfrequenz werden Basse abgeschnitten. Normale
Kldnge werden dadurch dlinner.

LPF24 (TiefpaBfiiter 24): 24db/oct
— Ein etwas stérkerer TiefpaBfilter als LPF+EQ.

HPF24 (HochpaBfilter 24): 24db/oct
— Ein etwas starkerer Hochpaf3filter als HPF+EQ.

(Fortsetzung auf der ndchsten Seite)
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BPF (Bandpaffilter)
— Eliminiert alle Signale, die sich nicht in einem Bereich in der Néhe der
Grenzfrequenz befinden. Dieser Klang zeichnet sich durch seine besondere
Charakteristik aus.

THRU — Es ist kein Filtereffekt vorhanden.

4, Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, um die Filter-Attribute einzustellen.

CUTOFF — Geben Sie den Frequenzbereich ein, die durch den Filter eliminiert werden soll.
¢ Die Grenzfrequenz ist die Standardfrequenz, die durch den Filter eliminiert wird.

RESO — Bestimmen Sie den Resonanzwert (dB).
¢ Die Resonanz ist ein Effekt, der dem Klang einen besonderen Charakter verleiht;
hierbei werden die harmonischen Komponenten in der Nahe der Grenzfrequenz
besonders betont.

TOUCH — Bestimmen Sie den Grad der Veranderung in bezug auf den Manual-Anschlag.

CURVE —Bestimmen Sie die Art der Kurve in bezug auf den Manual-Anschlag.

[EQUALIZER] .
Bei LPF+EQ/HPF+EQ-Filter kann die Klangqualitat Gber den EQUALIZER verandert werden.

RANGE — Wahlen Sie den Einstellbereich (HIGH oder LOW).
FREQ — Eingeben der Standardfrequenz.

GAIN — Bestimmen Sie die Pegelerh6hung bzw. -reduzierung mit dem fiir FREQ
eingegebenen Wert als Ausgangspunkt.

9. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4, um die andere TONE einzustellen.

B FILTER KEY FOLLOW
Bestimmen Sie, wie sich der Filter in bezug auf die Noten-Tonhéhe verédndert.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

2/2-Display aufzurufen. {°_ FILTER
2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um KEY FOLLOW
den TONE zu bestimmen. (15t]

CUTOFF T !
q2nd ———T

3. Verandern Sie die KEY FOLLOW-Einstellwerte.

¢ Verwenden Sie die SLOPE A- und v-Tasten zur 4 3rd
Einstellung der Kurvensteilheit. Verwenden Sie die
RANGE A- und v-Tasten zur Bestimmung des %fh FILTER KEY FOLLOW
Tonhohenbereichs (durch Notenbezeichnung), der LE o ___35

durch den Filter beeinfluBt wird. Der Mittelwert
markiert die Kurvenrichtung.

4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die anderen TONE einzustellen.
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® ENVELOPE

Bestimmen Sie, wie sich der Filter mit der Zeit veréndert, und zwar vom Anschlagspunkt der Taste
bis zu dem Zeitpunkt wenn der Klang nicht mehr zu héren ist.

1. Driicken Sie die ENV-Taste.

e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. L FILTER
[§0L0)

ENVELOPE

2. Verwenden Sie die Tasten links vom Dlsplay, um
den TONE zu bestimmen. e T

M2nd /

3. Geben Sie die Einstellwerte fir die Filter-Hullkurve

ein. H3rd KEYOFF =1
e Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays ath START PQINT] 6T0P FOINT [ CUTOFF AOJUST] SoR

zur Eingabe der entsprechenden Werte. Die - [m e I T 30

Hullkurve wird am Display graphisch dargestellt, 30 +30 50 +10 30 10

wéhrend Sie die Werte eingeben.
e Verwenden Sie die CURSOR A- und Vv-Tasten, um zwischen den Positionen der oberen und
unteren Reihe umzuschalten. ,
.. Verwenden Sie die CUTOFF ADJUST A- und v-Tasten, um zum Verdndern des Filter-Effekts das
gesamte Diagramm nach oben oder unten zu verschieben.

4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die anderen TONE einzustellen.

[ENVELOPE KEY FOLLOW] ‘
Bestimmen Sie, wie sich der Fitter in Relation zur Notentonhéhe im Zeitablauf verandert.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

2/2-Display aufzurufen. L—..\-.. FILTER m
SOLD!
2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um 2Dl
den TONE zu bestimmen. Tot EY FOLLO (ATTRCO)
[ _-F'-F-’--"
3. Verdndern Sie die Einstellwerte fir ATTACK, 2nd ‘B’T’jj:l —
DECAY und RELEASE. PPN LLLL LU JUIL LU
.0 Verwenden Sie die den ENVELOPE KEY FOLLOW- H‘
Attributen entsprechenden A- und v-Tasten zur 4th
. . . . ENVELOPE KEY FOLLOW TOUCH
Verénderung der Einstellwerte. Verwenden Sie die ATTACK DECAY RELERSE| CENTER |  [ADR-TINE DEPTH
CENTER A- und v-Tasten, um die Mitte der o3 30 4 h@

Verschiebungsrichtung zu bestimmen.

4. Verandern Sie die Anschlag-Einstellwerte.

* Verwenden Sie die ADR-TIME A- und v-Tasten, um die vom Anschlag abhangige Zeitveranderung
zu bestimmen. Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten, um den vom Anschlag abhéngigen
Tonhéhenveranderungs-Pegel zu bestimmen.

¢ Bei einer ,—“-Einstellung ist die Veranderung am gréBten, je weicher die Tasten angeschlagen
werden. Bei einer ,+“-Einstellung ist die Veranderung am gréBten, je harter die Tasten
angeschlagen werden.
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® LFO
Stellen Sie die LFO-Einsteliwerte (zyklische Modulation) ein, die fur den Filter gelten. Es stehen vier
Arten von LFO zur Verfigung.

1. Driicken Sie die LFO-Taste.
¢ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

[ FILTER
2. Verwenden Sie die LFO SELECT A- und v-Tasten, S0L0) BN
um die LFO auszuwéhlen (1 bis 4). ' ’
-LFD2
3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, LFa][d
um die Einstellwerte einzustellen.
NRCE
WAVE — Wabhlen Sie die gewlinschte Wellenform. .
SIN — Sinuswelle LFO WAVE DELRY SPEED DEPTH TOUCH KEVSYNC
TRI — Dreieckwelle ISELEI:TI
kL 4 Y ¥ .
SQR — Rechteckwelle
SAW — Sé&gezahnwelle
DELAY — Unter Verzégerungszeit versteht man die Zeitspanne, die vom Anschlagen der ‘
Manualtaste bis zum Beginn des Vibrato-Effekts vergeht.
SPEED — Modulationsgeschwindigkeit
DEPTH — Modulationstiefe
TOUCH — Grad der Modulationsveranderung in bezug auf den Anschlag.

KEYSYNC — Bestimmen Sie, ob LFO beginnt oder nicht, wenn mehr als eine Note gespielt
wird (ON/OFF).
e Wenn KEYSYNC auf ON steht: wenn Sie eine zweite Note anschlagen, wahrend
Sie eine andere Note spielen, wird LFO auch auf die zweite Note angewendet.

4. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um flir jeden Ton zu bestimmen, ob die eingegebene
LFO angewendet werden soll oder nicht.

e LFO kann auf Mehrfachtéone angewendet werden.

e A ,+“ zeigt an, daB LFO fir diesen Ton eingeschaltet ist, wahrend a ,—" bedeutet, daf3 ein LFO mit
Phasenumkehr am Ton anliegt.

5. Wenn gewiinscht, wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fiir andere LFO-Arten.

Amplitude Edit

Verandern Sie die Einstellwerte, die sich auf die Lautstarke des Klangs beziehen.

AMPLITUDE

[ AMPLI TUDE

1. Wahlen Sie AMPLITUDE am Display des SOUND EoL0
EDIT-Menus. LEVEL TOUCH CURVE
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. l1st| 100 o 0

TQUCH
CURVE

‘ﬁ‘h 80 +i12 +2

LEVEL. TOUCH CURVE
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Editieren von Kléingen

2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um den TONE zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die LEVEL A- und v-Tasten, um die Lautstarke auszuwéhlen.

4.Verwenden Sie die TOUCH A- und v-Tasten, um den Umfang der Lautstarkenveranderung in
bezug auf die Anschlagstarke am Keyboard zu bestimmen.

» Bei einem ,— -Wert ist der Klang um so lauter, je weicher das Keyboard gespielt wird. Bei einem
»+-Wert ist der Klang um so lauter, je harter das Keyboard gespielt wird.

5. Verwenden Sie die CURVE A- und Vv-Tasten, um die Art der Lautstarkenkurve in Abhangigkeit

vom Anschlag zu bestimmen.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um die anderen TONE einzustellen.

AMPLITUDE KEY FOLLOW

Bestimmen Sie, wie sich die Lautstédrke in bezug auf die Noten-Tonhéhe veréndert.

.1.

Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/2-Display aufzurufen.

2. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um

3. Verandern Sie die KEY FOLLOW-Einstellwerte.

den TONE zu bestimmen.

o Verwenden Sie die SLOPE A- und v-Tasten zur

Veranderung der Verbiegungsneigung. Verwenden

Sie die RANGE A- und v-Tasten, um den

Tonhéhenbereich mit einer Notenbezeichnung zu

bestimmen. Die mittlere Einstellung definiert die

Verbiegungsrichtung.

B AMPLITUDE
[SOLOY

KEY FOLLOW
T 1st
LEVEL I e
K2nd

) 1 2 3 4 5 6
kard I.Jlul.ulINIMHIHJ.Il.llHIIHHHIHIMHJIHll

(41h LEVEL KEY FOLLOW

SLOPE RANGE
+13 | C2 ——F#4—B5

ENVELOPE

Bestimmen Sie die zeitliche Veranderung der Lautstdrke—vom Anschlagen der Taste bis zum
Ausklingen des Instrumentes.

1

. Dricken Sie die ENV-Taste.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

den TONE zu bestimmen.

. Veradndern Sie die Einstellwerte flir die

Lautstarke-Hillkurve.

. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um

Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays

zur Eingabe der entsprechenden Werte. Die

Hillkurve wird am Display graphisch dargestellt,

wahrend Sie die Werte eingeben.

33

B3 AMPL1TUDE
)

ENVELOFE ’
Jist AMP »
4 2nd \ »
4 3rd KEYOFF

 4th

ATK PEAK DECAY1 SUST1 DECAY2 SUST2 RELERSE
30 30 50 10 30 0 10
L d v __ h d L L 4 »

. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um die anderen TONE einzustellen.
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[ENVELOPE KEY FOLLOW]

Bestimmen Sie, wie sich die Lautstarken Relation zur Notentonhdhe im Zeitablauf verandert.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/2-Display aufzurufen.

2.Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um
den TONE zu bestimmen.

3. Verdndern Sie die Einstellwerte fiir ATTACK,
DECAY und RELEASE.
e Verwenden Sie die den ENVELOPE KEY FOLLOW-

—

J1st

&3 AMPLI TUDE

KEY FOLLOH ¢(ATTACK)

ond L__— |

I@»

RMP |

[EFah

a i 2“ 3 4 ] 6
¢ 3rd uumulummu..nummummn.uumn

Attributen entsprechenden A- und v-Tasten zur
Veranderung der Einstellwerte. Verwenden Sie die

RANGE-Tasten, um den Manualbereich zu

M 4th

ENVELGPE KEY FOLLOW

TOUCH

ATK DECAY RELERSE
+13 +30

0 2 --F#4--B5

RANGE

|HTTRCK DECRV!
x

bestimmen.

4, Verandern Sie die Anschlag-Einstellwerte.

e Verwenden Sie die ATTACK A- und v-Tasten, um die vom Anschlag abhangige ATTACK-
Zeitverdnderung zu bestimmen. Verwenden Sie die DECAY A- und v-Tasten, um den vom
Anschlag abhangige DECAY-Zeitveranderung zu bestimmen.

e Bei einer ,—“-Einstellung ist die Veranderung am gréiten, je weicher die Tasten angeschlagen
werden. Bei einer ,+“-Einstellung ist die Verdnderung am gréBten, je harter die Tasten
angeschlagen werden.

m LFO

Stellen Sie die LFO-Einstellungen (zyklische Modulation) ein, die fir die Amplitude gelten sollen. Es
stehen vier Arten von LFO zur verfligung.

1. Driicken Sie die LFO-Taste.
¢ Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.

3 AMPL I TUDE

»

4

(crol3

2.Verwenden Sie die LFO SELECT A- und Vv-Tasten,
um die LFO (1 bis 4) auszuwdhlen.

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays,
um die Einstellwerte einzustellen.

WAVE  —Wahlen Sie die Wellenform, ot
SIN — Sinuswelle LFO WAVE DELAY SPEED DEPTH TOUCH KEVSVIC
TRI — Dreieckwelle L;—JSELECT SIN 2SS0 20 Lo N
SQR — Rechteckwelle
SAW — Sagezahnwelle

DELAY — Unter Verzdgerungszeit versteht man die Zeitspanne, die vom Anschlagen der

Manualtaste bis zum Beginn des Vibrato-Effekts vergeht.

SPEED — Modulationsgeschwindigkeit

DEPTH — Modulationstiefe

TOUCH — Grad der Modulationsverdnderung in bezug auf den Anschlag.

KEYSYNC —Bestimmen Sie, ob LFO beginnt oder nicht, wenn mehr als eine Note gespielt

wird (ON/OFF).
e Wenn KEYSYNC auf ON steht: wenn Sie eine zweite Note anschlagen, wahrend
Sie eine andere Note spielen, wird LFO auch auf die zweite Note angewendet.
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4. Verwenden Sie die Tasten links vom Display, um fiir jeden Ton zu bestimmen, ob die eingegebene

LFO angewendet werden soll oder nicht.

LFO kann auf Mehrfachténe angewendet werden.

A +“ zeigt an, daB LFO firr diesen Ton eingeschaltet ist, wéhrend a ,—“ bedeutet, daf ein LFO mit
Phasenumkehr am Ton anliegt.

5. Wenn gewiinscht, wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fir andere LFO-Arten.

Editieren von Digital-Effekten

Wahlen Sie die Art des Digital-Effekts, der flir den neuen Klang gelten soll; verdndern Sie dann den
Effekt. Dieser Effekt wird erzeugt, indem die Modulationen fir den 1st und 2nd TONE verschoben
werden.

Dieser Effekt kann als den charakteristischen Parameter fiir jeden Klang eingegeben werden.

DIGITAL EFFECT

1

. Wéhlen Sie DIGITAL EFFECT am Display des
SOUND EDIT-Mens. %) DIGITAL EFFECT
Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.
Das Display fiir die Effektart, die fr den ! ;::EH’CELESTE 1 T ,
gegenwartig editierten Klang am besten geeignet [OFF] SPEED - l’
ist, wird gewahlt. _— DETUNE : +10
g [STERED]| DELAY .o | Iy
BALANCE : 100
INTENSITY : 0
REVERE DEPTH _: O
DEPTH SPEED DETUME DELAY BALANCE INTENS. REVERB
[A] [Aa] [A] [A] [A] [A] [A]
2 lica lica lixa 1 [+
. Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten, um die Art des Effekts zu wéhlen.

Widhlen Sie eine der folgenden Arten:
CELESTE 1, 2, CHORUS 1, 2, ENSEMBLE 1, 2, TREMOLO, ORGAN TREMOLO,
SINGLE DELAY, REPEAT DELAY, SOLO EFFECT 1 und 2.

ON/OFF-Taste
Waébhlen Sie, ob der Digital-Effekt angewendet werden soll.

STEREO/MONO-Taste
Waihlen Sie zwischen Stereo- und Mono-Effekt des Klangs (STEREO bzw. MONO). Diese Taste
schaltet bei jedem Driicken zwischen STEREO und MONO um.

. Verwenden Sie die Tasten der unteren Reihe am Display, um den zu verdndernden Parameter

auszuwahlen.

Nachdem eine Effekt-Art gewéhlt wurde, stellen sich die Parameter automatisch wieder auf die
werksseitig programmierten Werte zurlick.

Eine detaillierte Erlauterung des verschiedenen Effekt-Parameters finden Sie in der separaten,
beiliegenden Broschiire REFERENCE GUIDE.

Wenn entweder 1st-TONE oder 2nd-TONE ausgeschaitet sind, wird der Effekt erzeugt, indem der
eingeschaltete TONE auf den ausgeschalteten TONE kopiert wird.

In einigen Fallen kénnen die TONE LAYER-Einstellungen eine normale Funktion der Effekte
verhindern (die Effekte kdnnen zum Beispiel schwéacher sein).
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Editieren von DSP-Effekten

Wabhlen Sie die Art und den Grad der DSP (Digital Signal Processing)-Effekte, die fiir den Klang
gelten solien. Die drei Effekt-Arten, die in diesem Instrument verwendet werden, sind EFFECT 1,
EFFECT 2 und REVERB.

DSP EFFECT

1. Wahlen Sie DSP EFFECT am Display des SOUND EDIT-Mends.

2. Verwenden Sie die ALGORITHM-Taste, um den Algorithmus des Effekts auszuwahlen.

PARALLEL SERIAL
A2 DSP EFFECT #% DSP EFFECT
[ ALGORITHM : PARALLEL EFFL ) ¢ ALOGORITHM : SERIAL M
e CHORUS 5o _CHORUS __ _
k suBt q EFF1{E01] st | [EFF1]p
FF2 i [EFF2 ”
d mﬁron‘rmn o d A .
5@ 88 CONCERT RE:}E l‘} =%} ONT RI;RIFIB A _
d [REV]M J [EQ2({REV] [REV]M
I DIRECT —— PR, |

SEND EFFECTL TUPE T0 REU [ OUT SELECT SEND EFFECT1 TYPE TO REV | OUT SELECT
60 | CHORUS | 99| SuUBl1 60 | CHORUS | 93| susi
3 ————

3. Verwenden Sie die Tasten auf der linken Display-Seite, um den einzugebenden Effekt zu wahlen.

4. Verwenden Sie die SEND A- und v-Tasten, um den Umfang der Eingabedaten zu bestimmen.
Die EFF2-Einstellung ist eine ON/OFF-Einstellung.

5. Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten, um die Art jedes Effekts zu wahlen.

o Fur eine detaillierte Erlauterung der wahlbaren Typen beziehen Sie sich bitte auf den separaten,
mitgelieferten REFERENCE GUIDE.

* Nachdem ein Typ gewahlt wurde, kehrt die Parameter-Einstellung auf die Vorgabewerte zurtick.

6. Verwenden Sie die TO REV A- und v-Tasten, um den Umfang der Ausgangsleistung von EFFECT .
1 und EFFECT 2 zu REVERB (0 bis 99).

7.Verwenden Sie die OUT SELECT A- und v-Tasten, um den Ausgabe-Anschluf3
(MAIN/SUB1/SUB2/SUB3) zu bestimmen.

¢ REV ist permanent auf MAIN eingestellt.

* Wenn eine als Sonderausstattung verfiigbare Output Expansion Board SY-ES1 (separat erhaltlich)
installiert ist, kénnen Sie ebenfalls SUB2 oder SUB3 verwenden.

8. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 7 wie gewulnscht fir andere Effekte.

» Sie kénnen die BYPASS-Taste einschalten, um den gegenwaértig gewéhlten Effekt zu tibergehen.
Verwenden Sie diese Funktion, um den Klang zu tberpriifen.
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m DIRECT OUT

Sie kdnnen die DIRECT-Taste an der linken Seite des Displays driicken und dann bestimmen, wie
der Direktklang bei Verwendung der DIRECT OUT-Taste behandelt werden soll.

o Direkt” bezieht sich auf den Teil des Klangs, der nicht zu einem Effekt-Prozessor bermittelt wird.

Linke Tasten
— Diese Einstellung bestimmt, ob der Klang Uber »% DSP EFFECT

den MAIN OUT-Anschlilssen abgegeben wird  |¢ ALBORITHM : SERIAL EFF1_,

(MAIN/OFF).

SUB1 )

Rechte Tasten
— Diese Einstellung bestimmt, ob der Ton Uber
den SUB OUT-Anschliissen abgegeben wird

T _REVERD 1

\ {Enafrev}™"| [FEG)
(SUB1/SUB2/SUBS3/OFF). : =
Wenn eine als Sonderausstatt fiigh xa
e Wenn eine als Sonderausstattung verfligbare
Output Expansion Board SY-ES1 (separat

erhdltlich) installiert ist, kdnnen Sie ebenfalls
SUB2 oder SUB3 verwenden.

m DETAIL EDIT
Nehmen Sie die Feineinstellung der Parameter jedes Effekts vor.

e Fur weitere Einzelheiten in bezug auf jeden Parameter beziehen Sie sich bitte auf den separat
mitgelieferten REFERENCE GUIDE.

1. Wahlen Sie den einzugebenden Effekt (EFF1, EFF2 und REV).
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

2 DSP EFFECT
2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um den TYPE : DISTORT ION BupAss|”
inzustellenden Parameter auszuwéahlen. ‘ -

e (Ea] [ wer T r [
PDRIVE ;80
A R . - ADJUST : 70 |
3. Vf-)rwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten zur . UOLUME : 84 ’
Einstellung des Parameters. B
[REV]»
.4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie W
gewlinscht fir andere Parameter. ITEM VALUE
[ AN i | C ) |
l* ;*4

[DYNAMIC CONTROL]
Der gewlinschte Parameter kann Uber einen Controller gesteuert werden.

Waéhrend der zu steuernde Parameter ausgewahlt wird, driicken Sie die DYN.CNT TO PARA-Taste.

o Ein ,“-Symbol weist darauf hin, daf3 der Parameter einem Controller zugeordnet werden kann. Die
Kennzeichnung , » “ weist darauf hin, daB dieser Parameter fir DYNAMIC CONTROL gewéhlt
wurde.

* Verwenden Sie das Editier-Display fir CONTROLLER, um die den Controliern zuzuordnenden
Funktionen zu bestimmen. (Siehe Seite 38.)

¢ Selbst wenn der Controller, dem DYNAMIC CONTROL zugeordnet wurde, zur Verdnderung des
Klangs betatigt wird, andern sich die internen Parameter nicht. Aus diesem Grund wird der
unverdnderte Klang gespeichert, selbst wenn die WRITE-Anweisungen ausgegeben werden.
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[EQUALIZER (EFFECT 1, REVERB)]

Der Entzerrungs-Effekt fur EFFECT 1 und REVERB kann eingestelit werden.
e EFFECT 1 ist mit einem Nach-Equalizer, REVERB mit einem Vor-Equalizer versehen.

1. Driicken Sie die EQ-Taste.
* Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2. Verwenden Sie die LOW A- und v-Tasten zur
Eingabe des unteren Bereichs.

e Stellen Sie die Standardfrequenz mit den
FREQ-Tasten, und die Pegelveranderung (Dezibel)
mit den GAIN-Tasten ein.

3. Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten zur
Eingabe des oberen Bereichs.

e Stellen Sie die Standardfrequenz mit den
FREQ-Tasten, und die Pegelverdanderung (Dezibel)
mit den GAIN-Tasten ein.

2 DSP EFFECT
EFF1 »
BYPASS
‘ Lo HIEH Effﬂ )

N\
FREQ —

=D

LOW HIGH

FREQ GRIM FREQ - GAIM
oK+ 508

Editieren des Controllers

Bestimmen Sie, wie stark die Bedienung der Controller, wie zum Beispiel des REALTIME CREATOR

und die Einstellrdder usw. den Klang beeinflussen.

CONTROLLER

1. Wahlen Sie CONTROLLER am Display des SOUND EDIT-Meniis.

Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2. Verwenden Sie die Tasten an der rechten Seite des
Displays, um die einzugebende Zahl auszuwéahlen.

3. Bestimmen Sie die Funktion fir den rechten Seite
des Displays (REALTIME CREATOR).

* Wahlen Sie die obere Reihe; verwenden Sie dann
die FUNCTION-Tasten, um die Funktion der
vertikalen Achse einzugeben. Wéahlen Sie nun die
untere Reihe; verwenden Sie dann die
FUNCTION-Tasten, um die Funktion der
horizontalen Achse einzugeben.

@ CONTROLLER

4 FITT ING

<« [g2]s)a]s]s] maf2fsf4]sfs] »

1st 2nd 3rd 4th
ON INVU QFF OFF

(WSA1)

* WSAT1: Die gleichen wie die in Schritt 2 zugeordneten Funktionen werden auch den Nummern im
linken Seite des Displays (REALTIME CONTROLLER) zugeordnet.

* Wenn der fir DYNAMIC CONTROL am DSP EFFECT-Display gewéhlte Parameter zugeordnet
wird, verwenden Sie die FUNCTION-Tasten zur Wahl von EFF1/EFF2/REV DYNAMIC.

4. Verwenden Sie die DEPTH A- und v-Tasten um die Tiefe der Funktion zu wahlen, die Uber den

Controller gesteuert wird.

5. Verwenden Sie die 1st, 2nd, 3rd und 4th A- und Vv-Tasten, um den Controller fir jeden Ton ein-

oder auszuschalten.

38

Wenn die Taste auf INV gesetzt ist, wirkt diese Funktion fir den Ton in umgekehrter Weise.
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+ Wenn gewilinscht, kdnnen Sie die Schritte 2 bis 5 fir die anderen Zifferntasten wiederholen, um
dem Controller bis zu 6 verschiedene Funktionen zuzuordnen.

6. Verwenden Sie die Zifferntasten, um die gewahlte zum Wiederaufrufen des Klangs verwendete
Nummer einzugeben.

¢ WSA1: Die Nummern kénnen fur den REALTIME CONTROLLER und den REALTIME CREATOR
unabhdngig gewahlt werden.

m Einstellrad-Einstellungen

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/2-Display einzusehen. CONTROLLER ~GEZID
| « g ~FrEsm ]
2. Verwenden Sie die Tasten im rechten und linken « HJ{ --[PTCH LFO2 DEP[——mmmmm=======] )
Display-Bereich, um einen Controllier zu wahlen.
« Die Controller sind wie folt angeordnet, von oben « H — e——v— |
gesehen: PITCH BEND = [ |
MODULATION 1 ‘nnzs?mucn 4
MODULATION 2 S
CTRL PEDAL
AFTER TOUCH CONCT 10N TH st 2nd 3rd &%
CONTROL PEDAL —
e Fir andere als den PITCH BEND-Controller lassen (WSA1)

sich je zwei Funktionen zuordnen.
3. Verwenden Sie die FUNCTION A- und v-Tasten, um die zuzuordnende Funktion zu bestimmen.

4, Verwenden Sie die DEPTH A- und Vv-Tasten, um die Tiefe der Funktion zu wéhlen, die (ber den
Controller gesteuert wird.

5. Verwenden Sie die 1st, 2nd, 3rd und 4th A- und v-Tasten, um den Controller fiir jeden Ton ein-
oder auszuschalten.
¢ Wenn die Taste auf INV gesetzt ist, wirkt diese Funktion fir den Ton in umgekehrter Weise.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5, um die andere Controller einzustellen.

Abspeichern des neuen Kiangs

Die USER-Béanke sind fiir die Kldnge reserviert, die Sie geschaffen haben. Diese Kldnge kénnen Sie
in die Speicher eingeben und dann genau wie voreingegebene Klange bei Bedarf abrufen.

Vorgehensweise

Warnung: lhr neuer Klang wird geléscht, wenn Sie den EDIT-Modus verlassen, ohne vorher den
Klang in einen Speicher einzugeben.

e Sie kénnen einen Klang nicht abspeichern, wenn

MEMORY PROTECT noch auf ON gestellt ist. MEMORY WRITE
(Siehe Seite 61.) 4 [ox}
1. Drucken Sie die WRITE-Taste am Dlsplay des mm:Piam
SOUND EDIT-Mends. ED
e Das Display andert sich nun zur folgenden Anzeige. MEMORY BANK:USER1- 2 __l
Distortion Plano (|
SOUND NAMING | M
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2.Wenn Sie lhrem neuen Klang eine Bezeichnung zuordnen wollen, driicken Sie die SOUND
NAMING-Taste.
» Wenn Sie dem Klang keine neue Bezeichnung geben, erhalt dieser den gleichen Namen wie der
Klang, der als Ausgangspunkt diente. In diesem Fall kdbnnen Sie mit Schritt 5 fortfahren.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.
SOUND NAMING

—
SOUND EDIT

«[FRITE] cLR]

3. Tippen Sie eine neue Bezeichnung fur lhren Klang

ein (bis zu 16 Zeichen). |ﬂechno Groov Bas| ’
* Verwenden Sie die POSITION <- und >-Tasten, um

; it i ABCDEFEBEHIJKLMNGD
die Position d.er Z.elchen hervorzuheben. i PARSHUVNXYZ2abede
Verwenden Sie die ABC ++ ] {} <- und >-Tasten, um i fghijklanopgqrstu
das gewlinschte alphanumerische Zeichen i yuxyz012345687891
. . L . "B8X&'C Y+ ==, . D
auszuwéhlen. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis PSPt <> 1)

die Bezeichnung vollstédndig eingegeben wurde.
¢ Verwenden Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle
einzufliigen.
e Verwenden Sie die DEL-Taste, um ein Zeichen zu Iéschen.
e Zum Umschalten zwischen GroB3- und Kleinbuchstaben benutzen Sie die A/a-Taste.
e Um alle Zeichen zu l6schen, driicken Sie die CLR-Taste. ‘
e Wenn Sie den Namen zentriert haben mbéchten, driicken Sie die = « -Taste.

POS 1T IDN

4. Nachdem die Bezeichnung komplett eingegeben wurdé, dricken Sie die WRITE-Taste.
e Das Display &ndert sich nun zum MEMORY WRITE-Display.

5. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um eine USER-Bank und Number auszuwéhlen.

6. Dricken Sie die OK-Taste.

* Der neue Klang ist nun abgespeichert, und ,COMPLETED!“ wird am Display angezeigt.

¢ Das Instrument kehrt nun in die normale Darbietungs-Betriebsart zuriick.

¢ Die gespeicherten Klangdaten lassen sich auf eine Diskette Ubertragen, von wo aus sie zu einem
spateren Zeitpunkt wieder aufgerufen werden kénnen. (Siehe Seite 100.)

Drum Kit Edit (Editieren des Schlagzeugsatzes)

Sie kdnnen lhren Original-Schlagzeugsatze (DRUM KIT) erstelien. '

DRUM SOUND EDIT

Durch Editieren jedes Perkussionsinstruments im Schlagzeugsatz kénnen Sie lhre eigenen
Schlagzeugséatze erstelien.
¢ Ein Perkussionsklang besteht aus einem 1st-TONE und einem 2nd-TONE.

1. Wahlen Sie von der DRUM-Bank einen Schlagzeug-Satz, der als Basis fiir Ihren neuen
Schlagzeug-Satz dienen soll.

SOUND EDIT -
ie di i User Kit
2. ::l:ilct:ineile die SOUND-Taste im EDIT MODE- e ,
' NOTE b2:CrashC i SOUND
« Das Display &hnelt nun der folgenden Anzeige. = LE ashCynbal 1 | SN

40

TONE SELECT

@ 2nd [ A:Crash Cumbal

LEVEL KEY TUNE PAN |REV

180 +12 +28 L25

4{WRITE]
ON-OFF GROUP TOME LEVEL

[DETAIL EDIT]y
KEY TUNE  PAN  REU

B E
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3. Wahrend Sie die Taste fir das zu editierende Perkussionsinstrument gedrickt halten, driicken Sie
eine NOTE-Taste.
* Sie kénnen ebenfalls die NOTE A- und v-Tasten verwenden, um die Notenbezeichnung zu wahlen.

4. Wenn gewiinscht, verwenden Sie die SOUND A- und v-Tasten, um den Klang des
Perkussionsinstruments auszuwéahlen, den Sie der betreffenden Taste zuordnen méchten.

5. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, um die erforderilichen Einstellungen zu
verandern.

6. Wiederholen Sie die Schritte 3 bis 5 fiir andere Perkussionsinstrumente.

7.Nachdem Sie den Editiervorgang abgeschlossen haben, driicken Sie die WRITE-Taste, um lhren
Original-Schlagzeug-Satz abzuspeichern.

® DETAIL EDIT

Drucken Sie die DETAIL EDIT-Taste, um auf das SOUND EDIT-Display umzuschalten; dieses

Display erleichtert das Editieren der einzelnen Positionen.

 Die Editierschritte sind im Grunde genommen die gleichen wie beim SOUND EDIT-Verfahren fir
andere Klange.

e Bei Schlagzeugsatzen ist die Anzahl der Positionen begrenzt, die editiert werden kénnen.

e Sie kénnen die DRUM SOUND NAMING-Taste driicken, um |hrem neuen Perkussionsinstruments-
Klang Schlagzeugsatz wéhrend des Editiervorgangs eine Bezeichnung zuzuordnen.

[Weitere Hinweise zu AMPLITUDE]

GROUP DUMP

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie bestimmen, daB Mehrfach-Klénge als eine Gruppe behandelt
werden, und daB Mehrfach-Klange innerhalb einer Gruppe nicht gleichzeitig erzeugt werden. Dies
verhindert das Entstehen von unnaturlichen Klangen (zum Beispiel daB das Offnen und SchlieBen
eines Hi-hats zur gleichen Zeit erklingt).

1. Verwenden Sie die GROUP A- und v-Tasten, um eine Gruppe durch eine Nummer zu bestimmen.
Kléange mit der gleichen Nummer werden als eine Gruppe behandelt.

Normalklange werden mit 0 bezeichnet; vermeiden Sie daher die Verwendung des Werts 0.
Voreingegebene Klange der gleichen Kategorie wurden bereits werkseitig in Gruppen eingeteilt.

2.Verwenden Sie die ON/OFF A- und v-Tasten, um den Klanggenerator-Modus zu wéhlen.

ON —Wenn dieser Klang erzeugt wird, werden andere Klénge der gleiche Gruppe
stummgeschaitet.

OFF —Bei der Erzeugung dieses Klangs werden andere Klénge der gleiche Gruppe werden
nicht unbedingt stummgeschaltet.

KEY OFF MODE (ENV)
Verwenden Sie die KEY OFF MODE-Taste, um die Aus-Stellung der Hullkurven-Funktion fiir den
Tastenanschlag zu bestimmen.

OFF —Wenn eine Taste angeschlagen wird, verklingt der Ton auf natiirliche Weise, selbst wenn
die Taste nicht freigegeben wird (Normal-Modus fir Perkussionsinstrumente).

ON —Der Klang beginnt erst dann zu verklingen, wenn die Taste freigegeben wird.
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Aufnehmen von Registerkiangen

Sie kdnnen anwenderspezifische Register-Einstellungen speichern.

DRAWBAR EDIT

1. Fiihren Sie die Anweisungen zur Einstellung des DRAWBAR-Klangs aus. (Siehe Seite 11.)

2. Schalten Sie die SOUND-Taste im EDIT MODE-Bereich ein.
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. WDRHUBHR

¢ Am DRAWBAR SETTING-Display kénnen Sie die Nk PERCUSSIVE X
DSP EFFECT-Taste dricken, um auf das DSP T
EFFECT-Display umzuschaiten. (Siehe Seite 36.) " ’

¢ Andere SOUND EDIT-Funktionen als DSP EFFECT
stehen nicht zur Verfligung.

3. Driicken Sie die WRITE-Taste.

e Das Display andert sich nun zum MEMORY
WRITE-Display. Folgen Sie den Anweisungen flr
die Aufnahme der neue Klang. (Siehe Seite 39.)

-vwsonvold

8
7
8
&
4
3
2
1

Kopieren eines Tons

Sie kénnen einen TONE von einem anderen SOUND zu einem TONE kopieren, der sich in dem
SOUND befindet, den Sie gerade editieren.

COPY
1. Am Display des SOUND EDIT-Meniis, driicken Sie die COPY-Taste.
e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. COPY
2. Wabhlen Sie den zu kopierenden TONE. BMK_FRm “;mT“ ‘
« Verwenden Sie die BANK, SOUND und TONE A- ———
und v-Tasten zur Wahl des Tons. o ictortionsuitar B BABEA LD

e Verwenden Sie die OPTION A- und v-Tasten zur ToNe:E] ‘;&‘:E
Wabhl der Ton-Attribute, die Sie kopieren mochten.

OPTION )
3. Verwenden Sie die TO A- und v-Tasten zur Wabhl | mopELING 1
des TONE, zu dem die Daten kopiert werden sollen. BANK Qg"nm; OPTION 10
o Wahlen Sie SOUND, wenn Sie alle TONEs kopieren 2 B EH E =]

wollen.
o Parameter, die fiir alle TONEs eines Klangs gemeinsam gelten, wie zum Beispiel LFO und
Oktavenverschiebung, werden nur dann kopiert, wenn SOUND als Kopierziel gewahlt wird.

4, Driicken Sie die COPY-Taste.
¢ Der TONE wird kopiert.

o Wenn Sie einen Ton von Grund auf zusammenstellen, verwenden Sie die OPTION A- und

v-Tasten zur Wahl von CLEAR; driicken Sie dann die COPY-Taste. Der Klang, den Sie editieren
wollen, dndert sich nun zu den Standard-Einstellungen.
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Erlduterung

Eine breite Palette von voreingegebenen Kombinationen sind im Speicher dieses Instrumentes
permanent abgespeichert, jedoch kénnen Sie auch lhre eigenen Kombinationen schaffen und diese in
lhrer Darbietung genau wie die voreingestellten Kombinationen einsetzen.

Ubersicht iiber die =i
Vorgehensweise @ o = | © :g

HIF)

. (WSA1)
‘ 0 coco oE oa
Tor 5=
= ==H
(WSA1R) =17 = RERHEERE B oo
1. Schalten Sie die COMBI-Taste im EDIT MODE- \
Bereich ein. EDIT MODE

SOUND  COMBI

S

o Das Display andert sich zur folgenden Anzeige. —/
[coer o) Gl COMBINATION EDIT
2. Wabhlen Sie eine Mend-Position, um das =7 [PART 1: Ri-synth. orchestra
entsprechende Einstelldisplay aufrufen zu kénnen. PART SL=CH 1) -
INTERNAL SOUND (Seite 44) (=2 EE
— Einstellungen, die mit der? Klang jeder ‘fﬂ INTERNAL CONF 1GURE ’
. Klanggruppe zusammenhangen. - ]SOUND
MIDI SOUND (Seite 46) ") MIDI MIXER
— Einstellungen, die mit dem externen r——
Klanggenerator jeder Klanggruppe ) DSP EFFECT JRM
zusammenhéngen, wenn MID)-Daten tibermittelt ~ [LSOPY_FROM SOUND PLAv]
werden.

CONFIGURE (Seite 48)
— Einstellungen, die mit den Manual-Anschlissen fir jede Klanggruppe zusammenhéngen,
wenn MIDI-Daten Ubermittelt werden, und Einstellungen, die bestimmen, welcher
Klanggruppe dem Manual zugeordnet wird.

( _ )

INTERNAL
SOUND | |MIP! SOUND
)

CONFIGURE

x Maximal 8 Klanggruppen

e
- _ _J
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MIXER (Seite 49)
— Verwenden Sie das MIXER-Display, um die Haupt-Einstellwerte jeder Klanggruppe visuell
zu verandern. Benutzen Sie dieses Display, um weitgehende, allgemeine Veréanderungen
der Einstellwerte vorzunehmen.

DSP EFFECT (Seite 50)
— Verandern Sie die Einstellwerte, die mit den DSP-Effekten zusammenhangen, die den
Kombinationen zugeordnet wurden.

¢ Wenn Sie die Parameter jeder Klanggruppe (VOLUME, PAN usw.)—die im SOUND-Modus am
MIXER-Display flir SYSTEM oder PART modifiziert wurden—zu COMBINATION EDIT kopieren
mdchten, driicken Sie die COPY FROM SOUND PLAY-Taste.

3. Folgen Sie den Anweisungen flr die Veranderung der Kombination (auf den nachfolgenden

Abschnitte erlautert).
Beispiel: INTERNAL SOUND
e Um den Klang einer einzelne Klanggruppe zu

iberprifen, driicken Sie die SOLO-Tasten, um g INTERNAL SOUND
diese hervorzuht.aben. Wenn nun eine Manu'z'alt.aste =] [PART 1 - R1-Synth. Orchestra
angeschlagen wird, erklingt nur die gegenwartige PART ¢i-CH 1)
gewéhlte Klanggruppe. i EmL
» Die Bedienungselemente fiir Dateneingabe kénnen SOLND :R1_117. Synth Orchestra .
zum Bestimmen der Werte bei der Veranderung der VOLUME . 27 EFFECT1 SEND:120
Einstellungen benutzt werden. (Siehe Seite 8 PN +Rdg EFFECT2 o OFF
Instellungen benutzt werden. (Siehe Seite 8.) KEY SHIFT :#12  REVERB SEND: 80
FINE TUNE : O MAIN OUT :ON
4. Nachdem der Klang genau Ihren Vorstellungen BEND RANGE: 2 SuB OUT +8UB1
entspricht, driicken Sie die EXIT-Taste, um zum - ITEH - UFI-AUE ,
COMBINATION EDIT-Display zuriickzukehren; LS. S——— | 8 = —

danach dricken Sie die WRITE-Taste, um die neue
Kombination abzuspeichern. (Siehe Seite 51.)

¢ Dricken Sie die COMPARE-Taste (auf der linken

Seite unterhalb des Displays), um den editierten COMPARE
Klang mit dem Originalklang wahrend des
Veranderungsvorgangs zu vergleichen.

¢ Durch Ausfiihrung der WRITE-Anweisungen werden
die folgenden Daten als COMBINATION-Daten
gespeichert.

TOTAL KEY SCALING, KEY TRANSPOSE, MAIN OUT EQUALIZER .

Bitte verwenden Sie das SYSTEM-Eingabedisplay, um diese Daten zuerst zu speichern. (Siehe
Seiten 53 und 61.)

* Verwenden Sie DATA LOAD FiLTER, um zu bestimmen, ob COMBINATION-Daten verwendet
werden oder nicht. (Siehe Seite 60.)

Eingabe jeder Klanggruppe

Veréndern Sie die Einstellwerte jeder Klanggruppe

(1 bis 8), aus denen die Kombination besteht. 7.-.;_‘ INTERNAL SOUND m
INTERNAL SOUND ‘2] [PART 1 : Ri-Synth. Orchestra
Einstellungen, die mit den Klangen der Klanggruppen PART ol 0 ]
zusammenhéngen (1 bis 8), aus denen die Kombination (] [sotols
besteht. SOLUND :R1_117.5ynth Orchestra
UOLUME . 27 EFFECT1 SEND:120
i i i PAN :R40 EFFECT2 : OFF
1. Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine KEY SHIFT :+12 REVERB SEND: 80
-- FINE TUNE : O MAIN OUT :ON
Klanggruppe auszuwéhlen. BEND RANGE: 2 SUB OUT : SUB1
ITEM VALUE
| A M | { ) }
-[d’ | ! = |
44
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2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine Position auszuwéhlen.

SOUND — Wahlen Sie einen Klang.
* R zeigt einen Klang von der ROM-Bank, U einen Klang von der USER-Bank, D
einen Schiagzeugklang, und E einen Klang von der Wave Expansion Board
(separat erhéltlich) an.
VOLUME — Stellen Sie die Lautstarke ein (0 bis 127).

PAN — Stellen Sie die Stereo-Balance des Klangs ein (L64-CTR-R63).
« Bei L64 befindet sich der Klang ganz auf der linken Seite und bei R63 ganz auf
der rechten Seite. Die Mitteleinstellung liegt bei CTR.

KEY SHIFT — Stellen Sie die Tonhéhe ein (—36 bis +36).

s Ein 1er-Wert bedeutet die Verschiebung um einen Halbton. Ein 12er-Wert
reprasentiert eine Verschiebung um eine Oktave.

FINE TUNE —Nehmen Sie die Feineinstellungen flr jeder Klanggruppe vor (-128 bis +127).

BEND RANGE
— Tonhéhenverschiebung bei einer Betatigung des PITCH BEND-Einstellrads
(O bis 12).
' ¢ Die Abstufungen sind in Halbtonschritten gehalten.

EFFECT1 SEND
— Stellen Sie den Umfang der EFFECT 1-Ausgabeleistung (0 bis 127) ein.

EFFECT2 — Ein-/Aus-Status von EFFECT 2.
REVERB SEND

— Stellen Sie den Umfang der REVERB-Ausgabeleistung (0 bis 127) ein.
MAIN OUT —Freigeben/Sperren der Ausgabe von MAIN OUT-Anschlissen (ON/OFF).

SUB OUT — Freigeben/Sperren der Ausgabe von SUB OUT-Anschllssen
(OFF/SUB1/SUB2/SUB3).
¢ SUB2 oder SUB3 kénnen nur dann verwendet werden, wenn eine als
Sonderausstattung erhaltliche Output Expansion Board SY-ES1 (separat
erhdltlich) installiert wurde.
e Wenn EFFECT2 auf ON gestellt ist, kbnnen die Signale nicht von den MAIN
OUT- und den SUB OUT-Anschliissen ausgegeben werden.

. 3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellungen zu verandern.

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jede Position.

m CONTROLLER-Einstellungen

Bestimmen Sie fiir jede Klanggruppe, ob die dem Controller zugeordnete Funktion freigegeben oder
gesperrt ist (ON/OFF).

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/3-Display einzusehen.

i INTERNAL SOUND  GE2DD)|
“[=] [PART 1 : Ri-Synth. Orchastra

. . PART ¢1-CH 1)
2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um (v Socal
einen Controller auszuwahlen. -
¢« X wird fir die horizontale, und Y fur die vertikale CEIEECET]  CONTROLLER X: ON
Achse verwendet, MODULATIONI: ON CONTROLLER ¥: ON
MODULATION2: ON  HOLD1 : ON
CREATOR ¥: ON CTL. PEDAL : DN
3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um CREATOR ¥: ON AFTER TOUCH : OFF
den Controller auf ON oder OFF zu stellen. ITEM VALUE
| A 1 A
(WSA1)
45
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4. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jeden Controlier.

» Diese Einstellung setzt voraus, daB jedem Controller die werkseitig eingegebene Funktion
zugeordnet wurde. Wenn die CONTROLLER ASSIGN-Vorgehensweise fiir SYSTEM zur
Neuzuordnung der einzelnen Controller-Funktionen verwendet wurde, kann diese Einstellung eine

Funktionsstdrung verursachen. (Siehe Seite 54.)

B Weitere Einstellungen

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
3/3-Display einzusehen.

2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Position auszuwéhlen.

MONOPHONIC
— Freigeben/sperren des einstimmigen Modus
(ON/OFF).
» In diesem Modus hat die zuletzt
empfangene Note Prioritat.

KEY SCALING

fm INTERNAL SOND GEEED)|
‘C2] [PART 1 : Ri-synth. Orchestra
{1-CH 13

PART

| Em
MONOPHONIC : OFF
KEY SCALING : OFF
VELOCITY DFFSET : 0

BANK SELECT MIDI IN: ON
VOLUME MIDI IN: ON

ITEM VALUE
[ A —1 A ]

—
Mﬁ

— Freigeben/sperren der KEY SCALING-Funktion (ON/OFF).
* Bei OFF-Stellung sind die KEY SCALING-Einstellwerte fiir den SOUND, der der zu
editierenden Klanggruppe zugeordnet wurde, deaktiviert.
 FUr Erlauterungen zu KEY SCALING beziehen Sie sich bitte auf Seite 53.

VELOCITY OFFSET

—Zum Versetzen des VELOCITY-Werts (—24 bis +24).

PROG CHANGE MIDI IN

— Freigeben/sperren des Empfangs der PROGRAM CHANGE-Daten von MIDI (ON/OFF).

BANK SELECT MIDI IN

— Freigeben/sperren des Empfangs der BANK SELECT-Daten von MIDI (ON/OFF).

VOLUME MIDI IN

— Freigeben/sperren des Empfangs der VOLUME-Daten von MIDI (ON/OFF).

3. Verwenden Sie die VALUE A- und Vv-Tasten, um die Einstellung zu verandern.

4, Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jede Position.

MIDI SOUND

Bestimmen Sie, wie Kombinationsdaten bei der Ubertragung von MIDI-Daten zu anderen

Instrumenten behandelit werden.

1. Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine
Klanggruppe auszuwéhlen.

2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Position auszuwéahlen.

PROG CHANGE
— Einstellungen fir PROGRAM CHANGE-
Nummern (INT, OFF, 0 bis 127).
e Wéhlen Sie INT, um die INTERNAL
SOUND-Einstellungen zu aktivieren.
Waébhlen Sie OFF, wenn keine Ausgabe
gewiinscht wird.

46

"&) MIDI SOUND
‘L2 IPART 1 : Ri-Synth. Orchestra

PRRT (1-CH 1)

1 [Ecc)s
== MULTIPLE MESSABES OUTPUT
PROG CHANGE: 120
BANK MSB : 2 PAN : R40
BANK LSB : 0 REVERB DEPTH: 100
CBANK SEL.%#= 266> CHORUS DEPTH: 80

ITEM VALUE
A A
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BANK MSB —BANK SELECT MSB-Einsteilung

BANK LSB —BANK SELECT LSB-Einstellung
¢ Die Gesamtzahl der Banke wird in Klammern angegeben ( ).

VOLUME — Lautstérke-Einstellung
PAN — Stereo-Balance (INT, OFF, L64—-CTR-R63).

REVERB DEPTH
— Stellen Sie den Umfang der REVERB-Ausgabeleistung ein.

CHORUS DEPTH
— Stellen Sie den Umfang der CHORUS-Ausgabeleistung ein.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und Vv-Tasten zur Verdnderung der Einstellungen.

4, Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jede Position.

B OUTPUT FILTER

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

2/3-Display einzusehen. (corer. eory] @ MIDI SOUND m
2. Verwenden Sie die PART A- und Vv-Tasten, um eine ‘=] — Led \PART 1 : Ri-gynth. Orchestra
Klanggruppe auszuwahlen. ‘m (5]
3. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine ====== WIDI DUTPUT FILTER
e ) PROG CHANGE: ON
Position auszuwéhlen. BANK SELECT: ON  PAN : ON
4, Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten zur EFFECT DEPTH: ON
Verdnderung der Einstellungen {(ON/OFF). HIDI OUT KEY TRANSPOSE : +12
5. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 3 [ "E" Y UHI;UE
{ N

und 4 flir jede Position.

EFFECT DEPTH
— Gemeinsame Tiefen-Einstellung fir alle drei Effekte.

MIDI QUT KEY TRANSPOSE
— Transponieren Sie die Ubermittelten Noten in eine andere Tonart (—36 bis +36).
s Die Abstufungen sind in Halbtonschritten gehalten.

B CONTROLLER-Einstellungen
Bestimmen Sie flr jede Klanggruppe, ob die dem Controller zugeordneten Funktionen als MIDI-Daten
Gbermittelt werden sollen (ON/OFF).

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das b NIDI SOUND
3/3-Display einzusehen.
pray ‘Lad |PART 1 : R1-Synth. Orchestra
PART ¢1-CH 1>
2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine L1 [Soco)
Position auszuwéhlen. ===—— NID1 OUTPUT FILTER
R.T.CTRL. X: ON
o MODULATIONI: DN  R.T.CTRL. ¥: ON
3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um MODULAT ION2: ON HOLD : ON
ON oder OFF zu wéhlen. R.T.CREAT.X: ON CTRL.PEDAL : ON
R.T.CREAT.Y: ON AFTER TOUCH: OFF
4, Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 — "E" ] VALLE —
e ———_—]

und 3 fir jede Position.
(WSA1)
¢ Diese Einstellung setzt voraus, daB jedem Controller die werkseitig eingegebene Funktion
zugeordnet wurde. Wenn die CONTROLLER ASSIGN-Vorgehensweise fir SYSTEM zur
Neuzuordnung der einzelnen Controller-Funktionen verwendet wurde, kann diese Einstellung eine
Funktionsstdérung verursachen. (Siehe Seite 54.)
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CONFIGURE

Diese Einstellungen beziehen sich auf die Manual-Anschlisse flr jede Klanggruppe, und wie jede
Klanggruppe dem Manual zugeordnet wird.

m ASSIGN
Bestimmen Sie, wie jede Klanggruppe mit dem Manual und den MIDI-Anschlissen verbunden wird.
1. Driicken Sie die ASIGN-Taste. :!_- CONF IGURE
o Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. INTER MID1 [soco]e
PART ~NAL | OUT | IN CH
PT1: Trumpetl 0| ~-!o ASIGN
PT2:R1to Sax o|~-|o )
2.Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine PT3:6risht Trombonet| O | - | @ ]
Klanggruppe auszuwahlen (ML I ‘%'
’ PT5:Piano - 00 =
PTB:Piano -|lolo ,
3. Verwenden Sie die INT A- und v-Tasten um zu PT7:Piano i LAVER]
. PT8:Power Kit 4] -0
bestimmen, ob das Manual und der Klanggenerator PART 5 00T IN_CH
i i — A [ A ] [~ ]
dieses Instrumentes verbunden sind (O/-). == . E E ]
4. Verwenden Sie|die OUT A- und v-Tasten um zu bestimmen, ob die mit dem Manual erzeugten '

Daten zum Klanggenerator Gbermittelt werden, der mit dem MIDI OUT-AnschiuB verbunden ist
(OfF-).

5. Verwenden Sie die IN A- und Vv-Tasten um zu bestimmen, ob die iiber den MIDI IN-AnschluB
zugeleiteten Daten zum Klanggenerator dieses Instrumentes Ubermittelt werden sollen (O/-).

6. Verwenden Sie die CH A- und v-Tasten zur Bestimmung eines zuzuordnenden MIDI-Kanals (1-1
bis 1-16, 2-1 bis 2-16).

e Dieses Instrument ist mit zwei Satzen von MIDI-Anschllissen versehen, wobei die erste Zahl (1, 2)
den ersten bzw. zweiten Satz bezeichnet.

7. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 6 wie gewlinscht fir weitere Klanggruppen.

m KEY LAYER

Stellen Sie den Klang-Ausgabebereich in bezug auf die Tonhohe fir jede Klanggruppe ein. Dabei

lassen sich beliebige Funktionen, wie zum Beispiel Manual-Teilung oder Manual-Schichtung, neu ‘
erstellen.

1. Driicken Sie die KEY LAYER-Taste.

e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. CONF IGURE
PART KEY LAYER SOLO||Y
2.Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine LOW_| HIGH [——
.. PT1: Trumeeti C-2(C 8 |—
Klanggruppe auszuwdahlen, PT2: Ao Sa ca IIHSIGN“»
PT3:Brisht Trombonel [ -]
3. Verwenden Sie die LOW A- und v-Tasten, um die A e ‘
. . PTB:Piano CS
niedrigste auszugebenden Note des PTB:Piano CsS :
Tonhéhenbereichs zu bestimmen. PT?:Piano CSE
PT8:Power Kit J_C 1
PART

4. Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten, um die
héchste auszugebenden Note des
Tonhohenbereichs zu bestimmen.

T
1=
Ha‘z
x
[l
g

x|.

3

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewlnscht fir weitere Klanggruppen.
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m VELOCITY LAYER

Verandern Sie diese Einstellungen, um den Klang-Ausgabebereich in bezug auf die Anschlagstarke
fur jede Klanggruppe einzuregulieren. Damit lassen sich die Klanggruppen bestimmen, die—ije
nachdem wie fest oder weich auf dem Manual gespielt wird—starker oder schwécher zu héren sind.

1. Dricken Sie die VEL LAYER-Taste.

» Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. -"% CONF IGURE
e | B
2.Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine
i PT1 : Trumeett 1] 127 ASIGN|
Klanggruppe auszuwahlen. PT2:A1t0 Sax 0 127
. . . PT3:Brisht Trombonei 1] 127 =
3. Verwenden Sie die LOW A- und v-Tasten, um die »
niedrigste auszugebenden Note des PTE:Piana 0 127
Anschlaastérkenbereich besti 0 bis 127 PTE:Piano 0 127 ]UEL ‘
nschlagstérkenbereichs zu bestimmen (0 bis ). PT7:Pisnc o 127 | ([R93
. . . PT8: Ki 120 127
4. Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten, um die Po:;;.r = i AlaH
héchste auszugebenden Note des A Al[LA
Anschlagstarkenbereichs zu bestimmen (0 bis 127). = -

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 wie gewlnscht fir weitere Klanggruppen.

Mixer-Display

Das MIXER-Display kann dazu verwendet werden, die grundlegenden Editier-Einstellungen visuell zu
verandern.

MIXER

Das MIXER-Display besteht aus 3 Seiten. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um zwischen den
einzelnen Seiten hin- und herzuschalten.

Wahlen Sie MIXER am Display des COMBINATION EDIT-Mends.
[PAGE1/3]

-
-
[
-
poy
w
-
-
w

]
e
]
mff

i
—
o=
T
!
—
W

'l
o

Ti

SOUND —Wenn die SOUND-Taste gedriickt wird, kénnen die Tasten unterhalb des Displays zur
Veréanderung der Klangs in jeder Klanggruppe verwendet werden.
* R zeigt einen Klang von der ROM-Bank, U einen Klang von der USER-Bank, D einen
Schlagzeugklang, und E einen Klang von der Wave Expansion Board (separat
erhaltlich) an

INT —Wenn die INT-Taste gedriickt wird, kénnen die Tasten unterhalb des Displays dazu
verwendet werden, jede Klanggruppe ein- oder auszuschalten (1) bzw. (0).

PAN — Stellen Sie die Stereo-Balance jeder Klanggruppe ein (L64 bis R63; CTR ist der
Mittelwert).

VOL — Stellen Sie die Lautstarke fur jede Klanggruppe ein.

49 www.synthesizer.at



KAPITEL I1I

Editieren der Kombinationen

[PAGE2/3]
L0
64
L 4
64
L 4
")
"™
[KEY SHITT]
I;EI (2]
7 (7T7) (F78)
REV — Bestimmen Sie den Umfang des Nachhalls, der fiir jede Klanggruppe gelten soll
(0 bis 127).
EFF1 — Bestimmen Sie den Umfang von EFFECT 1, der fUr jede Klanggruppe gelten soll
(0 bis 127).
EFF2 — Schalten Sie EFFECT 2 flir jede Klanggruppe ein (1)- oder aus (0).
MAIN — Freigeben (1) oder Sperren (0) der Signalausgabe von der MAIN

OUT-Anschlussen fir jede Klanggruppe.

e Wenn EFF2 auf (1) steht, kdnnen die Signale nicht von den MAIN OUT- und den SUB OUT-
Anschliissen ausgegeben werden.

KEY SHIFT — Verandern Sie den Einstellwert der Noten-Tonhohe (in Halbtonschritten).

[PAGE3/3]

EEMIXER

R S0 Brass N

WEIDT
B EE® e
B e E® @

IEIIEHEHEH:I---
--IEHE]-EI--

(PT1] (P13) [PT4] (PT5) (P16 ] (PT7 ] [PT8 ]

MIDI OUT — Wenn die MIDI OUT-Taste gedriickt wird, kdnnen die Tasten unterhalb des

Displays dazu verwendet werden, die MIDI-Ausgabe fir jede Klanggruppe ein-

oder auszuschalten [(1) bzw. (0)].

MIDI IN — Freigeben (1) oder Sperren (0) der MIDi-Eingabe fir jede Klanggruppe.

MIDI CH — Bestimmen Sie den MIDI-Kanal fiir jede Klanggruppe (1-1 bis 1-16, 2-1 bis 2-16).

e Dieses Instrument ist mit zwei Satzen von MIDI-Anschliissen ausgestattet, die sich durch die
erste Ziffer des Einstellwerts unterscheiden (1 oder 2).

SuB — Freigabe oder Sperre der Signalausgabe von der SUB OUT 1-Anschliissen
(OFF/SUB1/SUB2/SUB3) fur jede Klanggruppe.
e« Wenn eine als Sonderausstattung erhaltliche Qutput Expansion Board SY-ES1

(separat erhaltlich) installiert wurde, kdnnen Sie auch SUB2 oder SUB3 verwenden.

DSP-Effekt

Wahlen Sie die Art und den Grad der DSP (Digital Signal Processing)-Effekte, die flr die

Kombination gelten solien. Die drei Effekt-Arten, die in diesem Instrument verwendet werden, sind

EFFECT 1, EFFECT 2 und REVERB.

¢ Im COMBI-Modus werden die hier eingegebenen Einstellungen zur aktivierten Einstellung; die DSP
EFFECT-Daten, die fiir jeden Klang eingegeben wurden, werden ignoriert.
¢ Diese Einstellungen sind mit den DSP EFFECT-Einstellungen fir SYSTEM identisch. (Siehe Seite 57.)
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Abspeichern der neuen Kombination

Die USER 1-Bank ist fir die Kombinationen reserviert, die Sie geschaffen haben. Diese
Kombinationen kénnen Sie in die Speicher eingeben und dann genau wie voreingegebene
Kombinationen bei Bedarf abrufen.

Vorgehensweise
Warnung: |hr neue Kombination wird geléscht, wenn Sie den EDIT-Modus verlassen, ohne vorher
die Kombination in einen Speicher einzugeben.
 Sie kdénnen einen Klang nicht abspeichern, wenn MEMORY PROTECT noch auf ON gestellt ist.
(Siehe Seite 61.)

1. Driicken Sie die WRITE-Taste am Display des COMBINATION EDIT-Mends.
 Das Display &ndert sich nun zur folgenden Anzeige.

«[ox]

MEMORY WRITE

NRME:
My Combinat ion

MEMORY BANK:U1- 1
Distortion Piano

Lalb
-—I v

COMBINATION NAMING | )

2. Driicken Sie die COMBINATION NAMING-Taste.
¢ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

COMBINRTION NAMING

3. Tippen Sie eine neue Bezeichnung fir Ihre

Kombination ein (bis zu 16 Zeichen). ¢ [WRITE] ’
+ Verwenden Sie die POSITION <- und >-Tasten, um iy Combination ] ]
die Position der Zeichen hervorzuheben. | ... N EE TR N
Verwenden Sie die ABC ..] {} <- und >-Tasten, um i PARSHUVWXY2Zabcde |
das gewdlinschte alphanumerische Zeichen i fahig 'l; } "zl g : g g ; : ; 'II
auszuwahlen. Wiederholen Sie diesen Vorgang, bis P ¥ : ; z : (Yt =-xs=, .0
die Bezeichnung vollstandig eingegeben wurde. SR, SO Mindtis J0. 20 T U W0 S
¢ Verwenden Sie die INS-Taste, um eine Leerstelle POSIT ION ABC. . 1)
einzufigen. OEL IZI
* Verwenden Sie die DEL-Taste, um ein Zeichen zu
6schen.

4.
d.

6.

Zum Umschalten zwischen GroB- und Kleinbuchstaben benutzen Sie die A/a-Taste.
Um alle Zeichen zu léschen, driicken Sie die CLR-Taste.
Wenn Sie den Namen zentriert haben mdchten, driicken Sie die = ¢+ -Taste.

Nachdem die Bezeichnung komplett eingegeben wurde, driicken Sie die WRITE-Taste.
Das Display &ndert sich nun zum MEMORY WRITE-Display.

Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um eine USER-Bank und Nummer auszuwahlen.

Driicken Sie die OK-Taste.
Die neue Kombination ist nun abgespeichert, und ,COMPLETED!“ wird am Display angezeigt.
Das Instrument kehrt nun in die normale Darbietungs-Betriebsart zuriick.

Die gespeicherten COMBINATION-Daten lassen sich auf eine Diskette Ubertragen, von wo aus sie
zu einem spateren Zeitpunkt wieder aufgerufen werden kénnen. (Siehe Seite 100.)
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System

Eriduterung

Die Einstellungen fir das gesamte Instrument kénnen eingestelit werden.

Ubersicht liber die
Vorgehensweise

1. Schalten Sie die SYSTEM-Taste im MENU-Bereich
ein. :

e Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

2.Wahlen Sie eine Menii-Position, um das
entsprechende Eingabe-Display aufrufen zu konnen.

TUNE & SCALE (Seite 53)
— Stimm- und Graduierungs-Einstellungen fir
das gesamte Instrument.

CONTROLLER ASSIGN (Seite 54)
— Zur Zuordnung einer MIDI CONTROL
CHANGE-Funktion zu jedem Controller.

OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1) (Seite 55)
— Einstellungen flr den Manual-Anschlag.

MIXER (Seite 55)

@@ mé@'f@ e

(WSAT1) Y
= o == oo
OX: B =
o L —— | =D=EE
(WSA1R) |Go===] o HBSSEHEE  °=e
MENU W
PART  SYSTEM  MIDI DISK
[
J
L JSYSTEM
({§= TUNE & SCALE mirae
b SN TRR-ER RE-MAP EDIT ‘i
> DUERALL TOUCH SOUND/COMBI 7%
SENSITIVITY MANABER o

HH MIXER DRUMS MAP g
i DSP EFFECT ESE,:._?%ER i
(WSAT1)

— Das MIXER-Display kann dazu verwendet werden, um die grundlegenden
Einstellwerte jeder Klanggruppe, zum Beispiel der Lautstarke, visuell zu veranderm.

DSP EFFECT (Seite 57)

— Einstellwerte, die mit den DSP-Effekten zusammenhangen.

RE-MAP EDIT (Seite 58)
— Zur Neuordnung der Klangreihenfolge.

SOUND/COMBI MANAGER (Seite 59)

— Stellen Sie die verschiedenen Einstellungen in bezug auf SOUND/COMBINATION ein.

DRUMS MAP (Seite 61)

— Geben Sie das Arrangement der Perkussionsinstrumente ein.

MAIN OUT EQUALIZER (Seite 61)

— Stellen Sie die Klangqualitat (Entzerrung) des MAIN OUT-Anschliisses ein.

¢ INITIAL wird auf Seite 108 erlautert.
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3. Folgen Sie den Anweisungen, um die Einstellwerte zu verdndern (auf den nachfolgenden
Abschnitte erlautert).

¢ Die Bedienungselemente fir Dateneingabe kénnen zum Bestimmen der Werte bei der
Veranderung der Einstellungen benutzt werden. (Siehe Seite 8.)

Einstellen der Einstellwerte

Stellen Sie die Einstellwerte nach der Wahl einer Position ein.

TUNE & SCALE

Stimm- und Graduierungs-Einstellungen fur das gesamte Manual.

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Position auszuwahien.

|z TUNE & SCALE

MASTER TUNE : 400 Hz | ed?
KEY TRANSPOSE : +12

KEY SCALING MODE : TOTAL
TOTAL KEY SCALING : USER

KEY SCALING SHIFT : + 2
[KEY: D]

MASTER TUNE
—Nehmen Sie eine Feineinsteliung der Tonhdhe
des gesamten Instruments vor
(427,3 bis 453,0 Hz).

KEY TRANSPOSE
— Veréndern Sie die Tonhéhe des Instrumentes in 3| [+ 10] oo [ | oo/-s0] o0
Halbtonschritten (—36 bis +36). [>||* 12[- 20| oo|+100] o0o| o00[- 12

KEY SCALING MODE (TOTAL/SOUND)
— TOTAL: Das gewahlte KEY SCALING ist fur alle Klanggruppen aktiviert.

— SOUND: Das fur jeden Klang bestimmte KEY SCALING ist aktiviert.
¢Sie kénnen die SOUND EDIT-Funktion verwenden, um KEY SCALING flr jeden
Klang einzustellen. (Siehe Seite 27.)
e Der ON/OFF-Status von KEY SCALING jeder Klanggruppe wird am INTERNAL SOUND-
Display von PART eingestellt. (Siehe Seite 66.)

TOTAL KEY SCALING
— Wahlen Sie die Art der Graduierung (Stimmen).
eWahlen Sie aus:
OFF, RANDOM, PIANO, ORCHSTRA (ORCHESTRA),
PYTHAGRN (PYTHAGOREAN), WRKMISTR (WERCKMEISTER),
KRNBERGR (KIRNBERGER), ARABIC 1 bis 5, SLENDRO, PELOG, USER.
eWahlen Sie OFF fiur eine normale Graduierung. Wahlen Sie USER, wenn Sie eine-
benutzerspezifische Graduierung verwenden wollen.

KEY SCALING SHIFT
— Wahlen Sie die Tonart, auf die das Abstimmen basieren soll.
e Setzen Sie die Tonart ein, in der thre Darbietung erfolgen soll.

2. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten zur Einstellung der Einstellwerte.

3. Wiederholen Sie nétigenfalls die Schritte 1 und 2 fir jede Position.
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B Benutzerspezifische Graduierung

Sie kénnen dieses Instrument mit einer benutzerspezifischen Graduierung versehen.

¢ In KEY SCALING wird die Tonhdhe jeder Note einer Oktave von der Standard-Stimmung
(gleichschwebende Temperatur) geringfiigig nach oben oder unten verschoben.

1. Wahlen Sie USER fur TOTAL KEY SCALING.

2. Stellen Sie die Graduierung ein.

¢ Die Graduierung wird eingestellt, indem die Tonh6he jeder Note innerhalb der Oktave veréndert
wird. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, um die Tonhéhe der entsprechenden
Manualtaste einzustellen, die am Display angezeigt wird.

¢ Verwenden Sie die linke duBere Tasten unterhalb des Displays, um zwischen weiBen und
schwarzen Tasten umzuschalten.

¢ Die Abstufungen sind in Cents (ein Hunderstel eines gleichschwebenden Halbtons) gehalten. Ein
~+“-Wert hebt die Tonhdhe an, wahrend ein ,— -Wert die Tonhdhe in Relation zur
Standard-Stimmung (gleichschwebende Temperatur) reduziert.

CONTROLLER ASSIGN

Ordnen Sie jedem Controller eine Funktion zu. .

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um ﬂ' CONTROLLER RSSIGN

einen Controller zu wéahlen.
o X wird flr die horizontale, und Y flr die vertikale

R.T.CREATOR -[x : R.T.CREAT.X¢#18)
¥ : R.T.CREAT.Y(#17)

Achse verwendet. R.T.CONTROLLERT X : R.T.CTRL. X(#18)

¥ : R.T.CTRL. Y¢#$19)

. MODULAT ION 1 : MOOULAT IONI¢# 1)

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um MODULAT ION 2 . MODULAT ION2(# 2)

eine Funktion zu wahlen. CONTROL PEDAL : CTRL.PEDAL <& 4)

e WSA1: Fiir den AnschluB eines als %} :' ; %I(m’
Sonderausstattung erhéltlichen FuB-Controllers oder TEn VALUE
FuBschalters beziehen Sie sich auf Seite 110. — A 1 | A __J

« Die Nummern sind durch MIDI CONTROL CHANGE = ——=___J
definiert. (WSA1)

¢ Wenn SOUND/COMBI INC (oder DEC) gewahlt werden, wird durch Driicken des FuBschalters der
Klang zum né&chsten (oder vorhergehenden) Klang umgeschaltet.
¢ Die beiden Controller-Typen werden durch das MODULATION 1-Einstellrad veranschaulicht, wobei 0
den Grundwert darstelit, sowie das MODULATION 2-Einstelirad, bei dem 64 den Grundwert
repréasentiert (WSA1). Ordnen Sie die Parameter zu, die dem gewahlten Controller-Typ entsprechen. '

® FOOT SWITCH POLARITY (WSA1)
Verandern Sie die Einstellwerte in Ubereinstimmung mit der Polaritat des angeschlossenen FuBschalters.

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
2/2-Display einzusehen, ¢} CONTROLLER nsSIGN G|

2.Verwenden Sie die ITEM A- und Vv-Tasten, um die
Nummer des FuBschalters.

FOOT SW1 POLARITY

3. Verwebdeb Sie die VALUE A- und v-Tasten, um FOOT SW2 POLARSTY
die Polaritat (+ oder ) zu wéahlen.

Hinweis: Wenn die Polaritat fir einen Fuf3schalter,
dem die HOLD-Funktion zugeordnet wurde, ————=& T —
auf eingestellt wird, wobei kein FuBschalter
angeschlossen ist, wird dies als ein
FuBschalter im eingeschalteten Zustand
erkannt, wodurch ein Dauerton erzeugt wird.
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OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1)

Stellen Sie den Umfang der Anschlagdynamik des Manuals ein.

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Position auszuwahlen. $ TOUCH SENSITIVITY

TOUC!;:s\t/iril;n()cec:llgTeC\:in:\gliEch die Lautstérke in bezug
zur Anschlagstf;irke verdandert. VELOCITY OFFeeT + e

AFTER TOUCH CURVE 3

AFTER TOUCH THRESHOLD : 8

TOUCH VELOCITY OFFSET

—Verandern Sie die Anschlagstédrken-Kurve (nach
oben und unten).

1TEM UALLE
L A N | | A i |
— Bestimmen Sie, wie sich der Aftertouch-Effekt in Relation zum Grad des Tastendrucks
verdndert.
. AFTER TOUCH THRESHOLD

— Bestimmen Sie die Zeitspanne der Verzégerung von dem Zeitpunkt, an dem die
Manualtasten angeschlagen werden, bis zum Beginn des Aftertouch-Effekts.

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten zur Verdnderung der Einstellwerte.

3. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 fiir weitere Positionen.

MIXER

Verwenden Sie das MIXER-Display, um die grundlegenden Emstellwerte jeder Klanggruppe, zum
Beispiel der Lautstarke, visuell zu veréndern.

¢ Das MIXER-Display besteht aus 3 Seiten. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um zwischen den
einzelnen Seiten hin- und herzuschalten.

¢ Sie kénnen die OTHER PARTS-Taste verwenden, um zum Eingabe-Display fir andere
Klanggruppen umzuschalten.

@ (PAGE13] MIXER [Pace1 3]
IL_PAi g

Piano PARTS :Mellow Ensemble
BRASS PARTE : Slow Strinss
E.Piano 1 PART? : Asoso
¢ Electric Bass PARTE : Clavi

i
i)
i

0
Y

T:

O

T

~
o
—
=

SOUND —Wenn die SOUND-Taste gedriickt wird, kénnen die Tasten unterhalb des Displays
zur Veranderung der Klangs in jeder Klanggruppe verwendet werden.
eDie BANK- und SOUND/COMBINATION GROUP-Tasten des Displays kénnen
ebenfalls zur Wah! des Klangs verwendet werden.
PAN — Stellen Sie die Stereo-Balance jeder Klanggruppe ein (L64 bis R63; CTR ist der
Mittelwert).
VOL — Stellen Sie die Lautstarke fiir jede Klanggruppe ein.
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[PAGE2/3]
0
Q
-]
U
- =
"~ .l
=] (3 [ 3 =]
rTi) QM (F12) (Fra) (Fr5) (Pie] (Pr2) (Fie)
REV — Bestimmen Sie den Umfang des Nachhalls, der fir jede Klanggruppe gelten soll
(0 bis 127).
EFF1 — Bestimmen Sie den Umfang von EFFECT 1, der fir jede Klanggruppe gelten soll
(0 bis 127).
EFF2 — Schalten Sie EFFECT 2 flr jede Klanggruppe ein (1)- oder aus (0).
MAIN — Freigeben (1) oder Sperren (0) der Signalausgabe von MAIN OUT-Anschlissen
fur jede Klanggruppe. .

*Wenn EFF2 auf (1) steht, kénnen die Signale nicht von den MAIN OUT- und den SUB OUT-
Anschliissen ausgegeben werden.

KEY SHIFT — Verandern Sie den Einstellwert der Noten-Tonhéhe (in Halbtonschritten).

[PAGE3/3]
wﬁ@@“ﬁﬁﬁ
(FTi) WD CFrs) (Fre)
INT — Wenn die INT-Taste gedriickt wird, kénnen die Tasten unterhalb des Displays

dazu verwendet werden, jeder Klanggruppe ein- oder auszuschalten [(1) bzw.(0)]

MIDI OUT — Wenn die MIDI OUT-Taste gedriickt wird, kénnen die Tasten unterhalb des
Displays dazu verwendet werden, die MIDI-Ausgabe fir jede Klanggruppe ein-
oder auszuschalten [(1) bzw. (0)].

MIDI IN — Freigeben (1) oder Sperren (0) der MIDI-Eingabe fur jede Klanggruppe.

MIDI CH — Bestimmen Sie den MIDI-Kanal fur jede Klanggruppe (1-1 bis 1-16, 2-1 bis 2-16).
*Dieses Instrument ist mit zwei Satzen von MIDI-Anschllssen ausgestattet, die
sich durch die erste Ziffer des Einstellwerts unterscheiden (1 oder 2).

SUB — Freigabe oder Sperre der Signalausgabe von SUB OUT 1-Anschlissen
(OFF/SUB1/8UB2/SUB3) fir jede Klanggruppe.
*Wenn eine als Sonderausstattung erhéltliche Output Expansion Board SY-ES1
(separat erhaltlich) installiert wurde, kénnen Sie auch SUB2 oder SUB3
verwenden.
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DSP EFFECT

Stellen Sie die DSP (Digital Signal Processing)-Effekte flir das gesamte Instrument ein. Die drei

Effekt-Arten, die in diesem Instrument verwendet werden, sind EFFECT 1, EFFECT 2 und REVERB.

¢ Wenn die DSP EFFECT-Einsteliungen des SYSTEM-Modus verwendet werden, stellen Sie die
EFFECT- und OUTPUT-Einstellwerte flir DATA LOAD FILTER auf OFF. (Siehe Seite 60.)

1. Verwenden Sie die ALGORITHM-Tasten, um den Algorithmus des Effekts auszuwdahlen.

PARALLEL SERIAL
A DSP EFFECT 2 DSP EFFECT
{¢ ALBORITHM : PARALLEL o] 4 ALGORITHM : SERIAL EFFL
CHORUS CHORUS
A sue1 | [EFFL]) q [EFF1{EDL sus: | [EFFL]»
Qg 99

ey :

EFF2} + 3081 | [EFFZ] EF
4 DISTORTION 9% CONCERT REVERB 1 l ’ d DISTORTION 98 CONCERT REVERB i l7 71
( EG2[REV]™" | [REU]» ¢ {EnzfREV}™ " | [RED])

EFFECT1 TYPE TO REV | OUT SELECT EFFECT: TYPE TO REV | OUT SELECT

CHORUS 99 i SUB1 CHORUS | 99 | SUB1

2. Verwenden Sie die Tasten auf der linken Display-Seite, um den einzugebenden Effekt zu wahlen.

3. Verwenden Sie die TYPE A- und v-Tasten, um die Art jedes Effekts zu wahlen.

o FUr eine detaillierte Erlauterung der wahlbaren Typen beziehen Sie sich bitte auf den separaten,
mitgelieferten REFERENCE GUIDE.

o Nachdem ein Typ gewdahlit wurde, kehrt die Parameter-Einstellung auf die Vorgabewerte zurlck.

4.Verwenden Sie die TO REV A- und Vv-Tasten, um den Umfang der Ausgangsleistung von EFFECT
1 und EFFECT 2 zu REVERB (0 bis 99).

5. Verwenden Sie die OUT SELECT A- und v-Tasten, um den Ausgabe-AnschluB zu bestimmen.
¢ Wenn eine als Sonderausstattung verfligbare Output Expansion Board SY-ES1 (separat erhéltlich)
installiert ist, kbnnen Sie ebenfalls SUB2 oder SUB3 verwenden.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 wie gewlinscht fiir andere Effekte.

¢ Sie kénnen die BYPASS-Taste einschalten, um den gegenwaértig gewéahiten Effekt zu (ibergehen.
Verwenden Sie diese Funktion, um den Klang zu lberprifen.

m DETAIL EDIT

Nehmen Sie die Feineinsteliung der Parameter jedes Effekts vor,

o Fir weitere Einzelheiten in bezug auf jeden Parameter beziehen Sie sich bitte auf den separat
mitgelieferten REFERENCE GUIDE.

1. Wahlen Sie den einzugebenden Effekt (EFF1, EFF2 und REV).
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

% DSP EFFECT

2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um den TYPE :  DISTORT ION
einzustellenden Parameter auszuwahlen.

14 - WET . 89

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten zur
Einstellung des Parameters.

4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 wie ngnbggg
gewlinscht fir andere Parameter.
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[DYNAMIC CONTROL]

Der gewilinschte Parameter kann Uber einen Controller gesteuert werden.

Wahrend der zu steuernde Parameter ausgewahlt wird, driicken Sie die DYN.CNT TO PARA-Taste.

¢ Ein ,e“Symbol weist darauf hin, daf3 der Parameter einem Controller zugeordnet werden kann. Die
Kennzeichnung , > “ weist darauf hin, daB dieser Parameter fiir DYNAMIC CONTROL gewdhlt wurde.

* Der zur Veranderung der Parameter verwendete Controller wird durch die Einstellungen fiir jeden

SOUND bestimmt.

[EQUALIZER (EFFECT 1, REVERB)]

Der Entzerrungs-Effekt fir EFFECT 1 und REVERB kann eingestellt werden.
» EFFECT 1 ist mit einem Nach-Equalizer, REVERB mit einem Vor-Equalizer versehen.

1. Drucken Sie die EQ-Taste.
» Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

2. Verwenden Sie die LOW A- und v-Tasten zur
Eingabe des unteren Bereichs.

» Stellen Sie die Standardfrequenz mit den
FREQ-Tasten, und die Pegelveranderung (Dezibel)
mit den GAIN-Tasten ein.

3. Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten zur
Eingabe des oberen Bereichs.

+% DSP EFFECT
EFF1 »
BYPRSS
[Eﬂ LowW HIGH EEE,! »
FREQ —
[REV]»
LOW HIGH
FREQ _ GAIN
250 + 8.0d8 l 3.15k + 8.0d8
Y L2

o Stellen Sie die Standardfrequenz mit den FREQ-Tasten, und die Pegelveranderung (Dezibel) mit

den GAIN-Tasten ein.

RE-MAP EDIT

Diese Funktion erlaubt eine beliebige Veranderung der Klang-Reihenfolge. Sie kénnen aus jeder
Bank Klange auswéhlen und Sie so arrangieren, daB Sie jederzeit problemlos aufgerufen werden
kdnnen—eine Funktion, die sich bei Live-Darbietungen sehr vorteilhaft einsetzen 14aBt.

e Wenn SOUND fir den PLAY MODE-Modus bestimmt in initialisiertem Zustand ist das Arrangement

fir GENERAL MIDI (GM) in MAP 3 vorhanden.

e Fir SOUND und COMBI kénnen in PLAY MODE jeweils drei Klangkonfigurationen abgespeichert

werden.

1. Verwenden Sie die SOUND/COMBI-Taste im
rechten oberen Seite des Displays, um SOUND
oder COMBI zu wahlen.

2.Wahlen Sie an der linken Seite des Displays die
SOUND/COMBINATION, aus der die Daten kopiert
werden sollen.

* Verwenden Sie die BANK A- und v-Tasten zur
Wahl der Bank, die GROUP A- und v-Tasten zur
Wahl der Gruppe, und die SOUND/COMBI A- und
v-Tasten zur Wahl der Klangbezeichnung.

)

%8 RE-MAP EDIT

[soumozzn

USER 1 RE-MAP |
MY SOUNDS gone 1
P ) a P 0
E. PIAND E.PIANO
GUITER BUITER

3. Wihlen Sie an der rechten Seite des Displays die Stelle, zu der kopiert werden soll.
e Verwenden Sie die BANK A- und v-Tasten, um die RE-MAP-Bank, die GROUP A- und v-Tasten
zur Wahl der Gruppe, und die SOUND/COMBI A- und v-Tasten zur Wahl der Stelle, zu der kopiert

werden soll.

4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um Ihre eigene Anordnung von Klange zu erstellen.

5. Driicken Sie die OK-Taste.
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m Aufrufen einer Abbildung

Um eine gespeicherte Abbildung wieder aufzurufen, wéhlen Sie ein PLAY MODE, schalten Sie die
RE-MAP-Taste ein; dricken Sie danach eine Zifferntaste.

* In initialisiertem Zustand ist das Arrangement fiir

GENERAL MIDI (GM) in MAP 3 vorhanden. Ihre — Bﬁ;’;g rE
editieren Kldnge kénnen ebenfalls in GENERAL

MID!I verwendet werden. In diesem Fall verwenden [LJE][—][_—”
Sie die obige Vorgehensweise, um den 2 e —

Abbildungsvorgang zu verdndern.
¢ Wenn der GENERAL MIDI-Modus dieses Instruments auf ON gestellt ist, wird MAP 3 von SOUND

als GM-Klangarrangement gewahit. Dies ist zu beachten, falls Sie das Klangarrangement in MAP 3
verandern wollen,

SOUND/COMBINATION MANAGER

Stellen Sie die verschiedenen Parameter fiir SOUND/COMBINATION wie gewiinscht ein.

1. Wihlen Sie eine Position am Display.

SOUND GROUP NAMING
—Versehen Sie die SOUND GROUP mit

73] SOUND/COMBINAT ION NANRGER

threr eigenen Original-Bezeichnung. le mm g‘; nslim [
COMBI. GROUP NAMING I
— Versehen Sie die COMBINATION GROUP  ['| Faniw MEMORY PROTECT |
mit Ihrer eigenen Original-Bezeichnung. " ’H
SOUND COPY SOUND MUTE
SOUND/COMBINATION COPY

— Kopieren Sie eine SOUND/COMBINATION ~ ['| EQMBINATION
zu einem Benutzerbereich.
DATA LOAD FILTER
—Wenn ein Klang oder eine Kombination gewahlt wird, bestimmen Sie, ob die
Effekt-Einstellungen usw. ebenfalls aufgerufen werden sollen oder nicht.
MEMORY PROTECT
— Schutzen Sie die in den USER-Banke gespeicherten Daten gegen unbeabsichtigtes
Léschen.
SOUND MUTE

— Wenn Sie von einem Klang auf einen anderen Klang umwechseln, wahrend der erste Klang
noch horbar ist, bestimmen Sie, ob der erste Klang deaktiviert werden soll oder nicht.

2. Stellen Sie jede Position wie gewiinscht ein.

B SOUND GROUP NAMING/COMBI. GROUP NAMING
SOUND GROUP NAMING [ss7en] COMBINATION GROUP NAMING
_

[(enina | [aing o

USER 1

9. ORGAN 8. ORGAN

10. SPECIAL PERC! 10. SPECIAL PERCI

11. SPECIAL PERC2 11. SPECIAL PERC2

12. REED 12. REED

13. 8YNTH LEAD1 13. 8YNTH LEAD1

14. SYNTH PRD 14. SYNTH PAD

16. EFFECT! 1E. EFFECT1

16. EFFECT2 18. EFFECT2
—S0UND GROUP L_M.IIEC!.L"
[ 7] | |- ¥

1. Verwenden Sie die BANK A- und v-Tasten und die GROUP A- und v-Tasten zur Wahl des
Klangs, dem Sie eine Bezeichnung zuordnen wollen.
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2. Driicken Sie die NAMING-Taste, und dann verwenden Sie das NAMING-Display, um den Namen
zu bestimmen.

o Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei NAMING-Vorgehensweise fiur SOUND EDIT usw.
(Siehe Seite 39.)

3. Am NAMING-Display, driicken Sie die WRITE-Taste.
e Das Display kehrt zum vorherigen Display zurick.

m SOUND COPY/COMBINATION COPY
Die Klange der DRUM-Bank kénnen nicht kopiert werden.

1. Verwenden Sie die GROUP/SINGLE-Taste, um den

Kopier-Modus zu wéhlen. [svsTEn] SOUND COPY
«([0ox] |GROUPASN[CR] )

SINGLE — Zum Kopieren von Einzelklangen.

GROUP —Zum Kopieren einer Gruppe.

2. Waéhlen Sie an der linken Seite des Displays die
Quelle der zu kopierenden Daten.

3. Wahlen Sie an der rechten Seite des Displays den
Bestimmungsort der kopierten Daten.

(SOUND COPY)

e Wenn in Schritt 1 SINGLE gewdahlt wurde,
verwenden Sie die SOUND/COMBI A- und
v-Tasten zur Wahl des Klangs.

4, Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Betatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren; um
den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

m DATA LOAD FILTER

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Position auszuwéahlen.

=] DATA LOAD FILTER o

| OVERALL
EFFECT & OUTPUT

: SOUNDXCOHMEI

OVERAEL . o fir iede Position d R.T.CREATOR 1-6 : SOUNDSCOMBI
— Eﬁtl'mTenN?IZ urfj"ed:' gsmonE.ent | COMBINATION
aktivierten Modus flr die Daten-Einstellungen. OCTRVE T ON
MIDI SETTING : OFF
COMBINAT'_O N _ , . . KEYRVEL LAYER : ON
— Bestimmen Sie, ob jede Position geladen wird MAIN OUT EQ : ON
oder nicht. KEY SCALING : ON
e Daten werden flr die Positionen geladen, ITEM VALUE
die auf ON gestellt wurden. Daten werden — g ] ¢ ) —

fur die auf OFF stehenden Positionen
ignoriert.

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellung zu verandern.
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m MEMORY PROTECT
1. Wahlen Sie mit Hilfe der ITEM A- und v-Tasten SOUND oder COMBINATION.

2.Wahlen Sie mit Hilfe der VALUE A- und Vv-Tasten ON oder OFF.

ON — Speicherschutz ist aktiviert.
OFF — Speicherschutz ist deaktiviert.

m SOUND MUTE
Whéhlen Sie mit Hilte der ON/OFF-Taste ON oder OFF.
ON — Wenn Sie von einem Klang auf einen anderen Klang umwechseln, wird der erste
Klang deaktiviert.

OFF  —Wenn Sie von einem Klang auf einen anderen Klang bei angeschlagenen
Manualtasten umwechseln, wird der erste Klang nicht deaktiviert.

DRUMS MAP

Geben Sie das Arrangement der Perkussionsinstrumente ein.
e Wahien Sie einen Klang aus der DRUM-Bank, bevor Sie dieses Menil wéahlen.

1. Verwenden Sie die DRUMS MAP A- und v-Tasten

zur Wabhl einer Konfigurationsnummer (USER 1 bis 3). 8vSTEN k DRUNMS MAP
4 | MAP
2.Verwenden Sie die NOTE A- und Vv-Tasten zur NAHING 1
- 2:0 -2i{Snare Drum 1
Wahl der NOTE-Nummer. 3 E—3 e
e oy
3. Verwenden Sie die SOUND A- und v-Tasten zur 8|F#-2|Hi-hat Closed on
Wahl eines Perkussionsinstrument-Klangs fir NOTE. 3 2,:% mz":.ﬂ.l
SR -2|Tom 3
10|Bb-2{Hi-hat Oren
4, Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3, um thre 11/8 -2(Tom 2
eigene DRUMS MAP zu erstellen. % r‘:m;r——l a—M—l

¢ Driicken Sie die MAP NAMING-Taste, wenn Sie
Ihrer Konfiguration eine neue Bezeichnung
zuordnen wollen.

* Um die neue Konfiguration zu aktivieren, verwenden Sie die DRUMS MAP A- und v-Tasten zur

Wahl dieser Konfiguration. Falls Sie sie nicht verwenden wollen, &ndern Sie die Einstellung auf
NORMAL.

MAIN OUT EQUALIZER

Der Entzerrungs-Effekt fiir die Ausgabe von MAIN OUT-Anschllissen kann eingestellt werden.

1. Verwenden Sie die LOW A- und v-Tasten, um den ¥74 MAIN OUT EQUALIZER
unteren Bereich einzustellen.

» Stellen Sie die Standard-Frequenz mit den
FREQ-Tasten und die Verdnderung des Pegels LOK HIGH

(Dezibel) mit den GAIN-Tasten ein.

SYSTEM

2.Verwenden Sie die HIGH A- und v-Tasten, um den FREG
oberen Bereich einzustellen.
o Stellen Sie die Standard-Frequenz mit den LOW HIGH

FREQ-Tasten und die Veranderung des Pegels . F Gl
(Dezibel) mit den GAIN-Tasten ein. — "
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DSP-Effekt

Erlduterung
im nachfolgenden Abschnitt wird das Konzept der DSP (Digital Signal Ptocessing)-Effekte dieses
Instrumentes erldutert.

Ihr Modell WSA1 wird mit drei eingebauten DSP-Stereo-Effektoren geliefert: EFF1, EFF2 und REV.
- EFF1 und EFF2 werden fur Effekt verwendet, die keinen Nachhall enthalten, wahrend REV fur alle
Effekte einschlieBlich Nachhall eingesetzt wird. Da die Effekt-Parameter als Teil der SOUND- und
COMBINATION-Daten behandelt werden, lassen sich die Effekte beim Synthetisieren von Klédngen
einsetzen. Effekt-Parameter, die im SYSTEM-Modus editiert werden, gelten fir das gesamte
Instrument, wéhrend die im SOUND- oder COMBINATION-Modus editierten Effekt-Parameter
einzelne Klange bzw. Klangkombinationen beeinflussen.
¢ Im COMBI-Modus werden die DSP EFFECT-Daten, die fir jeden Klang eingegeben wurden,
ignoriert. Verwenden Sie DATA LOAD FILTER, um den aktivierten Modus fur die DSP
EFFECT-Einstellungen zu bestimmen. (Siehe Seite 60.)

Bei EFF1 und REV handelt es sich um Eingabe-Effektoren mit variablem Pegel; EFF2 ist ein
Eingabe-Effektor mit Ein-/Aus-Status. Die Effekt-Ausgabe kann je nach dem AnschluB3-Status des
Effektors gedndert werden: drei Ausgaben im PARALLEL-Modus oder zwei Ausgaben im
SERIAL-Modus.

PARALLEL-Modus: EFF1 und EFF2 sind parallel geschaltet.

Eingabe 1 _[>_| EFF1 I_l EQUI —, Ausgabe 1

Eingabe 2 __o EFF2 . » Ausgabe 2

Eingabe 3 > P EQ2 H REV I__,Ausgabe 3

Flr Ausgabe 1 und 2 kénnen Sie aus MAIN, SUB 1, SUB 2 und SUB 3 wébhlen.
Nachdem ein SUB-Ausgang spezifiziert wurde, ist es méglich, nur den mit einem Effekt
versehenen Klang auszugeben. Ausgabe 3 ist permanent auf MAIN eingestellt.
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SERIAL-Modus: EFF1 und EFF2 sind seriell geschaltet.

Eingabe 1 —-D—@-—fEFH |..LEQ1 IL‘ —» Ausgabe 1
Eingabe 2 EFF2 J

Eingabe 3 > T EQQH REW__,Ausgabe 3

Fir Ausgabe 1 kénnen Sie aus MAIN, SUB 1, SUB 2 und SUB 3 wahlen.
Ausgabe 3 ist permanent auf MAIN eingestelit.

Equalizer (EQ) 1 folgt unmittelbar nach EFF1, und Equalizer 2 liegt direkt vor REV. Die Einstellung

far geringe Betonung (oder starke De-emphasis) und starke Betonung (oder geringe De-emphasis)

kénnen fur jeden Equalizer eingestellt und—wie die Effekt-Parameter—als Teil der SOUND- und

COMBINATION-Daten beim Synthetisieren von Kldngen verwendet werden.

¢ Die Vorgehensweise zur Einstellung der DSP-Effekte wird auf den nachstehend angegebenen
Seite naher erldutert.

SOUND (Effekt-Einstellungen fiir jeden SOUND) ......................... Seite 36
COMBINATION (Effekt-Einstellungen fiir jede COMBINATION) ............. Seiten 50, 57
SYSTEM (Effekt-Einstellungen flr das gesamte Instrument) ............... Seite 57

¢ Die Blockdiagramme und Erlauterungen der Parameter fiir die entsprechenden Effekt-Arten, die fir
EFF1, EFF2 und REV gewdhlt werden kénnen, sind in der separaten Anleitung REFERENCE
GUIDE enthalten.

m Dynamik-Steuerung

Die Controllers, z.B. der REALTIME CREATOR kénnen zum Steuern der Effekt-Parameter in
Echtzeit verwendet werden; diese Funktion 4Bt sich problemlos einsetzen, um lhrer Darbietung mehr
Farbe zu verleihen. EFF1, EFF2 und REV kénnen einem Controller zugeordnet werden. Verwenden
Sie DSP EFFECT von SOUND EDIT, um die zu steuernden Parameter zu wahlen.
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Klanggruppe

Erlauterung

Die Einstellwerte fir jede Klanggruppe dieses Instrumentes (1 bis 32) lassen sich je nach
persdnlichen Vorziigen und Anforderungen einstellen.

Ubersicht iiber die [T i
Vorgehensweise ©

(WSA1) | /

(wsaAiR) |BE==2 = HH oo

1. Schalten Sie die PART-Taste im MENU-Bereich ein.

MENU
PART  SYSTEM  MDI  DisK

[yl Gl
(p

* Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. ﬂ]ﬁ’ﬂRT
‘L2 IPART 1 : Ri-synth.Orchestra
PART (-CH 1)
F

2. Wahlen Sie eine MenU-Position, um das

«ffm INTERNAL SOUND  CONFIGURE o
entsprechende Eingabe-Display aufzurufen.

s2.. MIDI QUTPUT
' & FILTER MIXER

INTERNAL SOUND (Seite 65)
— Einstellungen, die mit dem Kiang jeder DSP EFFECT 2
Klanggruppe zusammenhéngen.

MIDI OUTPUT FILTER (Seite 67)
— Einstellungen, die mit der MIDI-Ubertragung fiir jede Klanggruppe zusammenhéngen.

CONFIGURE
— Einstellungen, die mit den Manual-Anschliissen fir jede Klanggruppe zusammenhéngen,
wenn MIDI-Daten Ubermittelt werden, und Einstellungen, die bestimmen, welcher
Klanggruppe dem Manual zugeordnet wird.
*Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei der CONFIGURE-Einstellungen fir
COMBINATION EDIT. (Siehe Seite 48.) Es bestehen allerdings keine Einstellungen fir
KEY LAYER oder VEL LAYER. AuBerdem kénnen Sie aus PARTs 1 bis 32 auswahlen.

MIXER

— Verwenden Sie das MIXER-Display, um die Haupt-Einstellwerte jeden Klanggruppe visuell
zu verandern. Benutzen Sie dieses Display, um weitgehende, allgemeine Veranderungen
der Einstellwerte vorzunehmen.

*Das MIXER-Display fir PART wird auf die gleiche Weise bedient wie das MIXER-Display
fir SYSTEM. (Siehe Seite 55.)
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DSP EFFECT
— Einstellungen, die mit dem DSP-Effekten zusammenhéangen.
¢ Die vorgehensweise ist die gleiche wie bei DSP EFFECT fiir SYSTEM. (Siehe Seite 57.)
eWenn der DSP EFFECT des PART-Modus verwendet wird, stellen Sie die EFFECT &
OUTPUT-Einstellungen fir DATA LOAD FILTER auf OFF. (Siehe Seite 60.)

3. Folgen Sie den Anweisungen fir die Verdnderung der Einstellungen (auf den nachfolgenden
Abschnitte erladutert).

¢ Die Bedienungseiemente fir Dateneingabe kénnen zum Bestimmen der Werte bei der
Verénderung der Einstellungen benutzt werden. (Siehe Seite 8.)

Einstellen der Einstellwerte

Stellen Sie die Einstellwerte nach der Wahl einer Position ein.

INTERNAL SOUND

Hierbei handelt es sich um Einstellungen, die mit den Kldngen zusammenhéngen, die jeder
Klanggruppe zugeordnet wurden (1 bis 32).

1. Verwenden Sie die Pf\RT A- und v-Tasten, um eine JU-E INTERNAL SOUND |
Klanggruppe auszuwéhlen. ‘
- |'C2] [PART 1 : Ri-Synth. Orchestra
PRRT (1=CH 13
2.Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine A
Position auszuwahlen. SOUND  :R1_117.Svynth Orchestra
EFFECT1 SEND:120
SOUND — Wahlen Sie einen Klang. ::;‘ SHIFT =E‘:‘z’ ::SEE;Z gEN :OFF
R Zeigt einen Klang von der FINE TUNE ; 0 MAIN OUT D:o:a
ROM-Bank, U einen Klang von der BEND RANGE: 2 SUB OUT : BUBH
USER-Bank und D einen ITEM VALUE
Schlagzeugklang an. Wenn eine  — ] —F ]

Wave Expansion Board (separat
erhéltlich) installiert wurde, werden diese Klinge mit E bezeichnet.

VOLUME — Stellen Sie die Lautstarke (0 bis 127) ein.

PAN — Stellen Sie die Stereo-Balance des Klangs (L64-CTR—R63) ein.
s Bei L64 befindet sich der Klang ganz auf der linken Seite und bei R63 ganz auf
der rechten Seite. Die Mitteleinstellung liegt bei CTR.

KEY SHIFT — Stellen Sie die Tonhdhe (—36 bis +36) ein.
oEin ter-Wert bedeutet die Verschiebung um einen Halbton. Ein 12er-Wert
reprasentiert eine Verschiebung um eine Oktave.

FINE TUNE —Nehmen Sie die Feineinstellungen fir jede Klanggruppe vor (128 bis +127).

BEND RANGE
— Tonhéhenverschiebung bei einer Betédtigung des PITCH BEND-Einstellrads
(0 bis 12).
« Die Abstufungen sind in Halbtonschritten gehalten.

EFFECT1 SEND
— Stellen Sie den Umfang der EFFECT 1-Ausgabeleistung (0 bis 127) ein.

EFFECT2 — Ein-/Aus-Status von EFFECT 2.
(Fortsetzung auf der ndchsten Seite)
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REVERB SEND
— Stellen Sie den Umfang der REVERB-Ausgabeleistung (0 bis 127) ein.

MAIN OUT —Freigeben/Sperren der Ausgabe von MAIN OUT-Anschliissen (ON/OFF).

SUB OUT  —Freigeben/Sperren der Ausgabe von SUB OUT-Anschliissen
(OFF/SUB1/SUB2/SUB3).
+SUB2 oder SUB3 kénnen nur dann verwendet werden, wenn eine als
Sonderausstattung erhéltliche Output Expansion Board SY-ES1 (separat
erhéltlich) installiert wurde.

e Wenn EFFECT2 auf ON gestellt ist, kdnnen die Signale nicht von den MAIN OUT- und den SUB
OUT-Anschliissen ausgegeben werden.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellungen zu verédndern..

4. Wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fiir jede Position.

m CONTROLLER-Einstellungen

Bestimmen Sie fir jede Klanggruppe, ob die dem Controller zugeordnete Funktion freigegeben oder .
gesperrt ist (ON/OFF).

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

2/3-Display einzusehen. im INTERNAL SOUND  GEED)|
h‘m PART 1 : Ri-synth. Orchestra
2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um SOLD
‘ )

einen Controller auszuwahlen.

o X wird fr die horizontale, und Y fur die vertikale

PITCH BEND : ON CONTROLLER X: ON
Achse verwendet. MODULAT ION1: ON CONTROLLER V: ON

MODULAT IONZ2: ON HOLD1 : ON

. . CREATOR X: ON CTL. PEDAL : ON
3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um CREATOR Y: ON  AFTER TOUCH : OFF
den Controller auf ON oder OFF zu stellen. ITEN VALUE
[ A i | 1 N ]
4. Wenn grfqrderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 (WSA1)
und 3 flr jeden Controller.
B Weitere Einstellungen .

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das
3/3-Display einzusehen.

i INTERNAL SOUND
‘L2l [PART 1 : ri-synth.Orchestra

PART <1-CH 1)
2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine (V) o
Position auszuwahlen. MONOPHONIC . OFF
MONOPHONIC KEY SCALING : OFF
— Freigeben/Sperren des einstimmigen Modus U
(ON/OFF). BANK BELECT MIDI IN: ON
oin diesem Modus hat die zuletzt empfangene VOLUME MIDI IN: ON
Note Prioritat. ITEM UALUE
——— I ¢ |
KEY SCALING

—Freigeben/Sperren der KEY SCALING-Funktion (ON/OFF).
oFir Erlduterungen zu KEY SCALING beziehen Sie sich bitte auf Seite 53.
e Bei OFF-Stellung sind die KEY SCALING-Einstellwerte flir den SOUND, der der zu
editierenden Klanggruppe zugeordnet wurde, deaktiviert.

VELOCITY OFFSET
—Zum Versetzen des VELOCITY-Werts (—24 bis +24).
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PROG CHANGE MIDI IN

— Freigeben/Sperren des Empfangs der PROGRAM CHANGE-Daten von MIDI (ON/OFF).

BANK SELECT MIDI IN

— Freigeben/Sperren des Empfangs der BANK SELECT-Daten von MIDI (ON/OFF).

VOLUME MIDI IN

— Freigeben/Sperren des Empfangs der VOLUME-Daten von MIDI (ON/OFF).

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellung zu verandern.

4. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2 und 3 fur jede Position.

MIDI OUTPUT FILTER

Bestimmen Sie, wie Daten fiir jede Klanggruppe bei der Ubertragung von MIDI-Daten zu anderen

Instrumenten behandelt werden.

_1.Verwenden Sie die PART A- und v-Tasten, um eine

Klanggruppe auszuwéhien.

2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um die

Daten auszuwahlen.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um
die Einstellung zu verdndern (ON/OFF).

4. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2

und 3 fir jede Position.
EFFECT DEPTH

MIDT QUTPUT FILTER G|
% PART 1 : R1-Synth.Orchestra

PART <1-CH 1)
(=2

PROG CHANGE: ON UOLUME : ON
BANK SELECT: ON PAN : ON

EFFECT DEPTH: ON
MIDI OUT KEY TRANSPOBE : +12

ITEM VALUE
A A

[— | — II

— Gemeinsame Tiefen-Einstellung flr alle drei Effekte.

MIDI OUT KEY TRANSPOSE

— Transponieren Sie die Ubermittelten Daten in eine andere Tonart (—36 bis 36).

¢ Die Abstufungen sind in Halbtonschritten gehalten.

.l CONTROLLER-Einstellungen

Bestimmen Sie fiir jede Kianggruppe, ob die dem Controller zugeordneten Funktionen als MIDI-Daten

Ubermittelt werden sollen (ON/OFF).

1. Verwenden Sie die PAGE-Tasten, um das

2/2-Display einzusehen.

2. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine

Position auszuwéhlen.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um

ON oder OFF zu wahlen.

4. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 2

und 3 fir jede Position.

"% NIDI OUTPUT FILTER
‘L2 [PART 1 : Ri-synth.Orchestra

PART (I-EH 1)

lcal

CONTROLLER X: ON
MODULATIONI: ON  CONTROLLER ¥: ON
MODULATION2: ON  HOLD1 : ON
CREATOR X: ON  CTL. PEDAL : ON
CREATOR ¥: ON  AFTER TOUCH : OFF

ITEM VALUE
[ — A — | A -

J S MU [ S——— S— |

s Diese Einstellung setzt voraus, daB jedem Controller die werkseitig eingegebene Funktion
zugeordnet wurde. Wenn die CONTROLLER ASSIGN-Vorgehensweise flir SYSTEM zur
Neuzuordnung der einzelnen Controlter-Funktionen verwendet wurde, kann diese Einstellung eine

Funktionsstdrung verursachen. (Siehe Seite 54.)
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Sequencer (WSA1)

Erlduterung
Der 16-Spur-Sequencer dieses Instrumentes erlaubt die Aufnahme und Wiedergabe von

Darbietungen (Songs); hierfiir stehen Ihnen insgesamt 10 Songspeicher zur Verfligung. Eine breite

Auswahl von Aufnahme-Optionen erméglicht es, die gesamte Darbietung in einem Stiick
aufzunehmen oder die Aufnahme Schritt fir Schritt einzuspielen.

Ubersicht iiber @ =

o

den Sequencer o\@ .

1. Schalten Sie die MENU-Taste im SEQUENCER-

Bereich ein. SEQUENCER
ON/OFF  MENU  RESET START/STOP
(el i
Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.
) piay o9 2e19e Z 7 SEQUENCER
L
2. Wahlen Sie eine Mend-Position, um das r® REALT IME EDIT HJ

entsprechende Eingabe-Display aufzurufen (Siehe

unten).
«§¥ STEP MEDLEY
3. Folger.l Sie den Anweisungen zur Au'fnahme" der 'nﬂ SONG SELECT AFTER
Melodie (auf den nach folgenden Seiten erlautert). /NAME TOUCH SET

4. Nach dem Ende der Aufnahme driicken Sie die
MENU-Taste, um den SEQUENCER auszuschalten.

(@) MASTER [RECORD  TRACK RSSIGN §i¥)

SENCS

D)

m Ubersicht (iber die Menii-Positionen

SONG SELECT/NAME —Bestimmen Sie die Songnummer und Bezeichnung der
aufgenommenen Songs. (Seite 70)

REALTIME RECORD —Nehmen Sie Ihre Darbietung genau so auf, wie Sie sie auf dem
Keyboard spielen. (Seite 71)

STEP RECORD — Speichern Sie die Noten der Klange einzeln mit Hilfe des Displays.

(Seite 76)

MASTER RECORD — Verwenden Sie die Schrittaufnahme-Methode, um das Taktvorzeichen

und die Tempo-Daten zu speichern. (Seite 78)

EDIT —Ein volles Programm von Editier-Funktionen stehen zur Verfligung.

(Seite 79)

- NOTE EDIT — Zum Speichern und Korrigieren von Darbietungsdaten auf einem
Matrix-Editor Display. (Darstellung der MIDI-Noten entsprechend
ihrer Dauer in Form von Balken unterschiedlicher Lange auf einem

Raster.)
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— DRUM EDIT —Zum Speichern und Korrigieren von DRUM-Daten auf einem
speziellen Display.

— QUANTIZE — Korrigieren Sie das Timing einer aufgenommenen Darbietung.

— TRANSPOSE — Veréandern Sie die Tonart von bestimmten Darbietungsdaten.

— VELOCITY CHANGE — Verandern Sie die aufgenommene Anschlagdynamik
(Anschlagsstarke einer Manualtaste).

— SONG COPY — Zum Kopieren bestimmter Songs.

— TRACK MERGE — Kombinieren Sie die aufgenommenen Daten zweier Spuren und
speichern Sie diese in einer dritten Spur.

— SONG CLEAR —L&schen Sie die aufgenommenen Daten aller Spuren.

— TRACK CLEAR — Loschen Sie die aufgenommenen Daten einer bestimmten Spur.

— NOTE CHANGE — Verandern Sie die Tonhdhe bestimmter Noten.

— PANEL WRITE — Modifizieren Sie den Bedienfeld-Status am Anfang der Melodie.

~ ADVANCE/DELAY —Beschleunigen oder verzégern Sie die Klangerzeugung von
Darbietungsdaten.

— MEASURE COPY  —Kopieren Sie den Inhalt von bestimmten Takten.
‘ —~ MEASURE DELETE —Léchen Sie die bestimmten Takte.
— MEASURE ERASE —Ldschen Sie den inhalt von bestimmten Takten.
— MEASURE INSERT —Fugen Sie zusétzliche Taktmafe in Ihre Darbietung ein.

TRACK ASSIGN — Sie kénnen bis zu 16 verschiedene Spuren mit Klanggruppen
belegen. (Seite 91)

MEDLEY — Waéhlen Sie eine Potpourri-Wiedergabe der auf einer Diskette
aufgenommenen Songs. (Seite 92)

AFTER TOUCH SET —Bestimmen Sie, ob der Keyboard-Aftertouch als Datenwert
aufgezeichnet werden soll. (Seite 93)

Speicherkapazitat

Es lassen sich bis zu 10 Songs im SEQUENCER aufnehmen. Die Gesamtzah! der Noten, die mit
. allen Songs gespeichert werden kénnen, liegt bei ungefahr 47.000. Die fir die Aufnahme noch zur
Verfligung stehende Speicherkapazitdt wird am Display prozentual angezeigt (MEMORY=).
* Wenn die Mitteilung ,MEMORY FULL!“ am Display erscheint, kdnnen keine weitere Daten in den
SEQUENCER eingegeben werden.
o Es wird empfohlen Sequenzer-Daten in regelmaBigen Abstinden auf Diskette abzuspeichern.
Zusétzlich sollten von wichtigen Daten Sicherheitskopien angelegt werden. (Siehe Seite 100.)
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Song Select & Name

(Bezeichnung und Wahl einer Melodie)

Es kdnnen bis zu 10 Songs im SEQUENCER aufgenommen werden. Die Songnummer und
-bezeichnung werden vor Beginn der Aufnahme eingegeben.

1. Wahlen Sie SONG SELECT/NAME am Display des SEQUENCER-Meniis.
Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.
) i 9 'S [Jo SONG SELECT & NAME

-—- KB
soNe10: M_ _ __ s 25%
MABCDEFGHIJKLM
NOPORSTUUVUWXYZ
01234567889

T R

2. Verwenden Sie die SONG < und > Tasten, um die Nummer des Songs auszuwahlen (01 bis 10).

3. Ordnen Sie dem Song eine Bezeichnung zu (bis zu 6 Zeichen).

* Verwenden Sie die POSITION <- und >-Tasten, um die Position der Zeichen im
Bezeichnungskasten hervorzuheben. Verwenden Sie die ABC - 789 <- und >-Tasten, um das
gewlinschte alphanumerische Zeichen auszuwéhlen. Wiederholen Sie diese Schritte, bis die
komplette Bezeichnung eingegeben wurde.

* Um den Namen zu léschen, driicken Sie die CLR-Taste.

 Der fur die gegenwartige Melodie erforderliche Gesamt-Speicherbedarf wird in Prozent (%) rechts
von der Melodiebezeichnung angezeigt.

4. Driicken Sie die EXIT-Taste.

5. Folgen Sie den Anweisungen zur Aufnahme des Songs. .
¢ Alle nachfolgenden Aufnahmeschritte gelten fur die eingegebene Songnummer, bis diese
Anweisungen wiederholt werden.

e Es empfiehlt sich, nicht mehr benétigte Songs aus dem Speicher zu l6schen. (Siehe Seiten 85 und
86.)

» Die gleiche Vorgehensweise wird zum Bestimmen eines Songs angewandt, wenn diese zur
Wiedergabe ausgewahlt wird.

e Um fir jede Melodie ein unterschiedliches Tempo einzugeben, verwenden Sie das MASTER
RECORD-Display zum Abspeichern der Tempo-Daten. (Siehe Seite 78.)
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Sequencer-Klanggruppen

Der SEQUENCER verfligt Gber 16 Aufnahmespuren. Die Spurenzuordnung und aufgenommenen
Daten sind in der nachfolgenden Tabelle aufgelistet.

m Aufnehmbare Informationen
—Klang-Einstellung
— Lautstarke-Einstellungen
— Betétigung vom PITCH BEND-Einstellrad
— Betatigung von MODULATION-Einstellrader
—AFTER TOUCH (Nur im Echtzeit-Modus)
— PANPOT
— Betatigung vom REALTIME CONTROLLER
— Betatigung vom REALTIME CREATOR
— Betéatigung der FuBschalter (separat erhaltliches Sonderzubehér)
— Betatigung des Expression-Pedals (separat erhéltliches Sonderzubehér), usw.

* Sie kénnen die TRACK ASSIGN-Funktion dazu verwenden, die Klanggruppen einer beliebigen
Spur zuzuordnen. (Siehe Seite 91.)

e Wahrend der Aufnahme entspricht das TaktmafB am Display (MEASURE=) dem Taktvorzeichen
das im MASTER TRACK eingegeben wurde. Die Tempodaten werden ebenfalls im MASTER
TRACK mit Hilfe der Schrittaufnahme-Methode gespeichert. (Siehe Seite 78.)

 Die SYSTEM-Einstellungen fir den DSP EFFECT werden am Anfang der Melodie aufgenommen.
Es ist nicht méglich, fur jede Klanggruppe einen unterschiedlichen DSP EFFECT einzugeben,.

m Vorgegebene Klanggruppe fiir jede Spur

Spur 1: PART1 5: PARTS 9: PART9 13: PART13
2: PART2 6: PART6 10: PART10 14: PART14
3: PARTS 7: PART7 11: PART11 15: PART15
4: PART4 8: PARTS8 12: PART12 16: PART16

e PART 1 bis 8 sind gleichzeitig die Klanggruppen, die fir SOUND und COMBINATION verwendet
werden. Wenn Sie daher vorhaben, Ihre Darbietung zusammen mit einer aufgenommenen Melodie zu
gestalten, sollten Sie diese Klanggruppen bei der Aufnahme méglichst nicht verwenden. In diesem
Falle wird empfohlen, SET-UP2 am TRACK ASSIGN PRESETS-Meni zu wahlen. (Siehe Seite 92.)

» Bei Verwendung des SEQUENCERS kénnen die einzelnen EFFECT-Einstellungen fiir SOUND und
COMBINATION gesperrt werden (Multi-Modus). In diesem Falle stellen Sie die EFFECT &
OUTPUT-Einstellwerte fir DATA LOAD FILTER auf OFF. (Siehe Seite 60.)

Realtime Record (Aufnehmen in Echtzeit)

Bei Verwendung der REALTIME RECORD-Funktion wird Ihre Darbietung mit genau dem gleichen
Timing aufgenommen, wie Sie es auf dem Manual gespielt haben. Es kann in bis zu 16 Spuren
aufgenommen werden (Mehrspur-Aufnahme).

Aufnahmeschritte

Sie kénnen den Aufnahmevorgang vereinfachen, indem Sie zuerst den MIXER zur Zuordnung der
Klange und Lautstarken fir jeden PART verwenden.

1. Wahien Sie die Songnummer. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie REALTIME RECORD am Display des SEQUENCER-Menis.
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¢ Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. ® RERLTIME RECORD sowaio

([DURNTIZE] MERSURE =100 [E0FF] o
TIME SIG.=4/4

3. Driicken Sie den Tasten unterhalb des Displays, um (MASTER: OFF) TEVELE TOFEl)
+,REC" auf der Spurnummern anzuzeigen, die zur MENORY = 80 % B
Aufnahme benutzt werden soll. «[H1xER] J=120 [ sia.)»

e Verwenden Sie die oberen Tasten zur Wahl der

Spuren 1 bis 8, und die unteren Tasten zur Wahl REC .
der Spuren 9 bis 16. EIEIEE
o Wahrend der Aufnahme kdénnen Sie bereits PLAY PLAY PLAY
aufgenommene Spuren wiedergeben. Drlcken Sie FB Em E@ @
die entsprechenden Tasten, um ,PLAY* Uber der
zur Wiedergabe bestimmten Spurnummer
anzuzeigen.
+ Sie kénnen zwei oder mehr Spuren fir eine gleichzeitige Aufnahme wéhlen. Allerdings kann von
den gewahlten Spuren nur die Spur mit der niedrigsten Nummer (ber das Manual wiedergegeben
werden.

4, Wenn gewiinscht, stellen Sie mit Hilfe der BANK-Tasten, die SOUND/COMBINATION-Tasten und .
das Display die Kiange ein.

o COMBINATION-Darbietungen kénnen nicht gespeichert werden.

e Wenn Sie die Einstellungen fir jede Klanggruppe verdndern wollen, driicken Sie die MIXER-Taste.

e Die Einstellungen, die bei Aufnahmebeginn aktiviert sind, werden am Anfang der Melodie
gespeichert.

5. Verwenden Sie die Bedienungselemente fir Dateneingabe, um das Aufnahmetempo einzustellen.

o Das Tempo wird im Display als numerischer Wert angezeigt (J = 40 bis 300).

e Wenn Sie die Tempo-Einstellungen und Tempo-Verdnderungen als Songdaten aufnehmen
méchten, speichern Sie diese im MASTER TRACK ab. (Siehe Seite 78.)

6. Verwenden Sie die TIME SIG.-Taste zur Bestimmung des Taktvorzeichens dieses Songs.

e Waéhlen Sie ein Taktvorzeichen zwischen 1/4 und 8/4. Am Display wird nach ,TIME SIG.=" das
gegenwadrtige Taktvorzeichen angezeigt.

¢ Das Taktvorzeichen kann ebenfall im MASTER TRACK (Seite 78) aufgenommen werden. In
diesem Fall erscheint ein Hinweis (MASTER: ON) unter der ,TIME SIG.="-Anzeige am Display.
Das im MASTER TRACK gespeicherte Taktvorzeichen hat Vorrang vor einem Taktvorzeichen, das '
in irgend einer anderen Spur gespeichert wurde.

e MASTER:ON andert sich automatisch zu MASTER:OFF, wenn die TIME SIG.-Taste gedrickt wird.

¢ Der Ein-/Aus-Status von MASTER TRACK kann am SEQUENCER PLAY-Display geédndert werden.
(Siehe Seite 74.)

7. Schalten Sie das Metronom mit der ON- oder OFF-Taste ein oder aus.

o Der Metronom-Status &ndert sich zwischen ON und OFF bei jedem Drlcken der Taste.

¢ Der Klang des Metronoms wird nicht aufgenommen.

¢ Wenn das Metronom eingeschaltet ist, wird das METRONOME BALANCE-Display angezeigt.
Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Metronom-Balance einzustelien.

8. Spielen Sie auf dem Manual.

¢ Die Aufnahme beginnt nun.

¢ Die gegenwartige TaktmaBnummer wird als ,MEASURE=" am Display angezeigt.

s Wenn das Metronom eingeschaltet ist, werden nach dem Driicken der START/STOP-Taste zwei
Vorzahltakte eingefligt; danach beginnt die Aufnahme automatisch. Die Aufnahme beginnt nicht,
bis die zweitaktige Vorzahlung beendet ist.

e Am Display, ,MEMORY= “ zeigt die Speicherkapazitat (%) an, die noch fur die Aufnahme zur
Verfugung steht.
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m Mehrspuren-Aufnahme

Um die nachste Spur unmittelbar nach Abschlu3 der ersten Spur aufzunehmen, driicken Sie die

START/STOP-Taste. Die gerade aufgenommene Spur andert sich nun zu einer ,PLAY*“-Spur.

Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, um ,REC" liber der nachsten aufzunehmenden

Spur anzuzeigen; nehmen Sie dann die verschiedenen Einstellungen (Klang usw.) fir diese Spur vor.

Driicken Sie als néchstes die START/STOP-Taste und nehmen Sie diese Spur auf. Die

.PLAY“-Spuren werden wahrend der Aufnahme wiedergegeben. Sie kénnen diese Schritte

wiederholen, bis die Mehrspuren-Aufnahme abgeschlossen ist.

¢ Bei Mehrspur-Aufnahmen drucken Sie unbedingt die START/STOP-Taste, um mit der Wiedergabe
bereits aufgenommener Spuren zu beginnen.

* Wenn Sie das Timing der Darbietung in den wiedergegebenen Titeln korrigieren wollen, drlicken
Sie die QUANTIZE-Taste; fihren Sie dann die Anweisungen flir QUANTIZE aus. (Siehe Seite 83.)
Dricken Sie die EXIT-Taste, um zum REALTIME RECORD-Display zurlickzukehren.

Wenn die Einstellungen am MIXER-Display zum Beispiel nach der Aufnahme geandert wurden und
Sie diese Einstellungen als Anfangs-Melodiedaten speichern médchten, flihren Sie die Anweisungen
fir PANEL WRITE aus. (Siehe Seite 88.)

Q. Nachdem die Aufnahme beendet ist, schalten Sie die MENU-Taste aus.

¢ Wenn die MENU-Taste ausgeschaitet ist, wird der AbschluBbefehl (END) aufgezeichnet. Bitte
beachten Sie, daB die Aufnahme weiterlauft—selbst wenn Sie zu spielen aufhéren—bis ein
AbschluBbefehl aufgenommen wird.

o Das Display andert sich nun zum SEQUENCER PLAY-Display.

CYCLE RECORD

Diese Betriebsart erlaubt eine Wiederholung von bestimmten aufgenommenen TaktmafBen. Auf diese
Weise lassen sich in jedem beliebigen Durchgang wahrend der Aufnahme neue Noten in die
TaktmaBe einfugen.

1. Am REALTIME RECORD-Display wahien Sie ,REC* fiir die aufzunehmende Spurnummer, und
-PLAY" flr die Spurnummern, die Sie wiedergeben méchten.

2. Driicken Sie die CYCLE: OFF-Taste. CYCLE RECORD
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.
pray g g CURRENT MERSURE  : 13  [E_OFE))
4| CYCLE  : DN =

3. Wahlen Sie CYCLE START MEASURE, und Y CYCLE START MEASURE : 12 I
verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um die —_———— —
anfangliche TaktmaBnummer zu bestimmen. {| CYCLE END MERSLRE : 15
A [EXIT]>
4, Wahlen Sie CYCLE END MEASURE, und [ ‘
verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um die
letzte TaktmaBnummer zu bestimmen. - —
¢ Das TaktmaB3, in dem der END-Befehl gespeichert
wurde, kann ebenfalls bestimmt werden. START END
J ] | | l 1
1 1 | | I |
t |
5. Driicken Sie die START/STOP-Taste. \ J

¢ Wenn das Metronom eingeschaltet ist, beginnt die zyklische Aufnahme der bestimmten TaktmaBe
nach einem zweitaktigen Zahimaf.
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6.

Spielen Sie auf dem Manual.

Die vorher bestimmten TaktmafBe werden wiederholt; wéhrend dieser Zeit kénnen Sie weitere
Noten nach und nach im korrekten Takt einfigen und aufnehmen.

Wenn Sie alle Darbietungsdaten von den vorher bestimmten TaktmaBen |6schen wollen, dricken
Sie die CLEAR-Taste.

Wenn zunéchst CYCLE gewahlt und dann die v-Taste zur Wahl der OFF-Stellung verwendet wird,
ist die zyklische Aufnahmefunktion nicht aktiviert. Diese Taste funktioniert wahrend des
Aufnahmevorgangs nicht.

Dricken Sie die EXIT-Taste, um zum REALTIME RECORD-Display zuriickzukehren.

CYCLE RECORD-Aufnahmen kdnnen ebenfalls vom REALTIME RECORD-Display begonnen
werden, sobald die Anzeige CYCLE: ON erscheint.

Wenn die Anzeige CYCLE: ON am REALTIME RECORD-Display angezeigt und dabei die
QUANTIZE-Taste gedrickt wird, stimmen die Spur- und TaktmaB-Einstellungen der
QUANTIZE-Funktion mit CYCLE RECORD Ulberein. Driicken Sie die EXIT-Taste, um zum
REALTIME RECORD-Display zurlickzukehren.

Die maximale Anzahl der Noten, die gleichzeitig in einer Spur erklingen kénnen, betrégt 16.

. Nachdem die Aufnahme abgeschlossen ist, schalten Sie die MENU-Taste aus.

Sequencer Play

Wiedergabe der aufgenommenen Darbietung.

Wiedergabeschritte

1

. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays

. Wahlen Sie die Songnummer, die Sie wiedergeben méchten. (Siehe Seite 70.)

Wenn Sie einen Song unmittelbar nach der Aufnahme wiedergeben, ist die Songnummer bereits
gewahlt; in diesem Fall ist dieser Schritt nicht erforderiich.

. Schalten Sie die ON/OFF-Taste im SEQUENCER-

HIen SEQUENCER
Bereich ein. ONIOFF  MENU  RESET START/STOP

%‘TJ =

Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.
y g SEQUENCER PLAY  SONG10:RBCDEF

I:m MERSLRE =100 j

MERS
TIME SI1G.= 4/4
um ,PLAY* (ber den Spurnummern anzuzeigen, die m "

Sie wiedergeben méchten. T 4=120 [HAETER:oFF] >

Verwenden Sie die oberen Tasten zur Wahl der

sg:gegu:el;isg Sb,isur;cé.die unteren Tasten zur Wahl E' E EI E E E

Sie kénnen zwei oder mehr Spuren fir eine

pLAY PLAY PLAY
gleichzeitige Wiedergabe wahlen. ﬂ @ m m‘é @ HE} ﬂ{} BH

. Verwenden Sie die Bedienungselemente fur Dateneingabe zur Regulierung des Wiedergabetempos.

Das Tempo wird am Display als ,J =" angezeigt.

Wenn das Taktvorzeichen im MASTER TRACK aufgenommen wurde, driicken Sie die
MASTER-Taste, um MASTER:ON zu wahlen. Die MASTER TRACK-Daten werden vorrangig
behandelt.
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. Driicken Sie die RESET-Taste im SEQUENCER-Bereich.

* Die TaktmaB-Anzeige andert sich zu ,1“, und die anfinglichen Bedienfeldeinstellungen fur die den
Spuren 1 bis 16 zugeordneten Klanggruppen werden wieder aufgerufen.

» Beachten Sie, daB sich die COMBINATION-Einstellungen nun andern kénnen, falls Sie PART 1 bis
8 verwenden.

6. Um die Wiedergabe mit einem anderen als TaktmaB 1 zu beginnen, verwenden Sie die MEAS A-
und v-Tasten zur Eingabe des Anfangstaktmafes.
* ,MEASURE=" zeigt die gegenwartige Taktnummer an.

7. Driicken Sie die START/STOP-Taste.

» Die aufgenommene Darbietung wird nun vom vorher angegebenen Anfangstakt wiedergegeben.
» Wenn Sie die Einstellungen flr jede Klanggruppe verédndern wollen, driicken Sie die MIXER-Taste.

8. Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie die START/STOP-Taste noch einmal.
e Wenn danach die START/STOP-Taste noch einmal gedriickt wird, beginnt die Wiedergabe vom
Punkt der Unterbrechung.
* Wenn die RECORD-Taste wéhrend einer Wiedergabe-Unterbrechung gedriickt wird, dndert sich
. das Display zum REALTIME RECORD-Display.

9. Wenn die Wiedergabe lhrer Darbietung beendet ist, schalten Sie die ON/OFF-Taste aus.

» Selbst wenn das SEQUENCER PLAY-Display nicht angezeigt wird, werden die ,PLAY*“Spuren
wiedergegeben, wenn Sie die START/STOP-Taste driicken.

CYCLE PLAY

Eingegebene TaktmaBe kénnen wiederholt wiedergegeben werden.

1. Am SEQUENCER PLAY-Display wahlen Sie ,PLAY* fir die Spurnummern, die Sie wiedergeben

méchten.
2. Driicken Sie die CYCLE: OFF-Taste. | CYCLE PLAY
.. Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. CURRENT MERSURE P13
M| CYCLE : ON =
3. Wahlen Sie CYCLE START MEASURE, und | CYCLE START HEASURE : 12 g

verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um die l| CVCLE END MEASURE : 15
anfangliche TaktmaBnummer zu bestimmen.

4. Wahlen Sie CYCLE END MEASURE, und
verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um die

letzte TaktmaBnummer zu bestimmen. e ™
» Das TaktmaB, in dem der END-Befeh| gespeichert
wurde, kann ebenfalls bestimmt werden. START END
—
O. Driicken Sie die START/STOP-Taste. t |
* Die zyklische Wiedergabe der eingebenen

Taktmafe beginnt. \_ J
» Wenn der END-Befeh! im Laufe der Darbietung eingegeben wird, stoppt die Wiedergabe an

diesem Punkt. NOTE EDIT kann verwendet werden, um die Position des END-Befehls zu

verandern. (Siehe Seite 80.)
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6.Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie die START/STOP-Taste noch einmal.

Wenn RESET wahrend einer Wiedergabe-Unterbrechung gedriickt wird, kehrt der SEQUENCER zu
der in Schritt 3 eingegebenen TaktmaBnummer zurlick. Wenn die RESET-Taste noch einmal
gedriickt wird, schaltet der SEQUENCER auf TaktmaB 1 um.

Wenn zunachst CYCLE gew&hit und dann die v-Taste zur Wah! der OFF-Stellung verwendet wird,
ist die zyklische Wiedergabefunktion nicht aktiviert.

Driucken Sie die EXIT-Taste, um zum SEQUENCER PLAY-Display zurlickzukehren.

Die zyklische Wiedergabefunktion kann auch am SEQUENCER PLAY-Display eingegeben werden,
wenn CYCLE: ON angezeigt wird.

Step Record (Schrittaufnahme)

Im Gegensatz zum Realtime Record kénnen Sie beim Step Record einzelne Noten und Akkorde
Schritt fur Schritt eingeben, z.B. beim Einspielen von schwierigen Passagen.

Aufnahmeschritte

1. Wahlen Sie die Songnummer. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie STEP RECORD am SEQUENCER-Mend.

¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige. 'iTSTEP RECORD : PART SELECT

3. Verwenden Sie die Tasten unterhalb des Displays, Press the up/dowun button under
um die Spur zu bestimmen, die zur Aufnahme the screen corresponding to the
benutzt werden soll (es kann hierbei nur jeweils track that you want to
eine Spur gewéhlt werden). STEP RECORD.

e Verwenden Sie die oberen Tasten zur Wahl der
Spuren 1 bis 8, und die unteren Tasten zur Wahl (5] &
derSpurengbis 16. Baﬂ@l@@

¢ Die Einstellungen—zum Beispiel fir die 0] B
Klangwahl—die bei Anfang der Zeiteingabe wirksam @ P10 m ﬁ @l LIS @
waren, werden am Anfang der Melodie gespeichert.

¢ Das Display andert sich nun zum STEP RECORD- -gi : oY

. . . o . TRACK: 1
Bildschirm, der ahnlich wie die folgende Abbildung —d——d——d——d— @]’
aussieht. 164
[EIEEE TXNT. IR IXET: IRXE TRNT. IXEN TN
4 . . 1 I I I | ’
. Verwenden Sie die MEAS A- und Vv-Tasten, um den
Takt zu bestimmen. l?.si Ko v opKe oo Koo oo - o Keoophoss Heou] ’

5. Verwenden Sie die CURSOR < und >-Tasten um Deeogecipessbesogece 8o ope s oo o fREST]
den Cursor zu der Notenposition (Punkt) zu 16 c2 veo J+ & s8TAC |
bewegen, die gespeichert werden soll. 'f“s NETE UEL '; CURSOR

e Jeder Punkt reprasentiert ein Achtel einer V111 0v 11 v n “
Viertelnote (eine ZweiunddreifBigstel-Note).

e Beim Abspeichern von Triolen ist es unter Umsténden nicht méglich, den Takt mit
ZweiunddreiBigstel-Noten genau zu treffen. Wenn Sie aber Triolen fir die Notenlange (LENGTH)
im nachfolgenden Schritt 6 verwenden, wird die genaue Taktzeit automatisch gespeichert.

6. Verwenden Sie die linken LENGTH A- und v-Tasten, um den Notenwert zu bestimmen.

Wihlen Sie von 3. ), J3. N M3 D, k. ) J, o, o X 2 bis 4. (Eine 3 steht fiir eine Triole.)
Fur andere als die oben aufgeflihrten Notenwerte verwenden Sie die rechten LENGTH-Tasten, um
den Notenwert zu bestimmen, der zu dem mit den linken Tasten gewéhiten Wert addiert werden
soll.

Beispiel: Aufnehmen einer punktierten Viertelnote (J.): J+ )
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7.Bestimmen Sie mit den PHRS A und v-Tasten die tatsachliche Lange des erzeugten Klangs, um
den gewlinschten Legato- oder Stakkato-Effekt zu erhalten.

TENU (Tenuto)

NORM (Normal) : 80%
STAC (Stakkato) : 50%
CUTT (Kiirzung) 1 25%

: 95% (Der Klang wird iiber die gesamte Lange der Note erzeugt.)

8. Geben Sie die Tonhéhe und Anschlagdynamik der Note ein, indem Sie auf dem Manual spielen.

e Der Punkt am Display, an dem die Note gespeichert wurde, dndert sich nun zu einem *-Symbol.
¢ Bei der Aufnahme von Akkorden kénnen Sie mehrere Noten in einer Position aufnehmen.

Alle Veranderungen der Bedienfeld-Einstellungen—zum Beispiel Anderungen der Klangauswahl,

Tastenbetétigung, Einstellradbetédtigung usw.—werden an der Cursorposition gespeichert.
» Wenn ein Einstellrad bzw. Controller betatigt wird, erscheint der Eingabewert am Display.
Vergewissern Sie sich, daB dies der korrekte Wert ist, und driicken Sie dann die YES-Taste zum

Eingeben des Werts, bzw. die NO-Taste, um die Funktion auszuschalten.

REST (Pause) —Um eine Pause aufzunehmen, bestimmen Sie mit LENGTH den

Notenwert; driicken Sie danach die REST-Taste.

¢ Positionen, an denen nichts gespeichert wurde, werden als Pausen erkannt.

ERS (Léschen) —Wenn lhnen bei der Eingabe ein Fehler unterlauft, bewegen Sie den
Cursor zu der Fehlerstelle, um die Daten anzuzeigen; driicken Sie dann

die ERS-Taste.

MIX — Um die Lautstarke usw. an der Cursor-Position zu bestimmen, driicken
Sie die MIX-Taste; danach kénnen Sie mit dem MIXER-Display die

Einstellungen verandern.

9. Wiederholen Sie die Schritte 5 bis 8, um die restlichen Noten zu speichern,
e Um Noten auf einer anderen Spur einzugeben, driicken Sie die EXIT-Taste, um zum PART
SELECT-Display zurlick. Um weitere Noten auf einer anderen Spur einzugeben fiihren Sie wieder

die Anweisungen, beginnend mit Schritt 3, aus.

flir PANEL WRITE aus. (Siehe Seite 88.)

Wenn die Einstellungen am MIXER-Display zum Beispiel nach der Aufnahme geéndert wurden und
Sie diese Einstellungen als Anfangs-Melodiedaten speichern méchten, filhren Sie die Anweisungen

10.Nach dem Ende der Aufnahme schalten Sie die MENU-Taste aus.

B Speichern von Steuerdaten

Verschiedene Steuerdaten kénnen an der Cursor-Position gespeichert werden.

1. Driicken Sie die CTL-Taste am STEP RECORD-Display.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

2. Verwenden Sie die CTL A- und v-Tasten, um die
einzufugenden Steuerdaten auszuwdéhlen.
e« Wahlen Sie aus:
PAN, KEY SHIFT (COARSE TUNE),
TUNING (FINE TUNE), BEND SENSE, usw.

3. Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um

den numerischen Wert der Einstellung einzustellen.

4. Driicken Sie die YES-Taste.
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'i STEP RECORD:RELUDY

TRACK: 1
T‘;J'——n——J—m—J——u—Jﬁ
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[LIXEE THXEY. IXKE IXRY: IX%) : XXT. T3X% TXNS .
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m Korrektur der Daten
1. Bestimmen Sie am STEP RECORD-Display die zu korrigierende Spur.

2.Verwenden Sie die MEAS A- und Vv-Tasten, um den Takt aufzufinden, der geéndert werden soll.
Verwenden Sie die CURSOR < und >-Tasten, um den Cursor zu dem Punkt zu bewegen (), der
editiert werden soll.

¢ Die an diesem Punkt gespeicherten Daten werden nun im Display angezeigt.

e Wenn an einem bestimmten Punkt Mehrfach-Daten gespeichert sind, werden bei jedem Driicken
der CURSOR-Taste unterschiedliche Daten angezeigt. Wenn ein Akkord gespeichert ist, erscheint
bei jedem Driicken der CURSOR < und >-Taste eine andere Akkordnote im Display.

3. Korrigieren Sie die Daten.

Darbietungsdaten —NOTE (Tonhéhe)-, VEL (Anschlagdynamik)-Daten, usw. werden
angezeigt. Korrigieren Sie mit Hilfe der entsprechenden Tasten die
gewlinschten Daten.

Klangdaten — Die Klangbezeichnung wird angezeigt. Verdndern Sie den Klang wie
gewlinscht.
Steuerdaten — Die Bezeichnung der Funktion wird angezeigt. Verdndern Sie die .

gewlinschten Daten.

e Dricken Sie die ERS-Taste, um die angezeigten Daten zu léschen.

s Sie kdnnen ebenfalls Daten korrigieren, die im REALTIME RECORD-Modus gespeichert wurden.

¢ Darbietungs-Daten (NOTE) kdnnen auf einem Matrix-Editor-Display editiert werden; ebenso ist ein
spezielles Display zum Editieren der DRUM-Daten vorhanden. (Siehe Seite 82.)

Master Record

Die MASTER-Spur dient als Spezialspur fur die Aufnahme des Taktvorzeichens in der
Schrittaufnahme-Methode sowie der Tempo-Daten.

1. Wahlen Sie die Songnummer. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie MASTER RECORD am Display des SEQUENCER-Mends.
¢ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

G MASTER STEP RECORD

3. Verwenden Sie die MEAS A- und v-Tasten zur —d—r—d—ir—Jd——d—
Wabhl des Taktmafes, in dem Sie das 154
Taktvorzeichen gespeichert werden soll. ':' oo offercerophe o Rt

4. Verwenden Sie die TIME SIG. A- und v-Tasten, um | NS TRET TRFR TRNY. IRRY INRT. CRNS WY vesl
das Taktvorzeichen des Songs zu bestimmen. 166 ‘

o Driicken Sie die YES-Taste, wenn Sie das LIXTE TURT IRRY IRRT IRAS THUT TRUS SOUTH [ H |\
Taktvorzeichen aufnehmen wollen, bzw. die [165__TINE SIGNATURE: 4-4 |
NO-Taste, um die Einstellung rickgéangig zu MERS TIME SIA. CURSOR
machen. m

¢ Das Taktvorzeichen kann nur am Anfang eines

TaktmafRes eingegeben werden.

5. Verwenden Sie die MEAS A- und v-Tasten und die CURSOR < und >-Tasten, um den Punkt zu
bestimmen, an dem die Tempo-Daten gespeichert werden sollen.

6. Verwenden Sie die Bedienungselemente fur die Dateneingabe, um das Tempo einzugeben.
e Driicken Sie die YES-Taste, um das Tempo abzuspeichern, oder die NO-Taste, um den Vorgang
rickgéngig zu machen.

7. Wiederholen Sie diese Schritte wie gewlinscht, um weitere Daten abzuspeichern.
¢ Wenn die ERS-Taste gedrickt wird, werden die gegenwdrtig angezeigten Daten geléscht.
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MASTER TRACK CLEAR

Alle Daten kénnen von der MASTER-Spur geldéscht werden, mit Ausnahme der Anfangsdaten.

Driicken Sie die CLR-Taste am Display von MASTER STEP RECORD.

o Das Bestétigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um die Daten zu léschen, oder
die NO-Taste, um den Vorgang riickgéngig zu machen.

Editieren lhrer aufgenommenen
Song-Daten

Die Editier-Funktion erlaubt das Léschen oder Veréndern von Darbietungsteilen nach der Aufnahme.

Wihlen Sie die Editier-Funktion

’ 1. Wahlen Sie die Songnummer, die Sie editieren méchten. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie EDIT am Display des SEQUENCER-Mendis.

¢ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. WED]T Y
LWl NOTE EDIT 8ONG CLEAR 5/
g DRUM EDIT TRACK CLEAR 3>
i Quant 1ZE NOTE CHANGE .4 »
(5 TRANSPOSE ADUANCE/DELAY Jih»

& VELOCITY CHANGE PANEL WRITE »‘

¢ Verwenden Sie die PAGE v-Taste, um
’
verschiedene Bereiche des Menlis einsehen zu WED" @
b kénnen. h@ SON@ COPY cory P
ERASE N B+
MEASURE
4“?’ TRACK MARGE DELETE Clam+

3. Wahlen Sie die Editier-Funktion.
o Das Display andert sich entsprechend der INSERT G
gewdhlten Position.

4. Fihren Sie die Editier-Schritte durch (auf den
nachfolgenden Seiten erlautert).

o Die Bedienungselemente flr die Dateneingabe kénnen verwendet werden, um den Einstellwert
beim Editieren der Funktionen einzugeben. (Siehe Seite 8.)

e Wahrend des Editiervorgangs kénnen Sie die EXIT-Taste dricken, um zum EDIT-Display
zurlGickzukehren.
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NOTE EDIT

Sie kénnen Noten Daten (NOTE) an einem Matrix-Editor Display editieren. Die Vorgehensweise

unterscheidet sich von der Standard-Vorgehensweise beim STEP RECORD-Editieren; auf diese

Weise lassen sich die Daten flir jede Note problemlos Uiberpriifen.

* Andere als die NOTE-Daten kdnnen nicht korrigiert oder aufgenommen werden. Um andere Daten
zu korrigieren oder aufzunehmen, ist das STEP RECORD-Display zu verwenden. (Siehe Seite 76.)

1. Wéhlen Sie eine Spur am PART SELECT-Display.
o Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.

NOTE EDIT  TRACK 1 SONGIO
10 2 s ¢ 11 2 9 ¢ 122 3
Lo ;:J)
A D
GRAPH
AL
i st =

11.2.48 E4 Vso 85
MEAS POS NOTE VEL LEN INC - CURSOR

BHEHEEEE]

2.Verwenden Sie die MEAS A- und v-Tasten, um das zu editierende TaktmaB zu bestimmen.

3. Verwenden Sie die CURSOR <- und >- Tasten, um den Cursor (V) zu dem Punkt zu bewegen, der

editiert werden soll.

¢ Aufgenommene Darbietungsdaten (NOTE) werden als wei3e Horizontalbalken angezeigt. Die zum

Editieren gewahlten Daten werden hervorgehoben.

e Sie kénnen die INC A- und v-Tasten verwenden, um die Abstufungen fiir die Cursor-Bewegung zu
verandern. Die Aufiésung kann auf ) /96 eingestellt werden. Wenn allerdings NOTE-Daten
zwischen den Abstufungen vorhanden sind, bleibt der Cursor stehen.

¢ Die CURSOR-Taste kann fest gedriickt werden, um den Cursor um jeweils einen Taktschlag zu

bewegen.

e Verwenden Sie die POS A- und v-Tasten zum Verandern des Wertes.
Beispiel: 11.2.48 bestimmt eine Stelle in TaktmafB 11, Taktschlag 2, Punkt 48 (ein Punkt

représentiert 1/96stel einer Vierteinote [J]).

* -1 wird an dem Punkt angezeigt, an dem der END-Befehl gespeichert wurde.

4. Wahlen Sie die zu editierenden Daten (sie verdndern sich zu einem hervorgehobenen

Horizontalbalken). Editieren Sie die Daten.

e Verwenden Sie die POS A- und v-Tasten, um den Cursor zu bewegen. Verwenden Sie die NOTE
A- und Vv-Tasten zur Veranderung der Notennummer, die VEL A- und v-Tasten zur Veranderung
der Anschlagstérke (wie fest die Tasten angeschlagen werden), und die LEN A- und v-Tasten zur
Verénderung der Notenldnge (1 = 1/96stel einer Viertelnote [ ) ]).

e Verwenden Sie die GRAPH A- und v-Tasten um einen hoheren oder niedrigeren Bereich des

Keyboards einzusehen (in Schritten von einer Oktave).

e Wenn die ERS-Taste gedruckt wird, werden die gewahiten NOTE-Daten geléscht.

5. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 4 fir weitere Editiervorgange.
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m Einfliigen von Notendaten
An diesem Display k&nnen ebenfalls Notendaten gespeichert werden.

1. Geben Sie die Stelle ein, an der die neuen Notendaten gespeichert werden sollen.

2.Verwenden Sie die LEN A- und v-Tasten, um die Notenldnge zu bestimmen.
o Beispiele von Notenlangen

—91: Tenuto (95%)

—76: Normal (80%)

—48: Stakkato (50%)

—24: Kurzung (25%)

3. Schlagen Sie eine Taste am Manual an, um die Tonhdhe der Note (NOTE NUMBER) und
Anschlagstarke (wie stark die Taste angeschlagen wurde) zu bestimmen.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um weitere Notendaten einzugeben.

m CYCLE PLAY

Das CYCLE PLAY-Display kann auch vom NOTE EDIT-Display aus aufgerufen werden. Hierdurch

kénnen Sie das Ergebnis nach dem Editieren sofort Gberprifen.

» Wenn Sie andere Spuren wiedergeben mdchten, sollten diese zuerst am SEQUENCER PLAY-
Display ausgewahlt werden. (Siehe Seite 74.)

1. Driicken Sie die PLAY-Taste am NOTE EDIT-Display.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. CYCLE PLAY
CURRENT MERSURE * 13 [EDIT»
4| soLo ¢ OFF =
2. Wahlen Sie CYCLE START MEASURE, und

verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um das ol
anfangliche Wiedergabe-TaktmalB zu bestimmen.

CYCLE START MERSURE : 12 !

4| CYCLE END MERSURE : 15

3. Wahlen Sie CYCLE END MEASURE, und
verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um das
letzte Wiedergabe-Taktmaf zu bestimmen.

4, Driicken Sie die START/STOP-Taste.

e Die CYCLE PLAY-wiedergabe der eingebenen Taktmaf3e beginnt.

+ Wenn die SOLO-Taste auf ON steht, wird nur die Aufnahmespur wiedergegeben. Wenn diese
Taste auf OFF steht, werden all auf dem SEQUENCER PLAY-Display angegebenen Spuren
wiedergegeben.

5. Um die Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie die START/STOP-Taste noch einmal.

e Wenn RESET-Taste im SEQUENCER-Bereich wdhrend einer Wiedergabe-Unterbrechung gedriickt
wird, kehrt der SEQUENCER zu der in Schritt 2 eingegebenen TaktmaBnummer zuriick. Wenn die
RESET-Taste noch einmal gedriickt wird, schaltet der SEQUENCER auf TaktmaB 1 um.

* Wenn die EDIT-Taste wahrend einer Wiedergabe-Unterbrechung gedriickt wird, kehrt der
SEQUENCER zum NOTE EDIT-Display zurick.
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DRUM EDIT

Die Klanggruppe, zu der die DRUM-Klangdaten zugeordnet wurden, kann auf einem besonderen
Display editiert werden. Die Vorgehensweise unterscheidet sich von der Standard-Vorgehensweise
beim STEP RECORD-Editieren; auf diese Weise lassen sich die Daten fir jede Note problemlos

Uberprifen.

1. Am PART SELECT-Display wahlen Sie die Spur, zu der die Klanggruppe der DRUM-Klange

zugeordnet wurde.
s Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.

DRUM EDIT

TRACK16 «kIT:Jrzz  SONEB10

De |

lD234u234
; [ELavl»

T =]
: : SOUND

| 10.2.48

4 van 2 |

MERS POS

SND VEL INC - CURSOR ENT

SR EIEE0R]0]

2.Verwenden Sie die SOUND A- und v-Tasten zur Wahl des Perkussionsinstruments, das Sie

editieren mochten.

e Die Zahl an der linken Seite der Instrumenten-bezeichnung stellt die entsprechende

Noten-Nummer dar.

e Wenn andere als Perkussionsinstrumenten-Klange zugeordnet werden, erfolgt keine Anzeige

dieser Klange.

3. Verwenden Sie die MEAS A- und v-Tasten, um das zu editierende TaktmaB zu bestimmen.

4. Verwenden Sie die CURSOR <- und >- Tasten, um den Cursor (¥) zu dem Punkt zu bewegen, der

editiert werden soll.

¢ Aufgenommene Darbietungsdaten werden als senkrechte Balken angezeigt. Die zum Editieren
vorgesehene Daten werden durch einen langeren senkrechten Balken gekennzeichnet.

e Sie kénnen die INC A- und v-Tasten verwenden, um die Abstufungen flr die Cursor-Bewegung zu
verandern. Die Aufldsung kann auf J /96 eingestelit werden. Wenn allerdings NOTE-Daten
zwischen den Abstufungen vorhanden sind, bleibt der Cursor stehen.

e Die CURSOR-Taste kann fest gedrickt werden, um den Cursor um jeweils einen Taktschlag zu

bewegen.

e Verwenden Sie die POS A- und v-Tasten zum Verandern des Werts.

Beispiel: 11.2.48 bestimmt eine Stelle in TaktmaB 11, Taktschlag 2, Punkt 48 (ein Punkt

reprasentiert 1/96stel einer Viertelnote [ J]).

e 1 wird an dem Punkt angezeigt, an dem der END-Befehl gespeichert wurde.

D. Wéhlen Sie die zu editierenden Daten (sie verandern sich zu einem lang Balken). Editieren Sie die

Daten.

¢ Verwenden Sie die POS A- und v-Tasten, um den Cursor zu bewegen. Verwenden Sie die SND
A- und v-Tasten, um den Klang des Perkussionsinstruments zu verdndern, und die VEL A- und
v-Tasten zur Verénderung der Anschlagstarke (wie fest die Tasten angeschlagen werden).

e Wenn die ERS-Taste gedriickt wird, werden die gewahiten NOTE-Daten geldscht.

6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 fir weitere Editiervorgange.
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m Einfiigen von DRUM-Daten

An diesem Display kénnen ebenfalls DRUM-Klangdaten gespeichert werden.

1. Geben Sie die Stelle ein, an der die neuen Noten-Daten gespeichert werden sollen.

2. Verwenden Sie die VEL A- und v-Tasten, um die Anschlagstérke (wie stark die Manualtaste

angeschlagen wurde) zu bestimmen.

3. Driicken Sie die ENTER-Taste, um die Daten zu speichern.

¢ Anstelle der Verwendung der ENTER-Taste lassen sich Daten auch durch Anschlagen des
Manuals speichern (einschlieBlich Anschlagstdrken-Daten). In diesem Fall gilt das Instrument, das
am Display eingegeben wurde, unabhdngig von der angeschlagenen Taste.

¢ Die Notenlange ist fixiert. Wenn Sie die Notenldnge verdndern méchten, verwenden Sie die STEP
RECORD-Funktion, um eine unterschiedliche Notenldnge einzugeben. Das NOTE EDIT-Display
kann auch zur Verdnderung der L&dnge (LEN) verwendet werden. (Siehe Seite 80.)

4, Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3, um weitere DRUM-Klangdaten einzugeben.

m CYCLE PLAY

Das CYCLE PLAY-Display kann auch vom DRUM EDIT-Display aus aufgerufen werden.
+ Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei NOTE EDIT.

o Wenn Sie andere Spuren wiedergeben mdchten, sollten diese zuerst am SEQUENCER PLAY-

Display ausgewahit werden. (Siehe Seite 74.)

QUANTIZE

Mit Hilfe der QUANTIZE-Funktion kann das Timing einer Darbietung nach der Aufnahme korrigiert
werden, Wenn der Rhythmus geringfligig abweicht oder nicht genau synchronisiert ist, wird er
automatisch dem gewéhlten Quantisierungspegel angepaft.

—

N

)
Rhythmus (wie in der Partitur geschrieben) . . . . . t—D———l—J—
Timing (der tatsachlichen Darbietung) . . . .. . . .. oo o o
Quantisierte Darbietung . . . ................ L ? i
_J
.Wéhlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und _
v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen. i QUANTIZE 7
Wenn ALL gewéhlt wird, werden alle Spuren “Imm : IZNSTRENGTH 100 % I’

korrigiert.
Die MASTER-Spur kan nicht gewahlt werden.

. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt
(Taktnummer) zu bestimmen.

3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Endpunkt (Taktnummer)
2U bestimmen.
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4

FIRST MEASURE :112
LAST MEASURE :139

[umnoow :+100 % b
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4, Wihlen Sie VALUE. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Quantisierungspegel zu
bestimmen,.

e Wihlen Sie einen der folgenden Werte: Js, 8, N, b, D3, ) oder J . (Die Zahl 3 bezeichnet eine
Triole.)

5. Wihlen Sie STRENGTH. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den Quantisierungsumfang (%)
zu bestimmen.

¢ 100% ist eine vorteilhafte Einstellung. Wenn dieser Wert zum Beispiel auf 100% gesetzy wird,
werden die Darbietungsdaten genau auf den bei VALUE eingegebenen Pegel quantisiert
(,tonrein®). Bei 50% werden die Daten zu einen Umfang quantisiert, der die Hélfte des tonreinen
Pegels betragt. Mit dieser Einstellung kénnen Sie einen leicht synkopierten Rhythmuseffekt
erzielen.

6. Wahien Sie WINDOW. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den Bereich (%) zu wahlen, der
durch den Quantisierungseffekt beeinfluBt werden soll.

* Wenn bei VALUE die Abstufungen auf 100 eingestellt werden, erfolgt bei einer ,+“-Eingabe eine
Korrektur der Daten im n&heren Bereich des eingegebenen Pegels, wahrend bei einer ,—“-Eingabe
Daten korrigiert werden, die sich weit vom eingegebenen Pegel befinden. Wenn zum Beispiel ein
Wert von —30% eingegeben wird, beeinfluBt die Quantisierungsfunktion Daten, die weit vom
tonreinen Punkt entfernt liegen; wird +30% eingegeben, werden Daten in unmittelbarer Nahe des
tonreinen Punkts durch die Quantisierungsfunktion berihrt. +100% ist eine vorteilhafte Einstellung.

¢ Die Einstellungen +100% und —100% sind gleich.

( Beispiel: Wenn VALUE auf ] gesetzt wird. )

100% 50% just 50% 100%
+100% ; ;
+50% —
+30% P — e

~50%  |——— —]

-30% +—— A

-100% j : )
-

7. Driicken Sie die OK-Taste.
» Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren:
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste. .

TRANSPOSE

Zum Verandern der Tonart bestimmter TaktmaBe von bestimmten Spuren.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und 7
v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen. 7 TRANSPOSE

o Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

¢ Die MASTER-Spur kan nicht gewanlt werden.

TRACK : 12 j
112

FIRST MERSURE : ‘EH’
2.Wabhlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die LRST MERSURE  :139

A-und Vv-Tasten, um den Anfangspunkt

(TaktmaBnummer) der Transponierung zu TRANSPOSE '+ 12
bestimmen.
3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die g]

A- und Vv-Tasten, um den Endpunkt
(TaktmaBnummer) der Transponierung zu
bestimmen.
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4, Wiahlen Sie TRANSPOSE. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um die Tonhdhenveranderung zu
bestimmen.

» Die Einstellung erfolgt in Halbtonschritten. Ein 12er-Wert reprasentiert eine Oktave. Ein ,—“-Woert
dient zum Absenken der Tonhdhe, wéhrend ein ,+“-Wert zum Anheben dient.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

o Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

VELOCITY CHANGE

Verandern Sie die aufgenommene Anschlagstérke in bestimmten Takten von bestimmten Spuren.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und

v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen. ’ Eug_ocrw CHANGE
e Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Spuren

korrigiert. IRHCK, 12 J

e Die MASTER-Spur kan nicht gewéhit werden. FIRST HERSUR 112 [ox)y
‘2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die LAST MERSURE  :139

A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt .
(Taktnummer) der Anschlagstarken-Veranderung zu VELOCITY 40
bestimmen.
A
3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die 4

A- und v-Tasten, um den Endpunkt (Takthummer)
der Anschlagstarken-Verdnderung zu bestimmen.

4, Wahlen Sie VELOCITY. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Anschlagstarken-
Verdnderung zu bestimmen.

o Der gewéhlte Wert wird zum gegenwartigen Anschlagstarken-Wert hinzugefiugt bzw. davon
abgezogen.

5. Driicken Sie die OK-Taste.
o Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

SONG CLEAR

Léschen Sie den Speicherinhalt alier Spuren.

5> SONG CLEAR

1. Verwenden Sie die SONG NO/ALL < und >-Tasten,
um die Nummer der zu I6schenden Songs
einzugeben. SONG10: _ _ ___ s 25%

+ Die im SEQUENCER verfligbare Gesamt-
Speicherkapazitét wird in Prozent (%) rechts von
den Song-Daten angegeben. J

e Wenn ALL gewéhlt wird, werden alle im
SEQUENCER aufgenommenen Songs geldscht. SONG NO /ALL

1]
2. Driicken Sie die OK-Taste.

¢ Das Bestétigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

¢ Wenn die YES-Taste gedrlckt wird, erscheint ,COMPLETED!" am Display; in diesem Fall wurden
die eingegebenen Songs geldscht. Das Instrument kehrt zum Standard-Darbietungsmodus zurlck.
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TRACK CLEAR

Léschen Sie den Speicherinhalt einer bestimmten Spur.

1. Wahlen Sie mit Hilfe der Tasten unterhalb des

D
Displays die Spur bzw. Spuren, die gelbscht werden <% TRACK CLEAR
sc.>|Ien. ) . Press the up/down buttons under
e Die gewéhlten Spuren werden nun am Display the screen corresponding to the J
hervorgehoben. , tracks that you want to clear.
¢ Um den Speicherinhalt der MASTER-Spur zu p,.“,to Complete TRACK CLEAR.
186schen, folgen Sie die MASTER RECORD-

Anweisung. (Siehe Seite 78.)

o k) 78 () (A 5 e (B
2. Driicken Sie die OK-Taste. |
» Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die E U{: [;* Hﬁ B% % @ @I

YES-Taste, um diese Funktion auszufihren; um
den Vorgang abzubrechen, drlicken Sie die
NO-Taste.

e Wenn die YES-Taste gedriickt wird, erscheint ,COMPLETED!“ am Display; in diesem Fall wurden
die eingegebenen Spuren geléscht. ‘

NOTE CHANGE

Verandern Sie die Tonh6he bestimmter Noten.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und

v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen. »4 NOTE CHANGE
» Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Spuren
korrigiert. L
« Die MASTER-Spur kan nicht gewahlt werden. TRACK 12 | L

L3060

N

FIRST MEASURE :112

2.Wihlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt
(TaktmaBnummer) der Notenveranderung zu
bestimmen. .

LAST MEASURE :139 {OK]

"

3. Wihlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Endpunkt
(TaktmaBnummer) der Notenveranderung zu
bestimmen.

4, Wahlen Sie TARGET NOTE. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Tonhdéhe der zu
verandernden Note zu bestimmen.
o Die Zahl neben der Notenbezeichnung repréasentiert die Notennummer.

5. Wahlen Sie CHANGE TO. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die neue Tonhdhe zu
bestimmen.

6. Driicken Sie die OK-Taste.

¢ Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren:
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.
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ADVANCE/DELAY

Beschleunigen oder verzégern Sie die Klangerzeugung von bestimmten Darbietungsdaten.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und
v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen.

s Wenn ALL gewdhlt wird, werden alle Spuren
korrigiert.

¢ Die MASTER-Spur kan nicht gewéhlt werden.

7% ADVANCE/DELAY

2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die LAST NEASURE <139 ’H
-A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt ADUANCE/DELRY  :+12
(TaktmaBnummer) der Veranderung zu bestimmen.

3. Wahien Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Endpunkt
(TaktmaBnummer) der Verdnderung zu bestimmen.

<|>

4. Wahlen Sie ADVANCE/DELAY. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den Zeitpunkt der
Klangerzeugung vorzuverlegen oder zu verzégern (96 bis +96).
* Ein ,+“-Wert l1aBt die Note spater erklingen, wéhrend ein ,—“-Wert die Note frliher erklingen laBt.

5. Driicken Sie die OK-Taste.

o Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

SONG COPY

Zum Kopieren von aufgenommenen Daten bestimmter Songspuren.

1. Verwenden Sie die SONG NO < und >-Tasten auf

der FROM-Seite, um die Ausgangs-Songhummer ﬁSONG CoPY
einzugeben. FROM 10
/ o SONG 10 SONG 2 l
.2. Verwenden Sie die TR/ALL < und >-Tasten auf der ‘ABCD_1 o ‘
FROM-Seite, um die Ausgangs-Spurnummer ®
einzugeben. TRACK 1 TRACK 1
e Wenn ALL gewahlt wird, werden alle Spuren der
eingegebenen Songnummer kopiert. FROM 10
" BONG N0 TR/ALL  SONG NO TR/ALL
3. Verwenden Sie die SONG NO < und >-Tasten auf <o <] <)) <])]>]

der TO-Seite, um die Ziel-Songnummer einzugeben.

4. Verwenden Sie die TR/ALL < und >-Tasten auf der TO-Seite, um die Ziel-Spurnummer einzugeben.
Wenn ALL gewéhlt wird, werden die Daten auf alle Spuren der eingegebenen Songnummer kopiert.

O. Driicken Sie die OK-Taste.

o Das Bestétigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszuflhren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

s Die Spurzuordnungs-Einstellungen werden ebenfalls kopiert.
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TRACK MERGE

Mischen Sie den aufgenommenen Inhalt zweier Spuren (Originalspuren) und speichern Sie den

neuen Inhalt auf einer dritten Spur (Zielspur).

¢ Beim Ausfuhren der TRACK MERGE-Funktion werden die in den Originalspuren enthaltenen Daten
geldscht.

1. Wéhlen Sie die beiden Originalspuren (linke
Display-Halfte).

» Die MASTER-Spur kan nicht gewahlt werden.

* Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des -
Displays, um eine der beiden Originalspuren zu "

Y TRACK MERGE

wahlen; danach bestimmen Sie mit den TRACK A- TRACK : 10 #
und v-Tasten die Spurnummer. Wiederholen Sie L
diesen Vorgang fiir die andere Originalspur. TRACK : 5§
TRACK
\/

¢ Wenn die der oberen (,oben“ bezieht sich hierbei auf die Position am TRACK MERGE-Display) .
und unteren Originalspur zugeordneten Klanggruppen verschieden sind, wird der neuen Spur beim
Mischvorgang die Klanggruppe der oberen Spur zugeordnet.

2. Wahlen Sie die Zielspur (rechte Display-Halfte). ’
e Verwenden Sie die Tasten an der rechten Seite des Displays, um die Zielspur zu wahlen; danach
bestimmen Sie mit den TRACK A- und v-Tasten die Spurnummer.

3. Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Dricken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

PANEL WRITE

Sie kénnen den Bedienfeld-Status verandern, der am Anfang eines Songs wirksam ist. Hierbei
handelt es sich um die Einstellungen, die beim Driicken der SEQUENCER RESET-Taste wieder
aufgerufen werden. ‘

1. Verwenden Sie die Bedienfeldtasten um auf die

gewlnschten Bedienfeldeinstellungen umzuschalten. PANEL WRITE
2. Driicken Sie die OK-Taste. PANEL WRITE replaces the sounds and

settings at the beginning of your
song.which are selected when
you press SEQUENCER RESET.

¢ Die Mitteilung ,COMPLETED!“ erscheint im Display.
+ PANEL WRITE wird am Anfang von
REALTIME/STEP RECORD oder bei Veranderung

einer Bedienfeldeinstellung wahrend eines Make the desired changes and press
Aufnahmestopps automatisch aktiviert. to store your now sett ings.
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MEASURE COPY

Dient zum Kopieren von bestimmten aufgenommenen TaktmaBdaten zu einem bestimmten Punkit.
e Auf der Zielspur werden die gegenwértigen Daten des Taktes durch die neuen Daten ersetzt.

1. Wahlen Sie FROM TRACK. Verwenden Sie die A- "=~ MEASURE COPY

und v-Tasten, um die Originalspur zu bestimmen.
¢ Die Spur 17 ist die MASTER-Spur. “
e Wenn ALL gewdhlt wird, werden die Daten von (| FROM "fgcx 10 TRRC%

bestimmten Takten von allen Spuren in einen
Vorgang kopiert.

Y

FIRST WERSURE || ., [ STRRT NEASIRE |
112 | :45 J

LAST MEASURE ;
2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die ‘ |_RePEAT : 3 |

A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt
(Taktnummer) auf der Originalspur zu bestimmen.

~
A4

3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um den Endpunkt
(Taktnummer) auf der Originalspur zu bestimmen.

‘ 4. Wahlen Sie TO TRACK. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Zielspur zu wéhlen.

D. Wahlen Sie START MEASURE. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt
(Taktnummer) auf der Zielspur zu bestimmen.

6. Wahlen Sie REPEAT. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um zu bestimmen, wieviele Male die
angegebenen TaktmaBe wiederholt werden sollen.
o Die TaktmaBe werden um die angegebenene Anzahl wiederholt.

7. Driicken Sie die OK-Taste.

¢ Das Bestédtigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

¢ Beachten Sie, dai3 der END-Befehl ebenfalls kopiert wird, wenn er in den Quellendaten enthalten
ist. Daten, die auf den END-Befehl folgen, werden nicht kopiert.

@ MEASURE ERASE

Hierbei wird der aufgenommene Inhalt von bestimmten Takten geldscht. Sie kénnen ebenfalls

bestimmen, welche Art der Daten geléscht werden sollen.

s Beachten Sie, daB nur der Inhalt der TaktmaBe, aber nicht das Taktmaf selbst geléscht wird; die
Lange der Darbietung bleibt daher unverandert.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und
v-Tasten, um die Spurnummer zu bestimmen.

wm MERSURE ERRSE

e Die Spur 17 ist die MASTER-Spur. 4| TRACK : 12

o Wenn ALL gewéhlt wird, werden die Daten von e .
bestimmten Takten von allen Spuren in einen d| FIRST MEASURE :112 7
Vorgang geléscht. km

2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die | ERASE DATA
A- und v-Tasten, um den Anfangspunkt
(Taktnummer) zu bestimmen.

3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um den Endpunkt (Taktnummer)
zu bestimmen.
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4, Wahlen Sie ERASE DATA. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Art der zu l6éschenden
Daten zu bestimmen.

ALL — Alle Daten werden gel&scht.

NOTE — Es werden nur Notendaten (mit Ausnahme der MASTER-Spur) geléscht.

CONTROL —Es werden nur Steuerdaten (Lautstarke, Effekt und andere Bedienfeld-
Einstellungen und -Veranderungen) geléscht.

O. Dricken Sie die OK-Taste.
» Das Bestéatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

MEASURE DELETE

Zum Ldschen bestimmter TaktmaBe einer Spur.
e Die Lange der Darbietung verringert sich entsprechend der Anzahl der geléschten TaktmaRBe.

1. Wahlen Sie TRACK. Verwenden Sie die A- und
v-Tasten, um die Spur zu bestimmen, aus der ein o MERSURE DELETE
TaktmaB geldscht werden soll.

o Die Spur 17 ist die MASTER-Spur.

e Wenn Sie ALL wéhlen, werden die eingegebenen 4| TRACK : 12
TaktmaBe von allen Spuren gleichzeitig gel6scht. J
4| FIRST MEASURE :112
2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die r LAST MEASURE 1139 [
A-und v-Tasten, um das erste zu Iéschende ] o

Taktmafi zu bestimmen.

3. Wahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die
A- und v-Tasten, um das letzte zu I6schende
Taktmafl zu bestimmen.

4. Driicken Sie die OK-Taste.
e Das Bestatigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufithren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

MEASURE INSERT

Zum Einfligen von bestimmten Taktmafen an einer bestimmten Stelle.
e Die Lange der Darbietung erhdht sich entsprechend der Anzahl der eingefiigten TaktmaBe.

1. Wahlen Sie FROM TRACK. Verwenden Sie die A-

und v-Tasten, um die Originalspur zu bestimmen. GiP MERSURE INSERT
e Die Spur 17 ist die MASTER-Spur.
e Wenn Sie ALL wéhlen, werden die eingegebenen L
TaktmaBe auf allen Spuren gleichzeitig eingefligt. ‘ FRON I?gCK 10 TRECE
i _ o l| FIRST MEASURE || . | STRRT MEASURE
2. Wahlen Sie FIRST MEASURE. Verwenden Sie die l 1112 I :45 IW

A- und v-Tasten, um das erste TaktmaRB der A LAST m%&]gURE l [REPEAT : 3 |
Originalspur zu bestimmen, das kopiert werden soll. —— : 7

3. Wiahlen Sie LAST MEASURE. Verwenden Sie die FI
A- und v-Tasten, um das letzte TaktmaR der =
Originalspur zu bestimmen, das kopiert werden soll.
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4, Wéhlen Sie TO TRACK. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um die Zielspur zu bestimmen.

5. Wahlen Sie START MEASURE. Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten, um den Punkt auf der
Zielspur zu bestimmen, an dem die TakimaBe eingefligt werden sollen.

6. Wahlen Sie REPEAT. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um einzugeben, wie oft die bestimmten
TaktmaBe eingefligt werden sollen.
» Die TaktmafBe werden nun um die eingegebene Anzahl eingefligt.

7. Driicken Sie die OK-Taste.

e Das Bestédtigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufihren;
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

¢ Beachten Sie, da der END-Befehl ebenfalls eingefligt wird, wenn er in den Quellendaten
enthalten ist. Daten, die auf den END-Befehl folgen, werden nicht eingefligt.

.Track Assign (Zuordnen einer Spur)

Jeder SEQUENCER-Spur wurde bereits eine Klaggruppe zugeordnet. Sie kénnen allerdings die
TRACK ASSIGN-Funktion verwenden, um Spuren mit beliebigen Kianggruppen zu belegen.

1. Wahlen Sie die Songnummer. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie TRACK ASSIGN am Display des SEQUENCER-Menils.
o Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. 3{2 TRACK ASSIGN  soNe1o

E TRACK |LOCAL |MID1
ASSIGN | CONTROL |OUT CH

TR 1|PARTI oN [1- 1CH
TR 2|PART2
TR 3|PART3 | ON |1- 3CH
(TR 4[PART4 ON
TR §|PARTS ON [1- SCH
TR 6|PARTE ON |1- BCH
[8-16iTR 7{PART? ON 1- 7CH
TR 8|PARTS ON [1- 8CH

3. Verwenden Sie die TRACK A- und v-Tasten, um eine Spur auszuwéhlen.

o Verwenden Sie die Tasten 1-8, um das Einstell-Display flr die Spuren 1 bis 8 und die Tasten
9-16 fir die Spuren 9 bis 16 aufzurufen.

4, Verwenden Sie die ASSIGN A- und v-Tasten um die Klanggruppe fir die vorher bestimmte Spur
~ zu wihlen (PART 1-32).
¢ Sie kénnen die LOCAL A- und v-Tasten verwenden, um LOCAL CONTROL ein- oder
auszuschaiten; die CHANNEL A- und v-Tasten dienen zum Zuordnen von BASIC CHANNEL. Die
vor der Kanalnummer befindliche Zahl (1 oder 2) reprasentiert die Nummer des MiDI-Anschlusses.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3 und 4 wie gewlnscht fur jede Spur.
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B TRACK ASSIGN PRESET
Eine voreingegebene Spurzuordnung kann gewéhlt werden.

1. Driicken Sie die PRESETS-Taste am TRACK ASSIGN- Dlsplay
o Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

TRACK ASSIGN PRESETS
TECHNICS SET-UP1 + 1-16:

2.Verwenden Sie die SONG NO/ALL < und >-Tasten,
um die Songnummer zu wéhlen, fir die die —
voreingegebene Spurzuordnung gelten soll. [ECI-NIBS SET-UP2 (17-32) J
o Wenn ALL gewéhlt wird, gilt diese Spurzuordnung L[;n SET-UP l
far alle Songs.

SONG 7
ANy existing song will be cleared.
3. Wahlen Sie den Spurzuordnungs-Modus. Press @ to proceed.
+ Wabhlen Sie aus den folgenden Modus: SONG NO 7ALL

TECHNICS SET-UP1
— Werksseitig eingegebene Einstellungen. (Siehe Seite 71.)

TECHNICS SET-UP2
— Diese Einstellung gewébhrleistet, da3 die Darbietungs-Klanggruppen und
Aufnahme-Klanggruppen nicht im Widerspruch zueinander stehen, zum Beispiel wenn
SOUND (PART 1) und COMBINATION (PART 1 bis 8) bei einer Darbietung benutzt
werden, wéhrend ein Sequencer wiedergegeben wird.

GM SET-UP
— Die optimale Spurzuordnung zum Schaffen von GENERAL MIDI-Daten (Spur 10: GM
Schlagzeugklange).

4. Driicken Sie die OK-Taste.

e ,COMPLETED!" wird am Display angezeigt, worauf der gewéhlte Spurzuordnungs-Modus
freigegeben wird.

¢ Die Spurzuordnungs-Einstellungen lassen sich am TRACK ASSIGN-Display bestatigen.

Sequencer-Potpourri-Wiedergabe

Die auf einer Diskette gespeicherten Songs kénnen fortlaufend und der Reihe nach wiedergegeben
werden.

1. Wahlen Sie MEDLEY am Display des SEQUENCER-Menils.

e Das Display &hnelt der folgenden Anzeige.

{4} SEQUENCER MEDLEY
NOW PLAYING SONG OS5 :RBCDEF

2.Verwenden Sie die SELECT-Tasten, um den Song 3 [5T0P |
zu bestimmen, die Sie wiedergeben wollen. ‘ j
¢ Driicken Sie die INT-Taste, um zu bestimmen, daf3 | LAST SONG 15
im SEQUENCER dieses Instruments befindlichen _
Songs in Potpourri-Abfolge wiedergegeben werden, —SERECT SONG
oder dricken Sie die FD-Taste, um die Songs von @ ['TC-;I !

% sl

Diskette zu bestimmen.

e Beachten Sie, daB alle gegenwaértig im SEQUENCER gespeicherten Song-Daten (SONG 1-10)
geldscht werden, wenn FD gewahlt und die Potpourri-Abfolge ausgefuihrt wird. Wenn flir das
Potpourri allerdings das Standard-MIDI-Dateiformat gewéhlt wird, bleibt der Speicherinhalt des
SEQUENCERS erhalten.
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3. Verwenden Sie die MIDI FILE/NORM FILE-Taste, um die gewiinschten Dateien flr die
Potpourri-Wiedergabe zu wahlen, wenn FD gewahlt.

¢ Wahlen Sie MIDI FILE zur Wiedergabe von Standard-MIDI-Dateien (Nur FORMAT 0), oder wahlen
Sie NORM FILE zur Wiedergabe von Technics-Dateien.

4. Wahlen Sie FIRST SONG. Verwenden Sie die SONG A- und Vv-Tasten, um die Nummer des
Songs zu bestimmen, die als erste wiedergegeben werden soll.

5. Wahlen Sie LAST SONG. Verwenden Sie die SONG A- und v-Tasten, um die Nummer des Songs
zu bestimmen, die als letzte wiedergegeben werden soll.

6. Driicken Sie die START-Taste.

¢ Die Songs werden in der eingegebenen Reihenfolge wiedergegeben.

e Wenn Sie wéhrend der Potpourri-Wiedergabe die SKIP-Taste driicken, wird die gegenwaértige
wiedergegebene Song gestoppt; die Wiedergabe beginnt dann wieder mit der nachsten Song.

7.Um die Potpourri-Wiedergabe abzubrechen, driicken Sie die STOP-Taste.

.. Die Merkmale und Funktionen des eingebauten Diskettenlaufwerks sind in Kapitel VIII:
.Diskettenlaufwerk” (Seite 94) beschrieben.

After Touch (Nachdruck)

Sie kénnen bestimmen, ob die AFTER TOUCH-Daten aufgezeichnet werden sollen oder nicht. Die
AFTER TOUCH-Funktion verleiht dem Klang einen besonderen Effekt, je nachdem wie fest die
Tasten angeschlagen werden.

1. Wahlen Sie die Songnummer. (Siehe Seite 70.)

2. Wahlen Sie AFTER TOUCH SET am Display des SEQUENCER-Meniis.
¢ Das Display &hnelt der folgenden Anzeige. E AFTER TOUCH SETTING

. Select whether or not After Touch
Is recarded by the Sequencer.

=
AFTER TOUCH RECORD :DISABLE
3. Driicken Sie die EN- oder DIS-Taste um zu ’

bestimmen, ob AFTER TOUCH-Daten
aufgezeichnet werden sollen oder nicht.

ENABLE
— AFTER TOUCH-Daten werden zusammen mit der Darbietung aufgezeichnet.

DISABLE
— Die Daten werden nicht aufgezeichnet (werksseitige Einstellung).
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Diskettenlaufwerk
Ubersicht iiber das Diskettenlaufwerk

Das Diskettenlaufwerk erlaubt Ihnen SEQUENCER-Songs (WSA1), Klangdaten usw. fiir den weiteren
Gebrauch auf Diskette (Floppy Disk) abzulegen.

Merkmale des Diskettenlaufwerks

~
[WSA1R] Interner Speicher
*SEQUENCER (WSA1) SAVE
+SOUND-Daten (Speichern)
+COMBINATION-Daten
] *PANEL-Einstellungen LOAD
*MIDI-Einstellungen, (Laden)
Diskettenlaufwerk Diskettenlaufwerk usw Diskette
- J

B Datenverarbeitung (TECHNICS-File)

Der interne Speicher dieses Instruments weist nur eine begrenzte Kapazitit auf, doch sind mit Hilfe
des Disk Drive (Diskettenlaufwerk) unbegrenzte Speichermoglichkeiten gegeben, da die Daten auf
Floppy-Disketten ibertragen werden kénnen. Dabei kénnen Sie beispielsweise nur SEQUENCER-
oder SOUND-Daten abspeichern; auBerdem kénnen Sie genau bestimmen, welche Daten Sie von der
Diskette in den Speicher lhres Instruments laden wollen.

e Es kdnnen nur 3,5-Zoll-Disketten 2DD (720 KB) und 2HD (1,44 MB) verwendet werden.

B Wiedergabe von kommerzieller Software (Standard MIDI File)

Die mit dem Diskettenlaufwerk dieses Instruments aufgenommenen Disketten kénnen
selbstverstéandlich auf lhrem Instrument wiedergegeben werden. AuBerdem ist lhr Instrument aber in
der Lage, Musikdaten von Disketten zu verarbeiten, die im Standard MIDI File-Format aufgenommen
wurden. Dies bedeutet, daB Sie handelsiibliche Songdisketten im Standard MIDI File-Format auf
diesem Instrument wiedergeben kénnen. Wenn Sie dann die SEQUENCER-Daten dieses Instruments
im Standard MIDI-Format sichern, lassen sich diese Daten Uber einen externen Sequencer
wiedergeben.

Hinweise zum Standard MIDI File-Format

Unter ,Standard MIDI File* versteht man ein standardisiertes Datenformat, das einen Musikdaten-
Austausch innerhalb von verschiedenen Sequencern erméglicht. Die in diesem Format auf
verschiedenen Sequencer-Modellen gespeicherten Daten kénnen auf diesem Instrument
wiedergegeben werden, und umgekehrt.

e Es kdnnen nur Dateien geladen werden, die (iber eine ,.MID“-Extension verfligen.

e Es kdnnen nicht mehr als 320 KB Daten in das Instrument geladen werden.

Warnung

Standard MIDI-Dateien gewahrleisten die Kompatibilitat von Betriebsparametern wie NOTE
ON/OFF, VELOCITY, PROGRAM NUMBER usw. Sie garantieren allerdings keine 100%
naturgetreue Wiedergabe von aufgenommenen Musikstiicken, die hauptséchlich aus solchen Daten
bestehen. Um eine genaue Wiedergabe dieser Musikstlicke zu erhalten, kann eine umfangreiche
Neueinstellung aller Klanggenerator-Parameter erforderlich sein. Da Sie als Zuhérer letztlich allein
darlber entscheiden, was lhnen am besten gefallt, empfehien wir thnen, diese Korrekturen nach
eigenem Geschmack vorzunehmen.
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m Dateienformate

I sAVE LOAD FORMAT 0: Die Diskette verfligt Gber nur eine
T TEGHNICS File o o Spur, die alle 16 MIDI-Kanale enthalt.
———————+—————— FORMAT 1: Auf der Diskette befindet sich eine
Standalrd FORMAT 0 O O unbegrenzte Anzahl von Spuren, von
MID! File FORMAT 1 | X O denen jede die 16 MIDI-Kanale
enthalten kann.

fHauptteile des Diskettenlaufwerks h

Diskettenschacht
—

q Zugriffsanzeige Auswurftaste

Auswurftaste
Dricken Sie diese Taste, um die Diskette aus dem Diskettenlaufwerk herauszunehmen.
Zugriffsanzeige

Leuchtet auf, wenn Daten auf die Diskette geschrieben oder Daten von der Diskette geladen
werden.

¢ Um einen Verlust von Daten zu vermeiden, darf die Diskette niemals aus dem

Diskettenlaufwerk herausgenommen oder die Stromversorgung abgeschaltet werden, wahrend
die Zugriffsanzeige  aufleuchtet.

Ubersicht iiber den
Bedienungsschritte E@ mégé —=
(WSA1) Y

O oo Qo= ooo
Hox /IRl 5
Q o

(WSA1R) | =3 = BeRegER  ~ ==

1. Schalten Sie die DISK-Taste im MENU-Bereich ein. MENU

PART  SYSTEM  MDDI DISK

e Das Display andert sich zur folgenden Anzeige. ﬂDISK
[ /10 4
2 DISK LOAD MIDI FILE LOAD |5
By 3
) DISK SAVE MIDI FILE SAVE |3

i MIDI FILE LOAD |
s DIRECT PLAY SINGLE SOUND gr

W FLOPPY DISK  LOAD
Vil FoRmAT SINGLE COMEI. %'

(WSAT)
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2.Wahlen Sie eine Menu-Position, um das entsprechende Eingabe-Display aufrufen zu kdnnen.

DISK LOAD (siehe unten)
— Daten kénnen im Technics File-Format von einer Diskette in den Speicher des Instruments
geladen werden.

DISK SAVE (Seite 100)
—Ebenso kénnen Daten aus dem Instrument-Speicher im Technics File-Format auf eine
Diskette geladen werden.

MIDI FILE DIRECT PLAY (Seite 98)
— Sofortige Wiedergabe von Diskettendaten, die im Standard MIDI File-Format (FORMAT 0)
gesichert wurden.

MIDi FILE LOAD (WSA1) (Seite 97)
—Laden Sie die Standard MIDI File-Daten in den Speicher dieses Instruments.

MIDI FILE SAVE (WSA1) (Seite 101)
— Sichern Sie Daten aus dem Speicher dieses Instruments im Standard-MIDI-Dateiformat auf
einer Diskette.

LOAD SINGLE SOUND (Seite 98)
— Laden Sie SOUND-Daten von einer Diskette zu einem bestimmten USER-Bereich.

LOAD SINGLE COMBI (Seite 98)
—Laden Sie COMBI-Daten von einer Diskette zu einem bestimmten USER-Bereich.

FLOPPY DISK FORMAT (Seite 99)
— Formatieren Sie neue Disketten oder l16schen Sie den Inhalt von bespielten Disketten, um sie
mit diesem Instrument verwenden zu kénnen.

3. Fiihren Sie die Schritte fir die Eingabe durch (auf den nachfolgenden Abschnitte erlautert).

4.Nachdem die Eingabe der Funktionen abgeschlossen ist, schalten Sie die DISK-Taste aus.

Laden von Daten ®

Aufrufen (laden) der Daten von der Diskette in den Speicher des Instrumentes
WARNUNG: Achten Sie darauf, daB alle Daten, die sich gegenwartig im betreffenden Speicher
befinden, beim Laden gel6scht werden.

DISK LOAD

Zum Laden von Daten, die im Technics File-Format gesichert wurden.

1. Legen Sie die Diskette mit den gespeicherten Daten in das Diskettenlaufwerk ein.

) 4

(WSA1) ) \_

2. Wahlen Sie DISK LOAD am Display des DISK-Meniis.
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Diskettenlaufwerk

. Wahlen Sie die LOAD FILE-Box. Verwenden Sie die

Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. | FLOPPY DISK LORD
ALL (11 : LOAD] b

A- und v-Tasten, um die Datei auf der Diskette zu
wahlen, die in den Speicher des Instruments A
geladen (kopiert) werden soll.

282R8KRB

Der Dateiname wird neben der Dateinummer }g E’
angezeigt. 10 20
.Wihlen Sie die LOAD OPTION-Box. Wahlen Sie mit 470 SoNe NUEER - ! l =
Hilfe der A- und v-Tasten die Art der Daten, die ‘!m OPT ION SEDUENCER I
von der Diskette zum Instrument geladen werden
sollen.
ALL — Alle folgende Daten der Diskette werden geladen.
SEQUENCER (WSA1) — Nur SEQUENCER-Daten
SOUND — Nur SOUND-Daten
COMBINATION — Nur COMBINATION-Daten
PANEL — Nur die Bedienfeld-Einstellungen (mit Einschlu3 von PART,
SYSTEM, MIDI, RE-MAP, DRUM MAP usw.)
MIDI SETTING — Nur MIDI-Daten jeden Klanggruppe, und die fur alle Klanggruppen
glich sind
SOUND REMAP — Nur SOUND RE-MAP-Daten
COMBI REMAP — Nur COMBINATION RE-MAP-Daten
DRUM MAP — Nur DRUM MAP-Daten

Die OPTION, die wahrend des SAVE-Vorgangs eingegeben wurde, wird nun automatisch gewahit.
Wenn Sie die Auswahl nicht verdndern wollen, kénnen Sie diesen Schritt (iberspringen.

WSA1: Wenn OPTION auf SEQUENCER eingestellt war, wahlen Sie die TO SONG NUMBER-Box.
Verwenden Sie die A- und v-Tasten zur Wahl der Songnummer im Speicher des Instruments, zu
der die Datei geladen (kopiert) werden soll.

SEQUENCER-Daten werden fur jeden Song einzeln geladen. Wenn Sie allerdings eine Datei
laden, bei der SAVE OPTION auf ALL eingesteilt wurde, werden die SEQUENCER-Songs 1 bis 10
zusammen geladen.

. Driicken Sie die LOAD-Taste.

Der LOAD-Vorgang beginnt. Die LOAD-Vorgange kénnen bis zu 40 Sekunden in Anspruch nehmen.
Nachdem der Vorgang erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Mitteilung ,COMPLETED!" im

Display angezeigt.

Wenn Songdaten geladen wurden, kénnen Sie die START/STOP-Taste driicken, um mit der
Wiedergabe zu beginnen.

MIDI FILE LOAD (WSA1)

Zum Laden von Daten, die im Standard MIDI File-Format (SMF) gesichert wurden.

]

: MIDT FILE LOAD
A- und v-Tasten zur Wahl der Datei. A
02: ABCO2000. MID [I
2. Wahlen Sie die TO SONG NUMBER-Box. Si ABCO3000. MID
Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den }' 05:
gewiinschten Song zu bestimmen. gg
¢ Die Daten werden fir jeden Song einzein geladen. gg:
10: =
[T SONB NUMBER : 3 | m'ﬂ
[LOAD RS BM ON i)
97

. Wéhlen Sie die Dateilisten-Box. Verwenden Sie die
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3. Wdhlen Sie die LOAD AS GM-Box, und bestimmen Sie dann mit Hilfe der A- und v-Tasten, ob
diese Melodie im GENERAL MIDI-Standard (GM) (ON/OFF) geladen werden soll.

* Wenn die Datei GENERAL MIDI-Ein/Aus-Daten enthélt, haben diese Daten Vorrang.

* Wenn die Wiedergabe bei auf ON stehender Funktion erfoigt, wird RE-MAP 3 des SOUND-Modus
als Klang gewahit.

4. Driicken Sie die LOAD-Taste.

e Der LOAD-Vorgang beginnt.

e Nachdem der Vorgang erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Mitteilung ,COMPLETED!" im
Display angezeigt.

e Drilcken Sie die START/STOP-Taste, um mit der Wiedergabe zu beginnen.

LOAD SINGLE SOUND/COMBINATION

Laden Sie SOUND/COMBINATION-Daten von einer Diskette zu einem bestimmten USER-Bereich.

1. Verwenden Sie die GROUP/SINGLE-Taste zur '
Moduswahl. ‘
0 [GROUP A LTe{l ]
SINGLE —Die Daten werden fiir einen einzelnen ‘ R 1 "
SOUND geladen. FILE: ,
. g _ o 06: BCDO1LX f"_"‘? @
GROUP —Die Daten werden auf einmal fir eine BANK: E. P1AND
GROUP geladen. USER BUITER
. = STRINGS
2.Wahlen Sie an der linken Seite des Displays die mtj.lollza nm,:sm
Quelle der zu ladenden Daten. ¢ Grour16-8) ﬁ!
e Verwenden Sie die FILE A- und v-Tasten zur Wahl _ ~ K Ol
eines Dateinamens. a u° v ¢l &3 v
3. Wahlen Sie an der rechten Seite des Displays den (LOAD SINGLE SOUND)

Bestimmungsort der zu ladenden Daten.
¢ Wenn SINGLE gewahlt wurde, verwenden Sie die SOUND/COMBI A- und v-Tasten, um einen
Klang zu bestimmen.

4. Driicken Sie die OK-Taste.

+ Der LOAD-Vorgang beginnt.

e Nachdem der Vorgang erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Mitteilung ,COMPLETED!“ im
Display angezeigt.

Abspielen von handelsiiblichen
Disketten

Songdaten im Standard MIDI File-Format (Nur FORMAT 0) kénnen direkt von einer Diskette
abgerufen und wiedergegeben werden. Die Bedienungsvorginge fir die LOAD-Funktion sind nicht
erforderlich, was einen schnelleren Zugriff flr die Wiedergabe erlaubt.

MIDI FILE DIRECT PLAY [ore] HRf MIDI FILE DIRECT PLAY
01: ABCO1000. MID Al
1. Wéhlen Sie MIDI FILE DIRECT PLAY am Display 02: ABCO2000.MID Em
des DISK-Mends. k 92: RBCO3000. MID
* Das Dispiay &hnelt der folgenden Anzeige. 05:
06: o
a7: |[IIR1£] |
2. Wihlen Sie die Musiktitel-Box, und verwenden Sie 08:
. , 09:
dann die A- und v-Tasten, um die 10:

wiederzugebende Datei zu bestimmen.

HPLR? AS GM : ON | [
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3. Wahlen Sie die PLAY AS GM-Box, und bestimmen Sie dann mit Hilfe der A- und v-Tasten, ob
diese Melodie im GENERAL MIDI-Standard (GM) (ON/OFF) wiedergegeben werden soll.

* Wenn die Datei GENERAL MIDI-Ein/Aus-Daten enthélt, haben diese Daten Vorrang.

* Wenn die Wiedergabe bei auf ON stehender Funktion erfolgt, wird RE-MAP 3 des SOUND-Modus
als Klang gewahlt.

4. Driicken Sie die PLAY-Taste.

¢ Die gewéhlte Melodie beginnt nun.

¢ Um die Einstellwerte fir jede Klanggruppe einzustellen, driicken Sie die MIXER-Taste am Display.

 Die PLAY-Taste funktioniert nun als STOP-Taste. Driicken Sie diese Taste, um die Wiedergabe
vor Ende der Melodie abzubrechen.

* Die gleichen Schritte kénnen dazu verwendet werden, andere Melodien der Diskette wiederzugeben.
* Die Melodie wird abgebrochen, wenn Sie wahrend der Wiedergabe dieses Display verlassen.

 Eine unmittelbare Wiedergabe ist nur von FORMAT 0-Disketten méglich. Eine direkte Wiedergabe
von Disketten des Typs FORMAT 1 ist nicht moglich.

* WSA1: Um FORMAT 1-Disketten abzuspielen, folgen Sie den Anweisungen fir MIDI FILE LOAD.
(Siehe Seite 97.)

®Formatieren einer Diskette

Neue Disketten kdnnen erst dann verwendet werden, nachdem sie formatiert wurden. Folgen Sie den
nachstehenden Anweisungen, um eine neue Diskette zu formatieren bzw. den Inhalt einer bespielten
Diskette zu 18schen.

DISK FORMAT

Durch diesen Vorgang wird der gesamte Speicherinhalt einer Diskette geléscht.
» Wenn eine bereits formatierte Diskette infolge von Magneteinfliissen nicht mehr zum Speichern
benutzt werden kann oder sich nicht mehr laden 14Bt, formatieren Sie diese Diskette noch einmal.
* Es kénnen dazu 3,5-Zoll-Disketten des Typs 2DD (720KB) oder 2HD (1,44MB) verwenden.
e Geben Sie unbedingt das richtige Format fiir die Diskette an.
* Unterscheiden der beiden Diskettentypen:

2DD 2HD

. Keine Offnung —— Offnung ——|-c——=4

» Obwohl Disketten des Formats 2HD eine gréBere Speicherkapazitat aufweisen und fir ein
schnelles Laden und Speichern von Vorteil sind, werden Disketten des Typs 2DD allgemein bei
Musikinstrumenten verwendet. Aus diesem Grund ist es méglich, daB sich lhre 2HD-Diskette an
anderen Modellen von Musikinstrumenten nicht verwenden 143t.

e Zum Formatieren einer Diskette muf3 das Schreibschutz-Fenster geschlossen sein, wie in der
Abbildung gezeigt.

4 Speicherung Speicherung )

nicht méglich mdéglich

Geodffnet Geschlossen

- J

1.Legen Sie die Diskette in den Diskettenschacht des Diskettenlaufwerks ein. Driicken Sie die
Diskette ganz hinein, bis sie mit einem Klickgerausch einrastet.

2.Wabhlen Sie DISK FORMAT am Display des DISK-Menls.
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KAPITEL VIII Diskettenlaufwerk

e Das Display &ndert sich zur folgenden Anzeige. ‘
m FLOPPY DISK FORMAT

3. Wahlen Sie das Format (2DD oder 2HD).
e Wahlen Sie das Format, das der Diskette entspricht.

FORMAT type for your disk.
¢ Das Bestatigungsdisplay erscheint. Select tha FORM v w

| 2DD: 720K Byte format for 20D disk.

4. Driicken Sie die YES-Taste, um die Diskette zu
formatieren; zum Abbrechen des Formatiervorgangs || 2HD:1. 44M Byte format for 2HD disk.
dricken Sie die NO-Taste.

¢ Nach ungefahr 1-2 Minuten ist der
Formatierungsvorgang abgeschlossen, und die
Mitteilung ,FORMAT COMPLETED!“ wird im Display
angezeigt.

Sichern von Daten

Die aufgenommenen Daten und Bedienfeldeinstellungen dieses Instruments kénnen auf einer

Diskette gesichert werden. ‘

¢ Data im Technics File-Format und Daten im Standard MIDI File-Format soliten auf getrennten
Disketten abgespeichert werden.

DISK SAVE

Sichern Sie Daten im Technics File-Format von diesem Instrument auf eine Floppy-Diskette.

1. Legen Sie eine formatierte Diskette in den Diskettenschacht des Diskettenlaufwerks ein. Driicken
Sie die Diskette ganz hinein, bis sie mit einem Klickgerdusch einrastet.

2.Wahlen Sie DISK SAVE am Display des DISK-Meniis.
¢ Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

3. Geben Sie den Namen fir die neue Datei ein (bis
zu 6 Zeichen).

e Verwenden Sie die POSITION-Tasten um die
Position der Zeichen im Bezeichnungskasten
hervorzuheben. Verwenden Sie die ABC -- 789-
Tasten, um das gewlinschte alphanumerische
Zeichen auszuwahlen. Wiederholen Sie diese 0811 .
Schritte, bis die komplette Bezeichnung eingegeben h > [agil ’lgﬂl CLR
wurde.

o Um den Namen zu léschen, driicken Sie die CLR-Taste.

4. Dricken Sie die SAVE-Taste.

e Das Display dhnelt der folgenden Anzeige.
SAVE FILE

5. Wahlen Sie die SAVE FILE-Box. Wahlen Sie mit Hilfe
der A- und v-Tasten die Dateinummer (01 bis 20).

¢ Dateien, die gegenwartig Daten enthalten, sind
durch eine der Dateinummer folgende
Dateibezeichnung gekennzeichnet.

¢ Die Hochstzahl der Songs, die gesichert werden
kénnen, kann weniger als 20 sein, wenn viele
Songs mit groBem Platzbedarf eingegeben werden. 4[SAVE OPTION

¢ Durch die Verwendung einer 2HD-Diskette lassen
sich weitere Daten speichern.

=)
| =
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6. Wahlen Sie die SAVE OPTION-Box. Wahlen Sie mit Hilfe der A- und v-Tasten die Art der Daten,
die von diesem Instrument zur Diskette gesichert werden sollen.

ALL — Alle folgende Daten der Diskette werden geladen.

SEQUENCER (WSA1) —Nur SEQUENCER-Daten

SOUND — Nur SOUND-Daten

COMBINATION — Nur COMBINATION-Daten

PANEL — Nur die Bedienfeld-Einstellungen (mit Einschiu3 von PART,
SYSTEM, MIDI, RE-MAP, DRUM MAP usw.)

MIDI SETTING — Nur MIDI-Daten jeden Klanggruppe, und die fur alle Klanggruppen
gleich sind

SOUND REMAP — Nur SOUND RE-MAP-Daten

COMBI REMAP — Nur COMBINATION RE-MAP-Daten

DRUM MAP — Nur DRUM MAP-Daten

o Die MASTER TUNING-Einstellung wird nicht gespeichert.

e WSA1: Wenn OPTION auf SEQUENCER eingestelit war, wéahlen Sie die FROM SONG NUMBER-
Box. Verwenden Sie die A- und v-Tasten zur Wahl der Songnummer im Speicher des Instruments,

. die auf der Floppy-Diskette gesichert werden soll.
o SEQUENCER-Daten werden flr jeden Song einzeln gesichert. Wenn allerdings die SAVE OPTION
auf ALL eingestellt wird, werden die SEQUENCER-Songs 1 bis 10 zusammen gesichert. In diesem
Falle kébnnen Sie zusétzliche Speicherkapazitat schaffen, indem Sie nicht benétigte Songs l16schen.

7. Driicken Sie die SAVE-Taste.

s Der SAVE-Vorgang beginnt. Die SAVE-Vorgéange kénnen bis zu 40 Sekunden in Anspruch nehmen.

¢ Nachdem der Vorgang erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Mitteilung ,COMPLETED!" im
Display angezeigt.

* Wenn Sie versuchen, Daten unter einer Dateinummer zu sichern, die bereits Daten enthélt, dndert
sich das Display zum Bestatigungsdisplay. Wenn Sie die YES-Taste gedriickt haben, beginnt der
DISK SAVE-Vorgang. Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie die NO-Taste.

a Hinweise zur Anzahl der Dateien, die gesichert werden kénnen
Wenn OPTION fir alle Melodien auf ALL eingestelit wurde, kénnen ungeféhr 2 Dateien auf einer
Diskette des Typs 2DD bzw. 4 Dateien auf einer 2HD-Diskette gespeichert werden. (WSA1: Je nach
ange der im SEQUENCER aufgenommenen Melodie kann sich die obige Zahl der Dateien eventuell
noch verringern.) .
e Um einen unndtigen Verbrauch der Speicherkapazitat zu vermeiden, wéhlen Sie die geeignete
OPTION fur die Art der Daten, die Sie sichern mdchten.

Loschen einer Datei

Um einen Song von einer Diskette zu l6schen, driicken Sie die FILE DELETE-Taste im FILE NAMING-
Display. Wahlen Sie im FILE SELECTION-Display die Dateinummer, die geléscht werden soll; driicken
Sie dann die DEL-Taste. Das Display andert sich nun zum Bestatigungsdisplay. Driicken Sie dann die
YES-Taste zum Ldschen des Songs, oder NO-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

MIDI FILE SAVE (WSA1)

Die Daten des SEQUENCERS dieses Instruments kénnen im Standard MIDI File-Format (SMF) auf
einer Floppy-Diskette gesichert werden. (Standard-MIDI-Dateien werden meist auf Floppy-Disketten

des Typs 2DD gesichert.) Die auf diesem Instrument gesicherten Daten lassen sich dann auf einem
anderen Instrument verwenden.
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1. Geben Sie den Namen fiir die neue Datei ein (bis zu 8 Zeichen).

* Verwenden Sie die POSITION-Tasten um die Position der Zeichen im Bezeichnungskasten
hervorzuheben. Verwenden Sie die ABC -+ 789-Tasten, um das gewlnschte alphanumerische
Zeichen auszuwéhlen. Wiederholen Sie diese Schritte, bis die komplette Bezeichnung eingegeben
wurde.

e Um den Namen zu l&schen, driicken Sie die CLR-Taste.

* Verwenden Sie nicht die Nummern von 01 bis 20 als die ersten zwei Zeichen des Namens.

2. Driicken Sie die SAVE-Taste.

e Das Display dhnelt der folgenden Anzeige. WIDT FILE SAVE : FILE SELECTION
01: ABCO1000. MID
: )
3. Wahlen Sie die Dateilisten-Box. Wahlen mit Hilfe 3§: 255%33::}8 W
der A- und Vv-Tasten den Dateinamen, die zum k g;
Abspeichern der Daten dienen soll. 08:
e Um eine neue Datei zu sichern, wahlen Sie eine gg
Leerzeile. [FROM SON@ NUMEER : 3 | =T»
4, Wahlen Sie die FROM SONG NUMBER-Box. SR_HEADER : OFF =)
Verwenden Sie die A- und Vv-Tasten zur Wahl der |ONE MEASURE SPACE: OFF | .
Songnummer im Speicher des Instruments, die auf

der Floppy-Diskette gesichert werden soll.
¢ Die Daten werden flr jeden Song einzeln gesichert.

5. Wahlen Sie die WSA HEADER-Box, und verwenden Sie dann die A- und v-Tasten, um ON oder
OFF zu wahlen.

* Die Einstellungsdaten fir Klang, Lautstirke und andere Parameter kénnen fir jede Klanggruppe
am Anfang einer Datei gesichert werden. Wahlen Sie ON, um die Daten zusichern, oder wéhlen
Sie OFF, wenn Sie die Daten nicht am Datei-Anfang abspeichern wollen.

6. Wahlen Sie ONE MEASURE SPACE-Box. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um ON oder OFF
zu wahlen.

¢ Wenn am Anfang der Datei zusétzlich zu den Darbietungsdaten noch verschiedene andere Daten
gespeichert sind, kann sich der Beginn der Wiedergabe verzégern. Dies 148t sich vermeiden,
indem Sie eine eintaktige Pause vor dem Darbietungsbeginn einfligen. Wahlen Sie ON, um eine
eintaktige Pause einzufligen, oder wéhlen Sie OFF, wenn dies nicht gewiinscht wird.

* Wenn Sie ON gewdhlt haben, wird bei jedem Sichern der Datei eine Pause der obigen Lénge .
eingeflgt. Haben Sie sich also beim erstmaligen Sichern der Datei fiir die Wahimdglichkeit ON
entschieden, empfiehit es sich daher, bei jedem weiteren Abspeichern dieser Datei OFF zu wahien.

7. Driicken Sie die SAVE-Taste.

» Der SAVE-Vorgang beginnt.

¢ Nachdem der Vorgang erfolgreich abgeschlossen ist, wird die Mitteilung ,COMPLETED!“ im
Display angezeigt.

+ Wenn Sie versuchen, Daten unter einer Dateinummer zu sichern, die bereits Daten enthalt, &ndert
sich das Display zum Bestatigungsdisplay. Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die
NO-Taste.

Léschen einer Datei

Um einen Song von einer Diskette zu loschen, driicken Sie die FILE DELETE-Taste im FILE NAMING-

Display. Wéhlen Sie im FILE SELECTION-Display die Dateinummer, die geléscht werden soll;

dricken Sie dann die DEL-Taste. Das Display &ndert sich nun zum Bestatigungsdisplay. Driicken Sie

dann die YES-Taste zum Loschen des Songs, oder NO-Taste, um den Vorgang abzubrechen.

* Wenn die Schritte fir MIDI FILE SAVE vorgenommen werden, wobei GENERAL MIDI auf ON
steht, muB3 Spur 10 fir die DRUM-Klange verwendet werden.
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Erlauterung

Waébhlen Sie die verschiedenen Einstellungen, die fur dieses Instrument bei MIDI-Betrieb erforderlich sind.

Ubersicht iiber T T

die MIDI-Funktionen B =

(WSA1) Yy

(WSA1R) | =X - BearRRE © s

1. Schalten Sie die MIDI-Taste im MENU-Bereich ein. f N\
. MENU
PART  SYSTEM ﬂ DISK
(o [l |
j
o Das Display éndert sich zur folgenden Anzeige.
| LI
5 ic oi i-Positi AL MODE CONFIGLRE  {»
2. Wihlen Sie eine Menii-Position, um das «Ew TOT IR
entsprechende Eingabe-Display aufrufen zu kdnnen. REALT IME PROB. CHANGE y
MESSAGE MIDI OUT A’
TOTAL MODE (Seite 104) &4 INOUTSOUTPUT SYSEX PE-R
— Eingabe der folgenden Funktionen, die fiir alle FILTER BULK DUWP
Klanggruppen gleich sind GENERAL MIDI ﬁi.
REALTIME MESSAGES (Seite 105)
— Eingabe der REALTIME COMMANDS und
‘ CLOCK-Einstellwerte

INPUT&OUTPUT FILTER (Seite 106)

— Verschiedene Einstellungen, die mit der Ubertragung und dem Empfang von Daten
zusammenhangen

CONFIGURE

— Einstellungen, die mit den Manual-Anschliissen fir jede Klanggruppe zusammenhéngen,

wenn MIDI-Daten Ubermittelt werden, und Einstellungen, die bestimmen, welcher
Klanggruppe dem Manual zugeordnet wird.

¢ Die Vorgehensweise ist die gleiche wie bei der CONFIGURE-Einstellungen fiir
COMBINATION EDIT. (Siehe Seite 48.) Es bestehen allerdings keine Einstellungen flir
KEY LAYER oder VEL LAYER. AuBerdem kénnen Sie aus PARTs 1 bis 32 auswahlen.

PROG. CHANGE MIDI OUT (Seite 106)
— Einstellungen, die mit der Ubertragung von PROGRAM CHANGE-Daten
zusammenhd&ngen
SYSEX BULK DUMP (Seite 106)
— Einstellungen, die mit dem SYSTEM EXCLUSIVE-Datenaustausch zusammenhéngen

GENERAL MIDI (Seite 107)
— GENERAL MIDI-Einstellungen
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3. Fiihren Sie die Einstell-Schritte durch (auf den nach folgenden Seiten erlautert).
e Die Bedienungselemente fir Dateneingabe kénnen nun dazu benutzt werden, bei der Anderung
der Einstellungen die betreffenden Werte einzugeben. (Siehe Seite 8.)

4. Nachdem Sie die Funktionen eingegeben haben, schalten Sie die MIDI-Taste wieder aus.

REALTIME MESSAGE und SYSEX BULK DUMP-Daten kénnen Uber die MIDI 2-Anschiiisse nicht
Ubermittelt/empfangen werden. Flr diese Funktionen verwenden Sie bitte die MIDI 1-Anschlisse.

Einstellen der Funktionen

Wahlen Sie die Funktion, und flhren Sie dann die Anweisungen zur Veranderung der Einstellwerte aus.

TOTAL MODE

Geben Sie die Funktionen ein, die fir alle Klanggruppen gemeinsam gelten.
¢ Einstellungen fir jede Klanggruppe, wie zum Beispiel fiir den MIDi-Kanal, werden am ‘
MIXER-Display vorgenommen. (Siehe Seite 55.)

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine —
Position auszuwahlen. = TOTAL MODE

MIDI INPUT MODE : SINGLE

D ol .
— Wabhlen Sie den Modus fir den Empfang

der MIDI-Daten. SINGLE CHANNEL : 1 -1

LOCAL TOTAL : ON
MULT!I — Die Daten werden auf dem

t henden Kanal fiir ied PROG CHANGE MODE: NORMAL
ents

prechenden Kanal fir jede T e e
Klanggruppe empfangen.

SINGLE — Die Daten werden (ber einen MIDI-Kanal 1TEM VALUE
empfangen, der als SINGLE CHANNEL || 3 — | e————
bezeichnet ist; diese Daten werden als
Darbietungdaten fur dieses Instrument verwendet.

OMNI — Daten von allen Kanélen werden so behandelt, als ob sie (iber SINGLE CHANNEL '
empfangen wurden. (Dieser Modus empfiehlt sich zur Uberpriifung der
Instrumenten-Anschlisse.)

MIDI OQUTPUT MODE
—Wahlen Sie den Modus fir die Ubermittlung von MIDI-Daten.

MULTI —Die Daten werden auf dem entsprechenden Kanal fir jede Klanggruppe lbermittelt.

SINGLE — Darbietungsdaten werden auf dem Kanal tbermitteit, der als SINGLE CHANNEL
markiert wurde.

SINGLE CHANNEL
— Die grundlegende Kanal-Einstellung wenn der SINGLE-Modus gewahlt wird (1-1 bis
1-16).
*Wenn dieser Modus auf SINGLE eingestellt ist, werden die MID! 1-Anschliisse verwendet.

LOCAL TOTAL
— Dies ist die lokale Steuereinstellung fir das gesamte Instrument (ON/OFF).
eWenn diese Funktion auf OFF steht, wird die Darbietung von diesem Instrument nicht Uber den
Klanggenerator geleitet.
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KAPITEL IX MIDI

PROG CHANGE MODE
—Wahlen Sie den PROGRAM CHANGE-Modus.

NORMAL — PROGRAM CHANGE-Nummern werden in Ubereinstimmung mit den am Display
angezeigten Nummern tbermittelt/empfangen.

TECH — Die SOUNDs in der ROM-Bank werden in Ubereinstimmung mit den
standardisierten Technics-Nummern Ubermittelt/empfangen. (WSA1: Beim
SEQUENCER werden diese Nummern aufgenommen und wiedergegeben.)

+Im Falle von RE-MAP andern sich diese Kldnge zu den angezeigten Nummern.

SINGLE CH PROG CHANGE

— Bestimmen Sie den PROGRAM CHANGE-Modus, wenn der SINGLE-Modus gewéhlt
wurde.

COMBI —Waéhrend einer Darbietung im Kombination-Modus werden PROGRAM CHANGE-
Nummern auf dem SINGLE CHANNEL als Kombinations-Veranderungsdaten
Ubermittelt/empfangen.

SOUND —Waéhrend einer Darbietung im Kombination-Modus werden PROGRAM CHANGE-
Nummern auf dem SINGLE CHANNEL als Klang-Veranderungsdaten fiir die

. Klanggruppe {bermitteit/empfangen, der diesem Kanal zugeordnet ist.

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellungen zu andern.

3. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 wie gewiinscht fir die anderen Funktionen.

REALTIME MESSAGES

Freigabe oder Sperrung des Austauschs von START/STOP-Daten (REALTIME COMMANDS); Wahl

des CLOCK-Modus. :

* REALTIME MESSAGE-Daten kénnen liber die MIDI 2-Anschllisse nicht tibermittelt/empfangen
werden. Fur diese Funktion verwenden Sie bitte die MIDI 1-Anschlisse.

1. Wahlen Sie eine Funktion (REALTIME COMMANDS
oder CLOCK). A REALTIME MESSAGES

1
F REALTIME COMMANDS : ON J

2.Verwenden Sie die A- und V-Tasten oder die ON-
. und OFF-Tasten zur Verdnderung der Einstellwerte.

g

REALTIME COMMANDS
ON — Song-Start/Stop-, Fortsetzungs- und % CLOCK : INTERNAL
Songpositions-Anzeigedaten kdénnen
Ubermittelt/empfangen werden.

OFF —Diese Daten kdnnen nicht
Ubermittelt/empfangen werden.

CLOCK
INTERNAL
— Der interne CLOCK (Taktgeber) dieses Instruments dient zur Steuerung der
Song-Wiedergabe. Der CLOCK des angeschlossenen Instruments ist ausgeschaltet.
MIDI —CLOCK des angeschlossenen Geréats wird zur Steuerung der Darbietung

verwendet. Der CLOCK dieses Instrumentes ist ausgeschaltet.
sWSA1: Wenn MIDI gewéhlt wird, ist der SEQUENCER gesperrt, bis das
CLOCK-Signal vom angeschlossenen Instrument empfangen wird.

3. Wenn gewinscht, wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 firr weitere Funktionen.
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KAPITEL IX

MIDI

INPUT&OUTPUT FILTER

Verschiedene Einstellungen, die sich auf die Ubermittlung und den Empfang von Daten beziehen.

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten, um eine
Befehlsbezeichnung zu wahlen.

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um
die Einstellung zu veréndern (ON/OFF).

3. Wenn erforderlich, wiederholen Sie die Schritte 1
und 2 flr andere Befehlsbezeichnungen.

pn INPUTSOUTPUT FILTER
PROGRAM CHANGE : ON
BANK SELECT : ON
PITCH BEND : ON
CONTROL CHANGE  : ON
RESET ALL CNT.  : ON
CHANNEL PRESSURE : OFF
SONG SELECT : ON
EXCLUSIVE : OFF

ITEM VALUE
| 5 | | c |

PROGRAM CHANGE MIDI OUT

Einstellungen fir die Ubermittiung von PROGRAM CHANGE-Nummern.

1. Verwenden Sie die ITEM A- und v-Tasten zur Wahl
einer Position.

MIDI CH

— Dies ist der MIDI-Kanal zur Ubermittiung der

Daten (1-1 bis 1-16, 2-1 bis 2-16).
eDieses Instrument ist mit zwei Satzen von MIDI-
Anschllssen ausgestattet, die sich durch die erste
Ziffer des Einstellwerts unterscheiden (1 oder 2).

PROG CHANGE
— Die PROGRAM CHANGE-Nummern, die
{bermittelt werden sollen.

BANK MSB

—BANK SELECT MSB-Einstellung (0 bis 127).

BANK LSB

[io1] 94 PROGRAM CHANGE MIDI OUT

MIDI CH

PROG CHANGE : 125 [E80)»,
BANK MSB i1 N

BANK LSB ¢ 0
¢(BANK SEL.#= 286)

To send multiple progran change
nessages., go to Combination Edit.
MIDI Sound.

ITEM VALUE
A

L A ) | I
w

—BANK SELECT LSB-Einstellung (OFF, 0 bis 127).
*Die Gesamtzahl der Banke-Nummern ist in Klammern angegeben ( ). .

2.Verwenden Sie die VALUE A- und v-Tasten, um die Einstellung zu verédndern.

3. Driicken Sie die SEND-Taste.

¢ Die angegebenen PROGRAM CHANGE-Nummern werden nun Gbermittelt.

SYSEX BULK DUMP

Die internen Daten diese Instruments kénnen von

einem anderen Modeli WSA1/WSA1R oder einem

anderen MIDI-Gerat, das Uber BULK DUMP-

Fahigkeiten verfugt, als SYSTEM EXCLUSIVE-Daten

Ubermittelt bzw. empfangen werden.

o Wahrend dieser Ubertragung wird an diesem
Instrument kein Ton erzeugt.

¢ SYSEX BULK DUMP-Daten kénnen Uber die MIDI 2-
Anschlisse nicht Obermittelt/empfangen werden.
Fir diese Funktion verwenden Sie bitte die MIDI 1-
Anschlisse.
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KAPITEL IX MIDI

m Ubertragung

1. Fihren Sie die erforderlichen Schritte aus, um das empfangende Instrument fur die
Dateniibertragung vorzubereiten.

2. Verwenden Sie die Tasten an der linken Seite des Displays, um die Art der zu (ibermittelnden
Daten zu bestimmen.

3. Driicken Sie die SEND-Taste.

e Die Ubermittlung beginnt nun. Wahrend der Ubermittiung wird der Ubertragungsstatus am Display
angezeigt.

m Empfangen

Nachdem Sie dieses Display am Instrument aufgerufen haben, folgen Sie den Ubermittlungsschritten
auf der Ubertragenden Seite.

» Wahrend des Empfangs wird der Empfangsstatus am Display angezeigt.

GENERAL MIDI

GENERAL MIDI (GM) ist ein Standard fur die MIDI-Dateniibertragung zwischen verschiedenen
d/lodellen oder Instrumenten unterschiedlicher Hersteller. Die PROGRAM CHANGE-Nummern und
thre entsprechenden Kidnge, Percussions-Klange, Notennummern usw. kdnnen mit Hilfe dieses

Standards zwischen MIDI-Geraten ausgetauscht werden.

1. Verwenden Sie die ON- und OFF-Tasten, um zu GENERAL MIDI
bestimmen, ob dieses Instrument mit anderen [EE N
Instrumenten des GENERAL MIDI-Standards |

kompatibel sein soll.

o Wenn ON gewahlt wird, &ndert sich der
Betriebszustand dieses Instruments zum GENERAL GENERAL MIDI MODE : OFF [on_]¥
MIDI-Status, wodurch die auszuwéhlenden Klange —
und Bedienungsschritte begrenzt werden. (0FF]

AuBBerdem verandert sich in manchen Fallen das
Arrangement der Perkussionsklange am Manual.

2. Driicken Sie die OK-Taste.

» Das Bestétigungsdisplay erscheint. Driicken Sie die YES-Taste, um diese Funktion auszufiihren:
um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

'I'FA

Warnung : »

Wenn eine Melodie, die mit auf OFF stehender GENERAL MIDI-Funktion erstellt, aber in der
ON-Stellung von GENERAL MIDI wiedergegeben wird, erfolgt keine korrekte Wiedergabe der Kliange
und.der Schlagzeugkonfiguration. Das gleiche gilt, wenn eine Melodie mit auf ON stehender
GENERAL MIDI-Funktion erstellt, aber in der OFF-Stellung von GENERAL MIDI wiedergegeben wird.

MIDI-Riickstellung in Notfallen
Wenn wahrend einer MIDI-Darbietung eine Funktionsstérung auftritt (zum Beispiel ein Dauerton),

driicken Sie die vier MENU-Tasten (PART, SYSTEM, MIDI und DISK) gleichzeitig, um die Stérung
zu beseitigen,

MENU
PART ~ SYSTEM  MiDI DISK

==y

In diesem Falle laufen die folgenden Vorgange ebenfalls ab:

MIDI OUT — ALL NOTE OFF, RESET ALL CONTROLLER-Daten werden von allen MIDI
OUT-Kanéalen ausgegeben.
MIDI IN — Die empfangenen NOTE- und CONTROLLER-Daten werden initialisiert.
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Initialisierung

Dieses Instrument verfligt Uber eine Anzahl von einstellbaren Funktionen und Speichermdglichkeiten.
Alle Einstellwerte und Speicher kdnnen aber auf die werksseitig programmierten Werte zurlickgestellt
werden.

INITIAL

1.

Schalten Sie die SYSTEM-Taste im MENU-Bereich
ein.

Das Display ahneit der folgenden Anzeige.

2.Wahlen Sie INITIAL.

Das Display ahnelt der folgenden Anzeige.

3. Verwenden Sie die A- und v-Tasten, um den

gewlnschten Initialisierungs-Bereich zu bestimmen.

. Dricken Sie die OK-Taste.

Das Display andert sich zum folgenden
Bestatigungsdisplay. Dricken Sie die YES-Taste,
um die Initialisierung auszufiihren; um den Vorgang
abzubrechen, driicken Sie die NO-Taste.

Wenn Sie die YES-Taste driicken, beginnt der
Initialisierungsvorgang. Nachdem die Initialisierung
abgeschlossen ist, kehrt das Instrument zur
normaien Darbietungs-Betriebsart zurick.
SOUND- und COMBINATION-Daten bleiben
erhalten.

108
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W INITIAL
Reset the total or individual sections
to the original factory settings
except SOUND and COMBINATION area.

PART SETTING
SYSTEM

MIDI SETTING
RE-MAP

DRUM MAP

SEQUENCER

SYSTEM

B INITIAL

ATTENTION'!

Using Initial Setting will
replace any current data
with the original factory
ssttings!

Are You Sure?

]y
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W Sie kénnen ebenfalls alle Instrument-Einstellungen auf die folgende Weise zuriickstellen: Schalten
Sie die POWER-Taste aus. Danach schalten Sie die POWER-Taste wieder ein, wahrend Sie die
REALTIME CREATOR 1-, 2- und 3-Tasten (WSA1) bzw. die REALTIME CREATOR 1-6 und die
RESET-Taste (WSA1R) gleichzeitig drlicken. (SOUND- und COMBINATION-Daten bleiben erhal-
ten.)

m Uber den Sicherungsspeicher

Die Bedienfeld- und MIDI-Einstellungen bleiben im Sicherungsspeicher etwa eine Woche nach dem

Ausschalten der Stromversorgung erhalten.

o WSA1: Die SEQUENCER-Daten bleiben nich etwa 80 Minuten nach dem Unterbrechen der

q Stromzufuhr zum Instrument erhaiten. Wenn Sie den betreffenden Speicherinhalt sichern wollen,
flhren Sie vor dem Ausschalten des Instruments die SAVE-Schritte durch, um die gewlinschten
Daten auf einer Diskette zu sichern und sie spéater wieder aufrufen zu kénnen.

¢ Der Sicherungsspeicher funktioniert erst dann, nachdem die Stromversorgung etwa 10 Minuten
lang eingeschaltet war,

* SOUND- und COMBINATION-Daten werden nicht geléscht, wenn die Stromversorgung ausges-
chaltet wird. Wenn Sie die USER-Banke auf die werkseitig eingegebenen Werte zuriickstellen
wollen, fuhren Sie die Anweisungen fur DISK LOAD aus, um die SOUND/COMBI-Daten von der
Zubehor-Diskette zu laden.
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Sonderzubehor und Anschliisse

Anschliisse (an der Gehiuseriickseite)

\
[WSAT1]
OOOOOO L0200 O
THRU outT IN THRU out iN FEOAL - TTROOTSNT SBOUTI T N
MiDI 2 MIDI 1 AN N 7N SN
| [0 :
®
DIGITAL SUBOUT3 SUBQUT 2
[WSA1R] AUDIOQUT R L/MONO R L/MONO
SUB ouT2 SUB ouT3 DIGITAL
L/MONO L/MONO AUDlOOUT
= = ‘ A ® MIDt ‘
° © ° THRU OfJT THRU
eE—e
66060 Q . @ & ‘ @ @
- J
MIDI

Diese Anschliisse sind fiir die Verbindung mit einem anderen MIDI-Instrument bestimmt.

CONTROL PEDAL (WSA1)
Das als Sonderzubehér erhéltliche Expression-Pedal SZ-E2 (separat erhélilich) kann mit diesem

AnschluB3 verbunden werden, und ermdglicht damit eine Steuerung von mehreren Funktionen. (Siehe
Seite 54.)

FOOT SW 1, 2 (WSA1)

Der als Sonderzubehdr erhaltliche FuBschalter SZ-P1 kann mit jedem AnschluB verbunden werden, .
und erméglicht damit die Steuerung von mehreren Funktionen. (Siehe Seite 54.)

¢ Die Polaritats-Einstellung kann verandert werden. (Siehe Seite 54.)

SUB OUT1 (Ausgangspegel: 1,5 Vrms, 600 Q)
Dieser AnschluB dient zur Zusatz-Datenausgabe. Um monaurale Signale auszugeben, verbinden Sie
das externe Geréat mit dem L/MONO-AnschiuB. (Den R-AnschluB nicht belegen.)

MAIN OUT (Ausgangspegel: 1,5 Vrms, 600 Q)
Dieser Anschlu3 dient zur Haupt-Datenausgabe. Um monaurale Signale auszugeben, verbinden Sie
das externe Gerat mit dem L/MONO-AnschluB. (Den R-AnschluB nicht belegen.)

PHONES (WSAT1)

Zum Anschluf3 von Kopfhorern.
e WSA1R: Dieser Anschlu3 befindet sich an der Vorderseite des Geréts.

110 www.synthesizer.at



m Wenn eine als Sonderausstattung erhéltliche Output Expansion Board SY-ES1 (separat

erhaltlich) installiert ist.

SUB OUT?2, SUB OUT3 (Ausgangspegel: 1,5 Vrms, 600 Q)
Diese Anschllsse dienen zur Zusatz-Datenausgabe. Um monaurale Signale auszugeben, verbinden
Sie das externe Gerat mit dem L/IMONO-AnschiuB3. (Den R-AnschluB nicht belegen.)

DIGITAL AUDIO OUT (S/PDIF-Standard)
Die Stereosignale der Haupt-Ausgabequelle werden als Digitalsignale liber nur einen Stecker ab-
gegeben. Ein DAT-Gerat mul3 zum Beispiel an dieser Klemme angeschlossen werden.

Sampling frequency: 44,1 kHz

Number of quantizating bits: 20 bit linear

Channels: 2 channels (stereo)
Connector: RCA pin jack

o Die Installation der Output Expansion Board sollte von Ihrem Fachhédndler vorgenommen werden.

Getrennt erhiltliche Zubehérteile

°
.

SZ-E2 (WSAT1)
Expression-Pedal

SZ-P1 (WSA1)
FuBschalter

o

o 0000

o

SY-ES1
Output Expansion
Board

Modell SY-EW
Wave Expansion
Board
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Uberpriifung von Stérungen

Die folgenden UnregelmaBigkeiten kénnen wahrend des Betriebs Ihres Technics Keyboards auftreten,
was aber nicht unbedingt eine Funktionsstérung bedeutet.

Problem

Lésung

Klange und Effekte

Fehlfunktion der Tasten und Tastatur

« Die POWER-Taste zum Ausschalten einmal driicken,
dann wieder einschalten. Wenn dies die Stérung
nicht beseitigt, die POWER-Taste noch einmal
ausschalten. Danach schalten Sie die POWER-Taste
wieder ein, wahrend Sie die REALTIME CREATOR
1-, 2- und 3-Tasten (WSA1) bzw. die REALTIME
CREATOR 1-6 und die RESET-Taste (WSA1R)
gleichzeitig driicken.

Es erklingt kein Ton, wenn die Tasten
gedrickt werden.

« Der VOLUME-Regler steht auf Minimum. Die
Lautstdrke mit dem VOLUME-Regler einstellen.

« Die Lautstarken fur die gewéhlten Klanggruppen sind
auf den untersten Pegel eingestellt. Zum Einstellen
auf die gewlinschte Lautstdrke verwenden Sie die
Balance-Tasten. (Siehe Seite 55.)

« Die LOCAL CONTROL-Einstellung flur eine
Klanggruppe der Tastatur steht auf OFF. Die Local
Control auf ON stellen. (Siehe Seite 104.)

Beim Spielen der Tastatur werden nur
Schlagzeugklédnge wiedergegeben.

« Die DRUM-Bank wird gewahit.

WSA1: Wenn auf dem Manual gespielt
wird, ist die Lautstarke sehr niedrig.

« Die Lautstarke-Einstellung fiir die SEQUENCER-
Daten ist sehr niedrig. Folgen Sie den Anweisungen
im Abschnitt INITIAL (Initialisieren), um die
Einstellwerte zurlickzustellen. (Siehe Seite 108.)

-
Gewisse Klange kdnnen nicht gewahit
werden.

*» Wenn GENERAL MIDI eingeschaitet wird, sind die
wéhlbaren Kldnge und ausflihrbaren Funktionen
begrenzt. Schalten Sie GENERAL MIDI wieder aus,
um das Instrument auf den normalen Betriebszustand
zurickzustellen. (Siehe Seite 107.)

WSAT1: Der gegenwartige Klang
entspricht nicht dem von Ihnen
gewahlten Klang.

« Dies kann vorkommen, wenn Sie SEQUENCER-
Daten wiedergeben, die auf einem anderen Modell
eingegeben wurden, oder wenn MIDI-Daten von
einem angeschlossenen Instrument empfangen
werden. Wahlen Sie die gewlinschten Klange noch
einmal.

®

Sie haben versucht, einen editierten
Klang zu speichern, was aber nicht
moglich war.

« Sie kénnen einen Klang nicht abspeichern, wenn
MEMORY PROTECT noch auf ON gestellt ist; stellen
Sie diese Funktion auf OFF. (Siehe Seite 61.)
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Problem

Lésung

SEQUENCER (WSA1)

Keine Speicherung méglich.

» Die Verbleibende Speicherkapazitat des
SEQUENCER ist aufgebraucht. Mit Hilfe der TRACK
CLEAR- oder SONG CLEAR-Funktion den
Speicherinhalt I6schen. (Siehe Seiten 85 und 86.)

Mehrspuraufnahme funktioniert nicht.

» Die Wiedergabespur wurde zwar gewahlt, aber die
START/STOP-Taste wurde noch nicht gedriickt. Um
eine Spur aufzunehmen und gleichzeitig eine andere
Spur (Wiedergabe) abzuspielen, ist die START/STOP-
Taste zum Beginn der Wiedergabe zu driicken.

Das Diskettenlaufwerk verursacht bei

« Dieses Gerausch tritt auf, wenn das

x Aufnahme oder Wiedergabe ein Diskettenlaufwerk eine Diskette liest. Dies ist normal
g Geréusch. und stellt kein Problem dar.
E Beim Laden von einer Diskette wird «Beim Laden von einer Diskette &ndert sich der
S | der Speicherinhalt des Instrumentes Speicher-inhalt des Instrumentes zu den Daten, die
ﬁ geldscht. von der Diskette geladen werden. Wenn eine
_ﬁ gespeicherte Melodie beibehalten werden soll, muf3
o sie auf einer Diskette gesichert werden, bevor der
Ladevorgang begonnen wird. (Siehe Seite 100.)
Stérungen durch Radio- oder « Diese Stérungen kdnnen auftreten, wenn sich das
Fernsehgerate. Instrument in der Nahe solcher Gerate befindet. In
diesem Falle sind die Gerate weiter entfernt
voneinander aufzustellen.
) « Die St6érung kann von einer in der Nahe befindlichen
g Radio- oder Amateurfunkstation verursacht werden.
,g Wenn die Stdérungen zu stark werden, ziehen Sie
o lhren Handler oder Servicewerkstatt zu Rate.
)
g Das Gehduse erwdrmt sich wahrend « Dieses Instrument ist mit einem eingebauten Netzteil
5. der Benutzung. versehen, wodurch sich das Gehause bis zu einem

gewissen Grad aufwarmen kann. Dies ist normal und
stellt kein Problem dar.
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Fehlermeldungen

Nr. Inhalt
00 Die Daten auf dieser Diskette stammen von einem anderen Gerét.
Beim Laden von der Diskette ist ein Fehler aufgetreten.
01 Bitte noch einmal versuchen.
Keine Diskette im Laufwerk!
02
03 Die Diskettenbank, die Sie gerade laden wollen, ist leer.
Beim Speichern auf die Diskette ist ein Fehler aufgetreten.
05 Bitte noch einmal versuchen.
lhre Diskette ist schreibgeschitzt.
06 Schieben Sie den Schreibschutz zurlick und speichern noch einmal.
Ihre Diskette ist voll.
07 Benutzen Sie bette eine andere.
Beim Formatieren ist ein Fehler aufgetreten.
08 Benutzen Sie bette eine andere.
10 Diese Daten sind bereits kopiergeschitzt.
Die Sequenzerdaten sind nicht in Ordnung. Das kann an einer beschadigten oder fehlerhaften
20 Diskette liegen.
Speicher voli !
21
08 Dieser Titel ist zu lang, um als MIDI File gespeichert zu werden.
Der zu ladende MIDI File-Song Uberschreitet die interne Speicherkapazitat, und kann
29 somit nicht gespielt werden.
Der Sequenzer-Speicher wurde geldscht.
Der Identifikations (ID) Code der zu empfangenden System Exclusive Daten ist fir ein
40 anderes Produkt bestimmt.
Beim Empfang der System Exclusive Daten ist ein Fehler aufgetreten. Méglicherweise war die
41 Ubertragung unvollstiandig. Bitte noch einmal versuchen.
Bei der Ubertragung der System Exclusive Daten ist ein Fehler aufgetreten. Die Daten
42 wurden vom empfangenden Gerat nicht korrekt verstanden.
Die Melodie, die Sie zu laden versuchten, Ubersteigt die verfligbare Speicher-kapazitét
des Modells WSA, und kann daher nicht geladen werden. Der Inhalt des gewahlten
58 Melodiespeichers wurde geldscht. Bitte I6schen Sie die bestehenden Melodien im

Speicher dieses Instruments mit Hilfe der SONG CLEAR-Funktion, um die
Speicher-kapazitat zu erhéhen, und wiederholen Sie dann lhren Versuch.

114 .
www.synthesizer.at



Register

A
ADVANCE/DELAY ................ e 87
AFTERTOUCH ... ... . e 10
AFTERTOUCHSET ... ... e 93
AMPLITUDE . . ...... . i 32
Anschllisse . ... ... e 110
B
BANK ... 5
BENDRBANGE .......... ... . i, 65
C
CLOCK .. e 105
COMBI(EDIT) ...t e 43
‘/IBI (PLAY) . 14
COMBINATIONGROUP ...................c.... 14
COMPARE ... ... .. i 19, 44
CONFIGURE ..... ... ... i 48
CONTROLLERASSIGN ... ... 54
CONTROL PEDAL (WSAT) ....... . oot 110
CYCLEPLAY ... 75
CYCLERECORD ........ ..ot 73
D
DATALOADFILTER . ......... .t 60
Dateneingabe-Einstellrad . . . .......... ... ... ..... 8
DIGITALEFFECT ... ... . i 35
DISK L e e 95
DISKFORMAT .. .. .. i 99
DISKLOAD ... ... e 96
DISKSAVE . ... . .. i i 100
igkettenlaufwerk . ... ...... . .. .. .o it 94
O :
DRAWBAR . ... ... i 11
DRIVER ... .. e e 21
DRUMEDIT ... e e i 40
DRUMSMAP . ... e 61
DSPEFFECT ... ..o 36, 57, 62
E
EDIT(COMBI) ... ... .. i 43
EDIT(SEQUENCER) . ...... .. .o 79
EDIT(SOUND) ... i 18
EFFECT .. e 62
ENTER . ... 8
EXIT o e 8
Expression-Pedal .................. ... . ..t 111

115

F
Fehlermeldungen ........ ... ... .. ..o v, 114
FILTER ... e e e 29
FINETUNE . ... i e e e 65
FOOTSWT1,2(WSA1) ... ... i 110
FuBschalter . ........ ... ... it 111
G
GENERALMIDI . ...... .o, 107
Getrennt erhéltliche Zubehérteile . ................. 111
I
INITIAL .o e e e 108
INPUT&QUTPUTFILTER ..............coovn..n. 106
INTERNAL SOUND (COMBINATIONEDIT) .......... 44
INTERNALSOUND (PART) ... ..o 65
K
KEYSCALING ....... ..., 53
KEY SHIFT . ..o i e 65
M
MAINOUT ... e e e 110
MAINOUTEQUALIZER . .........coi i 61
MASTERRECORD ...........ciiiiiiiiannnnnn. 78
MASTERTUNE ........ .. i 53
MEASURE COPY .. ... it ee e 89
MEASUREDELETE .......... ... ciiiiiiiat. 90
MEASUREERASE . ........ it 89
MEASUREINSERT ...t iiii i 90
MEDLEY ... e e 92
MENU ... i e e 6
MIDI . . e 103
MIDIFILEDIRECT PLAY ... oottt eia e 98
MIDIFILELOAD (WSA1) ... ... i, 97
MIDIFILESAVE (WSA1) ... ... it 101
MIDIOUTPUTFILTER ... 67
MIXER .. e 55
MODELING ... . i e i 20
MODULATION 1, 2 .. . i 16
N
NOTECHANGE ...........c ittt iiennnn 86
NOTEEDIT ...t et et ee 80

www.synthesizer.at



ON/OFF ... e 74
OUTPUT EXPANSIONBOARD .................. 111
OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1) ........... 55
P
PAGE ... ... e 7
PAN e 55
PANELWRITE . ... .. ... i, 88
PART e 64
PHONE ... . i e 110
PITCH . . 27
PITCHBEND ...t 16
PLAYMODE ......... ... i 4
PROGRAM CHANGEMIDIOUT .................. 106
Q
QUANTIZE ... e 83
R
REALTIME CONTROLLER (WSA1) ................ 17
REALTIMECREATOR ...............ccccvinnn... 17
REALTIMEMESSAGE ......................... 105
REALTIMERECORD .................ccoovun... 71
RESET (REALTIMECREATOR) ................... 17
RESET (SEQUENCER) .. ....... ..., 75
RESONATOR ... ... i, 23
RE-MAP ... 5
RE-MAPEDIT ........ .t 58
S
SEQUENCER ... 68
Sicherungsspeicher ............................ 109
SONGCLEAR ... .. i 85
SONGCOPY .. it 87
SONG SELECT/NAME ... ... ......ccoiinn... 70
SOUND (EDIT) .. vt e e 18
SOUND (PLAY) .\t 9
SOUND/COMBIMANAGER ...................... 59
SOUNDGROUP ... ... i 9
StandardMIDIFile .................cciiiiinnn... 94
START/STOP .. ... i 75
STEPRECORD ........ccoiiiiii i, 76
SUBOUT T .. i 110
SYSEXBULKDUMP . ......... ... .. ..ot 106
SYSTEM ... 52

116

T
TECHNICSFile . ... i, 94
TechnischeDaten ......................... ..., 117
TONE . e e 19
TONELAYER ... ... i 25
TONETEMPLATE ... i i 21
TOTALMODE . . ... e 104
TOUCHVELOCITY ... i 55
TRACKASSIGN ... . i 91
TRACKCLEAR ... ...ttt ...86
TRACKMERGE ...........c i 88
TRANSPOSE ... .. e e 84
TUNE&SCALE ..... ...t i 53
U ;

USER 1,2 o vene oo ST )
Uberpriifung von Stérungen . ..................... 112
\

VELOCITYCHANGE ........... .o, 85
W
WAVE EXPANSIONBOARD .......... ..o, 6

www.synthesizer.at



Technische Daten

T wsar " wsam
KEYBOARD 61 KEYS (WITH INITIAL/AFTER TOUCH) =
SOUND GENERATOR ACOUSTIC MODELlNG SYNTHESIS
MAXIMUM NUMBER OF NOTES
PRODUCED SIMULTANEQUSLY 64 NOTES (32 PARTS MAX.)
PRESET (ROM): 256 SOUNDS + 16 DRUM KITS, 128 COMBINATIONS
SOUND USER: 256 SOUNDS + 4 DRUM KITS, 128 COMBINATIONS
RE-MAP: 1, 2, 3 (GENERAL MIDI)
BANK USER 1, 2, ROWEXT
REALTIME CONTROLLER, REALTIME " REALTIME CREATOR
CONTROLLER CREATOR, PITCH BEND WHEEL,
"MODULATION WHEEL 1, 2
B SOUND MODELING, TONE LAYER, PITCH, FILTER, AMPLITUDE,
EDIT DIGITAL EFFECT, DSP EFFECT, CONTROLLER
COMBINATION INTERNAL SOUND, MIDI SOUND, CONFIGURE, MIXER, DSP EFFECT
DIGITAL EFFECT 12 TYPES
* DSP EFFEGT EFFECT 44 TYPES, REVERB 12 TYPES
16 TRACKS ] -
RESOLUTION: 96 PULSES PER
QUARTER-NOTE
STORAGE CAPACITY: APPROX. 47000
NOTES (10 SONGS MAX.) _
SEQUENCER INPUT MODES: REALTIME RECORD,
STEP RECORD, MASTER RECORD
FUNCTIONS: SONG SELECT/NAME,
EDlT TRACK ASSIGN,
AFTER TOUCH SET, MEDLEY B
" PART INTERNAL SOUND, CONFIGURE, MIDI OUTPUT FILTER, MIXER, DSP EFFECT
I " TUNE & SCALE, OVERALL TOUCH SENSITIVITY (WSA1), CONTROLLER ASSIGN,
SYSTEM MIXER, DSP EFFECT, INITIAL, RE-MAP EDIT, SOUND/COMBI MANAGER,
I DRUMS MAP, MAIN OUT EQUALIZER
T BUILT-IN 3.5 inch FLOPPY DISK DRIVE FOR 2HD (1.44 MB). 2DD (720 KB)
DISK DISK LOAD, DISK SAVE, MIDI FILE DIRECT PLAY, DISK FORMAT,
| LOAD SINGLE SOUND, LOAD SINGLE COMBINATION |
D! TOTAL MODE, REALTIME MESSAGE, INPUT&OUTPUT FILTER,
PROGRAM CHANGE MIDI OUT, SYSEX BULK DUMP, GENERAL MIDI
DISPLAY _ LCD (320 x 240 DOTS), PAGE, CONTRAST, EXIT
OTHERS VOLUME, DATA ENTRY DIAL/KEYS, COMPARE
PHONES, MAIN OUT (R, L/MONO), PHONES, MAIN OUT (R, L/MONO),
SUB OUT (R, L/MONO),
TERMINALS SUB OUT (R, LIMONO),
FOOT SW 1, 2, CONTROL PEDAL, MIDL (N OUT, THRUY 2
MIDI (IN, OUT, THRU) x 2 » OUT,
i 110 W, 100 W (CANADA), 23 W
80 W (U.S.A. AND MEXICO) 35 W (NORTH AMERICA)
POWER REQUIREMENT AC120/220/240V 50/60 Hz
AC120V 60 Hz (NORTH AMERICA AND MEXICO)
AC230V 50/60 Hz (NEW ZEALAND AND PHILIPPINES)

AC230-240V 50/60 Hz (EUROPE)

48.2 cm x 14.1 cm x 25.2 cm
18-31/32" x 5-17/32" x 9-15/16"

6.5 kg (14.3 Ibs.)

AC CORD, MIDI CABLE, DEMO DISK

105.5cm x 11.5 cm x 35.2 cm
(41 -17/32" x 4-17/32" x 13-27/32")

DIMENSIONS (WxHxD)

NET WEIGHT

ACCESSOHIES

Anderungen der techmschen Daten ohne vorherige Anklindigung vorbehalten.

13 kg (28.7 Ibs.)

AC CORD, DEMO DISK
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