= PADSHOP

VST Granular Synthesizer

"y

@ steinberg



English



Matthias Klag, Michael Ruf

Revision and quality control: Cristina Bachmann, Heiko Bischoff, Marion Bréer, Insa Mingers,
Sabine Pfeifer, Benjamin Schiitte

This PDF provides improved access for vision-impaired users. Please note that due to the complexity
and number of images in this document, it is not possible to include text descriptions of images.

The information in this document is subject to change without notice and does not represent a
commitment on the part of Steinberg Media Technologies GmbH. The software described by this
document is subject to a License Agreement and may not be copied to other media except as
specifically allowed in the License Agreement. No part of this publication may be copied, reproduced,
or otherwise transmitted or recorded, for any purpose, without prior written permission by Steinberg
Media Technologies GmbH. Registered licensees of the product described herein may print one
copy of this document for their personal use.

All product and company names are ™ or ® trademarks of their respective holders. For more
information, please visit www.steinberg.net/trademarks.

Release Date: June 28, 2012
© Steinberg Media Technologies GmbH, 2012.

All rights reserved.



Padshop/Padshop Pro

Introduction

Padshop

This manual describes the functions in Padshop and Padshop Pro. Most of the
screenshots show Padshop. If functions are available only in the Pro version, this is
stated clearly in the text.

Padshop is a sophisticated granular synthesizer. This VST Instrument allows you to
create complex sounds that can drastically evolve over time. It features two completely
independent layers that each use a set of preconfigured samples as grain oscillator
sources. This way, you can combine slowly moving pads with rhythmic parts, for
example, to create interesting pad sounds. The Filter section provides 12 different
filter types, including low-pass, high-pass, band-pass, and band-reject filters. The
integrated filter distortion can produce analog tube distortions or hard clipping
effects, or reduce the bit depth or sample frequency. Two envelopes, two LFOs, and
the step modulator in Padshop can be used to modulate a large number of modulation
destinations, which are accessible in the modulation matrix. The matrix features

10 freely assignable modulation rows. This allows you to create Note Expression
modulation assignments that can be directly addressed from within Cubase, for
example. To give the sounds the final polish, Padshop provides a two-stage effect
section including chorus, flanger, and different delay effects.
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About Granular Synthesis

Padshop Pro

On top of the functions available in Padshop, Padshop Pro allows you to use your own
samples as sources for the grain oscillator. It includes a 3-band equalizer for each
layer that can be used to fine-tune the layers for perfect combinations. And, last, but
not least, it includes a global algorithmic reverb effect that can be fed individually by
both layers, to create even larger spaces and soundscapes.
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About Granular Synthesis

Granular synthesis is based on a simple idea: Instead of playing back an entire
sample, only short portions of the sample, the so-called grains, are played. These
grains can be played back in any order. Each time a grain ends, a new one starts. To
avoid discontinuities in the playback and to minimize artefacts, envelopes are applied
to the grains. Granular synthesis can be used to extract interesting spectra from all
kinds of samples, to create sound effects by completely scrambling a sample, or for
low-fidelity time stretching, for example.

Very short grains produce sounds with an individual pitch. For that reason, you can
also use samples without a distinct pitch, such as drum loops, and sound effects, to
extract pitched spectra from them. Sounds with longer grains usually play back with
the pitch of the original sample.

If you play back the same portion of a sample over and over again, the sound may
become too static. You can use the Random, Spread, and Offset parameters to
compensate for this and bring more liveliness into the sound. By adding more grain
streams, the grain and sound density can be increased to produce a richer sound.
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Tutorials

Tutorials

The following examples help you to get familiar with the functions and possibilities in
Padshop. Experiment with the different presets, and try out the available samples.

Tutorial 1 = Creating Sounds Using Long Grains

1. In the Oscillator section, select the “Crystal Pad” sample from the “Padshop/01
Synth” folder.

Set the Duration parameter to 200.0.
Play a note and listen: a single grain is repeated continuously.

Set the “Number of Grains” parameter to 3. This way, you get three grain streams.

o 0N

Again, play a note and listen: the grain density has increased, but the sound is still
rather repetitive.

o

Set the Position parameter to 50 %.

7. Play a note and increase the “Position Random” value until the repetitiveness of
the sound is gone.

Now, each grain plays a random portion of the sample, and the sound is much
richer.

8. Experiment with the other parameters and see what they do, for example, try out
“Pitch Interval”, Speed, Duration, and “Duration Key Follow".

9. Select another sample from the “Padshop/01 Synth” folder, and see how it sounds
with your settings.

10.Adjust the filter, envelope, and effect settings to your liking, and save your sound
as a preset.

= The “Swarm Intelligence” preset from the factory library is a good example for a pad
sound created using long grains.

Tutorial 2 = Creating Sounds Using Short Grains

1. Select the “Pure Sine” sample from the “Padshop/02 Waveforms” folder.
As the name suggests, the sample is a perfect sine wave.

2. Play a note and listen.
You hear a single stream of grains.

3. Set the Duration parameter to 1.

The grain duration, determines the pitch of the sound. With a Duration setting of 1
and “Duration Key Follow” at +100%, the sound plays back at the pitch that you
play on the keyboard. If you set the duration to 2, the pitch drops by one octave,
because the grain duration is twice as long. The longer the duration, the more the
pitch of the sound is determined by the pitch of the original sample.

4. Adjust the Shape parameter while you play, to hear the amplitude modulation.

The shape of the grains determines the amplitude of the portion of the sample that
is played back within the grain. This is similar to amplitude modulation, where one
signal (the modulator) determines the amplitude of another signal (the carrier). In
this case, the sample is the carrier and the grain is the modulator. Amplitude
modulation adds sidebands to each sinusoidal component of the carrier signal.
Therefore, the more complex the sample is, the more sidebands you hear.
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Tutorials

Until now, we produced only static spectra from a single sine wave. Let's change the
spectrum some more, and add liveliness to the sound:

5.

8.
9.

Play a note and increase the Formant parameter.

You hear that a formant in the spectrum moves up. A formant is a group of
frequencies in the spectrum that is emphasized. The pitch of the sound does not
change, because the grain duration is not modified. If you take a look at the
waveform display, you see that the higher the Formant setting, the longer the
portion of the sample that is played back within the grain.

Play a note, and decrease the Length parameter.

The Length parameter has an effect similar to the Formant parameter. By
decreasing the length, the grain is shortened, but the period at which the grains
repeat stays the same. Therefore, only the spectrum of the sound changes, but not
its pitch.

Open the modulation matrix, select “Grain Formant” or “Grain Length” as
modulation destinations, and select a modulation source, for example “Filter
Envelope” or “LFO 1/2".

This adds more liveliness to the sound.
Adjust the modulation depth, and listen to the result.

Try out your settings with a more complex sample.

10.Click the waveform to change the position of the grain playback. The spectrum

changes accordingly.

11.Adjust the filter, envelope, and effect settings to your liking, and save your sound

as a preset.

= The Formantor preset from the factory library is a good example for a pad sound
created using short grains.

Tutorial 3 = Low-Fidelity Time Stretching

1.
2.

Select the Cosmic sample from the “Padshop/05 Musical Fx" folder.

Set Speed to +1009% and Number to 2.

These settings assure that the sample plays back at its original speed, using two
grain streams that overlap completely.

3. Play C3 to listen to the sample as it was recorded.

4. Play a note, and decrease the Speed setting to +1 %.

The pitch of the sound is one octave above C3. This is because the two grain
streams that play the same sample are 180° out of phase, thereby cancelling out
the root of the sound.

Adjust the “Position Offset” parameter.

The two grain streams play at different sample positions and the root is not
canceled out any longer. The pitch returns to C3.

6. Select a different sample and see how it sounds with your settings.

7. Adjust the filter, envelope, and effect settings to your liking, and save the sound as

a preset.

= The “Cosmic Bend Down" preset from the factory library is a good example for a
sound that was produced this way.
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The Voice Section

The Voice Section

Mono

Retrigger
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The Voice section contains the following settings:

Activates monophonic playback.

When Retrigger is activated, a note that was stolen is retriggered if you still hold the
stolen note when releasing the new one. For example, this lets you play trills by
holding one note and quickly and repeatedly pressing and releasing another note.

The Retrigger option is only available in Mono mode.

When Mono mode is not active, this parameter determines how many notes can be
played simultaneously.

Bends the pitch between notes that follow each other. You achieve the best results in
Mono mode. When you activate the Glide option, the following parameters become
available:

Option Description

Fingered Activate this parameter to glide the pitch only between notes that are
played legato.

Glide Time Specifies the time it takes to bend the pitch from one note to the other.

Pitchbend Down/Up

Voice Mode

Sets the range of the pitch modulation that is applied when you move the pitchbend
wheel.

Determines which notes are stolen during playback and whether new notes are
triggered when the Polyphony setting is exceeded. The following settings are
available:

Option Description

Last New notes have playback priority over the notes played first.
If you exceed the maximum number of notes, the notes played first are
stolen in chronological order (First in/First Out), and the new notes are
triggered.

First Older notes have playback priority over newer notes.
If you exceed the maximum number of notes while older notes are still being
held, no notes are stolen. New notes are only triggered if a free voice is
available.
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The Main Section

Option Description

Low Low notes have playback priority over higher notes.
If you exceed the maximum number of notes by playing a note that is lower
than the ones being held, the highest note is stolen, and the new note is
triggered.
If you exceed the maximum number of notes by playing a note that is higher
than the ones being held, no note is stolen, and no new note is triggered.

High High notes have playback priority over lower notes.
If you exceed the maximum number of notes by playing a note that is higher
than the ones being held, the lowest note is stolen, and the new note is
triggered.
If you exceed the maximum number of notes by playing a note that is lower
than the ones being held, no note is stolen, and no new note is triggered.

Trigger Mode
Defines the trigger behavior for new notes. The following settings are available:
Option Description
Normal Triggers a new note when the previous note is stolen.
Resume The envelope is retriggered, but resumes at the level of the stolen note.

The pitch is set to the new note.

Legato The envelopes keep playing. The pitch is set to the new note.

The Main Section

O =

voLume

Tune
Adjusts the main tuning of the plug-in.

Volume

Adjusts the main volume of the plug-in.
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The Oscillator Section

The Oscillator Section

OFFSET  LOOP

Padshop comes with a large variety of samples that can be used as sources for the
grain oscillator. Loading a new sample in the Oscillator section does not change any
of the parameter settings for the plug-in.

Browsing for Samples

The available samples are accessed via the sample browser, which is opened by
clicking the triangle in the upper right corner of the sample display.

* To load a sample, select it in the tree structure.

This way, you can browse the sample content until you find a sample that you want
to use.

= If you double-click a sample, it is loaded and the browser closes.
Searching for Samples

= To search for a specific sample, enter its name in the text field at the top of the
browser.

= To remove the search filter and show all samples again, click the reset button to
the right of the text field.
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The Oscillator Section

Importing Samples (Padshop Pro only)

/\ The maximum length for samples to be imported is ten minutes. If you try to import a
longer sample, Padshop Pro imports only the first ten minutes.
You can import samples using one of the following methods:

= Drag a sample from the MediaBay of Steinberg’s Cubase or Nuendo to the
waveform display.

= Drag one or more selected audio events from a Cubase or Nuendo project to the
waveform display.

= Drag a slice from the Sample Editor of Cubase or Nuendo to the waveform display.

= Drag a sample from the Windows Explorer/Mac OS Finder to the waveform
display.

= Click the menu button in the top right corner of the display and select “Import
Sample” on the context menu.

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

On import, samples are saved in a predefined directory
(C:\Users\user\documents\Steinberg\Padshop\Samples\User Samples\). This
directory is scanned regularly by Padshop Pro. You can add subfolders to the “User
Samples” folder, to structure your sample content. These subfolders are shown in
Padshop Pro the next time you open the program.

= If you try to import a sample that has the same name as another sample already used
in Padshop Pro, a number is added to the file name on import.

= You can only import samples from VST Sound containers shown in the MediaBay of
the Steinberg sequencers Cubase and Nuendo. Samples from the VST Sound nodes
in HALion or HALion Sonic cannot be imported.

The Sample Root Key

When a sample is loaded, Padshop reads root key information from the sample file to
set the correct pitch for the oscillator. If no root key information is found, the root key
is set to C3. You can adjust this value manually.

Exporting Presets with Samples (Padshop Pro only)

You can export Padshop presets that contain samples. This allows you to transfer
your samples to another computer system, for example.

Proceed as follows:
1. Click the menu button to open the context menu.
2. Select “Export Preset with Sample”.

3. In the dialog, specify where you want to save the preset.
In this location, a Samples folder is created in which the samples used in the
preset are saved.
= If you export multiple presets to the same location, they share one Samples folder.

= If you try to export a sample that has the same name as another sample already saved
in the Samples folder, a number is added to the file name on export. In this case, the
sample references are updated accordingly.

11
Padshop/Padshop Pro



The Oscillator Section

Importing Presets with samples (Padshop Pro only)
You can import presets containing user samples using one of the following methods:
= Drag a preset from the Explorer/Finder to the waveform display.

= Click the menu button in the top right corner of the display and select “Import
Preset” from the context menu.

= You can import multiple presets at the same time.

Defining Sample Start and End

= To specify the sample range that is used to create grains, drag the handles above
the sample waveform.

= To move the entire sample range, click in the area between the handles, and drag.

Position Settings

Position

You can set the playback position of the grains manually. The playback position is
updated with every new grain.

Random

Determines the range from which a random playback position is chosen. At a setting
of 100 %, the playback position jumps to a random position between the start and the
end of the sample. The random playback position is calculated separately for each
channel of the sample, at the start of a new grain. This can be used to widen the
panorama of the sound.

Offset

Offsets the playback position for each channel of the sample. With positive values, the
playback position of the right channel is modified and with negative values, the
playback position of the left channel. In either case, the other channel is not affected.
This can be used to widen the panorama of the sound.

Spread

This parameter is available when “Number of Grains” is set to a value higher than 1. It
spreads the playback positions of the grains, making each grain play back a different
portion of the sample.
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The Oscillator Section

Playback Settings

Loop

When you activate the Loop button, the sample is played back continuously. When
the Loop button is deactivated, playback stops at the end of the sample.

= This function also applies to grain playback. If a grain ends up outside the sample
boundaries, due to the Random, Spread, or Offset settings, it is played back, and
then, playback resumes at the start of the sample.

Speed

Determines how fast and in which direction the grain position progresses through the
sample.

Some examples:

- At 0%, the grain position always stays the same.

- At 100%, the grain position progresses through the sample at the original speed
and direction.

- At 200%, the grain position progresses through the sample at twice the original
speed.

- At -100%, the grain position progresses through the sample at the original speed,
but in reverse direction.

- At -200%, the grain position progresses through the sample at twice the original
speed, and in reverse direction.

Grain Settings

N Q CQC Q Q

Number of Grains

You can specify the number of grains for each channel of the sample. At a setting of 2,
the two grains are offset by 180°. Due to this phase offset, the root of the spectrum is
canceled out, and the pitch increases by one octave. To compensate for this, adjust
the “Position Spread”, “Position Offset”, or “Duration Spread” parameters.

Duration
Increases the grain period by a factor ranging from 1 to 1000.

For very short grains, the sound gets the pitch of the frequency at which the grains
repeat. For example, the grain duration at the center key C3 is 3.82ms. If you set the
grain duration to 2, the grain period is 7.64 ms, and the pitch of the sound is one
octave lower.

When grains with a Duration setting above 10 are used, the sound gets the pitch of
the sample.

Key Follow

Determines how the grain duration changes with the notes you play. At a setting of
+100% and a duration of 1.0, the grain duration corresponds to the pitch of the note
that you play.
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The Oscillator Section

With a duration of 1 and a Key Follow setting of 100%, for example, the difference in
pitch between two keys is one semitone, which corresponds to the standard keyboard
tuning. Longer durations lead to an audible volume modulation that is different for the
different keys. To apply the same volume modulation with each key on your keyboard,
set “Key Follow” to 0%.

= The center key for this function is C3, therefore, C3 is always played at the set
duration, regardless of the “Key Follow" setting.

Duration Random

The random grain duration is calculated separately for each channel, at the start of a
new grain. This can be used to widen the panorama of the sound. At a setting of
100%, the grain duration varies between half and twice the grain period.

Duration Spread

This parameter is available when “Number of Grains” is set to a value higher than 1. It
modifies the grain durations by the factor you set. This way, each grain is played with
a different duration. A setting of +100% corresponds to twice the original duration,
and a setting of -100 to half the original duration.

For short grains with a duration of 1, lower Spread values result in slightly different
pitches for the different grains. Higher Spread values are perceived as the sound
being detuned.

Pitch Settings

In granular synthesis, you have two different approaches to define the pitch of a
sound: It can either be the pitch of the original sample or be defined by the grain
oscillator.

= To use the pitch of the original sample, raise the Duration value until you can
clearly hear the sample’s own pitch.

= To define the pitch using the grain oscillator, set Duration to very low values,
preferably 1 or 2.

Pitch Interval

Here, you can specify an interval between -12 and +12 semitones. The grains are
played randomly at their original pitch, or are transposed according to the pitch
interval. This interval is calculated separately for each channel of the sample, at the
start of a new grain.

Pitch Random

Sets the random pitch range in semitones and cents. At a setting of +12, the random
pitch values lie between -12 and +12 semitones. The random pitch is calculated
separately for each channel of the sample, at the start of a new grain. This can be
used to widen the panorama of the sound.

Pitch Spread

This parameter is available when “Number of Grains” is set to a value higher than 1. It
detunes the pitch of the grains in semitones and cents. The first grain keeps its pitch,
and the other grains are detuned evenly to values within the specified range. The last
grain is detuned to the maximum value.

= For shorter grains, this is perceived as a change in the spectrum and for longer grains
as a detuning of the sample.
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The Oscillator Section

Length and Shape Settings
Grain Length

Shortens the length of the grain without changing the grain duration. At a setting of

1009%, the length of the grain corresponds to the grain duration. By decreasing the

length of the grain, a shorter portion of the sample is played back, which results in a
change in the spectrum. The pitch of the sound does not change, because the grain
duration stays the same.

Grain Shape

Determines the shape of the grain. The shape strongly influences the spectrum of the
sound.

= Step through the available shapes using the knob, or click on the display, and
select a shape from the pop-up menu.

Hanning
I v Triangle

Welch

Gaussian

Blackman-Harris

Impulse

Level Settings

Grain Level

Adjusts the overall level of the grain oscillator. When you increase the number of
grains, it might become necessary to lower the oscillator level. If you play back a
portion of a sample that is very quiet, you can use this control to raise the level.

Level Random

Sets a random level for each new grain. At a setting of 100%, the level varies between
a factor of 0 and 2 of the original level. The random level is calculated separately for
each channel of the sample, at the start of a new grain. This can be used to widen the
panorama of the sound.

Stereo Width

Narrows the stereo width of the grain oscillator. It is applied after the grain oscillator
and does not affect the stereo width of the actual sample. At a setting of 0%, the
output of the grain oscillator is monophonic.

Gain

Allows you to automatically adjust the level of grains using quieter sample parts. Note
that by raising the gain, you can lose the dynamics of the sample.
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The Pitch Section

The Pitch Section

| B

Octave

Adjusts the pitch in octave steps.
Coarse

Adjusts the pitch in semitone steps.
Fine

Fine-tunes the pitch in cent steps.
Fixed

Activate this option to set the same pitch for all keys.

= When working with longer grain durations, activating the Fixed option sets a constant
pitch for all keys. When working with shorter durations, each key plays a different
spectrum.

Formant

Changes the pitch of the original sample. The following applies:

= For short grain durations, where the perceived pitch depends on the grain size,
changing the pitch of the underlying sample creates an effect similar to formant
shifting.

= For longer grain durations, where the perceived pitch is the pitch of the original
sample, the effect changes to a pitch offset.

il

The Filter section allows you to adjust the tone color of the sound.

The Filter Section

[o=0pg

| KEY FOLLOW

ey DISTORTION S -

Envelope

Adjusts the cutoff modulation of the filter envelope. Negative values invert the
modulation direction.
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The Filter Section

Key Follow

Shape

Cutoff

Type

Adjusts the cutoff modulation using the note number. Set this parameter to positive
values to raise the cutoff with notes above the center key. Use negative values to
lower the cutoff with notes above the center key. At +1009%, the cutoff follows the
played pitch.

Key Follow Center Key

Determines the MIDI note that is used as the central position for the “Key Follow”
function.

Determines which frequencies are affected. The following filter shapes are available:

Option Description

LP24 Low-pass filter with 24 dB/oct. Frequencies above the cutoff are attenuated.

LP18 Low-pass filter with 18dB/oct. Frequencies above the cutoff are attenuated.

LP12 Low-pass filter with 12dB/oct. Frequencies above the cutoff are attenuated.

LP6 Low-pass filter with 6dB/oct. Frequencies above the cutoff are attenuated.

BP24 Band-pass filter with 24 dB/oct. Frequencies below and above the cutoff are
attenuated.

BP12 Band-pass filter with 12dB/oct. Frequencies below and above the cutoff are
attenuated.

HP24 High-pass filter with 24dB/oct. Frequencies below the cutoff are attenuated.

HP18 High-pass filter with 18dB/oct. Frequencies below the cutoff are attenuated.

HP12 High-pass filter with 12dB/oct. Frequencies below the cutoff are attenuated.

HP6 High-pass filter with 6dB/oct. Frequencies below the cutoff are attenuated.

BR24 Band-reject filter with 24 dB/oct. Frequencies around the cutoff are
attenuated.

BR12 Band-reject filter with 12dB/oct. Frequencies around the cutoff are
attenuated.

Adjusts the cutoff frequency of the filter.

Determines the distortion type. The following options are available:

Option Description

Off No filter distortion is applied.

Tube Adds warm, tube-like distortion.

Clip Adds bright, transistor-like distortion.

Bit Adds digital distortion by means of quantization noise. You can adjust the

bit reduction with the Distortion parameter.

Rate Adds digital distortion by means of aliasing. You can adjust the rate
reduction with the Distortion parameter.

Rate KF As above, but with “Key Follow”. The rate reduction follows the keyboard,
which means that the higher you play, the higher the sample rate.

17
Padshop/Padshop Pro



The Amplifier Section

Resonance

Distortion

Emphasizes the frequencies around the cutoff. For an electronic sound, increase the
resonance. At higher resonance settings, the filter self-oscillates, which results in a
ringing tone.

Adds distortion to the signal. The effect depends on the selected type. At higher
settings, it creates a very intense distortion effect.

Envelope Faders and Velocity Control

With the envelope faders, you can specify the attack, decay, sustain, and release
times of the filter envelope.

Haie-

The Velocity control determines how much the envelope intensity depends on
velocity. When the control is set to 0, the envelope is fully applied. Higher values
reduce the intensity for lower velocities.

The Amplifier Section

Level

Pan

o[ 3
o HER°

Adjusts the level of the sound.

Normally, the internal headroom of 12dB in Padshop allows for polyphonic playback
without the need for level adjustments. However, when working with higher filter
distortion levels, it can become necessary to reduce the level.

Sets the position of the sound in the stereo panorama.

Envelope Faders and Velocity Control

With the envelope faders, you can specify the attack, decay, sustain, and release
times of the amplifier envelope.

The Velocity control determines how much the output level depends on velocity.
When the control is set to 0, the sound is always played back at its full amplitude.
Higher values reduce the level for lower velocities.
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The Effects Section

The Effects Section

Padshop features two insert effects in series: a modulation effect, and a delay. In
Padshop Pro, the effects section also contains an EQ and a global reverb effect.

Routing Section (Padshop Pro only)

CHORUS DELRY

ROUTING

<

The Routing section shows the signal flow. The signal passes the EQ first, then the
modulation effect, and then the delay effect. With the “To Reverb” control, you can
specify how much of the processed signal is sent to the global reverb effect.

Click the labels to display the corresponding settings to the right of the Routing
section. If the LED on a label is lit, the eq module or effect is activated.

EQ (Padshop Pro only)

A high-quality 3-band equalizer is available for each layer. The mid-range band acts as
peak filter and the low and high bands act as shelving filters. The mid-range band is
fully parametric with adjustable gain, frequency, and Q factor.

Low/Mid/High Gain

Sets the amount of cut or boost for the corresponding band.

Freq

Sets the frequency that is cut or boosted with the corresponding Gain parameter.

Q (Quality)

Adjusts the bandwidth of the mid-range peak filter from wide to narrow.

Modulation Effects

The first effect in the effect chain is the modulation effect. It can be used as a chorus
or as a flanger.

= To activate/deactivate the effect, click the On/Off button.

Lol —=
TYPE ; :
Q

Sunc RATE
R EEE

The following parameters are available:

==
e

Option Description

Type Determines which modulation effect is used.

Rate Specifies the frequency of the pitch modulation.
19
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The Effects Section

Option Description
Sync Activate this button to set the Rate value in fractions of beats.
Depth Sets the intensity of the pitch modulation.
Phase Widens the sound image of the effect from mono to stereo.
Feedback Adds resonances to the effect.
Mix Controls the mix between the dry and the wet signal.

Delay Effects

The second effect in the chain is a delay effect.

» To activate/deactivate the effect, click the On/Off button.

a0

on
il TupE
& o==m :
| sunc E oA B

II TIME
I
I

You can select the delay effect that you want to use on the Type pop-up menu:

Option Description

Stereo This effect has two independent delay lines, one for the left and one
for the right audio channel, each with its own feedback path.

Cross This effect has two delay lines with cross feedback, where the delay
of the left channel is fed back into the delay of the right channel, and
vice versa.

Ping-Pong This mode mixes the left and right input channels and sends the

mixed signal to hard-panned left and right delays. This way, the
echoes bounce like a ping-pong ball between left and right in the
stereo panorama.

For the effects, the following parameters are available:

Option Description

Delay Time Specifies the delay time in milliseconds.

Sync Activate this button to set the Rate value in fractions of beats.
Time L/R Offsets the time of the left or right delay from the overall delay time.

The offset value is a factor. At a factor of 0.5, the right or left delay
time is half as long as the overall delay time. To offset the left delay
time, turn the control to the left. To offset the right delay time, turn

the control to the right.

Feedback Sets the overall amount of feedback for the left and right delay.
Feedback means that the output of the delay is fed back to its input.
Depending on the setting, the echoes repeat more or less often. At
a setting of 0%, you hear one echo. At a setting of 100%, the
echoes repeat indefinitely.

High Damp Attenuates the high frequencies of the delays.
Mix Controls the mix between the dry and the wet signal.
20
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Reverb Section (Padshop Pro only)

The integrated reverb effect works as a global AUX effect. It can be fed by the two
layers individually. This allows you to add reverb only to one of the layers while
keeping the other layer dry, for example.

Layer A/Layer B

Here, you can specify how much of the signal is received by each of the layers. This is
the same as using the “To Reverb” control in the Routing section for a layer.

Reverb Display

You can click and drag in the display to modify the parameters, or you can enter new
values manually in the fields below the display. The following parameters are available:

Option Description

PreDelay Determines the amount of time between the dry signal and the onset of
the reverb. With higher predelay values, you can simulate larger rooms.

Low Time Controls the reverb time for the low frequencies of the reverb. When
you set positive values, the decay time of the low frequencies is longer,
when you set negative values, it is shorter.

Low Freq Sets the cross-over frequency between the low and the mid band of
the reverb.

Main Time Controls the overall reverb time. The higher this value, the longer the
decay. At a setting of 100%, the reverb time is infinitely long.

High Freq Sets the cross-over frequency between the mid and the high band of
the reverb.

High Time Controls the reverb time for the high frequencies of the reverb. When

you set positive values, the decay time of the high frequencies is
longer, when you set negative values, it is shorter.

High Cut Attenuates the high frequencies of the reverb.

Size

This parameter controls the dimensions of the simulated room. At a setting of 100%
the dimensions correspond to a cathedral or a large concert hall. At a setting of 50%
the dimensions correspond to a medium sized room or studio. Settings below 50%
simulate the dimensions of small rooms or a booth.

Width

This adjusts the output of the reverb signal between mono and stereo. At a setting of
0%, the output is mono, at 100%, it is stereo.

Level

The return level of the reverb.
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The LFO Section

The LFO Section

Padshop features two monophonic LFOs. In this context, monophonic means that the
LFOs are calculated once and feed multiple voices at the same time.

Wave and Shape

Rate

Sync

Sync Mode

)
O

The following waveforms are available on the Wave pop-up menu:

Option

Sine

Triangle

Saw

Square

S&H 1

S&H 2

Description

Produces smooth modulation, suitable for vibrato or tremolo. The Shape
parameter adds additional harmonics to the waveform.

This waveform is similar in character to Sine. The waveform periodically
ramps up and down. The Shape parameter continuously changes the
triangle waveform to a trapezoid.

Produces a ramp cycle. The Shape parameter continuously changes the
waveform from ramp down to triangle to ramp up.

Produces stepped modulation, where the modulation switches abruptly
between two values. The Shape parameter continuously changes the ratio
between the high and low state of the waveform. With Shape set to 50%,
a square wave is produced.

Produces randomly stepped modulation. The Shape parameter puts ramps
between the steps and changes the S&H into a smooth random signal
when turned fully right.

This waveform is similar to S&H 1. The steps are alternating between
random high and low values.

Controls the frequency of the modulation, that is, the “speed” of the LFO.

When Sync is active, the frequency is set in fractions of beats.

Specifies how the LFO is retriggered. The following options are available:

Option
Beat

First Note
Each Note

Description

Synchronizes the LFO restart to the transport of the host application and
aligns it to the beats of the project.

The LFO restarts when a note is triggered and no other note is held.

The LFO restarts each time a note is triggered.
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The Step Modulator

The Step Modulator

Padshop features a polyphonic step modulator that allows you to create rhythmic
control sequences. A sequence can have up to 32 steps.

You can load and save presets for the step modulator via the pop-up menu.

Editing Steps

Steps

Slope

Amount

To adjust the steps using the mouse, proceed as follows:

To set the level of a step, click in the graphical editor.

To change the value of a single step, drag it up/down.

To adjust all steps at once, [Shift]-drag a step.

To reset a step to a level of 0%, [Ctrl]/[Command]-click the step.

To reset all steps, [Shift]-[Ctrl]/[Command]-click in the graphical editor.
To draw a ramp with steps, [Alt]/[Option]-click and draw a line.

To draw symmetric ramps, [Shift]-[Alt]/[Option]-click and draw a line.
You can also enter a value directly in the value field for the step.

To increment or decrement the selected step, use the up and down arrow keys.

By default, the increment or decrement is in steps of 1%. Hold [Shift] to increment
or decrement the selected step in increments of 0.1 %.

Determines the number of steps that the sequence plays.

Depending on the settings you made here, the step modulator jumps from step to
step, or creates ramps between the steps. The following options are available:

Option Description

None Produces hard steps.

Rising Creates ramps only for rising edges.
Falling Creates ramps only for falling edges.
All Creates ramps for all edges.

When Slope is set to Rising, Falling or All, the Amount parameter determines the time
of the ramp between two steps. The higher the setting, the smoother the transitions
between steps.
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Sync Mode

You can synchronize the steps to the tempo of the host application by setting a note
value. Alternatively, you can specify a frequency at which the sequence repeats.
Whether you can set a note value or a frequency depends on the option you select

here:

Option Description

Beat Synchronizes the step modulator restart to the transport of the host
application and aligns it to the beats of the project.

First The step modulator restarts when a note is triggered and no other note
is held.

Each The step modulator restarts each time a note is triggered.

Rate

When “Sync Mode”" is deactivated, this parameter controls the speed at which the
sequence is repeated.

When Sync mode is activated, this control adjusts the length of the steps in fractions
of beats. You can also set triplet note values.

The Modulation Matrix

The concept of controlling one parameter by another is called modulation. In addition
to the built-in modulations, such as “filter envelope to cutoff” or “velocity to envelope
level”, the modulation matrix section gives you access to additional modulations.
Assigning modulations means interconnecting modulation sources like LFOs and
envelopes with modulation destinations like pitch, cutoff, amplitude, etc. The
modulation matrix offers you up to 10 freely assignable modulations, each with a
source, an offset parameter, a modifier, and a destination with adjustable depth. All
modulation sources and destinations can be assigned several times.

For example, by assigning the step modulator in the modulation matrix and routing it to
the grain position, you can use a different spectrum for each step.

i . SOURCE
e || —

== OFFSET
MODIFIER

DERPTH

|
|
|}
I i DESTINATION

= To switch between display of modulations 1 to 5 and 6 to 10, click the
corresponding tab.

Modulation Sources

The modulation sources are available from the Source and Modifier pop-up menus.
The following modulation sources are available:

Option Description
LFO 1/2 The LFOs produce cyclic modulation signals. They are bipolar.
Amp Envelope The amplifier envelope (unipolar). The shape of the envelope

corresponds to the modulation signal.

Filter Envelope The filter envelope. The shape of the envelope corresponds to the
modulation signal. The Filter Envelope parameter is unipolar.

Key Follow Produces modulation in relation to the MIDI note number. The
values range from -1 (C-2) to +1 (G8).
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Offset

Modifier

Depth

Modulation Destinations

Option
Velocity
Pitchbend

Mod Wheel

Aftertouch

Note Expression

Noise
Bus 1-16

Description
Uses note-on velocity as a modulation signal. Velocity is unipolar.

Uses the position of the pitchbend wheel as a modulation signal.
Pitchbend is bipolar.

Uses the position of the modulation wheel as a modulation signal.
Mod Wheel is unipolar.

Uses Aftertouch as a modulation signal. Aftertouch is unipolar.

Uses the eight note expression parameters as modulation signals.
You can select the note expression parameter from the
corresponding submenu.

Produces a random modulation signal. Noise is bipolar.

Modulations that have been sent to one of the sixteen busses can
be reused as sources. This way, you can combine several
modulations to produce more complex signals. Select the
corresponding modulation bus to assign it as source.

Sets an additional offset for the output of the modulation source.

All modulation sources can also be used as modifiers. A modifier scales the output of
the modulation source. A typical example would be an LFO as a source and the
modulation wheel as the modifier. This allows you to control the intensity of the LFO
modulation using the wheel.

Adjusts the intensity of the modulation.

The following modulation destinations are available:

Option
Pitch

Cutoff

Resonance

Distortion
Level

Volume1
Volume?2

Pan

Grain Position

Grain Speed

Description

Modulates the pitch. For example, assign one of the LFOs to
create a vibrato effect. When Pitch is selected, the modulation
depth adjusts in semitones.

Modulates the filter cutoff.

Modulates the filter resonance. Resonance changes the character
of the filter. For example, assign velocity to resonance to accent
the filter the harder you hit a key.

Modulates the filter distortion.
This modulation adds to the level setting.

Modulates the gain. The volume modulation multiplies with the
level. It is ideal for effects such as tremolo.

As Volume 1. Volume 1 is multiplied with volume 2. This way, you
can build more complex modulations.

Modulates the position of the sound in the panorama.

Modulates the playback position. The modulation is not
continuous, but it is updated at the start of each grain.

Modulates the Speed parameter.
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Option

Grain Duration

Grain Length
Grain Pitch

Grain Formant

Grain Level

Step Modulator
Frequency

Step Modulator Slope

Amplitude Envelope
Attack, Decay,
Sustain, and Release

Filter Envelope Attack,
Decay, Sustain, and
Release

Bus 1-16

Description

Modulates the grain duration, that is, the frequency at which the
grains repeat.

Modulates the Length parameter.

Modulates the pitch of a grain. The modulation is not continuous,
but is updated at the start of a new grain. For continuous pitch
modulation, use Pitch instead of “Grain Pitch” as destination.

Modulates the pitch of the source sample independently from the
grain duration. This results in formant shifting for short durations.

Modulates the grain level. The modulation is not continuous, but is
updated at the start of each new grain. For continuous level
modulation, use the destinations Volume 1, Volume 2, or Level.

Modulates the Frequency parameter of the step modulator.

Modulates the Slope parameter of the step modulator.

Modulates the time of the amplitude envelope attack, decay,
sustain, and release, respectively. These parameters cannot be
modulated continuously. The time is updated only when the
segment starts.

Modulates the time of the filter envelope attack, decay, sustain,
and release, respectively. These parameters cannot be modulated
continuously. The time is updated only when the segment starts.

You can send any modulation to one of the sixteen busses, for
example, to produce more complex modulation signals. Select the
bus you want to send the signals to as a destination. To use the
modulation that was sent to a bus, assign the corresponding bus
as a modulation source.

Quick Controls

Padshop provides a predefined set of eight quick controls that can be controlled
directly from within Cubase or Nuendo.

By default, these quick controls are assigned to the following parameters:

Quick control

0 N o O A~ W N =

Parameter

Layer A Filter Cutoff
Layer A Filter Resonance
Layer A DCA Attack
Layer A DCA Release
Layer B Filter Cutoff
Layer B Filter Resonance
Layer B DCA Attack
Layer B DCA Release

= You can also change

the default quick controls assignments. For more information,

see the Operation Manual of your Steinberg sequencer application.
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MIDI Controller Assignments

MIDI Controller Assignments

Almost all parameters in Padshop can be adjusted via MIDI controllers. The MIDI
controller assignments are saved globally for the plug-in, with one exception: The Mod
Wheel assignment is saved with each preset. This allows you to control effect
parameters using the Mod Wheel which would otherwise not be controllable, as they
are not available as modulation destinations in the modulation matrix.

= Volume and Pan are assigned to controllers 7 and 10 by default, and are therefore
always available.

= When you use Padshop in a host application like Cubase, the MIDI controller
assignments are saved within the project.

Assigning MIDI Controllers
To assign MIDI controllers, proceed as follows:
1. Right-click the control that you want to remote-control.
2. Select “Learn CC" from the context menu.
3. On your MIDI device, move a knob, fader, or button.

You can assign the same MIDI controller several times to different parameters.
However, you cannot assign different MIDI controllers to the same parameter.

= The Mod Wheel cannot be assigned using the Learn function, see “Assigning the
Mod Wheel” on page 27.

= Toremove a MIDI controller assignment, right-click the corresponding control, and
select “Forget CC".
Setting the Parameter Range

You can define the minimum and maximum values separately for each parameter
assignment.

= To define the minimum value, set the parameter to the value, right-click the control,
and select “Set Minimum”.

= To define the maximum value, set the parameter to the value, right-click the control,
and select “Set Maximum”.

Assigning the Mod Wheel
1. Right-click the control for which you want to assign the Mod Wheel.
- Meodulation Wheel 3 i Enable.Mod Wheel

Disable Mod Wheel
Set Minimum
s Set Maximum

2. On the “Modulation Wheel” submenu, select “Enable Mod Wheel”.

3. Set the minimum and maximum values for the Mod Wheel using the corresponding
commands.
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The Layer Section

The Layer Section

You can combine two separate sounds using the Layer section. Layer A and layer B

each provide a complete synthesis structure, including effects. The use of two layers
allows you to combine two completely different sounds, for example, which offers a lot
of flexibility when creating your sounds.

Click here to switch between the settings for layer A and layer B.

[ Laver 0

Layer A On/Off Layer B On/Off

In the Layer section, you can make the following settings:

= Adjust the relative levels of the layers in the final mix using the fader between the
On/Off buttons.

= Copy layers with the Copy and Paste buttons. You can copy one layer to the other
or even copy layers between presets or different instances of the plug-in.

All settings are copied from the source to the destination layer.
= To reset the current layer to its default settings, click the Init button.

= To use only one of the layers, deactivate the other layer using the On/Off button.

Additional Settings

P —

. v Show Tooltips
v | Show Value Tooltips

Save MIDI Controller as Default
Reset MIDI Controller to Factory Default

Click the button in the lower right of the panel to open the Options pop-up menu.

This pop-up menu contains the following options:

Option Description
Show Tooltips Activates and deactivates the tooltips.
Value Tooltips Activates additional value tooltips for controls that do not have a

value field. The value tooltips are shown when you use the control.

Save MIDI Controller Saves the current MIDI controller assignments as default. If you add
as Default a new instance of the plug-in, the new default settings are used.

Reset MIDI Controller Restores the factory MIDI controller assignments.
to Factory Default
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Einleitung

Padshop

Padshop/Padshop Pro

In diesem Handbuch werden die Funktionen von Padshop und Padshop Pro
beschrieben. Die meisten Abbildungen im Handbuch wurden mit Padshop
aufgenommen. Wenn Funktionen nur fiir Padshop Pro verfligbar sind, wird darauf
deutlich im Text hingewiesen.

Padshop ist ein hochentwickelter Granularsynthesizer. Dieses VST-Instrument
ermdglicht das Erzeugen komplexer Sounds, die sich tiber die Zeit stark veréndern
kdnnen. Es verfligt tiber zwei komplett voneinander unabhéngige Layer, die beide
vorkonfigurierte Samples als Quellen fiir den Grain-Oszillator verwenden. Auf diese
Weise kénnen Sie Klangflachen, die sich langsam verschieben, mit rhythmischen
Elementen kombinieren, so dass interessante Flachensounds entstehen. Der
Filterbereich beinhaltet 12 verschiedene Filtertypen, darunter Tiefpass-, Hochpass-,
Bandpass- und Bandsperrenfilter. Die integrierte Filterverzerrung kann sowohl analoge
Réhrenverzerrung oder deutliche Clipping-Effekte erzeugen, als auch die Bittiefe oder
Samplefrequenz reduzieren. Zwei Hiillkurven, zwei LFOs und der Step-Modulator in
Padshop ermdglichen es lhnen, viele Ziele zu modulieren, auf die Sie tiber die
Modulationsmatrix zugreifen kdnnen. Die Matrix bietet 10 frei zuweisbare
Modulationsreihen. So kénnen Sie zum Beispiel Modulationszuweisungen zu Note-
Expression-Parametern erzeugen, die direkt von Cubase aus gesteuert werden konnen.
Mit dem zweistufigen Effektbereich in Padshop, der einen Chorus-, einen Flanger- und
verschiedene Delay-Effekte enthélt, verleihen Sie Ihren Sounds den letzten Feinschliff.
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Granularsynthese

Padshop Pro

Zusétzlich zu den Optionen aus Padshop erhalten Sie mit Padshop Pro noch die
Mdglichkeit, eigene Samples zu importieren und als Quellen fiir den Grain-Oszillator
verwenden. Fur jedes Layer ist ein 3-Band-Equalizer verfugbar, mit dem Sie sehr
detaillierte Einstellungen machen und die Layer perfekt aufeinander abstimmen
konnen. AuBerdem beinhaltet Padshop Pro einen globalen algorithmischen Reverb-
Effekt, an den unterschiedliche Signalanteile von den beiden Layern gesendet werden
konnen, so dass Sie noch gréBere Hallrdume und Soundscapes simulieren kénnen.
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Granularsynthese

Die Granularsynthese beruht auf einer einfachen Idee: Statt ein komplettes Sample
wiederzugeben werden nur kurze Ausschnitte, so genannte Grains, gespielt. Diese
Grains konnen in beliebiger Reihenfolge wiedergegeben werden. Immer wenn ein
Grain endet, beginnt ein neues. Damit die Wiedergabe kontinuierlich weiter l4uft und
um Artefakte zu minimieren, werden Hullkurven auf die Grains angewendet. Die
Granularsynthese kann z.B. verwendet werden, um aus einem beliebigen Sample
interessante Klangspektren zu extrahieren, um Sound-Effekte durch
Durcheinanderwirfeln eines Samples zu erzeugen oder um einen Low-Fidelity-Time-
Stretch-Effekt zu erzielen.

Sehr kurze Grains erzeugen Sounds mit einer bestimmten Tonhohe. Aus diesem
Grund konnen Sie auch Samples ohne bestimmte Tonhohe, wie Drum-Loops und
Sound-Effekte, verwenden, um Spektren in verschiedenen TonhGhen zu extrahieren.
Sounds aus langeren Grains werden normalerweise mit der Tonhohe des
urspriinglichen Samples wiedergegeben.

Wenn Sie immer wieder denselben Ausschnitt eines Samples wiedergeben, kann der
Sound zu statisch werden. Dies kdnnen Sie mit den Parametern »Random«, »Spread«
und »Offset« ausgleichen und dem Sound mehr Lebendigkeit verleihen. Sie kénnen
die Grain- und Sound-Dichte erhhen, indem Sie weitere Grain-Streams hinzufligen.
Dadurch wird ein satterer Klang erzeugt.
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Lehrgdnge

Die folgenden Beispiele helfen lhnen, sich mit den Funktionen und Méglichkeiten in
Padshop vertraut zu machen. Experimentieren Sie mit den verschiedenen Presets und
probieren Sie die verfugbaren Samples aus.

Lehrgang 1 —= Sounds aus langen Grains erzeugen

1. Wihlen Sie im Oszillatorbereich aus dem Ordner »Padshop/01 Synth« das
Sample »Crystal Pad«.

2. Stellen Sie den Duration-Parameter auf 200.0 ein.

3. Spielen Sie eine Note und horen Sie genau hin: Ein einzelnes Grain wird
fortwdhrend wiederholt.

4. Stellen Sie den Number-Parameter auf 3 ein. Dadurch erhalten Sie drei Grain-
Streams.

5. Spielen Sie wieder eine Note und horen Sie: Die Grain-Dichte hat sich erhéht,
aber der Sound wiederholt sich nach wie vor.

6. Stellen Sie den Position-Parameter (Pos-Drehregler) auf 50% ein.

7. Spielen Sie eine Note und erhéhen Sie mit dem Random-Drehregler den Wert fur
»Position Randome, bis es nicht mehr so klingt, als ob der Sound sich immer
wiederholt.

Jetzt spielt jedes Grain einen zufélligen Ausschnitt des Samples, und es ist ein
wesentlich satterer Klang entstanden.

8. Experimentieren Sie mit den anderen Parametern, z.B. »Pitch Interval«, »Speed«,
»Duration« und »Duration Key Followx.

9. Wihlen Sie im Ordner »Padshop/01 Synth« ein anderes Sample, und héren Sie
sich an, wie es mit Ihren Einstellungen klingt.

10.Passen Sie die Filter-, Hullkurven- und Effekteinstellungen an, und speichern Sie
Ihren Sound als Preset.

= Das Preset »Swarm Intelligence« aus der mitgelieferten Library ist ein gutes Beispiel
fur einen Flachensound, der aus langen Grains erzeugt wurde.

Lehrgang 2 - Sounds aus kurzen Grains erzeugen

1. Wihlen Sie im Ordner »Padshop/02 Waveforms« das Sample »Pure Sine«.
Wie der Name sagt, ist dieses Sample eine perfekte Sinuswelle.

2. Spielen Sie eine Note und héren Sie.
Sie horen einen einzelnen Grain-Stream.

3. Stellen Sie den Duration-Parameter auf 1 ein.

Dieser Parameter (die Grain-Dauer) bestimmt die Tonhdhe des Sounds. Wenn
»Duration« auf 1 eingestellt ist und »Duration Key Follow« auf +1009%, wird der
Sound in der Tonhohe wiedergegeben, die Sie auf dem Keyboard spielen. Wenn
Sie den Duration-Wert auf 2 einstellen, ist die Tonhdhe eine Oktave tiefer, da die
Grain-Lange doppelt so lang ist. Je hoher der Duration-Wert, desto stérker wird
die Tonhohe des Sounds von der TonhShe des urspriinglichen Samples bestimmt.
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4. Passen Sie wahrend Sie spielen den Shape-Parameter an, um den Einfluss der
Amplitudenmodulation zu horen.

Der Shape-Parameter bestimmt die Amplitude des Sample-Ausschnitts, der vom
Grain wiedergegeben wird. Dies dhnelt dem Prinzip der Amplitudenmodulation,
bei der ein Signal (der Modulator) die Amplitude eines anderen Signals (des
Tragers) bestimmt. In unserem Fall ist das Sample das Tragersignal und das Grain
der Modulator. Amplitudenmodulation fligt jeder sinusférmigen Komponente eines
Tragersignals Seitenbznder hinzu. Je komplexer also das Sample, desto mehr
Seitenbdnder héren Sie.

Bis jetzt haben wir nur statische Spektren aus einer einzelnen Sinuswelle erzeugt.
Lassen Sie uns das Spektrum jetzt ein bisschen abwandeln, um dem Sound mehr
Lebendigkeit zu verleihen.

5. Spielen Sie eine Note und erhchen Sie den Formant-Parameter.

Sie horen, wie sich der Formant im Spektrum nach oben bewegt. Ein Formant ist
eine Frequenzgruppe im Spektrum, die betont ist. Die Tonhdhe des Sounds dndert
sich nicht, da die Grain-Dauer nicht veréndert wird. Wenn Sie sich die
Wellenformanzeige ansehen, sehen Sie, dass eine héhere Formant-Einstellung
den Ausschnitt des Samples verlangert, der vom Grain wiedergegeben wird.

6. Spielen Sie eine Note und verringern Sie den Length-Parameter.

Der Length-Parameter hat eine dhnliche Wirkung wie der Formant-Parameter.
Durch Verringern der Lange wird das Grain gekiirzt, aber der Zeitraum, in dem das
Grain wiederholt wird, bleibt gleich. Es dndert sich also nur das Spektrum des
Sounds, aber nicht seine Tonhdhe.

7. Wihlen Sie in der Modulationsmatrix »Grain Formant« oder »Grain Length« als
Modulationsziele aus und wihlen Sie eine Modulationsquelle, z.B. »Filter
Envelope« oder »LFO 1/2«,

Dadurch erhélt der Sound mehr Lebendigkeit.
8. Passen Sie die Modulationstiefe an, und héren Sie sich das Ergebnis an.
9. Probieren Sie diese Einstellungen mit einem komplexeren Sample aus.

10.Klicken Sie auf die Wellenform, um die Position der Grain-Wiedergabe zu dndern.
Das Spektrum dndert sich entsprechend.

11.Passen Sie die Filter-, Hullkurven- und Effekteinstellungen an, und speichern Sie
Ihren Sound als Preset.

= Das Preset »Formantor« aus der mitgelieferten Library ist ein gutes Beispiel fiir einen
Flachensound, der aus kurzen Grains erzeugt wurde.

Lehrgang 3 — Low-Fidelity-Time-Stretch
1. Waihlen Sie im Ordner »Padshop/05 Musical Fx« das Sample »Cosmice«.
2. Stellen Sie den Speed-Parameter auf +1009% und den Number-Parameter auf 2
ein.
Mit diesen Einstellungen wird das Sample in Originalgeschwindigkeit mit zwei
Grain-Streams wiedergegeben, die sich vollsténdig Uberlappen.

3. Spielen Sie die Note C3, um sich das Sample so anzuhéren, wie es aufgenommen
wurde.

4. Spielen Sie eine Note und verringern Sie die Speed-Einstellung auf +1%.

Die Tonhthe des Sounds ist eine Oktave hoher als C3. Das liegt daran, dass die
beiden Grain-Streams, die dasselbe Sample wiedergeben, um 180°
phasenverschoben sind und somit den Grundton des Sounds aufheben.
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Der Voice-Bereich

5. Passen Sie den Parameter »Position Channel Offset« (Offset-Drehregler) an.

Die zwei Grain-Streams geben unterschiedliche Sample-Positionen wieder, so
dass sie den Grundton nicht langer aufheben. Die Tonhdhe ist wieder C3.

6. Wahlen Sie ein anderes Sample aus und héren Sie sich an, wie es mit lhren
Einstellungen klingt.

7. Passen Sie die Filter-, Hullkurven- und Effekteinstellungen an, und speichern Sie
den Sound als Preset.

= Das Preset »Cosmic Bend Down« aus der mitgelieferten Library ist ein gutes Beispiel
fur einen auf diese Weise erzeugten Sound.

Der Voice-Bereich

mono  ne poLy GLIDE FING oown up VOICE MODE TOIGGER MODE

GLIDE TIME PITCHBEND

o
—
=
=

Der Voice-Bereich enthilt folgende Einstellungen:

Mono
Aktiviert die monophone Wiedergabe.

Retrigger
Wenn »Retrigger« eingeschaltet ist, wird eine Note, die gestohlen wurde, erneut
getriggert, wenn Sie die gestohlene Note beim Loslassen der neuen Note halten. So
konnen Sie z.B. Triller spielen, indem Sie eine Note halten und eine andere Note
schnell wiederholt driicken und loslassen.

= Die Retrigger-Option ist nur im Mono-Modus verfligbar.

Poly
Wenn der Mono-Modus ausgeschaltet ist, bestimmt dieser Parameter, wie viele
Noten gleichzeitig gespielt werden kénnen.

Glide

Lasst die Tonhdhe zwischen zwei aufeinanderfolgenden Noten von der einen
Tonhé&he zur néchsten gleiten. Dies funktioniert am besten im Mono-Modus. Wenn
Sie die Glide-Option aktivieren, werden die folgenden Parameter verfligbar:

Option Beschreibung

Fingered Schalten Sie diesen Parameter ein, wenn Sie den Glide-Effekt nur auf
Noten anwenden méchten, die Legato gespielt werden.

Glide Time Legt die Zeit fest, in der die Tonhshe einer Note auf die Tonh&he der
nachsten Note gleitet.

Pitchbend Down/Up

Passt den Bereich fiir die Tonhéhenmodulation durch das Tonhdhenrad an.
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Der Main-Bereich

Voice Mode

Legt fest, welche Noten wahrend der Wiedergabe gestohlen werden und ob neue
Noten getriggert werden, wenn die Anzahl der bei Polyphony eingestellten Noten
tiberschritten wird. Die folgenden Einstellungen sind verfligbar:

Option
Last

First

Low

High

Beschreibung

Neue Noten habe Vorrang vor den zuerst gespielten Noten.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten tiberschreiten, werden die zuerst
gespielten Noten in chronologischer Reihenfolge gestohlen, und die neuen
Noten werden getriggert.

Altere Noten haben Vorrang vor neueren Noten.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten Uberschreiten solange altere
Noten noch gehalten werden, werden keine Noten gestohlen. Neue Noten
werden nur getriggert, wenn eine freie Stimme verfligbar ist.

Tiefe Noten haben Vorrang vor htheren Noten.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten iberschreiten, indem Sie eine
tiefere Note als die gehaltenen Noten spielen, wird die hochste Note
gestohlen und die neue Note getriggert.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten iberschreiten, indem Sie eine
hohere Note als die gehaltenen Noten spielen, wird keine Note gestohlen
und keine neue Note getriggert.

Hohe Noten haben Vorrang vor tieferen Noten.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten liberschreiten, indem Sie eine
hohere Note als die gehaltenen Noten spielen, wird die tiefste Note
gestohlen und die neue Note getriggert.

Wenn Sie die maximale Anzahl an Noten liberschreiten, indem Sie eine
tiefere Note als die gehaltenen Noten spielen, wird keine Note gestohlen
und keine neue Note getriggert.

Trigger Mode

Bestimmt das Trigger-Verhalten fiir neue Noten. Die folgenden Einstellungen sind

verfligbar:

Option
Normal

Resume

Legato

Beschreibung
Triggert eine neue Note, wenn die vorherige Note gestohlen wird.

Die Hiillkurve wird erneut getriggert, ibernimmt aber den Pegel der
gestohlenen Note. Die Tonhéhe der neuen Note wird tibernommen.

Die Hullkurven spielen weiter. Die Tonhdhe der neuen Note wird
tibernommen.

Der Main-Bereich

Tune

Volume

O =

voLume

Passt die Grundstimmung des Plugins an.

Passt die Grundlautstérke des Plugins an.
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Der Oszillator-Bereich

Der Oszillator-Bereich

Padshop enthilt eine Vielzahl von Samples, die als Quellen fiir den Grain-Oszillator
verwendet werden kdnnen. Wenn Sie im Oszillator-Bereich ein neues Sample laden,
werden im Plugln keine Parametereinstellungen geéndert.

Sample-Content durchsuchen

Uber den Sample-Browser 6ffnen Sie die verfiigbaren Samples. Offnen Sie den

Sample-Browser, indem Sie auf das Dreieck oben rechts in der Sample-Anzeige
klicken.

Big Ocean Wa
Appi:
Lat

= Laden Sie ein Sample, indem Sie es in der Baumstruktur auswahlen.

Auf diese Weise kdnnen Sie den Sample-Content durchsuchen bis Sie ein
Sample finden, das Sie verwenden mdchten.

= Wenn Sie auf ein Sample doppelklicken, wird es geladen, und der Browser wird
geschlossen.

Nach bestimmten Samples suchen

= Suchen Sie nach einem bestimmten Sample, indem Sie oben im Browser seinen
Namen eingeben.

= Setzen Sie den Texffilter zuriick und zeigen wieder alle Samples an, indem Sie auf
den Zuriticksetzen-Schalter rechts neben dem Textsuchfeld klicken.

Samples importieren (nur Padshop Pro)

/\ Sie kénnen Samples mit einer Liange von bis zu 10 Minuten importieren. Wenn Sie

versuchen, ein langeres Sample zu laden, werden nur die ersten zehn Minuten in
Padshop Pro importiert.

Sie kdnnen Samples folgendermaBen importieren:

= Ziehen Sie ein Sample aus der MediaBay von Cubase oder Nuendo in die
Wellenformanzeige.

= Ziehen Sie ein oder mehrere ausgewéhlte Audio-Events aus einem Cubase- oder
Nuendo-Projekt in die Wellenformanzeige.

= Ziehen Sie ein Slice aus dem Sample-Editor von Cubase oder Nuendo in die
Wellenformanzeige.

= Ziehen Sie ein Sample aus dem Windows Explorer/Mac OS Finder in die
Wellenformanzeige.
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Der Oszillator-Bereich

= Klicken Sie auf den Schalter rechts oben in der Anzeige und wéhlen Sie im
Kontextmenti die Option “Import Sample”.

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

Samples werden in ein vordefiniertes Verzeichnis importiert
(C:\Benutzer\<Benutzername >\Dokumente\Steinberg\Padshop\Samples\User
Samples\). Dieses Verzeichnis wird regelméBig von Padshop Pro nach neuen Dateien
durchsucht. Sie kénnen im Ordner »User Samples« weitere Unterordner erzeugen, um
Ihren Sample-Content besser zu strukturieren. Diese Unterordner werden angezeigt,
sobald Sie das Programm das néchste Mal 6ffnen.

= Wenn Sie ein Sample importieren, das denselben Namen hat wie ein Sample, das
bereits in Padshop Pro gedffnet ist, wird beim Import eine Nummer an den
Dateinamen angeftigt.

= Sie kénnen Samples nur aus VST-Sound-Knoten importieren, die in der MediaBay
von Cubase oder Nuendo angezeigt werden. Samples aus den VST-Sound-Knoten
von HALion oder HALion Sonic kénnen nicht importiert werden.

Der Root Key (Grundton) von Samples

Wenn ein Sample geladen wird, liest Padshop Informationen zum Grundton aus der
Sample-Datei und setzt die richtige Tonhéhe im Oszillator. Wenn ein Sample keine
Informationen tiber den Grundton enthalt, wird er standardmaBig auf C3 gesetzt. Sie
kdnnen diesen Wert manuell anpassen.

Presets mit Samples exportieren (nur Padshop Pro)

Sie kdnnen Presets exportieren, die Samples enthalten. So kénnen Sie lhre Samples
leicht zwischen unterschiedlichen Computern tibertragen.

Gehen Sie folgendermaBen vor:
1. Klicken Sie auf den Schalter oben rechts, um das Kontextmenti zu 6ffnen.
2. Wihlen Sie »Export Preset with Sample«.

3. Legen Sie im Dialog fest, wo Sie das Preset speichern méchten.

Im selben Verzeichnis wird zusétzlich ein Ordner namens »Samples« erzeugt, in
dem die Samples abgelegt werden, die im Preset verwendet werden.

= Wenn Sie mehrere Presets am selben Ort speichern, verwenden sie alle denselben
Samples-Ordner.

= Wenn Sie ein Sample exportieren, das denselben Namen hat wie ein Sample, das
bereits im Samples-Ordner vorliegt, wird beim Export eine Nummer an den
Dateinamen angefligt. Die Verweise auf das Sample werden dabei aktualisiert.

Presets mit Samples importieren (nur Padshop Pro)

Sie kdnnen Presets mit benutzerdefinierten Samples folgendermaBen importieren:

= Ziehen Sie ein Preset aus dem Windows Explorer/Mac OS Finder in die
Wellenformanzeige.

= Klicken Sie auf den Schalter rechts oben in der Anzeige und wéhlen Sie im
Kontextmenti die Option “Import Preset”.

= Sie kdnnen auch mehrere Presets gleichzeitig importieren.
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Der Oszillator-Bereich

Sample-Anfang und -Ende bestimmen

= Bestimmen Sie den Sample-Ausschnitt, der fiir das Erzeugen von Grains
verwendet wird, indem Sie die Griffe oberhalb der Sample-Wellenform
verschieben.

= Verschieben Sie den gesamten Sample-Bereich, indem Sie in den Bereich
zwischen den Giriffen klicken und ziehen.

Positionseinstellungen

Position

Sie kénnen die Wiedergabeposition der Grains manuell einstellen. Die
Wiedergabeposition wird mit jedem neuen Grain aktualisiert.

Random

Bestimmt den Bereich, aus dem eine zufallige Wiedergabeposition ausgewahlt wird.
Bei einer Einstellung von 100% springt die Wiedergabeposition an eine zufallige
Position zwischen Anfang und Ende des Samples. Die zufillige Wiedergabeposition
wird immer zu Beginn eines neuen Grains getrennt fuir jeden Kanal des Samples
berechnet. Dadurch kann das Panorama des Sounds verbreitert werden.

Offset

Bestimmt einen Versatz der Wiedergabeposition flir jeden Kanal des Samples. Bei

positiven Werten wird die Wiedergabeposition des rechten Kanals verschoben und
bei negativen Werten die des linken Kanals. In beiden Fallen wird der jeweils andere
Kanal nicht verdndert. Dadurch kann das Panorama des Sounds verbreitert werden.

Spread

Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der Wert fiir \Number of Grains« hoher als 1 ist.
Er verstreut die Wiedergabepositionen der Grains, so dass jedes Grain einen anderen
Ausschnitt des Samples wiedergibt.

Wiedergabeeinstellungen

Loop

Wenn Sie den Loop-Schalter aktivieren, wird das Sample bei der Wiedergabe immer
wiederholt. Wenn der Loop-Schalter deaktiviert ist, wird die Wiedergabe am Ende
des Samples angehalten.

= Diese Funktion gilt auch fiir die Grain-Wiedergabe. Wenn ein Grain aufgrund der
Random-, Spread- oder Offset-Einstellung auBerhalb der Sample-Grenzen endet,
wird es bis zum Ende des Samples und danach wieder vom Beginn des Samples an
wiedergegeben.
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Der Oszillator-Bereich

Speed

Bestimmt die Geschwindigkeit und Richtung, in der die Grain-Position sich durch das
Sample bewegt.

Einige Beispiele:

- Bei 0% bleibt die Grain-Position immer gleich.

- Bei 100% bewegt sich die Grain-Position in Originalgeschwindigkeit und -
richtung durch das Sample.

- Bei 200% bewegt sich die Grain-Position mit doppelter Geschwindigkeit durch
das Sample.

- Bei-100% bewegt sich die Grain-Position in Originalgeschwindigkeit aber in
entgegengesetzter Richtung durch das Sample.

- Bei-200% bewegt sich die Grain-Position mit doppelter Geschwindigkeit und in
entgegengesetzter Richtung durch das Sample.

Grain-Einstellungen

D Q CQC Q C

Number of Grains

Sie kénnen die Grain-Anzahl fiir jeden Sample-Kanal bestimmen. Bei einer
Einstellung von 2 werden die beiden Grains um 180° versetzt. Aufgrund dieses
Phasenversatzes wird der Grundton des Spektrums aufgehoben, und die Tonhdhe
steigt um eine Oktave. Dies kdnnen Sie ausgleichen, indem Sie die Parameter
»Position Spread«, »Position Offset« oder »Duration Spread« anpassen.

Duration
Verlangert die Grain-Dauer um einen Faktor von 1 bis 1000.

Bei sehr kurzen Grains bestimmt die Frequenz, mit der sich die Grains wiederholen,
die Tonhohe des Sounds. Beim Center Key C3 betragt die Grain-Dauer zum Beispiel
3,82ms. Wenn Sie den Duration-Wert auf 2 einstellen, betragt die Grain-Dauer
7,64 ms und der Sound klingt eine Oktave tiefer.

Bei Grains mit einer Duration-Einstellung von mehr als 10 hat der Sound die Tonhthe
des Samples.

Key Follow

Bestimmt, wie die Grain-Dauer sich mit den gespielten Noten veréndert. Wenn
»Duration Key Follow« auf +100% und »Duration« auf 1 eingestellt ist, entspricht die
Grain-Dauer der Tonhohe der gespielten Note.

Bei dieser Einstellung ist der Tonhohenunterschied zwischen zwei Noten z.B. ein
Halbton, was der standardméBigen Keyboardstimmung entspricht. Eine hohere
Grain-Dauer fiihrt zu einer horbaren Lautstarkemodulation, die fiir alle Tasten
unterschiedlich ist. Wenn Sie mit allen Keyboard-Tasten dieselbe
Lautstarkemodulation anwenden mochten, stellen Sie den Parameter »Key Follow« auf
0% ein.

= Der Center Key fiir diese Funktion ist die Taste C3, deshalb wird C3 unabhéngig von
der Einstellung »Key Follow« immer mit der eingestellten Grain-Dauer gespielt.
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Der Oszillator-Bereich

Duration Random

Die zuféllige Grain-Dauer wird am Anfang eines neuen Grains getrennt fiir jeden
Kanal berechnet. Dadurch kann das Panorama des Sounds verbreitert werden. Bei
einer Einstellung von 1009% variiert die Grain-Dauer zwischen der Halfte und der
doppelten Zeit einer Grain-Periode.

Duration Spread

Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der Wert fiir \Number of Grains« hoher als 1 ist.
Er verdndert die Grain-Dauer um den eingestellten Faktor. Auf diese Weise wird jedes
Grain mit einer anderen Dauer gespielt. Eine Einstellung von +100% entspricht der
doppelten Lange der urspriinglichen Dauer und eine Einstellung von -100% der
Halfte.

Bei kurzen Grains mit einer Dauer von 1 haben niedrigere Spread-Werte leicht
unterschiedliche Tonhohen fur die verschiedenen Grains zur Folge. Hohere Spread-
Werte lassen den Sound verstimmt klingen.

Tonhoheneinstellungen

Bei der Granularsynthese gibt es zwei verschiedene M&glichkeiten, die Tonhéhe
eines Sounds zu bestimmen: entweder Uber die Tonhthe des urspriinglichen
Samples oder tber den Grain-Oszillator.

* Wenn Sie die Tonh6he uber das urspriingliche Sample bestimmen mdchten,
erhohen Sie den Duration-Wert, bis Sie die Tonhohe des Samples deutlich héren.

= Wenn Sie die TonhGhe mithilfe des Grain-Oszillators bestimmen mdchten, stellen
Sie den Duration-Wert auf sehr niedrige Werte ein, am besten auf 1 oder 2.

Pitch Interval

Hier kdnnen Sie ein Intervall zwischen -12 und +12 Halbtonen festlegen. Die Grains
werden zuféllig in ihrer Originaltonhéhe wiedergegeben, oder sie werden
entsprechend dem eingestellten Intervall transponiert. Dieses Intervall wird am Anfang
eines neuen Grains getrennt fiir jeden Kanal des Samples berechnet.

Pitch Random

Bestimmt den Bereich fur die zuféllige Tonhohe in Halbtonen und Cents. Bei einem
Wert von +12 liegen die zufalligen Tonhohenwerte zwischen -12 und +12 Halbtdnen.
Die zuféllige Tonhohe wird immer zu Beginn eines neuen Grains getrennt fur jeden
Kanal des Samples berechnet. Dadurch kann das Panorama des Sounds verbreitert
werden.

Pitch Spread

Dieser Parameter ist verfligbar, wenn der Wert fiir \Number of Grains« hoher als 1 ist.
Er verstimmt die Tonhdhe der Grains in Halbténen und Cents. Das erste Grain behlt
seine Tonhohe, und alle anderen Grains werden gleichm&Big auf Werte innerhalb des
definierten Bereichs verstimmt. Das letzte Grain wird auf den Maximalwert verstimmt.

= Bei kiirzeren Grains wird dies als Anderung im Spektrum wahrgenommen und bei
langeren Grains als Verstimmung des Samples.

Langen- und Formeinstellungen
Grain Length

Verkiirzt die Grain-Lange, ohne die Grain-Dauer zu dndern. Bei einer Einstellung von
100% entspricht die Grain-Lange der Grain-Dauer. Wenn Sie die Grain-Lange
verkiirzen, wird ein kurzerer Ausschnitt des Samples wiedergegeben. Dadurch
verandert sich das Spektrum. Die Tonhohe des Sounds &ndert sich nicht, da die
Grain-Dauer gleich bleibt.
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Der Oszillator-Bereich

Grain Shape

Bestimmt die Grain-Form. Die Form hat einen starken Einfluss auf das Spektrum des
Sounds.

= Stellen Sie den Shape-Parameter mit dem Drehregler ein, oder klicken Sie auf die
angezeigte Form und wéhlen eine Option aus dem Einblendmend.

Hanning

I v Triangle

2 Welch L\\:
Gaussian

Blackman-Harris

Impulse

Pegeleinstellungen

Grain Level

Bestimmt den Gesamtpegel des Grain-Oszillators. Wenn Sie die Grain-Anzahl
erhohen, kann es notwendig werden, den Oszillatorpegel zu verringern. Wenn Sie
einen Sampleausschnitt wiedergeben, der sehr leise ist, kdnnen Sie mit diesem
Parameter den Pegel anheben.

Level Random

Stellt einen zufalligen Pegel fiir jedes neue Grain ein. Bei einer Einstellung von 100%
variiert der Pegel zwischen einem Faktor von 0 und 2 des urspriinglichen Pegels. Der
zuféllige Pegel wird zu Beginn eines neuen Grains getrennt fir jeden Kanal des
Samples berechnet. Dadurch kann das Panorama des Sounds verbreitert werden.

Stereo Width

Verringert die Stereobreite des Grain-Oszillators. Dieser Parameter wird nach dem
Grain-Oszillator angewendet und hat keinen Einfluss auf die Stereobreite des
tatséchlichen Samples. Bei einem Wert von 0% ist die Ausgabe des Grain-
Oszillators monophon.

Gain

Mit diesem Parameter konnen Sie automatisch den Grain-Pegel einstellen, indem Sie
leisere Abschnitte des Samples verwenden. Beachten Sie, dass durch Anheben des
Gain-Parameters die Dynamik des Samples verloren gehen kann.
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Der Pitch-Bereich

Der Pitch-Bereich

I . FoRmANT I
Octave
Bestimmt die Tonhohe in Oktavschritten.
Coarse
Bestimmt die Tonh&he in Halbtonschritten.
Fine
Fir die Feinstimmung der Tonhohe in Cent-Schritten.
Fixed
Aktivieren Sie diese Option, um fiir alle Tasten dieselbe Tonhohe einzustellen.
= Wenn Sie mit langeren Grain-Duration-Werten arbeiten, kénnen Sie durch Aktivieren
der Fixed-Option eine gleichméBige Tonhohe fiir alle Tasten einstellen. Bei einer
kirzeren Grain-Dauer gibt jede Taste ein anderes Spektrum wieder.
Formant

Andert die Tonhohe des urspriinglichen Samples. Dabei gilt Folgendes:

= Bei einer kurzen Grain-Dauer, bei der die wahrgenommene Tonhdhe von der
Grain-GroBe abhingt, erzeugt eine Tonhéhenanderung des zugrunde liegenden
Samples einen dhnlichen Effekt wie das Verschieben von Formanten.

* Bei einer langeren Grain-Dauer, bei der die wahrgenommene Tonhohe der
Tonht6he des urspriinglichen Samples entspricht, ergibt sich ein Tonhohenversatz.

Der Filterbereich
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Im Filter-Bereich kénnen Sie die Klangfarbe des Sounds anpassen.

Hiillkurve

Bestimmt die Cutoff-Modulation der Filterhiillkurve. Negative Werte kehren die
Modulationsrichtung um.
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Der Filterbereich

Key Follow

Shape

Cutoff

Type

Bestimmt die Cutoff-Modulation tiber die Notennummer. Positive Werte erhéhen die

Cutoff-Frequenz bei Noten oberhalb des Center Keys. Negative Werte verringern die

Cutoff-Frequenz bei Noten oberhalb des Center Keys. Bei +100% folgt die Cutoff-

Frequenz der gespielten Note.

Key Follow Center Key

Bestimmt die MIDI-Note, die fur die Funktion »Key Follow« als Mittenposition

verwendet wird.

Bestimmt die betroffenen Frequenzen. Die folgenden Filterformen sind verfiigbar:

Option Beschreibung

LP24 Tiefpassfilter mit 24 dB/Okt. Frequenzen oberhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

LP18 Tiefpassfilter mit 18dB/Okt. Frequenzen oberhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

LP12 Tiefpassfilter mit 12dB/Okt. Frequenzen oberhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

LP6 Tiefpassfilter mit 6 dB/Okt. Frequenzen oberhalb der Cutoff-Frequenz werden
abgeschwicht.

BP24 Bandpassfilter mit 24 dB/Okt. Frequenzen unter- und oberhalb der Cutoff-
Frequenz werden abgeschwécht.

BP12 Bandpassfilter mit 12dB/Okt. Frequenzen unter- und oberhalb der Cutoff-
Frequenz werden abgeschwécht.

HP24 Hochpassfilter mit 24 dB/Okt. Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

HP18 Hochpassfilter mit 18dB/Okt. Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

HP12 Hochpassfilter mit 12dB/Okt. Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

HP6 Hochpassfilter mit 6dB/Okt. Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

BR24 Bandsperre mit 24 dB/Okt. Frequenzen im Bereich der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

BR12 Bandsperre mit 12dB/Okt. Frequenzen im Bereich der Cutoff-Frequenz
werden abgeschwécht.

Bestimmt die Cutoff-Frequenz des Filters.

Bestimmt die Art der Verzerrung. Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Option Beschreibung

Off Es wird keine Filterverzerrung angewendet.

Tube Flgt eine warme réhrenartige Verzerrung hinzu.

Clip Flgt eine helle transistorahnliche Verzerrung hinzu.
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Der Amplifier-Bereich

Resonance

Distortion

Option Beschreibung

Bit Fugt eine digitale Verzerrung durch Quantisierungsrauschen hinzu. Mit
dem Distortion-Parameter regeln Sie den Grad der Verzerrung.

Rate Fligt eine digitale Verzerrung durch Aliasing hinzu. Mit dem Distortion-
Parameter regeln Sie den Grad der Verzerrung.

Rate KF Wie »Rate«, aber mit »Key Follow«. Der Verzerrungsgrad folgt dem
Keyboard: je hoher die gespielten Noten, desto héher die Samplerate.

Betont die Frequenzen im Cutoff-Bereich. Wenn Sie einen elektronischen Sound
erzielen méchten, erhohen Sie die Resonanz. Bei hoheren Resonanzwerten gerét der
Filter in Eigenschwingung, wodurch klingelnde Gerausche erzeugt werden.

Figt dem Signal Verzerrung hinzu. Der Effekt hangt vom ausgewéhlten
Verzerrungstyp ab. Bei hdheren Einstellungen entsteht eine sehr starke Verzerrung.

Hiillkurven-Schieberegler und Velocity-Bedienelement

Mit den Hullkurven-Reglern bestimmen Sie die Attack-, Decay-, Sustain- und
Release-Zeit der Filterhiillkurve.

-

Das Velocity-Bedienelement bestimmt, inwieweit die Hilllkurvenintensitét von der
Anschlagstérke abhangt. Bei der Einstellung »0« wird die gesamte Hiillkurve
angewendet. Hohere Werte verringern die Intensitét bei geringeren Anschlagstarken.

Der Amplifier-Bereich

Level

Pan

Passt den Pegel des Sounds an.

Normalerweise erlaubt der interne Headroom von 12dB in Padshop polyphones
Spielen, ohne dass die Pegel angepasst werden missen. Wenn Sie héhere
Filterverzerrungspegel verwenden, mussen Sie den Pegel eventuell verringern.

Bestimmt die Panoramaposition des Sounds.
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Der Effects-Bereich

Hiillkurven-Schieberegler und Velocity-Bedienelement

Mit den Hillkurven-Reglern bestimmen Sie die Attack-, Decay-, Sustain- und
Release-Zeit der Verstérkerhtillkurve.

Der Velocity-Parameter bestimmt, inwieweit der Ausgangspegel von der
Anschlagstarke abhéngt. Bei der Einstellung »O« wird der Sound immer mit voller
Amplitude wiedergegeben. Hohere Werte verringern den Pegel bei geringeren
Anschlagstarken.

Der Effects-Bereich

Padshop enthilt zwei seriell geschaltete Insert-Effekte: einen Modulationseffekt und
einen Delay-Effekt. In Padshop Pro enthalt der Effektbereich zusatzlich einen EQ und
einen globalen Reverb-Effekt.

Der Routing-Bereich (nur Padshop Pro)

CHORUS DELRY

Im Routing-Bereich wird der Signalfluss angezeigt. Das Signal durchlauft zuerst den
EQ, dann den Modulationseffekt, gefolgt vom Delay-Effekt. Mit dem Regler »To
Reverb« kdnnen Sie einstellen, wie viel des bearbeiteten Signals an den globalen
Reverb-Effekt geleitet werden soll.

Klicken Sie auf einen Namen, um den dazugehdrigen Bereich rechts neben dem
Routing-Bereich anzuzeigen. Wenn die LED neben einem Namen aufleuchtet, ist das
EQ-Modul bzw. der Effekt aktiviert.

EQ (nur Padshop Pro)

Fur jedes Layer ist ein qualitativ hochwertiger 3-Band-Equalizer verfiigbar. Das
mittlere Band ist ein Glockenfilter, das tiefe und das hohe Band sind
KuhschwanZfilter. Das mittlere Band ist vollparametrisch mit den Parametern Gain,
Frequency und Q.

Low/Mid/High Gain

Bestimmt die Verstarkung/Dampfung des jeweiligen Frequanzbands.

Freq

Bestimmt die Frequenz, die mit dem dazugehérigen Gain-Parameter
verstarkt/gedampft wird.

Q

Passt die Bandbreite des mittleren Glockenfilters an (von breit nach schmal).
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Der Effects-Bereich

Modulationseffekte

Der erste Effekt der Kette ist der Modulationseffekt. Er kann als Chorus oder Flanger

verwendet werden.

= Klicken Sie auf den On/Off-Schalter, um den Effekt zu aktivieren/deaktivieren.

4

Die folgenden Parameter sind verfiigbar:

Option
Type
Rate
Sync

Depth
Phase
Feedback
Mix

Beschreibung
Bestimmt, welcher Modulationseffekt verwendet wird.
Bestimmt die Frequenz der Tonhéhenmodulation.

Schalten Sie diese Option ein, um den Rate-Parameter in
Notenwerten einzustellen.

Bestimmt die Intensitét der Tonh6henmodulation.
Verbreitert das Klangbild von Mono nach Stereo.
Fiigt dem Effekt Resonanzen hinzu.

Regelt das Verhéltnis von Original- und Effektsignal.

Delay-Effekte

Der zweite Effekt der Kette ist der Delay-Effekt.
= Klicken Sie auf den On/Off-Schalter, um den Effekt zu aktivieren/deaktivieren.

i on
|
TYPE
| Prs=Pan=]
s5Ync
L]

Im Type-Einblendmeni kdnnen Sie einen der folgenden Delay-Effekte wéhlen:

Option

Stereo

Cross

Ping-Pong

Beschreibung

Stereo verfligt Uber zwei unabhéngige Delays, jeweils einen fiir den
linken und rechten Audiokanal. Jedes Delay hat einen eigenen
Feedback-Weg.

Der Cross-Effekt verfugt tber zwei unabhangige Delays mit Cross-
Feedback. Das bedeutet, dass das Delay des linken Kanals in den
rechten Kanal zurtickgefiihrt wird und umgekehrt.

Ping-Pong mischt den linken und rechten Eingangskanal und
sendet das gemischte Signal rechts und links im Stereopanorama
verteilt an die Ausgénge. Auf diese Weise springen die Echos im
Stereopanorama hin- und her.

Die folgenden Parameter sind fur die Effekte verfligbar:

Option
Delay Time
Sync

Beschreibung
Bestimmt die Delay-Zeit in Millisekunden.

Schalten Sie diese Option ein, um den Rate-Parameter in
Notenwerten einzustellen.
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Der Effects-Bereich

Option Beschreibung

Time L/R Bestimmt einen Zeitversatz zwischen linkem oder rechtem Delay
und Gesamt-Delay. Der Versatz wird als Faktor eingegeben. Bei
einem Faktor von 0,5 betréagt die Abweichung des linken oder
rechten Delays die Halfte des Gesamt-Delays. Drehen Sie den
Regler nach links, um die Delay-Zeit im linken Kanal zu verschieben.
Drehen Sie den Regler nach rechts, um die Delay-Zeit im rechten
Kanal zu verschieben.

Feedback Regelt das Gesamt-Feedback des linken und rechten Delays. Beim
Feedback wird das Ausgangssignal des Delays in den Eingang
zurlickgefiihrt. Je héher der Feedback-Wert, desto mehr Echos
werden erzeugt. Bei einem Wert von 0% ist nur ein Echo zu horen.
Ein Wert von 100% entspricht einem Endlos-Echo.

High Damp Dampft die hohen Frequenzen der Delays.
Mix Regelt das Verhéltnis von Original- und Effektsignal.

Der Reverb-Bereich (nur Padshop Pro)

Der integrierte Reverb-Effekt agiert als globaler AUX-Effekt. Die Signale kdnnen
separat von den einzelnen Layern an den Effekt geleitet werden. So kdnnen Sie den
Reverb-Effekt zum Beispiel nur fiir ein Layer hinzufligen.

Layer A/Layer B

Hier kdnnen Sie einstellen, welcher Signalanzeil an das jeweilige Layer gesendet
werden soll. Dies entspricht dem Einstellen des Reglers »To Reverb« im Routing-
Bereich fiir ein Layer.

Reverb-Anzeige

Sie konnen in die Anzeige klicken und ziehen, um die Parameter einzustellen, oder
neue Werte in den Feldern unterhalb der Anzeige eingeben. Die folgenden Parameter
sind verfligbar:

Option Beschreibung

PreDelay Bestimmt die Zeit zwischen dem unbearbeiteten Effekt und dem
Beginn des Reverbs. Mit héheren Einstellungen kénnen Sie gréBere
Raume simulieren.

Low Time Steuert die Nachhallzeit firr die tiefen Frequenzen des Reverb-Effekts.
Bei positiven Werten ist die Nachhallzeit der tiefen Frequenzen langer,
bei niedrigeren Werten ist sie kurzer.

Low Freq Bestimmt die Ubergangsfrequenz zwischen dem tiefen und dem
mittleren Band des Reverbs.

Main Time Bestimmt die Gesamtnachhallzeit des Reverbs. Je hdher dieser Wert,
desto langer ist die Nachhallzeit. Bei einem Wert von 100% ist die
Nachhallzeit endlos.

High Freq Bestimmt die Ubergangsfrequenz zwischen dem mittleren und dem
hohen Band des Reverbs.
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Der LFO-Bereich

Option Beschreibung

High Time Steuert die Nachhallzeit fiir die hohen Frequenzen des Reverb-Effekts.
Bei positiven Werten ist die Nachhallzeit der hohen Frequenzen langer,
bei niedrigeren Werten ist sie kurzer.

High Cut Dampft die hohen Frequenzen des Reverbs.

Size

Dieser Parameter steuert die GréBe des simulierten Raums. Bei 100% erhalten Sie
die Dimensionen einer Kathedrale oder einer groBen Konzerthalle. Eine Einstellung
von 50% entspricht einem mittelgroBen Raum oder Studio. Einstellungen unter 50%
simulieren kleine Raume oder Kabinen.

Width

Mit diesem Parameter wechseln Sie die Ausgabe des Reverb-Effekts zwischen mono
und stereo. Bei 0% ist die Ausgabe mono, bei 100% ist sie stereo.

Level

Der Return-Pegel des Reverbs.

Der LFO-Bereich

Padshop enthélt zwei monophone LFOs. In diesem Kontext bedeutet » monophone,
dass die LFOs einmal berechnet werden und gleichzeitig auf mehrere Stimmen
angewendet werden.

Wave und Shape
Im Wave-Einblendment sind folgende Wellenformen verfligbar:
Option Beschreibung
Sine Erzeugt eine gleichm&Bige Modulation, die fiir Vibrato oder Tremolo
geeignet ist. Mit dem Shape-Parameter fligen Sie harmonische Oberténe
hinzu.
Triangle Diese Wellenform &hnelt der Sine-Wellenform. Die Wellenform weist

regelméBige gerade Linien auf, die dreieckig zulaufen. Mit dem Shape-
Parameter verandern Sie das Dreieck stufenlos in eine trapezférmige
Welle.

Saw Erzeugt eine sédgezahnartige Wellenform. Der Shape-Parameter verandert
die Geschwindigkeit, mit der die Wellenform ansteigt; beim Maximalwert
steigt sie senkrecht an und féllt schrag ab, in der Mittelstellung entsteht
eine Dreieckswelle.

Square Erzeugt eine gestufte Modulation, die abrupt zwischen zwei Werten
umschaltet. Der Shape-Parameter verandert stufenlos das Verhéltnis
zwischen hohem und tiefem Wert. Bei einem Wert von 50% entsteht eine
Rechteckwelle.

49
Padshop/Padshop Pro



Step-Modulator

Option Beschreibung

S&H1 Erzeugt eine Step-Modulation mit zufallig erzeugten Schritten. Erhéhen Sie
den Wert des Shape-Parameters, um die gestufte Modulation in eine
abgerundete Modulation zu wandeln.

S&H2 Ahnlich wie S & H 1. Die Stufen variieren zwischen zufallig erzeugten
hohen und tiefen Werten.

Rate
Regelt die Modulationsfrequenz, d.h. die Geschwindigkeit des LFOs.
Sync
Wenn Sync aktiviert ist, wird die Frequenz in Notenwerten angegeben.
Sync Mode
Bestimmt, wie der LFO sich beim erneuten Triggern verhalt. Die folgenden Optionen
sind verfligbar:
Option Beschreibung
Beat Synchronisiert den LFO-Neustart zu den Transportfunktionen der Host-
Anwendung und den Zghlzeiten des Projekts.
First Note Der LFO startet bei jeder Note von vorn, wenn keine andere Note gehalten
wird.
Each Note  Der LFO startet bei jeder Note von vorn.
Step-Modulator
:: STEPS _i
s |
[
C e

Padshop enthélt einen polyphonen Step-Modulator, mit dem Sie rhythmisch
gesteuerte Sequenzen erzeugen kdnnen. Eine Sequenz besteht aus maximal 32
Steps (Schritten).

Uber das Einblendmenii kdnnen Sie Presets fiir den Step-Modulator laden und
speichern.

Steps bearbeiten

Gehen Sie folgendermaBen vor, um die Steps mit der Maus zu bearbeiten:

= Sie konnen den Pegel eines Steps einstellen, indem Sie im grafischen Editor
klicken.

= Sie konnen den Wert fiir einen einzelnen Step &ndern, indem Sie ihn nach
oben/unten ziehen.

= Sie kdnnen alle Steps gleichzeitig anpassen, indem Sie einen Step mit gedriickter
[Umschalttaste] ziehen.

= Sie konnen einen Step auf einen Wert von 0% zurtickzusetzen, indem Sie mit
gedriickter [Strg]-Taste/[Befehlstaste] darauf klicken.

= Sie kdnnen alle Steps zuriicksetzen, indem Sie mit gedriickter [Umschalttaste] und
[Strg]-Taste/[Befehlstaste] in den grafischen Editor klicken.
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Step-Modulator

Steps

Slope

Amount

Sync Mode

Rate

= Sie kdnnen einen geraden Step-Verlauf eingeben, indem Sie mit gedriickter [Alt]-
Taste/[Wahltaste] in den Editor klicken und eine Linie zeichnen.

= Sie kdnnen symmetrische Rampen erzeugen, indem Sie mit gedriickter
[Umschalttaste] und [Alt]-Taste/[Wahltaste] klicken und eine Linie zeichnen.

= Sie konnen die Werte auch direkt in das Wertefeld fur einen Step eingeben.

= Mit der Pfeil-Nach-Oben- und der Pfeil-Nach-Unten-Taste konnen Sie den Pegel
des ausgewdhlten Steps anpassen.

Der Wert dndert sich standardmaBig in Schritten von 1%. Halten Sie die
[Umschalttaste] gedriickt, um den Wert in Schritten von 0,1% zu &ndern.

Bestimmt die Anzahl der Steps in der Sequenz.

Mit diesen Einstellungen legen Sie fest, ob der Step-Modulator harte oder weiche
Ubergénge erzeugt. Die folgenden Optionen sind verfligbar:

Option Beschreibung

None Erzeugt harte Uberginge.

Rising Erzeugt weiche Uberginge fiir Steigungen in der Tonhdhe.
Falling Erzeugt weiche Ubergznge bei abfallender Tonhohe.

All Erzeugt immer weiche Uberginge.

Wenn der Slope-Parameter auf »Rising«, »Falling« oder »All« eingestellt ist, legt der
Amount-Parameter die Dauer des Ubergangs zwischen zwei Steps fest. Je héher der
Wert, desto weicher sind die Ubergange zwischen den Steps.

Durch Eingabe eines Notenwerts kénnen Sie die Steps zum Tempo der Host
Anwendung synchronisieren. Alternativ kdnnen Sie auch eine Frequenz eingeben. Ob
Sie hier einen Notenwert oder eine Frequenz einstellen kénnen, hangt von der
ausgewdhlten Option ab:

Option Beschreibung

Beat Synchronisiert den Step-Modulator-Neustart zu den
Transportfunktionen der Host-Anwendung und den Zahlzeiten des
Projekts.

First Der Step-Modulator startet bei jeder Note von vorn, wenn keine

andere Note gehalten wird.

Each Der Step-Modulator startet bei jeder Note von vorn.

Wenn »Sync« deaktiviert ist, stellen Sie mit diesem Regler die Geschwindigkeit der
Sequenz ein.

Wenn »Sync« aktiviert ist, stellen Sie mit diesem Regler die
Modulationsgeschwindigkeit in Notenwerten ein. Sie kdnnen auch Triolen verwenden.
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Die Modulationsmatrix

Die Modulationsmatrix

Modulation bedeutet, dass ein Parameter von einem anderen gesteuert wird.
Zuséatzlich zu den eingebauten Modulationen wie »Filterhiillkurve zu Cutoff« oder
»Anschlagstérke zu Hllkurvenpegel« kénnen Sie im Modulationsmatrix-Bereich
weitere Modulationen einrichten. Das Zuweisen von Modulationen bedeutet, dass
Modulationsquellen, wie zum Beispiel LFOs und Hiuillkurven, mit Modulationszielen
wie Tonh6he, Cutoff, Amplitude usw. verbunden werden. In der Modulationsmatrix
kénnen Sie bis zu 10 Modulationen frei zuweisen, indem Sie die Quelle, den Offset-
Parameter, den Modifier und das Ziel einstellen und die Modulationstiefe bestimmen.
Alle Modulationsquellen und -ziele kdnnen mehrfach zugewiesen werden.

Sie konnen z.B. unterschiedliche Spektren fiir jeden Step verwenden, indem Sie in
der Modulationsmatrix den Step-Modulator als Quelle und die Grain-Position als Ziel
zuweisen.

i . SOURCE
e || —
== OFFSET

meozezen [N . S G G

|
|
|}
I i DESTINATION

= Klicken Sie auf die entsprechenden Registerkarten, um zwischen der Anzeige der
Modulationen 1 bis 5 und 6 bis 10 umzuschalten.
Modulationsquellen

Die Modulationsquellen kénnen in den Einblendmentis »Source 1« und »Source 2«
(Modifier) ausgewihlt werden. Die folgenden Modulationsquellen sind verfligbar:

Option Beschreibung

LFO 1/2 Die LFOs erzeugen periodische Modulationssignale. Sie sind
bipolar.

Amp Envelope Die Verstérkerhiillkurve (unipolar). Die Form der Hiillkurve entspricht
dem Modulationssignal.

Filter Envelope Die Filterhtillkurve. Die Form der Huillkurve entspricht dem
Modulationssignal. Die Filterhiillkurve ist unipolar.

Key Follow Erzeugt Modulation in Abhéngigkeit von der MIDI-Notennummer.
Sie kénnen Werte zwischen -1 (C-2) und +1 (G8) einstellen.

Velocity Die Note-On-Anschlagstérke wird als Modulationssignal
verwendet. Velocity ist unipolar.

Pitchbend Die Position des Tonhohenrads wird als Modulationssignal
verwendet. Pitchbend ist bipolar.

Mod Wheel Die Position des Modulationsrads wird als Modulationssignall
verwendet. Mod Wheel ist unipolar.

Aftertouch Aftertouch wird als Modulationssignal verwendet. Aftertouch ist
unipolar.

Note Expression Die acht Note-Expression-Parameter werden als

Modulationssignale verwendet. Wahlen Sie den Note-Expression-
Parameter im jeweiligen Untermenti aus.
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Die Modulationsmatrix

Offset

Modifier

Depth

Option
Noise
Bus 1-16

Beschreibung
Erzeugt ein zufalliges Modulationssignal. Noise ist bipolar.

Modulationen, die an einen der 16 Ausgénge geroutet sind, kdnnen
erneut als Modulationsquelle verwendet werden. So lassen sich
mehrere Modulationen kombinieren und komplexere Signale
erzeugen. Wihlen Sie den gewiinschten Modulationsbus aus, um
ihn als Quelle zuzuweisen.

Stellt einen zusétzlichen Versatz am Ausgang der Modulationsquelle ein.

Alle Modulationsquellen kdnnen auch als Modifier verwendet werden. Ein Modifier
skaliert die Ausgabe der Modulationsquelle. Ein typisches Beispiel ist ein LFO als
Quelle und Mod Wheel als Modifier, wo Sie die Intensitat der LFO-Modulation mit
dem Modulationsrad regeln kénnen.

Bestimmt die Intensitat der Modulation.

Modulationsziele

Die folgenden Modulationsziele sind verfiigbar:

Option
Pitch

Cutoff

Resonance

Distortion
Level
Volume1l

Volume?2

Pan

Grain Position

Grain Speed

Grain Duration

Grain Length

Beschreibung

Moduliert die Tonhche. Wenn Sie z.B. einen der LFOs zuweisen,
wird ein Vibrato-Effekt erzeugt. Wenn »Pitch« ausgewahlt ist, wird
die Modulationstiefe in Halbténen eingestellt.

Moduliert die Filter-Cutoff-Frequenz.

Moduliert die Filter-Resonanz. Resonance veréndert den Klang
des Filters. Wenn Sie diesen Parameter z.B. der Anschlagstérke
zuweisen, betonen Sie den Filter umso mehr, je hérter die Taste
angeschlagen wird.

Moduliert die Filterverzerrung.
Diese Option moduliert den Pegel.

Moduliert den Gain. Diese Modulation wird mit dem Pegel
multipliziert. Diese Modulation ist besonders fiir Tremolo-Effekte
geeignet.

Wie »Volume 1«. »Volume 1« wird mit »Volume 2« multipliziert. Auf
diese Weise kdnnen Sie komplexere Modulationen aufbauen.

Diese Option moduliert die Panoramaposition des Sounds.

Moduliert die Wiedergabeposition. Die Modulation ist nicht
kontinuierlich, sondern wird am Anfang jedes Grains aktualisiert.

Moduliert den Speed-Parameter.

Moduliert die Grain-Dauer, d.h. die Frequenz, mit der die Grains
wiederholt werden.

Moduliert den Length-Parameter.
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Quick Controls

Option
Grain Pitch

Grain Formant

Grain Level

Step Modulator
Frequency

Step Modulator Slope

Amplitude Envelope
Attack, Decay,
Sustain und Release

Filter Envelope Attack,
Decay, Sustain und
Release

Bus 1-16

Beschreibung

Moduliert die Tonhohe eines Grains. Die Modulation ist nicht
kontinuierlich, sondern wird am Anfang jedes neuen Grains
aktualisiert. Wenn Sie eine kontinuierliche Tonhéhenmodulation
erreichen mochten, weisen Sie »Pitch« als Ziel zu anstatt »Grain
Pitch«,

Moduliert die Tonhdhe des Ursprungssamples unabhéngig von
der Grain-Dauer. Dadurch tritt bei einer kurzen Grain-Dauer
Formantverschiebung auf.

Moduliert den Grain-Pegel. Die Modulation ist nicht kontinuierlich,
sondern wird am Anfang jedes neuen Grains aktualisiert. Weisen
Sie flr eine kontinuierliche Pegelmodulation »Volume 1«, »Volume
2« oder »Level« als Ziel zu.

Moduliert den Frequency-Parameter des Step-Modulators.

Moduliert den Slope-Parameter des Step-Modulators.

Moduliert jeweils die Attack-, Decay-, Sustain- und Release-Zeit
der Verstérkerhillkurve. Diese Parameter kdnnen nicht
durchgehend moduliert werden. Der Wert wird nur aktualisiert,
wenn das Segment neu startet.

Moduliert jeweils die Attack-, Decay-, Sustain- und Release-Zeit
der Filterhillkurve. Diese Parameter kénnen nicht durchgehend
moduliert werden. Der Wert wird nur aktualisiert, wenn das
Segment neu startet.

Sie konnen jedem der 16 Ausgiange eine beliebige
Modulationsquelle zuweisen, z.B. um komplexere
Modulationssignale zu erzeugen. Wahlen Sie den gewiinschten
Ausgang als Modulationsziel. Um diese Modulation zu verwenden,
weisen Sie den zugewiesenen Bus als Modulationsquelle zu.

Quick Controls

Padshop enthilt acht vordefinierte Quick Controls, die direkt aus Cubase oder
Nuendo heraus gesteuert werden kdnnen.

StandardméBig sind diese Quick Controls folgenden Parametern zugewiesen:

Quick Control

0 N o O b~ W N =

Parameter

Layer A Filter Cutoff
Layer A Filter Resonance
Layer A DCA Attack
Layer A DCA Release
Layer B Filter Cutoff
Layer B Filter Resonance
Layer B DCA Attack
Layer B DCA Release

= Sie kénnen die standardméBigen Quick-Control-Zuweisungen auch dndern. Weitere
Informationen hierzu finden Sie im Benutzerhandbuch lhrer Sequenzer-Anwendung

von Steinberg.
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MIDI-Controller-Zuweisungen

MIDI-Controller-Zuweisungen

So gut wie alle Parameter in Padshop kénnen tiber MIDI-Controller gesteuert werden.
Die MIDI-Controller-Zuweisungen werden global fiir das Plugin gespeichert, mit einer
Ausnahme: Die Zuweisung fiir das Modulationsrad wird mit jedem Preset
gespeichert. Dies ermdglicht es Ihnen, Effektparameter mit dem Modulationsrad zu
steuern, denn in der Modulationsmatrix sind sie nicht als Modulationsziele verfligbar.

= Volume und Pan sind standardmaBig den Controllern 7 und 10 zugewiesen und somit
immer verfligbar.

= Wenn Sie Padshop in einer Host-Anwendung wie Cubase verwenden, werden die
MIDI-Controller-Zuweisungen mit dem Projekt gespeichert.

MIDI-Controller zuweisen

Gehen Sie folgendermaBen vor, um MIDI-Controller zuzuweisen:

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bedienelement, das Sie
fernbedienen méchten.

2. Wihlen Sie im Kontextmenii den Befehl »Learn CCx.

3. Bedienen Sie auf lhrem MIDI-Gerat einen Drehregler, Schieberegler oder
Schalter.

Sie kdnnen unterschiedlichen Parametern denselben MIDI-Controller zuweisen. Sie
konnen jedoch nicht unterschiedliche MIDI-Controller fir denselben Parameter
einrichten.

= Zuweisungen flir das Modulationsrad werden nicht mit der Learn-Funktion erstellt,
siehe »Modulationsrad zuweisen« auf Seite 55.

*= Wenn Sie die MIDI-Controller-Zuweisung aufheben méchten, klicken Sie mit der
rechten Maustaste auf das Bedienelement und wéhlen »Forget CCe.

Parameterbereich einstellen

Sie kdnnen den héchsten und niedrigsten gultigen Parameterwert einzeln fiir jede
Parameterzuweisung definieren.

= Wenn Sie den Mindestwert fiir einen Parameter einstellen méchten, stellen Sie
den gewtlinschten Wert ein, klicken mit der rechten Maustaste auf das
Bedienelement und wihlen »Minimums,

= Wenn Sie den Hochstwert fiir einen Parameter einstellen méchten, stellen Sie den
gewtlinschten Wert ein, klicken mit der rechten Maustaste auf das Bedienelement
und wihlen »Set Maximums,

Modulationsrad zuweisen

1. Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das Bedienelement, das Sie dem
Modulationsrad zuweisen mochten.

| Meodulation Wheel 3 Enable Mod Wheel
Disable Mod Wheel L‘\’
Set Minimum
c Set Maximum

2. Wahlen Sie im Untermenti »Modulation Wheel« die Option »Enable Mod Wheel«.

3. Stellen Sie mit den Befehlen »Set Minimum« und »Set Maximum« den
Parameterbereich ein.
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Der Layer-Bereich

Der Layer-Bereich

Im Layer-Bereich kdnnen Sie zwei verschiedene Sounds miteinander kombinieren.
Layer A und Layer B bieten beide eine komplette Synthesestruktur inklusive der
Effekte. Mit den beiden Layern kdnnen Sie z.B. zwei komplett unterschiedliche
Sounds miteinander kombinieren. Dadurch sind Sie beim Erstellen neuer Sounds sehr
flexibel.

Klicken Sie hier, um zwischen den Einstellung fiir Layer A und Layer B umzuschalten.

[ Laver 0

Layer A Ein/Aus Layer B Ein/Aus

Im Layer-Bereich sind die folgenden Optionen verfligbar:

* Passen Sie mit den Reglern zwischen den Ein/Aus-Schaltern den relativen Pegel
der Layer in der Endmischung an.

= Kopieren Sie Layer mit den Schaltern »Copy« und »Paste«. Sie kénnen ein Layer
auf das andere kopieren, oder sogar Layer zwischen Presets oder
unterschiedlichen Instanzen des Pluglns kopieren.

Alle Einstellungen werden vom Quell- auf das Ziel-Layer kopiert.

= Sie stellen im aktiven Layer die Standardeinstellungen wieder her, indem Sie auf
den Init-Schalter klicken.

= Wenn Sie nur eines der Layer verwenden méchten, deaktivieren Sie das andere
Layer, indem Sie auf seinen Ein/Aus-Schalter klicken.

Zusatzliche Einstellungen

[P —

. v Show Tooltips
v | Show Value Tooltips

Save MIDI Controller as Defla/\\ﬁllt
Reset MIDI Controller to Factory Default

Klicken Sie auf den Schalter unten rechts im Bedienfeld, um das Options-
Einblendmentii zu &6ffnen.

Dieses Einblendmeni enthilt folgende Optionen:

Option Beschreibung
Show Tooltips Schaltet Tooltips ein und aus.

Show Value Tooltips  Aktiviert zuséatzliche Werte-Tooltips fir Bedienelemente, fir die es
kein Wertefeld gibt. Die Werte-Tooltips werden angezeigt, wenn
Sie das Bedienelement verwenden.

Save MIDI Controller Speichert die aktuellen MIDI-Controller-Zuweisungen als
as Default Standard. Wenn Sie eine neue Instanz des Plugins hinzufiigen,
werden die neusten Standardeinstellungen verwendet.

Reset MIDI Controller  Stellt die werkseitigen MIDI-Controller-Zuweisungen wieder her.
to Factory Default
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Padshop/Padshop Pro

Introduction

Padshop

Ce manuel décrit les fonctions de Padshop et de Padshop Pro. La plupart des
captures d'écran ont été faites sur Padshop. Quand une fonction est uniquement
disponible dans la version Pro, ceci vous est clairement indiqué dans le texte.

Padshop est un synthétiseur granulaire tres sophistiqué. Cet instrument VST vous
permet de créer des sons complexes qui peuvent beaucoup évoluer sur la durée. Il est
doté de deux couches entierement indépendantes qui utilisent chacune un jeu
d’échantillons préconfigurés en sources de leurs oscillateurs granulaires. Vous
pouvez ainsi combiner des nappes évoluant lentement avec des parties rythmiques,
par exemple, afin de créer des nappes originales. Avec la section Filter, vous avez
acceés a 12 différents types de filtres allant du passe-bas au passe-haut, en passant
par le passe-bande et le coupe-bande. Non seulement I'effet de distorsion intégré a
cette section vous laisse le choix entre une distorsion analogique a lampe et une
distorsion a écrétage, mais il vous permet également de réduire la résolution ou la
fréquence d'échantillonnage. Grace a la matrice de modulation, les deux enveloppes
et les deux LFO de Padshop peuvent étre utilisés pour moduler de nombreuses
destinations de modulation. Cette matrice vous permet d'assigner librement 10
modulations. Vous pouvez ainsi créer des modulations de Note Expression qui seront
directement contrélées a partir d'un programme hote comme Cubase, par exemple.
Enfin, pour ajouter la touche finale a vos sons, Padshop est doté d’'une section d’effet
a deux étages comprenant un chorus, un flanger et plusieurs types de delay.
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A propos de la synthése granulaire

Padshop Pro

Padshop Pro est doté des mémes fonctions que Padshop, mais il vous permet en plus
d'utiliser vos propres échantillons en tant que sources pour |'oscillateur de grains.
Chaque couche est dotée d'un égaliseur 3 bandes grace auquel vous pouvez régler
en précision I'égalisation des couches afin de les combiner a la perfection. Derniere
innovation, et non des moindres, Padshop Pro intégre un effet de reverb algorithmique
global qui peut étre appliqué individuellement aux deux couches afin d'élargir encore
les espaces et les configurations sonores.

(R[] Blacksmith Baby %)
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A propos de la synthése granulaire

La synthése granulaire repose sur un principe simple: au lieu que I'échantillon soit lu
dans son entier, seules de petites fractions, qu'on appelle les grains, en sont jouées.
Ces grains peuvent étre lus dans n'importe quel ordre. Chaque fois qu'un grain se
termine, un autre commence. Afin d'éviter les coupures dans la lecture et de limiter les
parasites, les grains passent par des enveloppes. La synthése granulaire permet
d'extraire des spectres intéressants a partir de tous types d'échantillons, et d'obtenir
ainsi des sonorités surprenantes ou un effet de time-stretch basse fidélité.

Les grains trés courts produisent des sons dont chacun posséede une note propre.
Par conséquent, vous pouvez également utiliser des échantillons n'ayant pas de
hauteur distincte (des boucles rythmiques ou des effets spéciaux, par exemple) et en
extraire des spectres qui possédent des notes. Les sons dont les grains sont plus
longs génerent habituellement les mémes notes que I'échantillon d’origine.

Si vous lisez la méme partie d'un échantillon en continu, le son semblera
probablement un peu statique. Les paramétres Random (aléatoire), Spread (plage) et
Offset (décalage) sont la pour compenser ce probléme et donner un peu de vie aux
sons trop plats. Par ailleurs, en multipliant les flux de grains, vous pourrez apporter
davantage de richesse et d'intensité a votre son.
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Didacticiels

Didacticiels

Les exemples suivants vous aideront a vous familiariser avec les fonctions et les
possibilités sonores de Padshop. Essayez les différents préréglages et les
échantillons fournis.

Didacticiel 1 = Créer des sons a partir de longs grains

1.

Dans la section Oscillator, sélectionnez I'échantillon “Crystal Pad” dans le dossier
“Padshop/01 Synth”.

2. Réglez le paramétre Duration (durée) sur 200.0.

3. Jouez une note et écoutez le résultat: un grain unique se répéte en continu.

4. Réglez le paramétre “Number of Grains” (nombre de grains) sur 3. Vous

obtiendrez ainsi trois flux de grains.

Jouez encore une note et écoutez: la densité des grains a augmenté mais le son
reste plutot répétitif.

Réglez le paramétre Position sur 50%.

7. Jouez une note et augmentez la valeur “Position Random” (position aléatoire)

jusqu’a ce que le son soit moins répétitif.
A présent, chaque grain joue une fraction aléatoire de I'échantillon et le son
semble bien plus riche qu'auparavant.

Essayez de modifier les autres paramétres afin de découvrir leur incidence sur le
son. Vous pouvez par exemple commencer par les paramétres “Pitch Interval”
(intervalle de hauteur), Speed (vitesse), Duration (durée) et “Duration Key Follow”
(suivi de touche de la durée).

Sélectionnez un autre échantillon dans le dossier “Padshop/01 Synth” afin de voir
quel son vous obtenez avec les parameétres tels que vous les avez réglés.

10.Réglez les parametres du filtre, des enveloppes et des effets a votre convenance,

puis enregistrez votre son dans un préréglage.

= Le préréglage “Swarm Intelligence” fourni dans la bibliothéque d'usine est un bon
exemple de nappe créée a partir de longs grains.

Didacticiel 2 -
1.

Créer des sons a partir de grains courts

Sélectionnez 'échantillon “Pure Sine” dans le dossier “Padshop/02 Waveforms”.
Cet échantillon est une onde sinusoide parfaite.

Jouez une note et écoutez.
Vous entendez un seul flux de grains.

Réglez le paramétre Duration sur 1.

La durée des grains détermine la hauteur du son. Quand le paramétre Duration est
réglé sur 1 et le parameétre “Duration Key Follow” (suivi de touche de la durée) sur
+1009%, le son est lu a la note que vous jouez sur le clavier. Si vous réglez le
parameétre Duration sur 2, la hauteur descendra d'une octave, car la durée des
grains sera deux fois plus longue. Plus la durée est longue, plus la hauteur du son
correspond a la hauteur initiale de I'échantillon.
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4,

Réglez le paramétre Shape (forme) tout en continuant & jouer afin d'entendre la
modulation d'amplitude.

La forme des grains détermine I'amplitude de la partie d’échantillon qui est lue
dans le grain. L'effet obtenu est identique a une modulation d'amplitude dans
laquelle un signal (le modulateur) détermine I'amplitude d’un autre signal (le
porteur). Ici, I'échantillon est le signal porteur et le grain joue le role de modulateur.
La modulation d’amplitude ajoute des bandes latérales a chague composant
sinusoide du signal porteur. Par conséquent, plus I'échantillon est complexe, plus
vous entendez de bandes latérales.

Jusqgu'ici, nous n'avons créé que des spectres statiques a partir d'une seule onde
sinusoide. Modifions le spectre afin de donner plus un peu plus de vie au son:

5.

8.
9.

Jouez une note et augmentez le parametre Formant.

Vous pouvez entendre qu'un formant du spectre augmente. Un formant est un
groupe de fréquences accentuées dans le spectre. La hauteur du son ne change
pas car la durée des grains n’est pas modifiée. Vous pouvez voir en observant
I'affichage de forme d’'onde que plus le paramétre Formant est élevé, plus la
fraction d’échantillon lue dans le grain est longue.

Jouez une note et diminuez le paramétre Length (longueur).

Ce paramétre a un effet identique a celui du parameétre Formant. En diminuant la
longueur, vous raccourcissez le grain, mais la périodicité de répétition des grains
reste la méme. Par conséquent, seul le spectre du son est modifié, sa hauteur
reste inchangée.

Ouvrez la matrice de modulation, sélectionnez “Grain Formant” (formant des
grains) ou “Grain Length” (longueur des grains) dans les destinations de
modulation, puis sélectionnez une source de modulation, telle que “Filter
Envelope” (enveloppe du filtre) ou “LFO 1/2", par exemple.

Le son gagnera en mouvement.
Réglez 'amplitude de modulation et écoutez le résultat.

Essayez ces parametres avec un échantillon plus complexe.

10.Cliquez sur la forme d'onde afin de modifier la position de lecture des grains. Le

spectre change en conséquence.

11.Réglez les parametres du filtre, des enveloppes et des effets a votre convenance,

puis enregistrez votre son dans un préréglage.

= Le préréglage “Formantor” de la bibliothéque d'usine offre un bon exemple de nappe
créée a partir de grains courts.

Didacticiel 3 — Time-stretch basse fidélité

1.
2.

Sélectionnez I'échantillon “Cosmic” dans le dossier “Padshop/05 Musical Fx".

Réglez les paramétres Speed (vitesse) sur +100% et Number (nombre) sur 2.

Avec cette configuration de parametres, I'échantillon sera lu a sa vitesse d'origine
et les deux flux de grains seront parfaitement superposés.

3. Jouez la note C3 afin d’entendre I'échantillon sous sa forme initiale.

4. Jouez une note et réduisez le paramétre Speed a +1 %.

La hauteur du son est supérieure d'une octave a la note C3. En effet, comme les
deux flux de grains qui jouent le méme échantillon sont déphasés a 180°, la base
du son est annulée.

Reglez le paramétre “Position Offset” (décalage de position).

Les deux flux de grains jouent I'échantillon a des endroits différents et la base n'est
alors plus annulée. La hauteur redevient celle de la note C3.
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6. Sélectionnez un autre échantillon et écoutez ce qu'il donne avec les paramétres
tels que vous les avez réglés.

7. Réglez les parametres du filtre, des enveloppes et des effets a votre convenance,
puis enregistrez le son dans un préréglage.

= Le préréglage “Cosmic Bend Down" de la bibliothéque d’usine offre un bon exemple
de son congu de la méme maniére.

La section Voice

mono = poLy GLIDE FING Down up VOICE MODE TRIGGER MODE

GLIDE TIME PITCHBEND

IoICE

Voici les parametres que vous pouvez trouver dans la section Voice:

Mono
Active la lecture monophonique.

Retrigger
Lorsque cette option est activée, une note qui avait été substituée est redéclenchée si
elle est toujours maintenue au moment ou vous relachez la nouvelle note. Ainsi, vous
pouvez par exemple jouer des trilles en maintenant une note et en appuyant
rapidement et de fagon répétée sur une autre note.

= L'option Retrigger est uniquement disponible en mode Mono.

Poly
Quand le mode Mono est désactivé, ce paramétre détermine le nombre de notes
pouvant étre jouées simultanément.

Glide

Fait changer la hauteur de fagon progressive entre les notes qui se suivent. Ce
parameétre est particuliérement intéressant en mode Mono. Voici les paramétres
proposés lorsque vous activez I'option Glide:

Option Description

Fingered Activez ce paramétre pour faire uniquement glisser la hauteur entre les
notes jouées legato.

Glide Time Détermine la durée du glissement entre les notes.

Pitchbend Down/Up

Détermine la plage de la modulation de hauteur appliquée lorsque vous utilisez la
molette de pitchbend.
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Voice Mode

Détermine quelles notes seront substituées au cours de la lecture et permet de
choisir si de nouvelles notes doivent étre déclenchées quand la polyphonie est
dépassée. Voici les paramétres disponibles:

Option Description

Last Les nouvelles notes ont priorité sur les premiéres notes jouées.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes, les premiéres notes jouées
sont substituées par ordre chronologique (premiére entrée/premiére sortie)
pour laisser la place aux nouvelles notes.

First Les notes précédentes ont priorité sur les nouvelles notes.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes alors que des notes sont
déja maintenues, aucune note n'est substituée. Les nouvelles notes sont
uniquement déclenchées quand il reste une voix disponible.

Low Les notes graves ont priorité sur les notes aigués.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes en jouant une note plus
grave que celles qui sont maintenues, c'est la note la plus aigué qui est
substituée par la nouvelle note.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes en jouant une note plus
aigué que celles qui sont maintenues, aucune note n'est substituée et
aucune nouvelle note n'est déclenchée.

High Les notes aigués ont priorité sur les notes graves.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes en jouant une note plus
aigué que celles qui sont maintenues, c'est la note la plus grave qui est
substituée par la nouvelle note.
Si vous dépassez le nombre maximum de notes en jouant une note plus
grave que celles qui sont maintenues, aucune note n'est substituée et
aucune nouvelle note n'est déclenchée.

Trigger Mode

Détermine le mode de déclenchement quand de nouvelles notes sont jouées. Voici
les paramétres disponibles:

Option Description

Normal Déclenche une nouvelle note lorsque la note précédente est substituée.

Resume L'enveloppe est redéclenchée, mais elle redémarre au niveau de la note
substituée. La hauteur est celle de la nouvelle note.

Legato Les enveloppes sont toujours lues. La hauteur est celle de la nouvelle
note.

La section Main

Tune VOLUME
Tune
Détermine I'accordage général du plug-in.

Volume

Détermine le volume général du plug-in.
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La section Oscillator

La section Oscillator

OFFSET  LOOP

Padshop est fourni avec un large choix d'échantillons qui peuvent étre utilisés en tant
que sources par 'oscillateur de grains. Le fait de charger un nouvel échantillon dans la
section Oscillator ne change en rien la configuration des paramétres du plug-in.

Parcourir les échantillons

Vous pouvez accéder aux échantillons a partir de I'explorateur d'échantillons. Pour
ouvrir celui-ci, il vous suffit de cliquer sur le triangle situé dans le coin supérieur droit
de I'affichage d'échantillons.

= Pour charger un échantillon, sélectionnez-le dans I'arborescence.

Vous pouvez ainsi parcourir les échantillons fournis jusqu’a trouver celui qui vous
convient.

= Quand vous double-cliquez sur un échantillon, celui-ci se charge et I'explorateur se
ferme.

Recherche d’échantillons

= Pour rechercher un échantillon précis, saisissez son nom dans la zone de texte
située en haut de 'explorateur.

= Pour supprimer le filtre de recherche et afficher a nouveau l'intégralité des
échantillons, cliquez sur le bouton Reset (réinitialiser) qui se trouve a droite de la
zone de texte.

Importation d’échantillons (Padshop Pro uniquement)

/\ |l est possible d'importer des échantillons pouvant durer jusqu’a dix minutes. Quand
vous tentez d'importer un échantillon plus long, seules les dix premiéres minutes en
sont prises en compte par Padshop Pro.

Pour importer des échantillons, vous avez le choix entre plusieurs méthodes :

= Faire glisser un échantillon a partir de la MediaBay de Cubase ou de Nuendo dans
I'affichage de forme d'onde.

= Faire glisser un ou plusieurs événements audio sélectionnés a partir d'un projet
Cubase ou Nuendo dans l'affichage de forme d'onde.

= Faire glisser une tranche a partir de I'Editeur d’Echantillons de Cubase ou Nuendo
dans l'affichage de forme d'onde.

= Faire glisser un échantillon a partir de I'Explorateur Windows ou du Finder Mac
OS dans I'affichage de forme d'onde.
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= Cliquer sur le bouton de menu situé dans le coin supérieur droit de I'affichage et
sélectionner “Import Sample” (importer échantillon) dans le menu contextuel.

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

En cas d'importation, les échantillons s’enregistrent dans un répertoire prédéfini
(C:\Utilisateurs\<nom d'utilisateur>\documents\Steinberg\Padshop\Samples\User
Samples\). Ce répertoire est réguliérement analysé par Padshop Pro. Vous pouvez
créer des sous-dossiers dans le dossier “User Samples” afin de structurer vos
échantillons. Ces sous-dossiers s'afficheront dans Padshop Pro la prochaine fois que
vous ouvrirez le programme.

= Si vous importez un échantillon portant le méme nom qu'un autre échantillon déja
utilisé dans Padshop Pro, un numéro est ajouté a la fin du nom de fichier de ce nouvel
échantillon lors de son importation.

= Vous ne pouvez importer des échantillons qu’a partir des nceuds VST Sound affichés
dans la MediaBay des séquenceurs Steinberg Cubase et Nuendo. Les échantillons
se trouvant dans des nceuds VST Sound de HALion ou HALion Sonic ne peuvent pas
étre importés.

La touche de référence de I’échantillon (Root Key)

Au chargement d'un échantillon, Padshop détecte les données de touche de
référence contenues dans le fichier d'échantillon et détermine ainsi la hauteur
appropriée pour l'oscillateur. En I'absence de données de touche de référence dans
le fichier, c’est la touche C3 qui est utilisée comme référence. Il est possible de
modifier manuellement cette valeur.

Exportation de préréglages avec échantillons (Padshop Pro uniquement)

Vous pouvez exporter des préréglages de Padshop contenant des échantillons. Ceci
vous permet par exemple de transférer vos échantillons sur un autre systéme
informatique.

Voici comment procéder :
1. Cliquez sur le bouton de menu afin d'accéder au menu contextuel.

2. Sélectionnez “Export Preset with Sample” (exporter un préréglage avec
échantillon).

3. Dans la boite de dialogue, définissez I'emplacement ol vous souhaitez enregistrer
votre préréglage.
Un dossier Samples (échantillons) est créé a cet emplacement. C'est dans ce
dossier que s’enregistrent les échantillons du préréglage.

= Si vous exportez plusieurs préréglages au méme emplacement, ils partageront le
méme dossier Samples.

= Quand vous tentez d'exporter un échantillon possédant le méme nom qu'un autre
échantillon déja enregistré dans le dossier Samples, un numéro est ajouté au nom du
fichier lors de 'exportation. Le cas échéant, les références a I'échantillon sont mises a
jour.
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Importation de préréglages avec échantillons (Padshop Pro uniquement)

Il existe plusieurs méthodes pour importer des préréglages contenant des
échantillons utilisateur :

= Faire glisser un préréglage a partir de I'Explorateur ou du Finder dans I'affichage
de forme d'onde.

= Cliquer sur le bouton de menu situé dans le coin supérieur droit de I'affichage et
sélectionner “Import Preset” (importer un préréglage) dans le menu contextuel.

= |l est possible d'importer plusieurs préréglages a la fois.

Définition du début et de la fin de ’échantillon

= Pour délimiter la section de I'échantillon qui sera utilisée pour générer les grains,
faites glisser les poignées situées au-dessus de la forme d'onde de I'échantillon.

= Pour décaler toute la section d'échantillon, cliquez dans la zone située entre les
poignées et faites-la glisser.

Parameétres de position

Position

Il est possible de régler manuellement la position de lecture des grains. Cette position
change avec chaque nouveau grain.

Random

Permet de définir les limites dans lesquelles les positions de lecture aléatoires sont
déterminées. Quand ce parametre est configuré sur 100 %, la lecture peut
commencer aléatoirement a n'importe quelle position entre le début et la fin de
I'échantillon. La position de lecture aléatoire est calculée séparément pour chaque
canal de I'échantillon chaque fois qu'un nouveau grain commence. Ce paramétre peut
donc vous permettre d'élargir le panoramique du son.

Offset

Décale la position de lecture de chaque canal de I'échantillon. Avec une valeur
positive, c'est la position de lecture du canal droit qui est modifiée et avec une valeur
négative, c'est la position de lecture du canal gauche qui se décale. Dans un cas
comme dans l'autre, l'autre canal n'est pas affecté. Ce paramétre peut donc vous
permettre d'élargir le panoramique du son.

Spread

Ce paramétre n'est disponible que quand le paramétre “Number of Grains” (nombre
de grains) est réglé sur une valeur supérieure a 1. Il étend la plage de positions de
lecture des grains, de sorte que chaque grain lit une fraction différente de
I'échantillon.
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Parameétre de lecture

Loop

Quand vous activez le bouton Loop (boucle), I'échantillon est lu en continu. Quand le
bouton Loop est désactivé, la lecture s'arréte a la fin de I'échantillon.

= Cette fonction s'applique également a la lecture des grains. Si un grain arrive en
dehors des limites de I'échantillon & cause des paramétres Random, Spread ou
Offset, il est quand méme lu, mais la lecture reprend ensuite au début de I'échantillon.

Speed
Détermine la vitesse et le sens de progression des grains dans I'échantillon.
Voici quelques exemples:

- A 0%, la position des grains est toujours la méme.

- A 100%, les grains se déplacent progressivement sur I'échantillon en suivant sa
vitesse et son sens initiaux.

- A 200%, les grains se déplacent progressivement sur I'échantillon & une vitesse
deux fois supérieure a celle d'origine.

- A -100%, les grains se déplacent progressivement sur I'échantillon a sa vitesse
initiale, mais dans le sens opposé.

- A -200%, les grains se déplacent progressivement sur I'échantillon & une vitesse
deux fois supérieure a celle d'origine et dans le sens opposé.

Paramétres des grains

W

Number of Grains

Vous pouvez définir le nombre de grains pour chacun des canaux de I'échantillon. A
une valeur de 2, les deux grains sont décalés de 180°. En raison de ce décalage de
phase, la base du spectre est annulée et la hauteur augmente d'une octave. Pour
compenser cette annulation, servez-vous des parametres “Position Spread” (plage de
positions), “Position Offset” (décalage de position) ou “Duration Spread” (plage de
durée).

Duration

Augmente la périodicité de lecture des grains selon un facteur s’échelonnant de 1 a
1000.

Quand les grains sont trés courts, la hauteur est déterminée par la fréquence a
laquelle les grains se répétent. Mettons que la durée des grains a la touche centrale
C3 est de 3,82ms, par exemple. Si vous réglez la durée des grains sur 2, leur
périodicité sera de 7,64 ms et la hauteur du son sera inférieure d'une octave.

Quand le paramétre Duration est réglé sur une valeur supérieure a 10, le son
conserve la hauteur d'origine de I'échantillon.
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Key Follow

Détermine l'incidence des notes jouées sur la durée des grains. Quand ce paramétre
est réglé sur +100% et que Duration est réglé sur 1.0, la durée des grains
correspond a la hauteur de la note jouée.

Avec une durée a 1 et un paramétre Key Follow réglé sur 100%, par exemple, la
différence de hauteur entre deux touches est d'un demi-ton, ce qui correspond a
I'accordage normal d'un clavier. Avec une durée plus longue, vous pouvez entendre
une modulation sensible du volume qui change en fonction des touches jouées. Pour
que la méme modulation de volume s’applique a toutes les touches de votre clavier,
réglez le “Key Follow” sur 0%.

= La touche centrale de cette fonction est la C3. En outre, la note C3 est toujours jouée
a la durée définie, quel que soit le réglage du paramétre “Key Follow”.

Duration Random

La durée aléatoire des grains est calculée séparément pour chaque canal et au
démarrage de chaque nouveau grain. Ce paramétre peut donc vous permettre
d'élargir le panoramique du son. A 100%, la durée des grains s’échelonne entre la
moitié et le double de la périodicité des grains.

Duration Spread

Ce paramétre n’est disponible que quand le paramétre “Number of Grains” (nombre
de grains) est réglé sur une valeur supérieure a 1. Il modifie la durée des grains selon
un facteur que vous pouvez définir. Chaque grain est alors joué avec une durée
différente. A +100%, la durée est deux fois supérieure a celle d'origine et a -100,
cette durée correspond a la moitié de la durée d’origine.

Avec les grains trés courts dont la durée est fixée a 1, les faibles valeurs de Spread
engendrent des grains de hauteurs légérement différentes. Quand le paramétre
Spread est réglé sur une valeur élevée, en revanche, le son est notablement
désaccordé.

Parameétres de hauteur

En synthése granulaire, il existe deux méthodes pour définir la hauteur d’'un son: on
peut régler la hauteur de I'échantillon d'origine ou paramétrer I'oscillateur de grains.

= Pour régler la hauteur de I'échantillon d’origine, il suffit d’'augmenter la valeur du
paramétre Duration jusqu’a percevoir clairement la hauteur initiale de I'échantillon.

= Pour définir la hauteur a partir de l'oscillateur de grains, réglez le parametre
Duration sur des valeurs trés faibles, de préférence sur 1 ou 2.

Pitch Interval

Ce paramétre vous permet de définir un intervalle compris entre -12 et +12 demi-
tons. Les grains sont joués de fagon aléatoire a leur hauteur d'origine ou transposés
en fonction de l'intervalle de hauteur. Cet intervalle est calculé séparément pour
chaque canal de 'échantillon et au démarrage de chaque nouveau grain.

Pitch Random

Détermine en demi-tons et en centiémes la plage sur laquelle opére la fonction
aléatoire de hauteur. A +12, les valeurs de hauteur aléatoires sont comprises entre -
12 et +12 demi-tons. La hauteur aléatoire est calculée séparément pour chaque
canal de I'échantillon et au démarrage de chaque nouveau grain. Ce paramétre peut
donc vous permettre d'élargir le panoramique du son.
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Pitch Spread

Ce parameétre n'est disponible que quand le paramétre “Number of Grains” (nombre
de grains) est réglé sur une valeur supérieure a 1. Il permet de désaccorder la hauteur
des grains par échelons d’'un demi-ton ou d'un centiéme. Le premier grain conserve
sa hauteur, tandis que les autres sont désaccordés de fagon réguliere selon des
valeurs comprises dans la plage définie. Le dernier grain est désaccordé de la valeur
maximale.

= Pour les grains courts, ceci est pergu comme une modification du spectre. Avec les
grains longs, I'échantillon semble désaccordé.

Paramétres de longueur et de forme
Grain Length

Raccourcit la longueur des grains sans en changer la durée. A 100%, la longueur des
grains correspond a leur durée. Quand vous diminuez la longueur des grains, la
fraction de I'échantillon devient plus courte, ce qui se traduit par une modification du
spectre. La hauteur du son ne change pas car la durée des grains reste la méme.

Grain Shape

Détermine la forme des grains. Cette forme a une incidence majeure sur le spectre du
son.

= Pour changer de forme, servez-vous du potentiometre. Vous pouvez également
cliquer sur I'affichage et sélectionner I'une des formes disponibles dans le menu
local qui apparait alors.

Hanning
I v Triangle

Welch

Gaussian

Blackman-Harris

Impulse

Parameétres de niveau

Grain Level

Permet de régler le niveau général de I'oscillateur de grains. Quand vous augmentez
le nombre de grains, il peut s'avérer nécessaire de réduire le niveau de I'oscillateur. Si
vous lisez une fraction d'échantillon dont le niveau est trés faible, vous pourrez vous
servir de ce paramétre pour gagner en volume.

Level Random

Fixe un niveau aléatoire pour chaque nouveau grain. A 100%, le niveau est déterminé
selon un facteur compris entre O et 2 par rapport au niveau d'origine. Le niveau
aléatoire est calculé séparément pour chaque canal de I'échantillon et au démarrage
de chaque nouveau grain. Ce paramétre peut donc vous permettre d'élargir le
panoramique du son.
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Stereo Width

Permet de réduire la largeur stéréo de I'oscillateur de grains. Ce paramétre s’applique
a la sortie de 'oscillateur de grains et n'a donc aucune incidence sur la largeur stéréo
de I'échantillon en tant que tel. A 0%, la sortie de I'oscillateur de grains est
monophonique.

Gain

Permet de régler automatiquement le niveau des grains en utilisant les fractions
d’échantillon de faible niveau. A noter que I'augmentation du gain engendre une perte
de dynamique de |'échantillon.

La section Pitch

Octave

Coarse

Fine

Fixed

Formant

Permet de régler la hauteur par octaves entiéres.

Permet de régler la hauteur par demi-tons.

Permet de régler la hauteur par centiémes.

Activez cette option pour attribuer la méme hauteur a toutes les touches.

Avec les grains de longue durée, cette option, une fois activée, attribue une hauteur
constante a toutes les touches. Avec des grains de courte durée, chaque touche joue
un spectre différent.

Permet de modifier la hauteur de I'échantillon d'origine. Les régles suivantes
s'appliquent:

* Quand les grains sont de courte durée et que la hauteur pergue dépend le la taille
des grains, en modifiant la hauteur de I'échantillon, vous obtenez un effet identique
a une modification du formant.

* Quand les grains sont de durée plus longue et que la hauteur pergue est celle de
I'échantillon d'origine, I'effet obtenu est un décalage de hauteur.
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La section Filter

Enveloppe

Key Follow

Shape

EmrELunE 9 = I I I I Q

KE"J FOLLOW i I:TCD I0n

La section Filter vous permet de régler la couleur tonale du son.

Permet de régler la modulation de coupure de I'enveloppe du filtre. Quand la valeur
configurée est négative, la direction de la modulation est inversée.

Détermine la modulation de coupure par rapport au numéro de note. Avec des valeurs
positives, les notes supérieures a la touche centrale augmentent la coupure. Avec des
valeurs négatives, les notes supérieures a la touche centrale réduisent la coupure. A
+100%, la coupure suit la note jouée.

Key Follow Center Key

Détermine la note MIDI qui sert de référence centrale a la fonction “Key Follow” (suivi
de touche).

Détermine les fréquences qui sont affectées. Voici les formes de filtres disponibles:

Option Description

LP24 Filtre passe-bas 4 24dB/oct. Les fréquences supérieures a la coupure sont
atténuées.

LP18 Filtre passe-bas & 18dB/oct. Les fréquences supérieures a la coupure sont
atténuées.

LP12 Filtre passe-bas a 12dB/oct. Les fréquences supérieures a la coupure sont
atténuées.

LP6 Filtre passe-bas a 6dB/oct. Les fréquences supérieures a la coupure sont
atténuées.

BP24 Filtre passe-bande a 24 dB/oct. Les fréquences inférieures et supérieures a la
coupure sont atténuées.

BP12 Filtre passe-bande a 12dB/oct. Les fréquences inférieures et supérieures a la
coupure sont atténuées.

HP24 Filtre passe-haut a 24dB/oct. Les fréquences inférieures a la coupure sont
atténuées.

HP18 Filtre passe-haut a 18dB/oct. Les fréquences inférieures a la coupure sont
atténuées.

HP12 Filtre passe-haut a 12dB/oct. Les fréquences inférieures a la coupure sont
atténuées.

HP6 Filtre passe-haut & 6dB/oct. Les fréquences inférieures a la coupure sont
atténuées.
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Cutoff

Type

Resonance

Distortion

Option Description

BR24 Filtre a réjection a 24dB/oct. Les fréquences proches de la coupure sont
atténuées.

BR12 Filtre a réjection a 12dB/oct. Les fréquences proches de la coupure sont
attenuees.

Permet de régler la fréquence de coupure du filtre.

Détermine le type de distorsion utilisé. Voici les options disponibles :

Option Description

Off Aucune distorsion du filtre ne s’applique.

Tube Génere une distorsion chaleureuse comparable a celle d'un ampli a
lampe.

Clip Geénere une distorsion claire, comparable & celle d'un ampli & transistors.

Bit Génere une distorsion numérique au moyen d'un bruit de quantification.

Vous pouvez régler le niveau de réduction de la résolution grace au
parametre Distortion.

Rate Génere une distorsion numérique de repliement. Vous pouvez régler le
niveau de réduction de la fréquence d'échantillonnage grace au
paramétre Distortion.

Rate KF Option identique a la précédente, mais intégrant la fonction “Key Follow”.
Le niveau de réduction change en fonction des touches jouées, de sorte
que la fréquence d'échantillonnage augmente & mesure que vous montez
sur le clavier.

Accentue les fréquences autour de la fréquence de coupure. Pour un son
électronique, augmentez la résonance. Lorsque la résonance est élevée, le filtre
devient auto-oscillant et produit un son comparable a une sonnerie.

Applique une distorsion au signal. L'effet obtenu dépend du type de distorsion
sélectionné. Avec des valeurs élevées, vous obtiendrez un effet de distorsion trés
prononce.
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Faders de 'enveloppe et commande de vélocité

Les faders de I'enveloppe vous permettent de définir les durées de I'attaque, du
decay, du sustain et du release de I'enveloppe du filtre.

Hiie-

La commande de vélocité détermine la relation entre la vélocité et I'intensité de
I'enveloppe. Quand cette commande est configurée sur 0, I'enveloppe s’applique
intégralement. Avec des valeurs plus élevées, plus la vélocité est faible, plus I'intensité
de I'enveloppe baisse.

La section Amplifier

Level

Pan

Permet de régler le niveau du son.

Normalement, les 12dB de marge interne de Padshop vous permettent de jouer en
polyphonie sans avoir besoin de régler le niveau. Néanmoins, quand vous paramétrez
une distorsion de filtre élevée, il peut s'avérer nécessaire de réduire le niveau du plug-
in.

Détermine la position du son dans le panoramique stéréo.

Faders de ’enveloppe et commande de vélocité

Les faders de I'enveloppe vous permettent de définir les durées de I'attaque, du
decay, du sustain et du release de I'enveloppe d'amplification.

La commande de vélocité détermine la relation entre la vélocité et le niveau de sortie.
Quand cette commande est configurée sur 0, le son est toujours joué a son amplitude
maximale. Avec des valeurs plus élevées, plus la vélocité est faible, plus le niveau
baisse.
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La section Effects
Padshop est doté de deux effets d'insert montés en série: un effet de modulation et

un delay. Dans Padshop Pro, la section des effets contient également un égaliseur et
un effet de reverb global.

Section Routing (Padshop Pro uniquement)

CHORUS DELRY

La section Routing (routage) montre le parcours du signal. Le signal traverse d'abord
I'égaliseur, puis I'effet de modulation et enfin le delay. La commande “To Reverb” (vers
la reverb) vous permet de doser le niveau de signal traité a étre transmis vers I'effet de
reverb global.

Cliquez sur les boutons pour afficher les parametres correspondants a droite de la
section Routing. Quand la DEL d’un bouton est allumée, c’est que le module
d’égalisation (EQ) ou l'effet correspondant est activé.

EQ (Padshop Pro uniquement)

Chaque couche est dotée d'un égaliseur & 3 bandes de haute qualité. La bande
moyenne joue le role de filtre a formant et les bandes basse et haute de filtres a étage.
La bande moyenne est entierement paramétrique et son gain, sa fréquence et son
facteur Q peuvent étre réglés.

Low/Mid/High Gain (gain des bandes basse/moyenne/haute)
Détermine le niveau de réduction ou d'augmentation de la bande correspondante.
Freq

Détermine la fréquence qui sera réduite ou augmentée par le paramétre de Gain
correspondant.

Q (Qualité)

Détermine la largeur de bande du filtre a formant sur la bande moyenne (étroite a
large).
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Effets de modulation

Effets Delay

Le premier effet de la chaine est 'effet de modulation. Il peut est utilisé en tant que
chorus ou en tant que flanger.

= Pour activer et désactiver I'effet, cliquez sur le bouton On/Off.

4

Voici les parametres disponibles :

Option Description

Type Détermine l'effet de modulation utilisé.

Rate Détermine la fréquence de modulation de la hauteur.

Sync Activez ce bouton pour pouvoir régler la valeur Rate en fractions de
temps.

Depth Détermine l'intensité de la modulation de hauteur.

Phase Elargit I''mage sonore de I'effet, de mono & stéréo.

Feedback Ajoute des résonances a I'effet.

Mix Permet d’équilibrer le niveau de signal traité et non traiteé.

Le deuxieme effet de la chaine est le delay.

= Pour activer et désactiver I'effet, cliquez sur le bouton On/Off.

( on
= : ==
TYPE 4 \
Q
S4nc TIME
| Ex=m

Vous pouvez sélectionner le delay qui sera utilisé dans le menu local Type:

Option Description

Stereo Cet effet génére deux lignes de delay paralléles, I'une pour le canal
gauche et l'autre pour le canal droit. Ces deux lignes possedent
chacune un signal de réinjection spécifique.

Cross Cet effet géneére deux lignes de delay en réinjection croisée, c'est-
a-dire que le delay du canal gauche est réinjecté dans le delay du
canal droit, et inversement.

Ping-Pong Ce mode mélange les canaux d'entrée gauche et droit, puis
transmet le signal mixé sur des delays sortant enti€rement a gauche
et a droite. Ainsi, les échos rebondissent entre la gauche et la droite
dans le panoramique stéréo, comme une balle de ping-pong.

Voici les parametres disponibles pour ces effets:

Option Description
Delay Time Détermine le temps de delay en millisecondes.
Sync Activez ce bouton pour pouvoir régler la valeur Rate en fractions de
temps.
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Option Description

Time L/R Ce parameétre vous permet de décaler le temps du delay gauche ou
droit par rapport au temps de delay global. La valeur de décalage
est un facteur. Quand le facteur est 0.5, le temps du delay droit ou
gauche est moitié moins long que celui du delay global. Pour
décaler le temps du delay gauche, tournez la commande vers la
gauche. Pour décaler le temps du delay droit, tournez la commande
vers la droite.

Feedback Ce paramétre détermine le niveau général de réinjection pour les
delays gauche et droit. On parle de réinjection (feedback) parce
que la sortie du delay est réinjectée dans son entrée. Selon la
configuration de ce parametre, les échos se répétent plus ou moins
souvent. A 0%, vous n’entendez qu'un seul écho. A 100%, les
échos se répétent a l'infini.

High Damp Ce paramétre permet d'atténuer les hautes fréquences des delays.

Mix Permet d'équilibrer le niveau de signal traité et non traité.

Section Reverb (Padshop Pro uniquement)

L'effet de reverb intégré fonctionne comme un effet AUX global. Il peut étre traversé
individuellement par les deux couches. Vous pouvez ainsi appliquer la reverb a I'une
des couches en laissant I'autre sans effet, par exemple.

Layer A/Layer B (couche A/couche B)

Ces commandes vous permettent de doser le niveau de signal regu par chacune des
couches. Cette commande a la méme fonction que la commande “To Reverb” de la
section Routing d'une couche.

Affichage Reverb

Pour modifier les paramétres, vous pouvez cliquer-déplacer les points sur cet
affichage ou saisir manuellement de nouvelles valeurs dans les champs situés en
dessous. Voici les paramétres disponibles :

Option Description

PreDelay Détermine la durée de signal naturel avant que l'effet de reverb n’entre
en action. En utilisant des valeurs de predelay élevées, vous pouvez
simuler de grands espaces.

Low Time Détermine la durée de la reverb sur les basses fréquences de I'effet.
Avec des valeurs positives, la durée de decay des basses fréquences
est plus longue. Avec des valeurs négatives, cette durée est plus
courte.

Low Freq Détermine la fréquence de transition entre les bandes basse et
moyenne de la reverb.

Main Time Deétermine la durée générale de la reverb. Plus cette valeur est élevee,
plus le decay est long. A 100%, la durée de la reverb est infinie.

High Freq Détermine la fréquence de transition entre les bandes moyenne et
haute de la reverb.
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Option Description

High Time Détermine la durée de la reverb sur les hautes fréquences de I'effet.
Avec des valeurs positives, la durée de decay des hautes fréquences
est plus longue. Avec des valeurs négatives, cette durée est plus
courte.

High Cut Ce parametre permet d'atténuer les hautes fréquences de la reverb.

Size

Ce paramétre détermine les dimensions de I'espace simulé. A 100%, ces dimensions
correspondent & celles d'une cathédrale ou d'une grande salle de concert. A 50%,
elles correspondent a celles d'une piece moyenne ou d'un studio. En dega de 50%,
vous obtenez une petite piéce ou une cabine.

Width

Ce paramétre permet de régler la largeur de la sortie de I'effet de reverb, de mono a
stéréo. A 0%, la sortie est mono, a 100% elle est stéréo.

Level

Niveau de retour de la reverb.

La section LFO

Padshop est doté de deux LFO monophoniques. Dans ce contexte, le terme
monophonique signifie que les LFO ne sont calculés qu'une seule fois et transmis sur
plusieurs voix a la fois.

‘0,0
Wave et Shape
Voici les formes d’ondes disponibles dans le menu local Wave:
Option Description
Sine Génere une modulation douce, idéale pour le vibrato ou le trémolo. Le

paramétre Shape confére d'avantage d’harmonique a la forme d'onde.

Triangle Cette forme est d'un caractére proche de I'onde Sine. La forme d'onde
monte et descend de fagon périodique. Le paramétre Shape permet de
changer progressivement la forme d'onde triangulaire en trapéze.

Saw Génere un cycle de rampe. Le paramétre Shape transforme
progressivement la forme d'onde de rampe descendante & montante, en
passant par triangle.

Square Applique une modulation par paliers dans laquelle la modulation passe
directement d'une valeur & une autre. Le paramétre Shape modifie
progressivement le rapport entre le haut et le bas de la forme d'onde.
Configurez ce paramétre sur 50% pour générer une onde carrée.
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Option
S&H1

S&H2

Description

Cette option applique une modulation & paliers aléatoires. Le paramétre
Shape insére des effets de rampe entre les paliers. Quand il est tourné
entierement vers la droite, la forme S&H devient un signal aléatoire
progressif (sans paliers).

Cette forme est comparable 4 S & H 1. Les paliers alternent de fagon
aléatoire entre valeurs hautes et basses.

Ce paramétre détermine la fréquence de modulation du LFO, c'est-a-dire sa

Lorsque le mode Sync est activé, la fréquence est exprimée en fractions de temps.

Contréle le redéclenchement du LFO. Voici les options disponibles :

Rate
‘“vitesse”.
Sync
Sync Mode
Option
Beat
First Note
Each Note

Description

Synchronise le redémarrage du LFO sur les fonctions de transport de
I'application hote et I'aligne sur les temps du projet.

Le LFO redémarre quand une note est déclenchée et qu'aucune autre note
n'est maintenue.

Le LFO redémarre a chaque fois qu'une note est déclenchée.

Le Step Modulator

STEPS

SLOPE

Padshop est doté d'un modulateur pas a pas polyphonique qui vous permet de créer
des séquences de contréle rythmiques. Chaque séquence peut comporter jusqu’a 32

pas.

Il est possible de charger et d'enregistrer des préréglages pour ce plug-in a partir du

menu local.

Edition des pas

Voici comment procéder pour paramétrer les pas a I'aide de la souris :

= Cliquez dans I'éditeur graphique pour définir le niveau d’un pas.

= Pour modifier la valeur d'un seul pas, faites-le glisser vers le haut ou vers le bas.

= Pour paramétrer tous les pas a la fois, appuyez sur [Maj]] et faites glisser un pas.

= Pour réinitialiser le niveau d'un pas a 0%, faites un [Ctrl]]/[Commande]-clic sur ce

pas.

= Pour réinitialiser tous les pas, faites un [Maj]-[Ctrl]/[Commande]-clic dans I'éditeur

graphique.

= Pour dessiner une rampe de pas, faites un [Alt]/[Option]-clic et tracez une ligne.
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Steps

Slope

Amount

Sync Mode

Rate

= Pour dessiner des rampes symétriques, faites un [Maj]-[Alt]/[Option]-clic et tracez
une ligne.

= Il est également possible de saisir une valeur directement dans le champ de valeur
du pas voulu.

= Pour incrémenter ou décrémenter le pas sélectionné, servez-vous des touches
fléchées vers le haut ou le bas.

Par défaut, I'incrémentation ou la décrémentation se fait par pas de 1%. Maintenez
la touche [Maj] enfoncée pour incrémenter ou décrémenter le pas sélectionné par
crans de 0,1%.

Détermine le nombre de pas joués dans la séquence.

Selon les parameétres définis ici, le Step Modulator passe sans transition d'un pas a
I'autre ou crée des rampes entre les pas. Voici les options disponibles :

Option Description

None Les pas sont droits.

Rising Des rampes sont créées sur les arétes montantes.
Falling Des rampes sont créées sur les arétes descendantes.
All Des rampes sont créées sur toutes les arétes.

Quand le paramétre Slope est configuré sur Rising, Falling ou All, le paramétre
Amount (niveau) détermine la durée de la rampe entre deux pas. Plus la valeur est
élevée, plus la transition entre les pas est douce.

Vous pouvez synchroniser les pas sur le tempo de I'application héte en définissant
une valeur de note. Il est également possible de définir la fréquence a laquelle la
séquence doit se répéter. C'est 'option que vous sélectionnez ici qui détermine
I'unité de réglage (valeur de note ou fréquence):

Option Description

Beat Synchronise le redémarrage du Step Modulator sur les fonctions de
transport de I'application hote et I'aligne sur les temps du projet.

First Le Step Modulator redémarre quand une note est déclenchée et
gu'aucune autre note n'est maintenue.

Each Le Step Modulator redémarre a chaque fois qu'une note est
déclenchée.

Lorsque le “Sync Mode” est désactive, ce parametre détermine la vitesse a laquelle la
séquence se répéte.

Quand le Mode Sync est activé, cette commande permet de régler la longueur des
pas en fractions de temps. Vous pouvez également définir des triolets.
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La matrice de modulation (Matrix)

On appelle modulation le fait de contréler un paramétre a I'aide d'un autre. En plus
des modulations déja intégrées, telles que “enveloppe du filtre -> fréquence de
coupure” ou “vélocité -> niveau de I'enveloppe”, la matrice de modulation vous
permet de configurer d’autres modulations. Pour “assigner” des modulations, il faut
interconnecter des sources de modulation (telles que des LFO ou des enveloppes) et
des destinations de modulation (hauteur, coupure, amplitude, etc.). La matrice de
modulation vous permet d'assigner librement jusqu’a 10 modulations, chacune
comportant une source, un parametre de décalage, un modificateur et une
destination. Il est également possible de paramétrer 'ampleur de ces modulations.
Toutes les sources et destinations de modulation peuvent étre assignées plusieurs
fois.

Par exemple, en assignant le Step Modulator dans la matrice de modulation et en le
routant sur la position des grains, vous pouvez faire sorte que le spectre de chaque
grain soit différent.

= Pour afficher les modulations 1 a 5 ou les modulations 6 a 10, cliquez sur les
onglets correspondants.

Sources de modulation

Les sources de modulation sont accessibles a partir des menus locaux Source et
Modifier (modificateur). Voici les sources de modulation dont vous disposez:

Option Description

LFO 1/2 Les LFO génerent des signaux de modulation cycliques. lls sont
bipolaires.

Amp Envelope Il sagit de I'enveloppe d’amplification (elle est unipolaire). Le profil

de l'enveloppe correspond au signal de modulation.

Filter Envelope Enveloppe du filtre. Le profil de I'enveloppe correspond au signal de
modulation. Le paramétre Filter Envelope est unipolaire.

Key Follow Cette option génére une modulation qui change en fonction des
numeéros des notes MIDI jouées. Les valeurs s'échelonnent entre -1
(C-2) et +1 (G8).

Velocity La vélocité Note-On est utilisée comme signal de modulation. Le
parametre Velocity est unipolaire.

Pitchbend La position de la molette pitchbend est utilisée comme signal de
modulation. Le paramétre Pitchbend est bipolaire.

Mod Wheel La position de la molette de modulation est utilisée comme signal
de modulation. Le paramétre Mod Wheel est unipolaire.

Aftertouch L'Aftertouch est utilisé comme signal de modulation. Le paramétre
Aftertouch est unipolaire.

Note Expression Les huit paramétres Note Expression sont utilisés comme signaux
de modulation. Vous pouvez sélectionner le paramétre Note
Expression dans le sous-menu correspondant.
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Option Description

Noise Génere un signal de modulation aléatoire. Le paramétre Noise est
bipolaire.

Bus 1-16 Les modulations qui ont été transmises sur I'un des seize bus

peuvent étre réutilisées comme sources. Ainsi, vous pouvez
combiner plusieurs modulations pour créer des signaux plus
complexes. Sélectionnez le bus de modulation correspondant pour
I'assigner comme source.

Offset
Ajoute un décalage supplémentaire en sortie de la source de modulation.

Modifier
Toutes les sources de modulation peuvent également étre utilisées comme
modificateurs. La sortie de la source de modulation est jaugée par un modificateur.
Par exemple, on utilise souvent la molette de modulation comme modificateur d'un
LFO assigné en source. Il est ainsi possible de controler I'intensité de la modulation
générée par le LFO en actionnant la molette.

Depth

Destinations de modulation

Permet de régler I'intensité de la modulation.

Voici les destinations de modulation dont vous disposez:

Option Description

Pitch Ce parametre module la hauteur. Vous pouvez par exemple
assigner I'un des LFO pour créer un effet vibrato. Quand le
parametre Pitch est sélectionné, I'amplitude de modulation se
régle par demi-tons.

Cutoff Ce parameétre module la fréquence de coupure du filtre.

Resonance Ce paramétre module la résonance du filtre. Ce paramétre modifie
le caractére du filtre. Vous pouvez par exemple assigner la vélocité
a la résonance pour accentuer le filtre lorsque vous frappez les
notes plus fortement.

Distortion Ce parameétre module la distorsion du filtre.

Level Cette modulation s'applique au paramétrage du niveau.

Volume1 Module le gain. La modulation du volume multiplie le niveau. Elle
est idéale pour les effets de type trémolo.

Volume2 Semblable a la modulation Volume 1. Le Volume 1 est multiplié par
le Volume 2. Ceci vous permet de créer des modulations plus
complexes.

Pan Module la position du son dans le champ panoramique.

Grain Position

Grain Speed

Grain Duration

Grain Length

Module la position de lecture. La modulation n'est pas continue,
mais actualisée au démarrage de chaque grain.

Module le paramétre Speed.

Module la durée des grains, c'est-a-dire la fréquence a laquelle les
grains se répétent.

Module le paramétre Length.
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Option Description

Grain Pitch Module la hauteur des grains. La modulation n'est pas continue,
mais actualisée au démarrage des nouveaux grains. Pour une
modulation continue de la hauteur, sélectionnez la destination
Pitch plutét que “Grain Pitch”.

Grain Formant Module la hauteur de I'échantillon source indépendamment de la
durée des grains. Par conséquent, quand la durée est courte, ce
paramétrage engendre une modification du formant.

Grain Level Module le niveau des grains. La modulation n'est pas continue,
mais actualisée au démarrage de chaque grain. Pour une
modulation continue du niveau, sélectionnez plutét les
destinations Volume 1, Volume 2 ou Level.

Step Modulator Module le paramétre Frequency du Step Modulator.
Frequency

Step Modulator Slope Module le parametre Slope du Step Modulator.

Amplifier Envelope Module respectivement la durée de I'attaque, du decay, du sustain
Attack, Decay, et du release de I'enveloppe d'amplification. Ces parametres ne
Sustain et Release peuvent pas étre modulés en continu. Elle est uniquement mise a

jour au démarrage du segment.

Filter Envelope Attack, Module respectivement la durée de I'attaque, du decay, du sustain

Decay, Sustain et et du release de I'enveloppe du filtre. Ces parametres ne peuvent

Release pas étre modulés en continu. Elle est uniquement mise a jour au
démarrage du segment.

Bus 1-16 Vous pouvez transmettre n'importe quelle modulation a 'un des
seize bus, par exemple pour créer des signaux de modulation plus
complexes. Comme destination, sélectionnez le bus sur lequel
vous souhaitez transmettre le signal. Pour utiliser la modulation qui
a été routée vers un bus, assignez le bus correspondant en tant
que source de modulation.

Controles instantanés

Padshop intégre huit contréles instantanés que vous pouvez contrdler directement a
partir de Cubase ou Nuendo.

Par défaut, ces controles instantanés sont assignés aux paramétres suivants:

Controle Parameétre
instantané

Layer A Filter Cutoff
Layer A Filter Resonance
Layer A DCA Attack
Layer A DCA Release
Layer B Filter Cutoff
Layer B Filter Resonance
Layer B DCA Attack
Layer B DCA Release

0 NN o O A W N =

= |l est possible de modifier les assignations par défaut des contréles instantanés. Pour
de plus amples informations, référez-vous au Mode d’Emploi de votre séquenceur
Steinberg.
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Assignations de contréleurs MIDI

Pratiquement tous les paramétres de Padshop peuvent étre contrélés en MIDI. Les
assignations de contréleurs MIDI s’enregistrent globalement pour tout le plug-in, a
I'exception de I'assignation de la molette de modulation qui s’enregistre avec chaque
préréglage. La molette de modulation vous permet ainsi de controler les paramétres
des effets, car ceux-ci ne seraient pas controlables autrement. En effet, ils ne peuvent
pas étre sélectionnés en tant que destinations de modulation dans la matrice de
modulation.

= Par défaut, les parametres Volume et Pan sont assignés aux contréleurs 7 et 10. lls
sont donc toujours disponibles.

= Quand vous utilisez Padshop dans une application héte comme Cubase, les
assignations de contréleurs MIDI s’enregistrent avec les projets.

Assignation de contréleurs MIDI

Voici comment procéder pour assigner les contréleurs MIDI:

1. Faites un clic droit sur la commande que vous souhaitez télécommander.

2. Sélectionnez “Learn CC" dans le menu contextuel.

3. Actionnez un potentiométre, un fader ou un bouton sur votre périphérique MIDI.

Il est possible d'assigner un méme contréleur MIDI & plusieurs paramétres. En
revanche, vous ne pouvez pas assigner plusieurs contréleurs MIDI différents a un
méme parameétre.

= La molette de modulation ne peut pas étre assignée au moyen de la fonction Learn
(voir “Assignation de la molette de modulation” a la page 84).

= Pour supprimer une assignation de contréleur MIDI, faites un clic droit sur la
commande correspondante et sélectionnez “Forget CC".

Configuration de la plage d’'un paramétre

Vous pouvez définir séparément les valeurs minimale et maximale d'un parametre pour
chaque assignation.

= Pour définir la valeur minimale, réglez le paramétre sur la valeur souhaitée, faites un
clic droit sur la commande, puis sélectionnez “Set Minimum” (définir comme valeur
minimale).

= Pour définir la valeur maximale, réglez le paramétre sur la valeur souhaitée, faites
un clic droit sur la commande, puis sélectionnez “Set Maximum” (définir comme
valeur maximale).

Assignation de la molette de modulation

1. Faites un clic droit sur la commande a laquelle vous souhaitez assigner la molette
de modulation.

| Meodulation Wheel 3 Enable Mod Wheel
Disable Mod Wheel L‘\’
Set Minimum
c Set Maximum

2. Dans le sous-menu “Modulation Wheel", sélectionnez “Enable Mod Wheel”
(activer la molette de modulation).

3. Définissez les valeurs minimale et maximale de la molette en vous servant des
commandes correspondantes.

84
Padshop/Padshop Pro



La section Layer

La section Layer

La section Layer (couche) vous permet de combiner deux sons distincts. Les couches
A et B sont chacune dotées d'une structure de synthése compléte intégrant
également des effets qui leurs sont propres. En utilisant ces deux couches, vous
pouvez associer deux sont entierement différents, ce qui vous ouvre des possibilités
de création sonore trés riches.

Cliquez ici pour alterner entre les parameétres de la couche A et ceux de la couche B.

[ Laver 0

Bouton On/Off de
la couche A

Bouton On/Off
de la couche B

Voici les configurations que vous pouvez effectuer dans la section Layer:

= Reégler les niveaux des couches I'une par rapport a 'autre a I'aide du fader situé
entre les boutons On/Off.

= Copier et coller les couches grace aux boutons Copy et Paste. Il est possible de
copier une couche sur I'autre, voire de copier des couches entre différents
préréglage ou entre différentes instance du plug-in.

Tous les paramétres de la couche source sont copiés dans la couche de
destination.

= Pour réinitialiser les parameétres de la couche affichée a leurs valeurs par défaut,
cliquez sur le bouton Init.

= Pour n'utiliser qu'une couche, désactivez I'autre couche en vous servant du
bouton On/Off.

Autres parameétres

. v Show Tooltips
v | Show Value Tooltips

Save MIDI Controller as Defla/\\ﬁllt
Reset MIDI Controller to Factory Default

Cliquez sur le bouton situé dans le coin inférieur droit de I'interface pour ouvrir le
menu local Options.

Ce menu local vous donne accés aux options suivantes:

Option Description
Show Tooltips Active et désactive les infobulles.
Value Tooltips Permet d'afficher des infobulles de valeurs pour les commandes

qui ne sont pas dotées de champs de valeurs. Les infobulles de
valeurs apparaissent quand vous réglez la commande
correspondante.

Save MIDI Controller Cette option permet d’enregistrer les assignations de controleurs

as Default MIDI actuelles comme assignations par défaut. La prochaine fois
que vous ouvrez une occurrence du plug-in, ce sont ces
assignations qui sont paramétrées par défaut.

Reset MIDI Controller Permet de rétablir les assignations d'usine des controleurs MIDI.
to Factory Default
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Padshop/Padshop Pro

Introduccion

Padshop

Este manual describe las funciones de Padshop y Padshop Pro. La mayoria de las
capturas de pantalla pertenecen a Padshop. Si las funciones solo estan disponibles
en la version Pro, se dejara claro en el texto.

Padshop es un sofisticado sintetizador granular. Este instrumento VST le permite
crear sonidos complejos que pueden evolucionar drasticamente con el tiempo. Tiene
dos capas independientes, cada una usa un conjunto preconfigurado de muestras
como fuentes del oscilador granular. De esta forma puede combinar pads que se
mueven lentamente y partes ritmicas, para crear sonidos mas interesantes. La seccion
Filter le ofrece 12 tipos de filtros diferentes, incluyendo paso bajo, paso alto, y
eliminacion de banda. La distorsion de filtro integrada puede producir distorsiones de
valvulas analogicas o efectos de clipping duros, o reducir la profundidad de bits o la
frecuencia de muestras. Dos envolventes, dos LFOs, y el modulador de pasos de
Padshop se pueden usar para modular un gran numero de destinos de modulacion,
que estan accesibles en la matriz de modulacién. La matriz tiene 10 filas de
modulaciones libremente asignables. Esto le permite crear asignaciones de
modulacion de Note Expression que se pueden dirigir directamente desde Cubase,
por ejemplo. Para darle a los sonidos el toque final, Padshop le ofrece una seccion de
efectos de dos fases que incluye chorus, flanger, y varios efectos de retardo.
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Acerca de la sintesis granular

Padshop Pro

Ademas de las funciones disponibles en Padshop, Padshop Pro le permite usar sus
propias muestras en el oscilador granular. Incluye un ecualizador de 3 bandas para
cada capa, que puede usarse para ajustar las capas de forma precisa y combinarlas
perfectamente. Y por ultimo, pero no por ello menos importante, incluye un efecto
global algoritmico de reverberacion que puede ser alimentado individualmente por
ambas capas, para crear espacios y paisajes sonoros incluso mas amplios.
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Acerca de la sintesis granular

La sintesis granular esta basada en una idea simple: en lugar de reproducir una
muestra entera, se reproducen porciones cortas de la muestra, a las que se les llama
granos. Estos granos se pueden reproducir en cualquier orden. Cada vez que acaba
un grano, empieza otro nuevo. Para evitar discontinuidades en la reproduccion y para
minimizar artefactos, se aplican envolventes a los granos. La sintesis granular se
puede usar para crear espectros interesantes a partir de cualquier tipo de muestra,
para crear efectos de sonido barajando completamente una muestra, o para una
correccion de tiempo de baja fidelidad, por ejemplo.

Los granos muy cortos producen sonidos con un tono individual. Por esa razon,
también puede usar muestras sin tonos diferentes, tales como loops de percusion, y
efectos de sonido, para extraer un espectro con un tono determinado a partir de ellos.
Los sonidos con granos mas grandes se reproducen normalmente con el tono de la
muestra original.

Si reproduce la misma porcion de una muestra una y otra vez, el sonido se puede
convertir en demasiado estatico. Puede usar los parametros Random, Spread, y
Offset para compensarlo y aportar mas vivacidad al sonido. Afadiendo mas flujos de
granos se puede aumentar la densidad de granos y de sonido para producir una
sonoridad mas rica.
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Tutoriales

Tutoriales

Los siguientes ejemplos le ayudan a familiarizarse con las funciones y posibilidades
de Padshop. Experimente con los diferentes presets, y pruebe las muestras
disponibles.

Tutorial 1 = Crear sonidos usando granos largos

1.

En la seccion Oscillator, seleccione la muestra “Crystal Pad” de la carpeta
“Padshop/01 Synth”.

2. Ajuste el parametro Duration a 200.0.

3. Reproduzca una nota y escuche: se repite un unico grano continuamente.

4. Ajuste el parametro “Number of Grains” a 3. De esta forma tiene tres flujos de

granos.

De nuevo, reproduzca una nota y escuche: la densidad de granos ha aumentado,
pero el sonido todavia es bastante repetitivo.

Ajuste el parametro Position a 50%.

7. Reproduzca una nota y aumente el valor “Position Random” hasta que

desaparezca la repetitividad del sonido.
Ahora cada grano reproduce una porcién aleatoria de la muestra, y el sonido es
mas rico.

Experimente con los demas parametros y vea lo que hacen, por ejemplo, pruebe
“Pitch Interval”, Speed, Duration, y “Duration Key Follow”.

Seleccione otra muestra de la carpeta “Padshop/01 Synth” y vea como suena con
sus ajustes.

10.Ajuste el filtro, envolvente, y los efectos a su gusto, y guarde su sonido como un

preset.

= El preset “Swarm Intelligence” de la libreria es un buen ejemplo de un sonido de pad
creado con granos largos.

Tutorial 2 - Crear sonidos usando granos cortos

1.

Seleccione la muestra “Pure Sine” de la carpeta “Padshop/02 Waveforms”.
Tal y como el nombre sugiere, la muestra es una onda sinusoidal perfecta.

Reproduzca una nota y escuche.
Se oye un unico flujo de granos.

Ajuste el parametro Duration a 1.

La duracién del grano determina el tono del sonido. Con un ajuste de Duration de
1y “Duration Key Follow” en +1009%, el sonido se reproduce al tono que toque en
el teclado. Si ajusta la duracion a 2, el tono cae una octava, porque la duracion del
grano es el doble de grande. Cuanto mayor la duracion, mas viene determinado el
tono del sonido por el tono de la muestra original.

Ajuste el pardmetro Shape mientras toque para oir la modulacion de amplitud.

La forma de los granos determina la amplitud de la porcion de la muestra que se
reproduce con el grano. Esto es similar a la modulacion de amplitud, en la que una
sefial (el modulador) determina la amplitud de otra sefal (la portadora). En este
caso, la muestra es la portadora y el grano es el modulador. La modulacién de
amplitud afiade bandas laterales a cada componente sinusoidal de la sefial
portadora. Por lo tanto, cuanto mas compleja sea la muestra, mas bandas laterales
Oiré.
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Hasta ahora sélo producimos espectros estaticos a partir de una tUnica onda
sinusoidal. Cambiemos el espectro un poco mas, y afiadamos vivacidad al sonido:
5. Reproduzca una nota y aumente el parametro Formant.
Oira que el formante del espectro se mueve hacia arriba. Un formante es un grupo
de frecuencias que estan enfatizadas en el espectro. El tono del sonido no
cambia, porque la duracion de los granos no se modifica. Si echa un vistazo al
visor de forma de onda puede ver que a mayor ajuste de Formante, mas larga es la
porcion de la muestra que se reproduce con el grano.
6. Reproduzca una nota y disminuya el parametro Length.

El parametro Length tiene un efecto similar al parametro Formant. Disminuyendo la
duracion se acorta el grano, pero el periodo en el que se repite el grano
permanece igual. Por lo tanto, sélo cambia el sonido del espectro, pero no su
tono.

7. Abra la matriz de modulacion, seleccione “Grain Formant” o “Grain Length” como
destinos de modulacion, y seleccione una fuente de modulacion, por ejemplo
“Filter Envelope” o “LFO 1/2".

Esto anade mas vivacidad al sonido.
8. Ajuste la profundidad de modulacion, y escuche el resultado.
9. Pruebe sus ajustes con una muestra mas compleja.

10.Haga clic en la forma de onda para cambiar la posicion de la reproduccion del
grano. El espectro cambia segun ello.

11.Ajuste el filtro, envolvente, y los efectos a su gusto, y guarde su sonido como un
preset.

= El preset Formantor de la libreria es un buen ejemplo de un sonido de pad creado con
granos cortos.

Tutorial 3 = Correccion de tiempo de baja fidelidad

1. Seleccione la muestra Cosmic de la carpeta “Padshop/05 Musical Fx".

2. Ajuste Speed a +100% y Number a 2.
Estos ajustes aseguran que la muestra se reproduce a su velocidad original,
usando dos flujos de granos que se solapan por completo.

3. Reproduzca C3 para escuchar la muestra como se grabo.

4. Toque una nota, y decremente el ajuste Speed a +1%.
El tono del sonido es una octava por encima de C3. Esto es porque los dos flujos
de granos que reproducen la misma muestra estan desfasados 180°, por lo tanto
cancelan la raiz del sonido.

5. Ajuste el parametro “Position Offset”.
Los dos flujos de granos se reproducen en posiciones diferentes de la muestra y
la raiz ya no se cancela. El tono vuelve a C3.

6. Seleccione una muestra diferente y vea como suena con sus ajustes.

7. Ajuste el filtro, envolvente, y los efectos a su gusto, y guarde el sonido como un
preset.

= El preset “Cosmic Bend Down" de la libreria es un buen ejemplo de sonido producido
de esta forma.
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La seccioén Voice

La seccion Voice

mono = poLy GLIDE FING Down up VOICE MODE TRIGGER MODE

GLIDE TIME PITCHBEND

IoICE

La seccidn Voice contiene los siguientes ajustes:

Mono
Activa la reproduccion monofénica.

Retrigger
Cuando Retrigger esta activado, una nota que fue pisada se relanzara si todavia
mantiene pulsada la nota pisada al soltar la nueva. Por ejemplo, esto le permite tocar
trinos si mantiene una nota y rapida y repetidamente pulsa y suelta otra nota.

= La opcion Retrigger solo esta disponible en el modo Mono.

Poly
Cuando el modo Mono no esta activo, este parametro determina cuantas notas se
pueden reproducir simultaneamente.

Glide

Funde el tono entre dos notas consecutivas. Obtendra los mejores resultados en el
modo Mono. Cuando activa la opcion Glide, se vuelven disponibles los siguientes

parametros:

Opcién Descripcién

Fingered Active este parametro para deslizar el tono entre dos notas que se tocan
en legato.

Glide Time Especifica el tiempo que tarda en cambiar el tono de una nota a otra.

Pitchbend Down/Up

Ajuste el rango de la modulacion de tono que se aplica cuando mueve la rueda de
pitchbend.

Voice Mode

Determina qué notas se perderan durante la reproduccion y si se lanzaran nuevas
notas cuando se sobrepase la polifonia. Estan disponibles los siguientes ajustes:

Opcidn Descripcion
Last Las nuevas notas tienen prioridad de reproduccion sobre las notas tocadas
primero.

Si sobrepasa el nimero maximo de notas, las notas tocadas primero se
suprimen en orden cronologico (Primera en entrar/Primera en salir), y se
lanzan las nuevas notas.

First Las notas antiguas tienen prioridad de reproduccién sobre las notas
nuevas.
Si sobrepasa el numero maximo de notas mientras las notas antiguas
todavia se mantienen, no se suprime ninguna nota. Las nuevas notas solo
se lanzan si hay una voz libre disponible.
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La seccién Main

Opcién Descripcion

Low Las notas bajas tienen prioridad sobre las notas mas altas.
Si sobrepasa el nimero méximo de notas tocando una nota que es mas
baja que las que suenan, se elimina la nota mas alta y se lanza la nota nueva.
Si sobrepasa el nimero maximo de notas tocando una nota que es mas alta
que las que suenan, no se elimina ninguna nota y no se lanza ninguna nota
nueva.

High Las notas altas tienen prioridad sobre las notas mas bajas.
Si sobrepasa el nimero maximo de notas tocando una nota que es mas alta
que las que suenan, se elimina la nota mas baja y se lanza la nota nueva.
Si sobrepasa el numero maximo de notas tocando una nota que es mas
baja que las que suenan, no se elimina ninguna nota y no se lanza ninguna
nota nueva.

Trigger Mode

Define el comportamiento de lanzamiento de nuevas notas. Estan disponibles los
siguientes ajustes:

Opcién Descripcién
Normal Lanza una nota nueva cuando se elimina la nota antigua.
Resume Se relanza el envolvente, pero continta en el nivel de la nota perdida. El

tono se ajusta a la nota nueva.

Legato El envolvente sigue en curso. El tono se ajusta a la nota nueva.

La seccion Main

Tune
Ajusta la afinacion principal del plug-in.

Volume

Ajusta el volumen principal del plug-in.
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La seccion Oscillator

La seccion Oscillator

OFFSET  LOOP

Padshop viene con una gran variedad de muestras que se pueden usar como fuentes
del oscilador granular. Cargar una nueva muestra en la seccion Oscilador no cambia
ningun ajuste de los parametros del plug-in.

Explorar muestras

A través del buscador de muestras, que se abre haciendo clic en el triangulo en la
parte superior derecha del visor de muestras, se accede a las muestras disponibles.

= Para cargar una muestra, seleccionela en la estructura de arbol.

De esta forma puede explorar el contenido de muestras hasta que encuentre la
muestra que quiera usar.

= Si hace doble clic en una muestra, ésta se carga y se cierra el buscador.

Buscar muestras

= Para buscar una muestra especifica, introduzca su nombre en el campo de texto
en la parte superior del buscador.

= Para eliminar el filtro de busqueda y mostrar todas las muestras de nuevo, haga
clic en el boton reinicializar, a la derecha del campo de texto.

Importar muestras (solo Padshop Pro)

/\ La duracion maxima de las muestras a importar es de diez minutos. Si intenta importar
una muestra mas larga, Padshop Pro solo importara los primeros diez minutos.
Puede importar muestras usando uno de los siguientes métodos:

= Arrastrar una muestra del MediaBay de Cubase o Nuendo de Steinberg al visor de
forma de onda.

= Arrastrar uno o mas eventos de audio seleccionados del proyecto de Cubase o
Nuendo al visor de forma de onda.

= Arrastrar un trozo del Editor de Muestras de Cubase o Nuendo al visor de forma
de onda.

= Arrastrar una muestra del Explorador de Windows/Finder de Mac OS al visor de
forma de onda.
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La seccion Oscillator

= Hacer clic en el boton menu que esta en la esquina superior derecha del visor y
seleccionar “Import Sample” en el menu contextual.

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

Al importar, las muestras se guardan en un directorio predefinido
(C:\Users\user\documents\Steinberg\Padshop\Samples\User Samples)). Este
directorio lo explora Padshop Pro regularmente. Puede afiadir subcarpetas a la
carpeta “User Samples”, para estructurar sus muestras. Estas subcarpetas
apareceran en Padshop Pro la proxima vez que abra el programa.

= Siintenta importar una muestra que tiene el mismo nombre que otra muestra ya en
uso en Padshop Pro, se aflade un numero al nombre del archivo al importar.

= Solo puede importar muestras de contenedores VST Sound que aparezcan en el
MediaBay de los secuenciadores Cubase y Nuendo de Steinberg. Las muestras de
nodos VST Sound en HALion y HALion Sonic no se pueden importar.

La tonalidad de la muestra

Cuando se carga una muestra, Padshop lee la informacion de tonalidad del archivo
de la muestra para establecer el tono correcto del oscilador. Si no encuentra
informacion sobre la tonalidad, se establece en C3 (Do3). Puede ajustar este valor
manualmente.

Exportar presets con muestras (solo Padshop Pro)

Puede exportar presets de Padshop que contengan muestras. Esto le permite
transferir sus muestras a otro ordenador, por ejemplo.

Proceda asi:
1. Haga clic en el boton menu para abrir el menu contextual.
2. Seleccione “Export Preset with Sample”.

3. En el didlogo, especifique el lugar en el que quiere guardar el preset.

En esta ubicacion, se crea una carpeta Samples en la que se guardan las
muestras usadas por el preset.

= Si exporta multiples presets a la misma ubicacién, comparten una carpeta Samples.

= Siintenta exportar una muestra que tiene el mismo nombre que otra muestra ya
guardada la carpeta Samples, se afiade un nimero al nombre del archivo al exportar.
En este caso, las referencias de la muestra se actualizan en consecuencia.

Importar presets con muestras (solo Padshop Pro)

Puede importar presets que contengan muestras de usuario usando uno de los
siguientes métodos:

= Arrastrar un preset del Explorador/Finder al visor de forma de onda.

= Hacer clic en el boton menu que esta en la esquina superior derecha del visor y
seleccionar “Import Preset” en el menu contextual.

= Puede importar multiples presets a la vez.
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Definir Inicio y Fin de muestra

= Para especificar el rango de la muestra que se usara para crear granos, arrastre
las manecillas por encima de la forma de onda de la muestra.

= Para mover el rango completo de la muestra, haga clic en el area comprendida
entre las manecillas, y arrastre.

Ajustes de posicion

OFFSET

Posicion
Aqui puede ajustar la posicion de reproduccion de los granos manualmente. La
posicion de reproduccion se actualiza con cada nuevo grano.

Random

Determina el rango del cudl se elige una posicion de reproduccién aleatoria. En un
valor de 100 %, la posicion de reproduccion salta a una posicion aleatoria entre el
inicio y el final de la muestra. La posicién aleatoria de reproduccion se calcula por
separado para cada canal de la muestra, al inicio de un nuevo grano. Se puede usar
para ensanchar el panorama del sonido.

Offset

Desplaza la posiciéon de reproduccion para cada canal de la muestra. Con valores
positivos se modifica la posicion de reproduccion del canal derecho, y con valores
negativos se modifica la posiciéon de reproduccion del canal izquierdo. En ambos
casos, el otro canal no se ve afectado. Se puede usar para ensanchar el panorama
del sonido.

Spread

Este parametro esta disponible cuando “Number of Grains” tiene un valor mas alto de
1. Esparce las posiciones de reproduccion de los granos, haciendo que cada grano
reproduzca una porcion diferente de la muestra.
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Ajustes de reproduccion

e 3

Loop

Loop

Cuando activa el botén Loop, la muestra se reproduce de forma continua. Cuando el
boton Loop esta desactivado, la reproduccion se detiene al final de la muestra.

= Esta funcion también se aplica a la reproduccion de granos. Si un grano acaba fuera
de los limites de la muestra, debido a los ajustes Random, Spread, u Offset, se
reproduce, y luego, la reproduccion se reanuda al inicio de la muestra.

Speed

Determina lo rapido y en qué direccion progresan las posiciones de los granos a
través de la muestra.

Algunos ejemplos:

- En 0%, la posicion de granos siempre es la misma.

- En 100%, la posicion progresa a través de la muestra a la velocidad y direccion
original.

- En 200%, la posicion progresa a través de la muestra al doble de la velocidad
original.

- En-100%, la posicién progresa a través de la muestra a la velocidad original, pero
en direccion inversa.

- En -200%, la posicion progresa a través de la muestra al doble de la velocidad
original, y en direccion inversa.

Ajustes de grano

N Q CQC Q Q

Numero de granos (Number)

Puede especificar el numero de granos para cada canal de la muestra. En un ajuste
de 2, los dos granos estan desplazados 180°. Debido a este desplazamiento de fase,
la raiz del espectro se cancela, y el tono aumenta una octava. Para compensarlo,
ajuste los parametros “Position Spread”, “Position Offset”, o “Duration Spread”.

Duration

Aumenta el periodo de grano por un factor entre un rango de 1 a 1000.

Para granos muy cortos, el sonido tiene el tono de la frecuencia a la que se repite el
grano. Por ejemplo, la duracion de grano en la tecla central C3 es de 3.82ms. Si
ajusta la duracion a 2, el periodo de grano es de 7.64ms, y el tono del sonido es una
octava menor.

Cuando se usan los granos con un ajuste de Duration por encima de 10, el sonido
tiene el tono de la muestra.
Key Follow

Determina como cambia la duracion del grano con las notas que toca. En un valor de
+100% y una duracion de 1.0, la duracion de grano se corresponde con el tono de la
nota que toca.
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Con una duracion de 1 y un ajuste de Key Follow de 100%, por ejemplo, la diferencia
de tono entre dos teclas es de un semitono, lo que se corresponde con la afinacion
de teclado estandar. Duraciones mas largas conllevan una modulacion de volumen
audible que es diferente para cada tecla. Para aplicar la misma modulacion de
volumen a cada tecla de su teclado, ajuste “Key Follow” a 0%.

= La tecla central para esta funcion es C3, por lo tanto, C3 siempre se reproduce a la
duracion establecida, sin importar el ajuste “Key Follow”.

Duration Random

La duracién aleatoria de grano se calcula por separado para cada canal, al inicio de
un nuevo grano. Se puede usar para ensanchar el panorama del sonido. En un valor
de 100%, la duracién de grano varia entre la mitad y el doble del periodo de grano.

Duration Spread

Este parametro esta disponible cuando “Number of Grains” tiene un valor mas alto de
1. Modifica las duraciones de los granos por el factor que establezca. De esta forma,
cada grano se reproduce con una duracion diferente. Un valor de +100%
corresponde al doble de la duracion original, y un ajuste de -100 a la mitad de la
duracion original.

Para granos cortos con una duracion de 1, valores bajos de Spread dan como
resultado tonos ligeramente diferentes para granos distintos. Valores mas altos de
Spread se perciben como sonidos que han sido desafinados.

Ajustes de tono

En sintesis granular, tiene dos formas diferentes de definir el tono de un sonido:
Puede ser el tono de la muestra original, o bien un tono definido por el oscilador
granular.

= Para usar el tono de la muestra original, suba el valor Duration hasta que pueda oir
claramente el tono propio de la muestra.

= Para definir el tono usando el oscilador granular, ajuste Duration a valores muy
bajos, preferiblemente 1 0 2.

Pitch Interval

Aqui puede especificar un intervalo entre -12 y +12 semitonos. Los granos se
reproducen aleatoriamente a sus tonos originales, o se transponen segun el intervalo
del tono. Este intervalo se calcula por separado para cada canal de la muestra, al
inicio de un nuevo grano.

Pitch Random

Ajusta el rango aleatorio del tono en semitonos y centésimas. En un valor de +12, los
valores aleatorios de tono estan entre -12 y +12 semitonos. El tono aleatorio se
calcula por separado para cada canal de la muestra, al inicio de un nuevo grano. Se
puede usar para ensanchar el panorama del sonido.

Pitch Spread

Este parametro esta disponible cuando “Number of Grains” tiene un valor mas alto de
1. Desafina el tono de los granos en semitonos y centésimas. El primer grano
conserva su tono, y los demas granos se desafinan a partes iguales dentro del rango
especificado. El ultimo grano se desafina al valor maximo.

= Para granos mas cortos, se percibe como un cambio en el espectro, y para granos
mas largos como una desafinacion de la muestra.
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Ajustes de duracion y forma
Grain Length

Disminuye la longitud del grano sin cambiar su duracion. En un valor de 100%, la
longitud del grano se corresponde con la duracién del grano. Disminuyendo la
longitud del grano, se reproduce una porcion mas corta de la muestra, lo que da
como resultado un cambio en el espectro. El tono del sonido no cambia, porque la
duracion de los granos permanece igual.

Grain Shape

Determina la forma del grano. La forma tiene una fuerte influencia en el espectro del
sonido.

= Muévase entre las formas disponibles usando el dial, o haciendo clic en el visor y
seleccionando una forma en el menu emergente.

Hanning
I v Triangle

Welch

Gaussian

Blackman-Harris

Impulse

Ajustes de nivel

Grain Level

Ajusta el nivel general del oscilador granular. Cuando aumenta el nimero de granos
puede ser necesario bajar el nivel del oscilador. Si reproduce una porcion de una
muestra que es muy silenciosa, puede usar este control para subir el nivel.

Level Random

Ajusta un nivel aleatorio para cada grano nuevo. En un valor de 100%, el nivel varia un
factor entre 0 y 2 del nivel original. El nivel aleatorio se calcula por separado para
cada canal de la muestra, al inicio de un nuevo grano. Se puede usar para ensanchar
el panorama del sonido.

Stereo Width

Estrecha la amplitud estéreo del oscilador granular. Se aplica después del oscilador
granular y no afecta a la amplitud estéreo de la muestra real. En un valor de 0%, la
salida del oscilador granular es monofonica.

Gain

Le permite ajustar automaticamente el nivel de los granos usando partes de la
muestra mas silenciosas. Tenga en cuenta que subiendo la ganancia puede perder
las dinamicas de la muestra.
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La seccion Pitch

Octave

Coarse

Fine

Fixed

Formant

ocTRVE

CORRSE  pre

FIXED

Ajusta el tono en pasos de octava.

Ajusta el tono en pasos de semitono.

Ajusta el tono en pasos de centésimas.

Active esta opcion para ajustar el mismo tono a todas las teclas.

Al trabajar con duraciones de granos largas, activar la opcion Fixed ajusta un tono
constante a todas las teclas. Al trabajar con duraciones mas cortas, cada tecla
reproduce un espectro diferente.

Cambia el tono de la muestra original. Se aplica lo siguiente:

= Para duraciones de grano cortas, en las que el tono que se percibe depende del
tamarfio del grano, cambiar el tono de la muestra crea un efecto parecido al
desplazamiento de formantes.

= Para duraciones de grano mas largas, en las que el tono que se percibe es el tono
de la muestra original, el efecto pasa a ser un desplazamiento de tono.

La seccion Filter

Envelope

[o=opg
22, II

|I KEY FOLLOW

il

La seccion Filter le permite ajustar el color del tono del sonido.

ey DISTORTION S -

Ajusta la modulacion del corte de la envolvente de filtro. Los valores negativos
invierten la direccién de modulacion.
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Key Follow

Shape

Cutoff

Type

Ajusta la modulacion del corte usando el nimero de la nota. Ajuste este parametro a
valores positivos para subir el corte con notas por encima de la tecla central. Use
valores negativos para bajar el corte con notas por encima de la tecla central. Al
+100%, el corte obedece al tono reproducido.

Key Follow Center Key

Determina la nota MIDI que se usa como posicion central de la funcion “Key Follow”.

Determina qué frecuencias se ven afectadas. Estan disponibles las siguientes formas
de filtros:

Opciéon  Descripcién

LP24 Filtro de paso bajo con 24 dB/oct. Frecuencias por encima del corte se
atenuan.

LP18 Filtro de paso bajo con 18dB/oct. Frecuencias por encima del corte se
atenuan.

LP12 Filtro de paso bajo con 12dB/oct. Frecuencias por encima del corte se
atenuan.

LP6 Filtro de paso bajo con 6dB/oct. Frecuencias por encima del corte se
atenuan.

BP24 Filtro de paso banda con 24 dB/oct. Frecuencias por encima y por debajo del
corte se atenuan.

BP12 Filtro de paso banda con 12dB/oct. Frecuencias por encima y por debajo del
corte se atenuan.

HP24 Filtro de paso alto con 24dB/oct. Frecuencias por debajo del corte se
atenuan.

HP18 Filtro de paso alto con 18dB/oct. Frecuencias por debajo del corte se
atenuan.

HP12 Filtro de paso alto con 12dB/oct. Frecuencias por debajo del corte se
atenuan.

HP6 Filtro de paso alto con 6dB/oct. Frecuencias por debajo del corte se atenuian.

BR24 Filtro de elimina banda con 24dB/oct. Frecuencias alrededor del corte se
atenuan.

BR12 Filtro de elimina banda con 12dB/oct. Frecuencias alrededor del corte se
atenuan.

Ajusta la frecuencia de corte del filtro.

Determina el tipo de distorsion. Estan disponibles las siguientes opciones:

Opcidn Descripcion

Off No se aplica filtro de distorsion.

Tube Anade distorsion célida, de valvulas.

Clip Afade distorsion brillante, de transistores.

Bit Afade distorsion digital por medio de ruido de cuantizacion. Puede

ajustar la reduccion de bits con el parametro Distortion.
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Opcién Descripcion
Rate Afade distorsion digital por medio de aliasing. Puede ajustar la
reduccion de frecuencia de muestreo con el parametro Distortion.

Rate KF Como la anterior, pero con “Key Follow”. La reduccion de frecuencia de
muestreo obedece al teclado, lo que significa que cuanto mas alto toque,
mas alta sera la frecuencia de muestreo.

Resonance
Enfatiza las frecuencias que estan alrededor del corte. Para un sonido electrénico,
aumente la resonancia. A mayores ajustes de resonancia el filtro auto-oscila, lo que da
como resultado un tono zumbante.

Distortion

Anade distorsion a la sefal. El efecto depende del tipo seleccionado. A mayores
ajustes, mas intenso es el efecto de distorsion.

Faders de envolvente y control de velocidad (Velocity)

Con los faders de envolvente puede especificar los tiempos de ataque, caida, sustain,
y release de la envolvente del filtro.

Hiie-

El control Velocity determina cuanto depende de la velocidad la intensidad de la
envolvente. Cuando el control esta en 0, se aplica el envolvente en su totalidad.
Valores mas altos reducen la intensidad para velocidades mas bajas.

La seccion Amplifier

Level
Ajusta el nivel del sonido.
Por lo general, le techo interno de 12dB de Padshop le permite una reproduccion
polifénica sin necesidad de hacer ajustes de niveles. Sin embargo, al trabajar con
niveles de filtros de distorsion altos, puede ser necesario reducir el nivel.

Pan

Ajusta la posicion del sonido en el panorama estéreo.
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Faders de envolvente y control de velocidad (Velocity)

Con los faders de envolvente puede especificar los tiempos de ataque, caida, sustain,
y release de la envolvente del amplificador.

El control Velocity determina cuanto depende de la velocidad el nivel de salida.
Cuando el control esta en 0, el sonido siempre se reproduce con su total amplitud.
Valores mas altos reducen el nivel para velocidades mas bajas.

La seccion Effects

Padshop le ofrece dos efectos de insercion en serie: un efecto de modulacion, y un
retardo. En Padshop Pro, la seccion de efectos también contiene un EQ y un efecto
global de reverberacion.

Seccion de enrutado (solo Padshop Pro)

CHORUS DELRY

La seccion de enrutado muestra el flujo de la sefial. La sefal pasa por el EQ primero,
luego por el efecto de modulacion, y luego por el efecto de retardo. Con el control “To
Reverb”, puede especificar la cantidad de sefial procesada que se envia al efecto
global de reverberacion.

Haga clic en las etiquetas para mostrar los ajustes correspondientes a la derecha de
la seccién de enrutado. Si el LED en la etiqueta esta encendido, el modulo de eq o
efecto se activa.

EQ (solo Padshop Pro)

Tiene disponible un ecualizador de 3 bandas de alta calidad para cada capa. La
banda de rango medio actua como filtro de pico y las bandas baja y altas como filtros
shelving (limitadores). La banda de rango medio es totalmente paramétrica, con
ganancia, frecuencia, y factor Q ajustables.

Low/Mid/High Gain

Ajusta la cantidad de corte o realce de la banda correspondiente.

Freq

Ajusta la frecuencia que se corta o realza con el pardmetro Gain correspondiente.
Q (Calidad)

Ajusta el ancho de banda del filtro de pico de rango medio, desde ancho hasta
estrecho.
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Efectos de modulacion

El primer efecto en la cadena de efectos es el efecto de modulacién. Se puede usar
como un chorus o como un flanger.

» Para activar/desactivar el efecto, haga clic en el botén On/Off.

Estan disponibles los siguientes parametros:

4

Opcién Descripcién

Type Determina qué efecto de modulacion se usa.

Rate Especifica la frecuencia de la modulacion de tono.

Sync Active este botén para ajustar el valor Rate en fracciones de
tiempos.

Depth Ajusta la intensidad de la modulacion de tono.

Phase Ensancha la imagen de sonido del efecto desde mono hasta
estéreo.

Feedback Afade resonancias al efecto.

Mix Controla la mezcla entre la sefal sin efecto y con efecto.

Efectos de retardo
El segundo efecto de la cadena es un efecto de retardo.

» Para activar/desactivar el efecto, haga clic en el botén On/Off.

TIME
Puede seleccionar el efecto de retardo que quiera usar en el ment emergente Type:

Opcién Descripcién
Stereo Este efecto tiene dos lineas de retardo independientes, una para el

canal de audio derecho y otra para el izquierdo, cada una con su
propia ruta de realimentacion.

Cross Este efecto tiene dos lineas de retardo con realimentacion cruzada,
en la que el retardo del canal izquierdo alimenta al retardo del canal
derecho, y viceversa.

Ping-Pong Este modo mezcla los canales de entrada izquierdo y derecho y
envia la sefial mezclada a retardos panoramizados completamente a
la izquierda y a la derecha. De esta forma, los ecos oscilan como
una pelota de ping-pong entre la izquierda y la derecha del
panorama estéreo.
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Para los efectos estan disponibles los siguientes parametros:

Opcién Descripcion

Delay Time Especifica el tiempo de retardo en milisegundos.

Sync Active este boton para ajustar el valor Rate en fracciones de
tiempos.

Time L/R Desplaza el tiempo del retardo izquierdo o derecho del tiempo de

retardo global. El valor de desplazamiento es un factor. En un factor
de 0.5, el tiempo del retardo izquierdo o derecho es la mitad del
tiempo de retardo general. Para desplazar el tiempo de retardo
izquierdo, gire el control hacia la izquierda. Para desplazar el tiempo
de retardo derecho, gire el control hacia la derecha.

Feedback Ajusta la cantidad total de retroalimentacion del retardo izquierdo y
derecho. Feedback (retroalimentacion) significa que la salida del
retardo alimenta su entrada de nuevo. Dependiendo del ajuste, los
ecos se repiten mas o menos a menudo. En un valor de 0% se oye
un eco. En un valor de 100% los ecos se repiten infinitamente.

High Damp Atenua las frecuencias altas de los retardos.

Mix Controla la mezcla entre la sefal sin efecto y con efecto.

Seccion de reverberacion (solo Padshop Pro)

El efecto de reverberacion integrado funciona como un efecto AUX global. Puede ser
alimentado por las dos capas individualmente. Esto le permite afiadir reverberacion a
solo una capa, manteniendo la otra intacta, por ejemplo.

Layer A/Layer B

Aqui puede especificar la cantidad de sefial recibida de cada una de las capas. Es lo
mismo que usar el control “To Reverb” en la seccion de enrutado de cada capa.

Visor de reverberacion

Puede hacer clic y arrastrar sobre el visor para modificar los parametros, o puede
introducir nuevos valores manualmente en los campos que estan debajo del visor.
Estan disponibles los siguientes pardmetros:

Opcién Descripcién

PreDelay Determina la cantidad de tiempo entre la sefal sin procesar y el inicio
de la reverberacion. Con valores de predelay altos puede simular
habitaciones mas grandes.

Low Time Controla el tiempo de reverberacion para las frecuencias bajas de la
reverberacion. Cuando ajusta valores positivos, el tiempo de caida de
las frecuencias bajas es més largo, cuando ajusta valores negativos, es

mas corto.

Low Freq Ajusta la frecuencia de cruce entre la banda baja y media de la
reverberacion.

Main Time Controla el tiempo global de reverberacién. A valores mas altos, mas
larga la caida. En un ajuste de 100%, el tiempo de reverberacion es
infinito.
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Opcidn Descripcion

High Freq Ajusta la frecuencia de cruce entre la banda media y alta de la
reverberacion.

High Time Controla el tiempo de reverberacion de las frecuencias altas. Cuando
ajusta valores positivos, el tiempo de caida de las frecuencias altas es
mas largo, cuando ajusta valores negativos, es mas corto.

High Cut Atenua las frecuencias altas de la reverberacion.

Size

Este parametro controla las dimensiones de la sala simulada. En un valor de 100% las
dimensiones corresponden a una catedral o una sala de conciertos muy grande. En
un valor de 50% las dimensiones corresponden a una sala o estudio de tamaro
medio. Valores por debajo de 50% simulan las dimensiones de salas pequefias o una
cabina.

Width

Esto ajusta la sefal de salida de reverberacién entre mono y estéreo. En un valor de
0%, la salida es mono, y en un valor de 100%, estéreo.

Level
El nivel de retorno de la reverberacion.

La seccion LFO

Padshop tiene dos LFOs monofénicos. En este contexto, monofonico significa que
los LFOs se calculan una vez y alimentan varias voces al mismo tiempo.

Wave y Shape
Estan disponibles las siguientes formas de onda en el menu emergente Wave:
Opcidn Descripcion
Seno Produce una modulacion suave, adecuada para vibrato o tremolo. El

parametro Shape afiade armonias a la forma de onda.

Triangulo Esta forma de onda es similar en caracter al Seno. La forma de onda sube
y baja en rampa periodicamente. El parametro Shape cambia
continuamente la forma de onda de triangulo a un trapecio.

Diente de Produce un ciclo de rampa. El parametro Shape cambia continuamente la
sierra forma de onda de una rampa hacia abajo, a un triangulo y a una rampa
hacia arriba.

Cuadrado Produce una modulacion por pasos, en la que la modulacion cambia
abruptamente entre dos valores. El parametro Shape cambia
continuamente la proporcion entre el estado alto y bajo de la forma de
onda. Con un Shape del 50%, se produce una onda cuadrada.

S&H 1 Produce una modulacioén por pasos aleatorios. El parametro Shape coloca
rampas entre los pasos y cambia el S&H a una sefial aleatoria suave
cuando se gira totalmente hacia la derecha.
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El Step Modulator

Rate

Sync

Sync Mode

Opcién Descripcion

S&H 2 Esta forma de onda es similar a S&H 1. Los pasos van alternando entre los
valores altos y bajos.

Controla la frecuencia de la modulacion, es decir, la “velocidad” del LFO.

Cuando Sync esta activo, la frecuencia se ajusta en fracciones de tiempos.

Especifica como se relanza el LFO. Estan disponibles las siguientes opciones:

Opcién Descripcién

Beat Sincroniza el reinicio del LFO con el transporte de la aplicacion huésped y
lo alinea a los tiempos del proyecto.

First Note El LFO se reinicia cuando se dispara una nota y no hay otra nota en curso.

Each Note  EILFO se reinicia cada vez que se dispara una nota.

El Step Modulator

Editar pasos

Padshop tiene un modulador por pasos polifonico que le permite crear secuencias de
control ritmicas. Una secuencia puede tener hasta 32 pasos.

Puede cargar y guardar presets del modulador de pasos a través del menu
emergente.

Para ajustar los pasos usando el ratén, proceda asi:

= Para ajustar el nivel de un paso, haga clic en el editor grafico.

= Para cambiar el valor de un unico paso, arrastrelo hacia arriba/abajo.

= Para ajustar todos los pasos a la vez, pulse [Mayus.] y arrastre un paso.

= Para reiniciar un paso al nivel 0%, haga [Ctrl]/[Comando]-clic en el paso.

= Para reiniciar todos los pasos, haga [Mayus.]-[Ctrl]]/[Comando]-clic en el editor
grafico.
= Para dibujar una rampa de pasos, haga [Alt]/[Opcion]-clic y dibuje una linea.

= Para dibujar rampas simétricas, haga [Mayus.]-[Alt]/[Opcion]-clic y dibuje una
linea.

= También puede introducir un valor directamente en el campo de valor del paso.

= Para aumentar o decrementar el paso seleccionado, use las teclas de flecha arriba
y abajo.
Por defecto, el incremento o decremento es en pasos de 1%. Mantenga pulsado

[Mayus.] para incrementar o decrementar el paso seleccionado en incrementos de
0.1%.
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La matriz de modulacion (Matrix)

Steps

Slope

Amount

Sync Mode

Rate

Determina el numero de pasos que reproduce la secuencia.

Dependiendo de los ajustes que haga aqui, el modulador por pasos saltara de paso
en paso, o creara rampas entre los pasos. Estan disponibles las siguientes opciones:

Opcién Descripcion

None Produce pasos duros.

Rising Crea rampas solo para los lados ascendentes.
Falling Crea rampas solo para los lados descendentes.
All Crea rampas para todos los lados.

Cuando Slope esta en Rising, Falling o All, el pardmetro Amount determina la
duracion de la rampa entre dos pasos. A mayor valor, mas suave seran las
transiciones entre pasos.

Puede sincronizar los pasos con el tempo de la aplicacién huésped ajustando un valor
de nota. De forma alternativa, puede especificar un frecuencia a la que se repite la
secuencia. El hecho de que pueda ajustar un valor de nota o una frecuencia depende
de la opcién que seleccione aqui:

Opcién Descripcion

Beat Sincroniza el reinicio del modulador por pasos con el transporte de la
aplicacion huésped y lo alinea a los tiempos del proyecto.

First El modulador por pasos se reinicia cuando se dispara una nota y no
hay otra nota en curso.

Each El modulador por pasos se reinicia cada vez que se dispara una nota.

Cuando “Sync Mode" esta desactivado, este parametro controla la velocidad a la que
se repite la secuencia.

Cuando “Sync Mode" esté activado, este control ajusta la longitud de los pasos en
fracciones de tiempos. También puede ajustar valores de tresillos.

La matriz de modulacion (Matrix)

El concepto de controlar un parametro con otro se llama modulacion. Ademas de las
modulaciones por defecto, tales como “envolvente de filtro a corte” o “velocidad a
nivel de envolvente”, la seccion matriz de modulacién le da acceso a méas
modulaciones. Asignar modulaciones significa interconectar fuentes de modulacion,
tales como LFOs y envolventes, con destinos de modulacion tales como tono, corte,
amplitud, etc. La matriz de modulacion le ofrece hasta 10 modulaciones libremente
asignables, cada una con una fuente, un parametro de desplazamiento, un
modificador, y un destino con una profundidad ajustable. Todas las fuentes y destinos
de modulacién se pueden asignar varias veces.
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La matriz de modulacion (Matrix)

Por ejemplo, asignando el modulador por pasos en la matriz de modulacién y
enrutandola a la posicion de grano, puede usar un espectro diferente para cada paso.

= [|== SOURCE
e || —

== OFFSET
| MODIFIER
|

| DERTH
|

| DESTINATION

= Para cambiar entre los visores de modulaciones 1 a 5y 6 a 10, haga clic en la
pestafa correspondiente.

Fuentes de modulacion

Offset

Modifier

Las fuentes de modulacion estan disponibles en los menus emergentes Source y
Modifier. Estan disponibles las siguientes fuentes de modulacion:

Opcién

LFO 1/2

Amp Envelope
Filter Envelope
Key Follow
Velocity
Pitchbend

Mod Wheel
Aftertouch

Note Expression

Noise
Bus 1-16

Descripcion
Los LFOs producen sefiales de modulacién ciclicas. Son bipolares.

El envolvente de amplificacion (unipolar). La forma del envolvente
se corresponde con la sefial de modulacion.

El envolvente de filtro. La forma del envolvente se corresponde con
la sefial de modulacion. El parametro Filter Envelope es unipolar.

Produce modulacion en relacion al nimero de la nota MIDI. Los
valores abarcan el rango desde -1 (C-2) hasta +1 (G8).

Usa la velocidad note-on como sefial de modulacion. La velocidad
es unipolar.

Usa la posicién de la rueda de pitchbend como sefal de
modulacion. Pitchbend es bipolar.

Usa la posicion de la rueda de modulacion como sefal de
modulacion. Mod Wheel es unipolar.

Usa Aftertouch como una sefial de modulacion. Aftertouch es
unipolar.

Usa los ocho parametros de note expression como sefales de
modulacion. Puede seleccionar el parametro de note expression
desde el submenu correspondiente.

Produce una sefal de modulacion aleatoria. Noise es bipolar.

Las modulaciones que se hayan enviado a uno de los dieciséis
buses se pueden reutilizar como fuentes. De esta forma puede
combinar varias modulaciones para producir sefales mas
complejas. Seleccione el bus de modulacion correspondiente para
asignarlo como fuente.

Ajusta un desplazamiento adicional a la salida de la fuente de modulacion.

Todas las fuentes de modulacion también se pueden usar como modificadores. Un
modificador escala la salida de la fuente de modulacion. Un ejemplo tipico seria un
LFO como fuente y la rueda de modulacion como el modificador. Esto le permite
controlar la intensidad de la modulacion del LFO usando la rueda.
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La matriz de modulacion (Matrix)

Depth

Ajusta la intensidad de la modulacion.

Destinos de modulacién (Destinations)

Estan disponibles los siguientes destinos de modulacién:

Opcidn
Pitch

Cutoff

Resonance

Distortion
Level

Volume1l
Volume?2

Pan

Grain Position

Grain Speed

Grain Duration

Grain Length
Grain Pitch

Grain Formant

Grain Level

Step Modulator
Frequency

Step Modulator Slope

Amplifier Envelope
Attack, Decay,
Sustain, y Release

Filter Envelope Attack,
Decay, Sustain, y
Release

Descripcién

Modula el tono. Por ejemplo, asigne uno de los LFOs para crear un
efecto de vibrato. Cuando Pitch esta seleccionado, la profundidad
de modulacion se ajusta en semitonos.

Modula el corte del filtro.

Modula la resonancia del filtro. La resonancia cambia el caracter
del filtro. Por ejemplo, asigne la velocidad a la resonancia para
acentuar el filtro cuando pulse mas fuerte una tecla.

Modula la distorsion del filtro.
Esta modulacion se afade al ajuste de nivel.

Modula la ganancia. La modulacién de volumen se multiplica con
el nivel. Es ideal para efectos tales como el tremolo.

Como el Volume 1. Volume 1 se multiplica con el volume 2. De
esta forma puede construir modulaciones mas complejas.

Modula la posicién del sonido en el panorama.

Modula la posicién de reproduccion. La modulacién no es
continua, pero se actualiza al inicio de cada grano.

Modula el pardmetro Speed.

Modula la duracién de grano, es decir, la frecuencia a la que se
repiten los granos.

Modula el parametro Length.

Modula el tono de un grano. La modulacién no es continua, pero
se actualiza al inicio de un nuevo grano. Para una modulacion de
tono continua, use como destino Pitch en lugar de “Grain Pitch”.

Modula el tono de una muestra de origen, independientemente de
la duracion de grano. Esto da como resultado el desplazamiento
de formantes en duraciones cortas.

Modula el nivel del grano. La modulacion no es continua, pero se
actualiza al inicio de cada nuevo grano. Para una modulacién de
nivel continua, use los destinos Volume 1, Volume 2, o Level.

Modula el parametro Frequency del modulador por pasos.

Modula el pardmetro Slope del modulador por pasos.

Modula el tiempo de ataque, caida, sustain y release del
envolvente de amplificador, respectivamente. Estos parametros no
se pueden modular constantemente. El tiempo se actualiza sélo
cuando empieza el segmento.

Modula el tiempo de ataque, caida, sustain y release del
envolvente de filtro, respectivamente. Estos parametros no se
pueden modular constantemente. El tiempo se actualiza s6lo
cuando empieza el segmento.
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Controles rapidos

Opcidn Descripcion

Bus 1-16 Puede enviar cualquier modulacion a uno de los dieciséis buses,
por ejemplo, para producir sefiales de modulacién mas complejas.
Seleccione el bus al que quiera enviar las sefiales como un
destino. Para usar la modulacion que se ha enviado al bus, asigne
el bus correspondiente como fuente de modulacion.

Controles rapidos

=

Padshop le ofrece un conjunto predefinido de ocho controles rapidos que se pueden
controlar directamente desde Cubase o Nuendo.

Por defecto, estos controles rapidos estan asignados a los siguientes parametros:

Control rapido Parametro

Layer A Filter Cutoff
Layer A Filter Resonance
Layer A DCA Attack
Layer A DCA Release
Layer B Filter Cutoff
Layer B Filter Resonance
Layer B DCA Attack
Layer B DCA Release

0 N O O~ W N =

También puede cambiar las asignaciones de controles rapidos por defecto. Para mas
informacion, vea el Manual de Operaciones de su programa de secuenciacion de
Steinberg.

Asignaciones de controladores MIDI

=N

=N

Casi todos los parametros de Padshop se pueden ajustar a través de controladores
MIDI. Las asignaciones de controladores MIDI se guardan globalmente para el plug-
in, con una excepcion: La asignacion de Mod Wheel se guarda con cada preset. Esto
le permite controlar pardmetros de efectos usando la Mod Wheel, que de otra forma
no serian controlables, ya que no estan disponibles como destinos de modulacién en
la matriz de modulacion.

Volume y Pan estan asignados a los controladores 7 y 10 por defecto, y por lo tanto
siempre estan disponibles.

Cuando usa Padshop en una aplicacion huésped como Cubase, las asignaciones de
controladores MIDI se guardan con el proyecto.

Asignar controladores MIDI

=N

Para asignar controladores MIDI, proceda asi:

1. Haga clic derecho en el control que quiera controlar remotamente.
2. Seleccione “Learn CC" en el menu contextual.

3. En su dispositivo MIDI, mueva un dial, fader, o boton.

Puede asignar el mismo controlador MIDI varias veces a parametros diferentes. Sin
embargo, no puede asignar diferentes controladores MIDI al mismo pardmetro.

La Mod Wheel no se puede asignar usando la funcién Learn (aprender), vea “Asignar
la Mod Wheel” en la pagina 112.

= Para eliminar una asignacion de un controlador MIDI, haga clic derecho sobre el
control correspondiente, y seleccione “Forget CC".
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La seccion Layer

Ajustar el rango del parametro

Puede definir los valores minimo y maximo del parametro para cada asignacion de
pardmetro por separado.

= Para definir el valor minimo, ajuste el parametro al valor, haga clic derecho en el
control, y seleccione “Set Minimum”.

= Para definir el valor maximo, ajuste el parametro al valor, haga clic derecho en el
control, y seleccione “Set Maximum”.

Asignar la Mod Wheel
1. Haga clic derecho sobre el control al que quiera asignar la Mod Wheel.
~ Meodulation Wheel 3 i Enable.Mod Wheel

Disable Mod Wheel L‘\’
Set Minimum
Set Maximum

2. En el submenu “Modulation Wheel”, seleccione “Enable Mod Wheel".

3. Ajuste los valores minimo y maximo para la Mod Wheel usando los comandos
correspondientes.

La seccion Layer

Puede combinar dos sonidos diferentes usando la seccion Layer. Layer Ay layer B le
ofrecen una estructura de sintesis completa, incluyendo efectos. El uso de los dos
layers (capas) le permite combinar completamente sonidos diferentes, por ejemplo, lo
que le ofrece una gran flexibilidad a la hora de crear sus sonidos.

Haga clic aqui para pasar entre los ajustes de la capa A y la capa B.

[ Laver 0

Layer A On/Off Layer B On/Off

En la seccion Layer puede hacer los siguientes ajustes:

= Ajuste los niveles relativos de las capas en la mezcla final usando el fader que esta
entre los botones On/Off.

= Copie capas con los botones Copy y Paste. Puede copiar una capa a otra o
incluso copiar capas entre presets o instancias diferentes del plug-in.

Todos los ajustes se copian desde la fuente a la capa de destino.
= Parareinicializar la capa actual a sus ajustes por defecto, haga clic en el botén Init.

= Para usar sélo una de las capas, desactive la otra capa usando el boton On/Off.

112
Padshop/Padshop Pro



Ajustes adicionales

Ajustes adicionales

. v Show Tooltips
v | Show Value Tooltips

Save MIDI Controller as Defla/\\ﬁllt
Reset MIDI Controller to Factory Default

Haga clic en el boton de la parte inferior derecha del panel para abrir el menu
emergente de Opciones.

Este menu emergente contiene las siguientes opciones:

Opcién Descripcion
Show Tooltips Activa y desactiva las ayudas emergentes.
Value Tooltips Activa las ayudas emergentes de valores para los controles que no

tienen un campo de valor. Las ayudas emergentes de valores se
muestran al usar el control.

Save MIDI Controller Guarda las asignaciones de controladores MIDI actuales como
as Default ajuste por defecto. Si afiade una nueva instancia del plug-in, se
usan los nuevos ajustes por defecto.

Reset MIDI Controller Restaura las asignaciones de controladores MIDI a los ajustes de
to Factory Default fabrica.
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Padshop/Padshop Pro

Introduzione

Padshop

Il presente manuale descrive le funzioni di Padshop e di Padshop Pro. La maggior
parte degli screenshot si riferiscono a Padshop. Nel caso in cui le funzioni descritte
siano disponibili solamente nella versione Pro, cid viene indicato in maniera chiara nel
testo.

Padshop & un sofisticato sintetizzatore a sintesi granulare. Questo VST Instrument
consente di creare dei suoni estremamente complessi in grado di evolvere in maniera
radicale nel tempo. Esso dispone di due layer completamente indipendenti, ciascuno
dei quali utilizza un set di campioni preconfigurati come sorgenti per I'oscillatore a
sintesi granulare. In tal modo, € possibile ad esempio combinare dei pad a evoluzione
lenta con parti ritmiche, per creare suoni originali e particolarmente interessanti. La
sezione di Filtro offre 12 diversi tipi di filtri, inclusi dei filtri passa-basso, passa-alto,
passa-banda ed elimina-banda. La distorsione dei filtri integrata pu6 produrre sia
distorsioni di stampo analogico sia effetti di hard clipping, oppure ridurre la profondita
in bit o la frequenza di campionamento. | due inviluppi, i due LFO e lo step modulator
di Padshop possono essere utilizzati per modulare un ampio numero di destinazioni di
modulazione, accessibili dalla matrice di modulazione. La matrice consente di
assegnare liberamente 10 diverse modulazioni, in modo tale da poter creare, ad
esempio assegnazioni di modulazione Note Expression che possono essere
indirizzate direttamente da Cubase. Per dare il tocco finale ai suoni, Padshop offre una
sezione effetti a due stadi, con inclusi chorus, flanger e diversi effetti delay.
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La sintesi granulare

Padshop Pro

Oltre alle funzioni disponibili in Padshop, Padshop Pro consente di utilizzare i propri
campioni come sorgente per |'oscillatore a sintesi granulare. E incluso un
equalizzatore a 3 bande per ciascun layer, utilizzabile per regolare con precisione i
layer cosi da ottenere delle combinazioni perfette. Inoltre, Padshop Pro offre un
riverbero algoritmico globale che pud essere alimentato in maniera individuale da
entrambi i layer, per creare spazi e panorami musicali ancora piu ampi.
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La sintesi granulare

La sintesi granulare si basa su un semplice concetto: anziché riprodurre un intero
campione, ne vengono suonate solamente alcune porzioni, i cosiddetti “grani”. Questi
grani possono essere riprodotti in qualsiasi ordine desiderato. Ogni volta che un
grano termina, se inizia uno nuovo. Per evitare che si verifichino discontinuita nella
riproduzione e per ridurre al minimo gli artefatti sonori, ai grani vengono applicati degli
inviluppi. La sintesi granulare pud essere ad esempio utilizzata per estrarre spettri di
particolare interesse da qualsiasi tipo di campione, per creare effetti sonori
rimescolando completamente un campione, oppure per il time stretching a bassa
fedelta.

Grani di lunghezza molto ridotta producono suoni con un’altezza singola. Per tale
ragione, si possono utilizzare anche dei campioni privi di un'altezza distinguibile, come
loop di batteria ed effetti sonori, per estrarne spettri caratterizzati da una propria
altezza. Suoni con grani piu lunghi solitamente vengono riprodotti con I'altezza del
campione originale.

Se si riproduce ripetutamente la stessa porzione di un campione, il suono potrebbe
diventare troppo statico; a compensazione di cid e per ravvivare e dare maggiore brio
al suono, si possono utilizzare i parametri Random, Spread e Offset. Aggiungendo piu
flussi di grani, la densita del suono puo essere aumentata in modo da produrre un
suono pil ricco.
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Tutorial

Tutorial

Gli esempi che seguono vi aiuteranno ad acquistare familiarita con le funzioni e le
possibilita creative offerte da Padshop. Sperimentate con i diversi preset e provate i
campioni disponibili.

Tutorial 1 = Creazione di suoni utilizzando grani lunghi

1.

Nella sezione Oscillator, selezionate il campione “Crystal Pad” dalla cartella
“Padshop/01 Synth”.

2. Impostate il parametro Duration su 200.0.

Riproducete una nota e ascoltate il risultato: un singolo grano viene ripetuto in
maniera continua.

Impostate il parametro “Number of Grains” su 3. In tal modo, si ottengono tre flussi
di grani.

Di nuovo, riproducete una nota e ascoltate il risultato: la densita dei grani e
aumentata, ma il suono & ancora piuttosto ripetitivo.

6. Impostate il parametro Position su 50%.

7. Riproducete una nota e aumentate il valore “Position Random” fino a quando la

ripetitivita del suono viene eliminata.
A questo punto, ciascun grano riproduce una porzione casuale del campione e il
suono & decisamente pil ricco.

Sperimentate con gli altri parametri e ascoltate cid che accade: provate ad
esempio i parametri “Pitch Interval”, Speed, Duration e “Duration Key Follow”.

Selezionate un altro campione dalla cartella “Padshop/01 Synth” e ascoltate come
suona con le vostre impostazioni.

10.Regolate a vostro piacimento le impostazioni di filtri, inviluppi ed effetti e salvate il

vostro suono come preset.

= |l preset “Swarm Intelligence” della libreria di fabbrica & un buon esempio per un
suono di pad creato utilizzando dei grani lunghi.

Tutorial 2 = Creazione di suoni utilizzando grani brevi

1.

Selezionate il campione “Pure Sine” dalla cartella “Padshop/02 Waveforms”.
Come suggerito dal nome, il campione & un'onda sinusoidale perfetta.

Riproducete una nota e ascoltate il risultato.
Sentirete un singolo flusso di grani.

Impostate il parametro Duration su 1.

La durata dei grani determina I'altezza del suono. Con il parametro Duration
impostato su 1 e “Duration Key Follow” su +1009%, il suono viene riprodotto
esattamente all'altezza suonata sulla tastiera. Se siimposta Duration su 2, I'altezza
scende di un’ottava, poiché la durata dei grani & pari al doppio. Maggiore ¢ la
durata, piu I'altezza del suono & determinata dall’altezza del campione originale.

Regolate il parametro Shape mentre state suonando, per ascoltare la modulazione
dellampiezza.

La forma dei grani determina I'ampiezza della porzione di campione che viene
riprodotta. Il concetto € simile a quello della modulazione dell’'ampiezza, in cui un
segnale (il modulatore) determina I'ampiezza di un altro segnale (il carrier). In
questo caso, il campione ¢ il carrier e il grano & il modulatore. La modulazione
dell'ampiezza aggiunge delle bande laterali (sidebands) a ciascuna componente
sinusoidale del segnale carrier. Di conseguenza, pit il segnale & complesso,
maggiore sara la quantita di bande laterali che si sentiranno.
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Tutorial

Fino ad ora abbiamo prodotto solamente spettri statici a partire da una singola onda
sinusoidale. Andiamo a modificare ancora un po'’ lo spettro e ad aggiungere vivacita e
brio al suono:

5.

8.
9.

Riproducete una nota e aumentate il parametro Formant.

Sentirete che una formante nello spettro si sposta verso I'alto. Una formante & un
gruppo di frequenze nello spettro che viene enfatizzato. L'altezza del suono non
cambia, poiché la durata dei grani non viene modificata. Se date un'occhiata al
display della forma d’onda, potrete osservare che piu alta & I'impostazione del
parametro Formant, maggiore € la porzione di campione che viene riprodotta.

Riproducete una nota e riducete il parametro Length.

Il parametro Length ha un effetto simile al parametro Formant. Riducendo la
lunghezza, il grano viene accorciato, ma il periodo al quale i grani si ripetono
rimane lo stesso. Di conseguenza, si modifica solamente lo spettro del suono, ma
non la sua altezza.

Aprite la matrice di modulazione, selezionate “Grain Formant” o “Grain Length”
come destinazioni di modulazione e selezionate una sorgente di modulazione, ad
esempio “Filter Envelope” o “LFO 1/2".

In tal modo il suono acquistera vivacita e brio.
Regolate la profondita della modulazione e ascoltate il risultato ottenuto.

Provate ora le vostre impostazioni con un campione pit complesso.

10.Fate clic sulla forma d'onda per modificare la posizione della riproduzione dei

grani. Lo spettro si modifica di conseguenza.

11.Regolate a vostro piacimento le impostazioni di filtri, inviluppi ed effetti e salvate il

vostro suono come preset.

= |l preset Formantor della libreria di fabbrica & un buon esempio per un suono di pad
creato utilizzando dei grani brevi.

Tutorial 3 = Time Stretching a bassa fedelta

1.
2.

Selezionate il campione Cosmic dalla cartella “Padshop/05 Musical Fx".

Impostate il parametro Speed su +100% e Number su 2.

Con queste impostazioni, il campione viene riprodotto alla sua velocita originale,
utilizzando due flussi di grani che si sovrappongono completamente.

3. Riproducete la nota C3 per ascoltare il campione come era stata registrato.

4. Riproducete una nota e riducete il parametro Speed fino al valore +1 %.

L'altezza del suono ¢ di un'ottava maggiore rispetto alla nota C3, per il fatto che i
due flussi di grani che riproducono lo stesso campione sono sfasati di 180°,
eliminando cosi la radice del suono.

Regolate il parametro “Position Offset”.

| due flussi di grani suonano a diverse posizioni del campione e la radice non viene
piu eliminata. L'altezza ritorna a C3.

Selezionate un campione diverso e ascoltate come suona con le vostre
impostazioni.

Regolate a vostro piacimento le impostazioni di filtri, inviluppi ed effetti e salvate il
suono come preset.

= |l preset “Cosmic Bend Down" della libreria di fabbrica & un buon esempio per un
suono che é stato realizzato in questo modo.
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La sezione Voice

Mono

Retrigger

Poly

Glide

mono = poLy GLIDE FING Down up VOICE MODE TRIGGER MODE

GLIDE TIME PITCHBEND

IoICE

La sezione Voice contiene le seguenti impostazioni:

Attiva la riproduzione monofonica.

Quando 'opzione Retrigger & attivata, una nota che era stata sottratta viene riattivata
se, al rilascio della nuova nota, si continua a tenere premuta la nota sottratta. Cio
consente ad esempio di riprodurre dei trilli tenendo premuta una nota e premendo e
rilasciando rapidamente e in maniera ripetuta un’altra nota.

L'opzione Retrigger & disponibile solamente in modalita Mono.

Quando la modalitd Mono non & attiva, questo parametro determina il numero di note
che é possibile riprodurre simultaneamente.

Questo parametro consente di piegare l'intonazione tra pit note che si trovano una di
seguito all'altra. | migliori risultati si ottengono in modalita Mono. Quando si attiva
I'opzione Glide, diventano disponibili i seguenti parametri:

Opzione Descrizione

Fingered Attivare questo parametro per piegare I'intonazione solamente tra le note
che vengono suonate con lo stile legato.

Glide Time Questo parametro specifica il tempo necessario affinché I'intonazione di
una nota venga piegata nell'intonazione di un'altra nota.

Pitchbend Down/Up

Voice Mode

Imposta I'intervallo di modulazione dell'altezza che viene applicata quando si muove la
rotella del pitchbend.

Determina quali note vengono sottratte durante la riproduzione e se vengono attivate
nuove note quando si supera il valore impostato per I'opzione Polyphony. Sono
disponibili le seguenti impostazioni:

Opzione Descrizione

Last Le nuove note hanno priorita di riproduzione rispetto alle note riprodotte per
prime.
Se si supera il numero massimo di note, le note suonate per prime vengono
sottratte in ordine cronologico (First in/First Out) e vengono attivate le
nuove note.
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Opzione
First

Low

High

Descrizione

Le note piu vecchie hanno priorita di riproduzione rispetto alle note piu
nuove.

Se si supera il numero massimo di note mentre le note piu vecchie sono
ancora tenute, non viene sottratta alcuna nota. Le nuove note vengono
attivate solamente se ¢ disponibile una voce libera.

Le note piu basse hanno priorita di riproduzione rispetto alle note piu alte.
Se si supera il numero massimo di note suonando una nota che & piu bassa
delle note tenute, viene sottratta la nota piu alta, mentre viene attivata la
nuova nota.

Se si supera il numero massimo di note suonando una nota che ¢ piu alta
delle note tenute, non viene sottratta alcuna nota e non viene attivata alcuna
nuova nota.

Le note piu alte hanno priorita di riproduzione rispetto alle note piu basse.

Se si supera il numero massimo di note suonando una nota che & piu alta

delle note tenute, viene sottratta la nota pili bassa, mentre viene attivata la
nuova nota.

Se si supera il numero massimo di note suonando una nota che ¢ piu bassa
delle note tenute, non viene sottratta alcuna nota e non viene attivata alcuna
nuova nota.

Trigger Mode

Definisce il comportamento di attivazione per le nuove note. Sono disponibili le
seguenti impostazioni:

Opzione
Normal

Resume

Legato

Descrizione
Attiva una nuova nota quando la nota precedente viene sottratta.

L'inviluppo viene riattivato, ma riprende al livello della nota sottratta.
L'altezza viene impostata sulla nuova nota.

Gli inviluppi continuano a essere riprodotti. L'altezza viene impostata sulla
nuova nota.

La sezione Main

Tune

Volume

voLume

Regola I'accordatura principale del plug-in.

Regola il volume principale del plug-in.
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La sezione Oscillator

OFFSET  LOOP

Padshop viene fornito con un’ampia varieta di campioni che possono essere utilizzati
come sorgente per 'oscillatore a sintesi granulare. Quando si carica un nuovo
campione nella sezione Oscillator, non viene modificata nessuna impostazione relativa
ai parametri del plug-in.

Navigare tra i campioni

Per accedere ai campioni disponibili si utilizza il browser dei campioni, che si apre
facendo clic sul triangolo nell'angolo superiore-destro del display dei campioni.

atu

Big Ocean Wa
Appi:
Laug

= Per caricare un campione, selezionarlo nella struttura ramificata.

Nel browser € possibile navigare tra i diversi campioni fino a quando si trova quello
desiderato.

= Facendo doppio-clic su un campione, esso viene caricato e il browser si chiude.

Cercare i campioni

= Per cercare un campione specifico, inserirne il nome nel campo testuale che si
trova in cima al browser.

= Per rimuovere il filtro di ricerca e tornare a visualizzare tutti i campioni, fare clic sul
pulsante di reset a destra del campo testuale.

Importare i campioni (solo Padshop Pro)

/\ La lunghezza massima dei campioni importabili & pari a dieci minuti. Se si tenta di
importare un campione di lunghezza maggiore, Padshop Pro ne importa solamente i
primi dieci minuti.

| campioni possono essere importati utilizzando uno dei seguenti metodi:

* Trascinando un campione da MediaBay di Cubase o Nuendo al display della forma
d'onda.

= Trascinando uno o piu eventi audio selezionati da un progetto di Cubase o di
Nuendo al display della forma d’onda.

= Trascinando un segmento dall'Editor dei Campioni di Cubase o di Nuendo al
display della forma d'onda.

* Trascinando un campione da Windows Explorer/Mac OS Finder al display della
forma d'onda.
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La sezione Oscillator

= Facendo clic sul pulsante del menu nell’angolo superiore destro del display e
selezionando “Import Sample” dal menu contestuale.

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

In fase di importazione, i campioni vengono salvati in una cartella predefinita
(C:\Users\user\documents\Steinberg\Padshop\Samples\User Samples\). Questa
cartella viene scansionata regolarmente da Padshop Pro. E possibile aggiungere delle
sotto-cartelle alla cartella “User Samples” per articolare in maniera strutturata il
proprio contenuto di campioni. Queste sotto-cartelle vengono visualizzate in Padshop
Pro la volta successiva che si apre il programma.

= Se si tenta di importare un campione che ha lo stesso nome di un altro campione gia
utilizzato in Padshop Pro, in fase di importazione viene aggiunto un numero al nome
del file.

= Si possono importare solamente campioni dai contenitori VST Sound visualizzati in
MediaBay dei sequencer Cubase e Nuendo di Steinberg. Non possono essere
importati i campioni dai nodi VST Sound in HALion o HALion Sonic.

La nota fondamentale dei campioni

Quando viene caricato un campione, Padshop legge le informazioni relative alla nota
fondamentale dal file del campione, in modo da impostare I'altezza corretta per
I'oscillatore. Se non viene rilevata alcuna informazione sulla nota fondamentale, questa
viene impostata su C3 (DO3). Questo valore puo essere regolato manualmente.

Esportare preset contenenti dei campioni (solo Padshop Pro)

E possibile esportare dei preset di Padshop che contengono dei campioni. Cio
consente ad esempio di trasferire i propri campioni su un altro computer.

Procedere come segue:
1. Fare clic sul pulsante del menu per aprire il menu contestuale.
2. Selezionare “Export Preset with Sample”.

3. Nella finestra di dialogo, specificare la posizione in cui si desidera salvare il preset.

In questa posizione viene creata una cartella Samples, in cui vengono salvati i
campioni utilizzati nel preset.

= Se si esportano pill preset nella medesima posizione, questi condivideranno un’unica
cartella Samples.

= Se si tenta di esportare un campione che ha lo stesso nome di un altro campione gia
salvato nella cartella Samples, in fase di esportazione viene aggiunto un numero al
nome del file. In questo caso, i riferimenti del campione vengono aggiornati di
conseguenza.

Importare preset contenenti dei campioni (solo Padshop Pro)

| preset contenenti dei campioni possono essere importati utilizzando uno dei
seguenti metodi:

= Trascinando un preset da Explorer/Finder al display della forma d'onda.

= Facendo clic sul pulsante del menu nell’angolo superiore destro del display e
selezionando “Import Preset” dal menu contestuale.

= E possibile importare piu preset contemporaneamente.
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Definire l'inizio e la fine di un campione

= Per specificare I'intervallo di un campione utilizzato per creare dei grani, trascinare
le maniglie che si trovano sopra la forma d’onda del campione.

= Per spostare l'intero intervallo, fare clic nell'area compresa tra le maniglie e
trascinare.

Impostazioni di posizione

Position (Pos)

Viene qui definita manualmente la posizione di riproduzione dei grani. La posizione
viene aggiornata con ciascun nuovo grano.

Random

Determina l'intervallo dal quale viene scelta una posizione di riproduzione casuale. Al
100%, la posizione di riproduzione salta a una posizione casuale compresa tra l'inizio
e la fine del campione. La posizione di riproduzione casuale viene calcolata
separatamente per ciascun canale del campione, all'inizio di un nuovo grano. Questa
funzione puo essere utilizzata per ampliare il panorama del suono.

Offset

Compensa la posizione di riproduzione per ciascun canale del campione. Con valori
positivi, viene modificata la posizione di riproduzione del canale destro, mentre con
valori negativi viene modificata quella del canale sinistro. In entrambi i casi, I'altro
canale non viene influenzato. Questa funzione puo essere utilizzata per ampliare il
panorama del suono.

Spread

Questo parametro & disponibile quando “Number of Grains” & impostato su un valore
superiore a 1. Esso consente di ampliare la posizione di riproduzione dei grani,
facendo in modo che ciascun grano riproduca una diversa porzione del campione.

Impostazioni di riproduzione

Loop

Quando si attiva il pulsante Loop, il campione viene riprodotto in maniera continua. Se
questo pulsante & disattivato, la riproduzione termina alla fine del campione.

= Questa funzione si applica anche alla riproduzione dei grani. Se un grano termina al di
fuori dei bordi del campione a causa delle impostazioni Random, Spread od Offset, il
grano viene riprodotto, quindi la riproduzione ricomincia dall'inizio del campione.
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Speed

Determina con quale velocita e in che direzione la posizione del grano progredisce
lungo il campione.

Alcuni esempi:

- A 0%, la posizione del grano rimane sempre la stessa.

- Al 100%, la posizione del grano progredisce lungo il campione a velocita e
direzione originali.

- Al 200%, la posizione del grano progredisce lungo il campione al doppio della
velocita originale.

- A -100%, la posizione del grano progredisce lungo il campione alla velocita
originale, ma in direzione opposta.

- A -200%, la posizione del grano progredisce lungo il campione al doppio della
velocita originale, ma in direzione opposta.

Impostazioni dei grani

D Q CQC Q C

Number of Grains

E qui possibile specificare il numero di grani per ciascun canale del campione. Con un
valore pari a 2, i due grani vengono compensati di 180°. A causa di questo effetto di
fase, la radice dello spettro viene annullata e I'altezza aumenta di un'ottava. Per
compensare cio, regolare i parametri “Position Spread”, “Position Offset” o “Duration
Spread”.

Duration
Aumenta il periodo dei grani secondo un fattore che va da 1 a 1000.

Per grani particolarmente brevi, il suono assume l'altezza della frequenza alla quale i
grani si ripetono. Ad esempio, la durata dei grani corrispondente alla nota C3 &
3.82ms. Se si imposta la durata dei grani su 2, il periodo & pari a 7.64ms e I'altezza
del suono ¢ piu bassa di un'ottava.

Quando si utilizzano dei grani con il parametro Duration impostato su valori superiori a
10, il suono assume l'altezza del campione.

Key Follow

Determina di quanto cambia la durata dei grani con le note che vengono suonate. A
+100% e con una durata pari a 1.0, la durata dei grani corrisponde all'altezza della
nota suonata.

Con una durata pari a 1 e il parametro “Key Follow” impostato al 100%, ad esempio,
la differenza di altezza tra due tasti € di un semitono, che corrisponde all’accordatura
standard della tastiera. Durate maggiori generano una modulazione del volume
udibile, diversa per i diversi tasti. Per applicare la stessa modulazione del volume con
ciascun tasto della tastiera, impostare il parametro “Key Follow” su 0%.

= |l tasto centrale per questa funzione ¢ C3, di conseguenza, C3 viene sempre
riprodotto alla durata impostata, indipendentemente dall'impostazione “Key Follow".

Duration Random

La durata casuale dei grani viene calcolata separatamente per ciascun canale,
all'inizio di un nuovo grano. Questa funzione puo essere utilizzata per ampliare il
panorama del suono. Al 1009%, la durata dei grani varia tra la meta e il doppio del
periodo.
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Duration Spread

Questo parametro & disponibile quando “Number of Grains” & impostato su un valore
superiore a 1. Esso modifica la durata dei grani in base al fattore impostato. In tal
modo, ciascun grano viene riprodotto con una durata differente. Un'impostazione pari
a +100% corrisponde al doppio della durata originale, mentre -100 corrisponde alla
meta.

Per grani brevi con una durata pari a 1, valori bassi del parametro Spread generano
altezze leggermente differenti per i diversi grani. Valori elevati danno invece la
percezione di un suono che viene desintonizzato.

Impostazioni dell’altezza

Nella sintesi granulare, si possono utilizzare due diversi approcci per definire 'altezza
di un suono: questa pud essere sia |'altezza del campione originale, oppure puo
essere definita dall'oscillatore a sintesi granulare.

= Per utilizzare I'altezza del campione originale, aumentare il valore Duration fino a
quando si puo sentire chiaramente I'altezza stessa del campione.

= Per definire I'altezza utilizzando I'oscillatore a sintesi granulare, impostare il
parametro Duration su valori molto bassi, preferibilmente 1 o 2.

Pitch Interval

Viene qui specificato un intervallo tra -12 e +12 semitoni. | grani vengono riprodotti in
maniera casuale alla loro altezza originale, oppure vengono trasposti in base
all'intervallo dell'altezza. Questo intervallo viene calcolato separatamente per ciascun
canale del campione, all'inizio di un nuovo grano.

Pitch Random

Imposta l'intervallo di altezze casuale in semitoni e in centesimi. A +12, i valori di
altezza casuali sono compresi tra -12 e +12 semitoni. L'altezza casuale viene
calcolata separatamente per ciascun canale del campione, all'inizio di un nuovo grano.
Questa funzione puo essere utilizzata per ampliare il panorama del suono.

Pitch Spread

Questo parametro ¢ disponibile quando “Number of Grains” & impostato su un valore
superiore a 1. Agisce desintonizzando I'altezza dei grani in semitoni e centesimi. ||
primo grano mantiene la propria altezza, mentre gli altri grani vengono desintonizzati
uniformemente su valori compresi nell'intervallo specificato. L'ultimo grano viene
desintonizzato fino al valore massimo.

= Per grani brevi, cio viene percepito come una modifica nello spettro, mentre per grani
pit lunghi, come una desintonizzazione del campione.
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Impostazioni di forma e lunghezza
Grain Length

Riduce la lunghezza dei grani senza modificarne la durata. Al 100%, la lunghezza dei
grani corrisponde alla loro durata. Riducendo la lunghezza dei grani, viene riprodotta
una breve porzione del campione e come risultato si ottiene una modifica dello
spettro. L'altezza del suono non cambia, poiché la durata dei grani rimane la stessa.

Grain Shape
Determina la forma dei grani. La forma influenza fortemente lo spettro del suono.

= E possibile scorrere tra le diverse forme disponibili utilizzando la manopola, oppure
facendo clic sul display e selezionando una forma dal menu a tendina.

Hanning
I v Triangle

Welch

Gaussian

Blackman-Harris

Impulse

Impostazioni del livello

Grain Level

Regola il livello complessivo dell'oscillatore a sintesi granulare. Quando si aumenta il
numero di grani, potrebbe essere necessario ridurre il livello dell’'oscillatore. Se si
riproduce una porzione di un campione il cui volume & particolarmente basso, &
possibile utilizzare questo controllo per aumentarlo.

Level Random

Imposta un livello casuale per ciascun nuovo grano. Al 100%, il livello varia tra i fattori
0 e 2 del valore originale. Il livello casuale viene calcolato separatamente per ciascun
canale del campione, all'inizio di un nuovo grano. Questa funzione puo essere
utilizzata per ampliare il panorama del suono.

Stereo Width

Aumenta I'ampiezza stereo dell'oscillatore a sintesi granulare. Questo parametro viene
applicato dopo l'oscillatore e non agisce sull'ampiezza stereo del campione vero e
proprio. Allo 0% l'uscita dell'oscillatore € monofonica.

Gain

Consente di regolare automaticamente il livello dei grani usando parti del campione
pil basse. Si noti che aumentando il guadagno pu6 capitare di perdere delle
dinamiche del campione.
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La sezione Pitch

Octave

Coarse

Fine

Fixed

Formant

ocTRVE

ConRSE FINE

FIXED

Regola I'altezza in step di un’ottava.

Regola I'altezza in step di un semitono.

Consente di regolare con precisione I'altezza in step di un centesimo.

Attivare questa opzione per impostare la stessa altezza per tutti i tasti.

Quando si lavora con grani di durata maggiore, se si attiva I'opzione Fixed si definisce
un'altezza costante per tutti i tasti. Con durate piu brevi, ciascun tasto riproduce uno

spettro differente.

Modifica I'altezza del campione originale. Si applicano le seguenti regole:

= Con grani di durata ridotta, in cui I'altezza percepita dipende dalla dimensione dei
grani, se si modifica |'altezza del campione di base si crea un’effetto simile al

formant shifting.

= Con durate maggiori, in cui I'altezza percepita corrisponde all'altezza del campione
originale, |'effetto ottenuto cambia in una compensazione dell’altezza.

La sezione Filter

Envelope

| I KEY FOLLOW ey DISTORTION S

122, II

il

La sezione Filter consente di regolare il colore tonale del suono.

Regola la modulazione di cutoff dell'inviluppo del filtro. Valori negativi invertono la

direzione della modulazione.
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Key Follow

Shape

Cutoff

Type

Regola la modulazione di cutoff utilizzando dei numeri nota. Impostare questo
parametro su valori positivi per aumentare il cutoff con note al di sopra della tonalita
centrale. Utilizzare valori negativi per ridurre il cutoff con note al di sopra della tonalita
centrale. A +100%, il cutoff segue I'altezza riprodotta.

Key Follow Center Key

Questo parametro determina la nota MIDI che viene utilizzata come posizione centrale
per la funzione “Key Follow".

Determina quali frequenze vengono influenzate. Sono disponibili le seguenti forme per
i filtri:

Opzione Descrizione

LP24 Filtro passa-basso con 24 dB/ottava. Le frequenze al di sopra della frequenza
di taglio vengono attenuate.

LP18 Filtro passa-basso con 18dB/ottava. Le frequenze al di sopra della frequenza
di taglio vengono attenuate.

LP12 Filtro passa-basso con 12dB/ottava. Le frequenze al di sopra della frequenza
di taglio vengono attenuate.

LP6 Filtro passa-basso con 6dB/ottava. Le frequenze al di sopra della frequenza
di taglio vengono attenuate.

BP24 Filtro passa-banda con 24 dB/ottava. Le frequenze al di sotto e al di sopra
della frequenza di taglio vengono attenuate.

BP12 Filtro passa-banda con 12dB/ottava. Le frequenze al di sotto e al di sopra
della frequenza di taglio vengono attenuate.

HP24 Filtro passa-alto con 24 dB/ottava. Le frequenze al di sotto della frequenza di
taglio vengono attenuate.

HP18 Filtro passa-alto con 18dB/ottava. Le frequenze al di sotto della frequenza di
taglio vengono attenuate.

HP12 Filtro passa-alto con 12dB/ottava. Le frequenze al di sotto della frequenza di
taglio vengono attenuate.

HP6 Filtro passa-alto con 6dB/ottava. Le frequenze al di sotto della frequenza di
taglio vengono attenuate.

BR24 Filtro elimina-banda con 24 dB/ottava. Le frequenze intorno alla frequenza di
taglio vengono attenuate.

BR12 Filtro elimina-banda con 12dB/ottava. Le frequenze intorno alla frequenza di
taglio vengono attenuate.

Regola la frequenza di cutoff del filtro.

Determina il tipo di distorsione. Sono disponibili le seguenti opzioni:

Opzione Descrizione
Off Non viene applicata alcuna distorsione.
Tube Aggiunge una distorsione calda, tipica delle apparecchiature a valvole.
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Resonance

Distortion

Opzione Descrizione

Clip Aggiunge una distorsione brillante, tipica delle apparecchiature a
transistor.

Bit Aggiunge una distorsione digitale mediante il rumore di quantizzazione. E

possibile regolare la riduzione in bit tramite il parametro Distortion.

Rate Aggiunge una distorsione digitale mediante I'aliasing. E possibile
regolare la riduzione della frequenza (rate) tramite il parametro Distortion.

Rate KF Come sopra, ma con “Key Follow". La riduzione della frequenza segue la
tastiera, il che significa che piu le note suonate sono alte, piu alta & la
frequenza di campionamento.

Enfatizza le frequenze intorno alla frequenza di taglio. Per un suono elettronico,
aumenta la risonanza. Con impostazioni di risonanza elevate, il filtro va in auto-
oscillazione, generando cosi un tono squillante.

Aggiunge distorsione al segnale. L'effetto che si ottiene dipende dal tipo di
distorsione selezionata. A valori elevati crea un effetto di distorsione estremamente
intenso.

Fader dell’inviluppo e controllo Velocity

Tramite i fader dell'inviluppo & possibile specificare i tempi di attacco (A),
decadimento (D), sustain (S) e rilascio (R) dell'inviluppo del filtro.

Haie-

Il controllo Velocity determina il grado con cui l'intensita dell'inviluppo dipende dalla
velocity. Quando il controllo & impostato su O, I'inviluppo viene applicato
completamente. Valori piu elevati riducono l'intensita per le velocity piu basse.

La sezione Amplifier

Level

{3

Regola il livello del suono.

Normalmente, I'headroom interna di 12dB di Padshop consente di riprodurre parti
polifoniche senza alcun bisogno di regolare i livelli. Tuttavia, quando si lavora con livelli
di distorsione del filtro pil elevati, potrebbe risultare necessario ridurre il livello.
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Pan

Definisce la posizione del suono nel panorama stereo.

Fader dell’inviluppo e controllo Velocity

Tramite i fader dell'inviluppo & possibile specificare i tempi di attacco (A),
decadimento (D), sustain (S) e rilascio (R) dell'inviluppo dell'amplificatore.

Il controllo Velocity determina il grado con cui il livello di uscita dipende dalla velocity.
Quando il controllo & impostato su O, il suono viene sempre riprodotto alla sua
massima ampiezza. Valori piu elevati riducono il livello per le velocity piu basse.

La sezione Effects

Padshop dispone di due effetti in insert in serie: un effetto di modulazione e un delay.
In Padshop Pro, la sezione degli effetti contiene anche un EQ e un effetto di riverbero
globale.

La sezione Routing (solo Padshop Pro)

CHORUS DELRY

La sezione Routing visualizza il flusso del segnale. Il segnale passa prima nell’EQ, poi
nell’effetto di modulazione e infine nell'effetto delay. Tramite il controllo “To Reverb” &
possibile specificare la quantita di segnale processato che viene inviata all'effetto di

riverbero globale.

Fare clic sulle etichette per visualizzare le impostazioni corrispondenti, a destra della
sezione Routing. Se il LED su un’etichetta ¢ illuminato, viene attivato il modulo di EQ
o |'effetto.

EQ (solo Padshop Pro)

Per ciascun layer e disponibile un equalizzatore a 3 bande di elevata qualita. La banda
media agisce come un filtro di picco, mentre le bande bassa e alta come filtri shelving.
La banda media & completamente parametrica, con guadagno (gain), frequenza (freq)
e fattore Q regolabili.

Low/Mid/High Gain

Imposta la quantita di taglio o enfatizzazione per la banda corrispondente.

Freq

Imposta la frequenza che viene tagliata o enfatizzata tramite il parametro Gain
corrispondente.

Q (Quality)

Regola I'ampiezza di banda del filtro di picco delle frequenze medie, da ampia a
stretta.
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La sezione Effects

Effetti di modulazione

Effetti delay

Il primo effetto nella catena degli effetti & I'effetto di modulazione, il quale puod essere
utilizzato sia come chorus che come flanger.

= Per attivare e disattivare I'effetto, fare clic sul pulsante On/Off.

4

Sono disponibili i seguenti parametri:

Opzione
Type
Rate
Sync

Depth
Phase
Feedback
Mix

Descrizione
Determina quale effetto di modulazione viene utilizzato.
Specifica la frequenza della modulazione dell'altezza.

Attivare questo pulsante per impostare il valore Rate in frazioni di
beat.

Regola l'intensita della modulazione dell'altezza.
Espande I'immagine sonora dell'effetto da mono a stereo.
Aggiunge delle risonanze all'effetto.

Controlla il mixaggio tra segnale con (wet) e senza effetto (dry).

Il secondo effetto nella catena e un effetto delay.

= Per attivare e disattivare I'effetto, fare clic sul pulsante On/Off.

( on
TupE 4 )
0
Sunc TIME
| Ex=m

E possibile selezionare il tipo di delay da utilizzare dal menu a tendina Type:

Opzione

Stereo

Cross

Ping-Pong

Descrizione

Questo effetto offre due diverse linee di delay indipendenti, una per
il canale audio sinistro e una per quello destro, ciascuna con un
proprio percorso di feedback.

Questo effetto offre due linee di delay con cross feedback, in cui il
delay del canale sinistro viene reinviato al delay del canale destro e
vice versa.

Questa modalita mixa i canali di ingresso sinistro e destro e invia il
segnale mixato a dei delay posizionati completamente a sinistra e a
destra nel panorama stereo. In tal modo, I'eco rimbalza come una
pallina da ping-pong tra il lato destro e il lato sinistro nel panorama
stereo.
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La sezione Effects

Per gli effetti sono disponibili i seguenti parametri:

Opzione Descrizione

Delay Time Specifica il tempo del delay in millisecondi.

Sync Attivare questo pulsante per impostare il valore Rate in frazioni di
beat.

Time L/R Questo parametro consente di compensare (offset) il tempo del

delay sinistro o destro rispetto al tempo complessivo del delay. Il
valore di offset & rappresentato da un fattore. Con un fattore pari a
0.5, il tempo del delay destro o sinistro & pari alla meta del tempo
complessivo del delay. Per compensare il tempo del delay sinistro,
ruotare il controllo verso sinistra. Per compensare il tempo del delay
destro, ruotarlo verso destra.

Feedback Questo parametro definisce la quantita complessiva di feedback
per il delay sinistro e destro. Il termine feedback indica che I'uscita
del delay viene rimandata indietro al suo ingresso. A seconda del
valore impostato, gli echi si ripetono pit 0 meno spesso. A 0% si
sente solamente un eco. Al 100% gli echi si ripetono in maniera

indefinita.
High Damp Attenua le alte frequenze dei delay.
Mix Controlla il mixaggio tra segnale con (wet) e senza effetto (dry).

La sezione Reverb (solo Padshop Pro)

L'effetto di riverbero integrato funziona come un effetto AUX globale, che puo essere
alimentato in maniera individuale dai due layer. Cio consente ad esempio di
aggiungere il riverbero solamente a uno dei layer, mantenendo l'altro layer non
processato.

Layer A/Layer B

E qui possibile specificare la quantita di segnale che viene ricevuta da ciascuno dei
due layer. |l risultato € lo stesso che si ottiene utilizzando su un layer il controllo “To
Reverb” nella sezione Routing.

Display del riverbero

Per modificare i parametri si puod fare clic e trascinamento nel display, oppure
possibile inserire dei nuovi valori manualmente nei campi sotto di esso. Sono
disponibili i seguenti parametri:

Opzione Descrizione

PreDelay Determina il lasso di tempo che intercorre tra il segnale non processato
e I'attacco del riverbero. Con valori piu elevati di predelay si possono
simulare stanze di dimensioni maggiori.

Low Time Controlla il tempo per le basse frequenze del riverbero. Se si
impostano valori positivi, il tempo di decadimento delle basse
frequenze & pil lungo, mentre con valori negativi & pit breve.

Low Freq Imposta la frequenza di cross-over tra le bande bassa e media del
riverbero.
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La sezione LFO

Opzione Descrizione

Main Time Controlla il tempo complessivo del riverbero. Maggiore & questo valore,
piu lungo sara il decadimento. Al 100%, il tempo del riverbero avra
durata infinita.

High Freq Imposta la frequenza di cross-over tra le bande media e alta del
riverbero.
High Time Controlla il tempo per le alte frequenze del riverbero. Se si impostano

valori positivi, il tempo di decadimento delle alte frequenze & piti lungo,
mentre con valori negativi & pit breve.

High Cut Attenua le alte frequenze del riverbero.

Size

Questo parametro controlla le dimensioni della stanza simulata. Al 100% le
dimensioni corrispondono a una cattedrale o ad un'ampia sala da concerto. Al 50% le
dimensioni corrispondono a una stanza di dimensioni medie o a uno studio. Valori
sotto il 50% simulano le dimensioni di una piccola stanza o di una cabina.

Width

Regola l'uscita del segnale del riverbero (mono o stereo). Impostando questo
parametro a 0%, 'uscita & mono, mentre al 100%, é stereo.

Level

Il livello di ritorno del riverbero.

La sezione LFO

Padshop dispone di due LFO monofonici. In questo contesto, monofonico significa
che i LFO sono calcolati una sola volta e alimentano piti voci contemporaneamente.

®of

SHRADE

LFO 1 ||

| controlli Wave e Shape

Nel menu a tendina Wave sono disponibili le seguenti forme d’onda:

Opzione Descrizione

Sine Questa forma d'onda (sinusoidale) produce una modulazione morbida,
adatta per gli effetti vibrato o tremolo. Il parametro Shape aggiunge degli
armonici aggiuntivi alla forma d'onda.

Triangle Questa forma d'onda (triangolare) presenta caratteristiche simili al’'onda
sinusoidale. La forma d'onda aumenta e diminuisce di intensita
periodicamente. Il parametro Shape modifica in maniera continua la forma
d'onda triangolare in un trapezoide.

Saw Questa forma d’onda (a dente di sega) produce un ciclo a rampa. |l
parametro Shape modifica in maniera continua la forma d'onda da rampa
verso il basso a triangolare, a rampa verso l'alto.

Square Questa forma d'onda (quadra) produce una modulazione a step, in cui la
modulazione alterna in maniera brusca due valori. Il parametro Shape
modifica in maniera continua il rapporto tra lo stato basso e alto della forma
d'onda. Con Shape impostato a 50%, viene prodotta un'onda quadra.
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Lo Step Modulator

Opzione
S&H 1

S&H 2

Descrizione

Questa forma d'onda produce una modulazione a step casuali. Il parametro
Shape inserisce delle rampe tra gli step e modifica il S&H (sample & hold)
in un segnale casuale omogeneo, quando viene regolato completamente a
destra.

Questa forma d'onda ¢ simile all'opzione S&H 1. Gli step si alternano tra
valori casuali alti e bassi.

Questo parametro controlla la frequenza della modulazione, cioé la velocita del LFO.

Quando I'opzione Sync ¢ attiva, la frequenza viene regolata in frazioni di beat.

Specifica come viene riattivato il LFO. Sono disponibili le seguenti opzioni:

Rate

Sync

Sync Mode
Opzione
Beat
First Note
Each Note

Descrizione

Sincronizza il riavvio del LFO al trasporto dell'applicazione host € lo allinea
ai beat del progetto.

Il LFO si riavvia quando una nota viene attivata e nessun’altra nota viene
tenuta.

Il LFO si riavvia ogni volta che viene attivata una nota.

Lo Step Modulator

Padshop dispone di uno step modulator polifonico che consente di creare sequenze
di controllo ritmico. Una sequenza pud avere fino a 32 step.

Tramite il menu a tendina & possibile caricare e salvare dei preset.

Modifica degli step

Per regolare gli step con il mouse, procedere come segue:

= Per impostare il livello di uno step, fare clic nell’editor grafico.

= Per modificare il valore di un singolo step, trascinarlo verso I'alto o verso il basso.

= Per regolare contemporaneamente tutti gli step, fare [Shift]-trascinamento su uno

step.

= Per riportare uno step allo 0%, fare [Ctrl]]/[Command]-clic sullo step.

= Per reinizializzare tutti gli step, fare [Shift]-[Ctrl]/[Command]-clic nell’editor grafico.

= Per disegnare una rampa con gli step, fare [Alt]/[Option]-clic e tracciare una linea.

= Per disegnare delle rampe simmetriche, fare [Shift]-[Alt]/[Option]-clic e tracciare

una linea.

= E anche possibile inserire direttamente un valore nel campo valori dello step.
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Lo Step Modulator

Steps

Slope

Amount

Sync Mode

Rate

= Perincrementare o decrementare lo step selezionato, utilizzare le frecce direzionali
su e giu.
Di default, I'incremento o il decremento avviene in step dell'1 %. Tenere premuto
[Shift] per incrementare o decrementare lo step selezionato in incrementi dello
0.1%.

Determina il numero di step che vengono riprodotti dalla sequenza.

In base alle impostazioni definite qui, lo step modulator salta da uno step all'altro,
oppure crea delle rampe tra gli step. Sono disponibili le seguenti opzioni:

Opzione Descrizione

None Produce degli step netti.

Rising Crea delle rampe solamente per i bordi verso I'alto.
Falling Crea delle rampe solamente per i bordi verso il basso.
All Crea delle rampe per tutti i bordi.

Quando il parametro Slope € impostato su Rising, Falling o All, il parametro Amount
determina il tempo della rampa tra due step. Piu alto ¢ il valore, piu morbide saranno le
transizioni tra gli step.

E possibile sincronizzare gli step al tempo dell'applicazione host, impostando un
valore nota. In alternativa, si pud specificare una frequenza alla quale la sequenza si
ripete. In base all’opzione qui selezionata, sara possibile impostare un valore nota o
una frequenza:

Opzione Descrizione

Beat Sincronizza il riavvio dello step modulator al trasporto dell'applicazione
host e lo allinea ai beat del progetto.

First Lo step modulator si riavvia quando una nota viene attivata e
nessun'altra nota viene tenuta.

Each Lo step modulator si riavvia ogni volta che viene attivata una nota.

Quando I'opzione “Sync Mode” ¢ disattivata, questo parametro controlla la velocita
alla quale la sequenza viene ripetuta.

Quando Sync ¢ invece attivata, questo controllo regola la lunghezza degli step in
frazioni di beat. Si possono impostare anche valori nota in terzine.
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La matrice di modulazione (sezione Matrix)

La matrice di modulazione (sezione Matrix)

Il concetto di controllare un parametro tramite un altro parametro & chiamato
modulazione. Oltre alle modulazioni integrate, come “filter envelope to cutoff”, o
“velocity to envelope level”, la sezione della matrice di modulazione da accesso a delle
modulazioni aggiuntive. Assegnare le modulazioni significa interconnettere delle
sorgenti di modulazione, come LFO ed inviluppi, con destinazioni di modulazione quali
altezza, cutoff, ampiezza, ecc. La matrice di modulazione offre fino a 10 modulazioni
liberamente assegnabili, ciascuna con una sorgente, un offset, un modificatore e una
destinazione con profondita regolabile. Tutte le sorgenti e le destinazioni di
modulazione possono essere assegnate piu volte.

Ad esempio, assegnando lo step modulator nella matrice di modulazione e
indirizzandolo alla posizione dei grani, € possibile utilizzare uno spettro diverso per
ciascuno step.

i . SOURCE
e || —

== OFFSET
MODIFIER

DERPTH

|
|
|}
I i DESTINATION

= Per passare dalla visualizzazione del primo gruppo di modulazioni (da 1 a 5) alla
visualizzazione del secondo gruppo (da 6 a 10), fare clic sulla linguetta
corrispondente.

Sorgenti di modulazione (Source)

Le sorgenti di modulazione sono disponibili dai menu a tendina Source e Modifier.
Sono disponibili le seguenti sorgenti di modulazione:

Opzione Descrizione

LFO 1/2 | LFO producono dei segnali di modulazione ciclici. Essi sono
bipolari.

Amp Envelope L'inviluppo dell’ampiezza (unipolare). La forma dell'inviluppo
corrisponde al segnale di modulazione.

Filter Envelope L'inviluppo del filtro. La forma dell'inviluppo corrisponde al segnale
di modulazione. Filter Envelope € unipolare.

Key Follow Produce una modulazione, in relazione al numero di nota MIDL.
L'intervallo varia da -1 (C-2) a +1 (G8).

Velocity Utilizza la velocity note-on come segnale di modulazione. Velocity &
unipolare.

Pitchbend Utilizza la posizione della rotella del pitchbend come segnale di
modulazione. Pitchbend & bipolare.

Mod Wheel Utilizza la posizione della mod wheel come segnale di modulazione.
Mod Wheel & unipolare.

Aftertouch Utilizza I'Aftertouch come segnale di modulazione. Aftertouch &
unipolare.

Note Expression Utilizza gli otto parametri note expression come segnali di

modulazione. E possibile selezionare il parametro note expression
desiderato dal sotto-menu corrispondente.
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La matrice di modulazione (sezione Matrix)

Offset

Modifier

Depth

Opzione
Noise
Bus 1-16

Descrizione
Produce un segnale di modulazione casuale. Noise € bipolare.

Le modulazioni che sono state inviate a uno dei sedici bus possono
essere riutilizzate come sorgenti. In tal modo, & possibile combinare
diverse modulazioni cosi da produrre segnali piu complessi.
Selezionare il bus di modulazione corrispondente per assegnarlo
come sorgente.

Imposta un offset aggiuntivo per 'uscita della sorgente di modulazione.

Tutte le sorgenti di modulazione possono essere utilizzate anche come modificatori.
Un modificatore bilancia I'uscita della sorgente di modulazione. Un esempio tipico
potrebbe essere costituito da un LFO come sorgente e dalla mod wheel come
modificatore. Cio consente di controllare I'intensita della modulazione del LFO tramite

la mod wheel.

Regola I'intensita della modulazione.

Destinazioni di modulazione (Destination)

Sono disponibili le seguenti destinazioni di modulazione:

Opzione
Pitch

Cutoff

Resonance

Distortion
Level

Volume1l
Volume?2

Pan

Grain Position

Grain Speed

Grain Duration

Grain Length
Grain Pitch

Descrizione

Modula I'altezza. Ad esempio, € possibile assegnare uno dei LFO
per creare un effetto vibrato. Quando € selezionata 'opzione Pitch,
la profondita della modulazione si regola in semitoni.

Modula il cutoff del filtro.

Modula la risonanza del filtro. La risonanza modifica il carattere del
filtro. Ad esempio, € possibile assegnare la velocity alla risonanza
per accentuare il filtro in base alla forza con cui si preme un tasto.

Modula la distorsione del filtro.
Questa modulazione si aggiunge all'impostazione del livello.

Modula il guadagno. La modulazione del volume si moltiplica con il
livello. E I'ideale per effetti come il tremolo.

Come I'opzione Volume 1. Il Volume 1 si moltiplica con il Volume
2. In tal modo, & possibile costruire modulazioni pit complesse.

Modula la posizione del suono nel panorama stereo.

Modula la posizione di riproduzione. La modulazione non &
continua, ma viene aggiornata all'inizio di ciascun grano.

Modula il parametro Speed.

Modula la durata dei grani, cioé la frequenza alla quale i grani si
ripetono.

Modula il parametro Length.

Modula I'altezza dei grani. La modulazione non & continua, ma
viene aggiornata all'inizio di un nuovo grano. Per una modulazione
dell'altezza continua, utilizzare Pitch al posto di “Grain Pitch” come
destinazione.
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Controlli rapidi

Opzione

Grain Formant

Grain Level

Step Modulator
Frequency

Step Modulator Slope

Amplitude Envelope
Attack, Decay,
Sustain e Release

Filter Envelope Attack,
Decay, Sustain e
Release

Bus 1-16

Descrizione

Modula I'altezza del campione sorgente, indipendentemente dalla
durata dei grani. Come risultato si ottiene un effetto di formant
shifting per brevi durate.

Modula il livello dei grani. La modulazione non € continua, ma viene
aggiornata all'inizio di ciascun nuovo grano. Per una modulazione
del livello continua, utilizzare le destinazioni Volume 1, Volume 2 o
Level.

Modula il parametro Frequency dello step modulator.

Modula il parametro Slope dello step modulator.

Modula rispettivamente il tempo di attacco, decadimento, sustain
e rilascio dell'inviluppo dell'ampiezza. Questi parametri non
possono essere modulati in maniera continua. Il tempo viene
aggiornato solamente all'inizio del segmento.

Modula rispettivamente il tempo di attacco, decadimento, sustain
e rilascio dell'inviluppo del filtro. Questi parametri non possono
essere modulati in maniera continua. Il tempo viene aggiornato
solamente all'inizio del segmento.

E possibile inviare una qualsiasi modulazione a uno dei sedici bus,
ad esempio per produrre segnali di modulazione piu complessi.
Selezionare il bus al quale si desidera inviare i segnali come
destinazione. Per utilizzare la modulazione che ¢ stata inviata a un
bus, assegnare il bus corrispondente come sorgente di
modulazione.

Controlli rapidi

Padshop offre un set

predefinito di otto controlli rapidi che possono essere ad

esempio controllati direttamente da Cubase o da Nuendo.

Di default, questi controlli rapidi sono assegnati ai seguenti parametri:

Controllo rapido

0 N o O A~ W N =

Parametro

Layer A Filter Cutoff
Layer A Filter Resonance
Layer A DCA Attack
Layer A DCA Release
Layer B Filter Cutoff
Layer B Filter Resonance
Layer B DCA Attack
Layer B DCA Release

= E inoltre possibile modificare le assegnazioni dei controlli rapidi di default. Per
maggiori informazioni, consultare il Manuale Operativo della propria applicazione
sequencer di Steinberg.
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Assegnazioni dei controller MIDI

Assegnazioni dei controller MIDI

Quasi tutti i parametri di Padshop possono essere regolati tramite i controller MIDI. Le
assegnazioni dei controller MIDI sono salvate globalmente per il plug-in, con un’unica
eccezione: 'assegnazione della Mod Wheel viene salvata con ciascun preset. Cid
consente di controllare i parametri degli effetti tramite la Mod Wheel, i quali non
sarebbero altrimenti controllabili, per il fatto che non sono disponibili come
destinazioni di modulazione nella matrice di modulazione.

= Volume e Pan sono assegnati ai controller 7 e 10 di default, sono quindi di
conseguenza sempre disponibili.

= Quando si utilizza Padshop in un’applicazione host come Cubase, le assegnazioni dei
controller MIDI vengono salvate all'interno del progetto.

Assegnare i controller MIDI

Per assegnare dei controller MIDI, procedere come segue:

1. Fare clic-destro sul controllo che si desidera controllare in remoto.

2. Selezionare I'opzione “Learn CC" dal menu contestuale.

3. Sulla propria periferica MIDI, muovere un potenziometro, un fader o un pulsante.

E possibile assegnare lo stesso controller MIDI piu volte su parametri diversi. Non &
tuttavia possibile assegnare diversi controller MIDI allo stesso parametro.

= La Mod Wheel non puo essere assegnata tramite la funzione Learn, riferirsi a
“Assegnare la Mod Wheel” a pag. 140.

= Per rimuovere un assegnazione dei controller MIDI, fare clic-destro sul controllo
corrispondente e selezionare “Forget CC".

Definire l’intervallo di un parametro

E possibile definire i valori minimo e massimo separatamente per ciascuna
assegnazione dei parametri.

= Per definire un valore minimo, impostare il parametro sul valore, fare clic-destro sul
controllo e selezionare “Set Minimum”.

= Per definire un valore massimo, impostare il parametro sul valore, fare clic-destro
sul controllo e selezionare “Set Maximum”.

Assegnare la Mod Wheel

1. Fare clic-destro sul controllo per il quale si desidera assegnare la Mod Wheel.

- Meodulation Wheel 3 Enable Mod Wheel

Disable Mod Wheel L‘\’
Set Minimum
s Set Maximum

2. Dal sotto-menu “Modulation Wheel", selezionare “Enable Mod Wheel".

3. Impostare i valori minimo e massimo per la Mod Wheel, utilizzando i comandi
corrispondenti.

140
Padshop/Padshop Pro



La sezione Layer

La sezione Layer

E possibile combinare due suoni separati utilizzando la sezione Layer. Ciascuno dei
due layer (Layer A e Layer B) offre una struttura di sintesi completa, inclusi gli effetti.
L'utilizzo di due layer consente ad esempio di combinare due suoni completamente
diversi tra loro, offrendo cosi una grande flessibilita nella fase di creazione dei suoni.

Fare clic qui per passare dalle impostazioni relative al layer A, alle impostazioni del layer B.

[ Laver 0

Layer A On/Off Layer B On/Off

Nella sezione Layer, & possibile regolare le seguenti impostazioni:

= Impostare i livelli relativi dei layer nel mix finale, utilizzando il fader che si trova tra i
pulsanti On/Off.

= Copiare i layer con i pulsanti Copy e Paste. E possibile copiare un layer su un altro,
oppure anche copiare dei layer tra i preset o tra diverse istanze del plug-in.

Tutte le impostazioni vengono copiate dal layer sorgente al layer di destinazione.

= Per riportare il layer corrente alle sue impostazioni di default, fare clic sul pulsante
Init.

= Per utilizzare solamente uno dei layer, disattivare I'altro layer utilizzando il pulsante
On/Off.

Impostazioni aggiuntive

P —

. v Show Tooltips
v | Show Value Tooltips

Save MIDI Controller as Defla/\\ﬁllt
Reset MIDI Controller to Factory Default

Fare clic sul pulsante nell’angolo inferiore destro del pannello per aprire il menu a
tendina Options.

Questo menu a tendina contiene le seguenti opzioni:

Opzione Descrizione
Show Tooltips Attiva e disattiva i tooltip.

Show Value Tooltips  Attiva dei tooltip aggiuntivi, che visualizzano i valori relativi ai
controlli che non dispongono di un campo valore. | tooltip
contenenti i valori vengono visualizzati quando si utilizza il controllo.

Save MIDI Controller Salva le assegnazioni correnti del controller MIDI come default. Se
as Default si aggiunge una nuova istanza del plug-in, vengono utilizzate le
nuove impostazioni di default.

Reset MIDI Controller Ripristina le assegnazioni di fabbrica.
to Factory Default
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792/ REUZXZAIVEN— M EEHFEDETRIED/ Ny RY U2 REERTEE T, IFILTER) ¥o > avic
[EO—/NACINAINALINY RINZAC NN RUD 20 MaE NBED T4 IV2—hHWET, BET7 1 IV2—T+«
Ab=aviE, 7HA9Fa—TTF4A=areN—=Ro v Tz b EERLEY. Ev NEE
RY YT IVEREERRE LY TEE T, Padshop D2 DDINA—F 2 DD LFO, BLURTY TEY 1 L—
Z—lE. V2L —Y 3R MNIIRATTICATERSZHDEI 2L~ 3 VT RT 42— a vV DERICHER
TEET, EVa2aL—2a I MU JRAITIFBRICEVETTEZ 10EDEY 2 L—Y 3 VHABEINTE Y. &
EZIE, Cubase NSBEFBRIECES ./ — b IUVRTLyYavEYaL—yarvHEYLETOENET, YUV RD
EEFICE 2BEOI T b0 a Y TI—ZRA 7505 — BEOT A LABE TETERITY
NEFERATEEY,

[ - Padshop il

monog peTR POLY GLIDE FING

. ooun  we vozce mooe  TRIGGER mooe i 9

| GLIDE TIME PITCHEEND

ocsrrnarzon R S S G G

TR s—e
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Padshop Pro Tld. Padshop TERTEAMEICNMA T, MBOY Y SIWEIT LA VAV L—2—YV—XELTE
FTCEEY, Padshop Pro (CIEFE LAV —IC3 /N> FDAOASAF—HH Y. REGMEIEDEICESRDICLA
V—AEWARTEET, TH5IC. 7DV RALIKEZ7O—/VUN=TIT 7y bMEh>THY . mADLA
Y—THEBICT 4 —RFLT. &UXREGEEPIRASEEVREET,

Blacksmith Baby

BITCHBEND

AN~ -

(CECL PADSHOP

J3Z215—2 €Y RIDONWT

D522 =I VRV TIWETATTICEDVTWET, YU TIVefEzBET ShbYIC. YT ILD
FAD—ERDHIH (T LA ) ZBELET, LA VIFERDIEF TBETEE Y., VLA YD TIBIUICHL
WILAVDREDET, BEDFMZERRE /A X e/ RICHREZ 21cé. 7 LA IdTo"\O0—THERE
N&EY, V5215V VeV AEFBRTEE RERAR HEORBBRDT > TIVHSHMNNGEANRYT b5 L%
HMHLEY. UV TIWERSITCEEEDE T IV FI T2y b EERLIEY. O— T 7 AR 21 LA L Y F&
BRALRYTEXT,

FEBICEWNT LA VDS, FEQEY FERFDT IV FEERTEET, T, BREE Y FERLEVWES
LWV=THEDY Y TIVRHYI Y FIT 7 b5, EVFDHBEANY bSLZEMETHIELTEET, RV
TLA VRO IV RiE. BB FUIFNTF U TIVOEY FTBEENET,

YU TIWOE BN ZR B LBLET 2 L. BTG HRNICE 5580 %) £9. TRandom]. ISpread). H&
U TOffset] INTA—R—%EATEHILETINEREL. SATRDHZY T FEEMTEET, JLAVA b
U—LZEBMTSE. TLAVETTY FOBENREY . KWUEDGY DY REFRTEET,
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Fa—hkUTIL

Fa—-rUTIV
LIFOflid, Padshop DEES & VHMEEDERICRIIEE T, SELEAT ULy FERL. ERIVTILE
EOTFIEERTLTHTILE,

Fa—bIUT7IVT1-RWI LAV EFERLTY Y Y FEERT S

AV L—B2—+14Y < 3>T TPadshop/01 Synthy 7+ )bA—H5 Crystal Pad) H> 7 IV EEIRLE T,
. TDuration) /X5 X—%2—% 200.0 ICFRELE T,
/= rERESLTHRLET, 1205 L1 UHEGHICEYVIRENET,
. TNumber of Grains] N A —2—%3|CRRELET., ThicLY., JLAVAMI—LD3DIHEVET,
L ES3—E/— M ERBELTHERALET, LA VDBEHRL GO TVWEITHY I Y FIZEI G Y RENTT,
. TPosition] /NT A—2—%& 50% ICERELE T,
/= FEREL. TUV FORELELEBET MPosition Random) DfE%E EIFET,
INT. FTLAVDT Y TIVDO—EE S VA LTBETBELDITEY. YUY FORSEICEVET,
8. MPitch Intervall. 'Speed). MDurationJ. Duration Key Follow] % &, ZDMMD/INT A—2—%EH L TZFNTh
DNRERELET,
9. TPadshop/01 Synthl 7 # ILA—DSRIDT Y FIVEBIRL, BEICE>TEDKSICHETASHERERLET,
10.74IVE— INO—T, BLUIT7 7 FOFREEFERICAT L. Yo FETVEy FELTHRELET,
o WIS A 75 ) =BT N T LB TSwarm Intelligencel 7w FE. BWI LA V& E> THEREI N/
FHo> FOiFFITY,

N OO LA N =

Fa—bUTI2-BWIT LA V&2 ERLTYY Y FEERT S

1. TPadshop/02 Waveformsy 7 # U4 —H5 PureSinel B> 7IVEZERLE T,
ZRINTRT EHB Y. TOY Y TINEEEEY A VIETY,

2. /- ERBLTHERLET,
B—DJ LA VAN —LHBETCAET,

3. MDuration) NS AXA—2—% 1 ICRELET,
TLAYDTaL—3aviE Yo ROy F2RELE T, Duration] E% 11T, [Duration Key Follow
& +100% ICRRET D E. TV REF—R— R TEELIE Y FTBEEINE Y, Duration) % 2 ITRET 2
ELTLAYDTaL—a VD 2BILEBHEYFRT AV E2—TFRVET, oY ROy Fik. 7L
AVDTAL—Y 3 VDRCBEIIFEAVIFIVT Y TIVDE Y FICFEEENE T,

4. /— b EREZLGEHNS Shapel NFA—Z—%EFEIL. HEIEEHAERIELET,
TLAVDERE. U TIWVATI LAV E LTBESNSGEDDOIRBEZRELE T, Thid 1 DDES(E
V1L —2—)HBIDES (F+ U7 ) OIREEZRET HEEZRFRICBTVET, TTTE YV TIbhFv U7
TILAVHEY 2L —2—TY, BRERICL>T. Fv U TESOFETERDICT A R/ FHABMEN
£9., LIeH>T YU TIVDEM THBIFET 1 RNV FEERUET,

CTETIE B—DHY A ViEDSEIEANRY b S LDOHEERLE LTz ARV b LEESDLELETET.

VY RICERIBREMAEL & D,

5. /— b EFEZLEHS TFORMANT] /NS A—2—DfE%R EIFET,
ARG R SLOTHIVRY MIBEBTENDIYET, 74V MERRY b5 LA THRAS NS B
DIIW—TTT, JLAYDTaL—aviEEbSEWD, YOV RO Y FIFZDEETY, BET 1 X
TLA%RB%&. TFORMANT] ZB<RET BIFET LAY TBEENZT Y TIVDEDNRL LGB T EHDH
VEY,

6. /— b EEZLEHS Tlengthl N5 A—2—DEETFIFET,
lLengthl) /X5 A—4—I[TI& TFORMANT] /NZ A =4 —ELBlcRNH Y £, llengthl DEETIFEHE. 7
LAVFELSBYETHI LA VDARET BEEIEED Y E8A. LIEHADT YUY FDIRY T LOIHH
ZLL. EvFIFEDY £t A,

7.8V21L—Y a3 VI MU IRERE. EV1L—Y 3 VT AT o X—Y 3 VI TGrain Formanty Efzl MGrain
Length] #&RL. €Y 2L —¥ 3>V —XIC TFilterEnvl, TLFO1/2] HEERIRLET,
Yo RICEBREOMDY £7,

8. EVal—vavr/RERAGLTRHRREERRALET,

9. FVEHEY Y TIVTREER L TLIEEL,

10.8FEZI VY I LTI LAV DOBEMBEZEELE T, ThIIISCTANY FSLHAELLET,

NI7AIE— ITANO—7, BLUIT 7z FORELEEICRAHG L. YOV FETVEy FELTRELET,

ST A 75 ) —ITERENTLS lFormantorl Uty k&, BWI LAV EES> TERST WY F9D
> FOEFHITY,
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IVOICE) 7> 3>

Fa—bUT7N3-O-T7ABR2ALA MLy FZERT S

1. TPadshop/05 Musical Fx1 74L& —H5 TCosmicy B> FIVEBERLE T,

2. TSpeed) % +100%. Number) %2 ICRRELZX T,
CORETIE. BRBICEBRVED 2DDI LA VAN )—LEFHLTH) I FIVERCRETHY Y TIVEBE
L&,

3. BEREL. BEIThIREDY Y TIVERRLET,

4, /—FERZLEHS Speed) REZE +1% TTFET,
YOV ROEYFIEBD1402—TETY, TNE ALY TV EBETS2DDT LA VA M) —LOAL
A 180° TN, YUV RDIL— rEFTBEELESHTT,

5. TPosition Channel Offset] NS XA—2—%ZHEHLET,
20D LA VA M= LIFY Y TILDRIZ DB THEEN, Ib— FDMTEEENGL BV ET, EvFHC
IRV EY,

6. BIDH Y FIVEEIRL, BEICL>TEDLSICHETZ B0 ERRLET,

7. 741V 2— IyRNO—7, BLUIT7 7 FORELEEIRICAEG L, YOV FETVLY FELTRELET,

SIS A 75 —IERENTLS TCosmic Bend Downl FUtwy M. TODKSICEREThcY VY FOF
BITY,

I'VOICE; ¥o<a>v

EI-I_-I mono netn DOWY GLIDE FING Down up VOICE MODE  THIGGER MODE
s @ i I 8 8  EE S
GLIDE TIME DITCHBEND

IVOICE] £ 3 VICDWTILTFICEHBBLE T,

MONO
B/ T IBEEEMCLET,
RETR
IRETR] DBRCE 2 TCWBHBA. H5./— MOREERLENHE HLL/ —hDOF—ZH L Ic & EIRLEE
Nfe/ —bEERF—IIVELTONE BLELTVW R/ — BB RUA—ENEY, ThickY. X %
/= bhER—JVRLIEEE IO/ — b ERVEBLTIEPRLIVBELIEY TBHE. NUILREHNTEET,
= TRETR] 72 3 I, TMONOJ E— FTOIMERTEEXT,
POLY
TMONOJ E— RAEMICHE > TWEWEEIC, BRICKETCED ./ — MDBERELEY,
GLIDE
HETD/ —FEDEYFENY FLET, IMONOJ E— FDLEEICRDLMRNTY, [GLIDE] &7 3 > %&ER
KT B UTFDNSA—E2—%FIBTEDLDITHEIET,
g B
FING LA—MEEENS ./ — FETDIH EVvFHRY FLET,
GLIDETIME 120/ —=bH5SRID/ = INEEY FENY R SE-HZEELE T,
PITCHBEND DOWN/UP

EvFARY RRA—ILEBHh LI EEICERETNAE Y FEY 2 L—Y 3 VOHEREZRELE S,
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MAINS 2> 3>

VOICE MODE

TRIGGER MODE

RU)T7+=

ZLERBofc & Eld, BEROEEZRLEEED/ —EFHLL/ —bEa b UA—FE0EID%E

RELEY, RATERREEZLUTITRLET,

FTvav
Last

First

Low

High

A

FLO/ —FDRIICEE L/ — P EVBBRELTHEEINE T,

/= DERHE LB 5. BMICEE L/ — D SIRICHEEMBLEEN (RYID./ — b &
BOICRLE) LW/ — DR UA—ENET,

B/ LW/ — bRV EBRELTHREIENET,

/= b DEAHE EES>TEH, FICHEE LI/ — FAR—IL RENTONR, BEMELEETNS
/= hEBYERA. RARADBITRBDHZHBEDH FILL/ — DA MU A—ENET,
BED/ —FHBED/ — LV EBELTREENET,

R—ILRENTWE/ - b KYBBEED/ —EREFITDHILICE 2T/ —tDEAHZ L
ElofFE. REBED./ — FOREEMELEEN, HLL/ — bR MUA—ENET,
R—ILRENTVB/ —FENB/ED/ - EZEET DI LIcL>T/ — rDERAHZ £
BoTH. HEEMBELEEINY bUA-ENEN TS/ —MMEIHYE A,
BED/—FMEFD/ — b KV BBRELTEEEINET,

R—ILRENTWVWE/ —hLYUDBED/ — N EHEBFITRHILICE 2T/~ DOERABZ L
Eloffa. RLEED/ — FOEEMELEEN, HLL/ — bR NI A—ENET,
R—ILRENTWE/ - b KYBBEED/ —EREEFITDHILICE 2T/ —FDEAHZ L
EloTH, HEEMRILEENY FUA—ENUTE/— bEHY A,

L/ — DN A—EMFERELE T, RATESREZUTITRLET,

F7av
Normal

Resume

Legato

A
BN/ — FOEEMELELTS, LW/ —hZFIA-LETY,

IoNO-—FR@FBE M A-—ETNETH BEMELEL/ — FERCLANVTERENE T,
EvFiE. HLW/ —MIREENET,
IVNO—TJOBEEFITET, EvFid. FILL/ —MIBRETNET,

TMAIN] €2 3>

TUNE

VOLUME

10= o

voLume

TS0 VDAV F 21—V 7% /H LET,

TSTAVDAA VR 12— LZBHLET,
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Fob—=2—€9a3>

OFFSET  LOOP

Padshop Icld. LA >F Y L—4—Y—XELTHERTERZHOT Y TIVHABEINTVES, A L—%2—
I avTHLWY Y T EO—FLTE. TS571M VDN A2 —REREBENE LA,

BOTWDTZ0IVT
PYTIICE SV TNTF 1 RT LA DELAICBBZATEY U Y 7 LTI BT Y TV TSI —h 5T o4
ATEE,

Big Ocean Wa

- Y7 EO- R BT, VY —EEDNSTY VY TIVERIRLET,
TSR BTN ATV ET SOV LEDSERT AT Y TV ERDIF5NE Y,
oYV TIWELTIVI) v ITREREDY Y TIVHBA—FEh, 75U -HEBALEY,

YU TIVDER

« BEDY Y FIWEREKT BICE. TS5V —EBOTFRA M7=V FICEHEADLET,
c BERT7AIWE2—%HIBRLTEBUIRTOY Y 7IVERTTBICE. TFX M7=V AoV LY FRE2 V%
70y LEY,
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FoL—2—to3v

B> FIVDA > R— b+ (Padshop Pro Md# )

A A VR—FTEBYVTIVDRARIZ108TY., ThEVRWI VT IVESVR-FLESELTH BHD 105
LAV R—FEhE LA,

YT WaEA 2V R— T BIE LFOWThD DR EEFERLET,

Steinberg #1® Cubase % fzi& Nuendo @ MediaBay Hh*5. BT« AL AICH Y FIVE FSy 7 K ROy

JLEY,

+ Cubase ¥fcl& Nuendo D 7OV Ty bOS BT A AT LAIGERLA —T A AA RV b ERSYIT VR
FRYy7L%Ed,

+ Cubase ¥fzl& Nuendo DYV TIVI T4 Z—DS BT A AT LAICRASARZE RSy I 7 ROy 7LE
ED

« Windows DT ¥ X 7O0—35—% T zld Mac @ Finder 5, BT R LAY AIVE RSy 7> ROy
TLEY,

c BEDAELICHZAZ2—KREZVEV Yy L, AVTFAMAZ2—0 MNmport Sample] ZFEIRLET,

Import Sample
Show Sample in Explc%'

Import Preset
Export Preset with Sample

AVR—=F LY TIVE. B5HCHEZRINZT 1 LU b1 — (C\Users\usedocuments\Steinberg\Padshop\

Samples\User Samples\) [TREEENE T, Padshop Pro l&k. D7« Lo b —&EHHICRF+ > LET, [User

Samples] 7 # JVA—RICH T T+ IVA—HEERL T > FIVaAV TV EBBTEEXY, TN 774 /)2 —

I&. Zx[El Padshop Pro ZEEB) Lfc & EICRRENFE T,

o EREPOY Y FIVERLCRFIDY Y TIVaA VY R— T 2L BV TIVDT 714 IVADS EICHFEDBMENE
ED

= A VR— b TEZDIL, Steinberg Cubase % 7zl Nuendo @ MediaBay IC&RRE NS VST Sound AV 7 FIcH 3
H#> FIVIZIF TY, HALion % fziE HALion Sonic @ VST Sound / — FRDY > FIVig+( V7 R— F TEE A,

Y TIWIV— b F—

YrTIhA—RFEhs e, Y2 TIVT 700D 5 — b F—BROTIFAEN, T2 L—2—ITBYGEE Y FH
BREENET, IL— b F—BERORDODLHVEE, L— b F—IE QICRETNET, COBERFHTEECEE
ED

YT IWEEET )2y bOI Y AKR— b (Padshop Pro D+ )

YT WaEEE Padshop Tty FETIVAR—FTEET, TTEOT FeeARBOI Y Ea—2—IcH Y

TIVEERXRTEET,

FIRFUTDELY TY,

1. AZa—RE>&E VI LTAVTHFRAMAZ2—2REET,

2. TExport Preset with Sample] Z3&RLE Y,

3. 84789 T. Uty FORESBFREIRELET,
T DIZFIC Samples 7 # LA —DMEREN. Uty MERENTWSY Y FILIMREENE T,

o RAUHFRICEBDOT) £y bEI I RAKR— b+ LIBE,. Samples 7+ LA —BHEENT T,

= Samples 7 # JVE—ILRESNIY Y FIWERLERIOY Y TIVEa TV AR—F2E. YU TIVDT711V4A
DB EITBFHEMENE T, CDIFE. TV TIVOBRENEEEHTNET,
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YT IWEZSET) 2y DAV KR— b (Padshop Pro Ddr)
A——EOY > TIWEEET )y a1 VR— b BIKiE. UTOWITNHODEEEFERLEY,
« Windows DITY RX7O—5—%fzl& Mac D Finder b5, BT ATLAIcT VLY b ERSYITVFR
Oy 7LEY,
c BEDALICHZAZ21—RE2VES )y L, AVTFARAZ21—0 lNmport Preset] #FRLET,
o—BILEBD Ty FEAVR—FTEET,

YT IVORBUEBE LR THEBZRET S

s TLAVDERICERYT Y Y TIVOEEEIEET Bicld. YV FIVEROEILH BN\ FILERS YT LET,
YU 7 IVOBEELEEBET HICE. N\ FIVOBOTV 727Uy I LTRSS v ILET,

.

EF
o
Eg
il

OFFSET LOOI

POS
TLAYOBENBEFH CRECEE T, BEMBR. FLWI LA VDREDUICEHRETNET,

RANDOM

SURLBEDNBEERT 28EARELET, 100% ICRET DL BEMBIXY > TIVOBAME LR T B
DREDZ Y ZALBMBICY v T LET, T VALBEDMBIE. FrLWI LAV OBBRICH Y TILDF v > %
b IR ESNE T, OO +O—)UET Oy RONVELTZDIERTEET,

OFFSET

YUTIWDF v IV EDBEMBEA 7Y FLET, EDBICRET BEE6F vV XIVOBEMBHNERES
N BOEICERETHEEF v RIVOBEMBEHNEBEINE T, EE5DBEEHMADTF v XIVIEHELZIT
Fthe TOOY MOA—IVEY DY ROV HIRITAHDITERTEELT,

SPREAD

INumber of Grains) % 2 L EICERE LIHBEICRIATEX T, VLA YOBEMBEILIT. &7 LAV TIL
DR 2 DRIBEBETHLIICLET,
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BERE

TLAVDRE

LOOP

[LOOP) RAVEBMICTBE. Y TIWHNEFLTEBEINE T, [LOOP) R2VEEMNCTBE. YLD
YU TEEMET LET,

o COWEER T LAV OBEICHLBERENET, TRANDOMI, TSPREAD.. %7cld TOFFSET] SEICL>TI LA
YUY TIVOEEAMETLESIZRIE. JLAVEBELEHET. YU TIVORBRUBEL, SBEEBRL
3

SPEED
YU TIVRERET 5V LA U BORELARAERELE T,
B

e 0% Tl LA VIBRERREIC—ETT,

e 100% TlE. LA uBOA UV FIVEBURELAATY Y SIVREBELET,

200% Tl J LA BOA I FIVD 2EBORETH Y TIVREBEEHLE T,

-100% Tl 7 LA VBHF VI FIVERICRE T, # U Y FILEd#AmicT > TIVNEBELEY,
-200% Tl T LA VBHA VI FIVD 2BORET, F) I FIVERGERBICT Y TIVNEBELET,

Number of Grains

YU TIWDEF v RIVDT LAY OBEIBELE T, 2ITRET D E. 2DDT LA VH180° TH I FEM
£9, TOMMEDF Tty MK >TRARY S LDIV—bRTEEEN, EvFHR 140 2—TERVET, T
NERHET BIciE. [Position Spread]. Position Channel Offset . & fzl& Duration Spread] /X5 4 —42 —% 5
LET,

Duration
155 1000 DIFETT LAV DOREEEELE T,
EBICEWIT LA VDBE BV RO Y FIZT LA VHARET DEFBMTREVET, c& 2R tr2—F—

QBOITLAVDT1L— a3 E382ms TG, VLA VDT 1L—Y3vE2ICKETDE. JLAVDREIX
764ms Tz YOV ROEY FIF1 AT 2—T TV ET,

MDuration] E%Z 10 &Y EICRET S L. TUY ROEY FEIY Y TIVEBLITEY ET,

Duration Key Follow

BEIS/—MUGLTI LA YDT L= 3B EDEIICELT BN ERELE T, +100% ICRET B &
Duration) BN 1.0 DHBE. JLAYDTFaL—YaVEEETE/ — POy FICHBLET,
fe& ZI& [Duration] AY 1. TDuration Key Follow | BEMN 100% DFZE. 2 DDF—DEDE Y FOEIFFETT,
CNFZENZF—R— FOF 21—V JERLTY, 7alb—YavaER{THE F—ILE>TRY1—LE
Jalb—YaVHhREOTERIZAET, F—R—FOEF—ICALCRY 1 —LEIV2L—Y 3V EEAT BT
[Duration Key Follow] % 0% ICERELE T,

= TOBBEDE Y2 —F—1E B T, LIh>T. C3 I MDuration Key Follow) BREICHDDSTEICEREESN
fe71L—Y 3V THRESNET,

Duration Random

SURLTLA VDT L= 3aViE HILWT LA Y DOBERICF v RV LIERICETEENE T, <D
Y hO—WEY Y ROV EIRIFRDICERTEE T, 100% ICRETSHE JLAYDT 1 L—2 avh¥Eah
5 2 BEOBTELLET,
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Duration Spread

INumber of Grains) % 2 LI EICRRE LIBEICHIRTEE T, RELEBRTI LA DT1L— 3V aEEL
£9, kW, BT LA VEREDT2L—2a >y TBELET, +100% (EA U I FIVDTaL— 37D 2
fZITHEH L. -100 % (EFDITHEHELET,

Tal—2arvh 1 0EWI LA > Tld. Spread) ZEWMBICRET S LT LA VLK >TE Y FITEDDELH
%9, [Spread) ZBWMEICRET BE. TOY RDTF1— VDR OIBEMREBONE T,

Ewv FORE

P27V VBV AT 2BEDRETY Y ROEY FERETEEL T, AU IFILF Y TILDEY F&fE

BY2hEE. VLA VFI L—2—TRETBHETT,

« FVIFIVB T IVOE Y FEFERT BT, B TIVEROE Y FHRlE>F Y LEET Z 5% T Duration @
% EFEd,

s JLAVFYL—2—%FERALTE Y FERET BICIE. Duration) ZIEEIELVME (1 Ffcld 2 Z#EER) ISRE
LX9,

Pitch Interval

BRAEESZEMT- 205 +12 0B TEETEET, VLA Vik. AU IFHILDE Yy FTEEICBEEINSD D BV

FEBDREIGCTBAINET ., TOBMRIE. HFLWT LA VOB > 7IVDF v > )L T EITERIIC

AEINET,

Pitch Random

SURALEY FOEEAZFES IO FEMTHRELE T, +12ICRET D E. TVALE Y FOMEBIEEFENM

T-12Hh5 +12 D&EEICEVET, SVEALEYFIE. FILWIT LA U ORRBEHTY > TILDF v > 2L T &ITfE

AICEHEEINE Y, ToI> bO—UEH U FONVERIFADICERTEE Y,

Pitch Spread

[Number of Grains & 2 LI EITRE LIZBEICHIATEL T . /LA VDY FEXES LU Y MBATTFa—

VLET, BRUIDYT LA VDY FITHIFEN, ZOMD T LA VIKIEE LISBEERDEICHEEFICTF1—rEn

£9, REDV LA VERAEICTF1—VENET,

SEWIT LAY TEARY FSLOBED LS GHMREBSN. RWILAVTREY Y TIVOTF1—rD& 5%
MRER/ONET,

REELFEORTE
Length

DAY DT AL~ 3V BaBRBTEBRTLAVERCLET, 100% ICRET D&, VLA VDOESIE T LA
VDT —YavIE—BLEYT, JLAVERLTZEY Y TIVADBETONMEC T AT T LHEL
LEd, JLAYDT2L—Y 3 VEEDLSEWN. YUY ROEY FIFZDEETT,

Shape

TLAVORRERELE T, ThEY TV FOIAXRY S LICAECHELET,

o /% ERLTHARTRERRENVEZISD. T4 RATLAZIUvI LTRY T7y TAZ1—HSHR%E
BRLET,

Hanning

v Triangle
- Welch L\\:
Gaussian
Blackman-Harris

Impulse
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IPITCH] €3>

LANIVDSRE

LEVEL

TLAVFIL—2—DINIVLEERHLES, JLAYOREEBPTHBEIE. Y L—2—DLNIVETIF3
BENECRTEDBINET, TV TIVHADFENEBIONEVERZEBET 5581, TOIY hO—/LE R
LTINLZ EIFENET,

RANDOM

HLWI LAY TEDTVALLNVERELET, 100% ICRETHE AUIFILD 0ELS 2 OB TLA
VDB LET, TVHELLNVE FLWT LA OB > TIVDF v 2L T EIERIICETEENE S,
ZOAY O—)UETF I ROV ZRTFBDIERTEEY,

WIDTH

TLAVFIL—B—DATLABEBHLES, LA VF Y L—2—DHLIBRENScH, REDY >
IWDRAT LAMBICERELE S 0% ICRETDE. TLAVFYL—2—DENEE/ T+ v IILHEYET,
GAIN

YU TIWADEEDNE WD EFERA LTI LA VDLV EEEMICAR CEEY, COBEEESTSRE. T
TIWDEAFT IV ADNKONB T EDBHBDTERLTIZEL,

PITCHY €92 3>

OCTAVE

COARSE

FINE

FIXED

FORMANT

ocTRVE

CORBSE  eqne
FIXED Q
FORMANT

EvFaEF I 2—TBRUCHRELES,

EyFE+E8MATHEBLEY,

EvFety R THRELET,

IRNCDF—ICEALEY FERET BICIE. COF TV avaBMLET,

oT7a1b—YavORWI LAV ZERT B5A. TFIXED) 72 aVEEHCTBEINTOF—DE Y FH—
EILBEVET, TaL—2av0EWIT LAV 2fAT 258 BEF—RBERGEZANI FSLEBELET,

FIVIFNT Y TINDEY FEEBLET, ZIRIEUTDEEYTY,

s JLAYDTaL—YavHEWMES, HEENBEYFRILA VYA RS CTERT Bfcéd. X—REK
BHUTIVDOEY FEEETHETHIVIY b7 MR E/SNE T,

s TJLAYDTaAL—YaVHBRWBE AV IFIVH Y TIVDE Yy FHRZOEEFMETN S, ZOMRIIEY
FAT7y McEDYET,

154
Padshop/Padshop Pro



TFILTER) £V > 3>

TFILTERy; €V 3>

[FILTER] €72 3> Tl UV FOEERERH CEET,

ENVELOPE
TAIE—TNRA—=TDAY A TEIV2L—Y a3V EBHLET, BOEOHE. EV1L—YavyoREan
RELET,
KEY FOLLOW
b FUN—EFERLTHY M TEV 2LV avERAELET, V2 —F—kVUE/ — B EZHEE
ICHY b F 7% EIFBICE. TOINSGA—Z2—ZEDBICKELE T, LV 2—F—KUVEFW/— DAY bF
T7ETIFBIE. BOBEFERALET, +100% DFE. Ay bF7IdBEETNZEY FITBRLET,
Key Follow Center Key
TKEY FOLLOW] # 7> 3 > THRUBES LTHERATNS MDDl / — M EHRELET,
SHAPE
MREODD BEARMERELET, BIRTEZ T AN E—2 14 THELUTITRLET,
*Tvav Bl
LP24 24dB/oct DO—/NRA T 1 VA —, Ay AT &Y FOREHERELE T,
LP18 18dB/oct DO—/SAT 1 V2 —, A bF T &Y EORARBERELET,
LP12 12dB/oct DO—/XAT A JV2—, A bA T &Y EORARBERELET,
LP6 6dB/oct DO—/NRAT 1 V2 —s AV bATLY LOEEHERELET,
BP24 24dB/oct DNV RINR T 1 VB —, Ay b A T7ZRNCETORESERELE T,
BP12 12dB/oct DN RINA T 4 b2 —, A b A T7HEFDICETOREESZRELE T,
HP24 24dB/oct DINAINAT A )V R —, Ay b AT LY TOREEHEZRELET,
HP18 18dB/oct DINAINRT A JVZ—o Ay A TKY TORKEBERELET,
HP12 12dB/oct DINAINAT A JVE—, B bA T LY TORAKBERELET,
HP6 6dB/oct DINA AT 1 )R —y Y b A TEUTORAESZHRELE T,
BR24 24dB/oct DNV RUI T b T 4 )VB—, Hv b IBEORREERELE T,
BR12 12dB/oct DNV RUT T b T4 )b 2 —s Ay A IBEDEEBER=ELE T,
CUTOFF
TAIWE—Dhy b A TEREERAHLET,
Distortion Type
TARAM=2 3024 THERELE T, ERAAEELS 7Y 3 V&L TITRLE T,
FTvav HER
Off TAIWRZ—=T 4 A= 3 VIFBEAINE A,
Tube BHOVF1—TDESIBTA A= a3V EMAET,
Clip FSYUIRZRDBZNT A A =3V EMAET,
Bit TFVBAX A REFEBLTTIZIVT 4 A M= 3 VEMAE T, [Distortion]) /85 4 —
A—=TEY M)A 3 ERHTEELT,
Rate IANVTFR/AREFERBLTTIZIVT A A= 3 VENMAES, [Distortion] /N5 A—
B=TL— M)Ay 3V RFAHTELT,
Rate KF LFEREERRTI A, TKEYFOLLOWS AR LEY, L—MUEAT Y a vidREINfzF—Ichit

W BLF—ZB LTIV — DBV ET,
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TAMPLIFIER] £ > 3>

RESONANCE

DISTORTION

Ay SF OB REERBLES, TLY v IGY Uy FeBLiWbMEald. LY TV ADEE EIFE
Fo LYFVROBEZBSTRE. T1IVEZ—IEEERIKRL. BEOMEEDLSLEICGYET,

BRICTARA =3 VEMAET, BIRLEZA TICE > THRIBERYE T, REBESTBHE BT«
Ah=Ya3vITTy bODDUET,

Io~NO—77z—4%—& IVELy ar +ta—ib

IoRA—TT71—2—%BELT. T1IEZ—IoRO—=TDT7E2v I TA474. Y74V, BLUUU—
AZALEBELET,

IVEL) O bO—)UERNOY T 4 —AIUARNO—T DB EICHET HREARELE T, 0 ICRETHET O~
THZOEEBREINE T, EHAKECHEDE. XAV T4 —HABVEEI O ARNO-TOEEMERINET,

TAMPLIFIER] €2 3>

LEVEL

PAN

YOV RDLNVERAH LET,

BE. Padshop T 12dB DRIy FIL—LZRET S L. LNVEBEHGEL TR 752w IVBETERY, 2
Ly 7AW E=T A A b= 3V DINVHATNENEBWBEIELNIVE T BRENELST EHBYET,

ATLATOT I FOEMERELE T,

IvRA—77xz—%—& TVEL; v bO—ib

IoROA—TFIT1—2—58ELT. 7TV IT7AT7—ToRA—=TDTEY I TA74A4. YATA V. &L
U —REA LEBELET,

IVEL) 3> bO—)UENAOY T 4 —HHALNINCRHE T HI2EARELET, 0ICRET H&. UV NERICE
DYDY FORAIREBETEBEINE T, BEHAETEEE ROV T4 —DHBENNEEHEALNIVMERINE T,
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Iz heovav

I7xz b3

Padshop ICl&. EVaLl—2avI Tz bETALAEVDI VY TIVESGEN2 DDA VY — I 72T MY
BEITNTWVWEY, Padshop Pro TlE. T7 =7 b7 3 vVICEQ & O—/NIVIN=TI 727 FEEENE T,

TROUTINGJ t %< 3> (Padshop Pro Md+)

CHORUS DELRY

ROUTING

IROUTINGJ €72 3>Icld. ESORNOATENE T, E51F SFICEQZEY. RCEYVaL—r3arITx
I REBOTCHD. T4 LAITT7xY MIFNEY, ITOREVERBS ¥ bO—/LAEFEA LT, WBEHDESDS
B. JB—/NVUN=TI 717 MOXZEEERECEET,

SNIWEZY Y FBHE TROUTINGS €72 3V DAEICEEDFRENRTEINE T, INLVD LED BRATT 5 &
ZOEQEIV1—IVERIEIT IV bHBRICHEYET,

EQ (Padshop Pro Md» )

=10 @ ¢

FRER

LOW GRIN MID GAIN : HIGH GRIN

ZLAV—T BREGE3INYRDAASAT—%2ERATELT, PHD 2 DIFE—7 T )LE2—DEHEEL, &
HEBEIFY TV T T IV E—DBEE LES, FEHTRISTA N v IIKGEOTHEY . F1 V. B
BLUQZERETELT,

LOW/MID/HIGH GAIN

WY BEHDAY bERIET—A PDOEERELES,

FREQ

FZHED [GAIN] NS A—=R—ICL>ThHY bERIFT—AMENZEFEBERELE T,

Q

FREDE—7 T 1 )V —HEOBEL £eld k< FBELE T,
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Iz heovav

EVal—varvxIozzs b

I7IV b FI—2D128IE EV2L—23 VI TV TY, ThEI—FRERETIVIv—&LTE

BTEEY,

s ITIVMDFV /| FTERVEZBIE. T/ FTRE2VEI) I LES,

e

=—gEg8o

ARG/ T A—2—ETFITRLET,

FTvav
TYPE

RATE

SYNC
DEPTH
PHASE
FEEDBACK
MIX

L]

FRTZEY2L—YavyITJz o b ERELET,
EvFEI2AL—YavOREHREIEELET,

[RATE] DIEZEIRFDRECTHRET BIIET DR ZBMLET,
EvFEIaAL—YavOmEcERELET,

I MDD ST O Y REE/ SIVHSRT LA IR LE T,
IT7xY MCLYF VR (HB) ZHAMLES,

FoAMESLETTY MEBDILEERELET,

FALLITTIU

I bFI—2D2DBE TALAITT7TY FTY,
c ITIV MDAV | ATEGNVEZDZICIE, 72/ FT7RE2E2 Vv I LET,

on

Q990

[TYPE) Ry TT7 v FAZa2—T, FBITBTALAITT Y NBIRTEET,

FFvav

Stereo

Cross

Ping-Pong

SHEA
EGDA—TAFFv IV ENZTNICHLTIRIILIE2 DDT 14 LA Z54 U HEH
U, TNZNARBEDT 4 — KN\ 7/ R EF>TVET,

YART A= RN IBEFED2DDT 4 LATAVHHBY . EF v RIVDT A LA
PEFv o XIVDT 1 LAICT s — RNy oEN, EleBAF ¥ RIVDT 4 LADE
FvXIDT A LA T4 — RNy oENET,

EREDANF v XV EZ v I AL, SV IRENESE/ N\~ FRICHBE SN A
BDTALAIFAMLET, TOHETIE. AT LABEOEAGOB TCII—HEY
RUBRD K S Btk £

INSDIT T MTlE. UTFDINTA—2—HHUET,

FTvav
TIME

SYNC

TIME L/R

FEEDBACK

HI DAMP
MIX

e

LAY REMTT 1 LA 21 LERELE T,

[RATE] DEZINFDAETHRET BITIETDREZ > ABMLET,
BERISEDT A LA ZA LELEDT 4 LA ZALDSFT T8y FLET, 77
Yy FOBEIXERTY ZR0S TREAXIEEDT 1 LA Z2A LT 1 LA 241 L
D2EDENDEEICHEYVET, EDT A LA RALEF Ty b BIFT> MO~
IWEEICELEYT, ADT 1 LA ZALAEF T2y bFBITiEOr bO—/LEARICE
LEd,
EEDTALADTA— RNy I2hE8FRELET, 74— FN\vo&ETa LA
DEADRZFDANNCT 4 —RN\v o ENZTEEB®RLET, REKIGCTIO—D
REBHHAZEODYET, 0% ICKRETAHELII—IE1ETY, 100% ICKRETHET
O—IFERICIRVIRENE T,

Ta L1 OBEERELET,

FSAEBLETTY MESOREREZRELET,
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Iz heovav

TREVERB. % < 3~ (Padshop Pro M+ )
MEUN=TIT7x7 & JO0—/YVAUX I 77 FELTHEELE T, T717 ME 2 DDLAV—TER]
IC74—RTEEY, TNTKST. &AW —ADLAY—RIFICUN=TENIBEHS. 51 DDA —
IERSADERICTELT,

LAYER A/LAYER B
BLAV—IOGRBEBDEEZIBECEXY, ThlE. LA —d IROUTING) ¥4 3> [TOREVERB) O
FO—)ILEFERT A EEFLTT,

YIN=TF4RATLA

TARTULARET VY LTCRSvITHE INTA—Z—EBBTEET, ik, TAXATLADOTILHD
TA=IVRICFHTHLWMBZ AN TEE Y, EAFTRELG/\ZA—2—ZUTITRLET,

*FTvav BiL]

PreDelay RSAEBICUN=THODOVEDZETORBERELET, TUT 1 L1OHEES
CRETHE FVEVWEREYZ 2L~ FTEEXT,

Low Time DIN=TDEFDN—T 24 L% bO—)VLET, EDBICRET 5 EEHDT «
TARALDRSGEY ., BOBICRETHEEEVET,

Low Freq ) N—T DR E RO QR A —N\—AiEEERELE T,

Main Time SHRDOUN=T 2 L&D bO—)LLET, COHEBLHIBEWVNEFEREIFEREYEFT,
100% ICRET B EVIN—T 21 LISERICES Y £,

High Freq JN—T DO E BEEO Y OR A —/N\—BAREERELET,

High Time UN=TDBHDIN—=TZA L&AV FO—)LLET, EDEICKET SEBHDT 1
T4 21 LHRCIEY . BOEBICRET @RV ET,

High Cut UN=T DO EBR=ELE7,

SIZE

VZAL—bIEMEDOREEZRBHLE T, 100% ICRET B &ﬁ%é%j{””ﬂ‘/ﬂ— FR—)UIEELWNKREEIC
TYET. 50% ICRET 5 EFRBOMBP AR IFICELVKRESITFEYET, 50% LECRET HENEE
BEPT—ROAEEZYZ2L—FLET,

WIDTH

B/ SIWERTLFADETUN=TESOHADEN ) ZRHEALET, 0% ICRET 2 LHAFE/ JIVIKEY,
100% [CBRETHERT LAIKIBEVET,

LEVEL
JIN=T DY Z—=2 LNV EBHLET,
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[LFOJ] o> 3>

LFO) €3>

Padshop ICI& 2 DDE/ T4 Z vV LFODREEBEEINTVE T, TOHEDE/ 7+ vV &id LFO I 1 EFEE
N, BRORAADERFICT A — FENBTEEBHKRLET,

%0

TWAVE] & TSHAPE]
TWAVES Ry F7y T AZ 21— TRUATOREERBTEES,

RATE

SYNC

SYNC MODE

FTvav
Sine
(1K)
Triangle
(=AK)
Saw
(DTEYHR)
Square
(FEFZIR)

S&H 1

S&H 2

e

ET7S— MR MLEOICBLIERAL—RGEY 2 L= a v EERLET, [SHAPE] /X5 X—
A—EEHAN—E =V A& MAE T,

[Sine (2K )| ERACKSHRMTY, WSBINIC EFE LU THLEY, TSHAPE] /¥
AR —IE =BT DR BTACERNICEEEEE T,
DTEVEOEREER LE T, [SHAPE] NS A—2—IE TR 2FEE. =AF. LRT2
BRI EBEFICELERE T,
BIENGEEDAIL—YarEERLET., COBA EV1L—2 3 VIE 2 BEDEORTRE
RITEVIBEDYET, [SHAPE] /AT A =2 —Id, KD/ \A DIREE L O—DIRRED LK% 57
HICELERE T, [SHAPE] & 50% ICREY 2 & FIREEIEINERENE T,
AROBBNGEI 2L -3 v EERLE T, [SHAPE] /NS A—42—F&XT v TORIIE
REREL. BRAICHICET & BENEEY 2L —Y 3 VD AL—XGES VA LMESICEL
£Y,

[SGH 1) EBITWET ., BERT Y SRS VA LIENA EO—DEDE CREICI I BDYET,

EVaL—Y3vORA DFW. LFOD BERE] #a> bO—JLLET,

[SYNC) BEMICGE O TWB & BRI FONMTCRETNE T,

LFO DB~ A—DHEERELE Y, BARELRS 7 a v FITRLEY,

+Tvav
Beat

First
Each

e

LFODBAERA N7 TV r—2 3> DSV XR— MCEHL. 7RV 17 FOBTFICEDE
EE

/=B RUA—ENTR—IVEENTWS /= b GEWEAE. LFOABERLET,
/= DR A—ENBTICLFORBRALE Y,
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ATV TEIValL—%—

A7y TEIaLb—%—

ATy TOREE

STEPS

SLOPE

AMOUNT

SYNC MODE

Padshop ICld. VX ANGIY A=Y= Y AEERTERDRI 74 v VAT v TEI 2 L—42—DHE
ENTVET, V=T YRIERKR3RZ ATV T TY,

Ry TTYvTIAZa—p5 A7y TEIVaL—2—DTUty hEO—FLEVRELREYTEE,

ROREFALTRAT Yy TEAH T ZICE. UTOFIEZRITLES,

o ATV TDULNIVERET BIE. I35 71 HIVITA2—ATIUv I LET,

« ATV TDEEEETBICE. ZTORTY TELEFRIETICFS Y LET,

o IRTDRTY TH—EICEFT BIcIE. [Shift] # LEDNS ATy TE#FS v LET,

o ATw T%& 0% DLANVICERET BlciE. [Ctrll/[Command] ZBLERSZFDRTY TE# I Vv I LET,

o« IRTDATY T%= Ly b9 BIclE, [Shift] + [Ctrl)/[Command] B LEHDS TS T HIVIT 1 2—R%EY
Yw o L&Y,

o 27y FTENERCITIE. [Alt]/[Option] ZIRLAEHS I Uy I LTSA U EHREET,

o EEXMOMEREH < T, [Shift] + [Alt)/[Option] 2 LEHRS I Uy I LTSA U 2EEET,

c ATV TDET 4 —IVNITBEZEEANT BT LELTEEXT,

« BIRLEERTY T2ERET S, ETOXRMNF—%2FALET,
THARE ClE. A7y TOBRIF 1% $ORITENE T, [Shiftl ZIRLIcEFRIET S L. BRLIERT Y TH
0.1% FOBREINET,

V=T VATBETBATY TOMERELET,

RTFYTEIaL—42—DN ATV TBEI v TTHH. LOHSNBET 20 2RELET, ERAAELES T
2 avEMTFTRLET,

F7vav ErEA

No Slope ATy TTEICRBEBDEELET,

Slope on Rising Edges ERIZ2TVIDHTEHOSMNHEBLET,

Slope on Falling Edges THETEZTY VDR THEOSMNBEILET,

Slope on All Edges IRTCDOIT Y IVBEGHSMNHEEILET,

[SLOPEJ % [Risingl . [Falling) F7zl& TAIlL ITRE LITBEIC 2 DDA T v THDGEDHSHEHBENTHNS BB
ERELET, REEBLTEE. ATV TEROBEHNGOHSMNTEYET,

/= MEERESZIET ATV TERANT TS =23 >vD7 VRICERTEE Y, H20E ¥—7 >R
PR BIIHEZIEE CEE T, /— MEEIHBEED EBESZRETESDNNE. CTTRERRI 24 TV avick o
TEREYVET,

F7vav A

Beat ATV TEDV2AL—2—DBBAERAN TV r—2 32D b5V AR— A
L. 7Y 17 hOBFICEDEET,

First /=B UA=ENTR—ILRENTWVWS /= O BWVRE RTv TEYaL—
2—HBRLET.

Each =D MU A—ENBCICRAT Yy TEV 2 L—2—DBRELET,
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EVal—varvbUIR

RATE

[SYNC MODE] DMERIDIZE. ¥— 7 Y ARV RIREZ I FA—ILLET,

[SYNC MODE] ABEMDBE. A7 v TOREZMFONHCHELE S, 3 EEHFOBHLRECELRT,

EValb—vavbIIR

EVal—¥3

HBINTA—BZ—HERDINTA—Z—TOAV FO—IVTBEREEI2L—a >V EVVET, Ay b TITHT
B274)2—ToRO—7) ® [ZoRO—-FLANVICHTEZRAY T —] EVoREEY 2 L— 3 >icm
ZC EYVAL—YauyRMNIGREIY 3V TlEESITEROEY 2L —Y 3 VN7 VR TCEET, EVaL—
avOEYYTLIFE, LFORI O NRNO—THEEDEY 2L -3V —RAEEYTF. Ay b4 T REBEEDE
VA=Y a3 VTRTA XY aVERBICERTSCEEERLEY, EVaAL—Y a3 v MIIRIEZ &K 10
BEOEYIL—YaVAEBRTEEYT, TNEFNOEI2L—Yavid. TTRADY =R 71y b5 A—
B— BT A 77 A T7—BLOTRTAZ— YAV ERETCEELT, INTDEI 2L~V 3 VvV —ABLUEI 2
L—2arvTF AT x—vavii. EELTEYETSNET,

ez EVAL—Ya vy MIIRATRT Y TEV2L—2—%RVET, Thed LA uBIKb—T 1>
TIBHTET AT Y TTEIEZBANY b LEFERATEET,

= ||= SOURCE
=
= OFFSET

MODIFIER

DERPTH

DESTINATION

s BEVaAL—Y3avI~5&ETVIL—Ya V6~ 10DRTEVVEZSIE. WHETBE2TEIVv I LET,

V=R

EVal—a3vV—2XlE TSOURCES & TMODIFIER) DRy T7y FAZ1—HSRBTEELT, BIRTEDT

Jalb—yavV—AELUFTRLET,

*FTvav SHEA

LFO1/2 BHMATY 1L—a VESEFERLEYT. INSIEEETY,

Amp Env TYTIVT AT —IRNA—T (BiR), TONO—TJORRKIFEY 2L — 3 V1F
SERLCTY,

Filter Env T4 a—ToRA—7, IRNO—7ORREEY 2L—Y 3 55 LRLETT,
[Filter Env] |$EMEETT,

Key Follow MDDl /= b F Y N=SCTEY 2 L—2a v SR LE T, BO&EEE -1 (C-2) ~
+1(G8) T,

Velocity = b AROY T —HEIV2L— 3 fESELTHERALEY, Velocity) (£
BT,

Pitch Bend EYFARY RRA—)VDMIBEEY 1 L— 3 M55 E LTER L E Y, [Pitch Bend.
VBB TG,

Mod Wheel EVal—vavERA—IbDOMBEEY 1L —Y 3 ESELTHERLE Y, 'Mod
Wheel] (£8&4ETT,

Aftertouch TI72—R2yFEEI2L—YaVEFSE LTHERLET, [Aftertouch) (£BEET

ER

SN/ — IV RT LYY avVIN\TGA—E—REI 2L —aVESLELTHER
LET, WIAZA—DE/—bIIVRTLy I3 VT A—2—5&RTEET,
SURLETV L= avESEERLE T, [Noisel IFRUEETT

16 AD/NNAD 1 DICESNcEY 2L —Y 30V —XRELTHEFERATEET, D
L2IELT WD DEYaLb—Y 3 v EifHrabe T KVEMGESZERT
TEF, WISTBHEY2L—Ya v\ REBRLTC. V—RELTEVHETET,

Note Expression

Noise
Bus 1-16

OFFSET(F 7+t v )

EVaiL—YavV—AOEAIHLCEMA 72y hERELE T,

MODIFIER ( {&8fi+—)

IRTCDEY 2L =23V —RIHEHF—CERATEEY, BHF—IFEI2L—Y 3 vV —ROENZERFEL
F9, HEWGHITIE LFOEY—XELT BV alb—YavRad—)bagH+F—& LTHERLE T, Thick-
TR0V 2L~y 3 vDREHERA—)VTHEBTEL T,
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EVal—varvbUIR

DEPTH(F7R)

EValL—YavomEzRmEmL £,

DESTINATION (€Y 2L —Y 3V TRT4%—>3Y)

BIRCEDEV 2L —2a VT AT4 2= avEUTFIORLET,

FFvav
Pitch

Cutoff

Resonance

Distortion
Level

Volume1

Volume2

Pan

Grain Position

Grain Speed
Grain Duration
Grain Length
Grain Pitch

Grain Formant

Grain Level

Step Mod Frequency
Step Mod Slope

Amp Attack. Amp Decay.
Amp Sustain. Amp Release
(Envelope)

Filter Attack. Filter Decay.
Filter Sustain. Filter Release
(Envelope)

Bus 1-16

Bkl
EyvFEZRALET, LEZIE LFOD 1 DEEY YT LTS — I Ty bE1E
MLET, Pitch) HRIRLTWVWBIES, EVa1L—2arT SRISESZEATRE
TEE,

TAIWE—=hy bATEZERLET,

TAIWE— LV REZBRALET, LY T VAT IV 2—DRMEEZEZAET, o
EAF ANOYT A —HELYFVRICEINETT, F—2@FHETTIEET 1)L
A—HEHEITNEESICLET,

TAIWB—FT A A =23V EZHALET,

LANIVEREIHTINA SNET,

TAVEBRALET, R)1—LEIaL—avEANNSSCTEBALEY, ~
LEQBREDIT TV MIRETY,

['Volume 1) &E#TY . Volume 1] & Volume 2J EENFEDETHERLET,
TDEIICLT, LVEMEEY 1L —Y a3V EBETELT,
ATLACHF BT ROV EZRALET,

BHEMBEZRALET T, COZFLEGN TIEEL. T LA VDIBESUICEHRE
N9,

[Speed] NTA—2—HZHALET,
TJLAYDT1L— 3>, DEVIT LA VHRETZERBEZALET,
flengthl N A—2—%ZHALFT,

TLAVOEyFEZERALET, COERILGEGHTIEEL FTLWY LA >~ DRIA
FHCEHENE T, EFRMICE Y FEEHRT SIcd. [Grain Pitch] Tld&7& < Pitchl
ETATAF—avELTHERLET,

TLAYDT L= aVIERLTVWRY =XV 7LDy FEERNICEAL
£9, TaL—¥arhEWEEIE. T4V M T FOBMRERSNE T,
TLAYDLNIVEZALET, TOZRIGEGHN TIEE LW LAV HBA
THREUICEHINE T, EHENICL NIV EZFT B Volume 11 . TVolume
21, Efeld Tlevel) #7 AT 12— 3> LTERLET,
AT7YTEI2L—F—0 [Frequency) NTA—2—KZFALET,

ATy TEI2L—8—0D [SLOPE] /SSA—42—%ZHALET,
TOTVTFAT—IoRA—TDT 2V I TATA FATA BLUU ) —
ADBEZNZTNERALE T, INSDNTA—Z—ILEHF L TERATEE Ao
TNSDEEIE. T AY MHEE D& EICDHFBHEINET,
TAINWE—ToRNA—=TDF 27 TATA. YZRT7A4 >V BLUU Y — DB
EENFNEALET, INSDNTA—2—38H L TEATEE . INED
BElE. C O AV PORE D L EICDHBHFINE T,

16 KDNZAD 1 DITEY2Lb—arEZES>TC. SVEMEEY2L—YaVES
EERTELET, E5EEV LV RETRT X~ avELTERLEYT, \X
ICESNEEY 2 L— a3 VEMBRTZIE /ST ZN\REEIalL—a vy —
AELTEIVETEY,

163
Padshop/Padshop Pro



g4 w3 ba—)b

A A7 A= 7 = L [V
Padshop IZld. HEL COHEREIN8 DDV A v/ 1> bO— )bty FHABAEINTVET . choDd> bO—
JUiE. Cubase > Nuendo hhSEESIHTEE T,
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