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Beim Roland Sampling Keyboard 5-10 handelt es
sich um eine volistindig neue Art von Keyboard,
mit dem Sie beliebige Kiinge Uber Sampling-
Verfahren aufzeichnen und im Computerspeicher
des Gerstes abspeichern konnen, um diese Kidnge
spater durch Spieien auf der Tastatur wiederzuge-

ben.

Damit &hnelt das Konzept des S-10 dem eines
Bandgerites, da es wie dieses Ton aufzeichnet,
Das Aufzeichnungsverfahren selbst ist jedoch
v3ilig anders, denn beim §-10 erfolgt die Auf-
nahme direkt in den Speicher des eingebauten
Computers. Da Computer informationen nur in
Form von digitalen Signalen lesen kdnnen,
wandelt das 5-10 Tonsignaie in digitale Signale
um. Dazu wird der Pegel des Eingangssignals

tausende von Malen je Sekunde geprift {(ab- ~

getastet), und alle diese verschiedenen Pegel
werden der Reihe nach im Computer gespeichert.
Dieses digitale Aufzeichnungsverfahren wird als
“Sampling”’ bezeichnet.

TECHNISCHE
MERKMALE

® Das 5-10 verfiigt tiber vier Speicherbanken (A,
B, C und D} zur Aufzeichnung von Kléngen,
so dall jederzeit bis zu vier verschiedene
Samples {Klangmuster) auf sofortigen Abruf
bereitstehen,

® Das S-10 ist mit Anschlagdynamik ausgestat-
tet.

& Mit Hitfe der Split-Funktion kann die Tastatur
irt einen oberen und einen unteren Abschnitt
aufgeteiit werden.

e Vom Benutzer aufgezeichnete Samples
konnen auf 2,8 Zoll Quick Disks {QD} abge-
speichert werden.

® Schnelle, bequeme Bedienung wird durch
Flissigkristatlanzeige und Alpha-Drehknopf
ermégticht.

® Dank seiner Kkompletten Ausstattung mit
MiDI-Anschllissen kann das S-10 mit einem
MiD1-Sequencer und anderen MiDt-Gerdten in
ginem professionellen MIDI-Aufbau eingesetzt
werden,
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WICHTIGE HINWEISE

® Die richtige Spannungsversorgung fiir dieses
Gerit ist auf dem Typenschild angegeban.
Bitte vergewissern Sie sich vor dem Anschiie-
Ren, dal sie mit der Spannung lhres Wech-

selstromnetzes fibereinstimmt,

® Benutzen Sie nicht die gleiche Steckdaose, aus
der schon andere potentiell stdrende Geréte,
z. B. Elektromotor, verstellbare Beleuchtung

usw., gespeist werden. .

® Wenn Sie das Gerét sofort nach dem Ausschal-
ten wieder einschalten, kann es zu einer
Funktionsstorung kommen, Schalten Sie das
Geréit in einem soichen Fall zur Beseitigung
der Stérung einmal aus und nach einigen

Sekunden wieder ein.

» {Jberzeugen Sie sich vor dem AnschlieBen des
S-10 an andere Gerdte, dall atle Gerdte aus-

geschaltet sind.

® Diese Gerdt kann sich wihrend des Betriebs
erwirmen. Das ist jedoch normal und stelit

keinen Anial zur Besorgnis dar.

® Verwenden Sie zur Reinigung ausschlie@lich
ein weiches Tugh und ein neutrales Reini-

gunasmittel.

® Benutzen Sie auf keinen Fall Ldsungsmittel

wie z. B, Farbverdlnner.

Vermeiden Sie einen Betrieb des 5-10 an
Orten, wo es {ibermiRiger Hitze oder Luft-
feuchtigkeit, direkter Sonneneinstrahlung
oder Staub ausgesetzt ist.

Wenn das 5-10 in der Néhe giner Neon- oder
Fluoreszenzlampe, eines Fernseh- oder Bild-
schirmgerdtes mit Kathodenstrahirdhre (CRT)
betrieban wird, kOnnen Stéreinsirahiungen
auftreten, In einem solchen Fall muB der Auf-
stellwinkel bzw, Aufsteliungsort des Gerétes
verandert werden,

Beim eingebauten Diskettenlaufwerk des S-10
handelt es sich um ein mit hoher Prézision
gefertigtes Gerdt. Gehen Sie daher bitte immer
sorgfaltig damit um.

Achten Sie besonders darauf, das Gerét keinen
starken StéBen auszusetzen, wihrend das
Diskettenlaufwerk in Betrieb ist.



Hinweise zur Handhabung der Quick
Disk (QD)

Die im internen Speicher des S-10 gespeicherten
Samples kinnen auf einer doppelseitigen 2,8 Zoll
Quick Disk abgespeichert werden.

Schutziasche

Diskettenseite —

Magnetschicht

Auf dieser Schicht werden die
Daten abgespeichert,

Die Magnetschicht daher nicht
mit den Fingern berihren.

® Achien Sie darauf, die Magnetschicht nicht zu
berihren, da dies zu einer Beschédigung der
Diskette fithren kann.

® Die Diskette nicht verbiegen oder knicken.

® Eine nicht verwendete Diskette soflte immer
in ihrer Schhutzhiille aufbewahrt und senk-
recht stehend gelagert werden. Die Aufbewsh-
rung in Schrigstellung oder in verbogenem
Zustand ist unbedingt zu vermeiden,

® Setzen Sie die Diskette weder extrem hohen
noch tiefen Temperaturen aus und halten Sie
sie vor Staub und direkter Sonneneinstrah-
Jung geschitzt.

® Serzen GSie die Diskette keinen starken Ma-
gnetfeldern aus, wie sie 2. B, von Kopfhorern
oder Lautsprechern erzeugt werden.

® Driicken Sie die Auswurftaste @ , um die in
das Disketteniaufwerk eingesetzte Schutzfolie
zu entfernen. Bei einem spdteren Transport
des Gerdtes setzen Sie die Schutzfolie wieder
in ctas Laufwark ein.

Stelle fir Etikett

Ein Kisbeetikett kann hier ange-
bracht werden.

Durch Schreiben suf einem an
der Diskette angebrachten Eti-
kett kann die Magnetschicht
veschédigt werden., Falls sich
dies nicht vermeiden laBt, einen
Filzstift wverwenden und mit
méglichst  geringem  Druck
schreiben.

Stelten Sie das 5-10 immer auf einer stabilen,
waagerechten Unterlage auf.

Solange die Anzeige des Diskettenlaufwerks
leuchtet, sollte eine Diskette weder entfernt
noch eingesetzt und das 5-10 weder ein- noch
ausgeschaitet werden, um eine ernsthafte
Beschidigung der Diskette zu vermeiden.

Lassen Sie das Diskettenlaufwerk nicht lber
lingere Zeit ununterbrochen in Betrieb. Funk-
tionsstérungen konnen auftreten, wenn es
nicht in regeiméfigen Abstinden zum Ab-
kiihlen auRer Betrieb gesetzt wird.

Vergewissern Sie sich, daR das Etikett sicher
an der QD angebracht ist, damit es sich im
Diskettenjaufwerk nicht igsen und damit ein
Festkiemmen der OD verursachen kann,



Schutziasche der Diskette Anbringen des Diskettenhalters

¢ Um die auf einer Diskette abgespeicherten Der Diskettenhalter wird wie in der Abbiidung
Daten vor versehentlichem Loschen bzw. einer gezeigt an der Rickseite des Gerdtes angebracht.
unbeabsichtigten Neuaufzeichnung zu schit-
zen, brechen Sie die Schutziasche an der ent-
sprechenden Seite der Diskette heraus. Eine
derart geschiltzte Diskette kann nur noch zum
{esen der darauf gespeicherten Daten, nicht
aber zum Sichern neuer Daten verwendet
werden, Fiir beide Seiten der Diskette, A und
B, ist jeweils eine Schutzfasche vorhanden.

Schutziasche

Diskettenseite

® Um auf einer Diskette, deren Schutzlasche
herausgebrochen wurde, spiter dennoch neue
Daten abzuspeichern, (berkleben Sie die
Offnung wie in der nachstehenden Abbildung
gezeigt mit einem Stikck Kiebeband.

Y




MGRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

Das $-10 kann alle Arten von Kléngen dber
Sampling-Verfahren aufzeichnen und in Form
digitaler Daten im Speicher des gingebauten
Computers abspeichern. Danach kénnen diese
digitalen Daten dazu verwendet werden, die
verschiedensn Samples durch Spielen auf der
Tastatur wiederzugeben. Das $-10 erzeugt also
selbst keinen Klang; wenn keine digitaten Daten
im Speicher vorhanden sind {d. h., nachdem das
S.10 zum ersten Mal eingeschaitet wird), so kann
it dem Gerdt kein Klang erzeugt werden. Um
mit dem S-10 Klang zu erzeugen, missen Sie
zunichst Samples aufnehmen bzw. die auf einer
Quick Disk abgespeicherten Daten in den inter-
nen Speicher des Geriites zurlickiaden.

Bei Verwendung des auf Quick Disks zur Ver-
figung stehenden Kiangarchivs kann das S-10
wie ein hochwertiges Keyboard mit Presets
gespielt werden, ohne daB Sie selber eigene
Kignge aufzuzeichnen brauchen.

Vergewissern Sie sich vor dem Anschlull an ex-
terne Gerite, daR das 8-10 ausgeschaltet ist.
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Nach einigen Sekunden erscheint die falgende
Anzeige auf dem Display:

Ready




Diskettenseite

Laden Sie zundchst die Daten von der mitgelie-
ferten Diskette in den internen Speicher des 5-10
und spielen Sie danach auf der Tastatur.

Jede Seite einer Diskette emthilt einen Klang, so
dal pro Diskette zwei Klinge zur Verfigung
stehen. Im internen Speicher des S-10 kdnnen die
Daten von zwei Disketten gleichzeitig abgespei-
chert werden, wonach vier verschiedene Klange

zur Verfiigung stehen.

in Fajlen, in denen fiir das Sampling eines Kian-
ges eine ldngere Zeit erforderlich ist, werden
beide Seiten einer Diskette, A und B, fiir einen

einzigen Klang verwendet.

1.Laden eines der vier
verschiedenen Samples

D Setzen Sie die mitgelieferte Quick Disk Nr.
001 "Drum Set’’ so in das Disketteniaufwerk
ein, dalk Seite A {BD} nach oben weist,

Diskette

Setzen Sie die Diskette ein.

{Halten Sie die Diskette mit Daumen und Zeigafinger an
den Seiten und schieben Sie sie dann isngsam in das
Laufwerk ein.)

Nach dem Einsetzen der Quick Disk beginnt der
Ladevorgang automatisch,

* Normalerweise mufl beim Laden die Ladetaste
{ nach dem Einsetzen der Diskette gedriickt
werden. Dies ist jedoch nicht erforderlich,
wenn Sie die Diskette nach dem Einschalten
des 5-10 schnell einsetzen, wihrend die
Anzeige “READY" auf dem Display er-
scheint,

10

Wihrend des Ladens erscheint die folgende An-
zeige auf dem Dispiay:

Load BASS DRUM

Die Anzeige des Diskettenlaufwerks lsuchtet
immer auf, solange sich das Laufwerk in Betrieh
befindet, um Sie darauf hinzuweisen, die Dis-
kette weder zu entfernen noch eine andere
Diskette einzusetzen. Dies kdnnte zu einer Be-
schadigung der Diskette bzw. zu einem Ldschen
von Daten fiihren,

Nach einigen Sekunden dndert sich das Display
wie nachstehend gezeigt:

Load complete

¥

BASS DRUM

Damit wird angezeigt, daflt der auf Seite A gespei-
cherte Kiang (BD) jetzt in den internen Speicher
des 5-10 geladen ist. Gleichzeitig leuchtet die
LED von Strukturtaste A auf. Wenn Sie jetzt auf
der Tastatur spielen, horen Sie den Klang einer
Bass Drum,

@ Uberzeugen Sie sich, dalk die Anzeige des Dis-
ketteniaufwerks nicht leuchtet, driicken Sie
die Auswurftaste €, um die Diskette zuent
fernen, und setzen Sie sie wieder $o in das
Laufwerk ein. daB Seite B (SD) nach oben
weist,

@ Dricken Sie die Ladetaste (P

Laden Sie anschiiefend auf gieiche Weise Ssiten
C {TOM} und D {HH)} der Diskette “‘Drum Set".



Danach sind vier verschiedene Klénge in den
internan Speicher des 5-10 geladen.

Wenn Sie jetzt Strukturtasten A, B, C oder 8]
driicken, kbnnen Sie einen beliebigen dieser vier
Klange wahlen. Dabei werden A, B, C und D als
Speicherbanken bezeichnet, in denen die Klénge
abgespeichert sind. Jede Speicherbank kann
Klangdaten von maximal einer Sekunde Dauer
aufnehmen. Um einen langeren Klang zusammen-
zustellen, kénnen mehrere Samples in einer
Schieife verbunden werden (siehe Seite 31},

* Wenn die Tonhohe eines Samples iber der
héchsten Note der Tastatur des 5-10 liegt, so
wird der Klang auf die hochste Oktave trans-
poniert.

2. Strukturtasten

Die Strukturtasten A, B, € und D dienen zur
Wahi der entsprechenden Kidnge von Speicher-
banken A, B, C und D, Die Kldnge dieser Spei-
cherbanken konnen entweder gleichzeitig oder
durch Verwendung anderer. Strukturtasten der
Reihe nach aufgezeichnet und wiedergegeben
werden. Dies ist besonders praktisch, wenn zwei
Speicherbanken zur Aufzeichnung eines langen
Kianges verwendet werden sollen.

a. Strukturen AB,CD

Die Strukturtaste AB kann dazu benutzt werden,
den Klang von Bank A mit dem von Bank B zu
kombinieren. Auf gleiche Weise dient Struktur-
taste CD zum Kombinieren der Klénge von Bank
C ynd D. Diese Einrichtung gestattet es aufier-
dem, zwei Speicherbanken zu kombinieren, um
gin zwel Sekunden langes Sample zu gewinnen.
Natiirlich kénnen Sie auch zwei verschiedene
Samples kombinigren und zusammen wieder-
geben,

Struktur AB

(- Bank A ﬁ' Bank 8

»
>

. A

Struktur CD

~ BankC—‘ﬂ{' Bank D

[
Ll

A

Die Strukturtaste ABCD dient zur Wiedergabe
{bzw. Aufzeichnung) von Banken A, B, Cund D
in dieser Reihenfoloe.

Wenn diese Strukturiaste ABCD zur Wiedergabe
des “Drum Set” verwendet wird, so wird der
fetzte Klang nur mit geringer Lautstirke wieder-
gegeben. Dies ist auf die Einstellung der Wellen-
form-Parameter {weiter umten beschrieben)

zurtickzufihren.

1



b. Strukturen A/B, C/D

Die Strukturtaste A/8 dient zur Wiedergabe des
Klanges von Bank A auf dem unteren Abschnitt,
und des Kianges B auf dem oberen Abschnitt der
Tastatur. Die Strukturtaste C/D hat die gleiche
Funktion fir die Klénge von Banken B und C.
Beim S5-10 besteht aullerdem die Mdoglichkeit,
den Split-Punkt, an dem die Tastatur in ginen
oberen und einen unteren Abschnitt aufgeteilt
wird, beliebig zu veréndern.

Der tatsdchliche Split-Punkt des “Drum Set”’

ist von dem in der nachstehenden Abbildung
gezeigten verschieden.

Struktur A/B

unterer Tastaturabschnitt oberer Tastaturabschnitt
Bank A Bank B
EEE—— R

Split-Punkt

Struktur C/D

unterer Tastaturabschnitt oberer Tastaturabschnitt

i e
Inshanil

Split-Punkt

c. Struktur AB/CD

Die Strukturtaste AB/CD dient dazu, auf dem
unteren Tastaturabschnitt zuerst den Klang von
Bank A und anschiieRend den von Bank B wie-
derzugeben, wihrend auf dem oberen Tastaturab-
schnitt zunéchst der Klang von Bank C und dann
der von Bank D erzeugt wird.

Struktur AB/CD

unterer Tastaturabschnitt oberer Tastaturabschnitt

Bank A—y Bank B BankC——Y—BankD——x
—_....._’, __ww
) i

Split-Punkt

d. Struktur A/B/C/D

Mit Hilfe von Strukturtaste A/B/C/D kann die
Tastatur des S-10 in vier verschiedene Abschnitte
unterteilt werden, wobei die Klinge von Bank A,
B, C und D separat auf die vier Abschnitte ver-
teilt werden.

Struktur A/B/C/D

Bank A—\g Bank B Bank {I-} (Bank o]
= H ==

Split-Punkt  Split-Punkt  Split-Punkt

Diese Split-Strukturen sind besonders praktisch,
um den Kizng eines akustischen Klaviers, desen
Klangfarbe sich im oberen und unteren Register
geringfiligig verdndert, auf die gesamte Tastatur zu
verteilen,



e. Hinweise zur Sampling-Struktur

Die QD enthalt die Daten der Sampling-Struktur,
Nach beendetem Laden leuchten die entspre-
chenden LEDs auf der Frontplatte auf, um Sie
dariiber zu informieren, welche Struktur gegen-
wirtig verwendet wird,

Wenn die Banken von zwei verschiedenen Kldn-
gen kombiniert werden, so kénnen Unterschiede
in der Tonhéhe oder der Lautstarke dieser beiden
Kiinge auftreten. Dies ist auf die Weilenform-
Parameter zurlickzufiihren, die an anderer Stelle
in dieser Bedienungsanleitung ausfihriich be-
schrighen werden.

3. Laden beider Seiten einer QD

Manche Gruppen von Daten bestehen aus mehr
als einer Bank und milssen daher auf beiden Sei-
ten einer OD oder sogar auf mehreren Disketten
abgespeichert werden. Das Sample “STRINGS”
von 0D Nr. 002 “STRINGS & CHORUS"™, bei
dem es sich um Struktur A/B handelt, ist auf
beiden Seiten, A und B, der Diskette abgespei-
chert. Um dieses Sample daher wiederzugeben,
miissen Sie beide Seiten der QD laden.

BEDIENUNGSVERFAHREN

@ Uberzeugen Sie sich, daR die Anzeige des
Diskettenlaufwerks nicht leuchtet, driicken
Sie die Auswurftaste ¢ und nehmen Sie die
QD heraus.

(& Setzen Sie Q0 Nr. 002 so in das Laufwerk ein,
dal Seite A nach aben weist, und driicken Sie
dann die Ladetaste {

Load Strings

Nach beendetem Laden voh Seite A &ndert sich
das Display auf die folgende Anzeige:

change QD

Diese Anzeige weist darauf hin, dafl jetzt die

Daten von Seite B geladen werden miissen.

® Vergewissern Sie sich, dal die Anzeige des
Disketteniaufwerks nicht leuchtet, dricken
Sie die Auswurftaste @) und entfernen Sie die
QD aus dermn Laufwerk.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem
Display:

Insert QD

13



@ Setzen Sie die QD wieder so ein, dal Seite B
nach oben weist, wonach der Ladevorgang
automatisch startet,

Load Strings

Nach beendetem Laden beider Seiten der QD ist
das S-10 zum Spielen mit der entsprechenden
Struktur bereit {Wiedergabe-Modus),

Strings

im Wiedergabe-Modus wird der jeweilige Klang-
name auf demn Display angezeigt.

Zu dissem Zeitpunkt sind Banken C und D noch
leer, Falis gewiinscht, kdnnen Sie also weitere
Kiange in Banken C und D laden bzw. Struktur
C/D wihlen. Setzen Sie dazu die gewinschte QD
sin und driicken Sie die Ladetaste

Ealls Sie wihrend des Ladevorgangs bemerken,
dal Sie versehentlich eine falsche Diskette ein-
gesetzt haben, warten Sie, bis die Anzeige des
Diskettenlaufwerks erlischt, und driicken Sie
dann eine beliebige der Strukturtasten @

Dadurch wird der Ladevorgang unterbrochen und
auf den Wiedergabse-Modus zuriickgeschaltet.
Wechseln Sie danach die Diskette aus und wieder-
holen Sie das l.adeverfahren.

Fehlermelidung

Wenn ein bestimmter Satz von Daten {beide
Seiten einer QD oder sogar zwei QDs) geladen
sein soll, Sie danach aber versuchen, Daten zu
faclen, die von den zuvor geladenen verschieden
sind, so erscheint die folgende Anzeige auf dem

Display:

Wrong QD

Entfernen Sie in einem solehen Fall die Diskette
und setzen Sie die richtige Diskette mit der
richtigen Seite nach oben ein, wonach der Lade-
vorgang sutomatisch startet.

14

4. Aufheben der
Struktureinstellung vor dem
Laden

Es ist auch madglich, einen Datensatz (z.B. Bank
B von Struktur A/B) in eine andere Bank {z.B.
Bank C) zu laden. Da hierbei die urspriingtiche
Struktur jedoch ignoriert wird, kann dies dazu
fohren, daR der Klang abgeschnitten wird,

Driicken Sie die Strukturtaste (A, B, C oder DJ,
die der Bank entspricht, in die die Daten geladen
werden sollen, und halten Sie diese Taste ge-
driickt, wihrend Sie gleichzeitin die Ladetaste ®
driicken.



5. Kontroliieren der QD-Daten

Sie kénnen den Inhalt siner QD iederzeit Uber-
priifen, um beispielsweise Klangname oder Struk-
tureinstellung zu kontrollieren,

(® Setzen Sie die gewiinschte QD ein.

@ Driicken Sie die F1-Taste (B und anschlie-
Rend die Ladetaste @

Check QD

v

Rksk kKKK EK ————

{ ] L }
Klangnams Zielbank

Danach werden auf dem Display der Klangname
und die Bank angezeigt, in die der betreffende
Klang geladen werden soll. Die Strukiureinstei-
lung 18+ sich an der Strukturanzeige @ ablesen.

Solange die obige Anzeige auf dem Display er-
scheint, sind die betreffenden Daten noch nicht
geladen.

Driicken Sie die Ladetaste ), um die gegenwir-
tig auf demn Display angezeigten Daten zu laden.

Um eine andere Diskette zu kontroilieren, verge-
wissern Sie sich zunéchst, daB die Anzeige des
Disketteniaufwerks nicht leuchtet, und wechseln
Sie danach die Diskette sus. Nach dem Einsetzen
der neuen Diskette werden die Daten automa-
tisch Uberpriift.

Wenn Sie die Daten, die Sie kontrolliert haben,
nicht laden wollen, driicken Sie eine beliebige der
Strukturtasten @ , wonash das 5-10 auf den
Wiedergabe-Modus zuriickschaltet.
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2]SPIELSTEUER-
FUNKTIONEN

Das 3-10 ist mit verschiedenen Funktionen zur
Spielsteuerung ausgestattet, u. a. Tonh&henbeu-
gungs-, Vibrato-, Haltepedal- und automatische
Arpaggio-Funition.

Diese Spielsteuerfunktionen kénnen durch
Betdtigen der entsprechenden Tasten an der
Frontplatte bequem aktiviert werden.,

Die meisten dieser Spielsteuerfunktionen beste-
hen aus mehreren Spielparametern, wobei die
Wirkung der jeweiligen Funktion durch Verinde-
rung des Wertes jedes einzelnen Parametars

wunschgemaR verandert werden kann.
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1. Editieren von Spielparametern

Filhren Sie das nachstehende Bedienungsverfah-
ren aus, um den vorprogrammierten Wert eines

Parameters zu verandern.
D Drilcken Sie die Spieltaste @

© Betdtigen Sie die Vorwiris-Taste @ und die
Riickwirts-Taste €, um den Spielpzrameter
auf dem Display sbzurufen, der editiert wer-
den soil.

f

VIB RATE 64

@ Der Wert des jeweiligen Parameters kann
durch Drehen des Alpha-Drehknopfs wunsch-
gemndl verdndert werden.

Dabei éndert sich die Zahl ganz rechts suf dem
Display wie nachstehend gezeigt:

VIB RATE

i

65 a

Ber Wert &ndert sich.

Dreben
nach Drehen
links  «———Aipha-Drehknopf—-= nach rechrs
v v v A
v A A A

urspringlicher Wert

Um weitere Parameter zu editieren, fihren Sie
Schritte @ und @ so oft wie erforderlich aus,

@ Driicken Sie die Eingabetaste @



Die Spielparameter werden immer in der nach-

stehend gezeigten Reihenfolge abgerufen,

Spielsteuerfunktion Display Spielparameter
VIB.-RATE Vibrato-Geschwindigkeit
M-VIB DPTH Manuelie Vibrato-Tiefe
Vibrato D-VIB DPTH Verzdgerungs-Vibratotiefe
D-VIB DLAY Verzdgerungsvibrato-Verzgerungszeit
Tonh&henbeugungs-Hebel BEND MODE Tonhéhenbeugungs-Modus
ARP SYNC Arpeggio-Sync-Modus
ARP RATE Arpeggio-Geschwindigkeit
ARP MODE Arpeggio-Modus
Arpeggio ARP RANGE Arpeggio-Bereich
ARP REPEAT Arpeggpio-Wiederholung
ARP DECAY Arpeggio-Abklingzeit
Anschlaggeschwindigkeits- Ansprechschwelle des Anschlaggeschwindigkeits-
Mischen V-MX THRSH Mischens
Anschlaggeschwindigkeits- \V-SW THRSH Ansprechschwelle des Ansghlaggeschwundlgkests-
Sehalter Schalters
DTUN MODE Verstimm-Modus
DTUN RANGE Verstimm-Bereich
Verstimmen ABEND DEST Ziel der automatischen Tonhdhenangleichung
BEND DEST Ziel der Tonhdhenbeugung
BELAY TIME Verzogerungszeit
Verzdgerung DELAY LEVL Verzbgerungspegel
KEY OFFSET Tastenverschiebung
. Wied 5 TRG G-TIME Gate-Zeit
Trigger-Wiedergabe Ext Gate Play Trigger-Wiedergabe

Es ist zwar mdglich, die verschiedenen Parameter
wihrend des Spielens auf der Tastatur zu veran-
dern, doch wird die jeweitige Anderung erst nach
Loslassen alter Tasten und erneutem Anschiagen

wirksam {gehoit).



2. Von der Einsteliung der
Spielparameter beeinflul3te
Spielsteuerfunktionen

a. Vibrato

Wenn Sie den Tonhdhenbeugungs-Hebel @ von
sich wegschieben, wird ein Vibrato-Effekt erzielt,
der als manuetles Vibrato bezeichnet wird.

Beim Verzogerungs-Vibrato handelt es sich um
einen Vibrato-Effekt, der nicht sofort nach dem
Anschlagen einer Taste, sondern erst nach Ver-
streichen einer bestimmten Verzégerungszeit

einsetzl.

Die fotgenden Spielparameter stehen in direktem
Zusammenhang mit der Steusrung dieser Vi-
brato-Effekte,

MODULATION

A

—

4 BENDER >
1}

Der Vibrato-Effekt wird aktiviert, wenn Sie den

Hebel vor: sich wegschieben.

e Vibrato-Geschwindigkeit

& Verzdgerungs-Vibratotiefe

D-VIB DPTH= 0

Mit diesern Parameter wird die Verzogerungstiefe
des Vibratos auf einen Wert zwischen 0 und 127
eingestellt.

& Verzbgerungszeit des Verzdgerungs-Vibratos

D-VIB DLAY= 64

64

VIB RATE

(ber diesen Parameter kann die Vibrato-Ge-
schwindigkeit auf einen Wert zwischen O und 127
eingestelit werden,

&  Manuefle Vibratotiefe

M—-VIB DPTH= 32

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Tiefe
des manuellen Vibratos auf einen Wert zwischen
0 und 127.
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Dieser Parameter dient zur Einstellung der Zeit,
die verstreichen sofl, bevor das verzbgerte
Vibrato nach dem Anschiagen einer Taste ein-
setzt. Der Wertbereich betrégt 0 bis 127.

Wenn der Vibrato-Effekt bei den Welienform-
Parametern {auf Seite 43 erldutert} ausgeschaltet
ist (OFF}, so wird dem betreffenden Klang tiber-
haupt kein Vibrato hinzugefigt.



b. Tonhdéhenbeugung

Ein Tonhhenbeugungs-Effekt wird erzielt, wenn
Sie den Tonh&henbeugungs-Bereichregler @
hochsehigben und den TonhBhenbeugungs-Hebel
@ nach tinks oder rechts driicken, Dabei kann
das Ausmall der Tonhdhenbeugung mit dem
Tonhéhenbeugungs-Bereichregler @ in Halbton-
schritten zwischen O und 12 (eine Oktave) ein-
gestellt werden. Wahrend der Tonhdhenbeu-
gungs-Bereichregler bewegt wird, zeigt das
Display den gegenwirtigen Wert des Tonhohen-
baugungs-Bereichs.

BEND RNG=12 [ 9]

Die urspriingliche Tonhhe eines Samples kann
mit derm $-10 nur um maximal eine Oktave und
eine groRe Sexte (21 Halbténe) aufwarts trans-
poniert werden. Eine Tonhdhe, die diesen maxi-
malen Transponierbereich  {iberschreitet, wird
automatisch auf die nichstniedrigere Oktave
transponiert.

Die Zaht auf der rechten Seite des Displays zeigt
an, um bis zu wieviele Halbtonschritte die ur-
spriingliche  Tonhthe des Samples Gher den
Tonhbhenbsugungs-Hebel des 5-10 aufwérts
transponiert werden kann. Je weiter Sie den
Tonhbhenbeugungs-Bereichregler @ nach oben
schieben, desto kleiner wird die Zahl auf dem
Display,

wenn der Tonhdhenbeugungs-Effekt bei den
Welienform-Parametern {auf Seite 43 erldutent)
ausgeschaitet wird (OFF), so kann dem Klang
kein Tonhdhenbeugungs-Effekt  hinzugefiigt

werden.
Die Verinderungen des Tonhothenbeugungs-
Effekts kbnnen Uber den Spielparameter “"Ton-

héhenbeugungs-Modus” gewahit werden.

® Tenhohenbeugungs-Modus

Modus Display Beschreibung
Normal CONT Normale, gleitende
{kontinuier- Tonhéhenbeugung
lich)

Chromatisch CHRM Chromatische
Tonhohenbeugung
{in diskreten
Halbtonschritten)

c. Arpeggio

Um die Arpeggio-Funktion zu aktivieren, drilk-
ken Sie die Arpeggic-Taste €, wonach die LED
der Taste aufleuchtet. Wenn Sie jetzt einen
Akkord an der Tastatur anschiagen, wird dieser
gebrochen wiedergegehen, Die folgenden sechs
Spielparameter stehen in direktem Zusammen-
hang mit der Arpeggio-Funktion.

&  Arpeggio-Geschwindigkeit

Nach Driicken der Parametertaste @ wihrend
der Wiedergabe mit aktivierter Arpeggio-Funk-
tion zeigt das Display die Arpeggio-Geschwindig-
keit an.

ARP RATE

il

64

Danach kbnnen Sie die Arpeggio-Geschwindig-
keit wunschgemaR einstelien.

®  Arpeggio-Modus

ARP MODE = UP

BEND MODE =CONT

Wie aus der nachstehenden Tabelle ersichtiich,
kann der Tonhdéhenbeugungs-Hebel mit verschie-
denen Funktionen arbeiten.

Mit diesem Parameter kdnnen Sie die Ausfih-
rungsform des Arpeggic-Effekts wahlen.
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& Arpeggio Sync-Modus

ARP SYNC =INT

Modus Display Beschreibung
Aufwirts up r,»ﬂ ﬂj
J J
Abwirts DOWN :
T
Auf- und u/b
abwirts ﬁﬂ J—m
Zufatlig RND Die Tone des

angeschiagenen
Akkords werden in
zufélliger Reihen-
folge erzeugt.

Mit diesem Parameter wird bestimmt, ob das
Arpegagio selbsténdig cder synchron mit einem
externen Gerit erzeugt werden soil.

®  Arpeggio-Bereich

Modus Display Beschreibung
Interner INT Die Arpeggio-Wie-
Taktgeher dergabe wird iber

den internen Takt-
geber gesteuert,

ARP RANGE =1oct

Externer - EXT Bei jedem externen

Trigger Trigger-Signal wird
ein Schritt des
Arpeggios
ausgefithrt,

Mit diesem Parameter wird eingestelit, Gber
wieviele Oktaven das Arpeggio ausgefilhrt werden
soll {1 bis 3 Oktaven).

&  Arpeggio-Wiederholung

ARP REPEAT= 1

(Jber diesen Parameter kénnen Sie wahlen, wie
oft der gieiche Akkord als Arpeggio wiedergege-
ben werden soli {1 bis 16 Mal}.

&  Abklingzeit

ARP DECAY =10

Bei Einstellung auf Wert 1 klingt das Arpeggio
am schnelisten ab; bei Einstellung auf Wert 10
wird es mit der eingestellten Lautstdrke aus-
gehalten.

Wenn der Parameter ‘Dynamikempfindlichkeit’”
der Wellenform-Parameter {siehe Seite 43} auf
einen anderen Wert als 127 eingestellt ist, so
kann der volle Abkiingeffekt nicht erzielt wer-
den.
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Externer Trigger-Modus

In diesem Modus wird jeder Ton des Akkords
iiber ein der Eingangsbuchse @& zugefilhries
externes Trigger-Signal {Ton- oder Impulssignal}
ausgelost. Dabei wird jeder der auf der Tastatur
angeschiagenen Toéne in der fir den Arpeggio-
Modus eingestellten Reihenfolge (ber jeweils ein
Trigger-Signal wiedergegegen.

(Einstellung des Eingangspegelschatters)

L—.../\‘ Mikrofon, E-Gitarre usw.

M@ Pad (PD-20 usw.)

T i
2 ﬂm.:‘ ﬁ E 9
¢ oooeooonoe | {Rim-Shot als Trigger-Ausgang)

Pty o

Eingangsbuchse /‘Eingangspegelschalter

e S0 = =) o mome e
O e 122505 255

s

Stellen Sie den Eingangsempfindlichkeits-Wahl
schalter € und den Aufnahmepegelregler so ein,
dall ein stabiler Betrleb mit Trigger-Signal
moglich ist.

Aufnahmepegeiregler



d. Trigger-Wiedergabe

Wenn der Eingangsbuchse @ ein externes Signal
(Ton- ader tmpulssignal) zugefihrt wird, so wird
die iiber Spielparameter gewidhlte Note wisder-
gegaben.

* Siehe die Abbildung suf Seite 20,

Stellen Sie den Eingangsempfindlichkeits-Wahi-
schalter @) und den Aufnahmepegelregier so ein,
dall ein stahiler Betrieb mit Trigger-Signal
gewdhrieistet ist.

Die Trigger-Wiedergabefunktion steht auch bei
normaiem Spielen zur Verfligung. Wenn die
Arpeggio-Taste jedoch eingeschaltet ist, so ar-
beitet diese Funktion wie aus der nachstehenden
Tabelle ersichtlich auf unterschiedliche Weise,

o (ate-Zeit

TRG G-TIME= G

Arpeggio- Wirkung des externen
Sync-Modus Trigger-Signals

INT Das Arpeggio wird mit den
eingestellten Tasten
ausgefiihrt.

EXT Das auf der Tastatur wieder-
gegebene Arpeggio wird mit
dem externen Trigger-Signhal
synchronisiert.

Beit einem sehr kurzen externen Signal (z.B. das
Signal von einem Drum Pad) kann die Zeit, in der
der Klang tatsachlich erzeugt wird, iiber die Gate-
Zeit wunschgemdl eingesteilt werden. Je héher
der Wert dieses Parameters, desto lénger ist die
Gate-Zeit.

Bei ginem sehr kurzen extermen Signsl (Gie eingestelite
Gate-Zeit ist kurz}

externes Signal

Zeit

Wert der Gate-Zeait

Dzuer des am
510 erzeugten
Kianges

®  Trigger-Wiedergabe

Ext Gate Play

Bis zu vier verschiedene Tone kdnnen fiir Wieder-
gabe iber Trigger-Signal zugeordnet werden.
Dabei bestehen zwei verschiedene Md&glichkeiten,
die gewiinschten Tasten der Tastatur zu registrie-
ren.

Verfahren 1 {Tastenregistrierung iiber Alpha-
Drehknopf)

D Driicken Sie diew-Taste B

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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Diese Anzeige informiert dariiber, dall gegen-
wartig vier Tasten registriert werden konnen. Die
Anzeige =" auf dem Display bedeutet, dali
gecenwértig keine Taste registriert ist. Sobald
eine Taste registriert wird, erscheint anstelle des
Bindestrichs die Bezeichnung der betreffenden
Taste auf dem Display.

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, bis die
gewiinschte Tastenbezeichnung auf dem
Display angezeigt wird.

@ Driicken Sie den Pedalschalter,

@ Wihrend Sie den Pedalschalter gedriickt
halten, schlagen Sie die Tasten {maximal vier}
an der Tastatur an, die Sie registrieren wollen.

c2 C3 c4 C5

c3 - ~ ~

Um die nédchste Taste zu registrieren, dricken Sie
die?™ -Taste @ , wonach der nachste Bindestrich
auf dem Display blinkt, und drehen dann den
Alpha-Drehknopf zur Wahl einer Tastenbezeich-
nung. Die dritte und die vierte Taste kénnen auf
gleiche Weise registriert werden.

(D Nach beendeter Fiegistrierung alier Tasten
driicken Sie die Eingabetaste @

Verfahren 2 (Registrierung fiber die Tastatur)

SchiieRen Sie den Pedalschalter BP-2 {Scnder-

zubehdr) an die Haltebuchse €0 an.

Pedalschalter
DP-2
{Sonderzubehdér}

Haltebuchse

) == = ot o = 2
e B ers I © eonenen oo o

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknogpf, bis die
Anzeige ‘Trigger Play” auf dem Display

erscheint.

Ext Gate Play
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@ Llassen Sie den Pedalschalter wieder los.

Ext Gate Play




e. Verstimmen

Durch Anschlagen einer einzigen Taste an der
Tastatur ist es mbglich, zwel Klange mit gering-
fiigig verschiedener Tonhdhe 2u erzeugen.

(D Driicken Sie die der Bank, die Sie verwenden
wollen, entsprechende Strukturtaste @

®  Verstimm-Modus

¢ 3k sk ok sk sk ok oK ok

DTUN MODE =FIX

Der Tonhdhenunterschied zwischen den zwei
Kléngen kann je nach der Stérke, mit der Sie die
Tasten anschlagen, geregelt werden.

I ]
Anzeige des Klangnamens

@ Driicken Sie die F1-Taste

F 1 skskskskskoskokksk

® Driicken Sie die gleiche Strukturtaste @ wie
in Schritt @O erneut.

Modus Display Beschreibung
Fest FIX Der TonhGhenun-
eingestelit terschied der beiden

Klange wird nicht
von der Spielweise

beeinfluflt,
Anschlags- VELO Bei stdrkerem
empfindlich- Anschiagen der
keit Tasten wird der

Tonh&henunter-

schied der zwei

DPetune

Kldnge groRer.

® Ziel der automatischen Tonhéhenanglei-
chung

Bei aktivierter Verstimm-Funktion arbeitet das
5-10 wie ein vierstimmig polyphones Keyboard.

Um die Verstimm-Funktion aufzuheben, driicken
Sie einfach eine der Strukturtasten @

® Verstimm-Bereich

im Verstimm-Modus erscheint der Verstimm-
Bereich nach Driicken von Spieltaste @ zuerst
auf dem Display

ABEND DEST=BOTH

DTUN RANGE= 20

Der Tonhéhenunterschied zwischen den zwei
Kldngen hingt vom Wert des Parameters "'Ver-
stimm-Bereich’" ab. Bei zunshmendem Wert wird
gin groferer Tonhohenunterschied erzielt.

Wenn der als "Auto Bend” bezeichnete Effekt
der automatischen Tonh8henangleichung einem
Klang mit Wellenform-Parametern (auf Seitz 43
eridutert) hinzugefiigt wird, so kann einer der
verstimmten Klinge mit Auto Bend-Effekt
versehen werden.

Modus Display Beschreibung

Beide BOTH Beide Stimmen
werden mit Auto
Bend-Effekt
versehen,

Eine Hiifte HALF Nur eine von
beiden Stimmen
wird mit Auto
Bend-Effekt
versehen.
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®  Ziel der Tonhdhenbeugung

BEND DEST =BOTH

Einer der verstimmten Kldnge kann mit Ton-
héhenbeugungs-Effekt versehen werden,

Maodus Display Beschreibung

f. VerzOgerung

Nach Anschlagen einer Taste wird zundchst der

direkte und danach ein verzdgerter Klang gehort.

0y Driicken Sie diejenige der Strukturtasten @
die mit dem Kiang belegt ist, dem der Ver-
z6gerungs-Effekt hinzugefiigt werden soll.

Beide BOTH Beide Stimmen
werden mit
Tonhdhenbeu-
gungs-Effekt
versehen,

% ok sk ok sk ook kook ok

Eine Haifte HALF Nur einer von
beiden Stimmen
wird dey Ton-
hohenbeugunags-
Effekt hinzugefiigt.

@ Driicken Sie die F2-Taste

F2 skkskkskkskkk

Wenn die  Tonhdhenbeugungs-Funktion der
Welienform-Parameter {auf Seite 43 erlautert}
ausgeschaitet ist (OFF), so wird dem Klang
keinerlei Tonhdhenbeugungs-Effekt hinzugefiigt.
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@ Dricken Sie die gleiche Strukturtaste wie in
Schritt @) erneut.

Delay

Wenn die Verzdgerungs-Funktion sktiviert ist,
arbeitet das S-10 als ein vierstimmig polyphones
Keyboard,

Um die Verzéogerungs-Funktion aufzuheben,
driicken Sie einfach eine beliebige der Struktur-
tasten @

*® Verzégerungszeit

Bei der Verzdgerungszeit handelt es sich um das
Zettintervall zwischen dem direkten ung dem
verzdgerten Klang. Im Verzégerungs-Modus wird
nach Dricken von Spieltaste @ der Wert der
Verzégerungszeit zuerst auf dem Display ange-
zeigt.

DELAY TIME=127




& Verzdgerungsklang-Pegel

DELAY LEVL=12T7

Der Pegel des Verzdgerungskiangs kann auf einen
Wert zwischen 0 und 127 eingestetit werden.

®  Tastenverschiebung

KEY OFFSET= 0

Ste kdnnen die Tonhohe des Verzdgerungskiangs
in Halbtonschritten zwischen -12 {eine Oktave
tiefer} und +12 {eine Oktave héher) als den
direkten Klang einstelien.

Wenn der Split-Modus iber eine entsprechende
Strukiurtaste angewidhit wurde, so bewirkt die
Tastenverschiebungs-Funktion u. U., dall die
Tonhdhe des verzogerten Klanges den Split-
Punkt Gberschreitet, In einem solchen Fall wird
die Taste des Split-Punkts als maximaler Wert der
Tastenverschiebungs-Funktion verwendet.

Tastenverschiebungs-Wert

g. Doppelfunktion

Durch Anschlagen einer einzigen Taste konnen
die Kiinge von zwei verschiedenen Strukturen
erzeugt werden. AuBerdem ist es maglich, einen
Kiang durch weicheres Anschlagen der Tasten
stummzuschalten  bzw. einen Klang durch
harteres Anschlagen der Tasten zu erzeugen.

1) Doppeikiang
im Doppelkiang-Modus kénnen die Klinge von
zwei verschiedenen Strukturen gleichzeitig durch

Anschlagen einer ginzigen Taste erzeugt werden,

Driicken Sie zwei Strukturtasten @ gleichzeitig.

Dual Tone

IOk =S
= . ﬂ' E
angeschlagene Taste Split-Punkt

Verzbgerungsklang

Bitte beachten Sie jedoch in diesem Zusammen-
hang, dal Sie nicht zwei Strukturen wihlen
kénnen, die die gleichen Banken enthalten, z.B,
Strukturen A und A/B oder A und AB/CD.

Wenn die Doppelkiang-Funktion saktiviert ist,
arbeitet das S-10 als vierstimmig polyphones
Keyboard,

Um die Doppelklang-Funktion aufzuheben,
driicken Sie einfach eine beliebige der Struktur-
tasten P

2} Anschiaggeschwindigkeits-Mischen

Wenn  zwei Strukturen ber Doppelklang-
Funktion gewihit werden, so kann eine dieser
Strukturen {= Anschlaggeschwindigkeits-Struk-
tur) unterhalb des eingestellien Ansprechpegels
(minimale Lautstirke) stummoeschaitet werden,
wihrend der Kiang der anderen Struktur (= Nor-
malstruktur) immer erzeugt wird, ganz gleich wie
weich Sie die Tasten an der Tastatur anschiagen.
Dies bedeutet, daR einer der zwei Klange nur
dann erzeugt wird, wenn Sie die Tasten mit einer
Stdarke anschlzgen, die den eingestellten An-
sprechpegel dberschreitet, wihrend dieser Kiang
stummageschaitet wird, wenn die Anschiagstarks
unterhalb dieses Ansprechpegels liegt.
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® Driicken Sie eine der Strukturtasten @ zur
Wahl der Normaistruktur,

% 3K 3k sk sk ok %k sk ok

@ Driicken Sie die F1-Taste

®  Ansprechschwelle der Anschlaggeschwindig-
keits-Mischfunktion

Dieser Parameter dient zur Einsteltung des An-
sprechpegels (minimale Lautstérke), bei dem
der Klang der Anschlaggeschwindigkeits-Struktur
erzeugt wird,

F1 sk oskosk ok %k sk ook koo

V~MX THRSH= 64

@ Dricken Sie die Strukturtaste der Anschlagge-
schwindigkeits-Struktur,

Velo—-Mix

Danach leuchtet die LED der fiir die Normal-
struktur gewihlten Strukturtaste, und die LED
der fir die Anschiaggeschwindigkeits-Struktur
gewsdhiten Strukturtaste blinkt,

Bitte beachten Sie jedach, daR Sie nicht zwei
Strukturen wéhien kénnen, die die gleichen
Banken enthalten, z.B. die Strukturen A und A/B
oder A ung AB/CD.

Wenn die Anschlaggeschwindigkeits-Mischfunk-
tion aktiviert ist, arbeite: das $-10 als ein vier-
stimmig polyphones Keyhoard,

Um die Anschlaggeschwindigkeits-Mischfunktion
aufzuheben, driicken Sie einfach eine beliebige
der Strukturtasten @

Bei dem hier gezeigten Wert handelt es sich um
die minimale Anschiagstirke, die erforderlich
ist, um den Klang der Anschlaggeschwindigkeits-
Struktur zu erzeugen. Bei Einstetlurg auf einen
hoheren Wert missen Sie die Tasten daher stirker
anschiagen, da Sie sonst nicht die Kignge beider
Strukturen héren,

3} Anschiaggeschwindigkeits-Schalter

Uber diese Funktion kann gewihit werden,
welcher der beiden Klinge je nach der Anschiag-
stirke ({Anschlaggeschwindigkeit) erzeugt wird.
Dabei wird ein Klang {= schwache Struktur)
erzeugt, wenn Sie die Tasten weicher anschlagen
als dem eingestsliten Wert der Anschiagge-
sehwindigkeit entspricht, und der andere Klang
(= starke Struktur) wird erzeugt, wenn Sie die
Tasten mit einer Stérke anschlagen, die den
eingesteliten Wert der Anschisggeschwindigkeit
iiberschreitet.

© Driicken Sie sine der Strukturtasten @ zur
Wahi der schwachen Struktur,

% oK K ok sk ok kg sk

@ Driicken Sie die F2-Taste (B

F 2 skokokskoskskokxk

hohker
!
Pegel 51(““' >
A R
%\‘J
a
1
Anschlagstirke —= !
Ansprechpegel

26

@ Driicken Sie eine andere Strukturtaste zur
Wahl der starken Struktur.

Velo-Switeh




Die LED der Strukturtaste der schwachen
Struktur Jeuchtet, die der starken Struktur
blinkt.

Bitte beachten Sie, daR Sie bei Verwendung
dieser Funktion nicht gleichzeitig zwei Struk-
turen wihien koénngn, die die gleichen Banken
enthalten, 2.B. A und A/B oder A und AB/CD
usw.

* In diesem Modus arbeitet das 5-10 als ein
achtstimmig polyphones Keyboard.

Um die Anschlaggeschwindigkeits-Schalterfunk-
tion aufzuheben, driicken Sie einfach eine betie-
bige der Strukturtasten @

3%
o
hiher /

st

Pegel P

3
v
'
'
'
1
1
]
s
T

Anschlagstarke ——

Ansprechpepel

e  Ansprechschwelle der Anschlaggeschwindig-
keits-Schaiterfunktion

Dieser Parameter bestimmt den Ansprechpegel
{Anschlaggeschwindigkeit), unterhalb dem der
Klang der schwachen Strukiur, und oberhalb
dem der Klang der starken Struktur wiedergege-
ben wird.

V-SW THRSH= 64

Bei Einstelfung auf einen hohen Wert {hohe
Anschlaggeschwindigkeit) konnen Sie den Kiang
der starken Struktur nur héren, wenn Sie die
Tasten stark anschiagen.

3. Von der Einstellung der
Spielparameter nicht
beeinfluRte
Spielsteuerfunktionen

a. Haltepedal

Nach Anschiull des Pedalschalters DP-2 {Sonder-
zubehdr) an die Haltehuchse €) an der Riickseite
kann die Haltepedal-Funktion durch Betitigen
des Pedalschalters ein- und ausgeschattet werden,
Dabei handelt es sich um eine Funktion, mit der
der Klang ausgehalten wird, auch nachdem Sie
die Tasten loslassen.

Pealschalter
DP.2
{Sanderzubehér}

Haltebuchse

S0ES = o= o e chey b
(D=2 22285 222

ST

Einem nicht diber Schleifenfunition {auf Seite 31
ertdutert) zusammengestellten Klang kann dieser
Halteeffekt nicht hinzugefigt werden,
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bh. Stimmung

Die Tonhohe des 5-10 kann der Stimmung
anderer  Musikinstrumente  innerhalb  eines
Bereichs von je einem Halbton aufwirts und
abwérts angeglichen werden,

@ Driicken Sie die Stimmtaste @

MST TUNE = 0

® Drehen Sie den Alpha-Drehknopf, bis die
Stimmung des S-10 der des anderen Musikin-
struments angeglichen ist.

MST TUNE =+ 7 A

Der auf dem Display angezeigte Wert gibt an, um
wieviele Cent die TonhoGhe erhoht bzw. erniedrigt
wurde (100 Cent entsprechen einem Haibton).

@ Driicken Sie die Eingabetaste )

c. Anderung des Split-Punkts

Wenn die Spl%t—Struktur gegenwariig verwendet
wird, kbnnen Sie den Split-Punkt beliebig verén-
darn. Auch im Doppelklang-Modus ist eine
Anderung des Split-Punkts méglich.

@ Uberpriifen Sie zun#chst, ob die LED der
betreffenden  Strukturtaste leuchtet oder
hlinkt.

Falls die LED leuchtet:

Driicken Sie die F1-Taste @ und danach Para-
metertaste @

Wenn die LED blinkt:

Driicken Sie die F2-Taste ® und danach die
Parametertaste ()

SPLT: B3

%k ok sk skok sk skoskok

Um auf %0 Cent zurickzukehren, halten Sie
einfach die Stimmtaste @ gedriickt und betati-
gen gleichzeitig die Eingabetaste (§
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Danach wird die Tastenbezeichnung der jeweils
hochsten Note in jeder Bank auf dem Display
angezeigt.

Die héchste Note des unteren
Tastaturabschnitts wird ange-
zelgt: B3,

i

S0 RA ™ ol ‘ e ey
@ B P oo LBl 3 Mo o &

ARG

| i

Wenn sich der Split-Punkt
zwischen den Tasten B3 und
C4 befindet.




@& Drehen Sie den Aipha-Drehknopf @, um die
blinkende Tastenbezeichnung zu andern.

Wenn Struktur A/B/C/D gegenwirtig verwendet
wird, so werden drei Split-Punkte auf dem
Display angezeigt. In einem solchen Fail betati-
gen Sie die Tasten »@® und «@ um die
blinkenden Anzeigepositionen zu bewegen, und
danach drehen Sie den Alpha-Drehknopf zur
Anderung der Split-Punkte,

SPLT: B2 B3 B4

%) Nach beendetern Andern der Split-Punkte
driicken Sie die Eingabetaste @

Falls Sie versucht haben, den Split-Punkt einer
Struktur ohne Tastaturaufteilung zu veréndern,
so erscheint die folgende Anzeige auf dem
Dieplay, um darauf hinzuweisen, dafl dies nicht
méglich ist.

SPLT: No Split

4. Hinweise zum Laden von
Spielparametern

Jede Seite einer QD enthdit die Daten fir eine
Bank, einschlieflich von Spielparametern und
Split-Punkt, Wenn die Daten von der QD in den
internen Speicher des S-10 geladen werden, so
bleiben die Spielparameter der zuletzt geladenen
Daten im Speicher des S-10 erhatten. Sie miissen
daher vorsichtia verfahren, wenn Sie Daten
verschiedenen Disketten in den internen Speicher
des 5-10 laden. Wenn Sie beispielsweise nur die
Daten von Stimme und Split-Punkt verwenden
wollen, kénnen die Daten der Spielparameter
durch Ausfilhren des nachstehenden Verfahrens
ausgelassen werden.

e Laden von Daten ohne Spielparameter in
den internen Speicher des §-10

Driicken Sig zundchst die F2-Taste € und
dann die Ladetaste ®  wonach die Daten
ohne die jewsiligen Einstellungén der Spiel-
parameter in den internen Speicher des Gerdtes
galaden werden.

Beim Herausziehen einer Bank bzw. zweier
Banken aus einer Struktur ({sieche Seite 14)
werden die betreffenden Spielparameter nicht
geladen,
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Eingangshuchse

[BISAMPLING

Auch ohne Verwendung einer Diskette, die
Spieldaten enth&lt, kdnnen Sie beliebige Klinge
tber ein Mikrofonn oder ein HiFi-Gerdt mittels
Sampling-Verfahren im internen Speicher des
$-10 sufzeichnen und diesen Klang anschliefend
wiedergeben, indem Sie auf der Tastatur spielen.

1. Grundlegendes Sampling-
Verfahren

SchlieRen Sie ein Mikroforn bzw. den Ausgang
eines elektrischen oder elektronischen Musikin-
struments an die Eingangsbuchse @ an.

Stellen Sie den Eingangspegelschazlter € in
Ubereinstimmung mit dem Ausgangspegel des
angeschiossenen Mikrofons oder Instrumentes

ain,

Einstellung des Eingangspegelschaiters

»
/ Mikrafon
Bandgerét

/— Eingangspegelschalter

I Wihien Sie die Bank (A, B, C oder D}, in der
das Sample gespeichert werden soll.

@ Driicken Sie die Aufnahmetaste (B

REC: A

Danach wird die gewihlte Bank auf dem Display
angezeigt, Bel AnschluR eines anderen Gerdtes an
die Eingangsbuchse kénnen Sie den Sampling
Klang (ber Verstirker, Lautsprecher -oder
Kopfthérer mithdren. Wird das Sampling-Ver-
fahren iedoch Gber ein Mikrofon ausgefiihrt,
sollten keine Lautsprecher zum Mithoren ver-
wendet werden,

@ Driicken Sie die Bereitschaftstaste B

SRS = I op evassach [
@ e ok ] S coconon o8 o

|

3]

{Is

Beispieleinsteltungen des Eingangspegelschaiters

L (-50dB) Mikrofen
M {~20d8} E-Gitarre

H {OdB} Cassettendeck, CD-Spieler
{ Leitungspegel}

Drehen Sie die Gesamtiautstirke bei Anschiuf
eines Mikrofons zuriick, um Riickkopplungsheu-
len zu vermeiden.
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Danach arbeitet das Display als Eingangspegelan-
zeige. Vergewissern Sie sich, daR die Tonsighale
der Klangguelle dem S-10 einwandfrei zugefithrt
werden, und justieren Sie den Aufnahmepegel-
regler links neben der Tastatur. Genau wie bei
der Aussteuerung eines Bandgerites stellen Sie
den Aufnahmepegel so hoch wie méglich ein,
ohne dal} die Anzeige *:"" den rechten Rand auf
dem Display iiberschreitet,

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknopf €, bis die
Anzeige " die gewiinschie Stelle auf dem
Dispiay erreicht, um den Pegel der automati-
schen Trigger-Funktion einzustelien.

Bei Auto Trigger handelt es sich um eine
Funktion, mit deren Hilfe der Sampling-
Vorgang automatisch gestartet wird, sobald
dem Sampler ein Signal zugefiihrt wird, daf
den eingesteliten Pegel (berschreitet.




Wenn dem Sampler ein Signal mit einem Pegel
zugefithrt wird, der den Trigger-Pegel {durch die
Anzeige ‘1" dargestelit} iberschreitet, so er-

Ar ¥y

scheint die Anzeige ganz rechts auf dem
Display. Uberzeugen Sie sich beim Sampling
eines Klanges immer, dall die Anzeige **"" nicht
auf dem Display erscheint, da die Kizngqualitat
anderenfalls durch Rauschen beeintrichtigt

werden kbénnte.

Zu diesemn Zeitpunkt befindet sich das S5-10
itnmer noch im Bereitschafts-Modus.

& Driicken Sie die Starttaste {

* REC KEY C4

Danach wird die TonhGhe des Klanges auf dem
Display angezeigt, der {iber Sampiing-Verfahren
aufgezeichnet werden soll, Beim Sampling des
Klanges eines Musikinstruments sollte immer
versucht werden, dem Sampler die richtige
Tonhdhe zuzufithren. (Setbst bei Verwendung
einer anderen TonhsGhe kann diese jedoch spater
korrigiert werden.)

Wenn dem Gerit ein Klang zugefihrt wird,
dessen Pegel den eingestellten Pegel der Auto
Trigger-Funktion Oberschreitet, so wird das
Sampling nur eine Sekunde lang ausgefithrt,
wonach das Gerat auf Wiedergabe-Modus zuriick-
schaltet.

Da die vor Ausfithren des Sampling-Verfahrens
eingestellten Spietparameter im Speicher des
S-10 erhalten bleiben, erfolgt die Wiedergabe
nicht unbedingt mit dem Sample in seiner Aus-
gangsform. Um alle Spielparameter auf ihre
Vorgabewerte rickzustellen, halten Sie die
Spieltaste @ gedriickt und betétigen gleichzeitig
die Eingabetaste @

{anach konnen Sie den iiber Sampling-Verfahren
gewonnenen Klang durch Spieten auf der Ta-
statur hdren. Ein Sample, das linger ist als 0,8
Sekunden, wird automatisch in Form einer
Schleife zusammengefigt {Auto Looping-Funk-
tion). Die Schleifenfunktion dient dazu, einen
Teil des Samples wiederhott wiederzugeben. Dies
erméglicht es, ausgehaltene Tone zu erzeugen.
Der Ton "‘Paaaaaa...”” kann beispielsweise durch
Sampiing des Tones “Pa” gewonnen werden.

Beim Looping eines Samples kodnnen stdrende
Klick- oder Knackgeriusche auftreten, die sich
aber splter durch Korrektur von Wellenform-
Parametern {auf Seite 37 erldutert) entfernen

tassen.

SchleifeniZnge

ein Sample

Wenn der Computer des 5-10 den Startpunkt der
Schileife nicht lokalisieren kann, so wird die
Looping-Funktion nicht ausgefilhrt, und das
Gerat schaltet auf Wiedergabe-Modus zuriick.

Bei Einstellung der Auto Loop-Funktion der
Wellenform-Modifizierparameter auf Modus 3
oder Modus 4 wird die Schleifenbildung er-
schwert,
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2. Anderung der
Sampling-Bedingungen

Die fotgenden Sampiing-Bedingungen konnen
verindert werden: Tastenbezeichnungen, Trigger-
Modi und Sampling-Taktgeber. Driicken Sie
zunichst die Aufnahmetaste @ , dann  die
Modustaste @, und betdtigen Sie danach die
Vorwirts-Taste @ und die Riickwirts-Taste @,
um die Bedingung zu wihlen, die Sie dndern
woilen. Nehmen Sié alle erforderiichen Ande-
rungen vor und driicken Sie anschlieBend die
Bereitschaftstaste & wonach Sig mit dem
Sampiing-Verfahren beginnen kénnen.

& Anderung der Tastenbezeichnungen beim
Sampling

®  Anderung der Trigger-Modi

REC TRIG= AUTO

REC KEY = c4

Beim Sampling einer bestimmten Tonhdhe
kénnen Sie eine entsprechende Tastenbezeich-
nung einstellen. In diesem Zusammenhang ist
jedoch zu beachten, daft eine Tonhdhe, die den
hochsten Ton der Tastatur iUberschreitet, nicht
erzeugt werden kann,
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Normalerweise sollte der Auto Trigger-Modus
eingestellt sein. Beim Sampling eines langen
Tones jedoch, bei dem sich ein Startpunkt nur
schwierig finden {8Rt, empfiehlt es sich, den
manuellen Modus zu wahlen. Danach beginnt das
Sampling, sobald Sie die Starttaste @ und den
Pedalschalter (bzw, die Starttaste zweimal)

driicken.

Bei Wahl des manuellen Modus erlischt die
Anzeige "' auf dem Display

Der jeweils gewdhlte Modus bieibt auch nach
Ausschatten des S-10 erhaiten.

& Sampling-Taktgeber

SMP CLK = 30 kH=z

MNormaterweise kann ein Sample von der Dauer
giner Sekunde mit einer Abtastfrequenz von 30
kHz in einer Bank aufgezeichnet werden. Durch
Wahi der Abtastfrequenz 15 kHz 14Rt sich disse
Sampling-Zeit auf zwei Sekunden verlingern.
Dabei werden die hchen Frequenzen jedoch
beschnitters, so dall der resultierende Klang
dumpf wirkt.




3. Sampling eines langen Klanges

oder einer Split-Struktur

Zum Sampling eines langen Klarges missen
Struktur AB (zwei Sekunden), CD {zwei Sekun-
den) oder ABCD ({vier Sekunden} verwendet
werden. Wenn geringfiigige Schwankungen in der
Tonhdhe des Klanges auftreten oder zwei ver-
schiedene Kidnge fir den oberen und unteren
Abschnitt einer aufgeteilten Tastatur verwendet
werden sollen, so ist Struktur A/B, C/D, AB/CD
oder A/B/C/D erforderlich.

a. Sampling eines langen Klanges

Das Bedienungsverfahren gleicht im wesentlichen
dem grundlegenden Sampling-Verfahren.

Nach Wahl einer Struktur werden die entspre-
chenden Banken auf dem Display angezeigt. Bei
Verwendung der Sampling-Tektgeberfunktion
{siehe Seite 31} zusammen mit dem Effekt einer
Kombination von mehreren Banken kann die
Sampling-Zeit um mehr als das Doppelte ver-
tingert werden.

Beim Sampling mit einer einzigen Bank wird die
Auto Looping-Funktion bei jedem Sample bei
einer Dauer von mehr ais 0,8 Sekunden aus-
gefiihrt. Bei Verwendung -einer Struktur mit
kombinierten Banken jedoch wird die Auto
Looping-Funktion erst dann aktiviert, wenn der
Klang der letzten Bank 0,8 Sekunden iber-
schreitet. Bei der Struktur AB beispielsweise wird
ein Sample erst nach einer Dauer von 1,8 Sekun-
den zu einer Schieife:zusammengefiigt.

b. Sampling von Split-Strukturen

Bei Wahl einer Split-Struktur, z.B. A/B, C/D,
AR/CD oder A/B/C/D, wird die Gruppe der
entsprechenden Banken auf dem Dispiay ange-
zeigt. Drehen Sie den Alpha-Drehknopf €@ zur
Wah! der gewiinschten Bankgruppe,

Das Bedienungsverfahren ist grundsétzlich das
gieiche wie bej gewdhnlichem Sampling. In
diesem Modus wird jedoch nach dem Sampling
einer Bank die nichste Bank angezeigt. Nach
Sampling aller Banken schaltet das 5-10 automa-
tisch auf Wiedergabe-Modus zuriick.

Dricken Sie eine beliebige der Strukturtasten
@, um auf den Wiedergabe-Modus zuriickzu-
schalten, wenn Sie den bis zu diesem Zeitpunkt
iiber Sampling gewonnenen Klang dberpriifen
wollen. Achten Sie immer darauf, die richtige
Bank vorzugeben, wenn Sie mit dem Sampling
einer bisher leeren Bank beginnen,
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4. Aufheben der Schleitenfunktion

Beim Sampiling eines langen Klanges werden
mehrere Banken kombiniert, so dafl eine Schiei-
fenbildung nicht erforderiich ist. Die Auto
Looping-Funktion des S-10 wird jedoch automa-
tisch aktiviert, sobald ein Klang mit einer Dauver
von ldnger als 0,8 Sekunden aufgezeichnet wird.
Die Schleifenbildung kann sowohl spiter als auch
jetzt, noch vor Beginn des Samplings, unterbun-
den werden. Um die Looping-Funktion zu
diesem Zeitpunkt aufzuheben, dricken Sie
einfach eine beliebige der Strukturtasten, wéh-
rend die folgende Anzeige auf dem Display
erscheint:

Seek loop proint
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KORRIGIEREN VON
SAMPLE-DATEN

Ein dber Sampling gewonnener Kiang wird im
internen Speicher des S-10 gespeichert und
spater beim Spielen auf der Tastatur aus dem
Speicher gelesen und rekonstruieri. Das Lesen
und Rekonstruieren von Samples wird durch die
Einstellung von Welienform-Parametern beein-
fiuBt.

Sie kénnen sefbst scheinbar nutzicse Samples
praktisch brauchbar machen, wenn Sie diese Gber
Wellenform-Parameter so modifizieren, dall sie
auf andere Weise wiedergegeben werden. Wéh-
rend des Lesens beispielsweise kann die Tonhéhe
eines Samples verandert werden. Durch Verwen-
dung der Welienform-Parameter und Anderung
der Art und Weise, wie die Samples wiedergege-
ben werden, z.B. einer Verénderung der Looping-
Funktion, Hinzufigen einer Hillkurve usw,,
lassen sich oft sehr positive Resultate erzielen.
Dies bedeutet, daf die Wellenform-Parameter das
urspriingtiche  Sample selbst nicht verdndern,
sondern nur die Art und Weise beeinfiussen, wie

dieses aus dem Speicher gelesen wird,

Jedem Sample ist ein Satz von Wsllenform-

Parametern zugeordnet.

Wenn beim Sampling eines Klanges mehr als eine
Bank verwendet wird, so ist dieser Bankgruppe
{eine Struktur) ein Satz von Wellenform-Para-
metern zugeordnet,

Auch die von einer QD geladenen Daten kénnen
iiber die Wellenform-Parameter modifiziert

werden.

Einzelbank-Struktur

Bank A Bank B——— ~BankC Bank
Sample A Sample 8 Semple £ (Sampie D

1. Editieren von
Wellenform-Parametern

Anhand des folgenden Verfahrens kdnnen helie-
bige der Wellenform-Parameter editiert werden.

@ Driicken Sie die Parametertaste (3

EDT: A

Danach zeigt das Display die Bank{en), die iiber
Wellenform-Parameter editiert werden soll{en).

Bei Verwendung einer Split-Struktur betétigen
Sie die > -Taste @ und die 4-Taste B zur Wah!
der Bank, die editiert werden soli.

@ Wahlen Sie den Wellenform-Parameter, der
gedndert werden soll, durch Betdtigen der
Vorwérts-Taste @  bzw. der Riickwirts-
Taste ®

REC KEY = C4

Weltenform- | Wellenform- | Wellenform- | Wellenform-
Parameter A | Parameter B | Parameter C | Parameter D

Struktur AB
(Bank A-—\(Bank 8 Das gleiche Konzept gilt auch fir
| Sample AR Split-Strukturen.

i Wellenform-
Parameter A

® Drehen Sie den Alpha-Drehknopf €, um den
Wert des betreffenden Parameters wunschge-

mal zu verdndern.

Fiihren Sie Schritte @ und @ so oft wie erfor-
derfich aus, um die Einstellungen aller gewiinsch-
ten Parameter zu verdndern.

@ Abschiieend driicken Sie die Eingabetaste
11}
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Display

REC KEY
BANK TUNE
LOOP TUNE
SCAN MODE
L.OCP TYPE
ST

END

P

AEN

ALP

KEY FOLLOW
PITCH BEND
VIBRATQ
ENV V-SENS
ENV RATE 1
ENV LEVEL
ENV RATE 2
ENV LEVEL 2
ENV RATE 3
ENV LEVEL 3
ENV RATE 4
DYN SENSE
ABEND RATE

ABEND DPTH
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Wellenfarm-Parameter

Aufnahme der Tastenbezeichnung
Bank-Stimmung
Schlelien-Stimmung
Scanning-Modus

Schleifenart

Startpunkt

Endpunkt {rmanueli}
Schieifenlings {manuell)
Endpunkt {automatisch)
Schleifenlange (automatisch)
Tastaturmitiauf
Tonh#henbeugung Ein/Aus
Vibrato Ein/Aus

Hiilikurven-Anschiagsempfindlichkeit

Hilkkurven-Geschwindigkeit 1
Hittkurven-Peget 1
Hillfkurven-Geschwindigkeit 2
Hiittkurvan-Pegel 2
Hiilikurven-Geschwindigkeit 3
Hiillkurven-Pegel 3
Hitticurven-Geschwindigkeit 4
Dynamikempfindlichkeit

Geschwingdigkeit der sutomatischen
Tenhéhenangleichung

Ausmall der automatischen
Tonhdhenangleichung

Die Wellenform-Parameter kdnnen auch durch
Spielen auf der Tastatur editiert werden.

Wenn Sie jedoch den Wert eines Parameters
veriindern, wihrend eine Taste angeschiagen ist,
so wird die entsprechende Verdnderung im Kiang
nicht sofort gehort.

Der editierte Klang wird erst dann erzeugt,
nachdem Sie die Taste einmal losiassen und
danach wieder anschiagen.

Beim Editieren von Parametern einer Split-
Struktur kdnnen Sie durch Betétigen der ¥ hzw.
«-Taste auf den Parameter einer anderen Bank
iberwechseln.

Editting B

Danach wird die neue Bank eine Sekunde lang
auf dem Dispiay angezeigt, um zu signalisieren,
dal die Wellenform-Parameter der betreffenden
Bank jetzt editiert werden kdnnen.




2. Anderung der Schieifenfunktion

Wenn thnen die Art und Weise, wie gin Sample in
giner Schleifenform zusammengestellt wurde,
nicht zusagt, cder die Schieife eine falsche
Tonh&he besitzt, kdnnen Sie das Sample Gher die
Wellenform-Parameter editieren,

Die nachstehende Abbildung veranschaulicht das
dem Looping zugrundeliegende Funktionsprin-
zip.

Endpunkt
Schleifenlénge

I

| Samipling-Daten >

N gine Schieife .
Sampling-Start gine Sekunde

® Schieifenarten

im manuellen Modus sind die Vorgabewerte von
Schleifenldnge und Endpunkt die gigichen wie im
automatischen Modus,

Da Schleifeniinge und Endpunkt des manueiien
und des automatischen Modus separat vorpro-
grammiert werden, k&nnen Sie hier die Schieifen-
l&nge und den Endpunkt des automatischen
Modus abrufen.

& Schieifenldnge

LP = 4 .01%

LOOP TYPE= MAN

Sie kdénnen zwischen den folgenden Schieifenar-
ten wahien: Einzelschleife, manuelie oder auto-
matische Schleifa,

Modus Disptlay Beschreibung
Einzelschleife 1 SHOT | Keine Schleifenbildung
Manuatle MAN Die Schieifenbildung
Schleife wird mit Einsteliung

von Schileifenidnge und
Endpunkt auf die

entsprechenden

Wellenform-Parameter

ausgefithet.
Automatische AUTO Die Schleifenbildung
Schleife wird von den automa-

tisch erfallten

Werten von ALP
{automatische Schiei-
fenignge) und AEN
(automatischer
Engdpunkt) bestirmmt.

im manuetlen Schileifen-Modus kénnen Sie
Schleifenténge und Endpunkt wunschgemi
editieren. Diese zwei Wellanform-Parameter sind
voneinander unabhangia, so dall Sie abwechselnd
jeweils einen dieser Parameter verdndern kdnnen,
wihrend Sie den Klang durch Spielen auf der
Tastatur kontroliieren.

Bei einer Schleife handelt es sich um einen
bestimmten Teil eines Samples, der fortwihrend
wiederholt wird, solange Sie die Taste an der
Tastatur angeschlagen halten.

Die Linge einer Schieife kann durch Vorgabe
eines Start- und eines Endpunktes wunschgemif
eingestelt werden. Bei einer zu kurzer Schieifen:
linge ist eine stabile Tonhdhe des Sampies nicht
gewihrleistet. Eine Tonhéhenabweichung von
weniger als einem Halbton kann jedoch spéter
iber den Parameter “'Schieifenstimmung” korri-
giert werden.

® Endpunkt

END= 32767 100%

Dies ist der Endpunk? einer Schieife.
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& Schieifenstimmung

LOOP TUNE = 0

Mit diesem Parameter konnen Sie die Tonhohe
einer Schieife karrigieren.

&  Automatische Schleifenldnge

3. Stimmen eines Samples

Wenn das Sampling mit einer Tonhdhe ausgefiihrt
wurde, die von der auf dem Display angezeigten
Tastenbezeichnung verschieden ist, so kénnen Sie
die Tonhdhe des Samples Ober Wellenform-
Parameter wunschaemah einstellen,

Dabei finden zwei Wellenform-Parameter Anwen-
dung: Sampling-Tastenbezeichnung zum Stim-
men in Halbtonschritten sowie Bank-Stimmen fir

ein Feinstimmen in Schritten von ie einem Cent.

® Sampling-Tastenbazeichnung

im manuellen Modus wird die im automatischen
Modus verwendete Schieifenléange nur als An-
heltspunkt auf dem Display angezeigt, kann
jedoch nicht verdndert werden.

®  Automatischer Endpunkt

REC KEY = C4

im manuetien Modus wird der im automatischen
Modus verwendete Endpunkt lediglich als An-
haltspunkt auf dem Display angezeigt, kann
jedoch nicht verdndert werden.
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Beim Sampling siner bestimmten Tonhéhe
kénnen Sie diese auf eine gewlinschte Tastenbe-
zelchnung andern. Anderenfalls lassen Sie die
Taste los, schlagen Sie sie erneut an, und wéh-
rend Sie den Klang abhbdren, drehen Sie den
Atpha-Drehknopf @, um die Tonhohe einem
anderen |nstrument anzugieichen,

Eine Tonhghe, die um mehr als 21 Halbtonschrit-
te iiber der des Samples Hegt, wird in die ndchst-

tiefere Oktave transponiert.

& Bank-Stimmen

BANK TUNE = 0

Uber diesen Parameter kann die Tonhdhe in
Schritten von je einem Cent veriindert werden.
Dabei wird asuf dem Display angezeigt, um
wieviele Cent die Tonhéhe im Vergleich zu der
des Samples erhdht bzw. erniedrigt wurde.




4. Scanning-Modus

5. Startpunkt

SCAN MODE =FWD

ST = 0O .00%

Die Art und Weise, wie ein Sample aus dem
Speicher gelesen wird, héngt davon ab, welcher
der Modi FWD, BWD und ALT aktiviert ist.

e  FWD (vorwirts)

In diesemn Modus werden Samples in der Reihen-
folge ihrer Aufzeichnung wiedergegeben. Nor-
malerweise wird dieser Modus zur Wiedergabe
gewsahlt.

& BWD {riickwirts)

in diesem Madus wird ein Sample in umgekehrter
Reihenfolge wiedergegeben, genau wie bei der
Wiedergabe eines Tonbands in Rickwartsrich-

tung.
® ALT {abwechselnd)

in diesem Modus wird eine Schleife abwechseind
vorwérts und riickwirts wiedergegeben, Durch
eine Anderung der Schieifenignge iassen sich

verschiedene Effekte erzielen.

Auch der Startpunkt eines Samples 8RBt sich
verdndern. Ein Sample wird immer vom einge-
steliten Startpunkt an wiedergegeben. Diese
Funktion ist besonders praktisch, um den Start-
punkt eines im manuellen Modus aufgezeichne-
ten Samples zu korrigieren,

Dieser Parameter ermbglicht es auBlerdem, mit
der Wiedergabe einas Samples von der Mitte aus
zu beginnen.

Startpunkt

!
[ Sampling-Daten >

Sampling-Start

®  Anzeige der Adresse

Bej der Adresse handelt es sich um den Wert, der
die Zeitdauer von Startpunkt, Schieifeniénge und
Endpunkt darstetit, Die Lé&nge einer gesamten
Bank wird mit Adresse 33,767 dargestellt, die
Lénge von zwel Banken mit Adresse §5.535 und
die Liénge von vier Banken mit Adresse 131.071.
Auf dem Display wird jeweils eine Adresse
angezeigt, die dem prozentualen Anteil der
Adresse einer gesamten Bank entspricht,

Dieser Wert kann durch Drehen des Alpha-
Drehknopfs verindert werden. Bei schnellem
Drehen des Drehknopfs andert sich der Wert
sprunghaft.
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6. Tastaturmitlauf

KEY FOLLOW= ON

Normierweise ist die Tastaturmitlauf-Funktion
eingeschaltet {ON), wonach bei jedem Anschia-
gen einer Taste an der Tastatur ein Kiang ent-
sprechendar Tonh8he erzeugt wird. Die Tastatur-
mitlauf-Funktion kann ausgeschaltet werden
{OFF), um einen Spezialeffekt zu erzielen, bei
dem das Sample immer mit der gleichen Tonhdhe
wiedergegeben wird, ganz gleich, welche Tasten
Sie an der Tastatur anschiagen. AuRerdem
konnen Sie die Tonhdhe Uber die Wellenform-
Parameter “Aufnahme der Tastenbezeichnung”
und “Bank-Stimmen” veridndern.
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7. Hillkurve

Beim S-10 stehen lhnen umfassende Modglich-
keiten zur Verfiigung, die Hilikurve eines
Samples zu verdndern,

Punks 2
F(B/F‘unkt?. /Punkt4

Taste Ein Taste Aus

* Die Werte von R1 und R2 indern sich in Uberein-
stimmung mit der Stérke, mit der die Tasten ange-
schiagen werden.

Beim Wellenform-Parameter “Rate” handeit es
sich um die Flankensteilheit des Ubergangs von
einem Pegel {Lautstirke} zum nichsten. Ein
héherer Wert dieses Parameters bedeutst eine
steilere Flanke. Wenn zwischen einem Pege! und
dem darauffolgenden nur ein geringer Lautstar-
keunterschied besteht, so wird die fiir die Flanke
erforderliche Zeit entsprechend kiirzer.

Millkurven-Parameter
LT und 1.2

Wenn L1 auf genau die gleiche Linge wei L2
eingestellt ist, so ist R2 bedeutungslos. Punkte
T und 2 fallen dabei zusammen, so da R1 un-
mittelbar von R3 gefolgt wird,

L2und L3
Wenn L3 auf genau die gleiche Linge wie L2

eingestellt wird, so ist R3 bedeutungsios. Punkte
2 und 3 fallen dabei zusammen,



Zusammenhang zwischen Hillkurve und
Schieifenbiidung

Wenn die Schleifenbildung erfalgt, bevor die
Hilikurve Punkt 1 erreicht, so verschiebt sich
Punkt 1 auf Punkt 3 mit der Flanke von R3,

Punkt 1
R2

Punkt 2
R3

e e e mn

Punkt 3

Punkt 3

der wiedergegebenen Schieife,

Wenn die Schleifenbildung wahrend der Abkling-
zeit mit der Flanke von R2 erfoigt, so dndert
sich die Flanke auf R3 und verschiebt sich auf
Punkt 3.

Pegef 3

Die gebrochene Linie
kennzeichnet die Hiillkurve
der wiedergegebenen Schleife.

& Hillkurven-Geschwindigkeit 1 (R1)

ENV RATE1l =127

Die gebrochens Linie kennzeichnet die Hiillkurve

Die Hdilkurven-Geschwindigksit 1 {die Flanke
zwischen Taste Ein und Punkt 1) kann auf einen
Wert zwischen O und 127 eingestellt werdzn. Bej
Einsteliung von Wellenform Parameter “"Hiillkur-
ven-Anschlagsempfindlichkeit” auf einen hohen
Wert kann die Geschwindigkeit je nach der
Anschlagstérke geregelt warden,

®  Hiilkurven-Pegel 11{L1)

ENV LEVEL1=127

Der Pegel von Punkt 1 kann auf einen Wert
zwischen O und 127 eingestelit werden.

s Hiillkurven-Geschwindigkeit 2 (R2)

ENV RATE2 =127

Die Hillkurven-Geschwindigkeit 2 {die Flanke
von Punkt 1 auf Punkt 2) kann auf einen Wert
zwischen 0 und 127 eingsstellt werden. Wenn
Weilenform-Parameter  “Hiillkurven-Anschlags-
empfindlichkeit” auf einen hohen Wert einge-
stellt ist, kann die Geschwindigkeit je nach der
Anschlagstarke geregeit werden.

®  Hilikurven-Pagel 2 (L2)

ENV LEVEL2=127

Der Pegel von Punkt 2 kann zwischen 0 und 127
eingesielit werden,
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®  Hillkurven-Geschwindigkeit 3 (R3)

ENV RATE3 =127

®  Hilllkurven-Anschlagsempfindlichkeit

ENV V-SENS= 0

Die Hiflkurven-Geschwindigkeit 3 {dis Flanke
van Punkt 2 auf Punkt 3} kann auf einen Wert
zwischen 0O und 127 eingestellt werden. {Die
tatséchiiche Flanke von R3 hat die Form einer
Kurve.}

e  Hiittkurven-Pegel 3 (L3)

ENV LEVEL3=127

Auch der Pegel von Punkt 2 kann auf einen Wert
zwischen 0 und 127 eingestellt werden.

& Hillkurven-Geschwindigkeit 4 (R4)

ENV RATE4 =127

Bei diesem Wert handelt es sich um die Flanke
von Taste Aus bis zu einer Lautstdrke von Null,
Auch fiir R4 gilt ein Wertbereich von O bis 127,
Bei Einsteilung auf einen héheren Wert wird eine
kiirzere Abklingzeit erzielt. [Die tatsichliche
Flanke von R4 hat die Form einer Kurve,)
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Bei Einstellung dieses Parameters auf einen
hoheren Wert werden R1 und R2 iiber die
Anschiagdynamik des Spielens auf der Tastatur
geregelt. Bei stirkerem Anschlagen der Tasten
wird eine kiirzere Einschwingzeit erzielt und
umgekehrt. Selbst ohne eine Einstellung der
Hiftkurve (ADSR} kann die Einschwingzeit iber
die Anschiagdynamik geregelt werden, indem der
Wert der Hillkurven-Anschlagsempfindlichkeit
entsprechend erhdht wird.

Ganz gleich, wie stark die Tasten an der Tastatur
angeschlagen werden, kann keine hohere
Tonhdhe &ls die des Samples erzeugt werden.




11. Automatische
Tonhoéhenangleichung

8. Dynamikempfindlichkeit

DYN SENSE =127 Bei dieser ais “Auto Bend’ bezeichneten Funk-

tion konnen sowoh! das Ausmall als auch die

Geschwindigkeit der automatischen Tonh6hen-

Bei der Dynamikempfindlichkeit hardeit es sich angieichung wunschgemal eingestelit werden.

um den maximaien Effekt der Anschlagsemp-

findlichkeit. Bel Einsteliung auf einen héheren urspriingliche —se s = — = — = —
Tonhthe }
Ausmall der automatischen

Torshdhenangieichung

Wert nimmt das Ausmall der Lautstdrkeverénde-
rung entsprechend zu.

9. Tonh6éhenbeugung Ein/Aus

PITCH BEND= ON

Von der Einstellung dieses Parameters héngt ab,
ob dem Klang der gewéhfen Bank ein Tonhdhen-
beugungs-Effekt hinzugefligt wird oder nicht.
Die Doppelfunktion (Spieiparameter) gestattet
s, eine Bank mit Tanhdhenbeugungs-Effekt und
eine Bank ohna diesen Effekt zu mischen, um
einen Spezialeffekt zu erzieten.

10. Vibrato Ein/Aus

Taste Ein

*  Ausmall der automatischen Tonhéhenan-
gleichung

ABEND DPTH= 0

VIBRATO = ON

Von der Einsteliung dieses Parameters hingt ab,
ob der Kiang der gewdhiten Bank mit Vibrato-
Effekt (manueiles oder Verzdgerungs-Vibrato)
versehen wird oder nicht. Die Doppelfunktion
(Spielparameter) gestattet es, eine Bank mit
Vibrato und eine Bank ohne Vibrato zu mischen,
um einen Spezialeffekt zu erzigien.

Von der Einstellung dieses Parametars hingt ab,
wie stark die Tonhohe von der urspriinglichen
Tonhoéhe des Samples aus erniedrigt werden soil.

&  Geschwindigkeit der automatischen Tonho-
henangleichung

ABEND RATE=127

Dieser Parameter bestimmt die Fianken:zeit, die
verstreicht, bis die urspringliche Tonhéhe
erreicht wird,
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12. Kopieren von Wellenform-Parametern

Die folgenden Wellenform-Parameter kdnnen
ginzeln oder als Gruppe von einer Bank auf
andere Banken einer Split-Struktur kopiert
werden. Danach brauchen Sie nur noch die
kapierten Parameter auf die jeweils gewliinschten
Werte einzustetien. Dieses Verfahren ist wesent-
tich einfacher und schneller, als Wellenform-
Parameter fir eine Bank von Grund auf neu
zusammenzustellen.

bDie folgenden Wellenform-Parameter kidnnen

kopiert werden:

Schleifenart

Scanning-Modus

Tastaturmitlauf

Hiillkurve

Hillkurven-Anschlagsempfindlichkeit
Dynamikbereich

Vibrato

Ausmall der automatischen Tonhohenanglei-

chung
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a. Kopieren einer Gruppe von Parame-
tern

Nachdem Sig alle Wellenform-Parameter in einer
Bank giner Split-Struktur editiert haben, fiihren
Sie das nachstehende Verfahren aus.

Halten Sie die Sichern-Taste @ gedriickt und
betdtigen Sie gleichzeitig entweder die » -Taste
B cder die €-Taste B

b. Kopieren einzeiner Parameter

{O Wahien Sie den Wellenform-Parameter, der
kopiert werden soll.

@ Hazlten Sie die Aufnahmetaste @ gedriickt
und betétigen Sie gleichzeitiy entweder die
»-Taste @ oder die «-Taste B



13. Zusammenhang zwischen Strukturen

und Wellenform-Parametern

Wenn mehrere Banken bei der Aufzeichnung
eines Samples kombiniert werden, so werden
diese Banken als eine Gruppe bstrachtet und
dieser Gruppe ein Satz von Wellenform-Para-
metern zugeordnet,

Wenn Struktur AB in A und B getrennt wird, so
ist fiir A und B jeweils ein Satz von Parametern
erfordertich, und es wird ihnen separat der Satz
von Parametern zugeordnet, der vorher zu
Struktur AB gehdrte. {Die Schieifenart ist eine
Einzelschleife, der Startpunkt ist 0.)

~ Bank A——T—Bank B

Sample AB

|

Wellenform-Parameter A

v

~ Bank A—\ /-BankBM

Weltenform- Weilenform-
Parameter A Parameter A
VRN y,

Wenn andererseits die zwel Strukturen A und B
in Struktur AB zusammengefalRt werden, so wird
dieser Struktur der Satz von Parametern zugeord-
net, der urspringlich Bank A zugeordnet war.
{Die Schieifenart ist eine Einzelschleife, der
Startpunkt ist 0.) Da in diesem Fall die Bank B
vorher zugeordneten Parameter verlorengeben,
empfiehlt es sich, die Parameter “Aufnahme der
Tastenbezeichnung'” und “Bank-Stimmen"” von
Bank A zur Korrektur der Tonhdhe des Samples
zu verwenden, Danach werden die Samples von
Bank A und B nacheinander wiedergegeben, aber
nur dann automatisch auf die gleiche Tanhohe
eingestellt, wenn Sie das Verfahren zum Stimmen
von zwei Banken ausfihren,

-~ Bank A——— - Bank B——

Sample A Sample B
Wellenform- Weflenform-
Parametar A Parameter B

\ AN A

\ {

~Bank A Bank B
Sample A | Sample B

Wallenform-Farameter A

L
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5ISICHERN

Eine gesamte Bank des Samples kann zusammen
mit Wellenform-Parametern, Spielparametern,
Split-Punkt, Struktur-Modus, Bank. und Datei-
name auf einer Quick Disk (QD) gesichert
werden. Spater konnen die gesicherten Daten
jederzeit wieder in den internen Speicher des
S-10 zuriickgefaden werden.
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1. Grundlegendes Sichern-
Verfahren

{© Rufen Sie die Bank auf, die gesichert werden
soll, und wihlen Sie den Struktur-Modus fiir
die Wiedergabe dieser Bank,

@ Driicken Sie die Sichern-Taste @

Atlphe-Drehknopf @

@ Geben Sie wie nachstehend beschrieben ginen
Dateinamen fiir die Daten ein.

Wenn Sie den Alpha-Drehknopf drehen, erschei-
nen nacheinander verschiedene Buchstaben,
Ziffern und Zeichen an der Stelle des blinkenden
Cursors auf dem Display, Nach Eingabe des
ersten Buchstabens bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe der »-Taste @ auf das ndchste Zeichen
und geben dieses dann mit dem Alpha-Rrehknopf
ein.

{ eerstetle
- L ABCDEFGHI JK

.)
(‘LMNOPQRSTUVWXYZU
/’ Lai:)cdefghijkimj

Lnopqrstuvwxyz-j

! [—0&23::557397
l [-&#!?-,::

" *+—/<=>j

Durch Betdtigen der «-Taste @ kann der Cursor
riickwirts bewegt werden.

Um eine Leerstelie einzufiigen, driicken Sie
einfach die Vorwirts-Taste €

Wenn Sie Daten editieren, die von einer QD
geladen wurden, so ist dieser Datei schen ein
Name zugecrdnet. Falls gewiinscht, kdnnen Sie
den Dateinamen &ndern.




@ Nach beendeter Eingabe des Dateinamens
driicken Sie die Sichern-Taste.

Insert QD

® Setzen Sie die QD ein, auf der die Daten
gesichert werden sollen.

Wenn Sie zum Sichern eine neue {unbenutzte)
QD verwenden, so werden die Daten automatisch
auf dieser gesichert,

Save Xkxkkkkkkk

Wenn schon vorher Daten auf der QD gesichert
wurden, erscheint dig foigende Anzeige auif dem
Display:

Kill skkskkskskskxk 9

Falis Sie die auf der QD gesicherten Daten
erhalten wollen, vergewissern Sie sich zunachst,
daR die Anzeige des Diskettentaufwerks nicht
leuchtet, driicken Sie die Auswurftaste, um die
QD zu entfernen, und setzen Sie eine andere
Diskette ein,

Danach driicken Sie die Sichern-Taste €

Um das Sichern aufzuheben, driicken Sie eine
beliebige der Strukturtaster @

® Nach beendetem Sichern &ndert sich das
Display auf die nachstehende Anzeige:

Save complete

Um die gesicherten Daten gegen versehentliches
Ldschen zu schiitzen, entfernen Sie die QD aus
dem Laufwerk und brechen die Schutzlasche auf
der betreffenden Seite heraus.

Schutziasche

Diskettanseite

Wenn mehr als eine Bank in einer Struktur ver-
wendet wird, erscheint die nachstehende Anzeige
auf dem Display. Dies informiert Sie dar(ber, dal
Sie die andere Bank auf der zweiten Seite der QD
sichern miissen,

Change QD

Entfernen Sie die QD wie auf dem Display
angegeben und setzen Sie sie wieder so in das
l.aufwerk ein, daRR die andere Seite nach oben
weist (bzw. setzen Sie eine andere Diskette ein).

Eithren Sie das oben beschriebene Verfahren aus,
bis Sie alle Banken der Struktur gesichert haben.
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Wenn das Sichern nicht zusgefihrt werden kann,
erscheint eine der folgenden Fehlermeldungen
auf dem Display:

Schreibschutzfehlier

Write protected

Diese Meldung weist darauf hin, daB die Schutz-
lasche an der QD herausgebrochen wurde,

Um eine derart geschiitzte Diskette erneut zum
Sichern zu verwenden, Gberkleben Sie die OFf-
nung wie nachstehend gereigt mit einem Stick
Klebeband.

A

Priiffehler

Verify Error

Diese Fehlermeidung weist darauf hin, dzl3 die
Diskette beschédigt ist. Setzen Sie stattdessen
eine einwandfreie Disketta ein.
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2. Schnelles Sichern ohne
Prifung der Daten

Dieses Verfahren ermdéglicht ein schnelieres
Sichern von Daten, da nicht geprift wird, ob die
QD schon Daten enthélt oder nicht, Es empfiehit
sich daher besonders beim Sichern von Daten auf
einer neuen (leeren) Diskette.

Flilhren Sie genau das gleiche Verfahren aus wie
im Abschnitt 1. Grundlegendes Sichern-Ver-
fahren” beschrieben, doch dricken Sie die F1-
Taste vor der Sichern-Taste in Schritt @



6IMODIFIZIEREN DER WELLENFORM

Wihlen Sie zunachst den Faktor, der Uber Wellen-

form-Madifizierung verandert werden soll.

() Wihien Sie die Struktur durch Betdtigen der
entsprechenden Strukturtaste @

Je nachdem, welcher Faktor weiter unten in
Schritt
Einschrinkungen bei der Wahl der Struictur.

o

‘D gewdhlt wird, bestehen gewisse

@& Driicken Sie die Modifizier-Taste €.

Danach erscheint die Anzeige ‘“Wave Modify"’

einige Sekunden lange auf dem Display, um zu
signalisieren, daB sich das Gerdt jetzt im
Wellenform-Modifiziermodus  befindet. In
diesem Modus kann kein Kiang durch Spielen
auf der Tastatur erzeugt werden.

@ Betitigen Sie die Vorwirts-Taste € und die
Riickwirts-Taste &, um den Faktor abzury-
fen, der editiert werden soll.

Danach kornen Sie mit dem eigentlichen
Verfahren der Wellenform-Modifizierung
beginnen,

» Wellenform-Modifizierung einzelner Banken

Sie  kénnen eine Weilenform-Modifizierung
sowchl an einzelnen Banken einer Kombinztions-
Struktur als auch an einer gesamten Struktur
ausfilbren.

Beispiel: Justieren des Lautstdrkepegels von Bank
C der Struktur A/B/C/D und Hinzufiigen des
“Digital Filter’” zu Banken C und D von Struktur
AB/CD.
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1. Pegeleinstellung

Die Lautstdrke des Samples jeder Bank kann
wunschgemal eingestellt werden.

Fuhren Sie Schritt @ oben aus, um eine beliebige
Struktur zu wihlen.

Fihren Sie anschlieBend Schritte @ und @ zur
Wah! des Faktors “Level Adjust” (Pegeleinstel-
lung) aus.

Lvl Adj Max=100%

@ Stellen Sie den gewiinschien Lautstirkepegel
iber den Alpha-Drehknopf ein.

& Driicken Sie die Eingabetaste

Levl —-———

Danach schaltet das S-10 auf den Wmdergabe
Modus zuriick.

Bei Einsteliung des Pegels auf einen Wert von
100 % wird jede Bank automatisch auf die maxi-
male Lautstdrke eingestelit, wobei es sich um den
Pegel kurz vor dem Auftreten von Verzerrungen
handelt. Manche Samples werden jedoch bei
dieser Einsteliung immer verzerrt wiedergegeben,
In einem solchen Fall stellen Sie einen geringeren
Lautstérkepegel ein.
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Bei Wahi einer Split-Struktur entspricht die
Lautstirke jeder einzelnen Bank dem Wert, der
fir dan Faktor "Level Adjust” eingestellt wurde.

Beispiel: Pegeleinstellung fiir Struktur AB

Sample von Bank A Sample von Bank B

WV

Emste[lung des Pegels

A /
Sample von Bank A Samp!e von Bank B
100 %

WA

Um den Pege! von Banken einer Split-Strukiur

2u justieren, fithren Sie das nachstehend beschrie-
bene Verfahren aus,

1} Dricken Sie die entsprechende Strukturtaste,
um die gewlnschte(n) Bank{en) abzurufen
und betatigen Sie danach die Eingabetaste @

’

2) Fihren Sie Schritte @ bis & aus, um den
Pegel einer Bank oder einer Gruppe von
Banken wunschgemaR einzustellen.

3} Dricken Sie die gleiche Strukturtaste wie in
Schritt (D, um die Bank bzw. Bankgruppe in
die urspriingliche Struktur zuriickzusetzen,
und betdtigen Sie danach die Eingabetaste )



2. Ruckwadrts-Wiedergabe

Genau wie hei der Wiedergabe eines Tonbands in
Rickwirtsrichtung dient die Reverse-Funktion
des S-10 dazu, ein Sample vom Ende bis zum
Anfang wisderzugeben. Wenn eine Strukiur aus
mehr als einer Bank besteht, so wird die Bank-
gruppe &ls eing Einheit wiedergegeben, wihrend
bei einer Split-Struktur jede Bank einzeln wie-
dergegeben wird.

Fithren Sie Schritt @ aus, um eine beliebige
Struktur zu wihien.

Filhren Sie anschlieRend Schritte @ und @ zur
Wah! des Faktors ‘'Reverse” aus.

Reverse

@ Driicken Sie die Eingabetaste

Rvrg————=

Nach beendeter Wiedergabe des Samples schaltet
das Display auf die Anzeige des Wiedergabe-
Modus zuriick.

Eine Schleife kann nicht in Rilckwirts-Richtung
wiedergegeben werden; in einem solchen Fall
wird die Schleife aufgehoben und der Einzel-
schleifen-Modus autormatisch eingestelit.

3. Automatische Schieifenfunktion

Seibst wenn die Schleifenbildung iber einen
anderen Faktor der Wellenform-Modifizierung
aufgehoben ist, kénnen die optimale Schieifen-
lange und der optimaie Endpunkt von der Auto
Loop-Funktion erfalit werden.

in einer Struktur mit kombinierten Banken wird
die Bankgruppe als eine Einheit zu einer Schleife
verbunden, wihrend bei einer Split-Struktur aus
jeder einzelnen Bank eine eigene Schieife gebildet
wird.

Fahren Sie Schritt @ zur Wah! einer beliebigen
Struktur aus,

Fithren Sie anschiiefend Schritte @ und @ zur
Wah! des Faktors "' Auto Loop’' aus,

Loop Mode 1

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknopf und pro-
bieren Sie die vier Schieifen-Modi aus, bis Sie

den am bDesten geeigneten Modus ermittelt
haben,

® Driicken Sie die Eingabetaste @

Loop—————

Nach beendetern Ausfihren der Auto Loop-
Funktion andert sich das Display auf die Anzeige
des Wiedergabe-Madus.

Fihren Sie Schritte @ und & zur Wahi des
gewlinschten Schleifen-Modus aus.

Nach beendetern Ausfihren der Auto Loop-
Funition bleiben die Wellenform-Parameter ALP
und AEN auf die automatisch erfalten Werte der
Schieifenlinge und des Endpunkis eingestellt,
und die Schieifenart ist weiterhin AUTO

tm manuellen Schleifenmodus werden Schleifen-
lange und Endpunkt durch Ausfihren der Auto
Loop-Funkticn nicht beeinflult.

Der in Schritt & oben eingesteilte Schleifen-
Modus bleibt aktiviert, bis die Auto Loop-
Funktion spiter nach dem Sampling ausgefihrt
wird,
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4. Kopieren

Das in einer Bank {bzw, Struktur) gespeicherie
Sample kann zusammen mit den Wellenform-
Parametern auf eine andere Bank (bzw. Struktur)
kopiert werden.

Dabei bestehen die nachstehend aufgeflihrien
Einschrankungen bei der Wahl der Zielbank{en)
in Abhingigkeit von der Art der Quellenban-
kien}, die kopiert werden sali{en}.

® Verfiighare Zielbanken

Quellenbank{en) Zielbank{en)
A - B,CD
B - ACD
c - A,B,D
D - A,B,C
AB -+ CD
cD - AB
A/B -+ C/D
C/p - A/B

Fiihren Sie Schritt O aus, um die Quelfenbank
{bzw. Quellenstruktur) vorzugeben, und setzen
Sie das Verfahren danach mit Schritten & und
@ fort, um den Faktor "Copy” zu wihien.

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint auf dem
Display, wenn Sie als Ziel eine Bank (bzw.
Struktur) vorgegeben haben, auf die die Quellen-
bank (Quelienstruktur) nicht kopiert werden
kann.

Copy str error

Copy =>B

Danach wird die Guellenbank {Quellenstruktur}
auf dem Display angezeigt. Wenn es sich bei der
Quellenbank um A, B, C, oder D handelt, kdnnen
Sie die Ziglbank dber den Alpha-Drehknopf @
wihlen,

® Driicken Sie die Eingabetaste @

Copy————-—

Nach beendetem Kopieren verschwindet die
obige Anzeige vom Display,
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Fiihren Sie das Kopierverfahren in einem solchen
Fali erneut aus, wobei Sie diesmal eine zulissige
Bank {Struktur) als Ziel vorgeben.




5. Austauschen

Der Inhalt (Sample und Wellenform-Parameter})
von zwei verschiedenen Banken {Strukturen)
kann ausgetauscht werden. Dabei unterliegt die
Zietbank {Zieistrukrur} wieder den auf Seite 52
gezeigten Einschrinkungen in Abhingigkeit von
der Quelie {Bank oder Struktur), die kopiert

werden soll.

Fihren Sie Schritt @ zur Wahl der ersten der
zwei Banken (Strukturen) aus, deren [nhalt
vertauscht werden sall,

Fihren Sie anschlieRend Schritte & und @ zur
Wahl des Faktors “Swap” aus.

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung weist darauf hin,
dal Strukturen gewdhlt wurden, deren [nhalt
nicht ausgetauscht werden kann.

Swap str ertror

Swap <=)> B

Danach werden die Daten zwischen der auf dem
Display angezeigten Bank (Struktur} und der
Bank bzw. Struktur, deren LED leuchtet, aus-
getauscht. Wenn Sie die auf dem Display ange-
zeigte Struktur &ndern wolien, betdtigen Sie
dazu den Alpha-Drehknoof,

@ Driicken Sie die Eingabetaste @

Swap—————

Nach beendetem Austauschen schaltet das
Display suf die Anzeige des Wiedergabe-Modus
zuriick.

Fihren Sie das Austauschverfahren in einem
solchen Fali erneut mit Strukturen aus, bei denen
ein Austauschen des Inhalts zuldssig ist.

Um den Inhalt einer einzigen Bank einer Struktur
(beispielsweise Bank A von Struktur A/B) gegen
den Inhait einer einzelnen Bank einer anderen
Struktur (beispieisweise Bank C von Struktur
C/D) auszutauschen, muR die jeweilige Bank
zunachst aus der betreffenden Struktur heraus-
gezogen werden,

Wihien Sie die Bank der ersten Struktur, drijcken
Sie die Eingabetaste @, wahlen Sie dann die
Bank der zwsiten Struktur, mit der der Inhait
ausgetauscht werden soll, und driicken Sie an-
schlieBend die Eingabetaste erneut.

Danach fiihren Sie das normale Austauschver-
fahren aus.

Nach beendetem Austauschen driicken Sie die

gieiche Strukturtaste wie in Schritt (D erneut
und betétigen danach die &ingabetaste @
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6. Digitalfilter
Das Digitaifilter kann dazu verwendet werden,
das Sampling-Rauschen zu verringern oder die

Kiangfarbe des Samples zu verandern.

Vier verschiedene Filter stehen zur Verfligung,

Resonanz = 0

LP1
Pegel S e Resonanz = 127
Frequenz
0,1 kHz Grenzfrequenz ™ 1g kHz
-~ Resonanz = 0
HP 1 oo Resonanz = 127
Pegel D
Frequenz
0,1 kHz Grenzfrequenz 10 kHz
P2
Pegel — Resonanz = 0
Resonanz = 127
Frequenz
0,1 kHz Grenzfrequenz ——— 45 41z
——Resonanz =0
HP 2 we Resonanz = 127
Pegel
Frequenz
0,1 kHz————Grenzfrequenz —— 10 kHz

Resonanz: Uber diesen Parameter wird der Obertonge-
halt der eingesteliten Grenzfrequenz betont,
wodurch ein metallischer, wie von einem
elektrischen Musikinstrument erzeugier
Kiang entsteht.
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Tiefpalifilter mit relativ fiach verlaufender Grenzfrequenz

Hochpaf¥filter mit reletiv flach vertaufender Grenzfrequenz

Tiefpalfilter mit relativ steil verlsufender Grenzfrequenz

Mochpalifilter mit relariv steil verlaufender Grenzfrequenz



Die Klangverarbeitung mittels Digitalfilter kann
vom Computer nur ausgefiihrt werden, wenn
nicht gleichzeitig auf der Tastatur gesplelt wird.

Nach der Bearbeitung eines Sampies Gber Digital-
filter kann sein Ausgangszustand nicht wider-
hergestellt werdan. Wenn Sie das urspriingliche
Sample daher erhalten wollen, missen Sie diese
Daten vor der Bearbeitung mit Digitatfilter auf
eine QD sichern,

Um zwei Digitalfilter gleichzeitig zu verwenden,
fiihren Sie das nachstehend beschriebene Ver-

fahren zweimal aus.

Fihren Sie Schritt @ zur Wahi einer beliebigen
Struktur aus,

Anschiielend fihren Sie Schritte @ und @ zur
Wahi eines der vier Filter aus,

LP1 F= 10k R=000

HP1 F=0. 1k R=000

LP2 F= 10k R=000

HP2 F=0. 1k R=000

@ Stelien Sie die Grenzfrequenz und Resonanz

wunschgemal ein.

Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, um den
gewiinschten Wert auf die Position des blinken-
den Cursors zu bringen, und bewegen Sie den
Cursor durch Betétigen der Tasten »und <,

® Dricken Sie die Eingabetaste (@

Nach Uberschreiben des Speicherinhalts mit
den durch Digitalfilter bearbeitsten Daten
schaltet das Display auf die Anzeige des Wieder-
gabe-Modus zuriick,

7. Mischen

Es ist mdglich, die Stimmen von zwei verschiede-
nen Banken {Strukturen} zu mischen. Da ein
Tonhdhenunterschied zwischen den beiden
Stimmen nach dem Mischen jedoch nicht mehr
korrigiert werden kann, missen Sie diese vor dem

Mischen stimmen,

Bei Strukturen, die gemischt werden sollen,
sollte es sich um die gleiche Art handeln {Struk-
turen A und CD beispielsweise kdnnen nicht
gemischt werden).

Die gemischten Daten kbnnen entweder in die
CQuellenstruktur oder eine Struktur gleicher Art
geschrieben werden. Beim Mischen ven Stimmen
sollte die Sampling-Frequenz 30 kHz verwendet
werden, da bei der reduzierten Sampling-Fre-
guenz von 15 kHz kein sinwandfreies Mischen
mbglich ist.

Fiihren Sie Schritt @ zur Wahl der ersten der
beiden Strukturen aus, die gemischt werden
solien,

Flhren Sje anschlieRBend Schritte @ und & zur
Wah! des Faktors “Mix'’ aus. '

Mix B => C

Danach werden die auf der linken Seite des
Displays angezeigte Struktur sowie die Struktur,
deren Tasten-LED leuchtet, miteinander ge-
mischt und die neuen Daten in die auf der
rechten Seite des Displays gezeigte Struktur
geschrieben,

Sie kdnnen die Zielstruktur {auf der rechten
Seite des Displays gezeigt) wahlen, indem Sie den
blinkenden Cursor mit der »-Taste @ und dem
Alpha-Drahknopt @ bewegen.

Bei Wahl von Struktur A, B, € oder D (die LED
der entsprechenden Strukturtaste leuchtet) kann
die auf der linken Seite des Displays gezeigte
Struktur, die mit der gewdhlten Struktur ge-
mischt werden soll, gedndert werden,

@ Dricken Sie die Eingabetaste ()
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Nach beendetern Schireiben der gemischten Daten
schaitet das Display auf die Anzeige der Wiader-
gabe-Modus zurick.

Danach sind die Wellenform-Parameter auf die
unten gezeigten Werte eingestellt. Falls erforder-
lich, kénnen Sis die Wellenform-Parameter jetzt
wunschgemal editieren.

Werte der Wellenform-Parameter nach dem Mischen

REC KEY Aufrnahme der Tastenbezeichnung
BANK UTNE Band-Stimmen

LOOP TUNE Schieifen-Stimmen

SCAN MODW Scanning-Modus

LOCP TYPE Schleifenart

ST Startpunkt

END Endpunkt {manuell)

LP Schieifentgnge {manuell}
AEN Endpunkt lautomatisch}

ALP Schieifeniinge {automatisch)
KEY FOLLOW Tastaturmitlauf

PITCH BEND Tonhdhenbeugung EindAus
VIBRATO Vibrato Ein/Aus

ENV V.SENS Hilltkurven-Anschiagsempfindiichkeft
ENV BRATE 1 Hiillkurven-Geschwindigkeit 1
ENV LEVEL 1 Hiiflkurven Pegel 1

ENV RATE 2 Hilitkurven-Geschwindigkeit 2
WNV LEVEL 2 Hillkurven-Pegel 2

ENV RATE 3 Hitlkurven-Geschwindigkeit 3
ENV LEVEL 3 Hiillkurven-Pegel 3

ENV RATE 4 Hiftkurven-Geschwingigkeit 4
DYB SENSE Dynamikempfindlichkeit

ABEND RATE

ABEND DPTH

Geschwindigkeit der autormatischen
Tonhshenangleichung
Ausmald der automatischen

Tonhdhenangleichung

Die Mischbalance der zwei Stimmen kann iber
diese Parameter nicht eingestelit werden; sie hingt
von der jeweiligen Lautsidrke der einzelnen
Stimmen vor dem Mischen ab. Wenn Sie die
Lautstirke daher veréndern wollen, fiigen Sie vor
dem Mischen das im Abschnitt “Pegeieinstellung”’
beschriebene Verfahren aus.
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unbegrenzt

127
127
127
127
127
127
127
127
127



Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, dal die gewdhlte Struktur zum
Mischen nicht verwendet werden kann.

Mix str error

Wahilen Sie in einem solchen Fall eine andere
Struktur und flihren Sie das Mischverfahren

erneut aus.

8. Kombinieren

Beim Kombinieren handelt es sich um eine
Funktion, mit der zwei Stimmen (Banken)
aneinandergefiiot werden und ungewiinschte Teile
abgeschnitten werden kénnen.

Wenn zwei Stimmen, die in zwei separaten
Banken gespeichert sind (beispielsweise Struktur
A, B,C, D, A/B, C/D oder A/B/C/D} in einer aus
zwei Banken bestehenden Struktur {z.B, AB, CD,
oder AB/CD) kombiniert werden, so wird der
Endpunkt des ersten Samples direkt an den
Startpunkt des zweiten Samples gefiigt.

—Bank A e — Bank B —me——ny

AN

t
| Startpunkt Endpunkt || Startpunkt 'Endpunke

1 t ’ I
: ’ : R
; ) ,‘, Kombinteren

' I's i

i i ‘ .
— Bank B L Bank A -

i i ! I
i P ! ’

1

i Y ‘

Der Startpunkt wird direks Endpunkt
an den Endpunkt gefiigt.

Dabei soliten die zwei Stimmen die gisiche
Sampling-Tonhdhe besitzen.
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Die foigenden Strukturen konnen miteinander
kombiniert werden:

A - B
c -+ D
AB = LD

* Bei diesem Verfahren sollte der Stimme jeder
Bank der gleiche Sampling-Taktgeber zugeord-

nat sein.

,«MBankA—“‘—""*“"“TBank B e,
i
¢

;o

,’ Startpunkt i N Endpunkt )

‘ , Kombinieren

~ Bank A—r————\ " ~ Bank B————————
3 3

Bank B ist leer,

Die Teile der Samples, die nach dem Kombinie-
ren zwischen Startpunkt und Endpunkt verwen-
det werden sollen, werden {iber die entsprechen-
de Weilenform-Parameter eingestellt.

Die kombinierten Daten kénnen daher so kurz

werden, daf sie in eine einzige Bank {A) geschrie-
ben werden kénnen.
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Mit Hilfe der Kembinier-Funktion konnen Sie
ungewiinschte Teile von Samples abschneiden:
vor dem Startpunkt der ersten Bank und nach
dem Endpunkt der zweitens Bank.

a. Kombinieren von zwei unabhingigen
Banken

D Wahlen Sie Struktur A oder C. Um Strukturen
AB und CD zu kombinieren, geben Sie
Struktur AB vor.

@ Dricken Sie die Modifizier-Taste @
@ Betdtigen Sie die Vorwirts-Taste @ und die

Rickwirts-Taste € zur Wahl des Faktors
"Combine’’

Combine x

® Drehen Sie den Alpha-Drehknopt € zur Wahl
der Struktur, die mit der Struktur kombiniert
werden soll, deren Tasten-LED |euchtet.

Danach werden die kombinierten Daten in der
Struktur gespeichert, deren Tasten-LED leuchtet.

Combine B

® Driicken Sie die Eingabetaste @

Cmbn——=———




b. Abschneiden ungewiinschter Teile
{von Struktur AB, CD oder ABCD)

(@ Wihlen Ste Struktur AB, CD oder ABCD,
@ Driicken Sie die Modifizier-Taste €
@ Betitigen Sie die Vorwirts-Taste @ und die

Riickwiris-Taste € zur Waht des Faktors
"Combine”’

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, dall die gewdhlte Struktur beim
Kombinieren nicht verwendet werden kann.

Combine 3k

Combine str err

& Dricken Sie die Eingabetaste {0 . {Achten Sie
darauf, den Alpha-Drehknopf nicht zu verstel-
lenl)

Cmbn——-—-—

Nach beendetem Kombinieren schaltet das
Display auf die Anzeige des Wiedergabe-Modus

zuriick,

Wihlen Sie in einem soichen Fall eine andere
Struktur und filhren Sie das Kombinierverfahren

erneut aus.

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint, um Sie
darliber zu informieren, daR die kombinierten
Daten mit denen der urspringlichen Stimme
identisch sind, Uberpriifen Sie in einem solchen
Fall Startpunkt und Endpunkt der Wellenform-
Parameter,

No need to Combn
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ZIMIDI

Das $-10 ist mit den folgenden drei MIDI-An-
schliissen ausgestatiet:

— M,
TR DT L]

O

MIDI IN-Anschivk
MID! OUT-AnschiulR @
M1DI THRU-Anschlul @

&  MIDI {N-AnschluR @

Schliellen Sie den MIDI IN-AnschluB des 5-10
an den MID! OUT-Anschluf eines externen
Gerdtes {2.B. MIDi-Keyboard, MIDI-Sequencer}
an. Danach wird die Klangerzeugung des S-10
durch Spielen auf dem externen Gerit gesteuert,

®  MIDI OUT-Anschiull @

Schliefien Sie den MIDI OUT-Anschiull des S-10
an den MID! IN-AnschiuR eines externen Ge-
rates, z.B. MiD{-Tonmodul oder MIDI-Sequen-
cer, an, Danach kénnen die Wiedergabe des
externen Tonmoduls durch Spielen auf der
Tastatur des S-10 bzw,. die Spieldaten des S-10
mit dern Sequencer aufgezeichnet werden,

Das dem MIDI IN-AnschlulR zugefGhrte Signat
Hegt nicht am MIDI OUT-Anschiufl an,
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&  MIDI THRU-AnschiukR @

An diesem AnschluBl liegt das dem MIDI IN-
Anschiull  zugefihrte Signal unverindert an.
Unter Verwendung von MID} THRU-Anschliissen
kann ein einziges MIDI-Gerdt zur Ansteuerung
mehrerer anderer Gerte verwendet werden.

MIBE i1 | MibI
ouT I { I i

MiD}- MIDI-

Gerit 510 Gerit

F

ZUR BEACHTUNG

Die MIDI THRU-Anschiiisse gestatten es theore-
tisch, eine beliebige Anzahl von MIDI-Geriiten
miteinander zu verbinden. In der Praxis jedoch
empfiehlt es sich, beim Anschiuf von mehr ais
drei Gerdten die MIDI THRU Box MM-4 bzw.
den MIDI-Ausgangswiahler MPU-105 {Sonderzu-
behdr} ven Roland zu verwenden, um VerzBge-
rungen in der Ubertragung zu vermeiden.



1. Andern von MIDI-Funktionen

Mit HlHe des nachstehenden Verfahrens kann die
Einstellung jeder einzeinen M1DI-Funktion verén-
dert werden.

{1y Driicken Sie die MIDI-Taste €.

@ Whahien Sie die MIDI-Funktion, die geindert
werden soll, durch Betdtigen der Vorwdérts-
Taste @ und der Riickwirts-Taste €

® Stellen Sie die MIDI-Funktion durch Drehen
des Alpha-Drehknopfs @ wunschgemal ein.

Wiederholen Sie Schritte @ und & so oft wie
erforderlich, um  alle MIBI-Funktionen

wunschgemal einzustellen.

@ Driicken Sie ahschiiefend die Eingabetaste )

¢ MIDi{-Kanal

MIDI CHANNEL= 1

Wéhien Sie einen MIDI-Kanal zwischen 1 und
16,

* Tonhdhenbeugung

MIDI BENDER= ON

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
ibertragen.

OFF: Tonhéhenbeugungs-Meldungen werden
ignoriert.

¢ Haltepedat

MIDI HOLD = ON

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
iibertragen.
OFF: Haltepedal-Meldungen werden ignoriert.

¢ Modulation

MIDI MOD = ON

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
iibertragen.

OFF: Modulations-Meldungen werden ignoriert.

® Programmwechsel

PGM CHANGE =OFF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
ibertragen,

OFF: Programmwechsel-Meldungen werden
ignoriert.
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® Active Sensing

ACT SENSING=OFF

ON: Diese Meldungen werden empfangen.
OFF: Active Sensing-Meidungen werden igno-
riert.

® Registrierte Parameter

{Meldungen tber Tonhéhenbeugungs-Bereich-
regler und Gesamtstirnmung)

REG-PARAM =0FF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
iibertragen.
OFF: Diese Meldungen werden ignoriert.

¢ Exkiusive Systemmeldungen

EXCLUSIVE =0FF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
libertragen.

OFF: Exkiusive Systemmeldungen werden
ignoriert.

Alle MIDi-Funktionen kénnen auf ihre Vorgabe-
werte riickgesteilt werden.

Dazu halten Sie einfach die MIDI-Taste €. ge-
driickt und betitigen gleichzeitig die Eingabe-
taste @
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2. Programmwechsel

Das 5-10 kann iiber Programmwechse! die folgen-
den Meldungen empfangen und iibertragen: die
gewihlte Struktur sowie der Ein/Aus-Zustand
der Verstimm-, Verzégerungs- und Doppelfunk-
ticnen,

Die Tabelle auf der folgenden Seite zeigt dis
Programmwachselnummern, die jeder einzelnen
Meldung zugeordnet sind.

Diese Zuordnung |88t sich anhand folgenden
Verfahrens am 5-10 {iberpriifen:

(> Driicken Sie zundchst die F2-Taste @ und
danach die MID{-Taste @.

@ Brehen Sie den Alpha-Drehknopf @, wonach
die Programmwechseinummer und die ent-
sprechende Meldung auf dem Display ange-
zeigt werden.
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B VS: Anschiaggeschwindigkeits-Schalter-
C funktion

D | Der Klang der Struktur auf der linken
Co | Seite wird bei weichem Anschlagen der
c/o Tasten, der Klang der Struktur auf der

rechien Seite bei starkem Anschlagen der
g Tasten arzeugt.
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Diese Meldungen werden nur empfangen.
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BJFEHLERMELDUNGEN

Fehiermeldungen wihrend des Ladens:

Wrong QD

Die Daten, die geladen werden solien, befinden
sich nicht auf der eingesetzien QD.
Setzen Sie die richtige Diskette ein.

Il1legal QD

Fehiermeldungen beim Sichern:

Write protected

Die Schutzlasche wurde herausgebrochen.

Verify Error

Die eingesetzte QD enthdit keine Daten,

10 Error 1

Funktionsstdrung des S-10. Bitte setzen Sie sich
mit dem Roland-Kundendienst in Verbindung.

1,0 Error 2

Wechseln Sie die eingesetzte Diskette gegen eine
andere aus und wiederholen Sie das Ladeverfah-
rern.

10 Error 3

Funktionsstdrung des 5-10. Bitte setzen Sie sich
mit dem Roland-Kundendienst in Verbindung.

10 Error 4

Funktionsstdrung des S-10. Bitte setzen Sie sich
mit dem Roland-Kundendienst in Verbindung.
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Die eingesetzte QD ist beschadigt. Setzen Sie eine
andere Diskette gin.




Fehlermeldungen beim Wellenform-Modi-
fizieren:

Combine str err

No need to Combn

Die gewahlten Strukturen kénnen nicht kombi-
niert werden. Wahlen Sie eine andere Struktur,

Die kombinierten Daten sind mit denen der
urspriinglichen Stimme identisch,

Mix str error

Warn Empty bank

Die gewshlte Struktur kann nicht gemischt
werden, Wahlen Sie eine andere Struktur.

Die gewdhite Bank enthalt keine Daten.

Copy str error

Str missmatch

Die gewdhlte Struktur kann nicht kopiert werden.
Wihien Sie eine andere Struktur.

Swap str error

Die gewdhite Strukiur kann nicht ausgetauscht
werden, Wahlen Sie eine andere Struktur,

Die gewdhlte Struktur gehdrt nicht zur gleichen
Art wie die QueHenstruktur.
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8-voice digital sampling keyboard

vooert - S-10 MIDI-Implementierungstabelle Version:2.00
Transmitted Recognized Remarks
FUNCHOM rrernenen
Basic Default 1-18 118 Memorizad
Channel Changed 1-16 1-18
Defaull Mode 3 Mode 3
Mode Messages x X
Altared o ook ok ok ok ok ok R ok ok
Note 36-84 24-103
Number True voice % o o of o ok o ok ok ok ok ok 24-103
Velocity Note ON C  9n v=8-127 O v=1-127
Note OFF X 9n v=0 X
After Key's X X
Touch Ch's X X
Pitch Bender * 1 *1 012 semi 9 bit resolution
11 %1 * 1 Modulation
64 | *1 * 1 Hold 1
Control 106,101 | =1, %2 (0, 1) *1, %2 (0, 1) RPC  LSB, MSB
5,38 | ®1, %2 1, %2 Data Entry MSB, LSB
Change
Prog *1 0122 *1 0-127
Change True # e s ook e ok ok o ok ok K 0-127
System Exclusive * 1 *
System Song Pos X pd
Song Se! X ®
Common Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands X x
Aux Local ONCFF X x
All Notes OFF G 123 O (123-127)
Mes- Active Sense * 1 O
sages Reset X et
Notes *1 Can be set o O or X manually, and memorized.
* 2 RPC=Registered parameter control number.
RPC #0 : Pitch bend sensitivity
APC  #1 : Master fine tuning
Parameter values are given by Date Eniry. |
Mode 1 @ OMNI ON, POLY Mode 2 .| OMNI ON, MONO O Yas
Mode 3 © OMN| OFF POLY Mode 4 OMNE OFF, MONO X NO

bl




8-voice digital sampling keyboard

vooeL.  S-10

1. TRAHSMITTER DATA

Thicd
aodo Goon RolLa OFF
i Hitkhlshk = 30 - H4

1005 nnnn Okkk kkik

1G: annn Okkx Nkhk  Ovvy wvvwy Hole ON
Khkhitkk = 36 - B4
vvwwvvy = B - 127

5011 wann 0000 0BGY  Owvy veuy Hodulakfon deplh
MYYVYVY B 4 (OFF}
vevwvwy = 147 [ONW}

1051 nnun COB0 U110 Owvy wywy Dutw Entry Mis

1831 nann L4010 0110 Owev vwvy Buts Ruiry LSB

181§ nann G160 060G DUGH QDOD loldl QFF

1011 riana ai00 8000 D133 131D Holdl O

01} nann Ol10, 0100 Dwvy vywy RPC Ll
RPC M5B

1811 anbn 0110 BIGl Owey wywy
. RPC ¥ o= 4, 3

Proyrum Chungs
PRAREPE = 0 - 122

1186 nnnn Bppp pppp

1138 nmnan Bvvv vvvy Dvve wvewy Flioh Dend Chungs

1813 nonn G111 1813 0C0R gOun Al) HoLaw Off

iy 0060 ... v.y w0 FIRE SEDD System axoclusive

Hotas
ti-1 Trananitted if the corresponding fumcilen awitch is DN,

11-2 ¥hen BEND RANGE or HASTER TUWE is chapged, RPQ {Regintared

paramelar control number) and itw value are sent as follows.

Br#, E$H, pp, 85H, qg, OS8H, me, 26H, 12

LEE]

Ti-1,2
ti-1,2
LS
-1
-k, 2
F1-1,2
Fi-l,3
11-1
[AEE Y |

Pp«3q = RPC aumber L3R, HSHE
mm, il = parameter value MEH,LSH
RPC 1 vmlue M5B value LSB Demcription
4 Owvvy wuvwv 0000 0000 [Flteh bend senaltivity)

BEND RANCE

6-12 memitone, | semitone wtep

{Mamtar fine tuning}
HMASTER TUNE

1 Ovvy vvvy Owwy wvwvy

-%9 - 199 cent, 1 cont step

11+ Prograa change number indicates the conditlon of the 'Ssepling

Structure’. {See Ouner’s monuall

#1-4 See scetion 3} {EECLUSIVE COMMUNICATION).

2. RECOCNIZED RECEIVE DATA
Third Dencription

Wate OFF, veloctity lgnered
Hote OFF

whkhkkx = 24 ~ 133

Stetunm Second

1400 nnnn Okkk krkk Owyy vwvy
130t nnnn Okkk kxkk QDOD 0000

1081 nnnn Okik kkikh Dwvev vvyy Hate ONH
kikkkkk = 18 « 101
wywyyyy = - 127
1911 nnnn OB00 D001 Qwvy vwvy Hodulmtion depth
1011 nmnn 48069 G130 Owvvy vvvy Duts EntrTy MSB
3011 annn 0010 G1I0  Dwvv vwye Dats Entrr L8R
1811 nnan 0100 Q0G0 Owvy vewvw Roldl OFF
vyvviey £ 0 - B
1413 nnan 0100 0000 Owvy vevy Holdl ON
vvvvvwy = B4 - 127
1011 nnnn A1I0 G100  Ovvy wvww RPC L5EB
1071 nnon 0110 BIC) Owvy wvvy APC M5B

Program Chenge
PPPPPPR = @ - 127

1189 nnnn Gppp pPRP

1130 nonn Gwwv vvvy  Ovvw evvy Plten Bend Change

10i% nnnn @111 101} GOCo Q00O ALl NCTEE OFF

161% nann G111 1100 9900 0000 GMNT OFF
1811 nonn g1ty 1161 0000 Q00O OHN1 OH
0!t nnnn 0311 1110 000m somm MOND ON
101} nnna o111 111} 0000 0000 POLY DM

1l oo .., ... 1111 ourt Sywten excluelve

1236

t2-2,7

Hotes
72-1

12-2

t2-§

-7

3.

4.

4.1

4.

I,

MIDI-Implementierung

Note numbers cutmide the range 24 - 103 are ignorsd.
Received il the corresponding function awitech in OM.

VHVVRYY = 0 i medulstion OFF
vyvvywy % | - 127 ! modulstion OK {Depth ignored.)

RPC and value (Mata Entry) are recognized so follews.

vaiue M3 wvalue LSB

Dercription

0 Ovvy vvvy

TAKK RAXX

BEND RANGE

t0-12 aemitone, ! eemitons step)
xxxxxxN im ignored.

HASTER TUNE
[-88 - 409 cent, 1| cent etep)

1 Ovvy veye Dvvy vywy

Progrom number corresponds to the aoondliion af the "Sampling
Structure’. {See Quner’s manusl}

Hode Messages [1Z3-127) are recognlzed am only an ALL ROTES OFF.

See bectioan ) (EXCLUSIVE COHMUNICATIONG .

EXCLUSIVE COMMUNICATION

1t im poesible to communicate with exclusive mcsasges, In NORMAL
HODE and SAMPLE DATA TUHP HODE.

HORMAL MODE, Iin whieh it ir ponsible to piay and gonersie sound,
13 czplained in section 4, 5.

SAMPLE DATA DUHP HODE hes foliowing 4 functions expiained in
wection 6-9,

HWhen 'F1' and "MIDI' buttope sare pressed, it becomes SAMPLE
DATA DUMP MODE, and LCD mhous "Sample Data Xmt". It nesne
TORE WAY SAHPLE DATA THARSMIT™.

Then 'FORWARD' button Le presasd, LCD mhowa

“Sesple Data Xmtt”™. 1t mexon “HANDSHAKE SAMPLE DATA TRANSHIT®,
Then 'FORWARD' bultan lm presmed, LOB shows

"Semple Data Rov®. 1t means "ONE WAY SAMPLE DATA RECHIVES,
Then 'FORWARD' button im premsed, LCEG mhous

"Sampie Duta Revi™., 1t meann "HANDSHARE SAHPLE DATA RECRIVE™.
Yhen "BACKWARE' buttaon le premsed, it chenges reverpely.

All extlusive communications are based on follewing mtructurs
{ Relend Ezclusive Format Type TV |.

Byte Dewcriptiaon
Extluveive ntatua
Roland 1D 2
Device-{D ¢ = MIL1 bamic channel
where annn + | = channel §
Hodel-Ib ¢ [ 3-1D }
Commanc-10 &

0oe
Qo
P
=23
=3
ER)
3a
ER=]
a3

L]
.
[ { Dbbb bbbh hddreas HSBE ] () depend on Command-ID
[ £ bzce cocc Addreas 1
[ h oddd ddda Addreas LSBR )
{1 1 Deea sees Uate 1
1 ! 1
t Joerre frer Checkaun 1
k 1111 Otit Bnd of Srutem Exclusive

Sumaed value of the all brtes betveen Command-1D and EOX
must be G0N {7 bits]. 1% iz not include Command-1D and EQX.

EXCLUSIVE COMMUNICATIONS IN HORMAL MODE

Communication format

1 Requeat (One war} RQL ilR
{Recognited oniy)
Byte Dascription

= 1111 poog Exclunive atatus
b 0100 0001 Rolsnd ID #
¢ BNCC nnnn Devige~10 # = MIDI baate channel
where nnra + 1 = channel #
d 9001 o000 Hodel-ID & ( 5-310 )
e Dol oDOt Gommand-ID # { RQ1 )
£ Ques pass hddress M3SB ré-)
£ Ubbh bbbb Addresy
h fzae oooe Addresn LSH
i Oddd dddd Size MSE th-p
J Ueea eree Slze
% offf reef Slze L5B
L GRAL HERy Checkuun
w ILEE GI1% End of dystem Exclusive
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4.1.2

Dnta set {(One war) OT1 12H
tTranamitted and recognized)

Byte Deseription
= 13111 ooQOQ Extlusive atatum
b 0I0Q 0051 Roland 10 t
@ 0000 npnn Devizce ID & 2 MIBL bamlc channsl

where nonh + 1 = chennel &

4 oottt ooog Hodel-ID § { 8-10 |
e BOCL QOtO Command-IB + { DTI |
f Onma amua Addresa HSE 14-1
¢ Obbh bBbbb Addrens
h Dogce coeo Address LEE
i Qddd ddad Dntn 14-3
J Oree eece Checksum
X 1113 0131 End af System Excluaive

1f aasasss - cconoce docsn’t indieste the top mddress of
the parssmeter, the meanmage #ill ba {gnered.

The dotm size iB ajlways ignored mnd regarded sm the etze of
a parometer which {z nddressed by ssamnepn - coccecee.

Dats of sne pernmeter 1s sent at one time.
Data of only one parsceter is recognized at one tiee,

Addrens sepping of parsmeters

Addrens of parameter

BeO0a% | Temporary uave parameter block-] TE-y
0 | Onoa nann | TONE NAME {ASCII} 8 bytem r5-2
§ | Coam mama | HEC KEY 2~ 102

OA | Omswm apas | BANK TUNE 14 - 64 - [14 =50 - ¢ - +80)
OB | Owea nonsm | LOOP TUWE 14 - 64 - 114 (-850 -« 0 - +BO)
oC | 0000 O0aa | SCAN MODE 0¢ : FWD
21 i ALT
i ¢ BWD
0b ! 0000 O0am | LOOP TYPY oo 1SHOT
o HAN
10 @ AUTD
0F [ 0DOO amma | 3T {stenri addreae)
P 0000 Bhbb ¢
} 000D ceoec | ew ddddecce bbbhasna = 0 - HEHENNNN 55
! 0009 dddd ]
i 0000 OCws |
13 | 000D esnm ! END tend address)
i 4000 bbbb |
i 0000 qoce | ee ddddeoco bbbbasaa = 0 - MMMMMH 15-3
{ 0000 dddd !
{ 00CD OQew !
18 | 0200 spea | LP {locp length}
i 0600 bbbb |
I 0000 ceoc | er ddddoocn bbbbmawe = 0 - MMMMHNN t5-3
! 0000 dddd |
! 0ODO OOeam |
1D | 000D ammh | AEM {awilo end addremal
| 0000 bbbb |
. 0000 ccco | oee ddddonon bbybaama = & - MHMMMM 16-3,4
i 0000 ddgd |
! 0000 Olee !
22 1 000D anma | ALY {autc loop length)
{ 000D bbbb ! i
1 0000 zege | ee ddddococ bbbbamas = 4 - HMMMMM 15-3,4
{ G000 dddd |
| 0000 O0ce !
21 1 000 00Cm | KEY FOLLOW ¢ : OFF
i+ oN
28 | 0000 DOOa 1 PITCH BEND 4 i OFF
1: oM
29 | 6000 0DOOm | VIERATD G : OFF
PLooH
2A | Onan mamn | ENV V-3ENY ¢ - 127
2B | Daan anae | ENV RATE! [
2C | Oams mans | SNV LEVELI 6 - 137
30 | Ompa wmem | ENV RAATE2 o - 127
28 } Uank sanm | ENV LEVELZ o - 127
2F | Ossa aaam | ENV RATES e - 127
30 | Quma moan | ENV LEVEL] 0 - 127
31 ! Omam wass | ENV RATE4 o - 127
32 | Omas anna | DYK RANGE ¢~ 127
33 ) Osmm asaa ) AREND RATR ¢ - 127
34 i Qmun boas | ABEND DPTH ¢ - 127
35 | Cems mman [ SPT KEY#1 24 ~ 103F
36 | Oama aamm | SPT REYER 24 -~ 103 155
3T )} Unsns snma | SPT XEYIZ 24 - 103

68

penLos TempOrRTY wWave paraneber block-Z
37
gogRat | Temporary wave parkmeter hiock-J
31
oQoaoe | TempeTArY Wave perameter block~d
i
aGoeson Performance parametwra 15-%
0 ! CGaes sama | VIR RATE o - 127
I 1 CGuea eama | HeVIB DPTH o - 127
2 | Danos naam | D-VIB BPTH ¢ o~ 127
3 i Dasa mass ; D~VIB DLAY o - 12%
L] i 0600 00O } BEMND MODE ¢t COMT
t THRM
5 | Q00D 00De | ARP SYHC L OINT
LOEXT
§ | Oama mams | ARP RATE 0 - 117
T | 0000 0Omm | ARP HODE ¢ : up
&1 : DOWH
i ou/n
11 : RKD
3 | G000 00ms | ARF RANOR 80 1 Ject
01 1 2oet
I 1 Jogt
£l COOm amna ARF REPEAT 1 - 16
A 6000 asna ARP DECAY I~ 10
B Caen ansa V-HX THRSH g - 127
[ Oran asan V-SH THRSH 9 - 127
B! 000D 800s ! DTUK MOD 8t Fix
1 VLG
8 | Cona i DTUN RANGE a4 - 127
F | COOD 0GDm | ABEHD DES @ ¢ BOTH
L ! OHALF
14 | cO0O O0Om ! BEND DEST 4 ! BOTH
T HALF
1I | Cane smas | DELAY TIME Q - 127
12} Gaas moma | DELAT LEVL LIRS 3]
i3 | Opas amms | KEY DFP3RT 52 - B4 - 76 [~12 - 0 - +12})
16 | Onem assa | TRO G-TIME 8 - 127
1% ) Ossa wams } TRIGCGER KEY 13 2ILOFF) - 103
16 ! Onam i TRIGGER KBY 42 BIOFF) -~ 103
1T ! Omas sasa ! TRIGGER XRY 12 ZI{OFF} - 103
I8 | Omas anaa } TRHICOER HEBY #4 ZI{0FF} - 103
000900 iStructure § of tempuTRTY Wave phemmater blocks tf-7
0 | DODD sama | mmns } wtruciure 4 of blockel
{ 0000 bbbb i bbbb @ struciure ) of bieck-2
i 0000 ccro ! cooco ¢ ostructure § of block-3
1 OORO dddd | ddéd § strudture | of blocked
001000 | Oena sams | Y¥rite command awiteh 158
00Led1 1 000D 00Cm ! ARPEGGIO on/off O @ OFF LE- 2]
it @ oN
401602 | Omas ansa | Ssaple dump mode switch TR T:]

TEMPOFALY wavm perameters
Transwitted when Lhe parsmeter {wxcept TONE HAME] io edited
ot Hequest deta' la received,

¥hen ‘Data set' vommand ls recornlred, the correspandisg
paTameier will be changed.

1-tone uyeew i-tempormry block, sm following chatt,

¥hen layer mode ldumi-tone, ve-eix, v-switeh) is ealected,
ind structure [whose LED iw blinkirnt) uaea hlock-2.3,

sompling etructura block I [layer bloock #)

A rZ)
a 1)
c [§3)
o {2}
AR {2}
ch {2}
ABCD -
A/B 120
cro {2r1)
AB/CE -
AZBIT/D 0/17272 -

5-2 Tranemitied only when 'fequest data' ls recefved.

If 2 or 4 blocka are weed, ths top block of them should pe used
fut the cammunicstion.



$§-3 Thewe valua [ NHNNWH, MMMHEM ) depends on tha sempling

“
]
-

6.

15

-1

6.1

structurn, xa follewing chart.

struoture NNKRKE MMMHKH

A 32983 {7FFER) IRTET  [TFFFR)
B A276)  {TFFRH) 1BTIET  {IFEFH)
¢ 32963 [TFFEH} A276T  LIFFFHY
o 32763 (TFTEH} 32167 | TFFEY)
A8 85531 (EFFEM) GEE36 ([FFFFW)
2] §5631 _(FFFEH) EE53E8  {FFFFH)
ARCD 1216567 [(1FFFBHY  12107% {IFFFFH]
AfB 32763 [TFFBI} IITET  {TFFFM}
c/p 32763 [TFFEH) 3271871 {TFFFH}
ARJCD E5531  [FFFBY]) 65538 [(FPFFH)
A/B/C/D 32783 [7FFBR) 32781  {TFFFH)

And the addresw valuem must satisfy following eonditions.

11 "{utart sddress}s{loop lsngthl” la sgqual 4o or lrss than
"lend nddreaal”,

%: *[loop length]™ is equal to or sore than 4.

Auto loop mddresses sre tranamitied chen it iw dluplered
in edit mods. Wher Dats est comsand ia reccknized, the
parametes Will be changad,

If 2 or 4 blochs are used, tha SPT XEY # of top block should ba
vwed for the communleatlion.
Sampling siructurs A/B's or C/0'm spiit peint iw SPT KEYEZ.

Pepforsance pafanstars

Tranamlitad vhen the parsmster {except TONE MAME}
or 'Request data’ ia reoslved.

When Datw met comaand | DT1 )} is recognized, tha corresponding
parameter will be ohangad,

La edited

Steucture | of LempOTAry wave parameter

These can't be ohanged by Dats eet cpmmand { OTL ).
transmitted only vhen Request data command { R4} ) is received.
If ths data of this sddreas jz requasted to eend,

structure § of the tempoTary MAve pareseter block-n

wij} be trsnsmittad.

1f the blok would not be used, structure ) fa OFH.

atructure nampling structure

] A

1 B

H c

3 ]

i AB

) o

3 ABCD

OFH Hot used

B Write command switch
Tranamitted when 'ENTER' buttion is pressed.
If any data would be written to thix address,
writn the psrameters in teaporary arek t0 wavE, pACEMELEl ErEs
of thae banks on the condition sf the sampling wtructure.
Ragueat data ooO® d ! RQ1 ) for thiw sddrees iz Lincred.

Arpoggla onfeff awltch

Trenamlited when ' ARPEQOYC' butten iw preamed.

When Data et command { DT1 ] i# recognized, arpessio w#ill turn
to ON or OFF.

Requast date command { ®Q1 } for this sddrasm ls ignored,

16 Smmpiw dump mode wwiteh
Tranamitied when 'F1° mnd IMIDT' buttan are pressed,
If any data is wrilten Lo this addresd, the mode will chonta
from NORMAL MODE ko SAMPLE DATA DURMP HODE.
The tranamitter should be walt more then jommee Tor chenging
the wode.

Request date comsahd { AQL ) for thia nddrems inm ignored.

TRAMSHITTER EXCLUZIVE MESBAQES IN SAMPLE DATA DUMF KODE

Bample datm im deternined by snmpling strusture.
1t in transmitted in follewint arder,

WAVE DATA = HAYE PARAMETER - PERFORMANCE PARAMETER
One way translber
-1 Daia et pT1 2t

trangmitted when 'SNTER' button i presaed
in ‘Sawpie Dats Xat' mode,

Arta poacripgtion
» 11311 pOOY Sxolusive Ftatus
v G100 0201 Rolsnd 10 ¢
o 60CC nann hevice-10 § = BID1 basic channel

where naon + 10 ghannel

4 0001 DOoO Hodel-ID § { 5-1C H
« 0001 0010 Comapnd-10 4 [ DTL )
[ Dasm asan Addrews B3B 1621
# Obbb ®bbb Address
h Qceo coco Address LSB
{ Dadd dddd Data g2
4 E-eu.ene- Cheaksum
X PiI1 O%il $nd of Systes Bxcliutive

5.2 Huapndahsking communicstion

E.Z.1

Trangaitted when

Want te mend data 5D a0H

VENTER' button {4 presaed

tn ‘Sauple Datem Xotd' mode.

6.2.3

Byta Description
» 1111 0000 Exciumive status
W GI00 OcOOl Relend ID 4
o 0G40 nnnn Pavice-I0 § = MIR] bawic channel
uhere nnna ¢ § ¢ chennel
4 4001 0000 Model~ID # [ B-10 }
e 8100 0000 Cowmand-1D 4 | W5D |
{ Cens nana Address MSB t5-1
£ Obdh bbbb hddress
b Ooge ccce Adgresz L38
4 0ddd dddd Size MSB g3
J Denn wees Size
% offt it Siza LEB
1 OzEx sNEX Checkaum
a 1111 G111 End of System Rxelusive
Hequest daim ®aAD &I
Transwitted when 'EHYER’ button ix pressed
in ‘Saeple Dats Revdy' wode.
Brte Beseription
a 111} cood Bxclusive atatius
b 01284 0001 Roland ID #
# 0000 nnnn Device-JP # @ KIDI btaslo chsanel
where nnna + 1 = channal
¢ 0001 000G Model-1D # { 3-10 )
e 0100 2001 Commund-3D § § RQL }
{ Gasn aman Addresa MSB (L3
f Ubkbh bbb AddTens
h Ocea coeo Address LEH
i 0ddd dddd Sire HSE 5.1
4 Gree emen Sive
x Offf TY(0 Zize LEH
1 Degc IR Cheohaum
a 111 €111 £nd of Syates Excluslve
Date set DAT &2H
BPrie Demcription
s 1131 0DOC Exclusive stetus
b 01060 QOO Rolmnd ID 2
o 0000 nnnsn Device-1D § = MIDI basic channel
where nape + 1 = charnel ¥
d bogt QLG Hodel-13 ) { 8-10 )
e 0100 OB1D Command«1D & { DBAT }
[ Duaa Eman Adress HSB i et
£ Obbb bubb Addrena
h Ocee ecco Address LIB
4 0ddd dddd Tata e5-2
J Geew meeca Cheokaum
k §111 €11l End of Syphem Exclusive
Acknowledge ACK  43H
Brta Desmcription
s 1311 COOD Bxclusive mtatus
b 0100 O0OL Roland 1D 4
¢ G0O0C mnnn Device~ID # * MID! basmic channel
where nona ¢ 1 5 chanfel 1
d o001 0000 Hodel-ID # | 5-10 )
» 8100 Q011 Cammand-i0 4 { ACK }
£ 1y o1l End of Sresen Ixclusive
Hnd af date EOR  A5H
Byte Description
s L1111 0ogQ Hxglusive status
b 0100 0021 Reland ID f
& G000 nonn Davice«1D 4 = HIDI bamio channel
where nnnn + 1 2 channel #
d oool 0000 Hodel-1D ¢ { S-10 1
e DICO QOLOL Commund«ID 4 { FOD )
il oot End of System Exolusive
Communication errvor FRR 4EBH

4
e

[0
aie0

£ I1:t

sapd
1o
arsl

Rejection

8000
it
g1y

bDescription

Exeluwive status

Roland 1D &

Device-10 ¢ * HIDI basio channel
where nons ¢ ) = channel #
Model-1D & { 8-10 }

Command-ID § | ERR )

End of System Exclunive

RJC 4FH

bescription
Exclusive statum
Roland ID #
Gevice-XID F = MIDY basie channsl
whara npnn + L 3 chennel #
Model~1D # ¢ 3-10 }
Command-10 4 | RJIC )
Bnd of Symtem Exalusive
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Hotes @ 7.2.2 HAsquest duta RGD 4:iN

V6-1 Address 1w datepsmined by smepling strueture. Brta bessription
Addrmem of first Data met comssnd [ DT, PAT 1, ¥ant to mend . 1111 uuu; Tmelosive u.‘:: ------
Sats { WID ) or Requewt data { RQD ) is as follone . % 6100 0081 Reland ID 4
6000 Bevicenl = MID
structurs WAVE DATA WAVE PARAHETER PSRFORMANCE PARAHETER € nan u:a::‘nn:n’b 1 i ihﬁ:?‘i? fhm”d
s - o d DOOE 000 Hodei~ID & { $-10 }
4 ppnoce 230000 010800 e 015G 0001 Command-ID ¥ [ RQD !
B HEODCD ; i [ DkaR waAR address HER #7-1
c caopoo ! : ¥ Obbb bhbb Addresa
D GEDOQD i . h Qcog coce Address LSB
AB 820480 ! : i tddd dadd Size MSB £71-3
&h 040000 ' : j Onne cewe Size
ABCD 020000 : : x DEELOETEC Size LED
éf,g gig:gg ' i 1 UEEE ERMK Checknun
: : oti 5 :
s $30000 . : n 1111 L Entt of System Bxclunive
A/B/CID s2o000 o10000 ¢1o800 7.2.3 pata set DAT 42H
H
¥§-2 Nuaber of data in one Data set commsend | DT1 1 ls ne follows. .__fff..-. Desoripticn
FESSER-TTL] lusi tat
siructurs WAVE DATA WAVE PARANETER PERFURNANCE PARAMBTER b si60 ouot s
——————— A ——————— G mme e e = o 9600 nnnm Deviege-IT ¢ = HIBI beslc crhannel
A 128 2B where annn + 1 = channal #
B : i & ot5t DOOG Modelellr 4 { §-10 }
¢ : : = 0100 DULE Command-ID # ¢ DAT )
o H ' 14 Address MSB 1.1
AE H H Fi Addrean
cb ! N Address LSB
ABCD t H i Cota -t
A/l : : :
c/e H : J Oeew evee Cheeksuk
AR/CD : : k fI1l 0133 End of Systaw Axclusive
AFBIC/D 1§11 23
4.2.4 Acknowisdge ACK  43H
15-3 Hise { M9E - LSB } lm sx follous.
Byte pesoription
cbrucburs WAVE DATA WAVE PARAHETER FPERFORMANCE PARAMETER N, e e ———
.- m—emm——— s = = - s 1111 0000 Extlumive statuw
A 040000 500049 so001C b 0100 £0B1 Reland ID ¢
) H : o 0008 annn Geviece-1D # = MIDI basic channel
[ H H H where nann + 1 B channel |}
3 040000 : : d 601 0000 Hodel-ID & | 5-10 }
4B oBOGOC ¢ : o 2100 0031% Comeand-1D § [ ACK )
fod 13 080000 H . r o131l 0Ll End of Syutem Exclusive
ABCD 100000 80004 % 3
AZB ¢BOODD oea112 :
s oRan00 : . 7.2.5 End of dats Bob  45H
AB/CR 100000 006112, :
AZBITID 100000 p00224 50003C B s Dosaription
a 1111 0008 Exciusive status
o 0120 06001 soland ID &
1, REGOONIZED BXCLUSIVE MESSAOES IN SANPLE DATA DUMP HODE © 0600 nnnn Device-IB # = MIDI baslo ehannel
- o S iniakia m d 0001 0000 Modei-1D # { 8«10 )
£100 0103 Cemmand-iD F | BOD |}
Tragsmitted Sauple dats is determined by wamplime struatard. :
T ouet be tranasitted in following ordar. £ i1tl oLll End of Hystem Exglusive
- - o It HETE
WAVE DATA ~ WAVE PARAMETHR » PRRFORMANCE PARAMETER 7.2.6 Communicetion errer  HBAR  4EM

tFollowing extclusive penange im racognized only in
SAMPLE DATA DUMP MODS.
When all sample date is recelved sowpietely,

Demcription

1111 0000 FUT Y E
sampling mtructure chsnges acoordingly. : 2100 0001 %:E‘:; ;; ; atus
i & 000¢ nnnm Devicen1D § = MID] besio channel
7.1 One way reeelve where anan *+ 1| = chamnel
d 0001 080D Hodei-ID § { 5-10 }
7.1.1 Dats set pTI L2H e 0100 1118 Command-15G & [ ERR )
Brta beacription ro1ill oIl End of Syatem Bxclusive
= 1111 0000 Bxclusive ntatus 7.2.7 Rejection RIC  4FH
® Di0C OOl Raiwnd ID ¢ .
@ DOOC nnnn Device-Ip ¢ = HAIBI bmalc chanwel _-EI::.... - De'c,’::mfff
4 ooel G060 uners nnne b 1 8 Sjanneld ! s 1111 0000 Exciusive atatus
b Q100 0g0} Rolend IR #
: g‘::: EE:’: i::::’:‘:-;ga' Lol 27wl c 0000 nnnn bevice«1D # = NIDI basio cheannel
¢« Obbk Bhbb addrens uhers nnnn + 1 = chohnel
h Doco ctes scdross LSB d 0001 ODOQ ModalwID # ( 8-10 )
N Pnae Gaad pete -2 e 5100 1111 Comannd-tD # { RIC )
. £ oL1ti1 et frnd of Yrates Exciusive
3 Deee ccew Checkaum .
k1131 0181 Eng of Systam Exolueive Notew

$7-1 Address of firat Dnate wet command { DTli DAT |, Went to send

1.2 Handehaxing cosmunicstion datan { WD } or Request data ( RQD ) is aw followa.

7.2.1 Hant to wend dwte WED 40K structure WAVE DATA WAVE PARAMETER PERFORMAHCE PARAMETER
A 420000 ¢l0000 430800
. Uit o, 8 086000 : :
s 15t1 OCOO fxclusive ptatus c SACOOD ' i
b 0100 pool Roiund ID 0 14 GEHQGD H B
o 0008 hnnin bevige-IR # + MIDI basic channaei AB ¢20000 H :
where nenn + 1 & chspnal | <o GADDDO H !
d 0001 Q000 Hoami-ID 4 [ §-10 1} ABCD 02000 H s
+ DLOC 000Q Canmand-1D & [ wiD } A/B DEogon H
{ Oasn sena Addroes MSB E7-1 c/o CAGOOC H
g Obkb bbbk Address AB/CD ozpgoc H B
h Dcoo coce Address LSY AJBIC/D 620000 410000 ci0800
i Odad dddd Size MIB ‘ 1T=2
) Dece emen gize !
k efff fe1f ajiza LEB
1 Ogex fENE Checkrum
w 1111 0111 End of Systeom Esclusive



$7-2 Number of datm in datsa set lw am follows,

mtructure WAVE DATA

c/o :
AB/CD :
AFBIC/D 7 -2

WAVE PARAMETER

PERFORMANCE PARAHETER

13
13
Lig

146

Numbar of data of WAVE DATA munt be even.

7.3 Sire { MSE - LI5 ) ie es follows.

struoture WAVE DATA

A o40008
B .

c :

o oaonon
AR 080000
co 080600
ABCD 100040
A/B 080000
o/ oa0000
ABSCD 100000
AIRIC/D 100600

WAYE PARANETER

opoGde
600049
[iLE8 3

oQollz
aoazed

Address mapping of BAMPLE DATA

addrens
olregoe Wave
GIG00G | Dnsa sann
9 OBDD aams
A 0000 mman
B GOG0 abed
C 1 00030 mabbd
| 0000 asan
E | 0000 bbhb
F i ooon grog
I 1 00oC 0000
131 | 0000 nanss
13 1 6002 bbby
13 | 0000 cece
1§ 000D dddd
L5 1 0000 rave
16 4900 £fff
17T 1 0009 srEm
1a i 008¢ hhhkh
18 7 0800 1114
1A} ooDo JSiJ
1B} 0800 kikhk
1¢ | ooog 1lll
1D | 0000 mmmm
iB ! 0000 nann
iF | 0000 oocoo
20 | 0000 peppp
Z1 | ool gggqqg
22§ 0000 rrrr
23 1 G000 smws
12 T DOSD tint
I8} 000D uuvw
W1 0000 w00
27 | U000 pOODO
28 | 0000 xxyry

paramster of bleak«}

TONB NaAME

SAHPLING STRUCTURE
DESTINATION BANK

a

RENDER

HEY FOLLOW

VIBRATO

SAMPLING RATE

an LOOP HODR

Wb SCAN MODE

bbbb sasn

dummy
dummy

dubar

[y
uu
vy
xx
rr

bbbbaasa ddddeoce
(fffeese Bhhhurzs
JIJIELEE 3111ikkkk
nRnnMoma pPRLODan
FOPTEqQY Ltttaass

PERFORMARCE PARAMETER

aooale

oootic

Q 1 OFF
1oon

1] OFF

1 od

o & OFF

1@ oM

0 : 30 ¥He
11 15 Kz

80 1 1SHOT
Ol MAN

101 AUTS

40 ¢ FORMARD
@1 @ ALTERNATE
$0 @ BACKWARD

REC HEY HUMBER

START ADDRESS
HMAKUAL LOOP LENOTH
HMAHUAL END ADDRESS
AUTG LOOP LENGTH
AUTQ BND ADDRESS

2%
2h

B
(24

H
iE

2F
8

31
33

33
a4

35
5

37
18

39
ELY

38
ic

i
3K

iF
10

i1
L¥]

1
(11

(33
45

§7
1]

410049
DlOill
plgliz
unuisx
[iR:0E3:)
010é24
010800

a
1

© @

w >

-

16
18

12
13

14
13

o0an
naso

Q000
[ilsl:10]

0000
oogn

oood
aGon

oGan
aooe

oGO
aoon

agoo
booo

ooog

0000 -

[ali%:3:3
G000

onno
aced

aguod
Boso

0oos
aoon

4o
oono

coad
el )

cood
coed

2000
ooon

{008
anes

Good
o060

ooon
Coos

oooo
0000

Gaed
o088
Qo0s
fulid+ied

[={s300

noed

fool
0000

4000
o860

Rk}
taog

voon
oooo

asan
Pobb

aann
bhbb

anan
1111

aans
bobb

anmh
bbhb

ELY 2
bbbk

Bans
bhbb

anma
bbb

nxan
bbbb

suzn
hbbh

(LYY
bhbb

aans
bbbk

anem
bbbl

anen
bbb

anan
bbb

aman

bhbak

Have

Wave

bbbbanmn

hhhbasan

bbbbanos

bbbbanana

bbbhbaaaa

bbhbasans

bhirboana

bobbanas

bbbbnaon

bbbbnabee

bhbbasas

bbbbapax

bbbbassn

bhbbaana

bbbbaasa

bbbanaa

BANH TUNE

LOCP TUNE

VELOCITY SENQE

BNVRLOPR RATE-1

ENVELOPR HATE-2

ENVELOPR RATE-3

ENVELDFE RATE-4

FNVELOPE LEVEL~L

ENVELOPE LEVEL-%

ENVELOPE LEVEL-3

KEY SPLIT POINT-1

KEY SPLIT POINT-Z

KEY SFLIT POTKT-3

DYMAMIC SENS

AUTO BEKD RATE

AUTO BEND DEPTH

paramecer of biock-2

paremeter of blook-3

¥ave parameter of hiock~d

Ferformancs paremetect

anan
bhbb

anam
bbbb

sasn
bbb

LYY
bbb

raan
bbb
nana
bbb

4808

asbh

=amn
babn

snaa
bbbl

aean
bboh

PRIy
bbb

bbbbanmn EXTERNAL TRICGUER KEY HUMBER-1
bbbbessas EXTERMAL TRIGGER XEY NUMBER-Z
bbbbaaan EXTERKAL TRIGCER XEY NUMBER-1
bhbbaana EXTERRAL TRIGGER HEY HUMBER-4
bbbbansn EXTERNAL TRIOGER TRIGOER TINE
bhbbeaan  ARPEGOIO RATE
ARPECOIO 8YRG 00 1 TNTERKAL CLOCK
01 t EXTERKAL CLOCK

mm ARPBACIO HODB 0o up

01 : DOWW

10 7 UR/DOWN

bl @ RANDOM
bbb ARPEOGIC RANUE 00 © 1 DCTAVE

01 ¢ 2 OCTAVE

10 @ 3 QCTAVE

bbbbhaana

bbbbenaa

bhobeson

bhiobnann

ARPEGGIC REPEAT TIHE

ARPEUGGIO DECAY RATIO

VIHBRATO RATE

HANUAL VIBERATO DEPTH

4



9.1

15 ) 0000 mnaa

11 | 0084 bbbb

18 0000 naas

19 0OGO0 bbbb

1A | OBGC amas

1B} 0000 bbbb

1 | DOOD smaa

10§ 00800 bbbb

iF ! ©0DDD masn

IF 1 000% Lubh

20 | 08DC ammm

21 1 0000 bbb

22 | G000 amax

20 1 0000 bbbk

4 1 0000 amas

t5 1 0000 bbbk

26 | OUOC nbed

21 ! 0000 0004

t20000 wave

& | Dsas sooa

1 ! Dbbb bbod
05TFIF
aGedlo

: H ¥ave
GETFIF !
TAO000 4

: H Have
QOTFTF 4
DEGRO0 |

: { Wave
12TFIF

kbbbasas  DELAY VIRRATD DEPTH
‘
:
bibbanes DELAY VIRRATO TIHE
'
5
bbbba DELAY TIME OF DELAY MODE

bbbbaasa DELAY LEVEL OF DRLAY HOLH

bhbbaman DELAY HEY OFFEET OF DELAY MOUR

bhbbaaaa [ETUNE RANGE OF DETUHE HODY

bbbbanma THRESHOLD LEVEL

OF VELGCITY MIX HODE

tbbbasaa THRESHOLD LEVEL
OF VELOCITY SWITCH HORE

a  AUTO BEND DESTINATION OF DETUNE MODE

0 ! BOTH
T @ HALF
b BEND DESTINATION OF DETUNL HMODE
o : BOTH
I i HALF
o BENDER MODE 0 ! CONTINUDUS
1 : CRROMATIC

4 DETUNE HODE 0 FIX
1 VELOCTTY
| dummy

dats of bank-]

Wave datn

anna enabbbbb
{12 bit 2'a complement)

deta of bank«2

dats of bank-3

date of bank-4

Seguence of comachicstion

When one way date set of WAYE DATA (3 trsnamitted

thin unil

objective unit

nessage

DT1{WAVE DATA} ----mmmmmmm o ————— >

T Lime

DTI(®AYE DATA} -=---

interval about 20 nw

-3

DTLIWAVE DATA] svo—cvwmnvuwmmumnwnn)

DYT1{HAVE PARAMETER] =--rmr—-—o——o )
| DTI({WAVE PARAMETER) wrrr-r=------ >l
OTL{PERFORMARCE PARAMETER] mwwwow 2

When one way date met of WAVE DATA is recelved

this unit FoRALUE abjeotive unit
[ —— PTI(WAVE DATA}
1 wait time more thsn 20 ws
frmmmm e OTL{RAVE DATA)
{mmmmmemcmmmeeuacae DTI(WAVE DATA}
fmmmmmm—————— DTLIWAYE PARAMETER)

== DTLIWAVE PARAHETER}

fmmm DT1{PERFORMANCE PARAHETER]

72

.

2

3 W¥hsn want to send data is receivad

Lhinm

unitc meassge opfestive unit

€m——mmmmrsr—rrrnacw KSD(RAVE DATA

¥
ACH --- H

———n DAT{WAVE DATA!

<= mmmmmmemmm e EOD
ACK ot b i N
fmmmmmen e WSD{WAVE PARAMETER}

-3

DAT{WAVE PARAMETER)
¥

[ VSF I PERFORMANCE PARANSTER}
P A Y >
€-—mmm - DAT{ PERFORNANGE 'PARAMETER )

ACK ~rmmemoosesusbb e —————— 3

ACK mrmmrmmrmssm vssss e

4 When reguest data im received
this unit cbjective unit
[ RGD{WAVE DATA}
DAYTIWAVE DATA) --
FP—
DAT (WAVE DATA) ~mmmmmmmmmmmmmmmeen 3
<= - - ACK
EOD ~eemmmmmmemmeees ¥
d A b —————— ACK
{ DAT{WAVE PARAMETER) momwwmwsnwwen)
LI U - ACK }
R ——
b e kmmm mm ACK
RQD| PERFORMAHCE FARAMETER)
DAT({ PERFORMANCE FARAMETER} ~rememe}
Lom s et - ACX
EOTD - .
- m———— w ACK
Hotam
twhen it receives ERR, 1% wende ssmo data set again.
i¥hen a tranasitting S5-3I0 receives mar Lllegsl comsand
li=. & note oo ¢%n.}, it isnores mnd waitw for legal commsnd.
3When & receiving $-30 rveceivew any illeysal command
{ie. s note om ete.), it ignores and walte for legal command.

21t sendms RJU and 2tops emppie dump requance inmedintely,
when ammpllingk structure Sutkton in presssd.

1Tt atope the sequence lmmedistely when it receives RJC



TECHNISCHE DATEN

§-10: Digital Sampling Keyboard

Tastatur: 8-stimmig polyphon, 4 Oktaven C-C,
49 Tasten, mit Anschiagdynamik

Frontplatte
Strukturtasten
F1/-Taste
F2/-Taste
Stimmtasta
Parametertaste
Modifizier-Taste
Spieltaste
M!DI-Taste
Eingabetaste
Vorwirts-Taste
Rilckwirts-Taste
Aufnahmetaste
Modustaste
Bereitschafistaste
Starttaste
Ladetaste
Sichern-Taste

Bedienelements fiir Spielsteuerung
Alpha-Drehknopf
Arpeggio-Taste
Lautstérkeregler
Tonh8henbeugungs-Bereichregler
Aufnahmepegeiregler
Tonhéhenbeugungs/Modulations-Hebel

Display
16-steltige, von hinten beleuchtete
Flissigkristalianzeige

Diskettenlaufwerk
2,8 Zoll Quick Disk {QD)

Riickseite
Ausgangshuchse
Ausgangspegelschalter
Kopfhorerbuchse
Halte/Aufnahrmestart-Buchse
Eingangspegelschalter
MIDI-Anschlisse (IN, OUT, THRU)
Netzschalter

Abmessungen
945 {B)x 271 (T} x 77 (H) mm
{ohne Diskettenhalter)

Gewicht
2,5 kg

Leistungsaufnahme
19W

Mitgeliefertes Zubehtr
Diskettenhalter
AnschluBkabel (PJ-1)
Demo-Diskette

Sonderzubehor
Kopfhérer RH-100
Fedalschalter DP-2
Pad PD-20
Mikrofon
Keyboard-Stinder KS-6
Quick Disk GQD-10 {Zehnerpackung}
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DISKETTEN-MEMO

Disketten-Nr, A B

Name

Struktur

[ Split-Punkt:

Spielparameter

Wellenform-Parameter

VIB RATE REC KEY
M- VIB DPTH BANK TUNE
D-VIB DPTH LOOP TUNE
D-VIB DLAY SCAN MODE
BEND MODE LOOP TYPE
ARP SYNC ST
ARP RATE END
ARP MODE LP
ARP RANGE AEN
ARP REPERT ALP
ARP DECAY KEY FOLLOW
V -MX THRSH PITCH BEND
V -SW THRSH VIBRATO
DTUN MODE ENV V- SENS
DTUN RANGE ENV RATE 1
ABEND DEST ENV LEVEL 1
BEND DEST ENV RATE 2
DELAY TIME ENV LEVEL 2
DELAY LEVL ENV RATE 3
KEY OFFSET ENV LEVEL 3
TRG G- TIME ENV RATE 4
Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH
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DISKETTEN-MEMO

75

Disketten-Nr, A B | Name
Struktur [ Split-Punkt:
Spielparameter Wellenform-Parameter
VIB RATE REC KEY
M-VIB DPTH BANK TUNE
D-VIB DPTH LOOP TUNE
D-ViB DLAY SCAN MODE
BEND MODE LOOP TYPE
ARP SYNC ST
ARP RATE END
ARP MODE LP
ARP RANGE AEN
ARP REPERT ALP
ARP DECAY KEY FOLLOW
V-MX THRSH PITCH BEND
V-SW THRSH VIBRATO
DTUN MODE ENV V-SENS
DTUN RANGE ENV RATE 1
ABEND DEST ENV LEVEL 1
BEND DEST ENV RATE 2
DELAY TIME ENV LEVEL 2
DELAY LEVL ENV RATE 3
KEY OFFSET ENV LEVEL 3
TRG G-TIME ENV RATE 4
Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH







