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Storurigen des Radio- und Fernsehempfangs

“Warnung — Dieses Ger#it wurde gepriift und entspricht den Kennwerten fiir ein Rechengerit der Klasse B nach
Unterabschnitt J von Abschnitt 15 der FCC-Regelung. Der Betrieb mit nicht-gepriften Gerdten oder Gerdten
chne Zertifikat kann zu Interferenzen mit Radio- und Fernsehermpfang fihren,””

Das in dieser Bedienungsanleitung beschrishene Gerdit erzeugt und arbeitet mit hochfrequenten Energlen. Wenn es
nicht ordnungsgemald, d.h. in genauer Befolgung unserer Anweisungen, aufgestellt und verwendet wird, kann es
interferenzen mit Radic- und Fernsehernpfang varursachen.

Dieses Gerat wurde geprift und entspricht den Kennwerten fir ein Rechengerat der Klasse B nach Unterabschnitt
J von Abschnitt 15 der FFC-Regelung. Diese Regelung soil einen angemessenen Schutz gegen solche interferenzen
bei Heimgerdten bieten.

Es kann jedoch richt garantiert werden, daR bei bestimmten Aufstellungen nicht doch interferenzen auftreten,
Wenn dieses Gerét den Radio- und Fernsehempfang stdrt, was durch Ein- und Ausschalten des Gerdts lberprift
werden kann, solite der Benutzer versuchen, die interferenzen auf die folgende Weise zu beheben:

® Die anderen Gerdte und ihre Eingangs/Ausgangs-Kabe! eins nach dem anderen abirennen. Wenn die Stérungen
dann aufhdren, werden sie van einem der anderen Gerdte bzw. deren Eingangs/Ausgangs-Kabel hervorgarufen.

Disse Gerdte erfordern normalerweise fir Roland bestimmite abgeschirmte Eingangs/Ausgangs-Kabel, Fir Roland-
Gerate erhalten Sie die geeigneten abgeschirmten Kabe! bei lhrem Hindler. Wenden Sie sich bei Gerdten, dig nicht

von Roland stammen, an den Hersteller oder Hindler,

Wenn dieses Gerdt den Radio- oder Fernsehempfang s10rt, kdnnen Sie versuchen, diese Interfarenzen durch gine
oder einige der folgenden MaRnahmen zu beheben:

® Die Fernseh- oder Radigantenne verstallen, bis die Interferenzen aufhdren,

® Das Geradt auf eine oder die andere Seite des Fernsehers cder Radios stellen,

& Das Gerdtwelter entfernt vom Fernseher oder Radio aufstellen,

® Dieses Ger3t an einen anderen Wechselstrom-Krels als dem des Fernsshers oder Radios anschlieRen. {D.h. an
einen Stromkreis, der durch eine andere Sicherung geschitzt ist als der Stromkreis, an dem der Fernseher

oder das Radio angeschlossen sind.)

& [ie installation einer Dach-Fernsshantenne mit Koaxialkabe! zwischen Antenne und Fernseher k&nnte Abhilfe
schaffen.

Wenden Sie sich gegebenenfalls an thren Handler oder an einen erfahrenen Radio/Fernseh-Techniker,
Die folgende Broschiire, herausgegeben von der Federat Communications Commission, gibt viele nitzliche
Hinweise:

"How to ldentify and Resolve Radio-TV Interference Problems””

Diese Broschire ist erhiltlich bel der U.S. Government Printing Office, Washington, D.C., 20402, Beste![-Nr.
004-000-003454,
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Der MKS-80 ist ein 8-stimmiger polyphoner Synthe-
sizer-Modul mit 16 VCOs, der durch MIDI-Musik-
meldungen gespieit werden kann, die von einem
anceran MIDI-Gerit gesendet werden,

MERKMALE

e Der MKS-80 verfigt Gher Speicherkapazitdt fur
64 verschiedene Klangfarben. Durch Verwendung
dar Speicherkassette M-84C, die bis zu 128
Sound-Pregremme  sufnehmen kann, stehen
insgesamt 192 Sound-Programme zur Verflgung.

# Der MKS-8C verfligt Uber ein batteriebetriebenes
Speicherschutzsystem, so daft die Daten auch
nach dem Ausgschalten im Speicher erhalten
bieiben,

& Die Auto-Abstimmfunktion erméglicht  die
sofortige Abstimmung ailer VCO einfach durch
Driicken einer Taste.

e Diz Soundprogramm-Voreinstetlung ist &in Pro-
gramm, das eine Kiangfarbe (oder sogar ein Klang-
farben-Paar, abhingig von der Manualmodus-
Finstellung} und verschiedene Einstellungen fur
Modus und Effekte aufnehmen kann.

o Die Verstimm-Funktion bigtet im Unison-Modus
einen leistungsstarken Ensemnble-Effekt,

Die Oktaven-Verschisbefunktion gestattet Ver-
schieben der Tonhéhe des gesamten Keyboards
ohne Andern des VCO-Bereiches.

Die im MKS-BO gespeicherten Daten kdnnen
zu einem anderen MKS-B0 oder zu einem Com-
puter ibertragen werden,

Die Dynamik-Funktion des MKS-80 kann sowoh!
die Anstiegszeit als auch den Pegel dndern.

Aufgrund der einzigartigen Hiilkurven-Rickstelt-
funktion startet jedesmal, wenn eine andere
Taste angeschlagen wird, der Ten vom Beginn
der Hilikurve,

Durch  Anschiu® des als Sonderzubehor er-
hiltlichen Programmers MPG-80 wird synthesizen
erheblich vereinfacht.

Es ist wichtig, alle Funktionen des MKG-80 zu
verstehen, um seine Mdoglichkelten optimal
ausnutzen zu konnen. Lesen Sie daher diese
Bedienungsanleitung
Broschiire “MIDI’" aufmerksam durch.,

mitgeiieferte
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WICHTIGE HINWEISE

Spannungsversorgung

¢ Die richtige Spannung fir dieses Gerdr ist auf
dem Typenschild an der Gerdteriickseite an-
gegeben. Uberprifen Sie, da diese Spannung mit
der értlichen Netzspannung dbereinstimmt.

® Nicht die gleiche Steckdose benutzen, an der ain
Gerdt angeschlossen ist, das Stdrgerdusche
erzeugt wie Motor oder Beleuchtungsaniags.

¢ Vor Anschlielfen des MKS-80 alle anderen
Gerate ausschalten.

® Wenn dieses Gerdt unmittelbar nach dem Aus-
schalten wieder eingeschaltet wird oder wenn
der Netzstecker bei eingeschaltetem Gerdt in
die Steckdose gesteckt wird, kdnnen Fehlunk-
tionen auftreten. In einem solchen Fall einfach
das Gerat ausschalten und nach einigen Sekunden
wieder ainschalten.

b. Verwendung des Programmers MPG-80 ., 28

WiMethode Y ., . .. ... ... .. ..., 28
2) Methode 2 . . ... ... .. ... ... ... 29
E. Schreib-Modus . .. ................. 30

a. Schreiben einer Klangfarben-Speicherung, 30
b. Schreiben einer Soundprogramm-

Voreinstellung . .. ... ... ... ... .. 31
F. Speicherkassette , . ... .............. 32
a. Sichern in die Speicherkassette, . . . . ... 32
b. Laden von der Speicherkassette . . .. . . . 34
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A. Sichernund Laden. . . . . [ 36
a. Sichern der Daten im MKS-80 in sinem
MIDI-Gerédt (oder Computer), .. ... ... 37
b. Laden der Daten von einem MIDI-Gerét
oder Computer in den MKS-80. . . ., ... 30
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® Dieses Gerat kann sich wahrend des Betriebs
erwarmen, das ist jedoch véltig normal,

Aufstellplatz

® Bei Betrieb des MKS-80 in der Nahe einer Neon-
oder Flucreszenzlampe konnen Stérgerdusche
auftreten. In einem solchen Fall den Aufstell-
winkel oder die Position des MKS-80 verandern.

® Den MKS-80 nicht Hitze, Feuchtigkeit oder
Staub aussetzen,
Reinigung

¢ Zum Reinigen ein sauberes und weiches Tuch mit
ginem milden Reinigungsmittel verwenden,

® Keine Losungsmittel wie beispislsweise Farb-
verdiunner verwenden,
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Wenn der MKS-80 in Mono verwendet wird, den
Ausgangs-Betriebsartschalter € auf die Position
Mix steflen, Wenn der Schalter auf U/L steht, gibt
der MKS-80 eventueli gar keinen Ton aus,
* Vor verschiedenan Gerdte

missen alle Gerdte ausgeschaltetr und die Laut-

Anschliefben  der

stérke des Verstirkers auf Null gestellt werden.

» Eingangswahlschalter )

Mit diesern Schalter wird gewsahit, ob die MIDI-
Meldungen Uber die MiD| IN Buchse oder dber den
Prograrmmer-Anschiuft empfangen werden, Wird der
Programmer nicht verwsndet, mufl dieser Schalter
auf MID| gestellt werden, Wenn der Schalter auf der
Position Programmer steht, werden die (ber die
Buchse MID! IN empfangenen Meldungen ignoriert.



BEDIENUNG

A. BESCHREIBUNG DES MKS-80

Der MKS-80 ist ein polyphoner Synthesizer-Modu!,
der durch die Musikdaten von einem externen Gerst
gesteuert wird.

Wenn der MKS-80 richtig an ein MIDI-Gerat, das
Musikdaten Ubertrdgt, angeschiossen ist, ist er nach
Einschalten auf den Spiel-Modus eingestelit. Im
Speicher des MKS-80 sind 64 verschiedene Klang-
farben (die wir als Klangfarben-Speicherungen
bezeichnen} und B4 Kombinationsprogramme aus

einer Kiangfarbe {oder einem Klangfarben-Paar) und

® SPEICHERKASSETTE

verschiedenan Effekten und Modus-Einstetlungen
{die wir ais Soundprogramm-Voreinstellungen be-
zeichnen} vorprogrammiert, die einfach auf Tasten-
druck zur Benutzung abgerufen werden kénnen.
Aullerdem konnen diese Klangfarben-Speicherungen
und Soundprogramm-Voreinstetlungen nach Be-
lieben verdndert {editiert) werden. Durch dieses
Editieren wird jedoch nicht automatisch der vor-
handene Sound neu in den Speicher geschrieben.
Zum Speichern des editierten Sounds dient die
Schreib-Funktion,
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Die mitgelieferte Speicherkassette M-64C ist sshr
praktisch zur Vergroerung der Speicherkapazitét.
Die M-64C hat zwei getrennte Bldcke A und B und
kann in jedem Black 64 verschiedene Klangfarben-
Speicherungen und Soundprogramm-Voreinstel lun-
gen aufnehmen, Die Speicherkassette arbeitet auf
genau die gleiche Weise wie der interne Speicher des
MKS-80 und kann daher als Teii des internen
Speichers angesehen werden. Biem Einsetzen und
Entnehmen der Speicherkassette mufl der Schutz-
schaiter der Speicherkassette unbedingt auf ON

|

Schutzschalter

stenen, well sonst die gespeicherten Daten zerstdrt
werden kdnnten. Die Speicherkassette fest in den
Finschub @ des MKS-80 so einsetzen, daid der
Schutzschalter nach oben weist,

* Zur Vermeidung von versehentlichem Zerstoren
von Daten muld der Schutzschalter aulier zum

Schreiben neuer Daten immer auf ON stehen,

*  Sighe Soundprogramm-Voreinsteliung und Klang-
farben-Speicherung auf Seite 9,






B. SPIEL-MODUS

Uberpriifen Sie, daf alle Anschilsse ordnungsgemal
druchgefiihrt wurden, und schalten Sie zuerst den
MKS-80, dann das Keyboard und zuletzt den
Verstarker ein, Dann wird auf dem Display des
MKS-80 AUTO TUNE angezeigt, und alle 16 VCO
werden automatisch  abgestimmt.  Kurz  darauf
erscheint die rechts abgebildte Anzeige auf dem
Display.

Wenn der MKS-80 in diesem Zustand auf dem
gleichen MID{-Kanal, der als "a” auf dem Display
angezeigt wird, Meldungen empfangt, arbeitet er.
Beim Empfang von Meldungen leuchtet dis MIDI-
Meidung-Anzeige. Wird die Meldung auf einem
anderen Kanal ibertragen, kann der MKS-80 sie
nicht empfangen, und die Anzsige leuchtet nicht.

a. Einstellung des MID{-Kanals

(D Durch Driicken der MID|-Kanaltaste @ erscheint
auf dem Display die rechts dargestelite Anzeige.

@ Die MIDI-Kanaltaste @ gadriickt halten und eine
Bank-Taste @ und eine Nummer-Taste @
dricken, um den MIDI-Kanal einzugeben. Auf
dem Display wird der gewéhite MiDI-Kanal in
blauen Zahlen angezeig?,

b, MIDI-Funktionsschalter

Mit diesem Schalter kann gewshit werden, weiche
der MIDI-Funktionen benutzt warden soil.

®* Um einen fehlerhaften Betrieb zu vermeiden,
sollte die Position | oder {1 gewshit werden, Die
Position 11l dient fir einen Sonderzweck {ex-

klusive Meldungen}.

[~ 1
|
b

fo s S

* Die Buchstaben “'a" bis """ bezsichnen dig foigenden
Elemente:
a, MiDi-Kanal
b, Speicherbereich
| — Interner Speicher
A— Speicherkassette (Al
B~ Speicherkassette (B)
c. Soundnummer
d. Manual-Modus

W— Gesamt
32— Spiit 2

31— Split 1

D Dual

g. Nummer der unteren Klangfarbe
f. Nummer der cberen Klangfarbe

* L1 [0 ist der gegenwdrtig im Speicher enthaltene
MIDi-Kanal.

* Die eingestellte Kanalnummer wird vom MKS-80
gespeichert und bleibt auch beim Ausschatten
des Gerdts erhalten. Beim néchsten Einschalten
ist die vorher eingestelite Kanalnummer wieder

gittig.

* Fir Einzelheiten zum MIDI-Funktionsschalter
siehe Seite 46,



¢. Wahl von Klangfarben

»  Klangfarben-Speicherung und Soundprogramm-

Voreinstellung

Der Speicher des MKS-80 enthalt zwei Arten von

Soundprogrammen.

Eine wird als Klangfarben-Speicherung bezeichnet
und besteht aus einer Kiangfarbe mit verschiedenen
Parameter-Einstellungen wie VCO, VCF, VCA und
ENV. Der Speicher kann bis zu 64 verschiedene
Kiangfarben-Speicherungen aufnehmen, von denen

Nummer
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VA ist Programm 86,

= SPEICHERBEREICH

Abhangig von der Einstellung des Speicherbereich-
Schalters €@ ist der folgende Speicherbereich

verflighar.

INT - Interner Speicher des MKS-80
A — Speicherkassette Block A
B — Speicherkassette Block B

jede eine gigene Nummern zwischen 11 und 88 hat
(die als Klangfarben-Nummern bezeichnet werden).
Die andere Art heidt Soundprogramm-Vor-
ginstellung und ist eine Kombination aus einer
Klangfarben-Nummer oder ginem Paar Klangfarben-
Nummern und verschiedenen Effekt- und Modus-
Einsteliungen. Eine Soundprogramm-Voreinsteliung
kann nur die Kombination aus Klangfarben-
Nummer{n} und Effekt- und Modus-Einstellungen
speichern, aber nicht die Klangfarbe selbst. Wenn
daher die Klangfarben-Speicherung  gedndert
(editiert) oder durch eine neue Klangfarbe ersetzt
wird, &ndert sich auch die Soundprogramm-Vor-
einsteliung entsprechend. Bis zu 64 Soundprogramm-
Voreinstellungen  kdnnen  gespeichert  werden,
und jede Soundprogramm-Voreinstellung hat eine
Nummer zwischen 11 und 88 {die als Soundpro-
gramm-Nummer bezeichnet wird).

* Zur Eingabe einer Klangfarben- oder Sound-
programm-Nummer werden die enisprechenden
Bank- und Nummer-Tasten gedrickt.

Beispiel: Zur Wahl von Programm 56 wird die
Bank-Taste (& und die Nummer-Taste &
gedriickt,

* Beim Einschaiten des Gerdts wird automatisch
die Soundprogramm-Vareinstellung 11 des
gewahiten Speicherbereichs abgerufen. lst jedoch
die Speicherkassette nicht eingesetzt, wird auto-
matisch die Soundprogramm-Nummer 11 des

internen Speichers abgerufen,




1) Abrufen einer Soundprogramm-Voreinstellung

fm Spiel-Modus kann jede Soundprogramm-Vorein-

stetlung abgerufen werden.

(D Den  Speicherberaich-Schalter @  auf  die
gewdlnschte Position einstellen.

@Mit einer Bank-Taste @ und einer Nummer-
Taste @) die Soundprogramm-Voreinstellung
eingeben, die abgerufen werden sofl.

2} Abrufen einer Klangfarben-Speicherung

Klangfarben-Speicherungen kdnnen im Spiel-Maodus
nicht gedndert werden, Daflr mull der MKS-80 auf
den £dit-Modus geschaltet werden.

(DDen  Speicherbereich-Schalter @ auf die
gewilnschte Position einstellen.

@ Die Klangfarben-Taste @ drilcken.

@Mit einer Bank-Taste @ und einer Nummer-
Taste @ die Klangfarben-Speicherung eingsben,

die abgerufen werden soll.

¥ Zum Zurickstellen des MKS-80 in den Spiel-
Medus die Klarigfarben-Taste @ erneut driicken.

* Wenn  Sie versuchen, eine Klangfarben-
Speicherung in der Speicherkassette abzurufen,
ohne dal die Speicherkassetie eingesetzt ist,
erscheint die folgende Anzeige auf dem Display.

Fortsetzung 5. 13

10
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d. Auto-Abstimmung
Alle 16 VCO konnen durch Antippen eines
Schalters augenblicklich abgestimmt werden, selbst
wahrend einer Live-Vorfihrung.

* Beim Einschalten des Gerdts arbeitet die Auto-
Abstimmfunktion automatisch. Wenn der MKS-
80 nicht ausreichend aufgewdrmt ist, sind die
Tonhdhen unstabil. Driicken Sie daher die Auto-
€, sobald der MKS-80 gut
warmgeworden ist,

Abstimmtaste

Zum Abstimmen des MKS-80 mit anderen
Musikinstrumenten dient der Abstimmregler €,
der eine Anderung um =50 Mundertstel (1/4
Ton) gestattet.

e. Lautstérkeregier

Dieser Regler dient zum Einstellen der Gesamtiaut-
starke des MKS-80 und der Kopfhorer-Lautstirke,

Abstimmregler

T

? Auto-Abstimmtaste

f. Regler fir dynamische Empfindlichkeit

Auch wenn dieser Regler hochgeschoben wird, wird
kein Dynamikeffekt erhalten, wenn die Dynamik
nicht in der gegenwértig verwendeten Klangfarben-
Speicherung eingeschaltet ist.

* Die Werte der Dynamik und der Lautstarke
kénnen nicht gespeichert werden.

g. Kontrastregler

Mit diesern Regler wird der Kontrast des Displays
eingestellt,

@ Kontrastregler
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C. EDIT-MODUS(I)

Wir jeder analoge Synthesizer verfigt der MKS-80
Uber Parameter, dig fir die Klangzusammenstellung
editiert (veréndert]) wearden kdnnen. Der MKS-80
hat jedoch nicht die entsprechenden Bedienele-
mente an der Frontplatte. Zur Einsteliung der
einzelnen Parameter gibt es zwei Methoden. Line ist
Andern der Werte der einzelnen Parameter mit
den Bedienelementen des MKS-BO. Die andere
Methods ist die Verwendung des als Sonderzubehdr
erhdltiichen Programmers MPG-80, der die Funk-
tionen der Redienslemente eines Synthesizers

Ubernimmi.

a. Parameter des Klangfarben-Speicherung-Bereichs

Alle Parameter im Klangfarben-Bereich kdnnen zum
Verindern einer Klangfarben-Speicherung  ver-

wendet werden,

Die Edit-Funktion speichert nicht automatisch das
vorhandene PFrogramm, sondern die entsprechends
Bedienung flr Neuschreiben muf  ausgeflhrt

werden.

* Giehe auch die Edit-Map auf Seite 11.

LFO-1 Dies ist ein Niederfrequenz-Oszillztor, der den VCO, VCF usw. steuert.

LLFO-Rate {0—100}

Dieser Regier steuert die Rate des LFO-1. Bel Nulil
ist die Rate die langsamste, und durch Erh&hen

des Werts wird die Rate schnelier,
LFO-Verzégerungszeit {0—100)

Mit diesem Regler wird die Zeit eingestellt, nach der
der LFO-1 nach Anschlagen einer Taste mit. der

Modulation beginnt. Bel Null findet keine Ver-

zBgerung statt,
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LFO-Wellenform ( #, , b, [if , RND)

Hiermit wird die Ausgangswellenform des LFO-1
gewahlt,
Vier Arten Wellenform stehen zur Verfigung.



E vco-Modutation LFO-1 Tiefe (0—100}

Wenn der LFO-1 die VCO-Frequenz moduliert,
bestimmt dieser Wert die |ntensitdt der Modula-
tion. Bel Nuli erfolgt keine Modulation, und bei
Erhéhung des Werts wird eine tiefere Tonhohen-

modulation erhalten,

VCO-Modulation Die Frequenz des VCO wird durch LFCG-1 oder ENV-1 gesteuert,

[ vco-modutation ENV-1 Tiefe (0—100)

Wenn der ENV-1 die VCO-Frequenz moduliert,
bestimmt dieser Wert die Intensitdit der Modula-
tion, Bei Null erfolgt keine Maodulation, und bei
Erhéhung des Werts wird eine tiefere Tonhohen-
modutation erhalten.

I!mpuisbreiten-Modulation Das Verhdltnis des VCO-impulses kann durch ENV-1, LFO-1 oder Keyboard

gedndert werden.
Impuisbreite {0—100)

Hiermit wird das Verhilinis der VCO-Impuiswelle
gingestelit, Bei O ist das Impulsbreiten-Verhélinis
50%, so daR eine Rechteckwelie entsteht. Bei
Erhohung des Werts wird die Impulsbreite kleiner,
der Ton verschwindet kurz vor 100%.

E} pwWM (impulsbreiten-Modulation) (0—100)

Das Verhiltnis der Impulswelle, das mit dem
Impulshreiten-Regler eingestelit wurde, kann
mit ENV-1, LF0O-1 oder Keyboard moduliert
werden, Mit dem PWM-Regler wird die Intensitét
der Modulation bestimmt. Beim Wert Nul! erfolgt
keine Modulation, und bei Erhhung des Werts

wird eine tiefere Modulation erzielt,

E PWM-Moduswihler (ENV, LFO, KYBD)

Hiermit wird bestimmit, ob die Impuisbreite durch
ENV-T, LFO-1 oder Keyboard moduliert wird,

* Modulation der Impulsbreite mit Keyboard
Die Breite der Impulswelle, die vom MKB-80
erzeugt wird, kann abhénglg von der an-
geschlagenen Taste gedndert werden. Wenn alle
Impuise auf das gleiche Verhdltnis eingestellt
sind, kiingen die hoheren Tone enventuet! diann.
Dieses Problem kann geldst werden, indem der

tmpuls der héheren Tone breiter eingestel{t wird.
M PwMm-Potaritit (NRM, INV}

Hiermit wird die Polaritdt der Wellenform oder
Hiilkurve eingesteilt, die die Impuisbreiten-Modula-
tion steuert, Wird beispielsweise ENV-1 fiir Modula-
tion verwendet, wird die |mpulsbreite bei der
Einstellung NRM {normal} breiter und bei der
Einstellung INV (invertiert} enger.
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[ VCO-Tastenfolge

Im VCO-Bereich ist eine Tastenfolge-Funktion zur Verstimmung des erzeugten Klangs

vorhanden. Disse Funktion ist auch sehr wirkungsvell zum Synthetisieren mit der

Kreuzmodulation-Funktion.

Bl vco-Tastenfolge (0—100)

Dieser Regler wird normalerweise auf 100% ein-
gestellt, kann aber auf jeden gewlnschten Wert
zwischen O und 100% eingeste!lt werden. Bei 0% ist
die Tonhohe fir jede gedriickte Taste immer gleich,
Bel Erhdhung des Werts wird die Tonhohen-
Anderung ausgeprigter.

Kreuzmodulation

VCO-Wihler {1, OFF, 2)

Hiermit wird eingestellt, ob der VCO-1 oder der
VCO-2 den Tastenfolge-Effekt annimmt, der mit
dem VCO-Tastenfolge-Regler eingestelit wurde. Bei
ger Einsteliung OFF haben sowoh! VCO-1 als auch
VCO-2 100% Tastenfolge.

Hier dndert die Ausgangswellenform des VCO-2 die Tornhdhe des VCO-1, Bei Einstallung

des VCO-2 auf niedrige Freguenz {LOW) kann durch Kombination mit dem LFO-1
gine komplizierte Tonhohen-Anderung erhalten werden.

Kreuzmodulation — Manuelle Tiefe (0—100}

Die Intensitét der Kreuzmodulation kann manuel!
gedndert werden, Bel O wird kein Effekt erhalten,
bei Erhdhung des Werts wird die Tonhdhen-
Anderung tiefer.

Kreuzmodulation ENV-1 Tiefe (0—100)
Hiermit wird der Anteil des ENV-1 Ausgangs

bestimmt, der zur Kreuzmodulation geleitet wird.
Bei 100 wird der maximale E£ffekt erhalten,

VCO-1

VCO-1 Modulation INRM, OFF, INV)

Hiermit wird Ein/Aus der VCO-1 Maodulation
gesteuert. Bei der Einstellung NRBM {normal} ergibt
eine hdhere Steuerspannung {CV] einen héheren

Ton, und umgekehrt,
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Kreuzmoduiation — Polaritdt (NRM, INV)

Hiermit wird die Polaritdt des oben eingestellten
ENV-1 Ausgangs gewdhit. Bel der Einstellung NRM
{normal) |&uft die Kurve von Nl zum Maximum
und bei der Einstellung INV {invertiert) wird die
Kurve zuletzt Null,




VCO-1 Bereich (32C-2C)

Hiermit wird die Tonhcéhe des VCO-1 in Halbton-

[E vco-1 welienform ( %, 1., B, 1)

Hiermit wird die Ausgangswellenform des VCO-1

schritten von 32° bis 2° gewahlt. Das Display zeigt gewahit,

die Note, die der MiD!|-Tastennummer 60 [das

mittlere C des Piana-Manuals} entspricht.

Synchro Durch Synchronisation von zwei VCO kénnen komplizierte Wellenformen erzeugt werden,

die mit einem einzigen VCO nicht méglich sind.

[E vcosync (1+2, OFF, 1+2)

Hiermit wird Ein/Aus und Richtung der VCO-
Synchronisation eingestel(t.

VCO-2 Modulation (NRM, OFF, INV)

Hiermit wird Ein/Aus der VCO-2 Modulation
eingestellt. Bei der Einstellung NRM {normai) wird
durch Erhohung der Steuerspannung {CV) der Ton
hoher, bei der Einstellung INV (invertiert) ist es
umgekehrt,

VCO-2 Bereich (LOW, 32C-2C, HI)

Hiermit wird die Tonhdhe des VCO-2 in Halbton-
schritten von 32° bis 2' eingestellt und auRerdem
zwischen niedriger {LOW) und hoher Frequenz (H1)
gewdhit, Das Display zeigt die Note, die der MIDI-
Tastennummer 60 {das mittlere C des Piano-

Manuais) entspricht.

l Mischer

Quetlenmischer (0—100)

Hiermit wird das Verhaltnis der Signafe vom VCQ-1
und VCO-2 eingestellt. Bei O wird nur der Ton vom
VCO-1 gehort, und bei Erhéhung des Werts nimmt
der Antell des VCO-2 zu, his bei 100 nur der Ton
vom VCO-2 gehdrt wird,

VCO-2 Burch Mischen des VCO-2 mit dem VCO-1 oder Verwendung der Synchro- oder Kreuzmaodula-
tion-Funktion stehen viele Méglichkeiten der Klangerzeugung zur Verfigung.

VCO-2 Feinabstimmung

Dies ist die Abstimmfunktion des VCO-2 mit sinem
Einstellbereich von —50 bis +50 Hundertstel {1/4
Ton},

VCO-2 Wellenform { 'l , b, L] ,NIS)

Hiermit wird die Ausgangswellenform des VCO-2
gewdhlt,

17



Hochpalfilter

Harmonischen ab.

HochpaBfiiter-Abschneidefrequenz

Hiermit wird der Abschneidepunkt des HPF
{Hochpalifilter} eingestellt. Bel Erhdhung des Werts

werden die niedrigeren Frequenzen abgeschnitten.

Dieser Filter |8f3t die Harmaonischen hoher Frequenz passieren und schneidet die niedrigen

VCF Dieser Filter gndert die Klangfarbe durch Abschneiden cder Hervorheben von MHarmonischen,

Dieser Filter a8t Harmonische niedriger Frequenz passieren und schneidet die hohen Frequenzen

ab. Aulderdem wird der Abschneidepunkt dieses Filters durch LFO oder Hiillkurve gesteuert.

VCF-Abschneidefrequenz (0—100)

Dieser Regier dient zur Einstzllung der Abschreide-
frequenz des VCF. Bei 100 passiert die originale
Weilenfarm chne Anderungen. Bei Verminderung
des Werts werden die hdheren Frecuenzen ab-
geschnitten.

VCF-Resonanz (G—100}

Hiermit wird der Abschneidepunkt, der mit dem
Abschneidefrequenz-Regler gingestellt wurde,
hervorgehoben. Bei O gibt es keinen Effekt, und bei
Erhdhen des Werts werden bastimmte Harmenische
hervorgehoben, so dal der erzeugte Klang un-

gewbhnlicher und elektronischer wird.
VCF Hilikurven-Wihler (EG1, EG2)

Higrmit wird bestimmt, cb der ENV-1 oder der
ENV-2 den VCF steuert,

VCF Hiillkurven-Polaritat (NRM, INV)
Hiermit wird die Polaritdt der Hiillkurve bestimmt,

die den VCF steuert. Bei NRM (normal) steigt die
Kurve von Null zum Maximum an, '
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Bl VCF-Modulation ENV Tisfe (0—100)

Hiermit wird der Anteil der Hillkurve eingsstelit,
die die Abschneidefrequenz steuert: Bel Null gibt
es keinen Effekt, und bei Erhéhen des Werts wird
die Modulation intensiver.

VCF-Modulation LFO Tiefe (0—100)

Hiermit wird der Anteil des LF0O-1 eingestel!t, der
die Abschneidefrequenz des VCF sieuert. Bei Nul}
gibt es keinen Effekt, und bei Erhdhen des Werts
wird die Modulation intensiver,

VCF Tastenfolge (0—100}

Die Abschneidefrequenz des VCF kann abhéngig
von der angeschiagenen Taste gedndert werdsn. Bei
0 éndert sich die Abschneidefreguenz jedoch gar
nicht, Bei 100 &ndert sich die Abschneidefreguenz
vollig entsprechend der Tonhohe der angeschiagenan
Taste.




VCA-Pegel {0 bis 100)

Hiermit wird der Pegel des ENV-Z eingestellt, der
den VCA steuert. Daher solite bei der Einstellung
der Lauistirkeunterschied der verschiedenen Klang-

farben berdcksichtigt werdan,

VCA Hiermit wird die Lautstérke {Amplitude) des Kiangs gesteuert.

VCA-Modulation LFO-1 Tiefe

Hiermit wird der Anteil des LFO-1 eingestellt, der
den VCA-Pegel steuert. Bei O gibt es keinen Effekt,
und bei Erhidhen des Werts wird das Signal gréfer.

Hiermit wird der Pege! oder die Anstiegszeit der Hilllkurve entsprechend der Anschlagdynamik

geéndert. Die Meldung, die die Dynamik steuert, ist die MIDI-Anschlagdynamik.

Dynamikzeit {0 bis 100)

Hiermit wird der Anteil des Tastenanschlags
bestimmt, der die Anstiegszeit der Hillkurve steuert,
Bei O bleibt die Anstiegszeit auf dem eingesteilten
Pegel, und bei Erhéhen des Werts wird die Anstiegs-
zeit bei hartem Anschlag kiirzer.

Dynamikpege! {0 bis 100)

Hiermit wird der Anteit des Tastenanschlags
bestimmt, der den Pegel der Hiilkurve steuert, Bei
0 bleibt der Pegel unabhingig von der Hérte des
Anschlags auf dem eingesteilten Pegel. Bei Erhdhen
des Werts andert sich der Pegel der Hillkurve
merklicher abhangig von der Spielweise, dh. je
hérter der Anschiag, desto hoher der Pegal.

Hitlkurve Dieser Bereich verarbeitet das Gate-Signal, das durch Anschlagen der Tasten erzeugt wird, zur

Steuerung des VCF, VCO usw. Die Grundbestandteile dieses Signals sind Anstiegszeit, Ab-

fallzeit, Haltepegel und Freigabereit.

Hiillkurve-Riickstellung (ON, OFF)

Hiermit wird bestimmt, ob jede Note vom Baginn
der Hiilkurve startet oder vom jeweiligen Pagel
fortgesetzt wird. Bei der Einstellung ON wird bei
jedem Anschlagen einer anderen Taste die Note vam

Beginn der Hlikurve gestartet.

ENV-1 Dynamik (ON, OFF}
[¥] ENV-2 Dynamik (ON, OFF}
Mit diesen beiden Bedienelementen wird bestimmt,

ob die Hillkurve mit der Anschlagdynamik-Meldung

gesteuert wird oder nicht.
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ENV-1 Anstiegszeit {0—100)
ENV-2 Anstisgszeit (0—100)

Hiermft wird die Zelt eingestellt, dis das Signal vom
Anschlagen der Taste bis zum Erreichen des Maxi-
mums braucht. Bei 0 wird die klirzeste Anstiegszeit
erhalten.

ENV-1 Abfallzeit (0—100)
I3 Env-2 Abfatizeit (0—100)

Hiermit wird die Zeit singestellt, die das Signal be-
nétigt, um vom Maximum bis zum Haltepegel
abzufailen. Bei O wird die schrellste Abfalizeit
erhalten.

* Wenn der Haltepegel auf 100 eingestelit ist,
éndert sich die Hillkurve nicht aufgrund der
Einsteliung der Abfallzeit.

ENV-1 Haltepegel {0—100)

ENV-2 Haitepege! (0—100)

Hiermit wird der Haltepegel eingestelit, auf den das

Signal am Ende der Abfallzeit abfillt.

Bei 100 ist der iHaltepegel gleich dem Spitzenpegel
der Hillkurve.
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ENV-1 Freigabezeit {0—100)
EE ENV-2 Freigabezeit (0—100)

Hisrmit wird die Zeit eingestelit, die die Spannung
vom Freigeben der Taste bis zum Erreichen van Null
benitigt. Bei O wird die kiirzeste Freigabezeit
erhalten.

ENV-1 Tastenfolge (0—100)
EE ENV-2Z Tastenfolge (0100}

Die Zeit, die die Hiflkurve zum Vollenden der
Kurve bendtigt, kann abhingiy von der an-
geschlagenen Taste gedndert werden, Bei Einsteliung
der Tastenfoige auf O ergibt sich keine Anderung
der Zeit, bel Erhdhen des Werts wird die Hiilkurve
kiirzer, je hoher die angeschiagene Taste ist.



b. Editieren einer Klangfarben-Speicherung

Alle Parameter des Klangfarben-Bereichs kdnnen

wie folgt nach Geschmack geandert werden.

(@ Die Kiangfarben-Taste @ driicken, Dann leuchtet
die Taste, und die foigende Anzeige erscheint
auf dem Display.

ELIT TOME  Meldd

* [303 ist die gegenwiértig aufgerufene Klang-

farben-Nummer.

(@Die  Klangfarben-Speicherung, die gedndert
werden soll, mit einer Bank-Taste @ und einer

Nummer-Taste €) eingeben.

(®Durch Driicken der Parameter-Vorwiarts-Taste @
zu dem Parameter gehen, dessen Wert geandert
werden soll. Soliten Sie zu weit vorwértsgehen,
gehen Sie mit der Riickwirts-Taste @ wieder

zurick.

@Mit der Wert-Aufwirts-Taste @ und der Wert-
Abwirts-Taste @ den Wert nach Wunsch dndern,

(® Die Schritte @) und @ so oft wie erforderlich

wiederholen.

® Zum Riickgehen in den Spiel-Modus die Klang-
farben-Taste (P driicken.

Durch das Editieren wird die vorhandene Klang-
farben-Speicherung  nicht  automatisch  neu
geschrieben. Wenn die editierte Klangfarben-
Speicherung erhalten bleiben so#l, mu® sie in den
Speicher geschrieben werden,

® Wiederhol-Funktion

Wenn Sie die Parameter-Nummer oder den Para-
meter-Wert schnell andern wolien, halten Sie die
entsprechende Taste gedriickt, also Parameater-
Vorwiérts, -Rickwérts, Wert-Aufwirts und -Abwirts,

anstatt die Taste immer wieder fraizugeben,

®  Anzeige auf dem Display im Edit-Modus

0L R i
l

|
|
a. b,

a. Parameter
b. Im Speicher geschriebener Parameter

¢. Gednderter Parameter-Wert

* Der gednderte Parameter-Wert wird nicht auto-

matisch in den Speicher geschrieben.
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c. Parameter des  Soundprogramm-Vereinstell-

Bereichs

Eine Soundpragramm-Voreinsteliung enthait die
folgenden Parameter, die jederzeit editiert werden

kdnnen.

Manual-Modus

Bl Manual-Modus (Whole, Split 1, Split 2, Dual)

Dese vier Manual-Betriebsarten sind optional.

0 Whole-Modus

in dieserm Modus arbeitet der MKS-80 als 8stim-
miger Synthesizer. Auf Empfang von Meldungen
van einem externen Gerdt kann der MKS-80 bis zu
8 MNoten gleichzeitig ausgeben. Werden & Noten
empfangen, wird die 9. Note ignoriert. Wenn der
Manual-Modus von Dual oder Split auf Whole
urngestallt wird, wird die Klangfarbe des oberen
Abschnitts beibehalten.

o Split-Modus

In diesem Modus arbeitet der MKS-80 wie zwei
polyphone Synthesizer. Das Manual ist am ein-
gesteliten Split-Punkt in einen oberen und enen
unteren Abschnitt aufgeteilt, wobel jeder Abschnitt
4  Synthesizer-Moduis  hat, Zwel verschiedene
Klangfarben und Modus-Einstellungen  kénnen

saparat zugewlesen werden.
& Sphit1

Wenn das Keyboard nicht lber die Split-Funktion
verfligt, mul disser Manual-Modus gewahit werden.
Der MKS-80 spelchert die Tasten-Nummer des Split-
Punktes und weist die smofangenen Meldungen

dem entsprachenden Ahschnitt zu.
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*  Anhand der auf Seite 11 abgebildeten Edit-Map
kénnen die Parameter einfacher verstanden

werden,

# Split2

Wenn das Keyboard mit der Split-Funktion aus-
gestattet ist, mull dieser Modus gewshlt werden.
Metdungen, die auf dem gleichen MIDI-Kanal wie
dem des MKS-80 gesendet werden, werden dem
oberen Abschnitt zugewiesen, und Meldungen, die
auf dem nichsthdheren Kanal (bertragen werden,
werden dem unteren Abschnitt zugewiesen.

* Wann der MKS-80 den MIDi-Kanal 3 wéhit,
werden Msaldungen vom externen Gerdt auf
Kanal 3 dem oberen Abschnitt und Meldungen
auf Kanal 4 dem unteren Abschnitt zugewiesen.

o Dual-Modus

In diesen Maodus arbeltet der MKS-80 als 4
stimmiger  Synthesizer mit  zwel  unabhingigen
Moduten.

Selbst wenn das Keyhoard nicht (ber die Dual-
fFunktion wverflgt, ermoglicht Einsteliung des
MKS-80 auf den Dual-Modus Spielen im Dual-
Modus, Wenn das Keyboard mit der Dual-Funktion
ausgestattet ist, kann der MKS-80 entweder auf
Split 2 oder auf Dual eingestelit werden.



* Split- und Dual-Modus des Keyboards

Wenn das Keyboard nicht dber die $Split- und Dual-
Funktion verfiigt oder wenn es auf den Whole-
Modus eingestelit ist, werden die MID|-Meldungen
nur auf dem Kanal gesendet, auf den das Keyboard

eingestelit ist.

Ist das Keyboard auf den Split-Modus eingestellt,
werden Tasten, die oberhalb des Split-Punktes
liegen, auf dem jeweils eingestefiten Kanal als
Meldung des cberen Abschnitts Ubertragen. Tasten
unterhaib des Split-Punktes werden auf dem nichst-
hoheren Kanal als Meldungen des unteren Ab-

schnitts Ghertragen,

Wenn das Keyboard auf den Dual-Modus eingestelit
ist, werden Tasten-Meldungen auf dem gegen-
wartigen MID{-Kanal als Meidungen des oberen
Abschnitts und auf dem nidchsthdheren Kana! als

Meldungen des unteren Abschnitts {lbertragen.

Batance {D bis 100}

Balance (0—100)

Hiermit wird die Lautstérkebalance des oberen und
unteren Abschnitts im Split- oder Dual-Modus
eingestellt. Bei G wird nur der untere Abschnitt
ausgegeben und bel 100 nur der cbere Abschnitt,

Oktaven-Verschiebung

Oktave (+2, +1, NORM, —1, —2}

Bei der Einstellung NORM {normal) erfolgt keine
Transponierung, und von —Z bis +2 wird Oktaven-
Transponierung in  Schritten ven einer Qktave

durchgefihrt.

Split-Punkt {AD bis C8)

Wenn der MKS-80 auf den Modus Split 1 eingestelit
ist, bestimmt dieser Wert den Split-Punkt. 40 wird
durch die MIDI-Tastennummer 21 dargestellt. {C4
entspricht C4 auf dem Piano-Manual.)

Klangfarben-Nummer (11 bis 88)

Klangfarben-Nummer {11 bis B8}

Dient zur Zuweisung einer Klangfarben-Nummer
oder einem Paar Klangfarben-Nummern. Verwendet
werden die Bank-Tasten ® und die Nummer-
Tasten @ .

Die Tonhohe des gesamten Keyboards kenn, chne den Bereich des VCO zu

dndern, in Oktaven-Schritten transponiert werden.
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Zuweisungs-Modus

Zuweisungs-Modus (Solo, Unison 1, Unison 2,
Poly 1, Poly 2}

Die obigen vier Zuweisungs-Betriebsarten sind

optional.

o Solo

In diesem Modus arbeitet der MKS-80 als monc-
phoner Synthesizer mit Prioritdt der letzten Note.
Prioritdt der letzten Note bedeutet, dald die zuletzt
gadrickte Taste erklingt, wenn mehr als gine Taste

gleichzeitig gedriickt wurde,

g Unison 1

In diesemn Modus arbeitet der MKS-80 als mono-
phoner Synthesizer mit Prioritét der letzten Nots.

im Whele-Modus sind jeder Taste alle 8 Synthesizer-

Module zugeordnet.

o Unison 2

Die Anzah! der Synthesizer-Module, die einer Taste
zugeordnet sind, ist abhdngig von der Anzahl der

gedrickten Tasten.

Im Whole-Modus

1 Taste 8 Module

2 Taste je 4 Module
3 oder 4 Tasten je 2 Module
mehr als 5 Tasten e 1 Modul
frm Split-Modus

1 Taste 4 Module

2 Tasten je Z Module
3 oder 4 Tasten ie 1 Modul

Im Duzl-Modus

1 Taste 8 Module

2 Tasten je 4 Maduis
3 oder 4 Tasten je 2 Module
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O Poly 1

in diesem Modus arbsitet der MKS-B0 als 8-
stimmiger polyphoner Synthesizer, wobei jeder
gedriickten Taste ein Synthesizer-Modul zugawiesen
wird. (Im Dual-Modus werden jeder gedrickten
Taste 2 Module zugewiessn.) Dieser Modus ist

geeignet fir Kldnge mit langer Freigabezelt.

o Poly 2

Dieser Modus ist sehr 8hnfich zu Poly 1, der ginzige
Unterschied ist, dalk Poly Z fir Portamento geeignet
isi.

Unison-Verstimmung {0—100)
Bei Erhohung des Werts nimmt der Tonh&hen-

Unterschisd zu, und ein reicherer Ensemble-Effekt

wird erhalten.




Halten (MID1, ON, OFF)

MIDI MIDI-Halte-Meidungen

konnen einen gehaltenen Klang erzeugen.

{D&mpfung)

ON MID!-Halte-Meldungen werden ignoriert.
Die gespielte Note wird auch nach
Freigeben der Taste gehalten, wird
jedoch durch Anschlagen einer neuen
Tasten bheendet, dann wird nur die neue
Note gehalten.

OFF Keine Haite-Funktion ist verfigbar.

Gleiten

Gleiten (Portamento) (0—100)

Hiermit wird die Portamento-Zeit eingestellt. Bei
0 ist kein Portamento-Effekt vorhanden.

Nachschlag-Empfindlichkeit (0—100}

Hiermit wird der maximale Effekt der Nachschlag-
Meldung bestimmt, die den VCO oder VCF steuert.
Bei O gibt es keinen Effekt, und bei Erhdhung des
Werts wird der Effekt breiter,

Bender

Bender-Empfindlichkeit {0-100)

Hiermit wird der maximale Bender-Effekt ein-
gastelit. Bei 100 wird ein Pitch Bender-Effekt bis
etwa 1 Oktave (Normal} erzielt,

fi] vCO-1 Bender (WIDE, NORM, OFF)

[l vco-2 Bender (WIDE, NORM, OFF)

Die beiden obigen Parameter steuern Ein/Aus und
den Bereich des Pitch Bender-Effektes.

Einstellung der Bender-Empfindlichkeit auf 100:
WIDE Ca. 2.6 Cktaven
NCRM Ca. 1 Oktave oder mehr

Nachschiag bie VCO-Tonhthe ader die Abschneidefrequenz des VCF kann durch Nachschlag-Meldungen
(MIDI-Kanaldruck oder Modulaticnsrad) gesteuert werden,

‘Nachschlag-Moduswihler (VCO, VCF)

Bei Einstellung auf VCO steuert die Nachschlag-
Meldung die Tonhdhe des VCO und bei Einstellung
auf VCF die Abschneidefrequenz des VCF,

LFO-2 Rate {0—100)

Hiermit wird die Rate des LFO-2 bestimmt, die zur

VCO-Medulation durch die Nachschlag-Meldung
benutzt wird,
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d. Editieren einer Soundprogramm-Voreinstellung

Alle Parameter des Soundprogramm-Voreinstallung-
Bereichs kénnen wie folgt nach Geschmack geandert

werden.

(D Die Soundprogramm-Taste @ driicken. Dann
leuchtet die Taste, und die folgende Anzaige

erscheint auf dem Display.

ECIT FETOH Hollll

* MO ist die gegenwértig aufgerufene Klang-

farben-Nummer,

@ Die Soundprogramm-Vorsinstellung, die gedndert
werden soll, mit einer Bank-Taste € und sinar

Nummer-Taste @ eingeben.

® Durch Dricken der Parameter-Vorwéris-Taste
@ zu dem Parameter gehen, dessen Wart geindert
werden solt, Soliten Sie zu weit vorwartsgehen,
gehen Sie mit der Rickwérts-Taste @ wieder

zurick.

@ Mit der Wert-Aufwirts-Taste ® und der Wert-
Abwarts-Taste @ den Wert nach Wunsch &ndern.

(& Die Schritte @ und @ so oft wie erforderlich

wiederholen.

® Zum Zuriickgehen in den Spiel-Modus dis Scund-
programm-Taste @ dricken.
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* Wenn der Split- oder Dual-Modus eingestelit ist,
konnen die Klangfarben-Nummer und die zu-
gehdrigen Parameter fir den oberen und unteren
Manual-Abschnitt  getrennt singestellt werden,
Zum Editieren von Parametern des oberen
Abschnitts die Oben-Taste @ und fir den
unteren Abschnitt die Unten-Taste @ drickan.
Dann leuchtet die gedriickte Taste. Im Whole-
Mocus leuchten sowchi die Oben- als auch die
Unten-Taste.

Durch das Editieren wird die vorhandene Sound-
programm-Voreinstellung  nicht  automatisch neu
geschriehen. Wenn die editierte Soundprogramm-
Vareinsteliung erhaiten bleiben soll, muR sie in den

Speicher geschrieben werden,




D. EDIT-MODUS (2)

Durch  Verwendung des als Sonderzubehdr er-
haltlichen Programmers MPG-BO wird Editieren

und Synthetisieren erheblich einfacher und schneller.

a. Anschiieflen des Programmers MPG-80

Zum AnschiieBen dient das mitgelieferte 6-polige
DiN-Kabel.

1} Programmer-AnschiuR

Der Programmer-Anschiuf an der Rickplatte dient
zum Anschlieflen des MPG-B0. Wenn andere Geréte
an diese Buchse angeschlossen werden, konnen
Beschidigungen verursacht werden. Weiterhin darf
das Kabel hier nicht angeschlossen sein, wenn das
Kabel nicht auch am MPG-80 angeschlossen fst,

* {ber den Programmer-Anschiu® wird ein Gleich-

strom von etwa 8Y ausgegeben. Daher ist Vor-

sicht beim Anfassen geboten.

2} AnschlulRdiagramm

Programmer-Anschlu

MIDI-Keyboard o.4. MPG 80 MKS:- 80

[

MIBt OUT

5-pol. DIN-Kabel




* Wie aus der Abbildung unten ersichtlich, wird die fangen wird, in exakt der gieicher'} Form durch

Meldung, die durch MIDI IN des MPG-80 emp- den  Programmer-Anschiufb  zum  MKS-80
gesendet.
MIDH
THAL
MPG-80
‘ MiD! MIDI PROGRAMMER
?ﬂr\a'%ﬁféiﬁcm = = S N MK S-80
a.4.)

b. Verwendung des Programmers MPG-BO
Uberprifen  Sie, dalR alle Verbindungen richtig
durchgefihrt wurden, Schalten Sie dann zuerst den
MKS-80, danach den MPG-80, das Keyboard und
zuletzt den Verstirker ein, Schalten Sie den MKS-80
in den Spiel- oder Edit-Modus und rufen dann die
Klangfarben-Speicherung  oder  Soundprogramm-
Vareinsteliung ab, die Sie bearbeiten méchtan.
Falls Sie nur wenige Parameter editleren und die
restlichen Parameter-Werte unverndert beibehalten
‘méchten, verwenden Sie dis Methode {1). Und
wenn Sle ganz neue Klangfarben zusammenstellen
wollen, st die Methode (2) die richtige Arbeits-
welse.
Methode (1}
() Den Eingangswahischalter @ des MKS-80 auf @) Durch Betatigung der Bedienglemente des Pro-

dig Position Programmer stellen, . grammers &ndern sich die Werte der ent-

sprechenden Parameter,

*  Jetzt werden die Meldungen, die durch MIDE IN

des MPG-80 empfangen werden, in exakt der (5) Nach dem Editieren die Klangfarben-Taste @

gleichen Form durch den Programmer-Anschiuls oder die Soundprogramm-Taste (@, abhingig

zum MKS-80 gesendet. davan welche leuchtet, driicken.,
(@) Den MID{-Funktionsschalter @ auf die Position * Den MIDI-Funktionsschaiter auf die Position I

4 stellen. odaer I stelien.

(@ Den MiDI-Kanal des Programmers auf die gleiche
Nummer wie den MKS-80 zinstetlen.
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Methode {2)

(L'Den Eingangswahlschalter @ auf die Position

Programmer stellen,

@ Den MIDI-Funktionsschatter €@ des MKS-80 auf
die Position II stelien,

@ Den MIDI-Kanal des Programmers auf die gieiche
Nummer wie den MKS-80 einstellen.

@ Zum Erstellen einer Klangfarben-Speicherung die
Klangfarben-Manueil-Taste K dricken. Zum
Erstellen einer Soundprogramm-Voreinstellung
die Scundprogramm-Manuell-Taste Hi dricken.

= [instelung des Split-Punktes

Im folgenden wird baschrieben, wie der Split-Punkt
mit den Bedienelementen des Programmers ein-
gestellt wird. Die Splitpunkt-Taste gedrickt halten
und eine Taste dricken. Die gedriickte Yaste ist
dann die unterste Taste des oberen Manual-Ab-
schnitts. Der eingestetite Split-Punkt ist jedoch im
Whoie- und Dual-Modus bedeutungsios.

(@ Mit den Bedienelementen des Programmers
kénnen Sie jetzt lhren eigenen Sound zusammen-

stellen.

(® Nach dem Synthetisieren die Klangfarben-Taste
® oder die Soundprogramm-Taste @, abhingig
davon welche leuchtet, dricken,

* Wenn Sie das editierte Programm behalten machten, mul es mit

der folgenden Bedienung fir Schreiben gespeichert werden.
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E. SCHREIB-MODUS

Editierte Programsme konnen gespelchert und spater
jederzeit wieder abgerufen werden.

{(berprifen Sie, bevar Sie die folgende Bedienung
durchfihren, da der MKS-80 entweder im Spiel-
ader im Edit-Modus ist. Wenn nicht, schalten Sie
inn in den Spiel-Modus.

&. Schreiben einer Kiangfarben-Speicherung

(1) Den Speicherpereich-Schalter @ abhangig vom
Speicher, in den das aeditierte  Programm

geschrigban werdan sail, einstetien.

(@) Die Schreib/Ausfihrung-Taste @ dricken. Dann
biinki die Taste.

@ Die Kiangfarben-Teste @ arlcken, falls sie
nicht lauchtet. Daraufhin leuchtet die Taste, und
auf dern Display erscheint die rechits abgebildete
Anzeige,

@ Zum Schreiben in den interenen Speicher des
MKS-80 den Schutzschalter @ des MKS-80 auf
QEF stellen, Zum Schreiben in die Speicher-
kassette den Schutzschaiter der Speicherkassette
auf GFF steblen.

() Die Kiangfarben-Nummer, in die das editierte
Programm geschrieben werdern soll, mit der Bank-

Taste @ und der Nummer-Taste @ gingebert.

Damit ist das Schreiben beendet, und auf dem
Display erscheint die rechis abgebildete Anzelge.

®) Den Schutzschalter wieder zurlick auf ON stelien.
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» [0 ist die gerade geschrisbens Klangfarben-

Nummer,




b. Schreiben einer Soundpragramm-Voreinsteliung

(D Den Speicherbereich-Schaiter @ abhangig vom
Speicher, in den das editierte Programm

geschrieben werden soli, einstellen.

(2) Die Schreib/Ausfihrung-Taste @ dricken. Dann
blinkt die Taste.

@ Die Scundprogramm-Taste @ dricken, falls sie
nicht leuchtet. Daraufhin feuchtet die Taste, il T TR FRTOM deek

und auf dem Display erscheint die rechts ab-

gehildete Anzeige.

@ Zum Schreiben in den internen Speicher des
MKS-80 den Schutzschalter @ des MKS-80 auf
OFF stellen. Zum Schreiben in die Speicher-
kassette den Schutzschalter der Speicherkassetie
auf OFF stellen,

@& Die  Soundprogramm-Nummer, in  die das
editierte Programm geschrieben werden soll, mit
der Bank-Taste @ und der Nummer-Taste

eingeben.

Damit ist das Schreiben beendet, und auf dem

Display erscheint die rechts abgebildete Anzeige. i

(8) Den Schutzschalter wieder zuriick auf ON stellen. * [0 ist die gerade geschriebene Klangfarben-
Nummer.

(Hinweis}

Wenn der Schutzschatter auf ON steht, erscheint die

rechts abgebildete Anzeige auf dem Display.

Wenn in die Speicherkassetie geschrieben werden

soll, ohne daf sie eingesetzt ist, arscheint auf dem

Display die rechis abgebildete Anzeige.

Sollte eine der obigen Anzeigen erschainen, driicken
Sie die Schreib/Ausfihrung-Taste €. Dadurch
kehrt der MKS-80 in den Zustand unmittelbar vor
Driicken der Schreib/Ausfihrung-Taste @ zurlck,
so dall die Bedienung fir Schreiben wiederhoit

werden kann.
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F. SPEICHERKASSETTE

Die Daten im internen Speicher des MKS-80 kénnen
in die Spsicherkassette gesichert werden, Spater
kdnnen die gesicherten Daten dann von der Speicher-
kassetta in den MKS-80 geladen werden. Sichern

a. Sichern in die Speicherkassette

(D Die Speicherkassette in den Speicherkassette-
Zinschub @ des MKS-80 einsetzen,

@ Den Speicherbereich-Schalter @ auf A oder B

stalien.

@ Den Sichern/Leden-Schalter @ auf die Position
Cartridge steflen.

(&) Den Schutzschaiter der Speicherkassette auf OFF

stetlen,

& Die Sichern-Taste @ dricken, Dann erscheint
die rechts abgebiidete Anzeige auf dem Display.

(& Wenn Sie alle gespeicherten Daten in die Speicher-
kassette sichern wollen, gehen Sie weiter zZu
Schritt @.

Wenn Sie die Daten einer Bank oder mehrerer
Banke sichern wolien, halten Sie die Sichern-Taste
@ gedrickt und driicken die entsprechendes{n)
Bank-Taste(n}.

7)Die Sichern-Taste @ gedriickt halten und die
Schreib/Ausfiihrung-Taste @ driicken, Auf dem
Display erscheint die rechts abgebildete Anzeige.

(& Den Schutzschalter der Speicherkassette zuriick
auf ON stellen.
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und Laden ist nur mégiich, wenn der MKS-80 auf
den Spiel-Modus geschaltet ist. Dahar mulk der MKS-
80 vor der folgenden Bedienung in den Spiel-Modus

geschaltet werden.

* in diesem Beispiel wurden die Bénke 1, 3 und 7

eingegeben.

gy
Frre”




(Hinweis)

* Wird in Schritt ) nicht SEUE COMPLETE an-

gezeigt, dricken Sie die Schreib/Ausfihrung
Taste @ . Der MKS-80 geht zuriick in den
Zustand umittelbar vor Driicken der Sichern-
Taste {in Schritt (8}, so daf} Sie die Bedienung
fir Sichern wiederholen kénnen.

Wenn der Schutzschalter auf ON steht, erscheint die
rechts abgebildete Anzeige auf dem Display.

Wurde die Speicherkassette nicht in den MKS-80
eingesetzt, erscheint die rechts abgebildete Anzeige
auf dem Display.

Wenn der Speicherbereich-Schalter @ auf der
Position INT steht.

® DATENSCHUTZ

tm nicht versehentlich die Daten im Speicher des
MKS-80 zu veriieren, soliten wichtige Daten immer
in Speicherkassetten gesichert werden.

PHE TR Y

FROTECTED

Ik

ARERT CHRETREIDGE!

MHCTIOH

RO
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b. Laden von der Speicherkassette
(D) Die Speicherkassette einsetzen.

(@) Den Speicherbersich-Schalter @ auf A oder B
stellen.

@ Den Sichern/Laden-Schaiter @ auf die Position
Cartricige stellen.

) Den Schutzschaiter @ auf OFF stellen.

(& Die Lade-Taste @ dricken. Dann erscheint die
rechts abgebildete Anzeige auf dem Display.

@ Wenn Sie alle Daten in der Speicherkassette in
den MIKSR0 laden wollen. gehen Sie weiter zu
Schritt (3.

Wern Sie die Daten einer Bank oder mehrerer l
83nke laden wolien, halten Sie die Lade-Taste ® Poryaar

gedriickt und driicken die entsprechende(n} Bank-
Taste(n) €@ * {n diesem Beispiel wurden die Bénke 4, 5 und 8

eingegeben.

(DDie Lade-Taste € gedrickt halten und die
Schreib/Ausfinrung-Taste @ dricken. Auf dem RN o R E T
Display erscheint die rechts abgebildete Anzeige.

Den Schutzschalter des MXS-80 zurlck auf ON

stelien.
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{Hinweis)

* Wird in Schritt () nicht LOG0 SOMPLETE an-
gezeigt, dricken Sie die Schreib/Ausfiihrung-
Taste €@. Der MKS-B0 geht zurlick in den
Zustand unmittelbar vor Driicken der Lade-
Taste {in Schritt &), so dak Sie die Bedienung
fir Laden wiederholen kOnnen.

Wenn der Schutzschalter @ auf ON steht, erscheint
die rechts abgebildete Anzeige auf dem Dispiay. MErMOEY PREOTED

TR R 4 3::- E..‘!

Wurde die Speicherkassette nicht in den MKS-80

eingesetzt, erscheint die rechts abgebildete Anzeige THSERT CORTRI DGR

RO

auf dem Display.

Wenn der Speicherbersich-Schaiter @ auf der
Position INT steht. FUMCTION ERROE

o




[4]mipi

A. Sichern und Laden

Die Daten im Speicher des MKS-80 konnen mit
MID| in einen anderen MKS-B0 oder einen Com-
puter gesichert waerden. weiterhin kénnen die
gesicherten Daten jederzeit in den MKS-80 zurick-

geladen werden.

4 MKS-80

E
2

H

&)
©
a,

Extarnes MiD{-Gerét
MIKS-80, Computer 0.8.

Sichern und Laden sind nur méglich, wenn der
MKS-80 sich im Spiel-Medus befindet. st er in
sinen anderen Modus geschaitet, mufs er vor der
folgenden Bedienung in den Spiel-Modus geschaltet

werden,
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a. Sichern der Daten im MKS-80 in einem MIDI-

Gerit {oder Computer}

{1} Den Sichern/Laden-Schalter @ auf die Position
MIDT stellen.

(@) Den MiDI-Funktionsschalter @ auf die Position
H stellen.

(@ Den Schutzschalter des Empfangsgerates auf
OFF stellen,

(® Die Sichern-Taste @ dricken. Auf dem Display
erscheint die rechts abgebildete Anzeige.

Wenn Sie sémttiche gespeicherten Daten sichern
mdachten, machen Sie unmittelbar mit Schritt (8)

weiter.

Wenn Sie eine Bank oder mehrere Banke sichern
méchten, halten Sie die Sichern-Taste @ gedriickt

und dricken die entsprechende{n} Bank-Tasteln)

®.

(& Die Sichern-Taste @ weitarhin gedriickt halten
und die Schreib/Ausfihrung-Taste @ driicken.
Auf dem Dispiay erscheint die rechts abgebildete

Anzeige.

Nach etwa einer Sekunde ist das Sichern beendet,
wobei auf dem Oisplay die rechts abgebildete
Anzeige erscheint.

Dann pefindet sich der MKS-80 in dem Zustand
wie unmittelbar vor Driicken der Sichern-Taste

O {in Schritt @}

(® Den Schutzschalter des Empfangsgerdtes zuriick
auf ON stellen.

@ Wenn nicht anders erfordert, den MIDi-Funk-
tionsschalter @ auf die Position I oder I stellen.

i
T
m
{1t
f—1
et
i
{i
HE

=HUE 2 &

* Im obigen Beispiel wurden die Banke 2 und 6

eingegeben.

SHUTHG

sHUE  COMPLETE
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* Wird in Schritt & nicht TAUE COMFLETE an-
gezeigt, dricken Sie die Schreib/Ausfihrung-
Taste @ . Der MKSB0 geht zurlck in den
Zustand unmittelbar vor Dricken der Sichern-
Taste @ (in Schritt @), so dab Sie die
Bedlenung fir Sichern wiederholen kannen.

Wenn das angeschiossene Gerdt die Meldung nicht
ampfangen kann, erscheint die rechis abgebildete
Anzeige auf dem Display. st cas Empfangsgerdt ein
anderer MKS-80, erscheint diese Anzeige, wenn der
Schutzschalter aut ON steht.
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b, Laden der Daten von einem MIDI|-Gerdt (oder
Computer) in den MKS-80

(DDen Sichern/Laden-Schalter @ auf die Pasition
MIDI stellen.

@ Den MIDI-Funktionsschalter @ auf die Position
IIE stelien.

(® Den Schutzschalter des MKS-80 @ auf OFF

steilen.

® Die Lade-Taste €@ driicken. Auf dem Display er-

scheint die folgende Anzeige:

Wenn Sie simtliche gespeicherten Daten laden
méchten, machen Sie unmittelbar mit Schritt &

weiter.

Wenn Sie eine Bank oder mehrere Binke laden
mbchten, hatten Sie die Lade-Taste @ gedriickt und
driickan die entsprechende(n} Bank-Taste{n) .

(8 Die Lade-Taste @ weiterhin gedriickt halten und
die Schraib/Ausfihrung-Taste @ dricken. Auf
dem Display erscheint die rechis abgebildete

Anzeige,

Nach etwa einer Sekunde ist das Laden bendet,
wobei auf dem Display die rechts abgebildete

Anzeige erscheint.

Dann befindet sich der MKS-80 in dem Zustand
wie unmittelbar vor Dricken der lade-Taste @
{in Schritt @),

& Den Schutzschaiter @ des MKS-80 zurick auf
ON stelien.

@) Wenn nicht anderes erfordert, den MiDI|-Funk-

tionsschalter @ auf die Position [ oder I stellen,

-

T

im obigen Blespiel wurden die Bénke 1, 3und 7

eingegeben,
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* Wird in Schritt (8) micht LGRD COMFLETE an-
gezeigt, dricken Sis die Schreib/Austihrung-

Taste @ . Der MKS-80 geht zuriick in den
Zustand unraittelbar vor Dricken der Lade-Taste
@ (in Schritt @1, so dal Sie die Bedienung fir

laden wiederholen kdnnen.

Wenn das angeschlossene Gerdt die Meldung nicht
senden kann, erscheint die rechts abgebildete
Anzeige auf dem Display. Ist das andere Gearat ein
ancerer MKS-BO, erscheint diese Anzeige jedoch

niemals.

Wann der Schutzschalter @ des MKS-80 (Emp-
fangsgerdt) auf ON steht, erscneint die rechts ab-
gebildete Anzeige auf dem Display.

B. ANZEIGEN
a. Empfangsbetriebsart-Anzeigen

Aus diesen drei Anzeigen ist der jeweilige Empfangs-
Modus ersichtlich.

* Eir Einzelheiten siehe die beigefiigts Broschure
UMDY
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. Anzeige fiir MtD{-Meldungen

Diese Anzeige leuchtet, wenn der MKS-80 eine
MIDI-Meldung erhalt, Wenn eing Taste gedrickt

gehaltten wird, teuchtet diese Anzeige.




Tabellen

MKS-80 Parameter-Tabelle
Klangfarben-Bereich

Parameter Wert
Nr. Anzeige Anzeige
2 LFO RATE LFO-1 Rate 0-100
LFODLY LFO-1 Verzdgerungszeit 0-100
4 LFOWF LFO-1 Weltenform "'!_: Dreieckswelle
E’:,_ Sdgezahnwelle
g__i Rechteckwetle
RND Zyfallswelle
5 VCO LFO VCO-Moduiation LFO-1 Tiefe 0-100
6 VCO ENV VCO-Medulation ENV-1 Tiefe 0--100
7 Pw Impuishreite 0-—-100
8 PWM impulsbreiten-Modulation 0100
9 PWM SEL. PWM-Betriebsartwéhier ENV ENV-1
LFO LFO-1
K8D Keyboard
10 PWM POL PWM-Polaritat NRM Normal
INV Invertiert
1 VCO KYBD VCO-Tastenfolge 0--100
12 VCO SEL VCO-Wahler {Tastenfolge) 1 VCO-1
OFF Aus
2 VCO-2
13 XMCD MAN Kreuzmodulation Manuelie Tiefe 0--100
14 XMGOD ENV X-MOD ENV-1 Tiefe 0-100
15 XMOD PGL X-MOD Potlaritat NRM Normal
NV Invertiert
16 VCO1T MOD VCO-1 Modufation NRM Normat
OFF Aus
NV invertiert
17 VCO1 RNG VCO-1 Bereich 32C-2C 32'C-2C
18 VCOT WF VCO-1 Wellenform ’.Ij Dreieckswelle
B, Sagezahnwelle
iu Impulswelle
m Rechteckwelle
19 YVCO SYNC VCO-Synchronisation 1-+2 VCO-1 = VvCO-2
OFF Aus
12 VCO-1 « VCO-2
20 VCO2 MOD VC0-2 Modulation NRM Normai
QFF Aus
NV Invertiert




Parameter Wert
MNr. Anzeige Anzelge
21 VCO2 RNG VCO-2 Bersich LOW Niedrige Frequenz
32C-2C 32'C-2C

Hi Hohe Freguenz

22 VCO2 TUN VCO-2 Feinabstimmung 0-100

23 VCO2 WF VCO-2 Wellenform Dreieckswelle
i, Sagezahnwelie
impulswelie

r NIS Rauschen

24 MIXER Quetlenmischer 0100

25 MPF FREQ Hochpalfilter-Abschnaidefrequenz 0-100

26 VCF FREQ VCF-Abschneidefrequenz 0100

27 VCF RESQ VCF-Resonanz 0-100

28 VCF ENV VCE-Hiillkurven-Wahler EG1 ENWV-1
EG2 ENV-2

29 VCF ENV WV CF-Hiillkurven-Polaritat NRM Norma!
INV Invertiert

30 VCF ENV WVCF-Modulation ENV Tiefe 0-100

31 VCF LFO WV CF-Modulation LFO-1 Tiefe 0100

32 VCF KYBD VCF Tastenfolge 0-100

33 VCA LEVL VA ENV-2 Pegel 0100

34 VCA LFQ VCA-Moduiation LFO-1 Tiefe 0-100

35 DYN TIME Dynamik-Zeit 0--100

36 DYN LEVL Dynamik-Pegel 0--100

37 EG RESET Hillkurven-Rickstallung ON
OFF

38 EGT DYN ENY-1 Dynamik ON
QFF

39 EGT A ENV-1 Anstiegszeit 0100

40 EGT D ENV-1 Abfalizeit 0-100

41 EGY S ENV-1 Haltepegel 0100

4z EGT R ENV-1 Freigabezeit 0--100

43 EGT KYBD ENV-1 Tastenfolge 0—-100

44 EG2 DYN ENV-Z2 Dynamik ON
OFF

45 EGZ A ENV-2 Anstiegszeit 0--100

46 EGZ D ENV-2 Abfailzeit 0-—-100

a7 EGZ S ENV-2 Haltepegel 0-100

48 EG2 R ENV-2 Freigebezeit 0--100

49 £G2 KY8D ENV-2 Tastenfolge 0100
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Soundprogramm-Bereich

Parameter Wert
Nr. Anzeige Anzeige
b1 MODE Manual-Modus WHOL Whaole
SPL2 Splhit 1
SPLY Split 2
DUAL Duat
52 S, POINT Split-Punkt A0-CB
53 TONE Klangfarben-Nummer 11-88
BALANCE Balance 0-100
54 OCTAVE Oktaven-Verschiebung ~2 2 Okt, abwarts
-1 1 Okt. abwarts
NORM Normal
+1 1 Okt. autwarts
+2 2 Okt. autwirts
B85 ASSIGN Zuweisungs-Modus SOLO
UNET Unison 1
UNI 2 Unison 2
PLY 1 Poly 1
PLY 2 Poly 2
56 DETUNE Unison-Verstimmung 0—300
57 HOLD Halten MIDI
ON
OFF
58 GLIDE Gleiten 0—-100
HG BENDER Bender-Empfindlichkeit G—100
60 VCO-1 VCO-1 Bender WIDE
NORM Normai
QFF
61 VG2 VCO-2 Bender WiDE
NORM Normal
OFF
62 TOUCH Nachschiag-Empfindlichkeit 0—100
63 SELECT Nachschlag-Betriebsartwihler VCO VCO LFO-2 MOD
VCF VCF FREC
64 RATE L FO-2 Rate 0—-100
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Tabelle der Anzeigen

ANZEIGE

DURCHGEFUHRTE BEDIENUNG

BETRIEE

AUTO TUNE

Auto-Abstimmung-Taste gedrickt

Wahrend automatischer Abstimmung

EDIT TONE No. #4#

Klangfarben-Taste gedrickt

Wahrend Editierung der Klangfarben-
Nummer # #

EDIT PATCH No ##

Soundprogramm-Taste gedrickt

Wahrend Editierung der Soundpregramm-
Nummer # #

INSERT CARTRIOGE

Speicharkassette-Modus gewahlt,
Speicherkassette aber nicht ein-
gesetzt

Speicherkassette mul eingesetzt werden

LOAD alie Bénke

Lade-Taste gedrickt

Wird anschlisBend die Schrafb/Alsfihrung-
Taste gedriickt, warden alle Bénke geladen

LOAD COMPLETE

Laden ist beendet

LOAD ###

Load-Taste und Bank-Tasten
gedriickt

Wird anschlieftend die Schreib/Austihrung-
Taste gedrickt, werden die gewshlten
Bénke ### geladen

MEMORY PROTECTED

Schreib-Modus gewahit, aber
Schutzschalter steht auf ON

Schutzschalter muflt  auf

werden

OFF gestellt

REJECTED

Externes MiDI[-Gerat kann Signal
nicht empfangen oder senden

SAVE sile Banke

Sichern-Taste gedrickt

Wird anschiieRend die Schreib/Ausfihrung-
Taste gedriickt, werden alle Binke gesichert

SAVE COMPLETE

Sichern st beendet

SAVE ###

Sichern-Taste und Bank-Tasten
gedrickl

Wird anschlieRend die Schreib/Ausfihrung-
Taste gedrickt, werden die gewahiten
Binke ### gesichert

WRITE TONE * *

Schreib/Ausflhrung-Taste und
Kiangfarben-Taste gedriickt

Wahrend Schreiben von Klangtarben-
Nummer * *

WRITE PATCH * *

Schreib/Austihrung-Taste und
Soundprogramm-Taste gedrickt

Wahrend Schreiben von Soundprogramm-
Nummer * *

WRITTEN TONE ##

Kiangfarben-Speicherung  ist  ordnungs-
gemal in den Speicher geschrigben

WRITTEN PATCH ##

Soundprogramm-Voreinstellung ist
ordnungsgemaR in den Speicher geschreiben
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Programmwachsel-Tabelle

Speicherbereich-Schalter: INT

Nummer

Bergich|

Bank| 1

2

3

4

0

1

2

3

8

9

10

11

12

13

14

15

i6

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

23

30

31

INT

32

33

34

35

36

37

38

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

58

57

58

59

60

61

62

63

64

65

64

67

68

69

70

7]

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

B2

83

84

85

B6

87

88

89

90

91

g2

93

94

95

96

97

28

99

00

101

02

103

104

105

106

107

109

i0

111

112

113

114

115

16

117

18

119

Si~[ojoalwliri— o]l o] s | -

120

121

122

123

]
108
1
1

24

125

[ESrY VP Y

26

127

Speicherberei

ch-Schalter; A

Nummer

Bereich

Bank| 1

2

3

4

0

]

2

3

8

9

1G

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

38

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

50

51

52

53

54

55

58

57

58

59

60

61

62

63

64

65

64

57

68

69

70

71

72

73

74

75

76

77

78

79

80

81

B2

83

84

85

86

87

g8

89

80

91

92

93

94

85

96

97

S8

99

00

01

62

103

104

105

106

107

08

G9

10

111

112

113

114

115

18

17

18

119

oo\fmm;swm—*ooﬂmm:swmw

120

121

122

123

ok | ik oeid |

24

Ry Y N Y

25

26

127

Speicherbereich-Schaiter: B

Bereichl Bank | 1

2

0

1

8

2]

12

13

14

15

186

17

20

21

22

23

24

25

28

29

30

31

32

33

36

37

38

39

40

41

44

45

46

47

48

49

52

53

54

55

58

57

60

61

62

63

64

65

68

69

70

71

72

73

76

77

78

79

80

81

84

85

86

87

88

89

92

93

94

895

INT

96

97

100

101

102

103

104

105

106

107

108

109

110

111

112

113

114

115

116

117

118

119

Wi~oiubwin]— || o |;f s lw!n| —

120

121

122

123

124

125

126

127

45



MID!-Fpnktionstabeﬂe

=

Tasten-Ein/Aus & Anschlagdynamik

*1 Dampfer

Akthv-Empfindlichkait

Modus-Meldung

Bender

*2 Bender-Empfindlichkelt

Lautstarke

Modulation

Nachschfag

Abstimmung-Aufferdarung

OlOlO|0 |00 |10;0|0100

*3 Programmwechsel

H

MYHANGE

B>l |0 |0(0]|0
=10 [0l0|0 0100100 |C|0|H

O

Systemn exklusiv

* MIDI-Funktionsschalter auf Position Il . ... ................
Die Klangfarben-Speicherungen wechseln aufgrund von Programm-
wechsel-Maldungen, die vomn externen Gert gesendet werden, Wird
die Klangfaroen-Speicharung mit gen Bedienslementen des MKS-80
gewechselt, wird eine entsprechende Programmwechsei-Meldung vem
MES-80 zum Empfangsgerat gesendet.

MIDI-Funktionsschalter auf Position L. . . .. ... .. v cca vt
Die Soundprogramm-Vorsinstellungen waechseln  aufgrund  von
Programmwachsel-Meldungen, die vom externen Gerdt gesendet
werden. Aber wenn die Soundprogramm-Voreinsteliung mit den
Bedienelementen des MKS-80 gewechselt wird, wird keine Pro-

grammwechsel-Meldung vom MKS-80 zum Empfangsgerét gesendet.

*1 Die Haltefunktion durch ein Démpferpedal *3 Der MKS-80 sendet alle durch MIDt IN emp-
kann nur erhalten werden, wenn der Halte-Para- fangenen Meldungen plus diese Meldungen
meter in der Soundprogramm-Voreinsteltung durch MID! OQUT aus.

auf ON steht.

*3 Wird diese Meldung Uber MIDI IN empfangen. MKS-80
wird der in der Soundprogramm-Yoreinstellung MIGE IN . | \IDE THEL
geschriebene Wert durch diesen ersetzt. Diese L t
Meldung bleibt erhalten, bis eine neue Sound- Aot Klang MIDE OUT
Madul MEX g
programm-Voreinstellung gewahlt wird, PROGRAMMER
Regler

A Eingangswahischalter
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@TECHMSCHE DATEN
MKS-80

8-stimmiger polyphoner Synthesizer-Modul mit 16 VCO

« Interne Speicherkapazitat Wert abwarts
64 Soundprogramm-Voreinstellungen Kopfhbrerbuchse
64 Kiangfarben-Speicherungen Ein/Aus-Schalter
* Externer Speicher s Riickplatte
2 x 64 Soundprogramm-Voreinstellungen Eingangswahler MIDI, PROGRAMMER
Z x B4 Klangfarben-Speicherungen
MIDI 5-pol, DIN-Buchse x 3
» Frontplatte IN, OUT, THRU
Abstimmung 50 Hundertstel
Auto-Abstimmung PROGRAMMER B-pol. DIN-Buchse
Lautstdrke
Dynamik-Empfindlichkeit Ausgangspegel H, M, L
Ausgangs-Betriebsart  MIX, U/L
MIDI-Funktion 1, ¢, 11
MiDI-Kanal 1bis 16 Symmetrischer Ausgang  XLR-Buchse x 2
MIDI-Mealdung-Anzeige UPPER, LOWER

Empfangsart-Anzeige  OMN!, POLY, MONO
Unsymmetrischer Ausgang

Bank 1bis8 Standard-Klinkenbuchse
Nummer 1bis8 x 2 UPPER, LOWER
Speicherbereich INT, A, B

Speicherkassette-Einschub » Parameter

Siehe die Bedienungsanleitung S. 41 bis 43,

Display Flussigkristall-Display

Kontrast 5 x 7 Punkte x 16 Zeichen » L eistungsaufnahme 30W

Sichern = Abmessungen 430{B} x 400{T} x 88(H} mm

{aden » Gewicht 8 kg

Schreib/Ausfilhrung

$/L-Modus Cartridge, MIDI u Zubehor

Speicherschutz ON, OFF Anschlullkabel {LP-25) x 2
H-pot. DIN-Kabel

Kiangfarbe Netzkabel

Soundprogramm Speicherkassette (M-684C)

Oben Bedienungsanieitung

Unten

Parameter Vorwirts = SONDERZUBEHOR

Parameter Zuriick Programmer MPG-80

Wert aufwarts



8-stimmiger Klangmodul

MKS-80 MIDI Implementationskarte

MODELL
Transmitted Recognized Remarks
Function-........ 1 II i} I 11 m
Basic Default 1-18 1 - 18 mermorized
Channel Changed 1 .. 16 1 - 16
Default Mode 3 Mcde 3
Mode Messages X MONQ,POLY.OMNI ON/OFF m 2= 1 ignored
Altered e o ok ok ok o ok ok ok ok K ok koK X
ote X oox X 0 -7 s han 5 e ot e ON 1 ot
Number True voice ok ok kok ok ok kR ok ok ok ok 21 - 108 QFF cannot be received.
Velocity Note ON X X X O @) O v =1 - 127
Note OFF X E¢ x b4 x X
After Key's X X X X % x
Touch Ch's P X X X O O
Pitch Bender X x P b4 O O
1 X x pe * . O Modulation
7 1 x x X X @) O Volume
31 | x X X b O & Bander Sense
Control 64 x X X ® * * Hold
* O or x by
Change FPatch preset
Prog X O{0-B3)% X O Ol0-127)
Change True # 3 ok oK R K K K OR K R 0 - 127
System Exclusive X X O X x O
System Song Pos bt X X X X X
Song Sel X b4 e * X X
Common Tune x O O X ] O
System Clock s X X X X X
Real Time Commands X ® X X ® x
Alx Local ON ~OFF ® X X X X X
All Notes OFF ® X X O . O {123 - 127)
Mes- Active Sense X < X O O O
5ages Reseat X X X X b X
Notes Received messages are usually transmifted.
Frogram change:
MIDIE fung Tx
i Tone # Tone #
{1 e Patch ¢
Mode 1 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNE ON, MONO L Yes
Mode 3 . OMNI OFF, POLY Mode 4 . OMNI OFF, MONO No



8-stimmiger Klangmodul

MKS-80 MIDI Implementation

2.3 When the MIDI FUNCTION s at |1{i
Tune Raquestand Exclusive Megssages will be semti in addltien te
the massages described in 2.1. The Program Change is not Internaliy

MODELL

k. RECUGNIZED RECEIVE DATA

] When ths MIDU FUNCTION is at § originated
Mote mvents. Hold ON/OFF. Made Massages and Actlve Sensinz sre
rucaognizad. 3. TRANSMITTED EXCLUSIVE MESSAGES
Status Sacond Third Description
—————————————————— e ——— e 3.1 Whan the Tene Paramaters are changsd while Lhe HIDT FUNCTION 1s
1000 nnne  Okkk kkkk  Ovvy wvvy Hote OFF, veloclity fgnared set at [1f, the follewlhg sxclusive message (IPR} is sont
1001 mann Okkk kikk 0409 vooo Note OFF
kkkkkkk = 0 - 127 (21 - 148 *] Byta Descripiten
10DY nnnn Okkk kkkk Ovvy wuww Note O a 1111 GGOo Exclusive status
kkkkkkk = 0 - 127 (21 - 108) *) b G100 COGL Roland ID &
vvwvvvy = [~ (27 e 0011 0110 Oparation codo = IPR Undividual sarameter:
\ . . d 0GQO0Q nnnn Unlt # = MID! basltc chananet, nnnn = 0 ~ 15
10tl nnnn 8100 ¢000 Clixx xxxx Hold ON o - where nnnn + | = channae| #
XAxERx = O~ e (Ql0 0000 Format typa
1911 mnna 2100 4oao GOxx xxxx Hold OFF f QOG0 DOGD Leval # = 1
Hxxxxx = 9 = B3 g 8000 DOgg Group #
2 = 0} i Uppar Tenw
1011 nnnn $i11 101 Qooe aoon ALL NOTES OFF gg = 10 L:wer Tane
IG11 nnns G111 1140 0GOS 0000 OMN[ OFF *2 R Gepp pepe Paramster # { O - 47 )
[G11 nnnn arll 1141 agag ooao OMxi ox *2 1 Ovey wvyw Value 't 0 - 100
1G1% nann oIl e acag mmesm MONC Om] *2 : h and 1 { repetliiveiy
mmme = 5 Fxe ;
111 mann G111 1111 0008 6000 POLY OX *2 PHIEONT End of System Fxclusive
. . Note
Ty 11 Active Senslng Paramator
Mo tes #  Func'lion Value
9 i —— e [ o e
*1 Note numbers owtsids of the range 21 ~ 108 ara trenspesed la 0 LFO-1 RATE o - 100
tha nearast ociave inslde this range. I LFO-1 DELAY TIME 0 - 180
*2 Mode Messagos (123 - 127) are afse recognized as ALL NGTES QFF. % LFo-t WAvERGRM v= :Q:::: Vave
MONG ON messzges In which mmmm = O er 2 = 15 afe ignored. 2 = Sawtooth Wave
. . § = Teiangle Wave
Mode Messages are recognized as follows: 3 VCD MOD LFO-1 DEPTH g5 - 100
. L OPOLY GN <127) : MONG GN (126 : MONO ON (126 5 pod MOD BHV-l DEPTH Bo- it
) : H mnam =] mmmn <> L g - ina
—- e o mn - —— 5 PWM 0 - 106
OMNL OFF (124) : QMNI = OPF  : DMNI = OFF fgnarsd 7 FWM MODE SEL 9z Ferboacd
5 i 3 = - |
POLY MONG (het changad ; 2 = ENV-| |
CMN1 O  (1Z5) : OMNI = o L OMND = ON ¢ ignarad B PUMTrOL 2 fvartad
. . . = Norma
: POLY i MONG i (not tchanged) 3 VOO KEY FOLLOW 0~ Loe |
10 veo sEL o = vCo-2 i
1.2 When the MIDI FUNCTION §s at 1 I = QFF i
Modulatlon, Velume, Bendar Sans, Program Changa, Channal Aftar 2 = VOO~
Touch, Pitch Bender and Tung Request are recogrizsd in addltlon te the 1D XMOD MANUAL DEPTH g - 100
messages daseribad in 1. i, 12 XMOD ENV-| DEPTH 0 - 00
13 XMOD POL 9 = [ovarted
Statys S¢caond Thirg Pescription [ = Narmal {
------------- m——— - - -= 14 VCO~-§ MOD 0 = Invertsd ¢
1011 nnnn 0G0t 8got Ovvy wywy Modulatian 1 GFF i
vvvyvvy = @ - 127 2 = Notmal i
18 VGO~ RANGE 36 =~ 84 (60 = middls C of 8"
1011 naan G000 8111 Dvvy vuyy Yo tume i
vvvvvvy = § - 127 Parameter :
[ |
1811 anan 0001 1111 Ovwv veew Bendar Sensitivity # Funotion Yalue S ;
vvewvey = Q - 127 16 VCO-1 WAVEFORM 0 = Square Wave
1 = Pulsn Wava
1100 nnnn Oppe ppsp f;::;:: gh3n5e127 . 2 = Sawlsoth Wave
3 = Triangle Wava
110 annn Bvev wvow Channe! After Touch 1T VED SYNC 12 deom < veo-z
uvywvwy = [~ 127 . 2 = VCO-1 -> vCO-2
LIS0 mnnn Bvvw wwuv  Dvwy vyww Pitch Bender Changs 18 Veo-2TMOD bz lovertad
2 = Normal
18 VCO-2 RANGE 0 = Low Frequency
ttrr one Tune Request 36 - B4 (BO = middie C of 8
Note : 109G = vigh Frequency
The Program Chenge number In the basic channs! |5 recognized as g? ;gg:g SA?EF;;SE g - ég?sg
an Upper “Tone Number' and tkat ln the basic channel + | zs a Lower 1 Pulse Wave ;
one. 2 Sawtee lh Wave
1.3 When the MIDI FURCTION s a1 (11 - § T Trizmeie Wave
EXCLUSIVE msssages and Lhe messages dsscribed in 2.2 are recognlzed. 23 HPF CUTOFF FREQ o - 100
. Th: Eru:raT Change numbar nniv in the hasic channel is recognized as 24 VCF CUTOFF FREQ 6 - to8
a alto wmhert. 25 VCF RESONANCE 0~ 100
The Program Change assignments T8 VCF BNV SEL ? : 223:?
MEMORY AREA swltch : -
Prog % Kumber (sac netes (9T A B 27 VOF BNV POL §Z lnveried
__________________________________ ot e s ! ~ - e
0~ &3 1y - 88 fnternal cart A cart 8 gg :gg mgg Eggm$h§EgTH g - :gg
&4 - 127 il - 88 cart A cary B Intarnal
30 VOF KEY FOLLOW 0 - 186
Note : 31 VYCA ENV-2 LEVEL 0 - 108
B * iDL I ' Nums 32 VCA MOD LFO-! DEPTH [} Hli
e e M 33 DVNAMICS TIME 0 - 100
' “Tone Number’ 34 DYNAMICS LEVEL G~ 10
1 Pateh Numbec' 23 ENV RESET & = OFF
! I = 0N
38  ENV-1 DYNAMICS 4 = OFF
2. TRANSMITTED DATA 1 = ON
= Tm=ss T S 37 ENV-1 ATTACK TIME 0 ~ 190 :
38 ENV~1 DECAY TiM 0-10
2.t Whan the MEIDI FUNCTION is5 at i 35 ENV-1 SUSTAIN LEVEL o - 108
Only messages received from iDL I¥ are sant to MID! GUT. Na 46 ENV-1 RELEASE TIME a - jo00
Mmessages ara internally originated. 41 ENV-1 KEY FOLLOW 0 - 140
42 ENV-2 DYNAMICS 0 = QFF
2.2 When the MIDI FUNCTION is at i | = on ;
Program Cbang: snd Tyne Heequesl will bw sant in additian ta the 43 ENV-2 ATTACK TIME a4 - 100
messages desdribed in Z.f. 44 ENV-2 DECAY TIME 4 - 1080 H
- ‘ 45 ENV-2 SUSTAIN LEVEL 0 - 100
Status Secend Third o] ription R 46 ENV-2 RELEASE TME g - 160
""""" - TEm S TEommmmeme - D — 47 ENV-Z KEY FOLLOW 3 - 100
1102 nnnrn Uppe pppp Preogram Change
sppeppp = O - &3 3.2 ¥hen the Patch Patametars ars changed whila the MIDI FUNCTION is
T Tune Reqsest ssl at ITL, the foilewing exclusive message C(IPR) is zent
Notes : byts descriptian
0 = 1311 3. gh=1 = OOGOC .
nAan : MIDE channsl mumber ¢ O0GY a IL11 0080 Exclusive status
. : I b G100 80OG1 Rolang 1D #
When the "Patehd Number' 1s changed, Program Ghange messagas i o
are Lransmltied In the baslc channul far the Upper “Tona Number® © Ge1i Oile Operalion coda = IPR {ndividual pafameter)
dalined by the 'Patch Numbor'. and in ths basic channel + [ for ¢ 0020 nonn Uit £ = MIDD basic chamnel, nnnn = 0 - 13 :
the Lower ‘Tone Xumbac: whers monn + 1 = channel # i
Whes the 'Tene Number' is chunged, a Program Changs messzge & 0010 0000 Formal }er i
I transmitted in the basic channel for the Uppar 'Tona Number'. { og1l nga éevel #=2
or in the basic chaanel + t for thz Lower one, according to Lhe £ GOGT GOy rour H
pannl setiing. g8 = 3! : Upper Palgh :

8¢ = 10 Lowet Patch



3.3

-

P

1

Nete

Oppr prep
Qvwy vvwy

LE1 Bitt

Peramster
& Funetlgn

Parameter # (0 - 14
Value
h oand .§ ¢
Erd of System Exciusive

¢80 o~ e
rapatitively )

Valua

0 KEY MODE SELECT & Dual
1 Split-}
g o= Split-2
3 = Whole -
I SPLIT POLNY 21 - 108 ¢ Note numbsr.)
2 BALANCE g - tun
3  TONE NUMBER a - &3
4 OCT SHIFT Q= 2 OCT Down
T f OCT Dawn
2 Norma!l
3 [ OCT Up
4 = 2 OCT Up
5§ AS51GN MODE SELECT 0 = Satoe
i = Lnisen-i
2 = Unisen-2
3 = Poly-
4 = Paly-2
6 UNISON BDETUKE o o= 106G
1 HOLD 0 = QFF
I = OK tafways?
(MID! Dampar messages ata
tgrored)
2 = MiDl Damper messagas are
tecognized
6 GLIDE 0-~ 100
8 BENDER SENS 9 - 100
10 VCO~-1 BEND 4 = QFF
t ® Narmal
(Siightly more than 1 cetave)
2 = Wids (2.5 selaves)
Parameter
8 Functlon Yaiue
il VCO-2 BEND = OFF
1o Normal
Bilightly mere thanyl octave)
2 = Mlide {2.5 octaves}
12 AFTER TOUCH SENS 0 - (06
19 AFTER TOUCH MUDE SELECT 0 = VOF Fresgquency
i = VCO LFO-2 MOD (] and 2)
14 LFO-2 RATE G - 100
Whan the "Pateh Number' s changed while the MIDI FUNCTION s

sat at III,
in sequenca.

A

B

s}

E.

PGR (Progfam numbaz> which indicates the

the following exclusive messages

A thrsugh E) are sent

"Patch Numbar®

Byta Dascription

a 111l o000 Exclusiva status

b 0100 GUOY Roland 1D #

¢ 091! 0100 Qeeratlion code = PGR (program number}

4 0000 nann Unit # = MIDI basic chamhel, nanpn = Q - 1%
whare nannn + 1 = channal #

s (010 QD00 Format tyse

1 an1l 0050 Lavel % = R

g 0000 0soa Dummy

b 0000 QOGDO Naxt program numbar indlcates the "Patch Numbar*

1 Oppr pppp Program & (' Patch Numbar')

J 0035 0090 NOP

k {111 Ot1} End of System Exclusive

APR (ALl parmmeier) which Indicatds the Patch Paramaters for
Upper saction

By te Desctription
x 111l 0OGD Exclusive statys
b 010G DOQt Roland ID &
e Q011 050t Oparation cods = APR {all parameter)
d 9000 =mhan Unit % = MIDI basic channel, nnnn = 0 - 15
wvhers anen + 1 = channel #
a 0OC10 Q000 Format type
{ DCG11 QOBD Lavel % = 2
¢ (08C pooy Group # = Uppar
h Ovvy vvvy

i

APR (ALl parameter? which
Lawer sectlon

on o

TR B

Ovev ywvy
1115 011

valuas () - I0B) of paramater # O — 14
In saquence, (15 bytas totazl)

End of System Exclusive
indicates the Patch Paramsters for

Byta Desceriptien
Tl 0G0 Exclusive status
Qa0 Q0gy feiznd D &
4611 0181 Oparation code = APR {aii parameter)
GOO0 annn Unit # = MID] basie channel, nnnn = § - 1§
whare nntun + 1 = channal #
0010 6Qog Format tyms
0olL 0000 Levai B = 8
0aag Q010 Group £ = Lower
Ovvy wywy
: vaiuas (0 ~ 108) of paramsler % 0 ~ 14

Bvvy wuvy

in swquence, (15 bytes tata})

PoLitL o1t End o1 Systam Exclualva
APR (All parametard wnleh Indicatss the Tene Patameters [or
Upper saction
Byie Description
a liil 000D Exalusive siatuy
b 0I00 Ccool Rotand 1D #
¢ D0l giol Opuraiion codu = APR (ail parameter)
4 0000 nnnn Unit # = MIDT basic channal, rann = @ - 15
whare mnnn + | = channel 8
a Q010 0650 Format tyme
{ 0010 0oua Leval # = 1
g 3000 2001 Gruup 8 = lUpper
ko Ovev wvwy
values (D = 100> of paramater B 0 - 47
in sequence, (48 byles totald
Ovvy vuvy
P11 Bttl End of System Exclusive
APR (ALl parameter) which lndicates tha Tone Parameters for
Lowst section
Brie Descriptian
4 1111 G000 Exglusive status
b {180 200t Roland 10 ®
c 001} o101l Operation code = APR {al} parametar)
d 0000 nnnn Untt & = WIDL basic channel. nann = § ~ {3

where annn + 1 = channel #

e 0010 gog0 Formalt iype
F 1 N e Tadals] ieval # = |
§ 0000 000 Group ¥ = Lower
h Gvvy vvvy valuss (0 ~ [100) of parametar # 0 - 47
H in sequence, (48 bytes toial}
Ovvy vvvy
Pt gt End of Systsm Excluslve
3.4 When the ‘Tone Number' 1s changed while Lha MID} FUNCTION is
set at [0, the following exciusive messages (A and B) ats sant
A PGR (Program number) whlch indigatas tha “Tans Numbesr®
Brte Descriplian
a 111t 0600 Exclusive status
b GO0 0001 Roland D #
¢ 401y 9100 Gperaiion cade = POR {program numbar)
4 6000 nnnn Untt ® = MID! basic channe!. nnnan = 0 - 35
where pnnn + 1 = channal %
2 OG0 000G Format typw
{ 0Bl 0000 fave! # = |
g 0000 OQdge Croup ®
kg = 01 Upper Tone
g8 = 10 Lower Tene
% Q00T 0060 Next preogtam number indirytes ihe 'Tane Numbar®
i Oppp popp Program # (" Tonu Number®
§ 0088 000C NOP
k 1111 61l End of Sysies Exctusive
B. APR (A1} parameter) which indicates the A1l paramaters far
the 'Tona Number®
Byis Description
a 1111 0GO0 Exclusive siatus
b 0ig0 gaot Roland i &
¢ G011 4101 Oparaliaon cnda = APR (al! parameier)
d 0000 nnnn Unit # = MIOL basic thannel, anan = 0 - 15
where nrnn + 1 = channul 8
e G010 0000 Format tysp
f 00t0 0000 Level £ =
g D000 00gg Group #
gg = 01 Upper Taone
g2 = 10 lower Tone
h Ovve vyvy
H values (0 - 100 of parameier B 0 - 47
H in sequence, (48 byles total)
Ovvy vvvy
i1y ot End of System Excicslva
4, RECOGNIZED EXCLUSIVE MESSAGES
All Exclusive weassages described in sectlon 3
B, HANDSHAKING COMMUNICATION
5.1 Mossags typa
5.1.1 Want to send a file (WSF)
Byts Dasaription
& 1111 0630 Exclusive status
& CGl00 o00) Roland ID #
e 0100 occo Operation coda
4 0008 nann Unit #
MIDI basic chennel, nnns = 0 - 15
whare nnnn = O for channel
s 0410 QU000 Format type
t 01400 1101 Mo
aiqa0 i10it X :
0104 001t 5 ¢t - Flila nama in ABCII
a0t0 L:oi -
J011 1000 B
goli oooo Q.
¢ Q0CO Qoo Cheek sum
h L1LL OLEE End aof System Exclusivae
5. 1.% Request a [jls {(RQF)
Byte Description
a L1t dooo Exclusive status
» 0190 oo Reland ID ¥
<« 0100 0003 Oparation code
d 0000 nann Unit #
MIDI tasie chernal, nann = 0 - 15
where nnnn = 0 for channsl 1
e 0010 000G Format type
{ 0L0T 1101 Mo
0100 10114 K
0ioLl 00t} 5 : - File nams In ASCII
0010 1101 -1
0011 3000 B.:
G011 0CoD [F
¥ 0080 000 Chack sum
h 1111 0111 End of System Exclusiva
§.1.3 Data (DAD)
By te Description
a 1Il1 OGCD Exclusive stalus
b QI10C 4001 Roland ID #
c Q100 2038 Operatlon coda
4 0008 nnnn Unit #
MIBI basle channai, nann = 0 - 15
where nnnn = O far channeil 1
e 0010 G000 Format type
{ Gddd ddddg
H Batas 248 bytes = 4 sets af data
Oddéd dddg
g Usss sssy Check sum
h L1l 611y End of System Exclusive
Metes

Summed value of the 2fi bytes
be O (7T blts),

Each DAT message consists aof 4 sets of

Each dala sat conslists of 8% bytas tota
Paramgiers of a numbe¢ and 28 bytes for Pa
same number.

These paramaters are sent in ssquence o
‘Patch Number's. 2 DATs are sent for each

in normal opaeratlen, 16 DATs are toiall
{1 - 8).

in data and

the check sum must

the Patch and Tona data.
| === 3% btytes far Tene
tch Parametars of tha

t the
‘Bank'
y sent for ail

'Tone Number®s and

“bank's



G. 1.4 Acknowledge (ACK) ) Note
Type ot Exclusive message

Brte Dascription Parameter Valua tn DAT Valua in (PR
a 1111 odoo Excluslve siatus ®  SPLIT POINT 0 - 8T Zl - 108
» G100 2960 Reland 1D %
e 0100 0Ot Oparation cods b Uppar Tene Numbar (I byte 3
d 00Q0 nann Unity & 43 6 - &3
MIDE basic thennel, nnan = O - §6
whars nann = O for channei | © Uppmr Bt data ( 4 bytes ?
e G010 DOOO Format type Bits 4-7 arm nel usad
f 111 o1t End of System Exclusive 44 : -

H i Bt D=2 ASSIGN MODE SELECT H
5.1, 8 find of file (ECF} B - —_

1 1111 ot Fnd of System Exciusive

: 000 = Sele H

Byte Description ‘ ¢ BBl = Unisan—i L

—— —— i i 0l0 = Uaison-Z H

a Ilit 0608 Exc fis }va status H : Bl = Poly~t .
b 0i00 Q090! Roland [0 # H 100 = Poly-2 '
c DIOG GiOL Operation code H H
d Q000 anmn Unlt # 45 H
MID! basie¢ chennel, nnan = 0 — 15 H bit 0,1 HOLD '

whare nann = 0 for channel | : - - X

e 0010 CGOOD Format tyse : :

F
N { always
y dampet messages

%.1.% Communication ercer (ERRY

Brte Description bit 8,1 VCO-1 BEND
a i11t pogo Exclusiva status 98 = OFF :
b 0100 000! Roland 1D # 81 = Normal '
¢ 0100 1110 Operation cede 10 = Wide ;
d 0008 nnnn Unit u :
Mil1 basle chennel, nann = 0 -~ 15 L S S S ey s e T T S e :
whera nnnn = 0 for channel 1 :oblt 1= OCT SHIFT, :bhit 0 AFTER TOUCH MODE SELECT:
s 0010 DOOD Format typa H it} === :
Pl oalyl End of System Exciusive = 2 OCT Qown 5 0 = VCF Frequency t
1 OCT Down : 1 = Yoo LFO-2 Hof :
5.1.7 Rejactian {(RIC) Normal ¢ i
t OCT Up
byte description 2 06T Up s
a 1111 QOgC Exciusive status
b 0108 000! Rolapnd (D # & Upper continuous valaes { 5 bytas, vates = 0 - 1003
¢ 0100 ttil Operatlon coda 48 UNISON DETUNE 51 AFTER TOUCH SENS
d 0004 Hrnn Unit # 48 GLIDE 52 LFQ~2 RATE
MIDi basle chennel, nonn = 8 ~ 15 50 BENDER SENS
where nanr = 0 fer channnt |
a Q010 0000 Format type e Lawaer Tone Number ( } byla
f 11t Ottt End of System Exciusive 53 g0 - &3
.2 Data format of DAT (BZ bytes total) f Lowsr DIt data ¢ 4 bytes }
4 - 57 The same as Upper SW dala.
5.2.1 Tone section { 39 bytes )
a Continsous valuas ¢ 33 bytes, value = Q0 - 10G » g Lower centinucus values ¢ 5 bylas, value = 0 - 108 3
58 LUNISON DETUKE 81 AFTER TOUCH SENS
1 LFO-1 RATE 18 ¥CF MO0 LFO-t DEPTH 59 GLIDE 82 LF(O-2 RATE
2 LFO-i BELAY TIME 18 VOF KEY FOLLOW 60 BENDER SENS
39 ¥CO MOD LFO-1 DEPTH 20 VCA ENV-2 LEVEL
4 VCO MOD ENV-) DEPTH 21 YCA MOD LFO-! DEPTH 4.2 Sequence of communication
5 PW 22 DYNAMICS TIME
E PWM 23 DYNAMICS LEVEL S.3.t Tn the Sazvs moda.
T VGO KEY FOLLOW 24 ENV-1 A
B XKOD MANUAL DEPTH 249 ENV-1 | a  WSF ! Want to send a flle (transmitted)
5 XMOD ENV-1 DEPTH 26 ENV~1 8 B OACH Acknewladge Cracsived)
#*1 10 VCO~1 RANGE 27 ENV-L R ¢ DAT : Data {transmitted?,
*2 11 VCO-2 RANCE 28 EMV-1 XEY FOLLOW ACK Acknowisdge {raceived)
12 VCO~2 FINE TUNE 29 ENV-2Z A DAT : Dals (Lransmitiad)
12 MIXER 30 ENV-R D t H
14 HPF CUTOFF FREQ 31 ENV-2 § : :
15 YCP CUTOFF FREQ 32 ENV-Z R DAT Bats Ctransmittad)
16 VCF RESONANCE 33 ENV-2 KEY FOLLOW ACK dcknowladge {racalvad)
17 YCF MOD ENV DEPTH 4 EOF End of file (transmitled)
s ACK Acknowladge {race lvad}
Note
Type o! Exclusive message 5.3.2 In the Load modsa.
Parvamptar ¥aiue tn DAT Yalue In IPR
meTsAme s wmsSmmSmsmmm wmmmeememme i ROF toa 13 Tttad)
*1 10 VOO-1 RANGE & - 48 a5 - 84 b DAY : g:t‘:es e ??I;‘Z‘S,du
*2 11 VEO-2 RANGE a a c ACK : Acknowledge “Ctransmitted)
L 48 36 = B4 DAT : - Data (recelver)
s o0 ACK ¢ Acknowledge Ciransmittedd
b Bit data ¢ B byles ) btits 4~7 2fe net used .
34 e g e : ’
' : H {trece fvad)
blt 2.3 PWM MODE SEL 0.1 LFO-1 WAVEFORM B ﬂé; i E:;:Dvladgg t:::;:m]ited)
: - o : ¢ ECF : End ol file (received)
t 00 = Keyboard : 00 = Randem : & ACK : Acknowledge Ctransmlttad)
33 LFO-t t 01 = Square Wava H
P10 = ENV-L t 10 = Sawloolh Wavs : §.2.4 When tha WSF 1s recognlized
i t 1l = Triangle Wave 4
"""""""""""""""" T - : A Ws¥ ¥ant to sénd a tlle Crecelvad)
TaT T e m— H b ACK Acknowladge {transmltiod)
bl § XMOD POL : 21t O PwM POL ¢ DAT ! Data trecelved?
: it e ACK Acknowledgs Ctransmlitted)
¢ 0 o= Inveried : 0 = Inverted ! DAT : Data Creceivad)
1 = Normal H 1 = Normal ; H i
: : : DAT Pata {recelvad)
38 —— : : ALK Acknowludge {transmitted)
: bit 2,3 VCO-2 MOD i bl 0,1 VCO-1 MOD H 4 RO End of fila (received)
-t H a ACK : Acknowladge Ctransmitted)
t 00 = Inverted i 08 = Invarted t
P01 = OFF ¢ 0L = OFF : 5.3.4 When the RQF Is recognized
: 10 & Normal : 10 = Narmal : .
i : : s RaF Regquest a flla (razaivad)
37 B i : : b DAT : Data {transmitted)
t BI1t 3 robit 2 :ohit Pobiy @ d ¢ ACK : Acknowledge (raceivad)
PENV-2 DYNAMICS:ENV-1 DYNAMICS: VCF ENV POL : VCF ENV SEL : DAT Data Ctransmittad?y
H T : : : ACK ¢ Acknowladge Crocelvad)
: O = OFF i = 0 = ENV-2 B 3
oL o= ON = = ENV-1 = H H
: - et et DAT - Data {transmittad)
“““““““““““ - ACK Acknowledge (racaivad}
blt .3 WVCO-2 WAVEFORM 0.1 VCC~} WAVEFORM 4 EOF End o! [lle (hransmittad)
1= -—= ————— e ACK : Acknowledge (raceivaed)
0G = Naise Square Wave :
EO ] Putse Wave Pulse Wave H 8. 3, & Whan the ERR is recognized

Sawtooth Wave
Wave

= Sawlooth Wave t
= Trlanglie Wave :

DAT

a3 t Dita (transmitted)
hit 2 ENY RESET ACK ¢ Acknowledre {rwcaivad)

b e DAT Data {ttansmittad)
Q= OFF & ERR ¢ Communicatieon error {racalved)

1 = 0N b RIC : Rajectlon (transmitted)

5.2.2 Patch saction [ 23 bytes ¥

a Common data ¢ 3 bytlas ¥
48 KEY MODE 0 = DUAL
1= SPLIT=1
2= SPL{T-2
3 = WHOLE
* 41 SPLIT POINT o - 87
42 DALANCE o = (a0



