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AUSSTATTUNGSMERKMALE

Das Klangmodui MKS-70 besitzt ausreichend
Speicherkapazitdt fir 64 individuelle Klang-
programme, die jeweils aus verschiedenen
Klangfarben und Spielfunktionen bestehen.
Gewtinschte Klangprogramme  kénnen  auf
Tastendruck abgerufen werden.

Dank sechs anwéhibarer Tastatur-Betriebsarten
{48t sich eine Vielzah! interessanter Spiel-Effekte
erzeugen.

Die Folgewiedergabe-Funktion erméglicht die
zeitverschobene Ausgabe zweier Klangfarben,

Die MIDI-Monobetriepsart erlaubt die Verwen-
dung des MSK-70 flr Gitarren-Steusrgerite
(MIDI-Wandler}.

Die Speicherkapazitat 148t sich durch Verwen-
dung von Speicherkassetten unbeschrinkt
arweitern.

Die Bedienung des MKS-70 wird durch den
Alpha-Drehknopf wesentlich erieichtert.

Bei Verwendung des Programmers PG-800
lassen sich Klangmuster leichter und schnefier
synthetisieren.

Das 32-stellige FL-Display kann auch im dunkelin
gut abgelesen werden.

Mit dan flinf Ausgangsbuchsen ist viel Spielraum
fur Stereo-Anwendungen gegeben.

WICHTIGE HINWEISE

Die richtige Spannungsversorgung fir dieses
Gerdt ist auf dem Tyenschild angegeben. Bitte
uberpriifen Sie vor dem NetzanschiuB, ob sie mit
der Spannung |hres Wechselstromnetzes (iber-
einstimmt.

Verwenden Sie f0r den NetzanschiuB keine
Steckdose, aus der schon andere, Stérspan-
nungen erzeugende Gerdte (z.B. Elektromotor,
versteilbare Beleuchtung} gespeist werden.

Wenn Sie das Gerét nach dem Einschalten sofort
wieder ausschalten, kann es zu Funkticns-
stérungen kommen. Schalten Sie das Gerét in
einem solchen Fall zur Beseitigung der Stdrung
lediglich aus und nach einigen Sekunden wieder
ein.

Bevor Sie dieses Gerdt an andere Geréte
anschlieBen, dberzeugen Sie sich davon, daf aile
Gerdte ausgeschaitat sind.

Dieses Gerdt kann sich wahrend des Betriebs
erwdrmen. Dies ist iedoch normal und stellt
keinen AniaB zur Besorgnis dar.

Verwenden Sie zur Reinigung ausschlieBlich ein
weiches Tuch und ein neutrales Reinigungs-
mittel,

Verwenden Sie auf keinen Fall Losungsmitte! wie
z.B. Farbverdiinner,

Vermeiden Sie den Betrieb des Geréts an Orten,
wo es (bermaBiger Hitze oder Luftfeuchtigkes,
direkter Sonneneinstrahlung oder Staub aus-
gesetzt ist.

Bei Betrieb dieses Gerats in der Nahe von
Leuchtstofflampen, Fernsehgeréaten oder ander-
en Geriten mit Bildréhre kann es zu Inter-
ferenzstdrungen kommen. In diesem Fall ist der
Aufstellungswinkel des Geréits zu dndern.

Das MKS-70 besiizt ein Speicherschutzsystem,
das die Daten selbst nach dem Ausschalten des
Gerits erhdlt. Die hierzu im Gerét eingesetzte
Batterie sollte alle finf Jahre durch eine neue
ersetzt werden. Lassen Sie den Batteriewechsel
von lhrem Roland-Handler ausfihren. (Der erste
Batteriewechsel kann bereits vor der angege-
benen Frist von fanf Jahren fallig sein, abhangig
von der zwischen Hersteflung und Kauf
verstrichenen Zeitspanne).

Speichern Sie vor einer Reparatur des MKS-70
alle internen Daten auf einer Speicherkassette
ab, oder legen Sie fir jedes Kiangprogramm ein
Synthese-Memo an, um einem Verlust der Daten
bei der Reparatur vorzubeugen.
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MIDI-Anschliisse Paraliele Ausgangsbuchsen |  Ausgangspegel-Schalter

Gesamtmischungs-Ausgangsbuchse

(D Verbinden Sie den AnschiuB MiDI QUT des
MIDI-Instruments  bzw.-Wandlers (ber das
mitgelieferte MiDI-Kabel mit dem AnschiuB MiDI1
IN des MKS-70.

(& Der gewdnschte Ausgang wird danach (ber das
mitgelieferte Audio-Kabel mit einem geeigneten
Eingang des Verstirkers verbunden,



+ MIDI-Anschiiisse

IN Hier wird das Ger#t angeschlossen, von dem
das MKS-70 gesteuert wird, z.B. MIDI-
Keyboard, MiDI-Wandier (Gitarre),
Computer usw.

OUT | Uber diesen Ausgang wird die exklusive
bzw. Programmwechsel-Meldung vom MKS-
70 ausgegeben.

THRU | Hier wird das an MIDI IN angelieferte Signal
{Meldung) unveréndert wieder ausgegeben.

* Ausgangsbuchsen

;igig?f)te Ausgengssignai
e Mono-Signal des A/B-Klangfarbengemischs
ad Stereo-Signal des A/B-Kiangfarbengemischs
be b: Mono-Signal von Klangfarbe A ¢: Mono-Signal von Klangfarbe B
ab Sterec-Signal von Kiangfarbe A
cd Stereo-Signat von Klangfarbe B
ab a b: Stereo-Signat von Klangfarbe A
cd ¢ d: Stereo-Signat von Klangfarbe B

* Wenn die Tastatur-Betriebsart WHOLE (siehe Seite 14) aktiviert ist, und ein Verstérker
an b und ¢ (R/L MONO} angeschlossen wird, erhdlt man eine ungleiche
Klangverteiiung. Dies ist jedoch normal und stellt keine Betriebsstérung des Geréts

dar.

* Ausgangspegel-Schalter

Mit diesern Schalter wird der Ausgangspegel an den an die Gesamtmischungs-
Ausgangsbuchse angeschiossenen Verstirker angepafit.

* Der Schalter beeinfluBt jedoch nicht den Pegei der parallelen Ausgangsbuchsen.



1] Kurzbeschreibung des MKS-70

Lesen Sie die folgenden Erlduterungen bitte vor
dem Kapitel "BERIENUNG”, um sich einen einen
Uberblick (iber den Grundaufbau des MKS-70 und
seinen Funktionen zu verschaffen.

Das MKS-70 ist ein Klangmodui, das von einem
externen Gerét gespielt und Uber den eingesteliten
MIDI-Kanal mit den hierfir nctwendigen MIDI-
Meldungen verscrgt wird.

B MKS-70 Kiangmodulaufbau

Das KMS-70 besteht aus zwei Teilen: Block A und
Block B. Jeder Block besteht aus sechs Klang-
modulen, die jeweils zwei DCOs (digitaigesteuerter
Oszillator), einen VCF (spannungsgesteuertes
Filter}, einen VCA Ispannungsgesteuerter Ver-
stérker) sowie zwei Hullkurvengensratoren bein-
halten, so daB jeder Block als B-stimmig polyphoner
Synthesizer angesehen werden kann,

Block A und Block B wird je ein MIDI-
Empfargskanal (Kanal A und Kanal B) zugeordnet.

B Speicheraufbau

¢ Klangfarben

Das MKS-70 kann bis zu 100 verschiedene
Klanglarben intern bzw. auf Kassette speichern. 50
dieser Klangfarben kénnen vom Benutzer bear-
beitet (umgeschrieben) werden, wihrend die
anderen 50 “nichtflichtig” {d.h. fest gespeichert)
sind und nicht umgeschrieben werden kénnen.

Jedem Block wird eine Klangfarbe zugeordnet, die
wiederum verschiedene Parameter beinhaltet.
Editieren dieser Parameter wird durch Verwendung
des wahiweise erhaltlichen Programmers PG-800
wesentlich erleichtert.

* Kilangprogramme

Neben den Kiangfarben selbst kdnnen 64 Kombina-
tionen der Klangfarben mit verschiedenen Spiei-
funktionen als Kilangprogramme intern bzw. auf
Kassette gespeichert werden, Jedes Klangpro-
gramm besteht aus einer oder einem Paar von
Klangfarben sowie verschiedenen Spielfunktionen,
die in dieser Bedienungsanleitung als Faktoren
bezeichnet werden. Normalerweise wahit man ein
Klangpregramm, um wahrend des “Live -Einsatzes
die Kiangfarbe zu wechsein.

s MIDI

Der MKS-70 zeichnet sich durch mehrer MIDI-
Funktionen aus, die bestimmen, wie das Klang-
modul Uber das externe MIDi-instrument gespielt
wird. MiDI-Einstellungen kdnnen intern oder aber
auf Kassetie gespeichert werden,



MKS-70 Speicheraufbau
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BEDIENUNG

1. Die drei Betriebsarten des MKS-70

Das MKS-70 besitzt drei Betriebsarten: Spiel-
Betriebsart, Editier-Betriebsart und Schreib-Be-
triebsart,

¢ Spiel-Betriebsart

In der Spiel-Betrisbsart kann ein gewunschtes
Klangprogramm abgerufen und zum Spielen
verwendet werden. In dieser Betriebsart lassen sich
auch  Schnelleditiervorgiinge  durchfGhren (d.h.
Wahi einer Klangfarbe sowie der gewtinschten
Tastatur-Betriebsart usw.).

¢ Editier-Betriebsart

Hier kdnnen Kiangprogramm-Faktoren, Klang-
farben-Parameter und MiDI-Funkticnen editiort
werden. Die Editier-Betriebsart dient zudem zur
Benennung von erstellten Klangprogrammen und
Klangfarben. Editieren bedeutet jedoch nicht, daf3
die alten Daten automatisch tiberschrieben werden,
wozu wiederum ein spezielles Verfahren (Schrei-
ben) notwendig ist. Wenn die editierten Daten nicht
in den internen Speicher oder auf eine Speicher-
kassette “geschrieben” werden, gehen sie beim
Ausschaiten des Gerits verloren.

¢ Schreib-Betrichsart

Diese Betriebsart dient zum Sichern der editierten
Daten im internen Speicher bzw. auf einer
Speicherkassette,



2. Spiel-Betriebsart

» Schalten Sie das MKS-70, das MIDI-Uber-
tragungsgerét und schlieBlich den Verstirker
ein.

Beim Einschalten des MKS-70 erscheint auf dem
Display folgendes:

Rk ROLAND MKS~70 P

* Solange die oben gezeigte Meidung im Dispiay zu
sehen ist, arbeitet die Stummschaitung, so daB
keine Tonabgabe erfoigt.

Nach einigen Sekunden erscheint im Display als
Vorgabe diese Anzeige:

LI"—A} ELECTRIC PIANO | 39 83.[

(w} 1

Hierbei wird ausgewiesen:
(@) Speichermedium

i interner Speicher des MKS-70
C: Speicherkassetie

(b} Klangprogrammnummer

Die Kiangprogrammnummer besteht hierbei aus
einer alphanumerischen Zeichenkambination (d.h.
Buchstabe A bis H und Zahl 1 bis 8), z.B. A3, H1 usw.

(© Klangprogrammname
(@ Nummer von Klangfarbe B
(& Nummer von Klangfarbe A

Dies ist die normale Anzeige fir die Spiel-
Betriebsart,

a. MIDI-Kanaleinsteliung

Beim MKS-70 missen die Klangfarben A und B
individuell  je einem MIDi-Kanal (A und B)
Zugeordnet werden,

Einsteliverfahiren

Die Einstellung der MIDI-Kanéle am MKS-70 hangt
von der Art des angeschlossenen MIDI-Geréts
{Instruments) ab.

Beispiele:

* MIDI-Gerdt mit einem einzigen MIN-Uber-
tragungskanal
{z.B. Alpha-JUNQC, JX-8P, Roland Piano}

MKS-70 A = KANAL 1 MKS-70

B = KANAL 1 l I

KEYBOARD KANAL 1 wmipi ouT

o JUNO usw.

¢ MIDI-Gerdt mit mehr als einem MiDI-Uber-
tragungskanal
{z.B. MKB-1000-300-200, JX-10)

MKS-70 A = KANAL. 1 MSK-70 ]
B = KANAL 2
MIDTIN
KEYBOARD MIDI CUT
OBERER
ABSCHNITT = KANAL 1
UNTERER MKB-1000 usw.
ABSCHNITT = KANAL 2

* MIDI-Gerdt mit Mono-Betriebsart
(GITARRE + GK-1 + GM-70)

MKS-70 A = KANAL 1 { MKS-70 l

B =KANAL 7 MIDI N
MiIDI CUT
MiDi-Wandler
A =KANAL 1 GM-70 usw.
B=KANAL 7

|

GITARRE + GK-1
Gitarre der G-Serie

11
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Einstellen von MIDH-Kanal A
(D) Dricken Sie die MIDI-Taste.

Die Anzeige der MIDI-Taste leuchtet danach auf,
und das Gerdt befindet sich in der Editier-
Betriebsart fir MIDi-Funktionen.

O Drucken Sie zunéchst Taste 1 und danach Taste
2 der Klangprogrammspeicher-Tasten @.

An der unterstrichenen Stelle erscheint darauf im
Display “21". Dies ist die MiDi-Funktionsnummer.
Die Nummer ganz rechts im Display ist die MIDi-
Kanalnummer,

[-A1 21 CHANNEL A 1 J

() Wihlen Sie den gewiinschten MiDI-Kanal mit
dem Alpha-Drehknopf an.

Einstelien von MiDI-Kanai B

(¥ Dricken Sie zunéchst Taste 3 und danach Taste
1 der Klangprogrammspeicher-Tasten @.

l {-A]l 31 CHANNEL B 2 }

) Wahlen Sie den gewiischten MIDi-Kanal mitdem
Alpha-Drehknopf an.

» Die MIDi-Kanalginstellung wird beim Ausschal-
ten des Gerdts geldscht. Um die Einstellung zu
ernalten, gehen Sie wie auf Seite 43 unter
“Schreiben von MIDI-Funktionen” beschrieben
vor.

Bei der Ubertragung eines MiDi-Signals tber den
gingesteilten Kanal blinkt die Anzeige far MiDI-
Meldungen.

MIDI MESSAGE

A

B EE

AnschluB an einen MIDI-Wandler fiir
Gitarren (Mono-Betriebsart)

Die Mono-Betriebsart des MKS-70 ist insbesondere
bel Verwendung eines MIDI-Wandiers fir Gitarren
hilfreich. In dieser Betriebsart empfangt das MKS-70
dis Signale der sechs Saiten mit einem jeweils fest
zugeordneten Modul, was zu realistischerem Klang
verhiit.

Wenn das MKS-70 auf Mono-Betriebsart gestellt ist,
bzw. wenn der Mono-Befehl empfangen wird,
leuchtet die Mono-Betriebsartanzeige auf.

MONO

e

TN

In der Mono-Betriebsart werden die Kandle den
Saiten nach foigendem Schema zugeordneat:

1. Saite Kanal (n)

2. Saite Kanal {n + 1}
3. Saite Kanal {(n + 2)
4, Saite Kanal (n + 3)
5. Saite Kanai (n + 4)
6. Saite Kanal {n + 5)

*n  entspricht der zum jewelligen Zeitpunkt
gewéhiten MIDI-Kanalnummer.

Wenn die Tastatiur-Betriebsart "A WHOLE" akliviert
ist bzw. ein "B WHOLE"-Kiangprogramm verwendet
wird, stehen die Kandle bis zu n + 11 zur Verfdgung.

Saiten fir Kanainummern héher als 16 werden
ignoriert.

» Der zur Wahi einer bestimmten Kanalnummer
vom MKS-70 empfangene Betehl hat Prioritat vor
anderen.

Die Reihe der den sechs Saiten zugeordneten
Kanalnummern in Kanal A bezeichnen wir als
Kanalgruppe A, die von Kanal B als Kanalgruppe B.



Einschalten der Mono-Betriebsart
(D Dricken Sie dis MID!-Taste.

(@ Dricken Sie zweimal die Taste 1 der Klang-
programmspeicher-Tasten .

& Drehen Sle den Alpha-Drehknopf, bis die
folgende Anzeige auf dem Display erscheint.

[ [-ati 11} MOBDE OMNI QOFF MONO '

Die MIDI-Mono-Betrighsartanzeige leuchtet auf.

* In der Mono-Betriebsart des MKS-70 kann jedem
Ton kein separater Klang zugeordnet werden, da
die einzeinen Kanile nicht volistindig unabhiingig
voneinander sind.

B Zur Klangtest-Betriebsart

Die Klangiest-Betriebsart des MKS-70 ermd-
glicht Hdren des Tons, ohne daB hierflir das
angeschiossene Instrument gespielt werden
muf.

(D> Stellen Sie das MKS-70 auf Spiel-Betriebsart,
und driicken Sie bel gedriickt gehaltener
Eingabetaste die Umschalttaste.

Die Anzeigen der Eingabetaste und der
Umschalttaste leuchten auf.

(& Mit den Klangprogrammspeicher-Tastan 1 bis 8
kénnen Sie nun den Ton des gewidhlten
Kiangprogramms produzieren,

Durch Dricken der Taste » kanndie Tonlage um
eine Oktave nach oben transponiert werden,
durch Driicken der Tastie € um eine Oktave nach
unten.

Der Ten wird hierbei ohne Dynamik-Effekte
erzeugt,

{3 Dricken Sie danach wieder die Eingabetaste und
die Umschalttaste, um auf die normale Betrieb-
sart zurlckzustellen.

b. Wahl eines Klangprogramms

Fur “Live"-Einsatz stellen Sie das MKS-70 nor-
malerweise auf Spiel-Betriebsart und wahlen ein
Klangprogramm von internen Speicher bzw. von der
Speicherkassette an.

Umschalten zwischen Klangpregrammen

(D Bestimmen Sie mit der CART-Taste zunéchst,
von welchem Speichermedium Sie sine Klang-
farbe abruferr wolien: vom internen Speicher
oder von der Speicherkassette,

2. TAUS

- interner Speicher

T A ~— Speicherkassette

Das zuvor abgerufene Klangprogramm  bleibt
hierbei erhaiten,

(» Rufen Sie das neue Klangprogramm durch
Driicken der entsprechenden Klangprogramme-
speicher-Tasten ab.

Das abgerufene Klangprogramm ist num “spiel-
berait”.

L
A

1%
Vo

— [-B2

Wie das Display zeigt, wurde die Speicherkassette
noch nicht gewdhit.

13
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¢. Tastatur-Betriebsart

1) Die sechs Tastatur-
Betriebsarten des MKS-70

Die Tastatur-Betriebsart bestimmt die Zuordnung
der beiden Moduibldcke.

¢ Dual-Betriebsart (DUAL)

In dieser Betriebsart arbeitet das MKS-70 B-stimmig
polyphon, wobei Klangfarbe A und Klangfarbe B
gleichzeitlg erzeugt werden, Die beiden Klang-
farben kbénnen Uber die parallelen Ausgangs-
buchsen separat ausgegeben werden, so da3 der
Effekt von zwei gleichzeitig gespielten Synthesizern
erzielt wird.

* Touch Voice Select-Betriebsart (T.
VOICE)

in dieser Betriebsart wird entweder der Ton von
Kiangfarbe A oder Klangfarbe B erzeugt je
nachdem wie Sie auf der Tastatur spielen, Bei Gber
dem eingestelltern Pegel (Schwellenpegel) liegen-
der Anschlagstérke wird Klangfarbe A gewahit, bei
weicherem Anschlagen Klangfarbe B, Das heiidt
also, je hdher der eingestellte Pegel, umso gréfer jst
die zur Erzeugung von Klangfarbe A bendtigte
Anschlagstarke. innerhalb des eingesteliten Pegels
kann natdrlich mit Anschiagsdynamik gespielt
werden.

Der Schwetlenpegel wird durch die Einsteliung des
cberen Spiit-Punkts (siehe Seite 30} bestimmt. Zur
Verdnderung des Schwellenpegeis mufB der obere
Split-Punkt demgemanl verlegt werden.

T. VOICE
Toch Voice Select

Schwelienpegel

N

Klangfarbe B

Klangfarbe A

e
Anschiagstérke

¢ Cross Fade-Betriebsart (X-FADE)

Diese Betriebsart ist eine Variante der Dual-
Betriebsart. Wie in der Abbildung gezeigt, nimmt die
Lautstirke der Klangfarbe A bei Anschlagen der
Tasten ab, wihrend die Lautstérke der Klangfarbe B
bei weicherem Anschlagen der Tasten abnimmt.
Diese Betriebsart eignet sich daher zu einer
Veranderung der Lautstdrkebalance zwischen den
den Klangfarben je nach der Stirke, mit der Sie die
Tasten anschiagen. Bel Klangfarben mit unter-
drickter Anschlagsdynamik wird jedoch kein Effekt
erzieit,

X-FADE

Cross Fade
Kiangfarbe Kilangfarbe A
B

e -
Anschlagstarke

¢ A Whole-Betriebsart {A WHOLE)

In dieser Betriebsart erzeugen beide Modulblécke
Klangfarbe A 12-stimmig polyphon.

¢ B Whole-Betriebsart (B WHOLE)

In dieser Betriebsart erzeugen beide Modulblécke
Klangfarbe B 12-stimmig polyphon.



» Split-Betriebsart (SPLIT)

Abhéngig davon, ob Kandle A und B derselben oder
verschiedenen MIDI-Kanalnummern zugeorfdnet
werden, gibt es zwei Split-Variationen.

SPLITI: Kandle A und B werden derselben
Kanalnummer zugecrdnet.

Bei dieser Spiit-Variation wird eine tigfste Tasten-
nummer (Note) (iber den “oberen Split-Punkt”
{siehe Seite 30 “Split-Punkt} und eine hdéchste
Tastennummer Uber den “unteren Split-Punkt”
vorgegeben. Klangfarbe A wird beim Empfang eines
Signals produziert, dessen zugehdrige Note hdher
ist als die eingestelite tiefste Tastennummer,
Klangfarbe B bei Empfang eines Signals, dessen
zugehorige Note tiefer ist als die eingestelite
héchste Tastennummer.

Spiit | eignet sich fir angeschlossene MIDI-
Instrumente, die nur einen MIDI-Kanal aufweisen.
Hier werden die MKS-70 Kanéle A und B dem MIDI-
Kanal des angeschiossenen Instruments zugewie-
sen.

Beispiek

UNTERER OBERER
SPLIT-PUNKT 82 SPLIT-PUNKT (C3)

kil bbbl

KLANGFARSE A

KLANGFARBE B

Beispiel:

CBERER UNTERER
SPLIT-PUNKT (CS)' §9LIT-PUNKT {C4)

il

KLANGFARBE A

KLANGFARBE B .

A/B-Klangfarbengemisch

SPLIT-{l: Kandle A und B werden verschiedenen
MIDI-Kandlen zugeordnet.

Die Uber Kanal A {bertragene Tasteninformation
produziert Klangfarbe A, die (ber Kanal B
Ubertragene Klangfarbe B.

Split I eignet sich fir angeschlossene MIDI-
Instrumente mit mehr als einem Kanal.

15
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2) Tastatur-Betriebsart und MIDI-

Empfangskanal
Tabelle 1
TASTATUR- EMPFANGSKANAL
BETRIEBSART| CANGranss MID| POLY-BETRIERSART E MIDE MOND-BETRIEBSART
DUAL | rassen | KANAL A KANALGRUPPE A
R e T T
A WHOLE | kLancrarse 4 KANAL A KANALGRUPPE A
B WHOLE |xansramsce | KANAL B KANALGRUPPE B
|| KuwGraRaE A KANAL A KANALGRUPPE A
SPLIT KLANGFARBE S | K ANALGRUPPE B KANALGRUPPE B
g aneraneE A KANAL A KANALGRUPPE A
KLANGFARBE 8 KANAL B KANALGRUPPE B

* Uber Kanal B werden nur Programmwechsel-Meldungen empfangen.

<DUAL>  <T.VOICE>  «X-FADE>
POLY-BETRIEBSART
BLOCK A B8LOCK B
KLANGFARBE KLANGFARBE
010]6101010)] O0CQO0o0
+ I'y Fry
i |
i ]
1 1
KANAL A KANAL B
MONO-BETRIEBSART
BLOCK A BLOCK 8
KLANGFARBE KLANGFARBE
~ 299999 | ™ 999999
3
i —
] 1
] 1
f }
] |
I
L__Z L_%
GRUNDKANAL A GRUNDKANAL B
KANALGRUPPE A KANALGRUPPE B

* Gestrichelte Linie: Programmwechsel-Meidung

<A WHOLE »

POLY-BETRIEBSART

BLOCK A BLOCK B
KLANGFARBE A KLANGFARBE A
OCOCCO 01010101016
4 A
KANAL A KANAL B
MONOQ-BETRIEBSART
BLOCK A BLOCK B
KLANGFARBE A KLANGFARBE A
QPP999P oJofoelefe

|

!“I[

KANALGRUPPE A

KANALGRUPPE B




B WHOLE »
POLY-BETRIEBSART

BLOCK A
KLANGFARBE B

BLOCK &
KLANGFARBE B

iojezelelele)

elelelelole]

KANAL A

L1

KANAL B

<POLY MODE =
POLY-BETRIEBSARY

MONO-BETRIEBSART

BLOCK A
KLANGFARBE A

BLOCK &
KLANGFARBE B

COCO00

000000

!

KANAL A

KANAL B

BLOCK A

BLOCK B

KLANGFARBE A KLANGFARBE B
299999

229999
L L

KANALGRUPPE A

miﬂ

KANALGRUPPE B

MONO-BETRIEBSART

BLOCK A BLOCK B
KLANGFARBE A KLANGFARBE B
Jednleloto PPPP09
KANALGRUPPE A KANALGRUPPE B

17
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d. Schnelleditieren

Die folgenden drei Faktoren kdnnen auch wdhrend
des “Live"-Einsatzes durch einfaches Betdtigen der
entsprechenden Tasten editiert werden. Diesen
Vorgang nennen wir Schnelleditieren.

Wahl der Tastatur-Betriebsart
{ Wah! der Klangfarbennummer

Folgewiedergabe EIN/AUS

» Die editierten Daten werden jedoch nicht
automatisch im Speicher umgeschrieben, Hierzu
missen Sie das auf Seite 41 beschriebene
Schreibverfahren ausfiihren.

1) Wah! der Tastatur-Betriebsart

(D Dricken Sie die SHIFT-Taste,

Die zugehdrige Anzeige leuchtst hierbei auf, und die
gewlnschte Tastatur-Betrisbsart kann durch Druck
auf eine der Klangprogrammspeicher-Tasten A bis
F gewahlit werden.

(@ Driicken Sie die Taste fir die gewlinschte
Tastatur-Betriebsart,

Funktionszuordnung der Tasten:

" e AWHOLE
—= B WHOLE ’ ] = T YOICE
—— SPUT — X-FADE

Die abgerufene Tastatur-Betriebsart wird im Display

angezeigt.
HJ
\

] o

!

!

‘BUAL .

Nach etwa zwei Sekunden schaitet das Display auf
die normale Anzeige firr die Spiel-Betriebsart
zurdick.

[~Al ELECTRIC PIANO |

@ Driicken Sie die SHIFT-Taste.

Die Anzeige der Taste erlischt,



2) Wahl der Klangfarbennummer

Der MKS-70 muB auf Spiel-Betriebsart gestellt sein.

(D) Driicken Sie die Taste » bzw. € zur Anwahl der
Kiangfarbe A bzw, B.

Der Punkt erscheint hierbei jeweils neben der zu
adndernden Klangfarbennummer.

;:' ot z23 12,
:i -

phe
v

= — 23. 1z
_(F”“; S

(D Dricken Sie die SHIFT-Taste.

Bie Anzeige der SHIFT-Taste leuchtet hierbei auf,
und die Kiangprogrammspeicher-Tasten 0 bis 9
dienen zur Anwahl der neuen Klangfarbennummaer,

] -
ST e o SnlF

(D) Geben Sie die Klangfarbennummer durch
Dricken der entsprechenden Tasten ein.

() Driicken Sie die ENTER-Taste.

5 [==1
Enren i 45,

(&) Driicken Sie die SHIFT-Taste.

Die Anzeige erlischt.

3) Folgewiedergabe-Funktion (Chase
Play)

Mit der Folgewiedergabe-Funktion kann eine der
beiden Klangfarben mit leichter Verzdgerung nach
der anderen Klangfarbe bzw. wiederholt erzeugt
werder:.

» Die Folgewiedergabe-Funktion wird mit der
CHASE-Taste ein- und ausgeschaitet.

Wann der Klangprogramm-Faktor “54 CHASE
PLAY" (siehe Seite 54} des gewdhlten Kiang-
prcgramms auf OFF (aus) gestellt ist, wird die
Folgewiedergabe-Funktion durch Druck auf die
CHASE-Taste eingeschaltet (die Anzeige der Taste
leuchtet). Im umgekehrten Fall, d.h. wenn der Faktor
auf ON (ein) gestelit ist, wird die Funktion
ausgeschaliet {die Anzeige der Taste erlischt),

» Niheres zur Einstellung der Klangfolge bzw.
Verzdgerungszei! finden Sie auf Seite 34 im
Abschnift “Editieren eines Klangprogramms”,
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e. Display-Anzeigefunktionen

In der Spiel-Betriebsart besitzt das Display des
MKS-70 die folgenden drei Anzeigefunktionen.

MIDi-Kanal

Hier werden die Nummern der MIDI-Kandle Aund 8
sowie des Steuerkanals angezsigt.

MIDI CH B ++ A ++ CNT ++

Klangtarbenname

Hier werden die flr das gegenwiértig abgerufene
Klangprogramm eingestellten Klangfarbennumm-
ern angezeigt.

Kiangfarbe B8 Klangfarbe A

Tastatur-Betriebsart

Hier wird die im gegenwdirtig abgerufenen
Kiangprogramm verwendete Tastatur-Betriehsart
angezeigt.

Elr Split | werden zudem der obere und untere Split-
Punkt ausgewiesen.

SPLIT LOw%+% UP-—%+4

» Die Anzeigen kdnnen mit der PARAM-Taste
nacheinander abgerufen werden.

f. Gesamtstimmung

(D Pricken Sie die TUNE-Taste.

MASTER TUNE A= Hz

) Stimmen Sie das MKS-70 durch Drehen des
Alpha-Drehknopfes auf das angeschlossene
instrument ein.

* Die Anzeige fur die Tonhdhe {A = 437 bis 446 Hz)
andert sich in Schritten von 1 Hg, die tatsdchliche
Stimmung erfolgt jedoch tibergangslos.

» Die Tonhdhe kann auch mit den Klangpro-
gramm-Speichertasten gedndert werden, wobei
jedoch nur die letzte Ziffer (Einerstelle) des Werts
einstelibar ist.

@) Stellen Sie den Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF {aus). Driicken Sie danach die
WRITE-Taste.

i WRITE TUNE

() Driicken Sie die ENTER-Taste.

Cie folgende Meldung im Display bestatigt, daB die
Gesamtstimmung beendet ist.

1 WRITTEN TUNE

(& Stellen Sie den Schreibschutzschalter wieder auf
ON (ein).




3. Editier-Betriebsanri

in dieser Betriehsart kdnnen die im internen
Speicher bzw. auf einer Speicherkassette gespei-
cherten Daten bearbeitet (editiert) werden.

Nach Driicken der gewinschten EDIT-Taste
(PATCH, TONE oder MiDi) leuchtet die zugehdrige
Anzeige auf, und auf dem Display erscheint die
Nummer des ersten Klangprogramm-Faktors, des
ersten Klangfarben-Parameters bzw. der ersten
MIDI-Funktion zusammen mit dem gegenwértig
eingesteilten Wert, Das MKS-70 befindet sich nun in
der Editier-Betriebsart.

wee | - Editiaren eines Kiangprogramms

.-
o —= [Editieren einer Klangfarbe

-“g e Editieran von MIDI-Funktionen

E F-Aat 1t A B BALANCE 30

T - Name des Faktors
~ Nummer des Faktors

Wert

Zum Zurlickschalten zur normalen Spiel-Betrieb-
sart dricken Sie die aktivierte Taste ein zweites Mal.

» Editierte Daten bleiben nich! automatisch im
Speicher erhalten, sondern miissen mit dem auf
Seite 41 beschriebenen Schreibverfahren ab-
gespeichert werden. Das bearbeitete Kiang-
programm (bzw. Klanglarbe) wird bei der
Anwahl eines neuen Klangprogramms (bzw.
Klangfarbe} geldscht, die MiDI-Funktion beim
Ausschalten des Gerits, wenn dies Daten nicht
zuvor abgespeichert wurden.

a. Editieren einer Kiangfarbe

Eine Klangfarbe besteht aus verschiedenen Para-
metamn, deren Werte bzw. Einsteflungen Sie zur
Erstellung neuer Klangfarben frei d4ndern kénnen.

Zum Editieren einer Klangfarbe stehen zwei
Verfahren zur Wahi:

{1)Abruf eines Klangprogramms mit nachfolgen-
dem Editieren der Kilangfarbe A bzw. B des
programms bei gleichzeitigem Héren des Tons.

Die jeweils gewilinschte Klangfarbe (A bzw. B) wird
hierbel mit der Taste » bzw. € gewéhlt,

{2)Abruf der Kiangfarbe A bzw., B mit nach-

folgendem Editieren der einzelnen Klangfarbe
bei gleichzeitigem Hébren des Tons.
Rufen Sle die zu editierende Klangfarbe in der
Tastatur-Betriebsart A WHOLE bzw. B WHOLE
ab. Auch in einer anderen Betriebsart kann eine
der beiden Klangtarben durch Vermindern der
Lautstédrke fir die andere editiert werden (siehe
Seite 29.).
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PARAMETER-VERZICHNIS

DCO (Digitalgesteuerter Oszillator)

Beim DCO handelt es sich

um  einen

digitalgesteuerten Oszillator, der die Tonhsdhe
regelt und die Wellenform erzeugt, die die
grunclegenden Tonquelle dieses Synthasizers

bilden. Dank seiner digitalen Steuerung
zeichnet sich der DCO im Vergleich zu einem
herkémmilichen VCO {spannungsgesteuartar
Oszillator) durch eine bessere Stabilitit der
Tonhéhe aus. Das MKS-70 ist mit zwei DCOs
ausgestatiet.

Hiillkurventiefe von DCO-2

|
Parameter Daten- Kti Pro rammeri
Nummer} Display wert Funktion 9 !
|
11 T” rl"l " ,":’ ’!“,? N f"% !_"_l ! Dieser Parameter dient zur Einsteliung der :
Hh L = - DCO-Tonhdhe in Schritien von jeweils einer |
: Oxktave auf die Oktaviagen zwischen 2 und 16" Rance
i TR O ik . -
Bereich von DCO-1 ! 1 (2, 4., 8, 16). Die Vorgabe ist Oktaviage & !
oA TN e o by I
[ UL A A LIS A IV Iy (] ‘
|
' !
Bereich von DCO-2 N J
‘ .|
a T TIrrmoa - T Mit diesem Parameter wird die Ausgangs-
Lo AL L me g |- PEIN L wellenform des DCO gewahit,
IR o
Wellenform von DCO-1 /4] /] I =
! SAWT: - (Sigezahnwelte) $:
e oo e lr‘r T PULE L (impulswelle) e
- - - e A__; - SQUR: ru (Rechteckwelle}
1 R’ o i~ .
Wellenform von DCO-2 /[ [ by NOS: ¥ (Rauschen) |
o
T
A3 Trroa Thewi T 0 4 T Dieser Parameter dient zur Regelung der
R T LN T T srequeny (Tonhdhe} des DCO in Haibton- §
i schritten, ;
Stimmung von DCO-1 i “S_ * Wertbersich: =12 (1 Oktave)
< Ll
T TN T T bk T - @
PO At O [ A ; ~100T nacr
: S |
Stimmung von DCO-2 Pt e
Ay T T 4; Wenn die LFO-Ausgangsspannung zur Modu-
ok = AL S lation des DCOQ verwendet wird, kann das
: : i Ausmaf (die Tiefe) der Modulation mit diesem
LFO-Modulationstiefe i Parameter geregslt werden. Um einen Vibrato-
von DCO-1 . Effekt zu erhaiten, wihlen Sie "SINE” als LFO-
Y LZ I I R T o B 7] Wellenform.
- A s [ ! wf
| i
LFO-Moduilationstiefe : S |
von DCO-2 ;
AL A R B e W i ;"‘: ,!-; Wenn die Ausgangsspannung des Hillkur- ;
e UL S B S i ~ =1 vengenerators (ENV) zur Medulation des DCO =
i eingesetzt wird, kann dieser Parameter zur ® ‘
Hillkurventiefe von DCO-1 ; Einstellung der Modulationstiefe verwendet
1 werden, s ]
] T M TNy ' |
[ A btk [N !
I
1
3
t
|
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1
!

1

-
I~
P

i WA
P

T
I

MR

[
!

DCO-Hiillkurvenbetriebsart

[y

Dieser Parameter dient zur Wahi der Polaritat
der Hilikurve. Normalerweise wird ~ ver-
wendet, Bei Einstellung auf ' wird das ADSR-
Muster (flr Anstiegszeit, Ausschwingzeit,
Dauerpegel und Abklingzeit) umgekehrt.

TIENV T A~
TENV T W

T UENV 2o~
o T ENV 2 S

Parameter Daten- Funktion p
: ragrammer
Mummer DlSpIay wert unktio g
;'-j T T; 'l" i X KATT T 5 we R T e X MOD:  DCO-1 und DCO-2 beeinflussen sich
R R RN R gegenseitig zu einer Verénderung von
=N e Tonhéhe, Obertongehalt und Wellen-
Kreuzmodulation L o form. , o
! *SNC 20 8YNC 1 und X MOD sind gleichzitig
TN A aktiviert. —
VCarw 1) *SYNC 11 Die Tonhdhe wird von DCO-1, der i
| Obertongehalt {die Klangfarbe) von 3
e Tl DCGC-2 pestimmt. Die Wellenform héngt »
AT von der Synchroisierung von DCO-2 mit oer
! DCO-1 ab.
: « OFF DCO-1 und DCO-2 kann jeweils eine
| andare Teonhdhe und Wellenform zu-
! geordnet werden.
|
,'—*' l.'f’ ‘ll‘} ,i" rl"'i fffi 'L'f T riwii 7 1| Digser Parameter ermdglicht eine Feinein- Fise Tune
-~ S UL PLIT L b LT stellung der Frequenz (Tonhéhe) von DCO-2. !
N | r"xr-, s Wertbereich: £50 Cent.
Feinstimmung von DCO-2 = - 4/ =X,
|
14 T"" i S o 3 77 | Wenn die DCO-Tonhohe von der ENV-
- i - ! - Ausgangsspannung geregelt und dessen Wert
. . i -~ von der Dynamik (Anschiag) bestimmt wird, DvnaMICS
DCO-Dynamikbereich : o dient dieser Parameter zur Einstellung der .
! Anschlagsstarke- empfindlichkeit, (Anmerk- 2
f ung 1 '
; 4! g ) OFF
|
:

MOOE

L1757

-
Anmerkung 1 Anmerkung 2
Je nach der Einsteliung des Dynamikbereich-Wahiers Fiillk Tastenfolgest
andert sich die Xlangfarbe wie aus nachstehendem urRurven- rastaniolgesieuerung
Diagramm ersichtlich. Tastatir
T " s
orm e M
T RS ARE G B
2 @ i o
B
3 [€)) i ‘|
< Oriadcs
g | B CFF: Die Hillkurvendauer ist fUr alle Tasten gleich.
& ’ = . (O Die Mullkurvendauer der hdchsten Taste A betrégt genau
& * die Halfte der Hillkurvendauer der tiefsten Taste D.
g 3 (2 Die Hillkurvendauer der Taste B betrigt genau die Hallte
& der Hillkurvendauer cer tiefsten Taste D.
* G Die Hilkurvendauer der Taste C betragt genau die Haifte
nachiastitke der Hulikurvendauer der tiefsten Taste D.
.
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MIXER (Mischmodul)

Hiermit wird die Lautstdrkebalance geregelt,
d.h, der relative Lautstirkeanteill von DCO-1
und DCO-2 am Gesamtklang,

Parameter Daten- . b
Nummer Display wert Funktion rogrammer
Lt MT I E’ ™A : Dieser Parameter wird zur Einstellung des
- Hur Lautstérkepegels von DCO-1 verwendet.
Pegel von DCO-1 i 1
i b1
a "
Mo M T mnoT Dieser Parameter wird zur Einstellung des
_ = S Lautstarkepegels von DCG-2 verwendet. .
1
Pegel von DCO-2 : -
—— o
— i [
Lb MT o F Mo ; L1 Lt Wenn die ENV-Ausgangsspannung zur Rege-
- - i tung der Lautstirke von DCO-2 verwendet wird,
. ; ‘ so dient dieser Parameter zur Einsteliung des
Hullkur\lenilefe Vit DCO'2 : Wertes dieses Signa|5_
LI R T v T Al = | Wenn die Lautstarke des DCO-2 von der avwavcs
[ Pt g M AU N T ! - Hillkurventiefe und danach von der Ansch- .
d - lagsdynamik bestimmt wird, dient dieser -
D i ; o mi - | Parameter zur Einstellung der Anschiagstarke- oee
ynamikbereich von DCO-2 [ =70 | Empfindiichkeit. (Anmerkung 1)
R TV A Y ha T 4| Normalerweise  wird  r~  verwendet. Bei
P rl e s T | Einstellung auf .~ wird das ADSR-Muster (fir
! Anstiegszeit, Ausschwingzeit, Dausrpegel und wose
DCO-2 Hiillkurvenbetriebsart | |, .. # Aklingzeit) umgekehrt. .
! .
; - i
o T TUENV T A 0 T D ENY 2 /e % Py
: e CUENV T W S ENV 2
|
1 .
! Lt [
|
VCF (Spannungsgesteuertes Filter) Obertdne hoher Frequenzen ab, Es handelt
sich dabei also um ein herkémmiches
Das Ausgangssignal wird zundchst dem TiefpaBfilter. Eine Verdnderung von Grenz-
Mischmodul zugefihrt und danach von VCF punkt und Resonanz bewirkt eine entspre-
gefiltert. Dieses Filter 128t die Oberténe tiefer chende Verdnderung der Wellenform, und
Frequenzen passieren und schneidet die damit der Kiangfarbe.
Parameter
. Daten- Funktion Programmer
Nummer} Dlspiay Wert
4 LT el ~ | Das HochpaBfilter {HPF} ist ein Filter, das die Obertdne PR
4 Fyroore PR L " | hoher Frequenzen passieren 18t und die Obertdne fieter

[

HochpaBfilter-Grenzirequenz

{

Frequenzen abschneidet. Bei Einstellung dieses Parameters
auf einen hdheren Wert verlagert sich der Grenzpunk!
zunehmend nach oben, und die tiefen Frequenzen werden
starker beschnitten.

T
¥

o
[

b
=
=
-
.
I
[P
it
|

' )
a

N

VCF-Grenzirequenz

|
21

— -

I

IO EPRUTST SRR REP

Dieser Parameter dient zur Verdnderung des
VCFE-Grenzpunkis. Bei einer Verringerung des
Einstellwerts wird die Grenzfrequenz nach
unten verschoben, bis der Klang vollstandig
ausgebiendet wird, sohald sich die Wellenform
der einer Sinuswelle nédhert.

CUTOFF
FREG
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Parameter
Display

Nummer

Daten-
wert

Funktion

Programmer

[
!

!

o

-

Iz
¥

'

f
!

!
Lt
=
L

VCF-Resonanz

[
L

L K4 »
[

LFO- Modulationstiefe
des VCF

i [
! L Lt

VCF-Tastenfolgesteuerung

Dieser Parameter betont den Grenzpunkt. Bei
einer Erhdhung des Einstellwerts werden
bestimmte Oberténe verstarkt, und Sie erzielen
einen glektronischen Klang, der nur mit einem
Synthesizer mdglich ist.

Mit diesem Parameter wird der VGF-Grenz-
punkt durch die Wellenform bestimmt, die im
LFO-Abschnitt gewdhit wurde, Bei einer
Erhdhung des Einstellwerts nimmt die Modula-
tionstiefe zu.

Dieser Parameter dient zur Regelung des VCF-Grenzpurkts
bei jedem Ton mit der im ENV-Abschnitt eingestellten
Hiftkurve. Bei zunehmendem Wert édndert sich die
Kiangfarbe innerhalt ds zeitlichen Verlaufs eines Tones
immer stéker.

Diegser Parameter ermdglicht eine Verlagerung
des Grenzpunkts je nach der Tonhdhe des
angeschlagenes Tones. Bei Einstellung auf
einen Wert von 100% werden unnatlrliche
Effekte des Obertongehalis vermieden, die bei
unterschiediicher Tonhdhe aufireten.

Einstellwert 83 entspricht 100% (Regler am
Programmer auf Position “8").

[

VCF-Dynamikbereich

Wenn das VCF vom ENV und der
Anschlagstarke (Dynamik-Effekt) angesteuert
wird, bestimmt cieser Parameter die Anschlag-
stérke- Empfindlichkeit. (Anmerkung 1)

DY NAMICS

1
;

L

i
i

-
-2
o
e

.

VCF-Hiillkurvenbetriebsart

e ]

Dieser Parameter dient zur Wah! der Polaritét
der Hullkurve, die zur Austeuerung des VCF
varwendet wird., Normalerweise wird ~
verwendet. Bei Einstellung auf ' wird das
ADSR-Muster {fir Anstiegszeit, Ausschwing-
zeit, Dauerpegel und Abklingzeit) umgekehrt.

Tt BNV A eI

¥ ENVZ I~
S ENVYT W >

ENVZ

797

VCA (Spannungsgesteuerter Verstar-
ker}/Chorus-Effekt

Nachdem das Signal vom VCF gefittert wurde,
wird es dem VCA zugefihn, der die Lautstarke
(Amplitude} des Signals regelt.

Parameter
Display

Nummet

Daten-
wert

Funktion

Programmer

|l
1

-
7
-
Y
-

1
14

VCA-Pegel

L

A

u

’ b

Dieser Parameter dient zur Einstellung des
Lautstarkepegels und kann sehr praktisch beim
Schreiben eines Klangprogramms in den
Speicher verwendet werden,

Bei Einstellung auf einen zu hohen Wert treten
u.U. Verzerrungen im Kiang auf.

LEVEL
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VCA-Betriebsart

ab, ob der VCA vom Signal des ENV-2 ( ~)
oder vom Gate-Signal (.} gesteusrt wird,

Parameter - .
- Daten Funktion Programmer
Nummer Dlspfay wert
i Ps O RA T T . Von der Einstellung dieses Parameters héngt
. [ i R A B I T 0 i

; @
BNV

L
GATE

i

|V Y 'ler\ll_’j
v oI [AE] I

il
I._

}

VCA-Dynamikbereich

-~

-
~

Dieser Parameter bestimmt die Anschlagstérke-
Empfindlichkeit  (Dynamik-Effekt}, {Anmer-
kung 1)

OYMAMICS

Chorus-Betriebsart

Lo d

o

2: Ein besonders reicher Chorus-Effekt wird
erzieft,

1. Einsehr rdumlicher Chorus-Effekt wird
arzielt,

OFF: Der Chorus-Effekt ist ausgeschaltet.

MODE

LFO (Niederfrequenz-Oszillator)

Dieser Oszillator erzaugt ein extrem niader-
frequentes Signal und kann DCO oder VOF
steuern, um Vibrato- bzw. Brummefiekie zu
produzieren.

i

N

[y

Dieser Parameter dient zum Einstellen der Zait,
die verstreicht, bis die Modulation des LFO
nach dem Anschlagen einer Taste einsetzt.

ol

i
L

2
Ly

;

Mit diesem Parameter wird die Geschwindig-
keit (Frequenz) der LFO-Modulation einges-
tellt.

Parameter -
‘ Daten Funktion Programmer

Nummer Display wert

. o — [ — . .

} .;a j ’a ” ' t}” ji..{ ‘f N ; Dieser Parameter dient zur Wah! der LFQ-

"‘ — i ;T — 1 Ansgangswelienform, e
T | SINE: AU S
LFO-Wellenform SIS {Sinuswelle) v

! SCGUR: ru (Rechteckwelle) snas
R EW Y RAND: Zufallswelle
LA
]
|
|
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ENV (Hullkurvengenerator)

Der Hillkurvengenerator erzeugt die Steuer-
spannung (Halikurve), mit der DCO, VCF und
VCA arbeiten, und regelt damit die Tonhdhe,
Klangfarbe und Lautstirke jedes Tons.

Parar.neter Daten- Funktion Programmer
Nummer Dlsplay Wert
. B e W VR [ T i i ; o od
L.!‘ 1 F N fa “}“ ! Dieser Parameter hestimmt die Zeit, die nach arrace

[ " ;oA 0T
1 i [

=

|
!

L I kilts A [
1 AN 1 [N

T

YR N

] | N |
! otdw {

I v

Abklingzeit von EN

<
N

1

¥
¥
:,

i
i
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dem Anschlagen einer Taste bis zum Erreichen
der maximalen Spannung bendtigt wird,

Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestelit,
die die Spannung bendtigt, um von ihrem
maximalen Wert auf den Dauerpegel abzu-
fallen.

Dieser Parameter dient zur Einstellung des
Dauerpegels, auf den die Spannung nach der
Ausschwingzeit abfallt. Bei der Einstellung
dieses Parameters auf den hochsten Wert wird
der Kiang von der Decay-Einsteliung (Aussch-
wingzeit) nicht beeinflufit.

Mit diesem Parameter wird die Zeif eingestelit,
die die Spannung nach dem Loslassen einer
Taste hendtigt, um auf Null abzufallen.

RELEASE

a

"

o

Ril’ A i
N r f

/
\

Tastenfolgesteuterung
von ENV-1

A
i

oL

L

}
!

—wile 1 L/
fu N\

Tastenfolgesteuerung
von ENV-2

Mit diesem parameter kann die Zeitdauer
eingesteilt werden, die je nach der Tanhdéhe der
angeschiagenen Taste flr eine volistdndige
Hiilikurve bendtigt wird. Bei der Einstellung auf
“OFF" (aus) ist die Hilkurvendauer flr alle
Tonhdhen gleich lang. Bei zunehmendem
Einstellwert nimmt die Hdllkurvendaver der
héheren Tdne ab. (Anmerkung 2)

KEY.
FOLLA

Fime
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Das Editieren einer Klangfarbe 88t sich mit dem ais
Sonderzubendr erhaltiichen Programmer PG-800
schnefler und feichter durchfiihren, kann jedoch
auch durch Einzelabruf des jeweiligen Parameters
mit der zugehdrigen Nummer und Andern des
Parameterwerts problemlos ohne Programmer
erfoigen,

1) Editieren ohne den Programmer

(& Dricken Sie die TONE-Editiertaste.

(@ Geben Sie die Nummer des zu editierenden
Parameters (hber dig Klangprogrammspeicher-
Tasten  ein.

ﬁm Zehnerstelie -

v Einerstetie

@ Andern Sie den Wert des Parameters bei
gleichzeitiger Mithdren des Tons,

<
|

Wert

® Zum Editieren weiterer Parameter wiederholen
Sie die Schritte (@) und ().

P Zum Abrufen der Parameter kénnen Sie anstelle
der Klangprogramm-Speichertasten ) auch
den Alpha-Drehknopf verwenden. Hierzu driic-
ken Sie zunichst die TONE-Taste, danach die
PARAM-Taste und drehen am Alpha-Drehknopf,
bis der gewiinschte Parameter im Display
erscheint. Nach Driicken der VALUE-Editiertaste
kénnen Sie den Wert mit dem Alpha-Drehknopf
dndern.

(® Driicken Sie nach Beendigung des Editiervor-
gangs die TONE-Taste, um auf Spiel-Betriebsart
zurlickzuschalten,

2) Editieren mit dem Prorammer

Mit dem Pregrammer PG-800 warden dig einzelnen
Editiervorgénge wesentlich erieichtert,

(D Schliefien Sie den Programmer zunéchst, wie in
der unteren Abbildung gezeigt, tiber das mit dem
PG-800 gelisferte &-polige DIN-Kabel am MKS-
70 an,

PROGA AMuER

O

—UJ

RE R S
S LR Gk 4

(@ Editieren der Kiangfarben wird danach mit den
Reglern und Schaltern am PG-800 durchgefiihrt.

Das MKS-700 wird durch Driicken der TONE-Taste
auf Editier- Betrisbsart gestelit, wobai dag Display
Namen und Woert des gegenwitigen Parameters
anzeigt.

Sobald ein Regler bzw. Schalter am Programmer
betdtigt und auch nur geringfigig verstellt wird,
dndert sich der Wert des zugehdrigen Parameteters.
DemgemaB bieiben die Parameterwerte unverén-
dert, solange das zugehdrige Bedientell nicht
verstellt wird.

Das MKS-70 besitzt eine zusitzliche ‘manueile
Betriebsart”, in der die Einstellungen der Bedien-
elemente am Programmer PG-80 alleinig aussch-
laggebend fiir die Klangfarbe sind. Das wiederum
bedeutet also, dzaB die im MKS-70 abgespeicherten
Einstellungen keinen Einflus auf die Synthese des
Klangs haben. Zur Aktivierung dieser manuellen
Betriebsart dricken Sie einfach die MANUAL-Taste
am PG-800.

" Beachten Sie bitte, daB der Programmer nicht
arbeitet, wenn das MKS-70 auf Schreib-Betrieb-
sart bzw. “BULK DUMP" {Gesamtspeicherauszug)
gestellt ist.



P Wenn die WRITE-Taste am Programmer wih-
rend des Editierens einer Klangtarbe versehent-
lich gedriickt wird, {iberschreibt die neu editierte
Kiangfarbe die alte automatisch. Um dies zu
verhiiten, sollten Sie den Schreibschutzschalter
{(PROTECT} am MKS-70 auf ON (ein =
schreibgeschiitzt) stellen (siche Seite 40).

3) Abrufen der urspriinglichen Klang-
farbe (RECALL)

RECALL erméglicht das Abrufen der ursprdng-
lichen Klangfarbe wéhrend des Editiervorgangs,
damit Sie die editierte Version exakt mit dem
Original vergleichen kénnen.

BEDIENUNGSVERFAHREN

(@ Dricken Sie die Taste » beim Editieren der
Klangfarbe A bzw. die Taste « beim Editieren der
Klangferbe B. Die urspriingliche Klangfarbe
(Original) wird abgerufen.

r’ LR T

RECALL L J

@ Um wieder auf die editierte Version zurlckzi-
schaiten, driicken Sie die in Schritt () gedriickte
Taste sin zweites Mal.

* Die abgerufene Klangfarbe kann natiirlich nicht
editiert werden,

b. Editieren eines Klangprogramms
1) Klangprogramm-Faktoren

* Klangfarbe

(—I—Al 3t A TONE NUMBER b

+ b+

1-100

‘ 4 i B TONE NUMBER

Diese Faktoren bestimmen die Kiangfarbennum-
mern von Klangfarbe A und B.

" Die Faktoren dienen nur zur Wah! (Einstellung)
von  Klangfarbennummern, jedoch nicht von
Parametern,

i ASB BALANCE -

00--99

Dieser Fakior bestimmt die Lautstirkebalance
zwischen Klangfarbe A und Kiangfarbe B, Bei der
Einsteilung auf einen Wert von ca. 50 sind beide
Klangfarben auf maximale Lautstérke esingestelit.
Bei héheren Werten nimmt die Lautstirke von
Klangfarbe B ab, wihrend die von Klangfarbe A
maximal bleibt. Wird beispielsweise ein Wert von 98
auf dem Display angezeigt, sc wird nur der Ton von
Klangfarbe A gehdrt. Bei Einstellung auf kieinere
Werte als 50 wird der entgegengesetzie Effek:
erzieit.

! 32 A CHROMATI!IC SHIFT

*#é‘l
* b ‘I

—24-00~+24

! 42 B CHROMATIC SHIFT

Mit Hilfe dieser Faktoren kénnen Sie die Tonhdhe
von Kiangfarbe A und B separat in Halbtonschritten
innerhalb eines Bereichs von 4 Oktaven verdndern,
jeweils 2 Oktaven nach cben bzw. unten. Beim
Anschiagen einer Taste auBerhalb von AQ his C8
wird die Tonhdhe auf die hdchste bzw. tiefste
Oktave innerhaib des Bereichs transponiert.
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¢ Tastatur-Betriebsart

I

KEY MODE

A WHOLE
B WHOLE
SPUIT

» Siehe Seite 14.

T

BUAL DETUNE

LR

—50--00-+50

Wennr auf Tastatur-Betriebsart DUAL gestelit ist,
kann die Tonhéhe von Klangfarbe B mit diesem
Faktor gegeniber Klangtarbe A verstimmt werden,
Durch paositive Werte {+) wird die Tonhdhe von
Klangfarbe B erhéht, durch negative Werte ()
erniedrigt.

¢ Split-Punkt
[7 13 UPPER SPLIT POQINT L J
4 LOWER SP2LIT POINT +~; i
—
AD-C8

Bei diesen Faktoren handelt es sich um den cheren
Spiit-Punkt und den unteren Split-Punkt fir dis
Betriebsart Spiit | (sishe Seite 15).

Der obere Split-Punkt reprisentiert hierbel die
tiefste Tastennummer {Note) fir Klangfarbe A, der
untere Split-Punkt die hdchste Tastennummer fir
Klangfarbe B. Flr Signale, deren zugehdrige Note
Uber dem unteren Split-Punkt liegt, wird Klangfarbe
A produziert, bei Signalen, deren zugehdrige Note
unter dem oberen Spiit-Punkt liegt, Klangfarbe B
Oktaviage und Notenbezeichnung werden auf dem
Display angezeigt. Die tiefste einstellbare Note ist AD
und die héchste ist C8. Das eingestrichens C
entspricht C4 (# wird als "+ dargesteilt).

» Die Einstellung des Split-Punkis kann auch tiber
die Tastatur (Taste-EIN-Meldung) des ange-
schlossenen MIDI-Instruments oder mit dem
Alpha-Drehknopf des MKS-70 erfolgen. Rufen
Sie hierzu zunichs! den Faiktor ab, und schiagen
Ste danach die entsprechende Taste bei
gedriickt gehaltener Taste C der Klangpro-
grammspeicher-Tasten €3 an.




¢ Tastaturzuordnung (Key-Assign)

Das MKS-70 ist mit insgesamt zwélf Modulen
ausgestattet, je sechs flr Klangfarben A und B. Die
sogenannten “Key Assign™ Faktoren bestimmen,
wie diese Module der Tastatur zugeordnet werden.

Diese Faktoren sind in der Betriebsart M!DI-Mono
irrelevant.

=
[ =

A KEY ASSIGHN

+TE

+EFEF 1

B KEY ASSIGHN

POLY 1
POLY 2
UNISON 1
UNISON 2
MONG 1
MONGQ 2

POLY 1

In dieser Betriebsart arbeitet das MKS-70 6-stimmig
polyphon, wobei jeder angeschlagnen Taste ein
Modul zugecrdnet wird. Diess Betriebsart signet
sich besonders fur Klinge, deren HUlikurve der
eines Klaviers oder einer Gitarre ahnlich ist, und sie
wird daher meist fur normales Spielen verwendet.

POLY 2

Diese Betriebsart dhnelt POLY 1, indem jeder
angeschiagenen Taste ein Modul zugsordnet wird,
Der Unterschied besteht jedoch darin, daB das der
jeweiis zuvor angeschiagenen Taste zugeordnete
Modul der danach gespielten Note zugeordnet wird,
Diese Betriebsart eignet sich also besonders gut
zum Spielen mit Portamento-Effekt,

UNISON 1

tn dieser Betriebsart werden jeder Taste zwei
Module zugeordnet, so daB ein vollerer Klang als in
der POLY-Betriebsart erzielt wird. in diesem Fall
werden die beiden Klangfarben A und B 3- stimmig
polyphon,

UNISON 2

Diese Betriebsart ist UNISON 1 dhnlich, doch liegt
die Tonhthe des einen Moduls eine Oktave
unterhalb der des zweiten, wodurch ein noch
satterer Klang erzeugt wird als bei UNISON 1.

MONO 1

in dieser Betriebsart werden die Klangfarben Aund -

B wie bei einem einstimmigen (monophonen)
Synthesizer produziert, wobei jeder Taste ein Modut
zugeordnet wird. Wenn zum gleichen Zeitpunkt
zwei oder mehr Tasten angeschlagen sind, erklingt
jeweils der Ton der zuletzt angeschiagenen.

MONQ 2

Auch in dieser Betriebsart werden die Klangfarben
Aund B wie bei einern einstimmigen (monophonen)
Synthesizer produziert, wobei jedoch jeder ange-
schiagenen Taste sechs Module zugeordnet
werden. Wenn zum gleichen Zeitpunkt zwei oder
mehr Tasten angaschiagen sind, erklingt jeweils der
Ton der zuletzt angeschlagenen.

Tastatur-Betriebsarten und Key-Assign-Betriebsar-
ten

<DUAL >

— Den Klangfarben A und B werden dig indiviguel)
gingesteilten Key-Assign-Betriebsarten zugeor-
dnet.

-TOUCH VOICE SELECT>

-~ Hier wird der Faktor "43 B KEY ASSIGN”
ignoriert, so daB die Einstellung von “33 A KEY
ASSIGN" sowohl fir Kiangfarbe A als auch fdr
Klangtfarbe B giltig ist.

<CROSS FADE:

— Hier wird wiederum der Faktor “43 B KEY
ASSIGN" ignoriert, so dafl die Einstellung von
"33 A KEY ASSIGN" sowohl fiir Klangfarbe A als
auch fur Kiangfarbe B glitig ist.

<A WHOLE »

— Die Einstellung fur “33 A KEY ASSIGN" wird
ignoriert, wobel fir beide Kiangfarben (A und B)
automatisch Betriebsart POLY 1 gewahlt wird,
wenn fir den Faktor “37 A PORTAMENTQO" OFF
{aus) eingestellt ist, urnd POLY 2, wenn fir den
Faktor ON (ein} eingestallt ist,
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<B WHOLE»

— Die Einstellung fir “43 B KEY ASSIGN" wird
ignoriert, wobei flr beide Klangfarben (A und B)
automatisch Betriebsart POLY 1 gewdhit wird,
wenn flr den Faktor “47 B PORTAMENTO” OFF
(aus) eingestelit ist, und POLY 2, wenn flr den
Faktor ON (ein} eingestellt ist.

<SPLIT.
— Den Klangfarben A und B werden die individuell

eingesteiiten Key-Assign-Betriebsarten zugeor-
dnet.

[ 34 A UNISON DETUNE P
l 44 B UGNISON DETUNE PO
~50—-00— 450

Bei den Key-Assign-Betriebsarten UNISON 1 und
UNISON 2 kann mit diesen Faktoren jeweils eines
der beiden Module verstimmt werden. Bei
Einstellung auf einen positiven Wert ("+7) wird die
Tonhdhe erhéht, bei Einstellung auf einen negativen
Wert {(“—"™) wird sie erniedrigt.

o Gesamtilautstdrke

ig TOTAL VOLUME * - l

Mit diesem Faktor kann die Lautstirke fur jedes
Klangprogramm individuell singestellt werden. Dies
ist besonders praktisch, um Lauistérkeunterschiede
zwischen verschiedenen Klangprogrammen zu
reduzieren.

o Aftertouch

Unter Afterfouch versteht man eine Verinderung
des Klangs, die dadurch erzielt wird, da3 nach dem
normalen Anschlagen einer Taste sin stirkerer
Druck auf diese ausgelbt wird. Der MKS- 70 bietet
drei Aftertouch-Effekte: Vibrato, Briflanz und
Lautstarke. Mit den folgenden Faktoren kann das
Ausmafl des jeweiligen Aftertouch-Effekts singe-
stellt werden. Die drei Effekte kdnnen auch
gleichzeitig produziert werden.

' 21 AFTER TOUCH VIB + &

00-99

Dieser Faktor bestimmt das Ausmafl des Vibrato-
Effekts. Bei der Einstellung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erzielt, bei hdoheren Einstellwerten
verstérki sich der Effekt zunehmend.

22 AFTER TOUCH BRI - !
i

0695

Dieser Faktor bestimmt das AusmafR des Brillanz-
Effekts. Bei der Einstellung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erzielt, bei hdheren Einstellwerten
verstarkt sich der Effekt zunehmend.

1 23 AFTER TOUCH VOL ++

00-99

Dieser Faktor bestimmt das Ausmal des Lautstérke-
Effekts. Bei der Einsteliung des Werts auf 00 wird
kein Effekt erzieil, bei hdéheren Einstellwerten
verstarkt sich der Effekt zunehmend.



s Halteeffekt

l 35 A HOLD + E

l 45 B HOLD LR I
ON
OFF

Flr die Gber die Buchse MIDI IN empfangene
Halteeffekt-Meldung kann mit  dissen beiden
Faktoren der Halteefekt flr Kilangfarbe A bzw.
Klangfarbe B separat ein- und ausgeschaltet
werden,

* |FO-Modulationstiefe

{ 38 A LFO MOD DEPTH + 4 1
I 46 B LFO MOD DEPTH + ¥ ]
00-99

Fur die Uber die Buchse MID! IN empfangene
Modutationsmeldung kann mit diesen beiden
Faktoren die Tiefe des Vibrato-Effekts flr Klang-
farbe A und Klangfarbe B separat esingestellt
werden. Bei Einsteiung auf 00 wird kein Vibrato-
Effekt erzielt, bei hdheren Werten nimmt die Tiefe
des Vibrato-Effekts entsprechend zu.

* Portamento-Effekt

l 37 A PORTAMENTO Faw |

l 47 B PORTAMENTO e I
ON
OFF

Fdr die Uber die Buchse MIDI IN empfangens
Portamento-Meldung kann mit diesen beiden
Faktoren der Portamento-Effekt flir Klangfarbe A
bzw. Kiangfarbe B separat ein- und ausgeschaltet
werden.

PORTAMENTO TIME L

B

00-99

Dieser Faktor dient zur Einsteliung der Portamento-
Zeit. Ein hoherer Wert bhedeutet eine langere
Portamento-Zeit.

* Tonhéhenheugungs-Effekt

I 38 A BENDER e

i 48 B BENDER *??]
ON
OFF

Fur die dber die Buchse MIDI IN empfangene
Tonhdéhenbeugungs-Meldung kann mit diesen
beiden Faktoren der Tonhohenbeugungs-Effekt fir
Kiangfarbe A bzw. Kaingfarbe B separat ein- und
ausgeschaliet werden.
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18 BEND RANGE b

2:3-4.712

¢ Tonhdhenbeugungs-Bereich

Far die Gher die Buchse MIDI IN empfange
Tonhohenbeugungs-Meidung kann mit  diesem
Faktor das raximale AusmaB der Tonhdhen-
beugung eingestellt werden. Bei der auf dem Dislay
angezeigten Zahl handelt es sich um die Anzahl von
Halbtonschritten.  “2" entspricht einer grofen
Sekunde, “3" einer kleinen Terz, “4” einer groden
Terz, "7" einer reinen Quinte und 12" siner Oktave.
Fir MIDI-Gitarren ist 12 Im Normalfall der
Optimalwert. Vergaessen Sie nicht, den Tonhdhen-
beugungs-Bereich der Gitarre auf das MKS-70
einzustellen.

*Der JX-10 funktioniert mit MKS-70 Speicher-
kasselten, bei densn der Tonhdhenbeugungs-
Bereich auf 12 eingestelit ist, nicht ordnungs-
gemaR, da dessen maximaler Bersich weniger
betrdgt als eine Oktave. Verwenden Sie in diesem
Fall eine andere Einstellung.

* Folgewiedergabe-Funktion (Chase
Piay)

Die Folgewiedergabefunktion erméglicht es, den
Klang der einen Klangfarbe mit geringfigiger
Verzdgerung nach der anderen Klangfarbe zu
erzeugen und ggf. zu wisderholen. Diese Funktion
steht daher nur in der DuakBetrigbsart zur
Verfigung. Je nach dem Zeitintervall und den
verwendeten Klangfarben lassen sich dabei unter-
schiedliche Effekte erzielen, z.B. Verzdgerungs-
effekte, "Sound-on-Sound™-Effekte usw.

51 CHASE PLAY LEVEL +

Mit diesem Faktor wird der Lauistérkepegel des
verzgerten Klangs {d.h. Klangfarbe B} eingestelit.

T

CHASE PLAY MODE LR

A~B-A-
A-B-
A-B

Dieser Faktor bestimmt, wie und wie oft sich der
verzdgerte Kiang mit dem unverzégerten abwech-
selt.

A-B-A-: In dieser Betriebsart erfolgt die Tonerzeu-
gung in der Reihenfolge Klangfarbe A,
Klangfarbe B, A, B usw.

A-B-: In dieser Betriebsart wird zundchst
Kiangfarbe A gehdrt, danach wiederholt
Klangfarbe B.

A-B: in dieser Betriebsart wird zundchst
Klangfarbe A erzeugt, gefolgt von Kiang-
farbe B. Danach erfoigt keine weitere
Klangerzeugung.

53 CHASE PLAY TIME ++

01-99

Folgewiedergabe-Zeit

Cieser Faktor bestimmt die Zait, die zwischen
Einsetzen der ersten Klangfarbe (A) und der zweiten
Kiangfarbe (B} verstreicht. Je gréBer der Einstell-
wert, umso langer ist die Zeit.

| 54

CHASE PLAY SWI{TCH + b

O
OFF

Digser Faktor dient zum Ein- und Ausschalten der
Folgewiedergabe- Funktion. Bei Anwahl eines
Klangprogramms mit aktivierter Folgewiedergabe-
Funktion leuchtet zur Bestatigung die Anzeige der
CHASE-Taste auf.



‘Fabelte der Klangprograrmmm-Faktoren

AH BALANCE

DilAL BETUNE

UPPER SPLIT POINT

LOWER SPLIT POINT

PORTAMENTO TIME

BEND RANGE

KEY MODE

TOTAL VOLUME

21

AFTER TOUCH VIB

22 | AFTER TOUCH BR!
23 | AFTER TOUCH VOL ‘

311 ATONE NUMBER | 41 | B TONE NUMBER
32 | ACHROMATIC SHIFT 42 | B CHROMATIC SHIFT
33 | AKEY ASSIGN 43 | BKEY ASSIGN
34§ A UNISON DETUNE a4 | BUNISON DETUNE
35 | AHOLD 45 | BHOLD
35 A LFOMOD DEPTH 46 | B LFO MOD DETPH
37 | A POATAMENTO [ 47 | B PORTAMENTD
38 | ABENDER 48 | B BENDER
51 | CHASE PLAY LEVEL
52 | CHASE PLAY MOBDE
53 | CHASE PLAY TIME
54 | CHASE PLAY SWITCH

2) Editieren der Klangprogramm-Fak-
toren

{0 Dricken Sie die PATCH-Editiertaste.

(® Geben Sie die Nummer des zu editierenden
Klangprogramm- Faktors dber die Klangoro-
grammspeicher-Taste (1 bis 8} ein,

J ”'“ Zehnerstelle —
v Einerstelle

& Andern Sie den Wert durch Drehen des Alpha-
Drehknopies.

Wert

(D Zum Editieren anderer Faktoren wiederholen Sie
Schritte (& und Q).

» Zur Wahl des zu editierenden Faktors kénnen Sie
anstelle der Klangprogrammspeicher-Tasten
auch den Alpha-Drehknopf verwenden. Driicken
Sie hierzu die PATCH-Taste, danach die
PARAM-Taste, und drehen Sie dann am Alpha-
Drehknop!, bis der gewliinschte Faktor im
Display gezeigt wird. Nach Driicken der VALUE-
Editiertaste kann der Wert mit dem Alpha-
Drehknopf eingestellt werden.

(& Dricken Sie nach Editieren aller gewlnschten
Faktoren die PATCH-Taste, um wieder auf Spiel-
Betriebsart zurlckzuschaiten.

Danach blinkt die Klangprogrammnummer, um
anzuzeigen, dal das Klangprogramm editiert,
jedoch noch nicht in den Speicher geschrieben
{abgespeichert) wurde.
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¢. Benennung

Bei der Benennung einer Klangfarbe kann der Name
aus maximal 10 Zeichen, bei der Benennung eines
Klangprogramms aus maxima 18 Zeichen
bestehen.

(D Vergewissern Sie sich, daB das MKS-70 auf
Editier- Betriebsart gestellt ist.

*Bei der Benennung einer Klangfarbe wird die
gewlinschie Klangfarbe {A bzw. B) mitder Taste
bzw. 4 gewahlt.

“Das MKS-70 befindet sich in der Editier-
Betriehsart, wenn die Anzeige der TONE-Taste

iKlangfarbe) bzw. PATGH-Taste (Klangprogrammy)
feuchtet.

(@ Drucken Sie die NAME-Taste.

Benennung eines Klangprogramms

1 {-Al ELECTRIC PIANGC 1 J

Benennung einer Kiangfarbe

l [~a1 TONE-A 38 HARMO 1

() Bringen Sie den Cursor mit der Taste b bzw. <
his zu dem Zeichen, das gedndert werden sofl.
Geben Sie das neue Zeichen mit dem Alpha-
Drehknopf bzw, den Klangprogramm-Speicher-
tasten ein.

Folgende Zeichen sind verflgbar:

Buchstaben

Zahlen und Symbole

LEERSTELLE . . g a

A 8 3 =] £ E o3 H

(0 Nach der Eingabe bzw. Anderung des Namens
fihren Sie zur Speicherung, abhangig davon, ob
es sich um eine Kiangfarbe oder ein Kiangpro-
gramm handelt, das rugehdrige Schreibver-
fahren aus (siehe Seite 41).

" Wird die Klangfarbe bzw. das Klangproramm nicht
in den Speicher geschrieben, so wird der Name
geldscht.

* Beachten Sie jedoch, daB die Benennung nicht
wahrend des Editierens durchgefliihit werden
sollte, da die editierten Daten in diesem Fall neu
geschrieben werden,




d. Einstellen der MIDI-Funktionen
1) MIDI-Funktionen

o Betriebsart

Pl MODE +i+*+a++a—$*+j
OMNI] OFF POLY
OMNI OFF MONOG
Mit dieser Funktion wird eine der beiden

Betriebsarten, POLY oder MONO, gewahlt. Das
MKS-70 scllte normalerweise auf POLY eingestelit
sein und nur beim AnschluB einer Gitarre mit MIDI-
Wandler auf MONQO gestellt werden.

* Das MKS-7G ist immer auf OMNI| OFF gestallt,

¢ Kanal

L 21

| 31

CHANNEL A +*J

CHANNEL B -

1-16

Diese Funktion dient zur Einstellung von Kanal A
und B.

T

CONTRQL CHANNEL **Q}

In folgenden Fallen muB eine MID-Steuerk-
analnummer eingestelit werden:

(1Y Zum Umschalten von Klangprogrammen mit
Programmwechselmeldungen.

{2)Far exklusive Systemmeldungen.

¢ Programmwechselmeldungen

Diese Funktion bestimmt, ob das MKS-70 auf
Programmwechselmeldungen (Kiangprogramm)
anspricht oder nicht.

T

PATCH PROG CHANGE * e

ON
OFF

Wenn die Funktion auf ON (sin) gestelit ist, bewirkt
die Uber den Steusrkanal bertragene Programm-
wechselmeldung Umschalten auf eine andere
Klangprogrammnummer.

Die Klangprogrammnummern des MKS-70 ent-
sprechen den folgenden Programmwechselnum-
merm:

Empfangene Programm-  Gewéhlites
wechselnummer Klangprogramm
1 1 Al
'.g :
64 1 Hg
65 C A
128 C Al
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] 22 A PRQG CHANGE e 1

E 32 B PROG CHANGE A
ON
OFF

Wenn Funktion 22 auf ON (gin) gestellt ist, bewirkt
eine Uber Kanal A Ubermittelte Programmwech-
selmeldung einen Wechset der Kiangfarbe A. Wenn
Funicttion 32 auf ON (ein) gestelit ist, bewirkt eine
Uber Kanal B Ubermittelte Programmwechseimei-
dung einen Wechsei der Kiangfarbe B.

Die Klangfarbennummern des MKS-70 entsprechen
den folgenden Programmwechselnummern:

[Empfangene Programme Gewdhite '
wechselnummer Klangfarbe )
? 1
50 | 50
100 ‘ 100

*Wenn entweder Kanal A oder Kanal B auf
Steuerkanal-Funkticn eingestellt ist {ON), bewirkt
eine Uber diesen Kanal (bertragene Programm-
wechseimeldung einen Klangprogrammwechsel.

s Aftertouch

l 23 A AFTER TOUCH o i

[ 33 B AFTER TOUCH o '
ON
OFF

Diese Funktionen bestimmen, ob das MKS-70 auf
Aftertouch- Meldungen anspricht oder nicht.

* MIDI-Lautstirke

[ 24

A MIDI VOLUME RS }
[ 34 B MIDI VOLUME F+ 4 L
ON

OFF

Diese Funktion bestimmt, ob das MKS-70 auf
Lautstarkemeldungen anspricht oder nicht,

* Exklusive Systemmeldungen

14 SISTEM EXCLUSIVE L

OFF

Diese Funktion bestimmt, ob das MKS-70 auf
exklusive Systemmeidungen anspricht oder nicht.

» Einzetheilen zu exklusiven Systemmeldungen
finden Sie auf Seite 44,



Tabelle der MIDI-Funktionen

MODE

CONTROL CHANNEL

PATCH PROG CHANGE !

14

SYSTEM EXCLUSIVE %

2) Einstelien von MIDI-Funktionen.

(D Driicken Sie die MIDI-Editiertaste.
(D) Geben Sie die Nummer der zu editierenden

MIDI-Funktion ther die Klangprogrammspei-
cher-Tasten (1 bis 5) ein.

Gl — [LLPT]
o
- | Fre

i

Zehnerstelle — Einerstelie

21 | cHANNEL A 31 | CHANNEL 8 !
22 | APROG CHANGE 32 | BPROG CHANGE
23 | A AFTER TOUCH 33 | BAFTER TOUCH
24 | AMIDIVOLUNE 34 H‘

| B MIDI VOLUME

() Nehmen Sie die Einstellung mit dem Alpha-
Drehknepf vor.

Einstellung

(& Zum Editieren anderer MIDI-Funktionen wiader-
holen Sie die Schritte & und (@).

» Zum Abrufen einer Funktion knnen Sie anstelle
der Kiangprogramm-Speichertasten § auch
den Alpha-Drehknopf verwenden, Hierzu driic-
ken Sie zunidchst die MIDI-Tasle, danach die
PARAM-Taste und drehen am Alpha-Drenknopf,
bis der gewiinschte Parameter im Display
erscheint. Nach Driicken der VALUE-Editiertaste
kSnnen Sie die Einstellung mit dem Alpha-
Drehknop! dndem.

(3 Dricken Sie nach Beendigung des Editier-
vorgangs die MiDI-Taste, um auf Spiel-
Batriebsart zuriickzuschalten.

De editierten Daten bleiben erhalten, bis das Gerét
ausgeschaltet wird.
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4. Schreib-Betriebsart

in der Schreib-Betriebsart kénnen die editierten
Daten in den internen Speicher bzw. auf eine
Speicherkassetie geschrieben (d.h. abgespeichert)
werden,

s Schreibschutzschaiter

Um Daten in den internen Speicher schreiben zu
kornen, mufl der Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF (aus) gesteill werden. Zum Schraiben
von Daten auf eine Speicherkassette wird deren
Schreibschutzschalter auf OFF gestellt.

Schreibschutz EIN

Normalerweise solite der Schreibschutzschalter
immer auf ON {schreibgeschiitzt) gestellt sein, um
versehentlichem Datenvertust vorzubeugen. Wenn
der Schalter auf ON steht und die WRITE-Taste
gedrickt wird, kfnnen die Daten nicht in den
internen Speicher geschrieben werden, und im
Display erscheint die folgende Fehlermeldung:

MEMORY PROTECTED

Schreibschutz AUS

Nur zum Schreiben von Daten in den internen
Speicher sollte der Schreibschutzschalter auf OFF
(aus) gestellt werden. Nach Beendigung des
Schreibvorgangs stellen Sie den Schalter immer
wieder auf ON zurlick.

¢ Speicherkassette

Klangprogramme {A1 bis H8), Kiangfarben {1 bis
50) sowie MIDI-Funktionen kdnnen auch auf eine
Speicherkassette (berschrieben und hier abges-
peichert werden.

Uberzeugen Sie sich vor dem Einsetzen bzw.
Herausziehen einer Speicherkassette immer davon,
dafi3 deren Schreibschutzschalter auf ON {schreib-
geschitzt) gestellt ist.

Stecken Sie die Kassette, wie in der Abbildung

gezeigt, mit dem Schreibschutzschalter nach oben
fast in den kinschub am MKS-70.

MEMORY CARTRIZCE

Schreibschutzschaiter ON

Speicherkassetten des JX-8P

Die "M-16C" Speicherkassetten fir den JX-8P
kdnnen als Klangfarpenbank fir das MKS-70
verwendet werden. Der JX-8P 4Bt jedoch nur 32
Klangfarben zu (Speichernummern 1 bis 32), so daf
bei Anwahl einer héheren Nummer folgende
Meldung im Display erscheint;

SELECT NO. -3z

Geben Sie eine Nummer zwischen 1 und 32 ein.



Speicherkassette des dX-10

JX-10 Speicherkassetten mit Stimmendaten {jedoch
nicht Sequenzerdaten) kdnnen ebenfalls fiir das
MKS-70 verwendet werden. Die MIDI-Funktionen
des JX-10 lassen sich jedoch nicht in den Speicher
des MKS-7C dbertragen und werden beim
Schreiben von MIDI-Funktionen mit dem MKS-70
gleichermaBen nicht geldscht ({iberschrieben},

Cie Klangprogramm-Faktoren “61 - 68 MIDi SEND”
kdnnen beim MKS-70 nicht verwendet werden.

Andere Speicherkassetten sind #ir das MKS-70
nicht gesignet. :

Bei Verwendung einer anderen (ungeeigneten)
Speicherkassette erscheint folgende Fehlermel-
dung im Display:

MISMATCH

Falls Sie bersits auf der Kassette gespeicherte Daten
IGschen mochten, um Daten vom MKS-70 auf die
Kassette zu schreiben, fahren Sie dasselbe
Schretbverfahren zwei webtere Male durch. Das
erste Mal erscheint wieder dieselbe Fehlermeldung
im Display, und das zweite Mal wird der
Schreibvorgang ausgefihrt.

Bei Verwendung einer ganz neuen Speicherkassette
erscheint dieselbe Fehlermeldung im Display.
Gehen Sie in diesem Fall wie oben beschrieben vor.

# Schreibverfahren

Die Schreib-Betriebsart Wird zum Abspeichern
editierter Daten im Normalfall aus der Editier-
Betriebssrt heraus aktiviert. Um von der Spiel-
Betriebsart auf Schreib-Betrigbsart umzuschalten,
dricken Sie vor der WRITE-Taste einfach die
zutreffende Editiertaste.

» Beim Driicken der WRITE-Taste in der Spiel-
Belriebsart erscheint auf dem Display folgende
Meldung:

i WRITE MODE

Dricken Sie nun die zutreffende Editiertaste. {Die
Anzeige der Taste leuchtet auf.}
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a. Schreiben einer Klangfarbe

Die Klangfarben 51 bis 100 im internen Speicherdes
MKS-70 sind “nichtflichtig” und kénnen nicht
tiberschrieben werden. Klangfarben 1 bis 50 sowie
alie 50 Klangfarben einer Speicherkassette jedoch
kénnen durch editierte Versionen ersetzt werden,

Wenn als Speicherplatz eine der Kiangfarben-
nummern 51 bis 100 gewdhit wird, erscheint im
Display die foigende Meldung:

SELECT NO. 1-590 l

Wahlen Sie in diesem Fall eine Nummer zwischen 1
und 50.

(D Stellen Sie den Schreibschutzschalter des
Zielspeichers {(MKS-70 oder Speicherkassetts)
auf OFF,

@ Driicken Sie die WRITE-Taste.

{ WRITE TONE TC CART 39 OK?

Der unterstrichene Teil des Displays zeigt die
Nummer der gegenwértig gewéahliten Klangfarbe,

Schreiben der Klangfarbe in einen neuen Speicher-
platz:

(3 Wahlen Sie den Zielspeicher (MXS-70 oder
Speicherkassette = CART} mit der CART-Taste
an. Geben Sie danach Uber die Kiangprogramm-
speicher-Tasten 0 bis 9 die Nummer des neuen
Speicherplatzes {d.h. Klangfarbennummer) ein,
in den die Klangfarbe geschrieben werden soil.

() Dricken Sie die ENTER-Taste.

Schreiben der Klangfarbe in den alten Speicher-
platz:

| WRITTEN TONE

® Driicken Sie die ENTER-Taste.

Das Display bestatigt die Ausflhrung des Schreib-
vorgangs und schaftet danach auf Anzeige flr die
Spiel-Betriebsart zurick.

b. Schreiben eines Klangprogramms

(D Stellen  Sie den Schreibschutzschalter des
Zielspeichers (MKS-70 oder Speicherkassetie)
auf OFF.

@ Dricken Sie die WRITE-Taste.

i WRITE PATCH TO CART Al OK?

Der unterstrichene Tell des Displays zeigt die
Nummer des gegenwiartig gewéahlten Klangpro-
gramms,

Schreiben des Klangprogramms In einen neuen
Speicherpiatz:

@ Wihlen Sie den Zielspeicher (MKS-70 oder
Speicherkassette = CART) mit der CART-Taste
an. Geben Sie danach (ber die Klang-
programmespeicher -Tasten 0 bis 9 die Nummer
des neuen Speicherplatzes (d.h. Klang-
programmnummer} ein, in den das Klang-
programm geschrieben werden soll.

(®) Dricken Sie die ENTER-Taste.

Schreiben des Klangprogramms in den alien
Speicherplatz;

{3 Driicken Sie die ENTER-Taste.

WRITTEN PATCH

Das Display bestétigt die Austihrung des Schreib-
vorgangs und schaliet danach auf Anzeige fir die
Spiel-Betriebsart zurck.

* Stellen Sie den Schreibschutzschalter nach dem
Schrethen immer aut ON zurlick,



c. Schreiben von MIDI-Funidtionen

(O Stetten Sie den Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF.

(@ Dricken Sie die WRITE-Taste.
(® Dricken Sie die ENTER-Taste.

& Stellen Sie den Schreibschutzschalter wisder auf
ON.

* MIDI-Funktionen kénnen nicht direkt auf die
Speicherkassette geschrieben werden, lassen sich
jedoch vom internen Speicher des MKS-70 auf die
Speicherkassette dbertragen.

d. Sicherstellen und Laden von Daten

Alle Daten der 64 Klangprogramme, 50 Klangfarben
und  MIDI-Funktionen kdnnen vom  internen
Speicher auf Speicherkassetis (Sicherstelien) oder
umgekehrt {Laden) Gbertragen werden.

Sicherstellen baw. Laden von Daten wird in der
Spiel-Betriebsart aktiviert.

s Sicherstelien

Unter Sicherstellen wird die Ubertragung aller
Paten aus dem internen Speicher des MKS-70 zu
einer Speicherkassette verstanden.

(D Vergewissern Sie sich, daf3 der Schreibschutz-
schalter am MKS-70 auf ON gestellt ist.

(D Stellen Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassetie auf OFF,

() Dricken Sie die WRITE-Taste.

WRITE MODE

(® Rufen Sie mit dem Alpha-Drehknopt die
folgende Anzeige auf dem Display ab:

COPY INTERNALMEMORY TC CARTRIDGE

& Dricken Sie die ENTER-Taste.

Nach der Sicherstellung schaltet das Display auf die
Anzeige der Spiel-Betriebsart zurick.

(& Stellen Sie den Schreibschutzschalter an der
Kassette wieder auf ON.
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» Laden

Unter Laden wird fie Ubertragung affer Daten einer
Speicherkassette in den internen Speicher ver-
standen.

(D Vergewissern Sie sich, daB der Schreibschutz-
schalter an der Speicherkassette auf ON gestellt
ist,

(» Steilen sie den Schreibschutzschalter am MKS-
70 auf OFF.

(@) Driicken Sie die WRITE-Taste.

WRITE MODE

(D) Rufen Sie mit dem Alpha-Drehknopf die
folgende Anzeige auf dem Display ab:

COPY CARTRIDGE TO I[NTERNALMEMORY

(& Dricken Sie die ENTER~Taste.

Nach dem Laden der Daten schaltet das Display auf
die Anzeige der Spiel-Betriebsart zurdick.

® Stellen Sie den Schreibschutzschalter am MKS-
70 wieder auf ON.

5. Exklusive Systemmeldungen

Mit der MIDI-Funktion SYSTEM EXCLUSIVE
kdnnen Klangprogramm und Klangfarbendaten
vom internen Speicher des MKS-70 z2u einem
geeigneten Empfangsgerét dbertragen werden. Das
empfangende Gerdt muB  jedoch mit einer
entsprechenden Funktion ausgestattet sein. Als
Beispiel wird nachfolgend die Datendbertragung zu
einem zwelten MKS-70 beschrieben,

Zum Senden bzw, Emplangen exklusiver Sys.
temmeldungen miissen beide Geraite zunichst
folgendermaBen eingestellt werden.

(D Stellen Sie beide MKS-70 auf dieselbe MIDI-
Steuernummer ein.

(@ Stellen Sie die MiDI-Funktion “14 SYSTEM
EXCLUSIVE" an beiden MKS-70 auf ON (ein).

In  Ubereinstimmung mit  den nachfolgend
beschrieberen Bedienungen wird das sendende
MKS-70 die entsprechenden Daten zum empfan-
genden MKS-70  (dbertragen, weiches durch
Empfang der Daten editiert wird. (Beim spater
beschrigbenen  Gesamispeicherauszug, BULK
DUMP, werden alle Daten im Speicher des zweiten
MKS-70 cdurch die empfangenen Daten ersetzt.)

Wahl eines Klangprogramms

« Dies schlieBt jedoch die Klangprogrammwahi
uber Programmuwechseimeldungen nicht mit ein.

Alte Daten des gewihiten Klangprogramms werden
libertragen:

Klangprogrammnummer

Kilangprogrammname

Werte aller Klangprogramm-Faktoren

Werte aller Parameter der im gewidhlten Klang-
programm verwendeten Klangfarbe A

Werte aller Parameter der im gewihlten Klang-
programm verwendeten Kiangfarbe B

Wenn das empfangede MKS-70 auf Spiek-
Betriebsart gesteilt ist, blinken im Display die
Klangprogrammnummer sowie die Klangfarben-
nummern des gewahiten Programms.

I~A1L ELECTRIC PIANO 1 39 83.

Blinkt Binkt Blink:



Wahli einer Klangfarbe

* Dies schlieBt jedoch die Wah! einer Klangfarbe
{her Programmwechseimeldungen nicht mit ein.

Alle Daten der gewihiten Klangtarbe werden
{ibertragen:

Klangfarbennummer
Kiangfarbenname
Werte ailer Parameter

Wenn das empfangende MKS-70 auf Spiel-
Betriebsart gestellt ist, blinkt im Display die Nummer
der gewihlten Kiangfarbe.

I-Al ELECTRIC PIANO 1 38. 83

glinkt

Editieren von Faktoren oder Parametern

Hier werden die editierten werte von Klang-
programm-Faktoren bzw. Klangfarben-Parametern
ubertragen.

Wenn das empfangende MKS-70 auf Spiel-
Betriebsart gestelit ist, blinkt im Display die Nummer
des gswihlten Klangprogramms bzw. der Kiang-
farbe(n).

s Gesamispeicherauszug (BULK DUMP)

Mit dieser Funktion kénnen alle 64 Klang-
programme und 50 Klangfarben vom internen
Speicher zu einem anderen Gerit tibertragen
werden,

“ Bel aktivierter BULK DUMP-Funktion kann das
MKS-70 keinen Ton erzeugen.

{Verfahren)

Stellen Sie den Schreibschutzschalter am Emp-
fangsgeréat auf OFF, und nehmen Sieam sendenden
Gerat folgende Einsteflungen vor,

(© Dricken Sie die MIDI-Taste.

Die Anzeige der MIDI-Taste leuchist auf,

@ Driicken Sie die WRITE-Taste.

Auf dem Display erscheint sodann:

FWRI'I‘E MIDI ‘}

@ Drehen Sie am Alpha-Drehknopt, bis auf dem
Display folgendes angezeigt wird:

FMIDI BULK DUMP j

{® Driicken Sie die ENTER-Taste,

Der Gesamtspeicherauszug wird nun durchgefitn,
was auf dem Display durch folgende Meldung
bestatigt wird:

{ MIibi{ BULK LoAD

" Solange diese Meldung auf dem Display zu sehen
ist, kann das MKS-70 keinen Ton erzeugen,

" Stallen Sie den Schreibschutzschaiter am Emp-
fangsgerdt danach wiedar auf ON,
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(3] FEHLERMELDUNGEN

1) MEMORY PROTECTED

Diese Meldung erscheint, wenn versucht wird, bei
aktiviertem  Schreibschutzschalter {ON)  einen
Schretovorgang auszufihren.

Stellen Sie den betreffenden Schreibschutzschalier
(MKS-70 bzw. Speicherkassette) auf OFF (aus), und
wiederhoien Sie den Vorgang.

3) L INSERT CARTRIDGE

Diese Meidung erscheint, wenn die Speicher-
kassette nicht richtig in den Einschub eingesetzt
wurde.

Setzen Sie die Speicherkassette mit dem Schreib-
schutzschalter nach oben fest in den Einschub ein.

3) MISMATCH

Diese Meldung bedeutet, dafl die eingesetzie
Speicherkassette (bzw. deren Daten) nicht fir dag
MKS-7C geeignet ist, Verwenden Sie eine geeignete
Kassette.

Wenn Sie jedoch die auf der Kassette gespeicherten
Daten idschen und neue Dalen auf die Kassette
schreiben méchien, fiihren Sie dasselbe Schreibver-
fahren zweimal durch, Bei ersten Versuch erscheint
dann wieder “MISMATCH" im Dispiay, wonach der
Schreibvorgang beim zweiten Mal ausgetiihrt wird,

Bei Verwendung einer ganz neuen Speicherkassetta
erscheint dieselbe Fehlermeldung im Display.
Gehen Sie auch hier wig oben beschrieben vor.

4) NOT M-64C ]

Diese Meldung erscheint beim Versuch, Klang-
programm-, Kiangfarben- oder MiDI-Daten auf eine
M-16C Speicherkassetie zu schreibaen, Verwenden
Sie hierilir M-64C Speicherkassettan,

5) SELECT NO. 1-50

Diese Meldung erscheint, wenn Sie versuchen, eine
editierte Klangfarbe in einen der Speicherplatze von
51 bis 100 zu schreiben, deren Klangfarben nur
editiert, jedoch nicht Gherschrieben werden konnen.
Wihlen Sie zum Abspeichern der editierten
Klangfarbe einen der Speicherplétze 1 bis 50.

& L SELECT NO. 1-32

Diese Meidung erscheint beim Versuch, von einer
Speicherkassette des JX-P8 eine Klangfarbe mit
einer anderen Nummer als 1 bis 32 abzurufen
Wahlen Sie eine Nummer zwischen 1 und 32,

7) MEMORY ERR

Die Daten wurden nicht ordnungsgemas in den
Speicher geschrieben. Wenn diese Meldung
mehrmals erscheint, handelt es sich um eine
Betriebsstdrung des MKS-70. Wenden Sie sich in
diesem Fall an thren Roland-Handler.



12-stimmiges Klangmodui

. Datum: 6.9. 1988
MODELL MKS-70 MIDI-Implementierungstabelle Version: 1.00
Ubertragene Daten Gelesene Daten Bemerkungen
Funktion -----.....
Grundsatzlicher Vorgabe P 1-16 Gespeichert
Kanal Geédndert X 1-18
Vorgabe X Betriebsart 3, Betriebsart 4 | Gespeichert
Betriebsart Meldungen * POLY . MONO
Geéndert ok ok sk ok ok ok ok ok ok ok sk sk ok X
X 0-127
Tonnummer  Echie Stimme EEEEEEEER LTSS 21-108
Anschlags- Tonanfag X O v=1-127
dynamik Tonende x X
Aftertouch der Taste X
des Kanals X *
t
Tonhdhenbeugungs-Hebel X *  2/3/4/7/12 Halbtonschritte 8-Bit-Auflosung
1 X . Modulation
5| X Z Portamento-Zeit
7] X % Lautstédrke
Steuerungswechsel 64 | X g Halteettokt 1
85 | X . Portamento-Schalter
Programmwechsel * 0-99 (0-127) * 0-99 (0-127) * %
:echte Nummer 0-89 (0-127) 0-99 (0-127)
Exkiusive Systemmeldungen * *
Gemeinsame  Song-Posiion x X
Systemmel- Songwahl X %
dungen Stimmung X X
System- it
Echtzeit- ;a geber i: i
meldungen fmmung
Zusétzliche Local EIN/AUS X X
Tonende insgesamt X ) {123-127)
Meldun- Active Sensing X X
gen Rucksteliung X *
Anmerkungen * Kann manuell auf O oder X singestellt und

gespeichert werden.

" Als Kiangprogramm-Nr.: 0-99 (100-127 werden
beim Empfang ignoriert)
Als Klangpragramm-Nr.: 0-127

Siehe Implementierungs-Hinweise fir Einzelhsiten,

Betriebsart 1: OMNI ON, POLY
Betriebsart 2: OMNI ON, MONO

Betriebsart 3: OMNI OFF, POLY O
Betriebsart 4: OMNI| OFF, MONO %




12-stimmiges Klangmodul

MoDELL MKS-70 MIDI-Implementierung

1. (JBEATRAGENE DATEN

Sturtus

1100 nrnn Gpppr pppp Brey 4 =
ppoppep = 0 - 12% (0 - 931

Hinweises. Praogrammwechsetmeldungen (Klzngfarben-Nr.} weedan abhéngig von der
Tastaluf-Belrlabsart auf Kanat A baw. Kanal § ubertragén.
Pregrammwechselmeidungen (Klangprogramm-Nr }  werden aul dem
Steverkanal Ubertragen,
a Kanal A oder kanal 8
Kiangfarben-Nr. wird {ibertragen, wenn die eatsprechende Funktion aktiviert
ist (O
ppppppp = (- 89 Klangfarben-Nr, = ¢ - 00
n. Steuerkanal:
Kiangprogramm-Nr. wird (bertragen, wenn dwe enlsprechende Funktion
aktiviest ist (ON).
pepppep = 0 - 63 ¢ interner Speicher A1 - HE
84 - 127 : Speicherkassetls At - HE

o GELESENE EMPFANGSDATEN

Description

1000 nrnrn Diich ik

;o Nate OFF, velacity ignored
1001 nenn Okxk hkkhk aocn Gnan Note OFF
kickkikhk = § - 127 {21 - 108} L]
196Y anan Ohkk kkkik Dvww vvvy Note ON
kkkkkw = 0 - [27 (21 - 108} *]
wewvewy oz 1 - |27
015 annn Q402 onal Owve vwwuy dulation
wvvvewy T 0 o~ 127
1011 nnnAn Q080 010% Dvwy wvwwy Portamento time
vyvwyew = 0 - 127
1011 oonn Gaon 0ty Qvwvy wvwn Volume 2
vewewyy o= §o- 127
01 nano ol00 tos0 Oixx xxxk Hotd 1 ON
131§ annn 006 HAs0 Ofxx xxxx Hold 2 OFF
01 onnm L1002 00G1 Olxx Xxxx Portamento ON
1001 nann niga Hoo1 00xx xxxx Fortakento OFF
P100 naian Dppp ppep Prozram Change
pppposp = 0 -~ 127 {0 - 331 k2,80
1i01 nnnn Ouvuy vwwy Thannel After Touch ¥z
vewvwwy T 00~ 127
1440 nrnn Ouvy vvesy Ovwy vvwy Pitsh Bender Changs 2
feLh nnnn Grer 1ua GO0m mmmm Monwn ON 3
101 nann 011t 111 GoOo 0000 Puiy O% £2
1081 nnnn oty g 3000 a0an ALL NOTES OFF
Hinweise:

Alte Mefdungen mit Ausnahme von ¥langprogramm-Nr. {Programm-
wechsel) werden der Tastatur-Betrisbsant entsprechend Gher Kanal A brw
Kanat B smptanger.

Tonnummern aufflernalt des Hareichs von 2% - 108 werden zur nachslen
Oktaviage innerhaib des Bereichs transponier.
‘2 Wird emptangan. wenn die entsprechende Funktion akiiviert ist (ON).
"3 & Kanal A oder Xanal &
Wirg als Klangfarben-Ne, emplangen, wenn dis entsprechende Funklion
aktiviart ist (ON}.
poneppp = 0- 98 Klangfarhen-Ne. = 1. 100
b. Steuerxanal
wird als Kiangpragramm-Nr. empfangan, wenn die enlsprechende Funktion
aktiviert 151 (O}
pppohpp = ¢ - B3 © intarner Speicher A1 - M8
B4 - 127 : Speicherkasseite A1 - HB

1. UBERTRAGENE EXKLUSIVE MELDUNGEN

34 Beim Wecnset der "Klangprogramm-Bank” bzw.
"Klangprogramm-Nummer" wearden diese exklusiven Meldungen (3.1.1 PGRund
3.1.2 AFPR) in Folge gesendet,

3.1.1 Programmaummaer 1 BGR ¢
Byte Hescriptian
a t1it {000 Exclusive status
h 0103 00C1 Roland ID #
a 0G1E 0100 Oparation code * PGR {program number)
¢ 0000 nonn Unit # @ cortrol channel, nnnn = & - 13
where nnon + [ &= channel #
e 0010 0I0Q Format type { JX-14 )
f 00li DoODO Leval 2 Pateh
g 0000 GO¢1 Group #
h 0000 000D PCO# indicetes the pstch number
i (0pp pppp Pateh number
J o040 Daoo NOP
BOoLILL 6Ly End of System Exclusive

3.1.2 Alle Kiangprogramm-Parameter {AFR)

Byte Descriptien
a 11tl 0000 Exclusive status
b 4100 000! Raland [B ¥
e 00t1 Qtoi Operation code = APR (all perameters)
d¢ 000% nnnn Lnit ¥ = contrel channel, nnnn = 0 - I3
where nnan + 1t = channel #
e D010 G100 Format type { JX-10 }
f ¢O1t GOO0 Level Z Patch
g 0000 000t CGroup #
h Ovvy vvvy Value { & -~ 127 )

H In sequence (31 byte totall
aill End of System Exclusive

Datum: 6.9. 1986
Version: 1.00

individuelle Klangprogramm-Parameter (1P}
Bei der Anderung aines Klangprogramm-Faktars.

Hirweise

Byte Description

a 1141 0000 Exclusive status

b 0100 0GO! Roland 1D #

c 001 001D Cperation code = IPR [iandividunl para

d 0000 nnon Unit # = contrel ahanbel, noon = O -

where nhhn + 1 % channel ¢

e 0010 0160 Format type { JX-18 )

£ o001l DODG Level 2 Patch

g 0000 0001 Group ¢

h 00pE pRBP Parameter 4 ( 0 - 51 1

boQvvy wwww Value § 0 - 127 )

B h and i [ repeatedly ]

Jorrr g1 End of System Exclusive

Parameter
¥ Function Value

0-17 PATCH NAME 1..18 In ASCII
18 U/L BALANCE o - 1e7
19 DUAL DETUNE [ ¥
20  LPPER SPLIT POINT Z1 - 108
2 LOWER SPLIT POINT 21 - 108
22  PORTAMENTC TIME 4= 127
23 BEND RANGCE Daasaaas 0,32,64,98
G  BEND RANGE Obbbbbbh 2,1

BEND RANGCE = bbbbbbbanaaasa

Semi Tones
Semi Tones
Semi Tones
Semi Tones
128 =12 Semi Tones
160 =12 Semi Tones
192 =12 Semi Tanes
224 =12 Semi Tones

21 KEY MODE 000000as 0 -~ 3
3] WEY MGDE J00400bb 9 - 2
KEY MODE * bbaa Q DuaL
1 SPLIT
2 A WHOLE
kl B WHOLE
4 X - FADE
B = T - VOICE
23 TOTal. VOLUME a4 - 127
26 AFTER TOUCH VIBRATC o - f2v
27 AFTER TQUCH 3RILLIANCE o - 127
28 AFTER TOUCH VOLUME o - 127
24 UT'PER TONE SUMBER Q - 99
a4 LFPER CHROMATIC SHIFT il e 24 0z 0 - (#2414 usemi tones
184 « 127 = {-24} - (~i} semi tones
31 UPPER KEY ASSIGN 0 = Poly-!
1 = inisan-l
2 = Mono-i
4 = Poly-2
5 = Unison-2
& = Mono-2
12 UPPER UNLISOh DETUNE a - t27
3 UPPER HOLD 6= OFF
LI ¢ ]
31 UPFER LFG MOD DEPTH [ -
13 UPPER PORTAMENTO 6 = OFF
i = OK
34 UPPER BENDER 0 = OQFF
1 = ON
37 Undefined
I8 LOWER TONE NUMBER & - 59
39 LOWER CHROMATIC SHIFT 0 - Z4 = D - {+24}1 semi tones
104 -127 = (~24}1 - (-1} semi tones
1o LOWER HEY ASSIGN a = Poly-~1
1 = Unison-i
2 = Maono-ti
i = Poly-2
3 = Unison-2
6§ = Mono-2
11 LOWER UNISON DETUNE o -~ 127
44 LOWER ROLD g = OFF
1 = ON
43 LOWER LFO MOD DEPTH LR
41 LOWER PORTAMENTC 0 = OFF
1 = ON
45 LOWER BENDER D = OFF
1 = ON
1€ lUndefined
47  CHASE LEVEL 0 - 127
48  CHASE MODE 4 =z A-8
1 = A-B-B~
? =T A«B-A-
43 CHASE TIME 1 - 27
50 CHASE PLAY & = OFF
1 = DN



33 Beim Wechsel der “Klangfarbennummer® werden diese exkiusiven Unde Fined

23
Metdungen {3.3.1 PGR und 3.3.2 APR} in Folge gesendet. 24 Undefined
25 Undefined
3.3t Programeanumemer [ PGR | 6 DCO DYNAMICS D
3z -
Byte Descriptiun 84 -
_______________________________________ S5
a 111l o009 Exclugive status 27 DCO ENV MODE oo~ Inverted
b 100 000} Reland ID & 23 - Normal
c 1011 0180 Operation code = PGR [program number) B4 - Inverted
d 0008 nnon Unit ¢ = control channel, hnnn = 0O - 13 9B - Normal
where nnnn + t = chsnnel 3 28 MIXER DCO-1 a -
e 00O G100 Farmat type { JX-10 ) 23 MIXER DCO-2 a -
£ 000 dage Level t Tone 30 MIXER ENV MOD DEPTH & -
g 0000 00gg Group & g2 = Q1 Tone A 31 MIXER DY¥NAMICS G - = OFF
gg = 10 Tane A 3% - = 1
h 0000 Q008 PG¢ indicates the tone numbsr 64 - s 2
i Ottt thite Tone number 98 - = 1
J 0000 00C0 NOP 32 MIXER ENV MORE o inverted
k il11l oy End of Syatem Exclusive 3% - horma
R B Inverted
96 ~ B Normal
3.3.2 Alle Klangfarben-Parameter U APR 3] HPF CUTOFF FREQ a - =
37 - =
Byte Description 51 -
_________________________________________ 96 -
& 1111 0009 Exclusive status 34 VCF CUTOFF FREQ [
B 0100 00C1 Roland ID § 36 VOF RESOMAMCE G-
c G017 810l Operation code = APR {all parameters) 36  VOF LFO MOD DEPTH o -
4 060¢ nnnn Unit ¥ = ¢ontrol channel, annn =z 0 - 15 37 VCF ENV MOD DEPTH o -
where nann + 1 & channel # 38 VOF KEY FOLLOW o -
e 0010 G100 Format type { JX-10 | 29 VCF DYNAMICS o -
F G0i0 6000 Level # = 1 32 -
& 0000 Qogg Group # g3 = 0t tone A 81 -
g% = 10 Tone B 85 -
h Dvvy vvwy Value { 0 - 127 3 40 VCF ERV MODE 4 - Invertad
H In sequence {39 byte total) iz - Narmal
i il 011t End of System Exclusive 54 - Inverted
36 - ENV-1 Normai
3.4 Individuelle Kiangfarben-Parameter | 1pg 51  VCA LEVEL Boo-
8el der Anderung des Paramelers, 42 VCA DYNAMICH °o- 123
3z - 1
Byte Mescription B4 - 2
......................................... BB - 3
s 1111 00QQ Exclusive status 43  CHORUS a - OFF
b 0100 GO0} Rolaad iD # 3% - |
e 001l 6110 Cperation code = [PR {individual parameter} LRI 2
d 0806 nnan Unit & = control channel, annn = Q - 1§ 41 LFO WAVEFORM o - 3t s ftandom
where nnan + 1 = channel # 32 - 83 = Sguare Wave
e 0010 ¢10G Format type ( JX-1G } B1 - 127 = Triangie wave
F 0010 8008 Level ¥ = 1 43 LFO DELAY TIME - 327
g 0000 00zg Group & g8 = 01 Tone A 46 LFO RATE [
gg = 10 Tone B8 17 BNV ATTACKH TIME [CRENE $40
bk 0Cpp pppp Parameter # { 0 - 58 } P2 RSV -1 DECAY TIM o - 127
L Ovvw vvwy Value { & - 127 } 19 EXV - SUSTAl o - 127
B hoand L { repeatediy } 30 ENV-! HELEASE TI* o - 127
§ it o1y End of System Exclusive 3 ENY - EY OFOLLOW O - 3l = OFF
3z - 83 = 1
. . 64 - 83 = 2
Hinweise: 395 - 127 = 3
Parameter iz 2 OATTACK TIME G- o2y
# Funetion Value a3 2 AY TIME O - e
- = A1 EAV.2 SUSTAIN LEVEL [
G-8 NAME-0..8 In ASCII 53 ENV-2Z RELEASE TIME [
10 Undefined 56 FNV-2 REY FOLLOW g4 - 31 5 OFF
11 DCO-1 RANGE o - 3t = 18’ 3z - B3 s 1
32 ~ B3 =z g g4 - @5 = 2
64 - 95 = 4° 96 - 127 = 3
86 - 127 = 2! 37 Undefiped
12 DCO-1 WAVEFORM G - 31 = Noiss S8 OVECA ENV MODE 0 -« $1 3 Gate
3Z ~ 53 = Sautooth Wave B4 - 127 & ENV-2 Normal
84 -« 85 = Pulme Wave
96 - 127 = Jquare Wave
i3 DCO-1 TUNE a - 127 | -1 ect -- +1 oet ) 3.5 Bulk Dump { LD |
i4 DCO-1 LFO MOD DEPTH L
{2 ggg:; E;{;G‘;OD PEPTH g - 15 * Aktivierung der Butk DUMP-Betrigbsart:
32 - g t. Die Tasten MIDE und WRITE dricken.
84 - 4’ 2 BULK DUMP mit dam Alpha-Drehknopf wénlen, ENTER dricken.
46 - 2
17 DCO-2 WAVEFORM 0 - Noise
42 _ Somtooth Wave 351 Butk Dump (Klangprogramem)
84 - Pulse Wave Byte
96 - Square Wave  ee—eauan
1B DCO-2? CROSSMOD 0 - OFF a 111l 0980 Exelusive status
32 - SYNC 1 B G104 0001 Roland 1D #
654 - SYNC 2 a B01L 031l Uperation code = BLD ( bulk dump }
96 - 137 = XMOD {cross modulatisn) 4 Q000 nann Unit # = contrel channel, snnn = 0 - 15
19 DCO-2 TUNE 0 - 127 { -1 act -- +1 act } where nnnan + 1 = channel #
20 DCO-2 FINE TUNE 0 - 127 { -50 cent -~ +50 cent | e 041D 410D Format type t JX-10 )
2t [CO-2 LFO HOD DEPTH 0 - 127 f oQry 2oQo level # = 7 Patch
22 DCO-1 ENV MOD DEPTH 0 - o127 g 4004 0801 Croup #
h 0&00 onao FGy indicates the Pateh number
i Ddpyp pppp Patch number { 0 - &3 )
Jo0agn wvuwvw Yalue [ O - 15
: Ln seguence { 36 bytes total |
K od11l Orit End of System Exclusive

Hinwaeis:
Bulk Dump arbeitet nur fir die Klangprograrmme A1 bis HB (popppp = 0- 63)
im internen Speicher.




1.

3.5.2 Bulk Dump (Klangfarbe)

a
h 10 =
© Opsration code s BLD [T
) Unit # 3 control chanael, nnon s 3 -
whers nnnn + | 2 channal 7
& Q010 4100 Format tLype [ JN-10
t 0010 00040 Level & = 1 Toae
§ 9000 gont Group 4
h 0000 09008 PGe indicates the Tone
L 90te reote Tone number ¢ 7 - 189 3
J Qwew veww Value (0 - 127 )
! ln sequence { 55 bytes total
% 111% OL1l End of System EFxolusive

Hinweis:
Bulk Dump arbeitet nur fir die Kiangfarbennummern 1 bis 50 (ittttt = 0 -
49} im internen Speicher.
3.5.3 Reihenfolge von Bulk Dump
1: 84-mai Bulk Dump-Klangprogramm-Meidung
2: 50-mal Butk Dump-Kiangfarben-Meldung

ERKANNTE EXKLUSIVE MELDUNGEN

Alle in Abschnitt 3 beschriebenen exkiusiven Meldungen.




TECHNISCHE DATEN

MKS-70: 12-stimmig polyphones Synthesizer-Modul {24 DCOs)

Speicherkapazitit

a. Klangprogramme
interner Speicher: 84
{Speicherkassette): 64

b. Kiangfarben
Festspeicher: 50
tnterner Speicher: 50
{Speicherkassette): 50

Editierfunktionen
Klangprogramm-Faktoren
Klangfarben-Parameter
MIDI-Funktionen
Hauptstimmung
Benennung

Frontplatte

Klangprogrammspeicher-Tasten (A bis H, 1 bis 8)
Editiertasten{PATCH, TONE, MiDi, PARAM,
VALUE, NAME)

Anzeigefunktionstaste
Folgewiedergabe-Taste
Schreibtaste
Zehnertastatur
Eingabetaste
Gesamtstimmungs-Taste
Lautstarkeregler
Alpha-Drehknopt
Schreibschutzschalter
Netzschalter
Programmer-Anschiui
Kopfhérerbuchse
d2-stellige Fluoreszenzanzeigefeld

Riickwand
Mischausgangsbuchse
Ausgangspegei-Schalter
Parallele Ausgangsbuchse x 4
MIDI-Anschiufl x 3

Abmessungen: 480{B) x 400{T) x 88{H) mm

Gewicht: 7.6 kg
Leistungsaufnahme: 32 W

Zubehdr

AnschluBkabel x 2
MiDI|-Kabel x 2
Speicherkassette M-64C x 1
Editierkarte
Bedienungsanleitung
Handbuch "MIDI”

SONDERZUBEHOR
Programmierer PG-800
Speicherkassette M-84C
Tragekoffer

53



XOALSIM09: 00 L
7 VBWITYM ! RRERRSEL m THEGHIENHD SIBIA| ST138 SviuX ¢ TIHEHINAS LIATWLIAN YHIMHYIN G ONIM S.AYIN HIOHD om
Z SONIHLS ) I SONIYLS | MOE 1HDIHE T SY30Y¥0038 L 038 GVaT INAS tr ONVId ONVIDIHIL | AVIZHEVLIND | 9NIDTINAGNAS T 08
1139 0900V | Z 3LST1A0 | LINVIIAYS | SSYHE A0 | 1SHELSIMOD | SHELSIMOD | Z HINASAIOD | Z SSvHREVIS | Qvd 10 18| ¢ LONI3Hd | OL
1 310719 | Ovd AMOTIOH DIDVHLGNNGS | SSVYB HLNAS S5vE 3 SANIHDANIM KOG DISNW |IWNHATLSAHG | NYDHO 2did 34dOITVD om
r ym,w%@__um L NYOHO| I3UHL-338| SONIBLS IH| SONIMLS O7) ONHLS 00HY| 1035 OT13D £ ONVId| © ONYND'B L ONVId| [ dNiL-ZAOL| OG
MYSOIDVE | £ ANIL-IAVAA [ T HNLL-FAVM v ASLL £ MDIL Z DL 9 MNIL-0S3H | v MNIL-053H ] MVS LHOHS | £ ANIL-0S53Y o,q
i OWHVYH | DH3d NYDHO | ¥V WNEJ-907F | | 313348 143 L AADILS ¥ s34 HivIHg L 318VL| L MNIL 3AVAA ] L AVTID NN | QE
g SANLL ¥ S3A0HH 8 YEWIHVYIN PONOVLLY | WV VEWIEYIN MNIL A YV HSIGIA g-1 ONVId Y-i ONVid v ONVId/T ON
L 0708 INAS | LAV HINAS | A10d HONOL | | 3AVMASYH | € VIDIAYM | T V103AYM | | V103AYM Lavd| SSIHIDI0AT v S3DIOA| OL
| Eosmsﬂ_ﬁ 8 SONIHLS/H | v SONISLIS/H | 8 SSVHE/S| v SSvHE/S| SANOHEXYS|  HLdId 1vs | SHE MOTIEHW| T SNYOH | SNHOH 00
6 8 L 9 ] 74 £ < L 0
HIHDIA4S-NIGHVIONY I
ONVId AGNIL HOH ST1138 X2I1LS dvd S.AVIN 0108 ONAS INOHOTAX | 3AV4-X NHOH/ONIELS | AVTI/SSVE HINAS ONVIid 21L5N00Y H
¥ IAVM 020 | SONILS 3ONH MOTS | LITIVIIN GOOM O10S HINAS | VEWIHYI 14108 Ovd ONAS | ONVId'3/85vE'3 NYOHO %O0H | D
£ AAYM 020 | SONIEIS HDIH MOTS JLMEE AQNIAA HINAS A10d HONOL SIHIA ADILS ayvd MOTaW Tvd/SSvH HLNAS | € ONVEdI DFTVLIIN 4
Z aAvm 00d WH153IHOHO 01D NOILDTIS NHOH | NvOEO TVHAOHIYD SAWBANTOD A4OTVD | T Nvd SaUYAIOYE | T ONVId DIEL10d13 w
HIOHD 1138 ONVH SONIHLS dY3A3Y SSvda IdINVS AVLIDIA D18 4183730 AIVHLANNDOS SAiNTd HNIDNYA NYDH0 ZZvr a
S1138 HINAS SONIHLS 3IM0Y WAS SSVHY 8YLS HINAS AT0d |ONYE WNYd 13418 A200A MOTIOH Q¥d §HIOVA 4VIS LLONYIG 3 DITTIVLIW U
ST138 NV 3gLE 31074 GALYH ] SAHDHO SSYdE MOTS SHidld 353890 aO0AA NO TrL3IN THIOMD WNINOHJLNE FSYHD VLN | ONYid GISNHOHD g
1 3AYA 020 | avd SONIHLS MOT | SSYHE DNIKLVIHE & Ivd SIHL 81 S13TTvIN NIV SADIOA ASYHD H1HOAMIVE | L ONYId 21412373 Y
g L 9 G 14 ) r4 L

pueloy=

HIHDI3dS-WINYHD OHdDNYA

XHI =3NS




P ANIL-QS3AY 2y ¥V STI38 vE | H#OVBLANNOS L9 L 0108 ONAS 61 v VEWIHYIN 52 L SONIYLS 88 S5VEA HINAS 99 V-1 ONVId L2
£ ONVId EG L AMDILS GE ANIM S"AYIN LB t 07105 ONAS 61 L MOVLLY 92 I ZNHOH 1 L AVID MNNA4 O g1 ONVId 22
3AVH-X
ONVid AINIL HOIH ST134 YIS Avd STAVIA DT0S DNAS ANOHAOTAX NHOH ONIH LS AVID/SEVE HINAS] ONVId DLLSNOOY
L 318vL Zg SONIYLS H LG L ADVYLIVY 92| | OVITHLNAS 8L 8 VEWIHNYIN LT L G105 INAS 61 S5Vl 99 I NYOHO 65
L VIO03AVA E1L ¢ SONIHLS 68 ¥V WVHO-D01 LE | | OVITHLNAS 81 b XOVLLY 9¢ L 005 INAS 61 ¥ ONVid £8 J3HHL-3349 89
v AV ODG mcﬂmﬂ,w AOTS LITIVLIW QOOM C10S HINAS] vaWidvin 311008 Ovd DNAS ONYId 3/55v8 I NYSYO A0
L ANIL-ZAOL 0% SONIHIS tH LG L 310 89 Al0d H2NOL L1 ¥ HSIBIA EZ SYd MOTIBW £ SSVE HINAS 99 7138 OD09DV 64
Z VI03IAVA 1L Z SONIYLS 68 H1v3ds8 £ A10d HOINOL 21 JINIL 38IA ¥ SHE MOTIZW € it avd Zi ¥ ONVId £8
SONIH LS HINAS Z ONVId '3
B %) 3 i MOTIN e/
£ 3AVAM 000 HOIH AMOTS 3174 AON J0d HANO0L S3GINA HDILS Ovd MOT3 G S5VH HLINAS WIVLTN
€ ANIL-IAVAA LT L SONIHLS 88 2 SNHOH ¢ NVOHO Jdid 18 9 MNIL-0S3H £P 3d40I7vD 09 L LONL3YA 0L V S300HY BZ
£ VIO3AVM G1L 1238 013D ¢4§ S3INOHIOXVS § NYDHO 3did 19 ST1348 SVIAIX S6 H1lv3idg eg MYS HDVH 67 g SINIL 62
. . H<
¢ N OTG ] HISIHIYHO G130 NOILD3S NHOH | VOHO TvddaHivo SITIA HDOTD 34017vD Nvd ¢ ONVId 31412373
SAHYMADVE
I NOYVH 6E ¥ ONIHLS/H 8| SHE AMOTIINW € £ MNIL-3AYM BY 9 MNIL-053H €0 | MOVHLIANNOS 49 L-3LY1H 69 J3d NVDHO BE
S3LIA 96 g DNIHLS/H 6 SSIH 3010A 11 I 3AVANDSYYH 81 ¢ 3153740 8¢ SONIHLS 07 99 L-31074 69 JIHHL-338 89

BIOHD 1138 dNVH

SONIHLS 9H3A3Y

SSvHE FidNYS

VLA D1y

4153130

HIVHLIANONS

SILNT DNIDNVG

NYSRO ZZvr

< ANIL-OS3H 0P| DNHIS ODHY 65| t SVYBLSIMOD S/ SSvH8 A10d 84 L 133151334 9E | Ovd MOTIOH 89 L JONLIHS OL 9 MNIL-0S3H EV
€ TIFEHLNAS 6| ONHLS ODHY §5] & SYHISIMOD viL] € HLNASAIOd £4] WNBATLSAHG €9 | XOALSIMOD 001 L ONVIg LG ONVIdENY3d £8
S1138 HINAS | SDNIHIS GIM08! VAB SSvdg gvis HINAS A1Od | ONVE WNYO 13345 1 SIDI0A MOTIOH dvd »M2va dv1s FU%JMMJ_MM
SIWIHIANIM +9 I SONIYLS 88 ¥ SSYHE/S 9 P MOl 8y € 201L §F L ZNHOH | LINVIENYD L4 ¥ ONVId £8
X08 DISHN £9 L 3iN74 69 § SSYHE/S £ Hidid 1vd ¥ vBWIHVYIN 6 HiIOHD 0B ¥ ONVId/3 0Z L ONVHOD '3 ¢S
ERERRE]

: 5 TYLAN 3 ¢
ST139 NvLdgll Q3 LVHISIHIHD SSvHE MOYS SH1did 35340 GO0M NO AW HIOHD WOINOHN3 SEVHT TeiIiNg ONYid Q35MH0OHD
L 3Ngvl 2 SONIYLS 07 94 S5VHE Al0d 84 7 SVEBLS3IAMOD ¥/ [A 301NN 47 ¥ S3ZICA 0L} L AMYS LHOHS | i OIWHVH 6E
& VIO3AVM i | SONIHLS 88 LZNHOH | | 2 SHELS3IMOD ¥4 g vawidyin LT SSiH 30104 LI MVS-ADVE 6 ¥ ONVid EB

L AMYAA 0D

GVd SONIHLS MO

SSyHE ONIHivIdE

¢ 1vd SiHL SI

SEATIVIN NYDIHAY

S3IDI0A

FSVHD HIBO
PUE WOYE

L ONVId 31413373

8

L

9

G

4

[4

4

puejoH=)

FT13GVLONVIM

LHOISHIAN-WINVHD OHdONV I

Xﬁ =H3NS




WYL HTINE TN @\ - .‘M - ih\m

Brizenesayspdsjiuesen

7 :
E 4= ANOWINTYREZIN OL ZDdizLEvd \Eoulw B
\aod i

uspey

P 200i8iHed 01 AOWINTYNEZAN AdGD O - T

uspatsIaYyMNg
uasaidoy

ntn

Bunwuwgsidney
18P UsglaIyog

LLLLLIE - - [

(<] « =] - [ [ -]

UBUORUNJ-[ClIN UOA USGRRIOS

aqiejbuepy Jaume usqQIBIOS

H i H
e T T T = -

sweiBoxdBuepy| saue uaqRIYIs

UESGOMAg-GIRIYOS

IEniaRENEs

) @,

aqiejbuepy Jeuls Bunuusuag sunueiSoidBueyy saue Bunuusuag
GAE - . -5 - ) [T - [
Buniuwgsydney UBUOIPUNA-IJIW UOA LaBlIpg aguejBuend puis uaBIPT sunueiBoidbuey saue UaIBRIPI

vesqaulag-siipd
BunuwnsidneH _ _ 1aiN m _| uagueBuey sulweibosdbBuey
= FLLCLLTT) - & L) - [
SNY/NIZ - w

aqeblapasmablos ¢

uopunjabezuy-Ae|dsig

seununuuaqaeibuepy 7

Hesqaujog-aneisey |
usIalpaliEUYdS

sunuebodBuept sows [UEM

yesgauiag-eids

0L-S)IN Sop Bunusipag sip Jaqn YDISIANZINY



Das Roland MKS-70 ist ein voil programmierbares
12-stimmig polyphones Klangmodul, das einen
Bereich von his zu 88 Tasten abdecken kann. Lesen
Sie die Bedlenungsanleitung bitte sorgléltig durch,
um sich mit den Funktionen des Gerits und seiner
Bedienung gut vertraut zu machen,

TN
Bescheinigung des Hersteliers /lmportaurs
Hiermit wird bescheinigt, dall der/die/das

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der
Amisbl. Vig 1046 / 1984

tAmisbiattvesfugung)

funk-entstort ist.

Der Deutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses Gerates
angezeigt und die Berechtigung zur Uberprufung der Serie auf Einhaltung
der Bestimmungen eingeraumt.

Roland  Corporation QOsaka / Japan

Name ges Heestetlers: smpar teues J

Bitte lés_en Sie vor dieser Bedienungsanieitung das separate Handbuch “"MIDF".

Copyright ©® 1986 vorr ROLAND CORPORATION
Alle Rechte vorbehalten. Nachdruck, auch auszugsweise, sowie Vervielfdltigungen
jeglicher Art nur mit schriftlicher Genehmigung von ROLAND CORPORATION,



