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Beim Roland Digital Sampler handelt es sich um eine
vollsténdig neue Art von MIDI-Tonmodul, mit dem
Sie belisbige Klinge iber Sampling-Verfahren auf-
zeichnen und im Computerspeicher des Gerates
abspeichern kénnen, um diese Kiinge danach durch
Spielen auf den angeschiossenen Instrumenten wie-
derzugeben,

Damit dhnelt das Konzept des MKS-100 dem eines
Bandgerdtes, da as wie dieses Ton aufzeichnet. Das
Aufzeichnungsverfahren selbst st jedoch  willig
anders, denn beim MKS-100 erfoigt die Aufnahme
direkt in den Speicher des eingebauten Computers,
Da Computer informationen nur in Form von digi-
talen Signalen lesen kdnnen, wandelt das MKS5-100
Tonsignale in digitale Signale um. Dazu wird der Pege!
des Eingangssignals tausende van Malen ije Sekunde
gepriift (abgetastet), und alle diese verschiedenen
Pegel werden der Reihe nach im Computer gespei-
chert. Dieses digitale Aufzeichnungsverfahren wird als
“Sampling’” bezeichnet.

WICHTIGE HINWEISE

¢ Die richtige Spannungsversorgung fiir dieses Gerat
ist auf dem Typenschild angegeben. Bitte verge-
wissern Sie sich vor dem AnschlieBen, dal sie mit
der Spannung ihres Wechseistromnetzes iiberein-
stimmt.

® Benutzen Sie nicht die gleiche Steckdose, aus der
schon andere potentiell stirende Gerite, z. B.
Elektromotor, verstelibare Beleuchtung  usw.,
gespeist werden,

® Wenn Sie das Gerit sofort nach dem Ausschalten
wieder einschalten, kann es zu einer Funktions-
stérung kommen. Schalten Sie das Gerit in einem
solchen Fall zur Beseitigung der Stérung einmal
aus und nach einigen Sekunden wisdar ein.

® Uberzeugen Sie sich vor dem Anschiiefen des
MKS-100 an andere Gerite, da8 alle Gerite
ausgeschaltet sind.

® Dieses Geriit kann sich wihrend des Betriebs
erwirmen. Das ist jedoch normal und stellt keinen
AnlaB zur Besorgnis dar.

® Benutzen Sie auf keinen Fall Lasungsmittel wie
z. B, Farbverdiinner,

® Vermeiden Sie einen Betrieb des MKS-100 an
Orten, wo es iibermafliger Hitze oder Luftfeuch-
tigkeit, direkter Sonnensinstrahlung oder Staub
ausgesetzt ist.

TECHNISCHE
MERKMALE

® Das MKS-100 verfiigt iiber vier Speicherbanken (A,
B, C und D) zur Aufzeichnung von Kiingen, so
dall jederzeit bis zu vier verschiedens Samples
(Kiangmuster) auf sofortigen Abruf bereitstahen.

® Das MKS-100 ist mit Anschlagdynamik ausgestat-

tet.

* Mit Hilfe der Split-Funktion kdnnen zwei ver-

schiedene Sounds gleichzeitig wiedergegeben
werden, jeweils einer im oberen und unteran
Tonbereich.

® Vom Benutzer aufgezeichnete Samples konnen auf

2,8 Zoil Quick Disks (QD) abgespeichert werden,

® Schnelle, bequeme Bedienung wird durch Fiussig-

kristallanzeige und Alpha-Drenknopf ermaglicht.

® Der MIDI-Mono-Modus macht das MKS-100 fir

die  Verwendung mit dem GR-Gitarrensystem
geeignet,

® Das fir das Roland Digital Sampling Keyboard

S-10 auf Quick Disks zur Vertigung stehende
Kisngarchiv kann mit dem MKS-100 verwandet
werden.

* Wenn das MKS-100 in der Nihe siner Neon- oder

Fluoreszenzlampe, eines Fernsah- oder Bitdschirm-
gerdtes mit Kathodenstrahlréhre (CRT) betrieben
wird, kdnnen Stéreinstrahlungen ayftreten, in
einem solchen Fall mull der Aufstelwinkel bzw,
Aufstellungsort des Gerates verindert werdan,

® Beim eingebautan Diskettenlaufwerk des MKS-100

handelt es sich um ein mit hoher Prizision
gefertigtes Gerit. Gehen Sie daher bitte immer
sorgfaltiy damit um,

Achten Sie besonders darauf, das Gerat keinen
starken Stéflen auszusetzen, wihrend das Disket-
tenlaufwerk in Betrieb ist,

® Das Speicherschutzsystem des MKS-100 ist voli-

standig batteriebetrieben, so dafl die Daten auch
nach dem Ausschalten des Gerites erhalten bleiben.
Im Normatfall mull die Batterie alle finf Jahre
ersetzt werden. Der erste Wechse! kann jedoch
schon vorher erforderlich werden, je nachdem, wie
viele Monate zwischen Auslieferung aus dem Werk
und Kauf liegen. Bitte wenden Sie sich zum Aus.
wechsein der Batterie an den Roland-Kunden.
dienst,

Speichern Sie vor einer Reparatur des MKS-100
alle internen Daten auf einer Speicherkassette ab
oder legen Sie sich sin Memo der Sounds an, um
einem Verlust dieser Daten durch unbeabsichtigtes
Loschen wihrend der Reparatur vorzubeugen,
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Hinweise zur Handhabung der Quick
Disk {QD)}

Die im internen Speicher des MKS-100 ge-
speicherten Samples kdnnen auf einer doppel-
seitigen 2,8 Zoll Quick Disk abgespeichert wer-
den.

Schutzlasche

T—

b w

it

Diskertenseite —4

Magnetschicht

Auf dieser Schicht werden die
Daten abpespeichert.

Die Magnetschicht daher nicht
mit den Fingern beriihren. ‘

e Achten Sie darauf, die Magnetschicht nicht zu
berijhren, da dies zu einer Beschadigung der
Diskette flhren kann,

# Die Diskette nicht verbiegen oder knicken.

® tine nicht verwendete Diskette sollte immer
in ihrer Schutzhiille aufbewahrt und senk-
recht stehend gelagert werden. Die Aufbewah-
reng in Schrigsteliung oder in verbogenem
Zustand ist unbedingt zu vermeiden,

® Serzen Sie die Diskette weder extrem hohen
noch tiefen Temperaturen aus und halten Sie
sie vor Staub und direkter Sonneneinstrah-

lung geschiitzt,

@ Segtzen Sie die Diskette keinen starken Ma-
gnetfeldern aus, wie sie 2. B. von Kopfhérern

oder Lautsprechern erzeugt werden.

Stelle fir Etikett

Ein Klebeetikett kann hier ange-
bracht werden,

Durch Schreiben puf einem an
der Diskette angebrachten Eti-
kett kann die Magnetschicht
peschadigt wergen., Falls sich
dies nicht vermeiden 1a8t, einen
Filzstift verwenden ung mit
mbglichst  geringem  Druck
schreiben,

Driicken Sie die Auswurftaste @ , um diein
das Diskettenlaufwerk eingesetzte Schutzfolie
zu entfernen. Bel einem spadteren Transport
des Gerates setzen Sie die Schutzfolie wieder
in das Laufwerk ein.

Steflen Sie das MKS-100 immer auf einer
stabilen, waagerechten Unterlage auf.

Solange die Anzeige des Diskettenlaufwerks
leuchtet, sollte eine Diskette weder entfernt
noch eingesetzt und das MXS-100 weder ein-
noch ausgeschaltet werden, um eine ernsthafte
Beschadigung der Diskette zu vermeiden.

Vergewissern Sie sich, dall das Etikett sicher
an der QD angebracht ist, damit es sich im
Diskettenlaufwerk nicht [8sen und damit ein
Festklemmen der QD verursachen kann.



Schutzlasche der Diskette

& Um die auf einer Diskette abgespeicherten
Daten vor versehentlichem Loschen bzw. einer
unbeabsichtigten Neuaufzeichnung zu schiit-
zen, brechen Sie die Schutzlasche an der ent-
sprechenden Seite der Diskette heraus. Eine
derart geschitzte Diskette kann nur noch zum
Lesen der darauf gespeicherten Daten, nicht
aber zum Sichern neuer Daten verwendet
werden, Fir beide Seiten der Diskette, A und
B, ist jeweils eine Schutzlasche vorhanden,

Schutziasche

Diskettenseite

® Um auf einer Diskette, deren Schutzlasche
herausgebrochen wurde, spéter dennoch neue
Daten sbruspeichern, {berkleben Sie die
Otfnung wie in der nachstehenden Abbildung
gezeigt mit einem Stick Klebeband.




BESCHREIBUNG DES MKS-100

Das MKS-100 kann alle Arten von Klangen Gber
Sampling-Verfahren aufzeichnen und in Form
von digitalen Daten im Speicher des eingabauten
Computers abspeichern. Danach kdnnen diese
digitalen Daten zur Wiedergabe verschiedener
Kiange verwendet werden, Dies bedeutet, dall
kein Teon erzeugt wird, wenn keine digitsle Daten
im internen Speicher vorhanden sind, z. B. beim
ersten Einschalten des MKS-100.

Um Kiinge mit dem MKS-100 wiederzugeben,
missen entweder Sounds aufgezeichnet oder
Daten, die vorher auf einer Quick Disk {QD})
gesichert wurden, in den internen Speicher des
MKS-100 zuriickgeladen werden.

Bei Verwendung des auf Quick Disks zur Ver-
figung stehenden Klangarchivs kann das MKS-
100 als ein hochwertiges MID!-Tonmodul mit
Presets eingesetzt werden {die Klangarchiv-QDs
des $-10 konnen dazu verwendet werden}, ohne
dal Sie Kl&nge selbst aufzeichnen miissen.

Beim MKS-100 handelt es sich um ein Tonmodul,

das tber die von einem externen MID1-Gerdt

ibertragenen MIDI-Signale gespielt wird, Bei

Verwendung verschiedener MiDI-Kanile {(1-16)

xonnen mehrere MIDI-Meldungen gleichzeitig vorm
MEKS-100 empfangen werden.

Das MKS-100 verfigt iber zwei MiDI-Modi,
Poly und Mono. tm Poly-Modus kdnnen mehrere
MID{-Meldungen auf einem einzigen Kanal, im
Mono-Modus auf jedem Kanal nur eine einzige
Meldung empfangen werden. Im Poly-Modus
arbeitet das MKS-100 daher wie ein 8-stimmig
polyphones Tonmodul, das mit einem MIDI-
Seguencer oder M1DI-Keyboard verwendet wer-
den kann, im Mono-Modus dagegen arbeitet das
MKS- 100 wie 8 separate monophone Ton-
module, denen 8 verschiedene MIDI-kanéle zu-
geordnet sind. Der Mono-Modus eignet sich be-
sonders bei  Verwendung des GR-Gitarren-
systems, wobei der MIDI-Guitar Converter als
interface dient. Danach wird das Signal jeder
Saite separat empfangen, so dall sich ein
realistischer, fir die Gitarre charakteristischer
Klang erzielen jakt.

°Frihere Roland Gitarren-Synthesizer (z. B.
GR-700 und GR-77B) verfigen nur ber MiDI-
Foly-Modus.

Im Mono-Modus des MKS-100 ist es jedoch nicht
mbglich, jeder einzelnen Note einen anderen
Klang zuzuordnen, dz die einzelnen Kanéle nicht
vBHig unabhangig sind. Die Tonmeldung (2. B.
Tonhéhe und Lautstirke) sowie die Tonhdhen-
beugungs-Maldung {*'Biegen” einer Gitarrensaite)
sind jedoch unabhingig.

Wenn der MIDi-Monc-Modus nicht richtig ge-
wah!t wird, kann das MKS-100 nicht richtig ge-
spielt werden. Bitte {iberpriifen Sie das Gerét, das
zur Ansteuerung des MKS-100 verwendet wird,
und stellen Sie den MIDI-Modus des MKS-10D

richtig ein.



AIGRUNDLEGENDE BEDIENUNGSVERFAHREN

1. Einsatz in einem MID{-System

a. Anschliisse

’\‘ Mikrofon usw.

Pedalschalter DP-2
{Sonderzubehdr)

Boland DISITAL SAMPLER — [T eSS ey
Seam EC LEVE: bl jr
f\‘,_ o vk | mesnss | o i — k }j o= ) MESSACE.
9 ‘@,_;, = IR s g T (=]
0 e =
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Stellen Sie diesen Schalter in
Ubereinstimmung mit dem A MiC (—50 dB} Mikrofon, E-Gitarre
| angeschiossenen (Gerdt ein.

= LINE (0 dB) Cassettendeck, CD-Spieler

Stereokopfthorer: {Line-Pegel)

RH-100
{Sonderzubehdr}

MiDI-Keyboard
MiDI-Guitar-Controller
MIDI-Recorder

! A - A ey
TATTENTHON tea on oo, o s w2 ans unmm o, i
AL s T 0 3G At /m @

Stellen Sie diesen Schalter “
in Ubereinstimmung mit dem PR
angeschiossenen Gerat ein.
Keyboard-Verstarker M/H @
HiFi-Verstirker H :
Aufnahmegerate H el
PA-Mischpult L/M/H Keyboard-Verstirker usw.

Gitarrenverstarker LM
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T Verbinden Sie den MIDI OUT-AnschiuB des
Ubertragungsgerdts (Controlier} iber das
mitgelieferte MID[-Kabel mit dem WID!
iN-Anschiull @ am MKS-100.

7 SchlieBen Sie die Ausgangsbuchse @ am
MKS-100 iber das mitgelieferte Tonkabel
an die Eingangsbuchse des Verstérkers an.

3 Schalten Sie das MKS-100, das Gbertragende
MiD1-Gerat und den Verstirker in dieser
Reihenfolge ein.

Nach Einschalten des MKS-100 erscheint foigende
Anzeige auf dem Display:

Roland MKS-100

Nach einigen Sekunden andert sich das Display
auf die folgende Bereitschafts-Meldung:

Ready

Sie kénnen die Melligkeit des Dispiays mit dem
Kontrastregler €@ wunschgemél einstelien.

b. Wahi des MIDI-Modus

Beim ersten Einschalten des MKS-100 wird der
MiDi-Modus Poly singestellt {Vorgabe). Bei
Verwendung des MiD{-Guitar Converters schalten
Sie wie nachstehend beschrieben auf den Mono-
Modus urmn, bevar Sie mit dem nachsten Abschritt
*c. Einstellung des MIDI-Kanals” fortiahren.n.

7 Driicken Sie eine beliebige der Struktur-
tasten @ und anschiieBend die MIDI-Taste

Q.

MIDI CHANNEL= 1

% Driicken Sie die Vorwarts-Taste @ siebenmal,
bis die Anzeige "MID! MODE"™ auf dem
Display arscheint,

MIDI MODE=POLY

7§ Drehen Sie den Alpha-Drehknopt @, um von
der Anzeige "POLY" auf "MONO" umzu-

schalten,

MIDI MODE=MONOS

Danach leuchtet die Mono-Modusanzeige @.

Die Ziffer ganz rechts auf dem Display gibt an,
wieviele Stimmen das MKS-100 jeweils gleich-
zeitig erzeugen kann {4 oder B8). Siehe den
Abschnitt “MiDI-Modus, auf Seite 67.

*Sobald der Mono-Modusbefehl vom externen
MIDI-Gerdt libertragen wird, schaltet das MKS-
100 auf Mono-Modus, und die Mono-Modus-
anzeige leuchtet auf.

% Driicken Sie die Eingabetaste ® .

Die Einstellung des MIDI-Modus bleibt auch
nach Ausschalten des Gerites erhalten.
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¢. Einstellung des MiDI-Kanals

Alle angeschlossenen Gerite soliten auf den
gleichen MiDi-Kanal eingestellt sein, Wenn der
MiDt-Empfangskanal des MKS-100 nicht richtig
eingestelit ist, kénnen die erforderlichen MiDI-
Meldungen nicht empfangen werden, so dal das
MKS-10G nicht richtig gespielt werden kann.

T Dricken Sie eine beliebige der Strukturtasten
) und anschliefend die MIDI-Taste .

MIDI CHANNEL= 1

Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, um den
MID-Empfangskanal des MKS-100 auf die
gleiche Nummer wie die des MiDI-Uber-
tragungskanais des externen Gerdtes ein-
zusielien.

)

Diriicken Sie die Eingabetaste & .

{eo}

Bei richtiger Einsteilung des MIDI-Kanals leuchtet
die MiDi-Meidungsanzeige @@ am MKS-100 auf,
wenr eine Tonanfangsmeldung vom Ubertragungs-

gerat empfanpgen wird,

Nach Einstellung des MKS-100 auf Mono-Modus
wahlen Sie den grundlegenden MIDI-Kanal,
d.h. cen Kanal mit der kieinsten Nummer, die
verwendet werden soll, wonasch alle foigenden
Kanzinummern automatisch bis zu B Kandlen
zugeordnet werden,

*Eime hoéhere MiDI-Kanainummer als 16 wird
ignoriert, so dal Meldungen auf einem solchen
Kana! nicht empfangen werden konnen.

Der MIDI-Guitar Converter ist soc ausgelegt,
dal ein separates MID|-Signal an jede Saite
(bertragen wird. Der von thnen eingestelite MID!-
Kanal (grundlegender Kanal} wird der 1. Saite
zugeordnet, die néchsthohere Kanalnummer der
2. Saite usw. Bei Einstellung von MIDI-Kanal
7 beispielsweise wird dieser Kanal der 1. Saite,
Kanal 3 der 2. Saite, Kanal 4 der 3. Saite usw.
bis zu Kanat 7 der B. Saite zugeordnet.

Die jeweils letzte Einsteliung des MIDI-Kanals
bleibt auch nach Ausschalten des Gerates
erhalten,
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2. Laden von Daten von QD

Laden Sie zunachst die Daten von der mitge-
lieferten Quick Disk in den internen Speicher des
MKS-100 und horen Sie sich die Kidnge an.

Eine Seite der Diskette enthidlt einen Klang,
d. h. auf einer Quick Disk kdnnen maximal
zwei verschiedene Kldnge gespeichert werden.
Der interne Speicher des MKS-100 kann den
Inhait von zwei Disketten, d. h. vier Klange,

aufnehmen.

Beide Seiten einer Quick Disk, A und B, kdnnen
auch fir einen einzigen Klang verwendet werden.

a. laden eines der vier verschiedenen
Samples

T Setzen Sie die mitgelieferte Quick Disk Nr.
001 “Drum Set” so in das Diskettenfaufwerk
ein, dal Seite A {BD) nach oben weist,

(Halten Sie die Diskerte mit Daumen und Zeigefinger an
den Seiten und schigben Sie sie dann langssm in das
Lsufwerk ein,}

7 Driicken Sie die Ladetaste @ .

* Normalerweise mul beim Laden die Ladetaste
@ nach dem Einsstzen der Diskette gedrickt
werden. Dies ist jedoch nicht erforderlich,
wenn Sie die Diskette nach dem Einschalten
des MKS-100 schnell einsetzen, wahrend die
Anzeige “READY” auf dem Display er-
scheint.




Wihrend des Ladens erscheint die folgende An-
zeige suf dem Display:

Load BASS DRUM

Die Anzeige des Diskettenlaufwerks leuchtet
immer auf, solange sich das Laufwerk in Betrieb
befindet, um Sie darauf hinzuweisen, die Dis-
kerte weder zu entfernen noch eine andere
Diskette einzusetzen. Dies kénnte zu einer Be-
schidigung der Diskette bzw. zu einem L&schen
von Daten fihren,

Nach einigen Sekunden andert sich das Display
wie nachstehend gezeigt:

Load complete

L

BASS DRUM

Damit wird angezeigt, daf der auf Seite A gespei-
cherte Klang {BD) jetzt in den internen Speicher
des MKS-100 geladen ist. Gleichzeitig jeuchtet
die LED von Strukturtasie A auf. Danach
kdmmen Sie die Bass Drum nach Ubertragung der
MID1-Tonfangsmelidung horen.

@ Uberzeugen Sie sich, daR die Anzeige des Dis-
kettenlaufwerks nicht leuchtet, driicken Sie
die Auswurftaste @ , um die Diskette zu ent-
ternen, und setzen Sie sie wieder so in das
Laufwerk ein, dal Seite B {SD) nach oben

weist.

4 Dricken Sie die Ladetaste D.

Laden Sie anschiieBend auf gleiche Weise Seiten
C {TOM} und D {HH) der Diskette “Drum Set".

Danach sind vier verschiedene Klange in den
internen Speicher des MKS-10C geladen,

Wenn Sie jetzt Strukturtasten A, B, C oder D
gricken, kdnnen Sie einen beliebigen dieser vier
Klinge wihlen. Dabei werden A, B, Cund D als
Speicherbanken bezeichnet, in denen die Klange
abgespeichert sind, Jede Speicherbank kann
Kiangdaten von maximal einer Sekunde Dauer
aufnehmen. Um einen langeren Klang zusammen-
zustelien, kdnnen mehrere Samples in einer
Sehleife verbunden werden (siehe Seite 41).

* Eine am Keyboard angeschlagene Taste erklingt
u. U, mit einer anderen Tonhdhe. Dies héngt
mit dem Parameter Aufnahme-Tastennummer

susammen (siehe Seite 36).
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b. Strukturtasten

Die Strukturtasten A, B, C und D dienen zur
Wahl der entsprechenden Kiiinge von Speicher-
banken A, B, C und D, Die Klange dieser Spei-
cherbanken kénnen entweder gleichzeitig oder
durch Verwendung anderer Strukturtasten der
Reihe nach aufgezeichnet und wiedergegeben
werden. Dies ist besonders praktisch, wenn zwei
Speicherbanken zur Aufzeichnung eines langen
Klanges verwendet werden sollen,

1} Strukturen AB,CD (ABCD}

Die Strukturtaste AB kann dazu benutzt werden,
den Klang von Bank A mit dem von Bank B zu
kembinieren, Auf gleiche Weise dient Struktur-
taste CD zum Kombinieren der Kiiinge von Bank
C und D. Diese Einrichtung gestattet es auBer-
dem, zwei Speicherbanken zu kombinieren, um
ein zwei Sekunden langes Sample zu gewinnen.
Natirlich kénnen Sie auch zwei verschiedene
Samples kombinieren und zusammen wieder-
geben.

Struktur AB
a BaﬂkAﬂ‘ Bank B~

»

A )

Sruktur CO
~ Bank C———Wf Bank D —

»

A

Die Strukturtaste ABCD dient zur Wiedergabe
{bzw. Aufzeichnung) von Banken A, B, Cund D
in dieser Reihenfolge.

Wenn diese Strukturtaste ABCD zur Wiedergabe
des “Drum Set"” verwendet wird, so wird der
fetzte Klang nur mit geringer Lautstirke wieder-
gegeben. Dies ist auf die Einstellung der Wellen-
form-Parameter (weiter unten beschrieben)
zuriickzufihren,
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2) Strukturen A/B, C/D

Die Strukturtaste A/B dient zur Wiedergabe des
Klanges von Bank A im unteren Tonbereich und
des Klanges von Bank B im oberen Tonbereich.
Die Strukturtaste C/D hat die gleiche Funktion,
so dafl jeweils ein Klang, 8 und C, im unteren
und oberen Tonbereich wiedergegeben wird.,
Beim MKS-100 besteht die Mé&glichkeit, den
gesamten Tonumfang in zwei Abschnitte zu
unterteilen, denen verschiedene Klinge zugeord-
net werden kénnen. Beim Split-Punkt handelt
es sich um die Grenze zwischen den beiden
Abschnitten.

Der tatsachliche Split-Punkt des ""Druemn Set”
ist von dem in der nachstehenden Abbildung
gezeigten verschieden.

Struktur A/8
unterer Tonbergich oberer Tonbergich

Bank A ~Bank B
U Ij

'd A4 T

Wy

TSRS

Split-Punkt

r Bva-
-

L

P
bt
3
+

1

L1LIT



Struktur C/D

unterer Tonbereich oberer Tonbereich

( Bank C (Bank o
— —_—

T

NEEEENEER RN NN

!

Spdit-Punkt

o] )

1111)

3) Struktur AB/CD

Die Strukturtaste AB/CD dient dazu, im unteren
Tonbereich zuerst den Klang von Bank A und
anschliefend den von Bank B wiederzugeben,
wihrend im oberen Tonbereich zunachst der
Klang von Bank C und cann der von Bank D

erzeugt wird.

Srruktur AB/CD

unterer Tonbereich oberer Tonbereich

if Bank A=y Bank B— l» Bank € -—y-Bank D -

- ;

4 1 N |

I . Ve ~
T T
SRR NEREAE ;is CO L T

Split-Punkt

rBva~

e

L]
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4)  Struktur A/B/C/D

Mit Hilfe von Strukturtaste A/B/C/D kann der
Tonumfang des MKS-100 in vier Tonbereiche
unterteilt werden, wobei jedem der vier Ab-
schnitte eine der Banken A, B, C und D zuge-
ordnet wird,

Srruktur A/B/C/D

-Bank A [Bank B Benk C I—Bank D

Split-Punky  Split-Punkt  Split-Punkt

'm‘;»
R

Y

Diese Split-Strukturen sind besonders praktisch,
um den Kiang eines akustischen Kiaviers, dessen
Klangfarbe sich im oberen und unteren Register
geringfligig verandert, auf die gesamnte Tastatur zu
verteilen.
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5} Hinweise zur Sampling-Struktur

Die QD enthaht die Daten der Sampling-Struktur.
Nach beendetem Laden leuchten die entspre-
chenden LEDs auf der Frontplatte auf, um Sie
dariber zu informieren, welche Struktur gegen-
wirtig verwendet wird,

Wenn die Banken von zwei verschiedenen Klin-
gen kombiniert werden, so kénnen Unterschiede
in der Tonhdhe oder der Lautstarke dieser beiden
Kidnge auftreten. Dies ist auf die Wellenform-
Parameter zurlickzufihren, die an anderer Stelle
in dieser Bedienungsanleitung ausfihrlich be-
schrieben werden,



c. Laden beider Seiten einer QD

Manche Gruppen von Daten bestehen aus mehe
als einer Bank und missen daher auf beiden Sei-
ten einer QD oder sogar auf mehreren Disketten
abgespeichert werden. Das Sample “STRINGS”
von QD Nr. 002 “STRINGS & CHORUS", bei
dem es sich um Stuktur A/B handelt, ist auf
beiden Seiten, A und B, der Diskette abgespei-
chert. Um dieses Sample daher wiederzugeben,
missen Sie beide Seiten der QD laden,

BEDIENUNGSVERFAHREN

T Oberzeugen Sie sich, daB die Anzeige des
Diskettenlaufwerks nicht leuchtet, dricken
Sie die Auswurftaste @ und nehmen Sie die
QD heraus.

3 Serzen Sie QD Nr. 002 so in das Lautwerk ein,
dall Seite A nach oben weist, und dricken Sie
dann die Ladetaste €.

@ Setzen Sie die QD wieder so ein, da€ Seite B
nach oben weist, wonach der Ladevorgang

automatisch startet.

Load Strings

Nach beendetemn Laden beider Seiten der QD ist
das MKS-100 zum Spieien mit der entsprechenden
Struktur bereit (Wiedergabe-Modus).

Strings

Load Strings

Nach beendetern Laden von Seite A &ndert sich
das Display auf die folgende Anzeige:

change QD

Diese Anzeige weist darauf hin, dal jetzt die

Drsten von Seite B geladen werden miksen,

3 Vergewissern Sie sich, daR die Anzeige des
Diskettenlaufwerks nicht fsuchtet, dricken
Sie die Avswurftaste @ und entfernen Sie die
QD aus dem Laufwerk.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem
Display:

im Wiedergabe-Modus wird der jeweilige Klang-
name auf demn Display angezeigt.

Zu diesern Zeitpunkt sind Banken C und D noch
leer. Falls gewinscht, konnen Sie aiso weitere
Klange in Banken C und D laden bzw. Struktur
C/D wihlen, Setzen Sie dazu die gewlinschte QD
gin und driicken Sie die Ladetaste @ .

Falls Sie wihrend des Ladevorgangs bemerken,
daf Sie versehentlich eine falsche Diskette ein-
gesetzrt haben, warten Sie, bis die Anzeige des
Diskettenlaufwerks erlischt, und dricken Sie
dann eine beliebige der Strukturtasten @ .
Dadurch wird der Ladevorgang unterbrochen und
auf den Wiedergabe-Modus zurickgeschaltet.
Wechseln Sie danach die Diskette aus und wieder-
holen Sie das Ladeverfahren.

Fehlermeldung

Wenn ein bestimmter Satz von Daten (beide
Seiten einer QD oder sogar zwei QDs) geladen
sein soll, Sie danach aber versuchen, Daten zu
jaden, die von den zuvor geladenen verschieden
sind, so erscheint die folgende Anzeige auf dem
Display:

Insert QD

Wrong QD

Entfernen Sie in einern solchen Fall die Diskette
und setzen Sie die richtige Diskette mit der
richtigen Seite nach oben ein, wonach der Lade-

vorgang automatisch startet.
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d. Aufheben der Struktureinstellung vor
dem Laden

Es ist auch moglich, einen Datensatz {z.B. Bank
B von Struktur A/B) in eine andere Bank {z.B.
Bank C] zu laden. Da hierbei die urspriingliche
Struktur jedoch ignoriert wird, kann dies dazu
fithren, dal der Klang abgeschnitten wird.

Dricken Sie die Strukturtaste (A, B, C oder D),
die der Bank entspricht, in die die Daten geladen
werden soilen, und halten Sie diese Taste ge-
driickt, wahrend Sie gieichzeitig die Ladetaste @
driicken.
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e. Kontrollieren der QD -Daten

Sie konnen den Inhalt einer QD jederzeit Uber-
prifen, um beispielsweise Klangname oder Struk.
tureinstetiung zu kontrollieren,

(i Setzen Sie die gewiinschte QD ein.

% Dricken Sie die F1-Taste &) und anschlie-
Bend die Ladetaste €.

Check QD

{

ko Kk k kKKK - -

s }
Klangngme Zieibank

Danach werden auf dem Display der Kiangnarne
und die Bank angerzeigt, in die der betreffende
Klang geladen werden soll. Die Struktureinstel-
tung a8t sich an der Strukturanzeige € ablesen.

Solange die obige Anzeige auf dem Display er-
scheint, sind die betreffenden Daten noch nicht
geladen.

Drilcken Sie die Ladetaste €, utn die gegenwir-
tig auf dem Display angezeigten Daten zu laden.

Um eine andere Diskette zu kontrollieren, verge-
wissern Sie sich zunichst, dall die Anzeige des
Diskettenlaufwerks nicht leuchtet, und wechseln
Sie danach die Diskette aus. Nach dem Einsetzen
der neuen Diskette werden die Daten automa-
tisch Gberpruft.

Wenn Sie die Daten, die Sie kontrolliert haben,
nicht laden wollen, dricken Sie eine beliebige der
Strukturtasten @), wonach das MKS-100 auf den
Wiedergabe-Modus zuriickschaltet,




2ISPIELSTEUER-
FUNKTIONEN

Das MKS-100 ist mit verschiedenen Funktionen
zur Spielsteuerung ausgestattet, u.a. Tonhohen-
beugungs, Vibrato-und automatische Arpeggio-

Funktion,

Diese Spielsteuerfunktionen kdnnen durch
Betdtigen der entsprechenden Tasten an der
Fronipiatte bequem aktiviert werden.

Die meisten dieser Spielsteuerfunktionen beste-
hen aus mehreren Spielparametern, wobel die
Wirkung der jeweiligen Funktion durch Verinde-
rung des Wertes jedes einzelnen Parameters
wunschgemal verdndert werden kann,

1. Editieren von Spielparametern

Fihren Sie das nachstehende Bedienungsverfah-
ren aus, um den vorprogrammierien Wert eines
Parameters zu verdndern,

(T, Driicken Sie die Spieltaste ©.

{2 Betétigen Sie die Vorwirts-Taste €@ und die
Rickwarts-Taste €@, um den Spielparameter
auf dem Display abzurufen, der editiert wer-

den soll,

VIB RATE 64

I

3 Der Wert des jeweiligen Parameters kann

durch Drehen des Alpha-Drehknopfs wunsch-
gemal verandert werden.

Dabei andert sich die Zah! ganz rechts auf dem
Display wie nachstehend gezeigt:

VIB RATE = 65 4
Drehen Alpha-Drehknopf Der Wert éndert sich.
nach Drehen
finks nach rechts

e ppapp—— L § L -
v v v A A

urspringlicher Wert

Um weitere Parameter zu editieren, flihren Sie
Schritte (2 und ‘3 so oft wie erforderlich aus.

@ Driicken Sie die Eingabetaste ..

18



Die Spielparameter werden immer in der nach-
stehend gezeigten Reihenfolge abgerufen.

Spielsteverfunktion Display Spielpararneter
VIB RATE Vibrato-Geschwindigkeit
) M-VIB DPTH Manuelte Vibrato-Tiefe
Vibrato D-VIB DPTH Verzbgerungs-Vibratotiefe
D-VIB DLAY Verzdgerungsvibrato-Verzdgerungszeit
Tonhéhenbeugungs-Hebel BEND MODE Tonhdhenbeugungs-Modus
ARP SYNC Arpeggio-Sync-Modus
ARP RATE Arpeggio-Geschwindigkeit
) ARP MODE Arpeggio-Modus
Arpeggio ARP RANGE Arpeggio-Bereich
ARP REPEAT Arpeggio-Wiederholung
i ARP DECAY Arpeggic-Abklingzeit
1
Anschiaggeschwindigkeits- Ansprechschwelle des Anschlzggeschwindigkeits-
Mischen V-MX THRSH Mischens
\ o : N e
Anschlaggeschwindigkeits V-SW THRSH Ansprechschwelle des Anschlzggeschwindigkeits
Schalter Schalters
DTUN MODE Verstimm-Modus
. DTUN RANGE Verstimm-Bereich
Verstimmen ABEND DEST Ziel der automatischen Tonh&henangleichung
BEND DEST Ziel der Tonhéhenbeugung
DELAY TIME Verzdgerungszeit
Verzb6gerung DELAY LEVL Verz6gerungspegel
KEY OFFSET Tastenverschiebung
TRG G-TIME Gate-Zeit -
Trigger-Wiedergabe ) )
89 g Ext Gate Play Trigger-Wiedergabe

Es ist zwar mbglich, die Parameter zu editieren,
wahrend der Klang mitgehdrt wird, doch werden
die vorgenommenen Anderungen erst gehort,
wenn das Spielen des MKS-100 einmal unter-
brochen und danach fortgesetzt wird.
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2. Von der Einstellung der
Spielparameter beeinflulite
Spielsteuerfunktionen

a. Vibrato

Nach Empfang der MIDI-Modulationsmeldung,
die durch Betdtigen des Modulations-Handrads
bzw. -Hebels am Keyboard ausgeldst wird, erzeugt
das MKS-100 einen Vibrato-Effekt, der als manu-
elles Vibrato bezeichnet wird,

Beim Verzogerungs-Vibrato handelt es sich um
einen Vibrato-Effekt, der nicht sofort, sondern
erst mach Verstreichen einer bestimmten Ver
zbgerungszelt einsetrt.

Die folgenden Spisiparameter stehen in direktem
Zusammenhang mit der Steuerung dieser Vi-
brato-Effekte.

& Vibrato-Geschwindigkeit

®  Verzdgerungs-Vibratotefe

VIB RATE = 64

D—-VIB DPTH= 0

Uber diesen Parameter kann die Vibrato-Ge-
schwindigkeit auf einen Wert zwischen 0 und 127
eingestellt werden.

®  Manuslle Vibratotiefe

Mit diesern Parameter wird die Verzdgerungstiefe
des Vibratos auf einen Wert zwischen O und 127
eingestellt.

® Verzbgerungszeit des Verzdgerungs-Vibratos

M-VIB DPTH= 32

D-VIB DLAY= 64

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Tiefe
des manuelien Vibratos auf einen Wert zwischen
Ound 127,

Wenn die MIDI-Funktion Modulation susge-
schaltet ist (OFF), wird die MIDI-Modulations-
meldung ignoriert, so dal sich kein manuelles

Vibrato erzielen 188,

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Zeit,
die verstreichen soil, bevor das verzbgerte
Vibrato nach dem Anschiegen einer Taste ein-
setzt. Der Werthereich betrigt O bis 127,

Wenn der Vibrato-Effekt bei den Wellenform-
Parametern {auf Seite 47 erldutert] ausgeschaltet
ist {OFF}, so wird dem betreffenden Kiang Ober-
haupt kein Vibrato hinzugefiigt.
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b. Tonhdhenbeugungs-Bereich

Ein Tonhdhenbeugungs-Effekt wird erzeugt,
sobald das MKS-100 die MID! Pitch Bend-
Meidung empfingt, die entweder duch Betstigen
des Pitch Benders am Keyboard oder durch
“Biegen" der Gitarrensaiten erzeugt wird,

Tonhéhenbeugungs-Bereich

Das AusmaB des Tonhdhenbeugungs-Effekts
kann dber den Parameter Bend Range eingestelit
werden.

{ Dricken Sie die F1-Taste @ und anschlie-
fend die Spieltaste €.

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknopf, um den
Wert des Tonhbhenbeugungs-Bereichs zu
andern.

Der TonhShenbeugungs-Bereich kann in Malb-
tonschritten zwischen O und 12 (eine Oktave)
eingestelit werden,

“Der eingestellte Wert des Tonhdhenbeugungs-
Bereichs bleibt im internen Speicher des MKS.-
100 erhalten, kann aber nicht auf einer QD
abgespeichert werden,

Wenn der Tonhbhenbeugungs-Effekt bei den
Wellenform-Parametern (auf Seite 47 erliutert)
ausgeschalter ist {OFF}, wird dem Klang kein
Tonhdhenbeugungs-Effekt hinzugefigt.

Wenn die MID{-Funktion MIDI Bender {auf Seite
B6 eridutert) ausgeschaltet ist {OFF), wird die
MIDI Pitch Bend-Meldung ignoriert, so daR
sich kein Tonhdhenbeugunas-Effekt erzielen 1581,

®  Tonhdhenbeugungs-Modus

BEND MODE =CONT

BEND RNG=12 [ 9]

@ Driicken Sie die Eingabetaste.

Die urspriingliche Tonhdhe eines Samples kann
mit dern MKS-100 nur um maxima! eine Oktave
und eine groBe Sexte {21 Halbtdne) aufwirts
transponiert werden. Eine Tonhdhe, die diesen
Transponierbereich Gberschreitet, wird auto-
matisch auf die nichstniedrige Oktave trans-

poniert,

Die Zah! auf der rechten Seite des Displays
zeigt an, um bis zu wieviele Halbtonschritte die
urspriingliche Tonhéhe des Samples (Aufnahme-
Tastennummer} mit dem MKS-100 aufwirts
transponiert  werden kann. Bei zupehmend
héherer Einstellung des Wertes des Tonhdhen-
beugungs-Bereichs verringert sich die Zahl auf
dem Display entsprechend.
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Wie aus der nachstehenden Tabelle ersichtlich,
kann die Pitch Bend-Meldung auf verschiedene

Weise arbeiten,

Modus Display Beschreibung
Normal CONT | Normale, gleitende
{kontinuies- Tonhdhenbeugung
lich}

Chromatisch CHRM | Chromatische
Torhdhenbeugung
{in diskreten
Halbtonschritten)

Ein Spielparameter steht mit dem Pitch Bender
in Zusammenhang.




c. Arpeggio

Bei Empfang einer Akkord-Tonanfangs-Meldung
kann ein Akkord als Arpeggio wiedargegeben
werden.

Arpeggio Ein/Aus

1 Driicken Sie die F1-Taste @ und anschiie-
Bend die Spieltaste €.

ARPEGG10=0ON

% wahlen Sie ON {Ein) oder OFF {Aus! durch
Drehen des Alpha-Drehknopfes (.

(3 Dricken Sie die Eingabetaste (@ .

% sk %k 3k sk %k %k >k ¥k A

@  Arpeggio-Geschwindigkeit

Nach Driicken der Parametertaste @ wihrend
der Wiedergabe mit aktivierter Arpeggio-Funk-
tion zeigt das Display die Arpeggio-Geschwindig-
keit an.

ARP RATE 64

Danach konnen Sie die Arpeggio-Geschwindig
keit wunschgemaR einstellen.

®  Arpeggio-Modus

ARP MODE = UP

Bei eingeschaiteten Arpeggio-Effekt erscheint
“A' ganz rechts auf dem Display, und der
Akkord wird als Arpeggic wiedergegeben,

Sechs Spielparameter stehen mit dem Arpeggio-
Effekt in Zusammenhang.

*Bei Wah! des MIDI-Modus Mono steht der
Arpeggio-Effekt nicht zur Verfiigung.

Mit diesemn Parameter konnen Sie die Ausfih-
rungsform des Arpeggio-Effeks wahlen.

Modus Display Beschreibung
Aufwirts up el =l
SRR K
Abwiarts DOWN ~——
IR
Auf- und u/D
Tt
abwirts ISP
Zufatlig RND Die Tone des
angeschiagenen
Akkords werden in
zufalliger Beihen-
folge erzeugt.

®  Arpeggio-Bereich

ARP RANGE =1loct

Mit diesem Parameter wird eingestellt, Gber
wieviele Oktaven das Arpeggio ausgefiihri werden
soil {1 bis 3 Oktaven}.
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®  Arpegpio-Wiederholung

ARP REPEAT= 1

Uber diesen Parameter kédnnen Sie einstellen,
wie oft jede Note des Akkords gespielt wird
(bis zu 16 mal).

¢  Abklingzeit

ARP DECAY =10

Bei Einstellung auf Wert 1 klingt das Arpeggio
am schnellsten ab; bei Einstellung auf Wert 10
wird es mit der eingestellten Lautstirke aus-
gehalten,

Wenn der Parameter “Dynamikempfindlichkeit™
der Wellenform-Parameter {siehe Seite 47) auf
einen anderen Wert als 127 eingestetit ist, so
kann der volle Abklingeffekt nicht erzielt wer-
den,

®  Arpeggio Sync-Modus

ARP SYNC =INT

Mit diesern Parameter wird bestimmt, ob das
Arpeggic selbstandig oder synchron mit einem
externen Gerdt erzeugt werden soll.

Modus Display Beschreibung
interner INT Die Arpeggic-Wie-
Taktgeber dergabe wird dber

den internen Takt-
geber gesteuert.

Externer EXT Bei jedem externen

Trigger Trigger-Signal wird
ein Schritt des
Arpeggios
ausgetihrt.
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Externer Trigger-Modus

In diesem Modus wird jeder Ton des Akkords
iber ein der Eingangsbuchse € zugefihrtes
externes Trigger-Signal (Ton- pder impulssignal}
ausgeldst. Dabei wird jeder der auf der Tastatur
angeschlagenen Tone in der fiir den Arpeggio-
Modus eingestellten Reihenfolge dber jeweils ein

Trigger-Signal wiedergegegen.

—— ' ®  Wikroton

— @ Pad (z. B. PD-20)
—=

| TR-707

r g e &1 (Rim-Shot, Trigger-Ausgang)

5 TCROTIORRS C
sramy  FECLEVEL
w; "vﬂ‘.)\'
NPT
L @ NS &

[
Einganospegelschalter

{ A MIC (—50 88) Mikrofon
= LINE (0 dB) Rhythmusgerat, Pad

Stelien Sie den Eingangspegelschalter € und den
Aufnahmepegelregler so ein, dal ein moglichst
stabiler Betrieb erzielt wird.

» Nach AnschluR  des Pedaischalters DP.2
{Sonderzubehér) an die Startbuchse € wird
jede Note des Arpeggios gespielt, wenn Sie
den Pedaischalter dricken.

£TaRT REC LEVEL
r 5 ©
e Max
NeUT

Ml om

LN
PronEs  VORME
b

Pedalschalter
DP.2

{Sonderzubehér}



d. Trigger-Wiedergabe

Wenn der Eingangsbuchse @ ein externes Signal
{Ton- oder Impuissignall zugefihrt wird, so wird
die ober Spieiparameter gewahite Nopte wieder-
gegeben,

* Siehe die Abbildung auf Seite 24,

Stellen Sie den Eingangsempfindlichkeits-Wahl-
schalter € und den Aufnahmepegelregler € so
ein, dall ein stabiler Betrieb mit Trigger-Signal
gewahrieistet ist,

p Nach Anschiul des Pedalschalters DP.2
{Sonderzubehdr) an die Startbuchse € kann
das Trigger-Signal durch Driicken des Pedal-
schalters ausgeldst werden.

Die Trigger-Wiedergabefunktion steht auch bei
normatem Spielen zur Verfilgung. Bei eingeschal-
teterm Arpeggio-Effekt arbeitet diese Funktion
jedoch wie aus der nachstehenden Tabelie er-
sichtlich autf unterschiedliche Weise,

I . !
Arpegaio- Wirkung des externen
Sync-Modus Trigger-Signats
INT Das Arpeggio wird mit den
eingesteliten Tasten
ausgefihrt,
EXT Das auf der Tastatur wieder-

gegebene Arpepgio wird mit
dem externen Trigger-Signal
synchronisiert.

Zwel Spielparameter stehen mit der Trigger-
Wiedergabe in Zusammenhang.

e Gate-Zeit

TRG G-TIME= 0

Bei einem sehr kurzen externen Signal {2.B. das
Signal von einem Drum Pad} kann die Zeit, in der
der Klang tatsichlich erzeugt wird, Uber die Gate-
Zeit wunschgemal eingestellt werden, Je hdher
der Wert dieses Parameters, desto langer ist die
Gate-Zeit.

Bei einem sehr kurzen externen Signal (die eingesteffte
Gate-Zeit ist kurz)

externes Signal

2 |

Wert der Gate-Zeit

Dauer des am
MKS-100
erzeugien
Klanges

®  Trigger-Wiedergabe

Ext Gate Play

Bis zu vier verschiedene Tone kdnnen fir Wieder-
gabe (ber Trigger-Signal zugeordnet werden.
Dabel bestehen zwei verschiedens Mbglichkeiten,
die gewinschten Tasten der Tastatur zu registrie-

ren,

Verfahren 1 {Tastenregistrierung Gber Alpha-
Drehknopf)

(T Driicken Sie die »-Taste @,

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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Diese Anzeige informiert dariiber, da gegen-
wartig vier Tasten registriert werden kénnen. Die
Anzeige “—" auf dem Display bedeutet, dall
gegenwirtig keine Taste registriert ist. Sobald
eine Taste registriert wird, erscheint anstelie des
Bindestrichs die Bezeichnung der betreffenden
Taste auf dem Display.

{Z Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, bis die
gewunschte  Tastenbezeichnung auf dem
Display angezeigt wird.

c3s - - -

{© Drehen Sie den Alpha-Drehknopf, bis die
Anzeige ‘Trigger Play” auf dem Display

erscheint.

Ext Gate Play

Um die nachste Taste zu registrieren, dricken Sie
die® -Taste €, wonach der nichste Bindestrich
auf dem Display blinkt, und drehen dann den
Aipha-Drehknopf zur Wah! einer Tastenbezeich-
nung. Die dritte und die vierte Taste kdnnen auf
gieiche Weise registriert werden,

{1:Nach beendezer Registrierung aller Tasten
dricken Sie die Eingabetaste €.

Verfahren 2 (Registrierung iiber die Tastatur)
Schlieen Sie einen Controller mit Haltefunktion

{z. B. ein MIDI-Keyboard mit Halte-/Dampfer-
pedal} an das MKS-100 an.

MKS-100

Haltepedal
{Démpferpedal}

i MIDI ouT

———

T

R AR AN A R R

z. B. MKB-1000
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2 Driicken Sie das Haltepedal.

3 Wshrend Sie das Haltepedal gedrickt halten,
schiagen Sie die Tasten {maximal vier) an der
Tastatur an, die Sie registrieren wollen,

cC2 C3 C4 C5

@ Lassen Sie das Haltepedal los, wihrend Sie
die Tasten an der Tastatur weiter angeschlagen
hatten.

Ext Gate Play




e, Verstimmen

Durch Anschlagen einer einzigen Taste an der
Tastatur ist es mbglich, rwei Klinge mit gering-
fligiy verschiedener TonhGhe zu erzeugen,

(I Dricken Sie die der Bank, die Sie verwenden
wollen, entsprechende Strukturteste @ .

Der Tonhohenunterschied zwischen den zwei
Klangen hangt vom Wert des Parameters “Ver-
stimm-Bereich” ab. Bel zunehmendem Wert wird
ein groBerer Tonhdhenunterschied erzielt.

®  Verstimm-Modus

%k sk %k 3k sk %k %k %k %k

DTUN MODE =FIX

L j
Anzeige des Kiangnamens

7 Dricken Sie die F1-Taste @.

F 1 %%k % %k sk ok %k %k %k

3 Dricken Sie die gleiche Strukturtaste wie in

Schritt 1 erneut.

Detune

Bei aktivierter Verstimm-Funktion arbeitet das
MKS-100 als ein vierstimmig polyphones Ton-
modul. Bei Verwendung des GR-Gitarrensystems
und des MIDI-Guitar Converters im MID{-Modus
Mono konnen die 5. und 6. Saite nicht gespielt
werden.

Um die Verstimm-Funktion aufzuheben, dricken
Sie einfach eine der Strukturtasten €0,

Vier Spielparameter stehen rmit der Verstimm-
Funktion in Zusarmmenhang.

®  Verstimm-Bereich

im Verstimm-Modus erscheint der Verstimm-
Bereich nach Driicken von Spieltaste € zuerst
auf dem Display.

Der Tonhéhenunterschied zwischen den zwei
Kigngen kann je nach der Stérke, mit der Sie die
Tasten anschiagen, geregeft werden,

Modus Display Beschreibung
Fest FiX Der Tonhdhenun-
eingestelit terschied der beiden

Klange wird nicht
von der Spielweise

beeinfluB,
Anschlags- VELOD Bei stérkerem
empfindlich- Anschlapen der
keit Taster: wird der

Tonhdhenunter-

schied der zwei
Kl3nge groBer.

o Ziel der automstischen Tonhohenangiei-
chung

ABEND DEST=BOTH

DTUN RANGE= 20

Wenn der als “Auto Bend” bezeichnete Effekt
der automatischen TonhShenangleichung einem
Klang {mit Wellenform-Parametern auf Seite 47
erldutert) hinzugefogt wird, so kann einer der
verstimmten Klénge rmit Auto Bend-Effekt
versehen werden,

Modus Display Beschreibung
Beide BOTH Beide Stimmen
werden mit Auto
Bend-Effekt
versehen,

Eine Halfte HALF Nur eine von
beiden Stimmen
wird mit Auto
Bend-Effekt

i versehen, -
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&  Ziel der Tonhdhenbeugunyg

BEND DEST =BOTH

Einer der verstimmten Kidnge kann mit Ton-
hdhenbeugungs-Effekt versehen werden.

f. Verzdgerung

Nach Anschlagen einer Taste wird zunachst der
direkte und danach ein verzégerter Kiang gehort.

{1 Dricken Sie diejenige der Strukturtasten @ ,
die mit dem Klang belegt ist, dem der Ver-
zogerungs-Effekt hinzugefiigt werden soll,

Modus Display Beschreibung

%k 3k %k sk sk %k %k %k k

Beide BOTH Beids Stimmen
werden mit
Tonhdhenbeu-
gungs-Effekt
versehen.

Eine Halfte HALF Nur einer von
beiden Stimmen
wird der Ton-
hohenbeugungs-
Effekt hinzugetiot.

Wenn die  TonhShenbeugungs-Funktion der
Wellenform-Parameter {auf Seite 47 erliutert)
ausgeschaltet ist {OFF}, so wird dem Kiang
keinerlei Tonhdhenbeugungs-Effekt hinzugefiot.

Wenn die MiDI-Funktion MIDI Bender {(auf
Seite 66 erldutert) ausgeschaltet ist (OFF),
wird die MIDI| Pitch Bend-Meldung ignoriert,
s0 dall sich kein Tonhbhenbeugungs-Effekt

erzieien l&8t.
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2 Driicken Sie die F2-Taste €.

F2 s®kxdkkkkkxk

‘3 Driicken Sie die gleiche Strukturtaste wie in
Schritt 1 erneut.

Delay

Bei aktivierter Verzdgerungs-Furnktion arbeitet
das MKS-100 als ein vierstimmig polyphones
Tonmodul. Bei Verwendung des GR-Gitarren-
systems und des MIDI-Guitar Converters im
MIDI-Modus Mone konnen die 5. und 6. Saite
nicht gespielt werden.

Um die Verz8gerungs-Funktion aufzuheben,
dricken Sie einfach eine beliebige der Struktur-
tasten €.

Drei Spielparameter stehen mit der Verzdgerungs-
Funktion in Zusammenhang.

*  Verzdgerungszeit

Bei der Verzdgerungszeit handelt es sich um das
Zeitintervall zwischen dem direkten und dem
verzdgerten Klang. Im Verzégerungs-Modus wird
nach Dricken von Spieltaste €@ der Wert der
Verzégerungszeit zuerst auf dem Display ange-
zeigt.

DELAY TIME=127




e  Verzdgerungskiang-Pegel

DELAY LEVL=127

Der Pegel des Verzdgerungsklangs kann auf einen
Wert zwischen O und 127 eingestellt werden.

e Tastenverschiebung

KEY OFFSET= 0

Sie kénnen die Tonhéhe des Verzbgerungsktangs
in Halbtonschritten zwischen -12 (eine Oktave
tiefer) und +12 {eine Oktave hdher} als den
direkten Klang einstellen,

Wenn der Split-Modus Gber eine entsprechende
Srrukturtaste angewdhlt wurde, so bewirkt die
Tastenverschiebungs-Funktion u. U, dal die
Tonhohe des verzdgerten Klamges den Split-
Punkt iberschreitet. In einem solchen Fall ist der
verzdgerte Klang von der Stimme der gespielten
Taste verschieden,

Tastenverschiebungs-Wert

W ii‘iéi':'il!ti ‘

angeschlagene Taste Split-Punkz

Verzbgerungsklang
g. Doppelklangfunktion

Durch Anschlagen einer einzigen Taste k&nnen
die Klinge von zwei verschiedenen Strukturen
erzeugt werden. Auberdem ist es moglich, einen
Klang durch weicheres Anschlagen der Tasten
stummzuschalten  bzw. einen  Klang durch
harteres Anschlagen der Tasten Zu erzeugen.

1} Doppelklang

Im Doppelklang-Modus kbnnen die Klange von
swei verschiedenen Strukturen gleichzeitig durch
Anschlagen einer einzigen Taste erzeugl werden,

Driicken Sie zwei Strukturtasten @ gleichzeitig.

Dual Tone

Birte beachten Sie jedoch in diesem Zusammen-
nang, daR Sie nicht zwei Strukturen wihlen
konnen, die die gleichen Banken enthalten, z.B.
Strukturen A und A/B oder A und AB/CD.

Bei asktivierter Doppeiklang-Funktion arbeitet
das MKS-100 als ein vierstimmig poelyphones
Tonmodul. Bei Verwendung des GR-Gitarren-
systems und des MIDH.Guitar Converters im
MiDI-Modus Mono kdnnen die 5. und 6. Saite
nicht gespielt werden.

Um die Doppeikiang-Funktion aufzuheben,
driicken Sie einfach eine beliebige der Struktur-
tasten @ .

2} Anschiaggeschwindigkeits-Mischen

Wenn zwei Strukturen (Uber Doppeiklang
Funktion gewshit werden, so kann eine dieser
Strukturen (= Anschlaggeschwindigkeits-Struk-
wr) unterhalb des eingesteliten Ansprechpegels
{minimale Lautstirke) stummgeschaltet werden,
wahrend der Klang der anderen Struktur (= Nor-
malstruktur) immer erzeugt wird, ganz gleich wie
weich Sie die Tasten an der Tastatur anschlagen.
Dies bedeutet, daB einer der zwei Klange nur
dann erzeuqt wird, wenn Sie die Tasten mit einer
Stirke anschlagen, die den eingestellten An-
sprechpege! Oberschreitet, wahrend dieser Klang
stummgeschaltet wird, wenn die Anschlagstérke

unterbzlb dieses Ansprechpegels liegt.
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1. Driicken Sie eine der Strukturtasten @ zur
Wahl der Normaistruktur.

% %k %k 3k %k %k % %k %k

2 Dricken Sie die F1-Taste €.

F 1 ok ok sk skokkkkok

3 Dricken Sie die Strukturtaste der Anschlagge-
schwindigkeits-Struktur,

Velo—-Mix

Danach leuchtet die LED der fir die Normal-
struktur gewdhiten Strukturtaste, und die LED
der fir die Anschlaggeschwindigkeits-Struktur
gewihliten Strukiurtaste blinkt.

Bitte beachten Sie jedoch, da Sie nickt zwei
Strukturen wihlen konnen, die die gleichen
Banken enthalten, z.B. die Strukturen A und A/B
oger A und AB/CD.

Bei aktivierter Anschlzggeschwindigkeits-Misch-
funktion arbeitet das MKS-100 als ein vierstimmig
polyphones Tonmodul, Bei Verwendung des GR-
Gitarrensystems und des MID|-Guitar Converters
im MiDI-Modus Mono kénnen die 5. und 6.
Saite nicht gespielt werden.

Um die Anschlaggeschwindigkeits-Mischfunktion
aufzuheben, driicken Sie einfach eine beliebige
der Strukturtasten €.

®  Ansprechschwelle der Anschiaggeschwindig-
keits-Mischfunktion

Dieser Parameter dient zur Einstellung des An-
sprechpegels {minimale Lautstirke}, bei dem
der Klang der Anschlaggeschwindigkeits-Struktur
erzeugt wird. ‘

V-MX THRSH= 64

Bei dem hier gezeigten Wart handelt es sich um
die minimale Anschlagstirke, die erforderlich
ist, um den Klang der Anschlaggeschwindigkeits-
Struktur zu erzeugen. Bei Einstellung auf einen
hoheren Wert miksen Sie die Tasten daher starker
anschlagen, ds Sie sonst nicht die Klinge beider
Strukturen héren,

3) Anschlagpeschwindigkeits-Schalter

Uber diese Funktion kann gewdhit werden,
weicher der beiden Klinge je nach der Anschlag-
stérke {Anschiagoeschwindigkeit) erzeugt wird.
Dabei wird ein Kiang (= schwache Struktur}
erzeugt, wenn Sie die Tasten weicher anschlagen
als dem eingesteliten Wert der Anschlagge-
schwindigkeit entspricht, und der andere Klang
{= starke Struktur) wird erzeugt, wenn Sie die
Tasten mit einer Stérke anschiagen, die den
eingesteilten Wert der Anschiaggeschwindigkeit
Uberschreitet.

" Dricken Sie eine der Strukturtasten €0 zur
Wah! der schwachen Struktur.

=

% 3k 3k ok K sk %k %k %k

@ Driicken Sie die F2-Taste @

F 2 ok % sk % >k ok ok 5%k %

hoher
o
Pagei %.Ju\'- &
A S
S
a4
Ll
Anschlagstérke —= |
Ansprechpegel

Nur ein einziger Spielparameter steht mit der
Anschlaggeschwindigkeits-Mischfunktion in Zu-
sammenhang.

30

@ Dricken Sie eine andere Strukturtaste zur
Wah! der starken Struktur.

Velo-Switch




Die LED der Strukwuriaste der schwachen
Struktur leuchtet, die der starken Struktur
blinkt.

Bitte beachten Sie, daB Sie bei Verwendung
dieser Funktion nicht gleichzeitig zwei Struk-
wiren wihlen konnen, die die gleichen Banken
enthalten, z.B. A und A/B oder A und AB/CD

LSW.

* In diesern Modus arbeitet das MKS-100 als ein
achtstimmig polyphones Keyboard.

Um die Anschiaggeschwindigkeits-Schalterfunk-
tion aufzuheben, dricken Sie einfach eine belie-
bige der Strukturzasten D.

A
o
hoher 0.5
o i
Pegel ‘5’50‘;- :
A N
Anschiagstarke —=
Ansprechpege!

e Ansprechschwelle der Anschlaggeschwindig-
keits-Schaiterfunktion

Dieser Parameter bestimmt den Ansprechpegel
(Anschlaggeschwindigkeit}, unterhalb dem der
Klang der schwachen Struktur, und oberhalb
dem der Klang der starken Struktur wiedergege-
ben wird.

V-SW THRSH= 64

Bei Einstellung auf einen hohen Wert (hobe
Anschlaggeschwindigkeit} kdnnen Sie den Kiang
der starkert Struktur nur haren, wenn Sie die

Tasten stark anschiagen.

3. Von der Einstellung der
Spielparameter nicht
beeinflufite-
Spielsteverfunktionen

a. Haltepedal

Bei Verwendung eines Controilers mit Halte-
funktion (z.B. ein MIDI-Keyboard mit Halte-
/Dampferpedal} kann die Haltefunktion durch
Dricken des Pedals ein-und susgeschaltet werden.
Dabei handelt es sich um eine Funktion, mit der
der Klang ausgehalten wird, auch nachdem
Sie die Testen lostassen.

MKS-100

Haltepedal
{Dampferpedal)

WDl OUT

T TN

z. B, MKB-1000

Einern nicht iiber Schieifenfunktion {auf Seite 35
erlutert) zusammengestellten Klang kann dieser
Halteeffekt nicht hinzugefigt werden.
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b. Stimmung

Die Tonhohe des MKS-100 kann der Stimmung
anderer  Musikinstrumente  innerhalb  eines
Bereichs von je einem Halbton aufwirts und
abwarts angeglichen werden,

{ Dricken Sie die Stimmtaste @ .

MST TUNE = 0

@ Drehen Sie den Alpha-Drehknopf, bis die
Stimmung des MKS-100 der des anderen
Musikinstruments angeglichen ist.

MST TUNE =+ 7 -

Der auf dem Display angezeigte Wert gibt an, um
wieviele Cent die Tonh&he erhéht bhrw, erniedrigt
wurde {100 Cent entsprechen einem Halbton),

& Driicken Sie die Eingabetaste ®.

% 3k 3k k ok ok %k %k %k

Um auf 0 Cent zurbckzukehren, haiten Sie
einfach die Stimmtaste @) gedrickt und bet3ti-
gen gleichzeitig die Eingabetaste @,
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c. Anderung des Split-Punkts

Wenn die Split-Struktur gegenwarti verwendet
wird, kdnnen Sie den Spiit-Punkt beliebig verdn-
dern, Auch im Doppelklang-Modus ist eine
Anderung des Split-Punkts maglich,

@ Uberprifen Sie zunichst, ob die LED der
betreffenden  Strukturtaste leuchtet oder
blinkt.

Falls die LED teuchtet:

Dricken Sie die F1-Taste @ und danach Para-
metertaste @, '

Wenn die LED blinkt:

Dricken Sie die F2.Taste @ und danach die
Parametertaste ).

SPLT: B3

Danach wird die Tastenbezeichnung der jeweils
hochsten Note in jeder Bank auf dem Display
angezeigt.

“B3" ist die hdchste Taste der
unteren Strukture

\

SPLT ! B3

ULLLELE

Wenn der Split-Punkt zwischen
den Tasten B3 und C4 tiegt.

|
!
i
H
|
i
I
T
H

=
[ J— -
B3 C4




@, Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, um die
blinkende Tastenbezeichnung zu @ndern,

Wenn Struktur A/B/C/D gegenwartig verwendet
wird, so werden drei Split-Punkte auf dem
Display angezeigt. In einem solchen Fali betati-
gen Sie die Tasten P @ und €4 @ um die
nlinkenden Anzeigepositionen zu bewegen, und
danach drehen Sie den Alpha-Drehknopf zur
Anderung der Spiit-Punkte.

SPLT: B2 B3 B4

G Nach beendetern Andern der Split-Punkte
driicken Sie die Eingabetaste @ .

Falle Sie versucht haben, den Split-Punkt einer
Struktur ohne Tonbereichaufeilung zu  ver
indern, so erscheint die folgende Anzeige auf
dem Display, um darauf hinzuweisen, daf dies

nicht mbéglich ist.

SPLT: No Split

4. Hinweise zum Laden von
Spielparametern

Jede Seite einer QD enthilt die Daten fir eine
Bank, einschlieBlich von Spielparametern und
Split-Punkt. Wenn die Daten von der QD in den
internen Speicher des MKS-100 geladen werden,
so bleiben die Spieiparameter der zuletzt
geiadenen Daten im Speicher des MKS-100
erhaiten. Sie missen daher vorsichtig verfahren,
wenn Sie Daten verschiedener Disketten in den
internen Speicher des MKS-100 faden. Wenn Sie
nur die Daten von Stimme und SplitPunkt ver-
wenden wollen, kénnen die Daten der Spiel-
parameter wie nachstehend beschrieben ausgelas-

sen werden,

e Laden von Daten ohne Spielparameter in
den internen Speicher des MKS-100

Driicken Sie zundchst die F2-Teste @ und
dann die Ladetaste @ , wonach die Daten
ohne die jewailigen Einswellungen der Spiel-
parameter in den internen Speicher des Gerates

galaden werden.

Beim Herausziehen eimer Bank bzw, zweier
Bamken aus einer Struktur (siehe Seite 18)
werden die betreffenden Spielparameter nicht

geladen.

33



BISAMPLING

Auch ohne Verwendung einer Diskette, die
Spieidaten enthilt, kdnnen Sie beliebige Klénge
iber ein Mikrofon oder ein HiFi-Gerdt mittels
Sampling-Verfahren im internen Speicher des
MKS-100 aufzeichnen und diesen Klang an-
schliefend wiedergeben, indem Sie auf der
Tastatur spielen,

1. Grundlegendes Sampling-
Verfahren

SchlieBen Sie ein Mikrofon bzw. den Ausgang
eines elektrischen oder elektronischen Musikin-
struments an die Eingangsbuchse @ an.

Stellen Sie den Eingangspegelschalter @ in
Obereinstimmeng mit dem Ausgangspege! des
angeschicssenen Mikrofons oder Instrumentes
gin.

START REC LEVEL

=T
wMic
, O -
gepc?;lschaiter s dcxuvz
{Sonderzubehér) © @

N
/\ Mikrofon

Eﬁ Cassettendeck

Eingangspegelschalter
A MIC {~50 dB): Mikrofon
= LINE (0 dB) ‘E-Gitarre,
Cassettendeck,
CD-Spieter

Belispieleinstellungen des Eingangspegelschalters

L {-50dB) Mikrofon

M (-20d8) E-Gitarre

H (0dB) Cassettendeck, CD-Spieler
{Line-Pegel)

Drehen Sie die Gesamtlautstirke bei Anschiul
eines Mikrofons zuriick, um Rickkopplungsheu-

len zu vermeiden,
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S

Wihien Sie die Bank (A, B, C oder D), in der
das Sample gespeichert werden soll.

G Owvm  mum e m—— m—  — —

&)

& Driicken Sie die Aufnahmetaste .

REC: A

Danach wird die gewshite Bank auf demn Display
angezeigt. Bei AnschluR eines anderen Gerites an
die Eingangsbuchse kdnnen Sie den Sampling-
Klang dber Verstirker, Lautsprecher -oder
Kopfthdrer mithéren. Wird das Sampling Ver-
fahren jedoch iOber ein Mikrofon ausgefiihrt,
sollten keine Lautsprecher zum Mithoren ver-
wendet werden,

3 Driicken Sie die Bereitschaftstaste @.

e

MY Max

Danach arbeitet das Display als Eingangspegelan-
zeige. Vergewissern Sie sich, da® die Tonsignale
der Klangguelle dem MKS-100 einwandfrei zuge-
fihrt werden, und justieren Sie den Aufnahme-
pegelregler. Genau wie bej der Aussteuerung
eines Bandgerites stellen Sie den Aufnahmepegel
so hoch wie méglich ein, ohne den rechten Rand
des Displays zu Oberschreiten,

& Drehen Sie den Alpha-Drehknepf @, bis die
Anzeige """ die gewiinschte Stelle auf dem
Display erreicht, um den Pege! der automati-
schen Trigger-Funktion einzustellen.

Bei Auto Trigger handelt es sich um eine
Funktion, mit deren Hilfe der Sempling-
Vorgang automatisch gestartet wird, sobaid
dem Sampler ein Signal zugefihrt wird, dafk
den eingesteliten Pegsl (iberschreitet.




Wenn dern Sampler ein Signal mit einem Pegel
zugefiihrt wird, der den Trigger-Pegel {durch die
Anzeige ‘:" dargestelit) Gberschreitet, so er-
scheint die Anzeige "*” ganz rechts suf dem
Display. Uberzeugen Sie .sich beim Sampling
eines Klanges immer, dall die Anzeige """ nicht
auf dem Display erscheint, da die Klanggualitdt
anderenfalls durch Rauschen beeintrachtigt
werden konnte.

Zu diesern Zeitpunkt befindet sich das MKS-100
immer noch im Bereitschafs-Modus.

& Dricken Sie die Starttaste @ . (Bei AnschiuB
eines Pedalschalters an die Startbuchse 1
driicken Sie den Pedalschalter.)

* REC KEY C4 x

Danach wird die Tonhdhe des Klanges auf dem
Display angezeigt, der (ber Sampling-Verfahren
aufgezeichnet werden soll. Beim Sampling des
Kianges eines Musikinstruments sollte immer
versucht werden, dem Sampler die richtige
Tonhéhe zuzufilhren. {Selbst bei Verwendung
einer anderen Tonhohe kann diese jedoch spéter
korrigiert werden.)

Wenn ein Klang zugefihrt wird, dessen Laut-
stérke den eingesteliten Auto Trigger-Peget
iberschreitet, wird das Sampling nur eine Se.
kunde lazng ausgefiihrt, und einige Sekunden
spdter schaltet das Gerdt auf Wiedergabe-Modus

zuriick.

Da die vor Ausfiihren des Sampling-Verfahrens
eingestellten Spielparameter im Speicher des
MKS-100 erhalten bleiben, erfolgt die Wiedergabe
nicht unbedingt mit dern Sample in seiner Aus-
gangsform. Um alle Spielparameter auf ihre
Vorgabewerte rickzustellen, halten Sie die
Spieltaste @ gedriickt und betitigen gleichzeitig
die Eingabetaste ® .

Danach kdnnen Sie den Uber Sampling gewon-
nenen Klang dUber das externe Gerdt abrufen.
Ein Sample, das l&nger ist als 0,8 Sekunden,
wird automatisch in Form einer Schieife zusam-
mengefigt {Auto Looping-Funktion). Die Schiei-
fenfunktion dient dazu, einen Teil des Samples
wiederholft wiederzugeben. Dies ermdglicht es,
einen ausgehaltenen Klang zu erzeugen. Der
Klang “Paaaa . . . " kann beispielweise durch
Sempling des Klenges “'Pa” gewonnen werden,

Beim Looping eines Samples kdnnen stdrende
Klick- oder Knackgerdusche auftreten, die sich
aber spater durch Korrektur von Wellenform-

Parametern {auf Seite 41 eridutert) entfernen

fassen.

P a a a a a

Schleifenidnge

ein Sample

Wenn der Computer des MXS-100 den Startpunkt
der Schleife nicht iokalisieren kann, so wird die
Looping-Funktion nicht ausgefihrt, und das
Gerat schaltet auf Wiedergabe-Modus zuriick.

Bei Einstellung der Auto Loop-Funktion der
Wellenform-Modifizierparameter auf Modus 3
oder Modus 4 wird die Schleifenbildung er-
schwert,
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2. Anderung der
Sampling-Bedingungen

Die folgenden Sampling-Bedingungen kdnnen
verandert werden: Tastenbezeichnungen, Trigger-
Modi wund Sampling-Taktgeber. Dricken Sie
zundchst die Aufnahmetaste €, dann die
Modustaste €, und betitigen Sie danach die
Vorwiarts-Taste @ und die Rickwirts-Taste @,
um die Bedingung zu wahlen, die Sie indern
wollen. Nehmen Sie alle erforderlichen Ande-
rungen vor und dricken Sie anschlieBend die
Bereitschaftstaste €, wonach Sie mit dem
Sampling-Verfahren beginnen kénnen.

® Anderung der Tastenbezeichnungen beim
Sampling

®  Anderung der Trigger-Modi

REC TRIG= AUTO

REC KEY C4

i

Beim Sampling einer bestimmten Tonhdhe kann
es sein, dal Sie die Tastennummern #ndern
wolien. Bitte beachten Sie jedoch in diesem
Zusammenhang, dal eine Tonhéhe, die um mehr
als 21 Haibtonschritte ber der urspringlichen
Tonhthe des Samples liegt, automatiseh suf die
néchstniedrige Oktave transponiert wird.

36

Normalerweise sollte der Auto Trigger-Modus
eingestellt sein, Beim Sampling eines Klanges
mit langer Einschwingzeit, bei dermn sich der
Sampling-Startpunkt nur schwierig finden 13y,
empfiehlt es sich, den manuellen Modus zZu
wahlen. Danach beginnt das Sampling, sobald Sie
die Starttaste @@ und den an die Startbuchse 1)
angeschiossenen Pedalschalter (bzw. die Stan-
taste zweimal} driicken.

Bei Wahl des manuellen Modus erlischt die
Anzeige ;' auf dem Display.

*Der jeweils gewihlte Modus bleibt auch nach
Ausschalten des MKS-100 erhalten,

®  Sampling-Taktgeber

SMP CLK = 30 kHz

Normalerweise kann ein Sample von der Dauer
einer Sekunde mit einer Abtastfrequenz von 30
kHz in einer Bank aufgezeichnet werden. Durch
Wah! der Abtastfrequenz 15 kHz 188t sich diese
Sampling-Zeit auf zwei Sekunden verfangern.
Debei werden die hohen Frequenzen jedoch
beschnitten, so dal der resultierends Klang
dumpf wirkt.



3. Sampling eines langen Klanges

oder einer Split-Struktur

Zum Sampling eines langen Klanges mikssen
Struktur AB {zwei Sekunden), CD {zwei Sekun-
den} oder ABCD (vier Sekunden) verwendet
werden. Wenn geringfligige Schwankungen in der
Tonhdhe des Kianges auftreten oder zwei ver-
schiedene Klénge fir den oberen und unteren
Abschnitt einer aufgeteilten Tastatur verwendet
werden soiten, so ist Struktur A/B, C/D, AB/CD
oder A/B/C/D erforderiich.

a. Sampling eines langen Klanges
{Verwendung von Struktur AB, CD
oder ABCD)

Das Bedienungsverfahren gieicht im wesentlichen
demn grundiegenden Sampling-Verfahren.

Nach Wah! einer kombinierten Struktur wie AB,
CD oder ABCD dricken Sie die Aufnahmetaste,
wonach die entsprechenden Banken auf dem
Display angezeigt werden, Bei Verwendung der
Sampling-Taktgeberfunktion (siehe Seite 36}
rusammen mit derm Effekt einer Kombination
mehrerer Banken, kann die Sampling-Zeit um
mehr als das Doppelte verlangert werden.

Beim Sampling mit einer einzigen Bank wird die
Auto Looping-Funktion bei jedem Sampie bei
einer Dauer von mehr als 0,8 Sekunden aus-
gefihrt, Bei Verwendung einer Struktur mit
kombinierten Banken jedoch wird die Auto
Looping-Funktion erst dann aktiviert, wenn der
Klang der letzten Bank 0,8 Sekunden iber-
schreitet. Bei der Struktur AB beispielswelse wird
gin Sample erst nach einer Dauer von 1,8 Sekun-
den zu einer Schleife zusammengetigt,

b. Sampling von Split-Strukturen

Bei Wahl einer Split-Struktur, beispielsweise
A/B, C/D, AB/CD oder A/B/C/D wird die Gruppe
der entsprechenden Banken nach Dricken der
Aufnahmetaste @ auf dem Display angezeigt.
Drehen Sie den Alpha-Drehknopt @ zur Wahl
der gewlinschten Bankgruppe.

Das Bedienungsverfahren ist grundsdtwziich das
gleiche wie bei gewbdhniichem Sampfing. In
diesem Modus wird jedoch nach dem Sampling
einer Bank die nichste Bank angezeigt. Nach
Sampiing aller Banken schaitet das MKS-100
automatisch auf Wiedergabe-Modus zurick.

Dricken Sie eine beliebige der Strukturtasten
€. um auf den Wiedergabe-Modus zurickzu-
schalten, wenn Sie den bis zu diesem Zeitpunkt
gber Sampling gewonnenen Kiang iberprifen
wollen. Achten Sie immer darauf, die richtige
Bank vorzugeben, wenn Sie mit dem Sampling
einer bisher leeren Bank beginnen.
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4. Aufheben der Schleifenfunktion

Beim Sampling eines langen Klanges werden
mehrere Banken kombiniert, so dall eine Schiej-
fenbildung nicht erforderlich ist. Die Schieifen-
bildung kann sowoh! spater als auch jetzt, noch
vor Beginn des Samplings, unterbunden werden.
Um die LoopingFunktion 2y diesem Zeitpunkt
aufzuheben, driicken Sie einfach eine beliebige
der  Strukturtasten, wihrend die folgende
Anzeige auf dem Display erscheint:

Seek loop point
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4 KORRIGIEREN VON
SAMPLE-DATEN

Ein Dber Sampling gewonnener Klang wird im
internen Speicher des MKS-100 gespeichert und
spdter beim Spielen auf der Tastatur aus dem
Speicher gelesen und rekonstruiert. Das Lesen
und Rekonstruieren von Samples wird durch die
Einstellung von Wellenform-Parametern beein-
fluBt.

Sie kénnen selbst scheinbar nutziose Samples
praktsch brauchbar machen, wenn Sie diese iber
Wellenform-Parameter so modifizieren, dall sie
auf andere Weise wiedergegeben werden. Wiah-
rend des Lesens beispielsweise kann die Tonhdhe
eines Samples verdndert warden. Durch Verwen-
dung der Wellenform-Parameter und Anderung
der Art und Weise, wie die Samples wiedergege-
ben werden, z.B. einer Verénderung der Looping-
Funktion, Hinzutigen einer Hiltkurve usw.,
fassen sich oft sehr positive Resuitate erzielen.
Dies bedeutet, dal die Wellenform-Parameter das
urspringliche  Sample selbst nicht veréndern,
sondern nur die Art und Weise beeinflussen, wie

dieses aus dem Speicher gelesen wird.

Jedem Sample ist ein Satz von Wellenform-
Parametern zugeordnet.

Wenn mehr als eine Bank zum Sampling eines
Klanges verwendet wird, so ist dieser Bank-
gruppe ein Sstz von Wellenform-Parametern
zugeordnet.

Auch die von einer QD geladenen Daten kénnen
tber die Wellenform-Parameter modifiziert

werden.
Einzelbank-Struktur

i Sampie A | Sampie 8 Sample ¢ ! Sarmpie

1. Editieren von
Wellenform-Parametern

Anhand des folgenden Verfahrens kdnnen belie-
bige der Wellenform-Parameter editiert werden.

1, Driicken Sie die Parametertaste (.

EDT: A

Banach zeigt das Display die Bank{en), die iber
Wellenform-Parameter editiert werden sollien}.

Bei Verwendung einer Split-Struktur betdtigen
Sie die P-Taste ) und die € Taste @ zur Wah!
der Bank, die editiert werden soll.

77 Wahlen Sie den Wellenform-Parameter, der

R

geandert werden soll, durch Bet3tigen der
Vorwidrts-Taste @ bzw. der Rickwirts-
Taste €8,

REC KEY = C4

Bank A Bank B Bank C Bank D
(e (e [ m

iWellenform- | Weflenfarm- | Wellenform: | Wellenform-
iParammeter A (Parameter B | Parameter C Parameter D

Struktur AB

Benk ATSBnk 8 Das gleiche Konzept gitt auch fir
i Sample AB Split-Strrukturen.

E : f

1 Wellenform-
i Parameter A

‘8 Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, um den
Wert des betreffenden Parameters wunschge-

mal zu verdndern.
Fihren Sie Schritte Z°und 3 so oft wie erfor-
derlich aus, um die Einsteliungen atler gewiinsch-

ten Parameter zu verdndern,

& AbschlieRend dricken Sie die Eingabstaste

®.
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Display

REC KEY
BANK TUNE
LOOP TUNE
SCAN MGODE
LOOP TYPE
ST

END

LP

AEN

ALP

KEY FOLLOW
PITCH BEND
VIBRATO
ENV V.SENS
ENV RATE 1
ENV LEVEL T
ENVY RATE 2
ENV LEVEL 2
ENV RATE 3
ENV LEVEL 3
ENV RATE 4
BYN SENSE
ABEND RATE

ABEND DPTH
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Welienform-Parameter

Aufrshme der Tastenbezeichnung
Bank-Stimmung
Schieifen-Stimrnung
Scanning-Modus

Schleifenart

Startpunkt

Endpunkt {manuelt)
Schiesifenlange (manuell)
Endpunkt (sutomatisch)
Schleifenlange {automatisch)
Tastaturmitaut
Tonh&henbeugung Ein/Aus
Vibraroc Ein/Aus
Hiilkurven-Anschlsasempfindlich keit
Hilllkurven-Geschwindigkeit 1
Hitkurven Peget 1
Hiillkurven-Geschwindigkeiz 2
Hilllkurven-Pegel 2
Hiltkurven-Geschwindigkeit 3
Hiltkurven-Peget 3
Hiittkurven-Geschwindigkeit 4
Dynamikempfindlichkeit

Geschwindigkeit der sutematischen
Tonh&henangleichung

AusmaB der sutomatischen
Tonh&henangteichung

Wellenform-Parameter kdnnen editiert werden,
wihrend der Klang gehéirt wird. Die vorgenom-
menen Anderungen werden jedoch erst dann
gehdrt, wenn das Spielen des MKS-100 einmal
unterbrochen und danach fortgesetzt wird,

Beim Editieren von Parametern einer Split-
Struktur kénnen Sie durch Betitigen der B
bzw. € @ -Taste auf den Parameter einer anderen
Bank liberwechseln.

Danach wird die neue Bank eine Sekunde lang
auf dem Display angezeigt, um zu signalisieren,
dal die Wellenform-Parameter der betrefenden
Bank jetzt editiert werden konnen.




2. Anderung der Schleifenfunktion

Wenn thnen die Art und Weise, wie ein Sample in
einer Schieifenform zusammengestellt wurde,
nicht zusagt, oder die Schieife eine falsche

Tonhbhe besitzt, kdnnen Sie das Sample Gber die
Wellenform-Parameter editieren.

Die nachstehende Abbildung veranschaulicht das
dem Looping zugrundeliegende Funktionsprin-
zip,

Endpunkt
Schieifeniange

| Sampling-Daten >
L

eine Schieife
Sampling-Start i eine Sekunde

@  Schieifenarten

Im manuelien Modus sind die Vorgabewerte von
Schleifenldnge und Endpunkt die gieichen wie im
automatischer Modus.

Da Schleifenldnge und Endpunkt des manuelien
und des automatischen Modus separat vorpro-
grammiert werden, konnen Sie hier die Schieifen-
ldnge und den Endpunkt des automatischen

Modus abrufen,

¢ Schieifenlange

I

LP 4 .01%

LOOP TYPE= MAN

Sie kBnnen zwischen den folgenden Schisifenar-
ten wahien: Einzelschleife, manuelle oder auto-
matische Schieife,

Modus Dispiay Beschreibung
Einzeischieite 18HOT | Keine Schisifenbildung
Manuelle MAN Oie Schieifenbiidung
Schieife wird mit Einstellung

von Schieifenlange und
Endpunkt auf die

Bei einer Schigife handelt es sich um einen
bestimmten Teil eines Samples, der fortwahrend
wiederholt wird, solange Sie die Taste an der
Tastatur angeschlagen halten.

Die Lange einer Schieife kann liber den Parameter
Schieifenidnge eingestellt werden. Bei einer zu
kurzen Schleifenldngs ist eine stabile Tonhdhe
des Samples nicht gewihrleistet. Eine Ton-
hohenabweichung von weniger als einem Halbton
kann jedoch spater iber den Parameter Schlei-

fenstimmung (siehe Seite 42} korrigiert werden.

®  Endpunkt

END= 32767 100%

entsprechenden

Wellenform-Parameter

ausgefihrt.
Autpmatische AUTO Die Schieifenbildung
Schieife wird von den autorma-

tisch erfalten
Warten von ALP
{sutomatische Schlei-
fenlange} ung AEN
{automatischer

Endpunkt} bestimmz,

im manuellen Schleifen-Modus konnen Sie
Schieifenidnge und Endpunkt wunschgemaR
editieren. Diese zwel Wellenform-Parameter sind
voneinander unabhéngig, so dak Sie abwechselnd
jeweils einen dieser Parameter verdndern kénnen,
wihrend Sie den Klang durch Spielen suf der
Tastatur kontroflieren.

Dies ist der Endpunkt einer Schieife.

“Setbst bei Wahl des Einzelschleifen-Modus
kann der Endpunkt eingestellt werden, wobei
der Klang nach dem Endpunkt sturnmgeschaltet
wird.
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¢ Schlsifenstimmung

LOOP TUNE = 0

Mit diesem Parameter kdninen Sie die Tonhdhe
einer Schleife korrigieren.

¢  Automatische Schieifenlinge

ALP=—————— ——— %

3. Stimmen eines Samples

Wenn das Sampling mit einer TonhShe ausgefihrt
wurde, die von der auf dem Display angezeigten
Tastenbezeichnung verschieden ist, so kdnnen Sie
die Tonhdhe des Sampies iber Wellenform-
Parameter wunschgemaR einstelien.

Dabei finden zwei Weltenform-Parameter Anwen-
dung: Sampling-Tastenbezeichnung zum Stim-
men in Hatbtonschritten sowie Bank-Stimmen fir
ein Feinstimmen in Schritten von je einemn Cent.

®  Sampling-Tastenbezeichnung

Im manuellen Modus wird die im automatischen
Modus verwendete Schleifenldnge nur als An-
haltspunkt auf dem Display angezeigt, kann
jedoch nicht verandert werden.

®  Aytomatischer Endpunkt

REC KEY = C4

Im manuelien Modus wird der im automatischen
Modus verwendete Endpurnkt lediglich als An-
halspunkt auf dem Display angezeigt, kann
jedoch nicht verdndert werden,
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Beim Sampling einer bestimmten Tonh&he
kdnnen Sie diese auf eine gewiinschte Tastenbe-
zeichnung andern, Anderenfalls lassen Sie die
Taste ios, schlagen Sie sie ernsut an, und wih-
rend Sie den Kiang abhdren, drehen Sie den
Alphz-Drehknopt @, um die Tonhdhe einem

anderen Instrument anzugleichen,

Eine Tonhdhe, die um mehr als 21 Halbton-
schritte tber der urspriinglichen Tonhéhe des

Samples (Aufrishme-Tastennummer} liegt, wird
automatisch auf die nichstniedrigere Oktave
transponiert.

®  Bank-Stimmen

BANK TUNE = 0

Uber diesen Paramster kann die Tonhdhe in
Schritten von je einem Cent verdndert werden.
Dabei wird auf dem Display angezeigt, um
wieviele Cent die Tonh&he im Vergleich zu der
des Samples erhdht bzw, erniedrigt wurde.




4. Scanning-Modus

5. Startpunkt

SCAN MODE =FWD

ST = 0O .00%

Die Art und Weise, wie ein Sample aus dem
Speicher gelesen wird, héng: davon ab, welcher
der Modi FWD, BWD und ALT aktiviert ist.

&  FWD (vorwirts)

In diesem Modus werden Sampies in der Reihen-
folge ihrer Aufzeichnung wiedergegeben. Nor-
malerweise wird dieser Modus zur Wiedergabe
gewzhlt.

e BWD (rickwirts)

In diesern Modus wird ein Sampie in umgekehrter
Reihenfolge wiedergegeben, genau wie bei der
Wiedergabe eines Tonbands in Rickwartsrich-

tung.
s ALT {abwechseind)

in diesem Modus wird eine Schleife abwechselnd
vorwirts und riickwirts wiedergegeben. Durch
eine Anderung der Schleifenlange lassen sich
verschiedene Effekte erzielen.

Auch der Startpunkt eines Samples 138t sich
verandern, Ein Sample wird immer vom einge-
stetiten Startpunkt an  wiedergegeben. Diese
Funktion ist besonders praktisch, um den Start-
punkt eines im manuelien Modus aufgezeichne-
ten Samples zu korrigieren.

Dieser Pararmeter erméglicht es avBerdem, mig
der Wiedergabe eines Samples von der Mitte aus
zu beginnen,

Startpunkt

! )
l Sampling-Daten >

Sampling-Stan

®  Anzeige der Adresse

Bei der Adresse handelt es sich um den Wert, der
die Zeitdauer von Startpunkt, Schisifeniange und
Endpunkt darstelly, Die Lénge eiper gesamten
Bank wird mit Adresse 33.767 dargestelit, die
Linge von zwei Banken mit Adresse 65535 und
die Linge von vier Banken mit Adresse 131.071.
Auf dem Display wird jeweils eine Adresse
angezeigt, die dem prozentuslen Anteil der
Adresse einer gesamten Bank entspricht.

Dieser Wert kann durch Drehen des Alpha-
Drehknopfs verdndert werden. Bei schnellem
Drehen des Drehknopfs andert sich der Went
sprunghaft.
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6. Tastaturmitlauf

KEY FOLLOW= ON

Normlerweise ist die Tastaturmitlaut-Funktion
eingeschaltet {ON), wonach bei jedem Anschlia-
gen einer Taste an der Tastatur ein Kiang ent-
sprechender Tonhahe erzeugt wird, Die Tastatur-
mitlauf-Funktion kann ausgeschaltet werden
(OFF}, um einen Sperialeffekt zu erzielen, bei
dem das Sample immer mit der gleichen Tonhshe
wiedergegeben wird, ganz gleich, welche Tasten
Sie an der Tastatur anschiagen, AuBerdem
kdnnen Sie die Tonhshe lber die Wellenform-
Parameter “Aufnahme der Tastenbezeichnung"
und “Bank-Stimmen" verdndern,
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7. Hillkurve

Beim MKS-100 stehen Ihnen umnfassende Mogtich.
keiten zur Verfigung, die Hiillkurve eines
Samples zu verindern,

- Punkt 4

Taste Ein Taste Aus

* Die Werte von Rt und B2 éndern sich in Uberein-
StiMmung mit der Stérke, it der die Tasten ange-
schisgen werden.

Beim Wellenform-Parameter "Rate” handelt es
sich um die Flankenstellheit des Ubergangs von
einem Pegel {Laustirke) zum nachsten. Ein
héherer Wert dieses Parameters bedeutet eine
steilere Flanke. Wenn Zwischen einem Pegel und
dem darauffolgenden nur ein geringer Lautstar.
keunterschied besteht, so wird die far die Flanke
erforderliche Zeit entsprechend kirzer.

Hillkurven-Parameter

Llund L2

Wenn L1 auf genau die gleiche Linge wie L2
eingestellt ist, so ist R2 bedeutungsios. Punkte

1 und 2 fallen dabej zusammen, so dall R1 un-
mittelbar von R3 gefolgt wird,

L2und L3
Wenn L3 auf genau die gleiche Linge wie L2

eingestellt wird, so ist B3 bedeutungsios, Punkte
2 und 3 fallen dabei Zusarnmen,




Zusammenhang zwischen Hiillkurve und
Schleifenbildung

Wenn die Schieifenbildung erfolgt, bever die
Hillkurve Punkt 1 etreicht, so verschiebt sich
Punkt ¥ suf Punkt 3 mit der Flanke von R3,

[,

Punk: 3 Punkt 3

Die pestricheite Linie
kennzeichnet die Hiiltkurve
der wiedergegebenen Schieife.

Wenn die Schleifenbildung wihrend der Abkling.
zeit mit der Flanke von R2 erfolgt, so andert
sich die Flanke auf R2 und verschiebt sich auf
Punkt 3.

Pegei 3

Die gestrichelte Linie
kennzeichnet die Melkurve
der wiedergegebenen Schieife,

& Hiillkurven-Geschwindigksit 1 {R1)

ENV RATEl1l =127

Die Hiltkurven-Geschwindigkeit 1 {die Fianke
zwischen Taste Ein und Punkt 1) kann auf einen
Wert zwischen 0 und 127 eingestellt werden. Bei
Einstellung von Wellenform-Parameter “"Hillkur-
ven-Anschlagsempfindlichkeit” auf einen hohen
Wert kann die Geschwindigkeit je nach der
Anschlagstarke geregelt werden.

®  Hiflkurven-Pegel 1 (L1)

ENV LEVEL1=127

Der Pegel von Punkt 1 kann auf einen Wert
zwischen 0 und 127 eingestelit werden,

®  Hidlikurven-Geschwindigkeit 2 (R2}

ENV RATE2 =127

Die Hitlkurven-Geschwindigkeit 2 (die Flanke
von Punkt 1 auf Punkt 2} kann auf einen Wert
zwischen 0 und 127 eingestellt werder. Wenn
Welienform-Parameter  “’Hallkurven-Anschlags-
empfindlichkeit” auf einen hohen Wert einge-
stellt ist, kann die Geschwindigkeit je nach der
Anschlagstarke geregelt werden,

¢  Hiilkurven-Pagel 2 (L2)

ENV LEVEL2=127

Der Pegel von Punkt 2 kann zwischen O und 127
eingestefit werden,
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®  HillkurvenGeschwindigkeit 3 (R3}

. Hﬁ!!kurvan-Ansch!agsempﬁndiichkait

ENV RATE3 =127

Die HEilkuwen-Gescthdigkeit 3 {(die Flanke
von Punkt 2 auf Punkt 3) kann auf einen Wert
zwischen O und 127 eingestellt werden. {Dije
tatsachliche Flanke von R32 hat die Form einer
Kurve.}

® Hilikurven-Pege! 3 {L3)

ENV V-SENS= 0

ENV LEVEL3=127

Auch der Pege! von Puskt 2 kann auf einen Wert
zwischen O und 127 eingestelit werden,

® Hillkurven-Geschwindigkeit 4 (R4)

ENV RATE4 =127

Bei diesem Wert handelt es sich um die Flanke
von Taste Aus bis zu einer Lautstirke von Null.
Auch fir R4 gilt ein Wertbereich von O bis 127,
Bei Einstellung auf einen hiheren Wert wird eine
kirzere Abklingzeit erzielt. (Die tawsichiiche
Flanke von R4 hat die Form einer Kurve.)
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Bei Einstellung dieses Parameters auf einen
hSheren Wert werden R1 und R2 iber die
Anschlagdynamik des Spielens auf der Tastatur
geregelt. Bei stirkerem Anschlagen der Tasten
wird eine kiirzere Einschwingzeit erzielt und
umgekehrt. Selbst ohne eine Einstellung der
Hillkurve (ADSR) kann die Einschwingzeit Gber
die Anschlagdynamik geregelt werden, indem der
Wert der H{Jl!kur‘ven«Ansch!agsempﬁndiichkeit
entsprechend erhéht wird,

Ganz gleich, wie stark die Tasten an der Tastatur
angeschlagen  werden, kann keine hohere
Tonhéhe als die des Sampies erzeugt werden,




11. Automatische
Tonhdhenangleichung

8. Dynamikempfindlichkeit

Bel dieser als “Auto Bend" bezeichneten Funk-
tionr kdnnen sowoh! das Ausmal als auch die

DYN SENSE =127

Geschwindigkeit der automatischen Tonhéhen-
Bei der Dynamikempfindlichkeit handelt es sich angieichung wunschgemiB eingestellt wergen.
um den maximalen Effekt der Anschlagsemp-
findlichkeit. Bei Einstellung auf einen héheren

urspringliche —-} ,,,,,,,
Wert nimmt das Ausmal der Lautstirkeverande-

Tonhbhe

Ausmall der sutomatischen ot “':
rung entsprechend zu. Tonhdhenangleichung o‘\;\"s.“_\sd“nq\e\
o™ et®
e

8. Tonhshenbeugung Ein/Aus

PITCH BEND= ON

Von der Einstellung dieses Parameters hingt ab,
ob dem Klang der gewah!ten Bank ein Tonhdhen-
beugungs-Effekt hinzugefigt wird oder nicht.
Die Doppetklangfunktion (Spielparameter} ge-
startet es, eine Bank mit Tonhbhenbeugungs-
Effekt und eine Bank chne diesen Effekt zu
mischen, um einen Spezialeffekt zu erzielen.
Wenn die MIDI-Funktion MIDI Bender {auf Seite
66 erldutert]) ausgeschaltet ist {OFF), wird die
MIDE Pitch Bend-Meldung ignoriert, so daf
sich kein Tonhbhenbeugungs-Effekt erzielen
1281

10. Vibrato Ein/Aus

f

Taeste Ein

®  Ausmafl der automatischen TonhShenan-
gieichung

ABEND DPTH= 0

Von der Einstellung dieses Parameters hingt ab,
wie stark die Tonhohe von der urspringtichen
Tonhéhe des Samples aus erniedrigt werden soll,

& Geschwindigkeit der automatischen Tonhd-
henangleichung

ABEND RATE=127

VIBRATO = ON

Von der Einstellung dieses Parameters hingt ab,
ob der Klang der gewshlten Bank mit Vibrato-
Effekt (manuelles oder Verzdgerungs-Vibrato)
versehen wird oder nicht. Die Doppelklang-
Funktion (Spielsteuerfunktion) gestattet es, eine
Bank mit Vibrato und eine Bank ohne Vibrato
zu mischen, um einen Speziateffekt zu erzielen.
Wenn die MIDI-Funktion Modulation (auf
Seite B6 erldutert) susgeschalter ist (OFF),
wird die MIDI-Modulationsmeldung ignoriert,
so dall sich kein manuelles Vibrato erzieien
talkt,

Dieser Parameter bestimmt die Flankenzeit, die
verstreicht, bis die urspringliche Tonh&he
erreicht wird,
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12. Kopieren von Wellenform-Parametern

Die folgenden Wellenform-Parameter konnen
einzein oder als Gruppe von einer Bank auf
andere Banken einer Split-Struktur kopiert
werden. Danach brauchen Sie nur noch die
kopierten Parameter suf die jeweils gewlnschten
Werte einzustellen, Dieses Verfahren ist wesent-
lich einfacher und schneller, als Wellenform-
Parameter fir eine Bank von Grund auf neuw

zusammenzustelien.

Die folgenden Wellenform-Parameter konnen

kopiert werden:

Schigifenart

Scanning-Modus

Tastaturmitlauf

Higllkurve

H#llkurven-Anschiagsempfindiichkeit
Dynamikbereich

Vibrato

Ausmal  der automatischen Tonhdhenanglei-

chung
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a. Kopieren einer Gruppe von Parame-
tern

Nachdern Sie alle Wellenform-Parameter in einer
Bank einer Split-Struktur editiert haben, fihren
Sie das nachstehende Verfahren aus.

Halten Sie die Sichern-Taste @ gedrickt und
betitigen Sie gleichzeitig entweder die M- Taste
€D oder die € Taste @ .

b. Kopieren einzelner Parameter

U Wihlen Sie den Wellenform-Parameter, der

kopiert werden soll,

7. Halten Sie die Aufnahmetaste @ gedriickt
und betadtigen Sie gleichzeitig entweder die
P-Taste @ oder die €Taste @ .



13. Zusammenhang zwischen Strukturen

und Wellenform-Parametern

Wenn mehrere Banken bei der Aufzeichnung
eines Samples kombiniert werden, so werden
diese Banken als eine Gruppe betrachtet und
dieser Gruppe ein Satz von Wellenform-Para-
metern zugeordnet.

Wenn Struktur AB in A und B getrennt wird, so
ist #ir A und B jeweils ein Satz von Parametern
erforderlich, und es wird iknen separat der Satz
von Parametern zugeordnet, der vorher zu
Struktur AB gehdrte. {Die Schleifenart ist eine
Einzelschleife, der Startpunkt ist 0.)

' Bank A—'Yﬁank B—'ﬂ

Sampie AB

|

Weltenform-Parameter A

L
¥

~ Bank A"——-—\ /—Bankﬂ——'w

Sample A Sarnpie B
Wellenform- Wellenform-
Parameter A Parameter A
\ _ _

Wenn andererseits die zwei Strukturen A und B
in Struktur AB zusammengefalt werden, so wird
dieser Struktur der Satz von Parametern zugeord:
net, der urspringlich Bank A zugeordnet war.
{Die Schleifenart ist eine Einzelschieife, der

“Startpunkt ist 0.) Da die Bank B zugeordneten

Parameter veriprengehen, &ndert sich die Ton-
héhe des Samples gemal der Parameter Auf-
nahme-Tastennummer und Bank-Stimmung von
Bank A. Die Samples von Bank A und B werden
macheinander wiedergegeben, aber nicht auto-
matisch auf die gleiche Tonhohe eingestelit.
Dies bedeutet, dal das Stimmen nach der Auf-
zeichnung wirkungslos ist, wenn die beiden
Klinge nicht mit der gleichen Tonhohe auf-

genommen wurden,

(Bank A Bank B‘“"—‘ﬁ

Sarnple A Sample B

Weilenform- Wellenform-
LParamerer A LParametar B
J

\{

~ Bank A Bank 8~
Sample A | Semple B

Wellenform-Parameter A

S
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5]SICHERN

Eine gesamte Bank des Samples kann zusammen
mit  Wellenform-Parametern, Spielparametern,
SplitPunkt, Struktur-Modus, Bank- und Datei-
name auf einer Quick Disk (QD) gesichert
werden. Spiter kdnnen die gesicherten Daten
jederzeit wieder in den internen Speicher des
MKS-100 zurickgeladen werden. Auf diese
Weise kann der gleiche Zustand wie vor dem
Sichern wiederhergestelit werden.

Die mit dem MKS-100 programmierten Daten
konnen als Daten fir das Roland Digital Sampt-
ing Keyboard §-10 verwendet werden.
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L
/’ Labcdefghi;kim
Alpha-Drehknopf @
\ (-nopqrstuvwxyz
-j
L
o

1. Grundlegendes Sichern-
Verfahren

(0 Rufen Sie die Bank auf, die gesichert werden
soll, und wahlen Sie den Struktur-Modus fir
die Wiedergabe dieser Bank.

2 Driicken Sie die Sichern-Taste @ .

@ Geben Sie wie nachstehend beschrieben einen
Dateinamen fiir die Daten ein.

Wenn Sie den Alpha-Drehknopf dreben, erschei-
nen nacheinander verschiedene Buchstaben,
Ziffern und Zeichen an der Stelle des blinkenden
Cursors auf dem Display. Nach Eingzbe des
ersten Buchstzbens bewegen Sie den Cursor mit
Hilfe der P-Taste @ auf das nichste Zeichen
und geben dieses dann mit dem Alpha-Drehknopf
egin.

Leerstelle
———— ABLDEFGHI JK

J

LMNOPQRSTUVWXYZ

L)

Durch Betétigen der € Taste @ kann der Cursor
rickwirts bewegt werden,

Um eine Leerstelle einzufiigen, dricken Sie
einfach die Vorwirts- Taste .

Wenn Sie Daten editieren, die von einer QD
geladen wurden, so ist dieser Datei schon ein
Name zugeordnet. Falls gewiinscht, kénnen Sie
den Dateinamen indern.




@ Nach beendeter Eingabe des Dateinamens
driicken Sie die Sichern-Taste.

Insert QD

& Setzen Sie die QD ein, auf der die Daten

gesichert werden sollen.

Wenn Sie zum Sichern eine neue (unbenutzie)
QD verwenden, so werden die Daten automatisch
auf dieser gesichert,

Save kxk%k%kkokokxksx

Wenn schon vorher Daten auf der QD gesichent
wurden, erscheint die foigende Anzeige auf dem
Display:

Kill skkskkskkkk ?7

Falls Sie die auf der QD pesicherten Daten
erhaltern wollen, vergewissern Sie sich zunachst,
dall die Anzeige des Diskettenlaufwerks nicht
leuchtet, dricken Sie die Auswurftaste, um die
QD zu entfernen, und setzen Sie eine andere
Diskette ein,

Danack driicken Sie die Sichern-Taste €.

Um das Sichern aufzuheben, dricken Sie eine
beliebige der Strukturtasten @,

® Nach beendetem Sichern &ndert sich das
Display auf die nachstehende Anzeige:

Um die gesicherten Daten gegen versehentliches
Loschen zu schitzen, entfernen Sie die QD aus
dem Laufwerk und brechen die Schutzlasche auf
der betreffenden Seite heraus,

Schutzissche

Disketrenseite

Wenn mehr als eine Bank in einer Struktur ver-
wendet wird, erscheint die nachstehende Anzeige
auf dem Display. Dies informiert Sie dariber, dal
Sie die andere Bank auf der zweiten Seite der QD
sichern missen.

Change QD

Save complete

Entfernen Sie die QD wie auf dem Display
angegeben und setzen Sie sie wieder so in das
Laufwerk ein, dal die andere Seite nach oben
weist (bzw, setzen Sie eine andere Diskette ein}.

Fithren Sie das oben beschriebene Verfahren aus,
bis Sie alle Banken der Struktur gesichert haben.
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Wenn das Sichern nicht ausgefiihrt werden kann,
erscheint eine der folgenden Fehlermeldungen
auf derm Display:

Schreibschutzfehler

Write protected

Diese Meidung weist darauf hin, dal die Schutz-
lesche an der QD herausgebrochen wurde.

Um eine derart geschiitzte Diskette erneut zum
Sichern zu verwenden, Uberkleben Sie die Off.
nung wie nachstehend gezeigt mit eirern Stick
Klebeband.

o

Priffehier

Verify Error

Diese Fehlermeidung weist darauf hin, dall die
Diskette beschédigt ist. Setzen Sie stattdessen

eine einwandfreie Diskette ein.
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2. Schnelles Sichern ohne
Prafung der Daten

Dieses Verfahren ermbglicht ein schnelleres
Sichern von Daten, da nicht geprift wird, ob die
GD schon Daten enthélt oder nicht. Es empfiehlt
sich daher besonders beim Sichern von Daten auf

einer neuen {leeren) Diskette.

Fihren Sie genau das gleiche Verfahren aus wie
im Abschnitt 1. Grundiegendes Sichern-Ver-
fahren'" beschrieben, doch driicken Sie die F1-
Taste vor der Sichern-Taste in Schritt &.



BMODIFIZIEREN DER
WELLENFORM

Beim MKS-100 besteht nicht nur die Moglichkeit,
die Wellenform- und Spielparameter zu editieren,
sondern such das Sample selbst kann modifiziert
werden. Dieses Verfahren wird als Wellenform-
Modifizierung bezeichnet.

Da bei Ausfiihren der Wellenform-Modifizierung
das urspriingliche Sample bleibend verdndert
wird, kbnnen alle ausgefihrten Editiervorgdnge
nicht wieder rickgingiy gemacht werden. Es
empfiehit sich daher immer vor Ausfiihren der
Wellenform-Modifizierung, die wurspringlichen
Daten eines Samples auf einer QD zu sichern,

Wahlen Sie zunachst den Faktor, der iber Weilen-
form-Modifizierung verandert werden soll.

T Wihlen Sie die Struktur durch Betdtigen der

entsprechenden Strukturtaste @ .

Je nachdem, welcher Faktor weiter unten in
Schritt 3 gewidhlt wird, bestehen gewisse

A

Einschrankungen bei der Wahl der Struktur.

" Driscken Sie die Modifizier-Taste @ .

(r3)

Danach erscheint die Anzeige ‘"Wave Modify”
einige Sekunden lange auf dem Dispiay, um zu
signalisieren, daB sich das Gerdt jetrt im
Wellenform-Modifiziermodus  befindet, In
diesem Modus kann kein Klang erzeugt

werden,

Betitigen Sie die Vorwirts-Taste @ und die
Rickwirts-Taste €8, um den Faktor abzuru-
fen, der editiert werden soll,

{w3)

Danach kdnnen Sie mit dem eigentlichen
Verfahren der Welienform-Modifizierung

beginnen,
P Wellenform-Modifizierung einzelner Banken

Sie kénnen eine Wellenform-Modifizierung
sowohl an einzelnen Banken einer Kombinations-
Struktur als auch an einer gesamten Struktur
ausfihren,

Beispiel: Justieren des Lautstérkepegels von Bank
C der Struktur A/B/C/D und Hinzufigen des
“Digital Filter” zu Banken C und D von Struktur
AB/CD.

Dricken Sie die Strukiurtaste, die der Bank
{den Banken) entspricht, die sus einer kombi-
nierten Struktur extrahiert werden soll{en), und
betitigen Sie anschlieBend die Eingsbetaste.
Um die extrahierte{n) Bank{en} in der ursprang-
lichen Struktur wiederherzustellen, driicken Sie
die Strukturtaste der betreffenden Struktur und
anschlie@end die Eingabetaste.
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1. Pegeleinstellung

Die Lasutstirke des Samples jeder Bank kann
wunschgemal eingestellt werden,

Fihren Sie Schritt () auf Seite 53 oben aus,
um eine beliebige Struktur zu wahlen,

Fihren Sie anschiieRend Schritte - P und T zur
Wah! des Faktors “Level Adjust” (Pegeleunste!-

lung) aus.

Lvl Adj Max=100%

& Stellen Sie den gewiinschten Lautstirkepege!
iber den Alpha-Drehknopf ein.

*Wenn Sie jetzt die o -Taste @ und dic o -Taste
@ gleichzeitig dricken, wird der maximale
Pegel des Samples ermittelt und auf dem
Display angerzeigr. Dies erleichtert {hnen die
Einstellung der Lautstirke.

F Dricken Sie die Eingabetaste @ .

Levl ——w-5

Danach schaltet das MKS-‘!OO_ auf den Wieder-
gabe-Modus zuriick.

Bei Einstellung des Pegels auf einen Wert von
100 % wird jede Bank automatisch auf die max;-
male Lautstérke eingestellt, wobei &s sich um den
Pegel kurz vor dem Aufireten von Verzerrungen
handelt. Manche Samples werden jedoch bei
dieser Einstelfung immer verzerrt wiedergegeben,
Dies bedeutet jedoch nicht, daB die Wellen-
formdaten verzerrt sind. Stellen Sie einfach
einen niedrigeren Wert ein, um die Verzerrung
zu beseitigen.
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Bei Wahl einer Split-Struktur entspricht die
Lautstarke jeder einzelnen Bank dem Wert, der
tir den Faktor “Level Adjust” eingestelit wurde,

Beispiel: Pepeleinstellung fir Struktur AB
Sample von Bank A Semiple von Bank B

’v Einstellung des Pegels
B
Somple von Bank A Sumpke von Bank B

A

Um den Pegel einer Bank bzw. von Banken einer

100 %

UM ——

Split-Struktur einzustellen, beispielsweise AR von
AB/CD, flhren Sie das nachstehend beschrie-
bene Verfahren aus,

1) Driicken Sie die entsprechende Strukturtaste,
um die gewliinschte(n} Bank(en) abzurufen,
und betdtigen Sie danach die Eingabetaste (@ .

2) Fihren Sie Schritte 2 bis B aus, um den
Pegel einer Bank oder einer Gruppe von
Banken wunschgemiR einzustelien,

3} Dricken Sie die gieiche Strukturtaste wie in
Schritt 10, um die Bank bzw. Bankgruppe in
die wurspriingliche Struktur zuriickzusetzen,
und betdtigen Sie danach dje Eingabetaste (B,



Fehiermeldung

Str missmatch

Diese Fehlermeidung erscheint, um darauf hinzu-
weisen, dall die gewdhlte Struktur irrelevant ist,
so dall eine Pegeleinstellung nicht mdglich ist.
Wahlen Sie die richtige Struktur durch Dricken
der entsprechenden Strukturtaste und anschiie-
Bend der Eingabetaste, Danach fhren Sie das

gesamte Verfahren erneut aus.

2. Rudckwiérts-Wiedergabe

Genau wie bei der Wiedergabe eines Tonbands in
Rickwiartsrichtung dient die Reverse-Funktion
des MKS-100 dazu, ein Sample vom Ende bis
zum Anfang wiederzugeben. Wenn eine Struktur
aus mehy als einer Bank besteht, so wird die Bank-
gruppe als eine Einhelt wiedergegeben, wahrend
bei einer Split-Struktur jede Bank einzeln wie-
dergegeben wird.

Fihren Sie Schritt 1 auf Seite 53 aus, um eine
beliebige Struktur zu wihien.

Fihren Sie anschlieBend Schritte 3 und 3 zur

b

Wah! des Faktors “"Reverse” sus.

Reverse

4 Drixken Sie die Eingabetaste @ .

Rvrs—=—=——=

Nach beendeter Wiedergabe des Samples schaltet
das Display auf die Anzeige des Wiedergabe-
Modus zurick,

Eine Schleife kann nicht in Riickwarts-Richtung
wiedergegeben werden; in einem solchen Fall
wird die Schleife aufgehoben und der Einzel-
schleifen-Modus automatisch eingesteflt,
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3. Automatische Schieifenfunktion

Selbst wenn die Schieifenbildung Gber einen
anderen Faktor der Wellenform-Modifizierung
aufgehoben ist, kdnnen die optimale Schieifen-
lange und der optimate Endpunkt von der Auto
Loop-Funktion erfalt werden.

In einer Struktur mit kombinierten Banken wird
die Bankgruppe als eine Einheit zu einer Schieife
verbunden, wahrend bei einer Split-Struktur aus
jeder einzelnen Bank eine gigene Schieife gebildet
wird.

Fihren Sie Schritt T auf Seite 53 aus, um
eine beliebige Struktur zu wéhlen.

Fihren Sie anschlieend Schritte 3 ung B zur
Wah! des Faktors ““Auto Loop” aus,

Fehlermeldung

Str missmatch

Loop Mode 1

& Drehen Sie den Alpha-Drehknopf und pro-

bieren Sie die vier Schieifan-Modi aus, bis Sie
den am besten geeigneten Modus ermittelt
haben.

& Dricken Sie die Eingabetaste @ .

Loop——~—-=

Nach beendetem Ausfihren der Auto Loop-
Funktion andert sich das Display auf die Anzeige
des Wiedergabe-Modus.

Filhren Sie Schritte @ und ) zur Wah) des

gewiinschten Schieifen-Modus aus,

Nach beendetem Ausfihren der Aute Loop-
Funktion bieiben die Wellenform-Parameter ALP
und AEN auf die automatisch erfalten Werte der
Schieifenldnge und des Endpunkts eingestellt,
und die Schleifenart ist weiterhin AUTO.

im manuellen Schleifenmodus werden Schleifen-
tange und Endpunkt durch Ausfiihren der Auto
Loop-Funktion nicht beeinfluftt,

Der in Schritt g oben eingestelite Schieifen-
Modus bleibt aktiviert, bis die Auto Loop-
Funktion spZter nach dem Sampling ausgefihrt
wird.
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Diese  Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, da die gewihite Struktur irrelevant
ist, 50 dall die Auto Loop-Funktion nicht aktiviert
werden kann, Wihlen Sie die richtige Strukture
durch Drlcken der entsprechenden Struktur-
taste und anschiieBend der Eingabetaste. Danach
fUhren Sie das gesamte Verfahren erneut aus.



4. Kopieren

Das in einer Bank (bzw. Struktur} gespeicherte
Sample kann zusammen mit den Wellenform-
Parametern auf eine andere Bank {bzw. Struktur)
kopiert werden.

Dsbei bestehen die nachstehend aufgefilhrten
Einschrankungen bei der Wah! der Zielbank({en)
in Abhéngigkeit wvon der Art der Quellen-
bank{en), die kopiert werden soll{en}.

® Verflgbare Zielbanken

Quelienbank{en) Zietbank(en)
A - B,CD
B - ACD
c -+ A B, D
D - A,B,C
AB -+ CD
cD -+ AB
A/B - /D
c/o -+ A/B

Fahren Sie Schritt 1. auf Seite 53 zur Zuord-
nung der Quellenbank {Struktur} und danach
Schritte 2 und ‘8 zur Wah! des Faktors “Copy”

aus.

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint auf dem
Display, wenn Sie als Ziel eine Bank (bzw.
Struktur} vorgegeben haben, auf die die Quelien-
bank (Quellenstruktur} nicht kopiert werden
kann,

Copy str error

Copy =B

Banach wird die Quellenbank {Quellenstruktur)
auf dem Display angezeigt. Wenn es sich bei der
Quetlenbank um A, B, C, oder D handelt, kbnnen
Sie die Zielbank Uber den Alpha-Drehknopf @

wahlen,

4 Driicken Sie die Eingabetaste (9.

Copy—=~———

Nach beendstem Kopizren verschwindet die
obige Anzeige vom Display.

Fihren Sie das Kopierverfahren in einermn soichen
Fall erneut aus, wobei Sie diesmal eine 2uldssige
Bank {Struktur) als Ziel vorgeben.
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5. Austauschen

Der Inhalt {Sample und Wellenform-Parameter)
von rwei wverschiedenen Banken (Strukturen)
kann ausgetauscht werden. Dabei unteriiegt die
Zielbank (Zielstruktur) wieder den auf Seite 57
gezeigten Einschrankungen in Abhangigkeit von
der Cuelie (Bank oder Struktur}), die kopiert

werden soli,

Fihren Sie Schritt {1 auf Seite 53 zur Wah! der
ersten der zwei Banken {Strukturen) aus, deren

inhalt vertauscht werden soll,

Fishren Sie anschiieBend Schritte (2° und & zur
Wah! des Faktors “Swap’' aus.

Swap {=> B

Danach werden die Daten zwischen der auf dem
Display angezeigten Bank {Struktur) und der
Bank bzw. Struktur, deren LED leuchtet, aus-
getauscht. Wenn Sie die auf dem Display ange-
zeigte Struktur andern waollen, betitigen Sie
dazu den Alpha-Drehknopf.

@ Driicken Sie die Eingabetaste (B .

Wéhlen Sie die Bank der Struktur, deren Inhalt
ausgetauscht werden soll, durch Driicken der
entsprechenden Strukturtaste, betitigen Sie die
Eingabetaste B, wihlen Sie die Bank der
anderen Struktut, deren Inhalt mit der ersten
Bank ausgetauscht werden soll, und dricken Sie
die Eingabetaste erneut,

Danach fiihren Sie das normale Austauschver-
fahren aus. Nach beendetemn Austauschen driicken
Sie wieder die gleiche Struktyrtaste, die vor Wah!
der auszutauschenden Struktur gewshit wurde,
und betdtigen anschiieBend die Eingabetaste
@, um auf den friheren Zustand zuriick-
zuschalten. '

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung weist darauf hin,
dall Strukturen gewshlt wurden, deren Inhait
nicht ausgetauscht werden kann.

Swap str error

Swap————=

Nach beendetem Austauschen schaltet das
Display suf die Anzeige des Wiedergabe-Modus
zuriick,

Um den Inhait einer einzigen Bank einer Struk-
tur {z. B. A von A/B) mit dem Inhalt einer ein-
zigen Bank einer anderen Struktur (z. B. C. von
C/D} auszutauschen, muR die betreffende Bank
zunachst aus der Struktur extrahiert werden.
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Str missmatch

Wihlen Sie die richtige Struktur durch Dricken
der entsprechenden Strukturtaste und anschlie-
Bend der Eingabetaste, Danach fihren Sie das
gesamte Verfahren ernsut aus.

{Fihren Sie das obige Verfahren fir beide Struk-

turen aus.)



6. Digitalfilter
Das Digitalfilter kann dazu verwendet werden,
das Sampling-Rauschen zu verringern oder die

Kiangfarbe des Samples zu verandern,

Vier verschiedene Filter stehen zur Verfiigung.

P . —— Resonanz = G
Pagel S e Resonanz = 127

Frequenz
0,1 kHz Grenzfrequenz—— 10 :::
— Respnanz = 0
HP‘H -we-~ Resonanz = 127
Fegal L
0.5 kMz Grenzirequenz :gi:eznz
2 &
Pegel : -—— Resocnanz= 0
N e Resonanz = 127
F
0.1 kHz Grenzfrequenz 15e§:eznz
P ~ Besonanz = {
e R Resonanz = 127
Pegal
Freauenz
0,1 kMz————Grenzfrequenz ———— 10 kHz

Fesonanz: Uber diesen Parsmeter wird der Obertonge-
halt der eingestellten Grenzirequenz betont,
wodurch ein metailischer, wie von eingm
elektrischen Musikinstrument erzeugter
Klang enwteht.

Tiefpalfilter mit relstiv flach verlzufender Grenzfrequenz

Hochpalfilter mit relativ flach verfaufender Grenzfrequenz

Tiefpalfilter mit refativ steil verlaufenger Grenzfrequenz

HochpaBfitter mit relativ stell verlaufender Grenzfrequens
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R R R s

Die Klangverarbeitung mittels Digitalfilter kann
vom Computer nur ausgefihrt werden, wenn
nicht gleichzeitig auf der Tastatur gespielt wird,

Nach der Bearbeitung eines Samples iiber Digital-
filter kann sein Ausgangszustand nicht wieder-
hergestellt werden, Wenn Sie das urspriingliche
Sample deher erhalten wollen, missen Sie diese
Daten vor der Bearbeftung mit Digitalfitter auf
einer QD sichern,

Um zwzi Digitalfilter gleichzeitig zu verwenden,
fuhren Sie das nachstehend beschriebene Ver-

fahren zweimal aus.

Fihren Sie Schritt 1. auf Seite 53 zur Wahl
einer beliebigen Struktur aus.

AnschlieBend fihren Sie Schritte 2 und 3 zur
Wshl eines der vier Fijter aus.

Fehlermeldung

Str missmatch

Diese  Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, daB die gewdhlte Struktur irrele-
vant ist, so dal das Digitalfilter nicht verwendet
werden kann, Wihlen Sie die richtige Struktur
durch Dricken der entsprechenden Struktur-
taste und anschlieBend der Eingabetaste. Danach
fiihren Sie das gesamte Verfahren erneut aus.

LP1 F= 10k R=000
HP1 F=0.1k R=000
LP2 F= 10k R=000

HP2 F=0.1k R=000

& Stellen Sie die Grenzfrequenz und Resonanz

wunschgemal ein,

Drehen Sie den Alpha-Drehknopf @, um den
gewinschten Wert auf die Position des blinken-
den Cursors zu bringen, und bewegen Sie den
Cursor durch Betétigen der Tasten P und o,

(& Driicken Sie die Eingabetaste (.

LPF2~~~~—

Nach Uberschreiben des Speicherinhalts mit
den durch Digitalfiter bearbeiteten Daten
schaltet das Display auf die Anzeige des Wieder-
gabe-Modus zuriick.
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7. Mischen

Die Stimmen von zwei verschiedenen Banken
(Strukturen) kénnen gemischt werden, Ein
Tonhdhenunterschied zwischen den zwei Stim-
men kann jedoch nicht korrigiert werden, Daher
soliten die zwei Klinge, die gemischt werden
sollen, mit der gleichen Tonhdhe aufgezeichnet
werden.

Bei Strukturen, die gemischt werden sollen,
solite es sich um die gleiche Art handeln {Struk-
turen A und CD beispielsweise kdnnen nicht
gemischt werden).

Die gemischten Daten kénnen entweder in die
Quelfenstruktur oder eine Struktur gleicher Art
geschrieben werden. Beim Mischer von Stimmen
soifte die Sampling-Frequenz 30 kHz verwendet
werden, da bei der reduzierten Sampling-Fre-
quenz von 15 kHz kein einwandfreies Mischen
moglich ist,

Fihren Sie Schritt 1: auf Seite 53 zur Wah! der
ersten der beiden Strukturen aus, die gernischt
werden solien.

Fihren Sie anschiieRend Schritte Z: und 3 zur
Wah! des Faktors “Mix" aus.

Mix B =>» C

Danach werden die auf der linken Seite des
Displays angezeigte Struktur sowie die Struktur,
geren Tasten-LED leuchtet, miteinander ge-
mischt und die neuven Dater in die auf der
rechten Seite des Displays gezeigte Strukrur
geschrieben.

Sie kdnnen die Zielstruktur (auf der rechten
Seite des Displays gezeigt) wahiten, indem Sie den
blinkenden Cursor mit der b -Taste @ und dem
Aipha-Drehknopt {B) bewegen.

Bei Wah! von Struktur A, B, C oder D {die LED
der entsprechenden Strukturtaste leuchtet) kann
die auf der linken Seite des Displays gezeigte
Struktur, die mit der gewihiten Struktur ge-
mischt werden soll, gedndert werden.

@ Driicken Sie die Eingabetaste @) .

Nach beendetern Schreiben der gernischten Daten
schaltet das Display auf die Anzeige des Wieder-
gabe-Modus zuriick.

Danach sind die Wellenform-Parameter auf die
unten gezeigten Werte eingestelit. Falis erforder-
lich, kBnnen Sie die Wellenform-Parameter jetzt
wunschgemal editieren,

Werte der Wellenform-Paramester nach dem Mischen

RECKEY Aufnahme der unbegrenzt
Tastenbezeichnung

BANK TUNE Band-Stimmen 0

LOOP TUNE Schlgifen-Stimmen 4]

SCAN MODE Scanning-Modus FWD

LOOP TYPE Schieifenart 1 SHOT

ST Startpunkt 0 00%

END Endpunky {manuell) . 100%

Le Schieifeniange 4. %
{marnuell)

AEN Endpunkr 100%
{awtomatisch)

ALP Schleifenlinge 4. %
{automatiseh)

KEY FOLLOW  Tastaturmitfauf ON

PITCH BEND Tonh&henbeugung ON
Ein/Aus

VIBERATO Vibrato Ein/Aus ON

ENV V.SENS Hittkurven- 0
Anschlagsemnp-
findlichkeit

ENV RATE 1 Mt tkurven 127
Geschwindigkeit 1

ENV LEVEL 1 Hallkurven Pegel 1 127

ENV RATE 2 Hiiifkurven- 127
Geschwindigkeit 2

WNV LEVEL 2 H{}Hkurven-?egel 2 127

ENY RATE 3 Ml kurven- 127
Geschwindigkeit 3

ENV LEVEL 3 Hilltkurven-Pegei 3 127

ENV RATE 4 Hiillkurven- 127
Geschwindigkeit 4

DYB SENSE Dynamikemp- 127
findlichkeit

ABEND RATE  Geschwindigkeit der 127
automatischen
Tonhdhensngieichung

ABEND DPTH AusmazB der 0

eutornatischen
Tonh Shenangieichung

_— e wy

l’Mix

Die Mischbalance der zwei Stimmen kann {ber
diese Parameter nicht eingestellt werden; sie héngt
von der jeweiligen Lautstirke der einzelnen

timmen vor dem Mischen ab. Wenn Sie die
Lautstarke daher verindern wollen, figen Sie vor
dern Mischen das im Abschnitt “Pegeleinstellung”
beschriehene Verfahren aus,

A1



Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeidung erscheint, um darauf
hinzuweisen, dal die gewdhite Struktur zum
Mischen nicht verwendet werden kann.

Mix str error

Str missmatch

Wihlen Sie die richtige Struktur durch Drjcken
der entsprechenden Strukturtaste und anschlie-
Bend der Eingabetaste. Danach filhren Sie das
gesamte Verfahren ernsut aus.

{Fithren Sie das obige Verfahren fir beide Struk-

turen aus.)
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8. Kombinieren

&. Kombinieren von zwei unabhéngigen
Banken

Beim Kombinieren handelt es sich um eine
Funktion, mit der zwei Stimmen {Banken)
aneinandergefiigt werden und ungewiinschte Teile
abgeschnitten werden kdnnen,

Wenn zwei Stimmen, die in zwei s‘eparaten
Banken gespeichert sind {beispielsweise Struktur
A, B,C D, A/B, C/D oder A/B/C/D) in einer aus
zwei Banken bestehenden Struktur (2.B. AB, CD,
oder AB/CD] kombiniert werden, so wird der
Endpunkt des ersten Szmples direkt an den
Startpunkt des zweiten Samples gefigt.

r—BankA Bank B ——————m

| g .

/ Startpunkt Endpunke | Stertpunkt Endpunkﬂ

‘ fi ’ ]
? ] ’

1
' o) ‘ Kombinieren
13 I

r-;-‘ Bank B PR Bank A e
" 'f Il I3
[

Der Startpunkt wird direkt Endpunit
\an den Endpunikt gefigr.

Dabei soliten die zwei Stimmen die gleiche
Sampling-Tonhdhe besitzen.



Die folgenden Strukturen k&nnen miteinander
kombiniert werden:

A - B
c =+ D
AB -+ CD

* Bei diesern Verfahren solite der Stimme jeder
Bank der gleiche Sampling-Taktgeber zugeord-
net sein,

=)

Wihien Sie Struktur A oder C. Um Strukturen
AB und CD zu kombinieren, geben Sie
Struktur AB vor.

2. Driicken Sie die Modifizier-Taste .
Betétigen Sie die Vorwirts-Taste @ und die

Rickwérts-Taste €8 zur Wah! des Faktors
“Combine"’,

)

Combine x

)

Drehen Sie den Alpha-Drehknopt @ zur Wahl
der Struktur, die mit der Struktur kombiniert
werden soll, deren Tasten-LED ieuchtet.

Danach wird die gewshlte Struktur auf dem
Display augezeigt.

Combine B

& Driicken Sie die Eingabetaste ().

Cmbn——----

Danach werden die kombinierten Daten in der
Struktur gespeichert, deren Tasten-LED leuchtet.

b. Abschneiden ungewiinschter Teile
{von Struktur AB, CD oder ABCD)

Mit Hilfe der Kombinier-Funktion kénnen Sie
ungewinschte Teile von Samples abschneiden:
vor dem Startpunkt der ersten Bank und nach
dermn Endpunkt der zweiten Bank.

t
‘ . |
! Startpunkt L ," Endpunkt J

! . Kombinieren
~ Bank A————— % - Bank B
)

4
i '
:

Bank B ist lser,

Die Teile der Samples, die nach dem Kombinie-
ren zwischen Startpunkt und Endpunkt verwen-
det werden sotlen, werden ber die entsprechen-
den Wellenform-Parameter eingestellt,

Die kombinierten Daten kdnnen daher so kury
werden, dakl sie in eine einzige Bank (A} geschrie-
ben werden kdnnen. Auf diese Weise kann gine
der beiden Banken von Daten “entieert™ warden
und steht danach zum Sasmpling eines neuen

Kianges zur Verflgung,
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(L Wahlen Sie Struktur AB, CD oder ABCD,
Z: Driicken Sie die Modifizier-Taste @9 .
& Betitigen Sie die Vorwirts-Taste @ und die

Rickwirts-Taste @ zur Wahi des Fakiors
"Combine”.

Fehlermeldung

Die folgende Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, dall die gewihite Struktur beim
Kombinieren nicht verwendet werden kann.

Combine str err

Combine x%

& Dricken Sie die Eingabetaste @ . (Achten Sie
darauf, den Alpha-Drehknopf nicht 2y verstel-
len!}

Str missmatch

Cmbn-——~-

Nach beendetem Kombinieren schaltet das
Display auf die Anzeige des Wiedergabe-Maodus
zuriick.
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Wahlen Sie dje richtige Struktur durc}ﬁ Dricken
der entsprechenden Strukturtaste und anschlie-
Bend der Eingabetaste, Danach filhren Sie das
gesamte Verfahren erneut aus,

{Fihren Sie das obige Verfahren fir beide
Strukturen aus.)

Fehlermeldung

Die folgende Feh%ermeldung erscheint, um Sie
dariber zu informieren, daR die kombinierten
Daten mit denen des urspringlichen Stimme
identisch sind, Uberpriifen Sie in einem solchen
Fall Startpunkt und Endpunkt der Wellenform.-
Parameter,

No need to Combn




ZIMIDI

Das MKS-100 st mit den foigenden drei MIDI-
Anschilssen ausgestattet:

& MID! THRU Anschiut
€ MiDI CUT-Anschiug
€ MIDI IN-AnsciiuR

s
Lo
i
LEv
ok
-
2 o e o
Cu ey
[=]
° J

®  MIDI IN-Anschiug [35)

SchlieBen Sie den MIiD1 IN-Anschiug des MKS.
100 an den MIDI OUT-Anschiul eines externen
Gerdtes {z.B, MlDi-Keybsard, MFD!’SequencerJ
an, Danach wird die K!angerzeugung des MKS.
100 durch Spielen ayf dem externen Gerit
gesteuert,

*  MIDI OUT-Anschiul €

Uber diesen Anschiug werden Meldungen, z, B.
2ur Strukturwahf., Gbertragen,

"Das dem MID} IN-Anschiug zugefihrie Signal
liegt nicht am MID]J OUT-Anschiug an.

®  MIDI THRU-Anschiuk @

An diesem Anschiul liegt das dem MIDE IN-
AnschluB  zugefihrte Signal  unverindert an,
Unter Verwendung von MID| THRU-Anschlissen
kann ein einziges MIDI-Gerat zur Ansteuerung
mehrerer anderer Gerjte verwendet werden,

MIDH MIDT ] ; MID}
OuT | N4 i tIN
I | J |

i
H |

| MIDL ! i | Mo |
[ Gerat fMKSJOOI i Gerg
] S [

ZUR BEACHTUNG

]

Die MIDI THRU-Anschliisse gestatten es theore-
tisch, eine beliebige Anzah! von MIDI-Geriten
miteinander zu verbinden. In der Praxis jedoch
empfiehlt es sich, beim Anschluf von mehr als
drei Gerdten die MiD| THRU Box MM-4 bzw.
den MIDI-Ausgangswihler MPU-105 ({Sonderzu-
behdr} von Roland zu verwenden, urm Verzige-
rungen in der Ubertragung zu vermeiden.
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1. Andern von MIDI-Funktionen

Mit Hllfe des nachstehenden Verfahrens kann die
Einstellung jeder einzelnen MIDI-Funktion verin.
dert werden.

@ Driicken Sie die MIDI-Taste (.
@ Wihien Sie die MIDt-Funktion, die geindert
werden soll, durch Betitigen der Vorwirts-

Taste @ und der Riickwarts-Taste P,

@ Stellen Sie die MIDI-Funktion durch Drehen
ges Aipha-Drehknopts @ wunschgemil ein,

Wiederholen Sie Schritte 3 und 3 so oft wie
erfordertich, um alle MID!-Funktionen

wurnschoem3aR einzustelien,

@& Dricken Sie abschlieBend die Eingabetaste @ .
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¢ MIDI-Kanal

MIDI CHANNEL= 1

Wihlen Sie einen MIDI-Kanal zwischen 1 und
16.

¢ Tonhdhenbeugung

MIDI BENDER= ON

ON: Diese Meldungen werden empfangen

OFF: Tonh6henbeugungs—Meldungen werden
ignoriert.

® Haltepedal

MIDI HOLD = ON

ON: Diese Meldungen werden ernpfangen

OFF: Haltepedal-Meldungen werden ignoriert,

® Modulation

MIDI MOD = ON

ON: Diese Meldungen werden empfangen

OFF: Modulations-Meldungen werden ignoriert,

® Programmwechsel

PGM CHANGE =0OFF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
ibertragen.

OFF: Programmwechse!-Meldungen werden
ignoriert.




8 Registrierte Parameter

{Meldungen Uber Tonhéhen beugungs-Bereich
und Gesamntstimmung)

REG-PARAM =0OFF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
ubertragen.
OFF: Diese Meldungen werden ignoriert,

& Exklusive Systemmeldungen

EXCLUSIVE =0OFF

ON: Diese Meldungen werden empfangen und
Gbertragen.

OFF: Exkiusive Systemmeldungen  werden
ignoriert,

» MIDI-Mode

MIDI MODE=POLY

Diese Funktion dient zur Wat! des MID]-Modus
Poly oder Mono.

Sobald der Mono-Modusbefeh! vom extermen
MID{-Gerst dbertragen wird, schaltet das MKS-
100 avtomatisch auf Mono-Modus {die Mono-
Modusanzeige leuchtet auf), und die Anzahi
von Stimmen (4 oder 8), die gleichzeitig erzeugt
werden kGnnen, wird auf dern Display angezeigt,

MIDI MODE=MONOS

Das MKS-100 arbeitet nur als 8-stimmig poly-
phones Tonmodul (bzw. 4-stimmig bei Ver-
wendung der Doppelklang-Funktion). Diese
Einstellung kann nicht -am MKS-100 verdndert

werden.

o Steuerungskanal

Bei Einstellung des MKS-100 auf Mono-Modus
dient diese Funktion zur Wahl des MIDI-Kanals,
auf dem die allen Stimmen gemeinsame Steus-
rungsmeldung  empfangen wird. Als  Steve-
rungskanal kann dabei entweder der grundlegende
MIDI-Kanal {die mit der MIDI-Kanalfunktion
eingestellte Kanalnummer) oder der globale
Kenal {eine Kanalnummer unter der des grund-
iegenden Kanals) verwendet werden.
Normaierweise sollte der grundiegende MiDJ-
Kanal gewahit werden.

¢ Tonumfang

Uber diese Funktion kdnnen die Tastennum-
mern des hochstes und tiefsten Tones einge-
steilt werden, die vom MKS-100 empfangen
werden kdnnen,

Stellen Sie die tiefste Tastennummer ein, die
empfangen werden soll.

Stellen Sid die tiefste Tastennummer ein, die
empfangen werden soll.

Alte MiDI-Funktionen kénnen auf jhre Vorgabe-
werte rickgestellt werden {auf Seite 66 und 67
pezeigt).
Dazu halten Sie einfach die MID!-Taste @ ge-
drickt und betitigen gieichzeitig die Eingabe-
taste @ .
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2. Programmwechsel

Das MKS-100 kann iber Programmwechse! die
folgenden Meldunger empfangen und dbertragen:
die gewahfte Struktur sowie der Ein/Aus-Zustand
der Verstimm-, Verzégerungs. und Doppeiklang-
funktionen.

Die Tabetle rechts zeigt die Programmwechsel-
nummern, die jeder einzelnen Meldung zZugeord-
net sind.

Diese Zuordnung 15Bt sich anhand folgenden
Verfahrens arm MKS-100 éiberprifen:

I Driicken Sie zunichst die F2-Taste @ und
danach die MiD!-Taste @,

Z Drehen Sie den Alpha-Drehknopf ), wonach
die Programmwechsetnummer und die ent-
sprechende Meidung auf dem Display ange-
zeigt werden.

€8

R L T

L R T R N

R N R R R

R L R R LLER LA T 1

AR A 4 40 1 9 oo 4 4y

T WM i th N L) A e

IR
0
-4

14 DY
15 DT
e DT
17 DT
i8 DT
18 BT
20 b7
21 DT
22 DT

23 DL
24 DL
28 Dt
26 DL
27 DL
28 DU
28 DL
3000

|
f

DL
32 DL
33 DL
34 Dy
35 Dy
36 Du
37 Du
38 Dy
38 Do
40 Du
41 Du
42 Dy
43 Dy
48 Du
45 Dy
48 Du
47 Dy
48 Dy
48 Dy
50 Du
51 Du

52 vM
53 ¥M™
54 Vi
55 Vi
SE ¥M
57 Vi
S8 YW
53 VM
60 ¥YM
Bl VM
£2 VM

Programm.-
wechsel-Nr,

Spislsteuer-
funktion

Struktur

Ll + - i PSS

> O

ch

ABCD
A/B

c/D
AB/CD
A/B/C/D

A DT: Verstimm-Funktion
g

C

D

AB

[o4]

ABCD
A/B

c/o
AB/CD
A/B/C/D

A DL: Verzdgerungsfunktion
B

C

D

AB

co

ABCD

A/B

c/o

AB/CD
A/B/C/D

& B Du: Doppelkiangfunktion
A C

A D

A CD
A C/D
B €

B D

B CD
8 C/D
[

C AB
C A/B
D AB
D A/B
AB CD
AB C/D
CD A/B
A/B C/D

A B VM Anschiaggeschwindigkeiss-

A C Mischfunktion

A D ['Der Kiang der Struktur aut der linken
A CD | Seite wird immer Brzeugt, der der Struk-
A ¢/pj tur auf der rechten Seite nur bei starkern
8 ’ LAnschlsgen der Tasten.

B

B

B

C

D

=]
g

c/D
c A
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5
6
&7
68
69
10
T4
72
73
T4
75
16
bR
78
79

&
Bi
82
83
84
85
3
87

LA I B LA LA A L i B A A A TP R AT S O LT T Y S

B8
89
L]
g1
92
83
G4
95
96
97
98
a9
100
101
102
103
104
= 105
166
107
Z108
109
LSk}
1010
112
£i13
£iid
£115
£116
117
$1i8
£14i8
#£120
£121
122
#1213

LRI BRI A AR i AR IR LR BRI LR At R AR I N L I AR I R

)

ni2d
£125
£126
#1127
=128

¥M
¥M

Vi

VM
Y™
VM
YM
Vi

VM
Vi
Vi
Vi
¥
ALy
¥
Vi
Vi
VM
Wi
Vi
YW
vM
¥
YM

VS
Vs
Vs
Vs
¥3
VS
VS
Vs
LE)
Vs
VS
Vs
Vs
¥S
¥S
Vs
Vs
V8
Vs

rOoOCCTCTCOoO0O00

D

800

AB
AB
AB
o
<o
co
<o
4/8
A/B
A/B
A/B
c/D
c/o
c/D
c/D

DoOoOUOOO0O0O0OO0mEEmE E R

vs D

VS
vs
VS
VS
VS
Vs
Vs
LES
Vs
Vs
V5
VS
vs
VS
Vs
Vs

A/E
A/B
c/o
c/o
c/D
c/o

¥ O Oom

> OW> e 0Om
'aiw

S
m

o
s
(=)

o>
OO~ m
o

cp
/D

A

8

AB

A/B

8  vS: Anschlaggeschwindigkeits-Schatter-
C funktion
D

Der Klang der Struktur auf der linken
co | Seite wird bei weichem Anschlagen der
c/D Tasten, cder Klang der Struktur auf der

rechter Seite bei starkem Anschlagen der
Tasten erzeugt,

cb
¢/D

AB
/B

AB
A/B

o
€/D

AB
A/B

<D
¢/D

AB
A/B

Diese Meidungen werden nur empfangen,

B o .

e




B8FEHLERMELDUNGEN

Fehlermeldungen wihrend des Ladens:

Fehlermeldungen beim Sichern:

Wrong QD

Write protected

Die Daten, die geladen werden sollen, befinden
sich nicht auf der eingesetzten QD.
Setzen Sie die richtige Diskette ein.

Die Schutziasche wurde herausgebrochen.

Il1legal QD

Verify Error

Die eingesetzie OD enthilt keine Daten.

10 Error 1

Funktionsstdrung des MKS-100. Bitte setzen Sie
sich mit dem Roland.Kundendienst in Verbin-
dung.

10 Error 2

Die eingesetzte QD it beschidigt,
Setzen Sie eine andere Diskette ein und wigder-
holen Sie den Ladevorgang.

10 Error 3

Funktionsstc’jrung des MKS-100. Bitte setzen Sie
sich mit dem Roland-Kundendienst in Verbin-

dung,

1O Error 4

Funktionsstérung des MKS-100. Bitte setzen Sie
sich mit dem Roland-Kundendienst in Verbin-
dung.

T 70.

Die eingesetzte QD ist beschidigt. Setzen Sie gine
andere Diskette ein,




Fehlermeldungen beim Wellenform-Modi.
fizieren:

Combine str err

No need to Combn

Die gewidhite Struktur kann nicht kombiniert
werden.  Wihien Sie die richtige Struktur durch
Driicken der entsprechenden Strukturtaste und
anschlieBend der Eingabetaste.

Wenn zwei Strukturen fir das Kombinieren
relevant sind, filhren Sie das obige Verfahren
fiir beide Strukturen aus.

Die kombinierten Daten sind mit denen der
urspringlichen Stimme identisch,

Uberprifen Sie die Werte von Start- ynd End-
punkt der Wellenform-Parameter.

Warn Empty bank

Mix str error

Die gewshite Struktur kann nicht gemischt
werden, Wihlen Sie die richtige Struktur dureh
Dricken der entsprechenden Strukturtaste und
anschlieBend der Eingabetaste,

(Fihren Sie das obige Verfahren fir beide Struk-

turen aus.)

Die gewihlte Bank enthilt keine Daten,

Str missmatch

Copy str error

Die gewshlte Struktur kann nicht gemischt
werden, Wahlen Sie die richtige Struktur durch
Driicken der entsprechenden Strukturtaste und
anschlieBend der Eingabetaste.

Swap str error

Die gewdhite Struktur kann nicht ausgetauscht
werden. Wihlen Sie die richtige Struktur dureh
Dricken der entsprechenden Strukturtaste und
anschiieBend der Eingabetaste.

{Fithren Sie das obige Verfahren fiir beide Struk-
turen aus.)

Diese  Fehlermeldung erscheint, um darauf
hinzuweisen, dal die gewahite Struktur irrelevant
ist, 50 dal keine We?lenform-Modiﬁzierung
méglich ist. Wiklen Sie die richtige Struktur
durch Dricken der entsprechenden Strukturtaste
und anschlieBend der Eingabetaste. Danach fihren
Sie das gesamte Verfahren ermeyt aus, (Wenn
zwei Strukturen fir das Kombinjeren relevant
sind, filhren Sie das obige Verfahren fir beide
Strukturen aus.)




DISKETTEN-MEMO

Disketten-Nr,

A B Name

Struktur

[ Split-Punkt:

Spielparameter

Wellenform-Parameter

VIB RATE REC KEY
M-VIB DPTH BANK TUNE
D-VIB DPTH LOOP TUNE
D-VIB DLAY SCAN MODE
BEND MODE LOOP TYPE
ARP SYNC ST
ARP RATE END
ARP MODE Lp
ARP RANGE AEN
ARP REPERT ALP
ARP DECAY KEY FOLLOW
V-MX THRSH PITCH BEND
V-8W THRSH VIBRATO
DTUN MODE ENV V- SENS
DTUN RANGE ENV RATE 1
ABEND DEST ENV LEVEL 1
BEND DEST ENV RATE 2
DELAY TIME ENV LEVEL 2
DELAY LEVL ENV RATE 3
KEY OFFSET ENV LEVEL 3
TRG G- TIME ENV RATE 4
Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH




Disketten-Nr,

Name

Struktur

[ Split-Punkt:

Spielparameter

Wellenform-Parameter

VIB RATE REC KEY
M-ViB DPTH BANK TUNE
D-VIB DPTH LOOP TUNE
D-VIB DLAY SCAN MODE
BEND MODE LOOP TYPE
ARP SYNC ST
ARP RATE END
ARP MODE LP
ARP RANGE AEN
ARP REPERT ALP
ARP DECAY KEY FOLLOW
V-MX THRSH PITCH BEND
V-SW THRSH VIBRATO
DTUN MODE ENV V- SENS
DTUN RANGE ENV RATE 1
ABEND DEST ENV LEVEL 1
BEND DEST ENV RATE 2
DELAY TIME ENV LEVEL 2
DELAY LEVL ENV RATE 3
KEY OFFSET ENV LEVEL 3
TRG G- TIME ENV RATE 4
Ext Gate Play DYN SENSE
ABEND RATE
ABEND DPTH
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8-voice digital sampling module

vooet,  MKS-100 MIDI-Implementierung

1. TRANSM [ TTED DATA
Rratua Beacond Teird Description
1011 mann eppr 0110 v Deta Fatry men
|33 VEV PO1E BII0  Owwrv wewy bata Retiry LEB
1011 wnmn 9110 0500 bryy vvvw RPC LAS
1613 mann 0110 BIE1  Ovvr wrry RPC gEp
RPC 2 r B, 1
1Pt mann Cppr PPPP Progran Changs
PFREPPP * 0 - 122
111 d00C ... ... ... 113) 03N fratas sxclusive
Notes

*]1=1 Tracemittod 47 tha corraspobding functior awiteh ia ON.
P17 ¥hun BEWL RaWIT or MANTEE TUNE {4 chanyed, RPC (Megistmred

-t 4

Petamater control pumber) and 1t4 value are sent as follows,

Belt, BAN, pp, €FM, g, DO, ma. ZEM, 11
PP &4 t NPT musber LXK MNB
i, 1l 7 purseetar valus MSR,LEB
APC ¢ value MEE  value LAB Demgription
(Pitch bend senwitivity)
BENT RANGE
C-i7 semitone, | wenitone

(Mxater fine tuning}
MAETER TUNT

1 tvwy srwy Brvry vevy

ptop

~Bf - +P% cont, ! cent atep

Fi-F Progras change number iedicates the condition ¢f the 'Sappling

Btructure'. {Bae Owner's sanusl}

A1=d Ber wection 3 [KXCLUSIVE COMMUNICATION).

1. EECOCKITRD EEZEIVI DATA
Flatas Aecong Trird Dascriptien
1900 pman Pk xkkX Ovvy wrvw Note OPF, valocity ifnored
160} mhne Ghkk kikh 0O0DC BDOD Noiw OFF
kexkkxk & X4 - 103
1087 anan Ohkk kkkk Orvy vvey Eote ON
XEkkkky z & - 103
hanasas B NS BENSE 3
101} mnan BLOC D001 Owvy wwwy Badvulation depth
1017 mnan $00C T1I0 Dvvy wvww Dats Entry M3E
101! smann Q010 0118 Owvy vyvwy Peis Eniry LAY
101} manp 0108 0ODY  Over wyry Eoldl ory
hadiass i NN BESEE }-3
101} mann G106 OBO0  Dvwy wwrv Eoldl ON

rvvwwey = $4 - 327

RPC LB
KPC sl

0% mene 00 DIDE  Dwwy wwww
101t pune B1i0 CI01  Bvry wrvy

Progran Changs

1100 mupn Sppr PpPR
FPPPFPR * B - 117

1130 mmnn Ovvy vrey  Ovvy wywy Pitsr Rand Change

inil  bood DODO

101t mnan o111

101! nnan 4113 1100 pOGC DOQC

1G1] mman Cllt 1i0F BOCO 0000 MM ON

1011 momon 0111 1110 G00n mewma MORD O

1¢1} Bunn 0111 13kl DOOO GOOO POLT ON

I1iE o0Be .., ... ... L}1) 013 Sraten wicluaive

Koven @
2.3 Wots bumbers ouikide the rangs 14 - 0% are ixtored.
2 Recaived 1f the correspondiagd funclion switeh is D,

! modulation OPF

¥2-2 wrveryy = °
= ¢ modulation ON (Deplhk ignored.)

ey 1 - 127
¥Iu4 EPC and valus {Deta Entry] are recoEnised me foilows,
valus ME3  value LYB

RPC 8 Description

32-2.3

Ei-3,4
o244

17-2
3.2
12-3.4
1Fu2,4

2.5

r2-2

1r-8,1
¥ief
L& 2]
I8
17-8

"2-2,8

€ Ovyr wvwvv  Dxxx xxex BTEKT RANQE

10-12 semitobe, | semitone atep}

EXCZxxx a8 igmored.

T Cvvy wvwy  Jvvw wwwy MASTEX TUNE

{-#F - +¥F cent, ! cent wtep)

¥2-5 Progras number corresponds to the ponditien ef the 'Sempling
}

Bitucture'. [Ser Owner's mapusl

F2uk Mode Messafan (123-177) mre recogriged al
DMHI OF,OFF Mesawgen are ignored,

MONO chanpal range ‘powims’ iw recognined ss follows,
1) E-module mode (Normal, Velocity switch}

[ TE ¢ True MONC channel range

H 13
- H 1-8
$ - 127 ¢ L)
Marual eet!) ]

1) domoduls mode (Detuns, Delay, Pusl Tons, Valocity-Mim}

Minman i Trve BONO channe! range
L H 4
1 - ! P-4
6~ 2y L]
Manual wser! 4

aa ALL WNITRS OFF.

77
ri-F

4.

In MONC mode, channs! of roccguised sachk BAkends 15 as Lollews,

Contrel shannal mods

' '
Nots ensotf Todmdividual | fmdividual
Contrel change | banic H Eiobal ]
Nods meanegs H basic H basic
Program vhangs |} basic H Kiobal 1]
Pitck bunder 1 odmdividual | individusl
Bxclunive H basic H baeic

¥ Olobat chanes] 18 equal Lo "basic channg] - )
And if husic obmnvel is 1, global chateal in I6.

Igncred in MONC mods.
Bue section 3 (EXCLUBTVE COMMUNICATION| .

EICLUETVE COMMUNICATION

It iz pousible te communicaty with axclusive mevangas, fn WOKMAL
MODE mad BAMPLE DATA DIMF WODE,

NOEMAL MODY, in whick it ias peknible to pluy and gennrats sound,
ie sxpluipad ic section 4, &,

BAMPLE DATA DUNF MODI haa following 4 fusctjons sxplained in
section 6-5.

¥oen ‘FI' mnd 'MID]T Buttonr are proesed, it becomes EANPLY
DATA DUMF MObE, mnd LOT abows “Bempir bate IntT, Tt means
CORE MAY BAMPLY DATa TRARIMIT™,

Then 'FORWARE' button in presnsd, LCD shows

“Bampin Data EmttT. 11 means "EANDEHALT KAMPLE DATA TRANEMIT®,
Then 'FORVARD' botter is presssd, Lo ahows

“Sample Dats Rew”. It means "ONE wav EAMPLY DATA RECETVE™,
Then ‘FORWARD' buttor is presswd, L0 ahows

“Sampie Dats Revd®. It means - "DERAKT BAMPLY DATA RECETVE-,
Weai "BAZEWARD' buttor im Presesd, 1t chariesr revarssly.

All axclusive communications are bassd on followipy structuro
f Rolend Exeluaive Format Sype IV J,

Rrie Depcription

4 J1!1 Dasp Exciveive status

b Siot 84063 Eiland Ik ¢

£ 00OC annn Device-IT 4 = WID! besic ohannel

warre BARh ¢+ | = ohannel 4

d C0D; 8OO0 I & ( S-106, MI8-100 )

e Oums naas
[ f Obbt hbbb {1 depand o Commssd-ID
{ & Bece cope
[ b Oddd dedd hddrass LEB |
[ 1 Coer wsnr Pats ]
{ : 1
L § oree rrre CTheckaum

® 131F O5NL Rnd &f Srzies Exclusive

Summed value of the wll brias betwsen Cowmand-Ib and ROX
sust bt OOK {7 bits). 11 is mot isclude Command-ID snd 20T,

DICLUSIVE COMMUNICAYIONS 1IN NORMAL RODE

4.1 Communivstion format

4.4.1

Notee

-]

Kagusst  (Doe wvay} > LR
{Recognixed only)

Srie Dmwcriptiion
13l o000 Exclunive status
(334 215 ] Rolwnd ID 4§
00GD mnan bevice-iL 4 & MID! barit channel
where nann + | & champel ¢

L]
k
€
¢ L00Y BoDG Hodei-TD 4 ( B-I1C, WES-300 )
« BDDI G001 Command-ID # [ 241 )
. f Oaas mina hdd, 1] 41
£ ObbE bbbb hddrenn
t Ooec oscg Addrens LN
i Dddd ddgd Cine WAR 42
J ODena ween Eisa
k OIfr ofeet Sine LAB
1l Caee gaxe Checknam
»

113t oyl End of Systes Exclusive

Dats sat iOme way) orl 1RH
{Tranesitied and recognised)

Brte Deecription
s 1111 Q000 Fxclunive status
b OYOC BoOX Kcland 3D @
¢ 0000 annn Bevica ID 4 5 MIDI basic abanpel

wbare aonn ¢ ] : shennel 4

d 00Ol 0OOD Model-ID # { B-10, MXS-100 )
« BOGL 0D Command-ID & { ¥f1 )
! Jnar aana Address WA LTS
& Obbt bbbb Addragp
bk Ocer epoc Address LBE
i 0ddd dddd Data B4-3
§ Dade soen Checkaum
E i1l o1l End of Bystes Rxciumive

If aasassn - cococoes doear’t indigete the top addremy of
the parameier, the mrbsage will be ignored,

The date aige i¥ always ignored snd tegarded ay the sine of
& parameter which is addressed by smaamss - ececcoR.

Bats ef sne paramet is sant at one time,
Data of only one parumeter ip recognised at ohe time.




Addres: wapping of parnaeiors R Dams A | PTOW BANIE e - 127
- F i oeBO0 DebDa ! ARINE bEE B =]
:OEALE
Abdrass of parmester
it | o0OC POSs | RENT BEST [ -y
POSOO0 | Temporary wave parasetar blusk-l 131 1o Maly
& Oass hiss [ YOME KAMT (ABCEI) ¥ brias g 11 | Omas deas 0 - 1Y
3 12 | Cans ssas ¢ - I
11 | Gans asan A = 64 = T (=13 = € - 032}
¥ ! bess amay | EEC ENY Ho- 0 14 Oans wera - 137
B4 | Oaas memn | BANT TUNE 14 - 84 - P34 (=B - U - «50) T ! Oeas mhea 23{OFF) - 103
B3 Onnk maba [ LOOF YUNE 14 - B4 - 114 («B0 - © - <KD} 18 fsan maas ¥ (OFFL - 103
BC | 000U Sbas | ACAN mODE 80 : b 1T Oeas maas THOPTE - 103
01 : aLY 18 | Oaas ssns TIFY} - 183
b . D
C00300  Brpuctare § 4l Lamporary weve purameter bleoks Li T4
8D GOBE Olan ! LOOF TTPR a0 1NECT ! BOBD sass | maas : structurs § Bf Blesk-]
$1 : RN i OO Wbk | BB o structure 4 of Block-l
10 atro D OO0 poans ! moos @ etreelcrs £ ef hieca-3
P OO0 dddd [ deddd [ sirwciure # of Blooked
2% | POOD amnd | Y {atari midress)
i PROD bokb ! SOI000 ! Oasa asax | Write command swiiok (3 2
i bOO0 oooc | ey ddddccoc bbbeaana B 0 o MNEEWR 18-
. OODC ddgd ! BOIBOY | O00R ODGa ! ARPEOGIC wa/eff O @ DI LE 2 )
. DODE Diee | 1o oo
1 D ODOC aams [ WD (mad mddresa) 801081 ! Oasa sasa | Baxpls fump mods avitoh BE-1D
I RBOD bbb
; D000 poor ! me doddooes bbblwass 5 0 - TR ka3
T POBY Addd Q0LO0Y ! OO0l DOmA § Weits AMKiIgr Bude ad-13
| D00 biwe b mopE-D
1 @ #ObE-)
18 0000 mmas ! LP [loop lemgik) 1 wonk-2
| 0000 bbb | ¥ mopE-¥
{ BOBD pooc 1 ew ddddooo: Bobbeasa ¢ D - WeweH 95}
| BBOC kddd Hores :
; DODC OCws |
16-1 Tempotury wmve mrane targ
IP [ ODOC akan [ AEN {avie wbd adirean; Tranemitied whan Lhe PArabrtar {xrcept TONT KAME] i3 oditod
! DOGO Wbbb ! Br "Reguert data' {a Peceived.
| DODD ponc ! et Mdddoooc Wobbaass 3 & - MMM FE-3,4 Yaen 'Bats met' sowmant fw recernised, Lhe vorrerponding
I OBOD sddd puraseior waill be changet,
1 pODD bOee 1-tone us i=~temporary Bloak, ms fellewing ohart.
Vhar larer mode (dualvtoms, v-mix, veswitoR] ir selocted,
33 DBOC saaa | ALF (aulc leep length) Ind siructure {whose LET 46 blimkimg! uses BloohrZ,d.
T 000 bbb |
{ OO0 cooc ! e ddddoooc bbbbasak £ & - MORBN  dE.2,4 saxpling structurs
1 00T dddd )
I 6DDD Obwe :
TT [ 0000 DBO | KXY POLLOW o orr :
1 N »
TX: ODDL ©OOs | FITTE BEND s orr e
1 on AMCD
A/ (-7 4] 1270
9 ODOC DODa  FIRRATO v orr &/ b1 [$ 72 1]
| I - ] AE/CD er1 -
ASEICIR Qrisery -
;-: Dass waan m ;;E'F;ﬂ : - ::; Bhe} Yrunsaitted paly whon "Kequast data’ ix received.
Shss mnaa H A ' - IT 2 of 4 blocke are wsed, the 1o Bloek of thon obhould S wood
< Onas aaas ! DNV LIVELY [N 1 3 £8r the Commun|ontlon
[ Gass mans | D MATERZ o - 137 )
zX Owas sans | BNV LEVELD LR ¥ 44
7 Daka maan | IV AATI) c - 111 Bhod Theer valus | MWNRWN, WWPER | dapmods ac the sampling
an Gans maas [ KNV LEVEL) o - 121 dilructure, ms fellowimg chart.
n Cass mass | BNV RATEY @ - 127
L3 Casr sama | TN a - 127 structure NN Lo
22 Oois mamn | ABENT RATE ¢ - 13T -
EE) fiaas ansa | ABENT DPTE ¢ - 117 & ITTNY  {TFTRA ETET  (rrPPE)
1 Conx mans | NPT EET4I 24 - 183 LY 2TE1 {TIYRR] IITET  (TYVTE)
" Oans mams | FPY EXTIZ 1 . 102 ¢ 3ITEY (TPARE) 3ITET  (TPTTID
F LS Camr shia | §FT EXTHI " - 103 D 31703 (TR} ITTETOLTEYRN)
AR SABY}Y  (PFTEE} LLLEI Y gy b
000100 | Temporary wevs paramriar Block-2 [~ EREXT  (FFFRE]  diEB0 {YTYPR)
H ARCD 13LDET {iFFFRE) 11187T) (1¥YPTN)
" ¥} TNy (TrTER) ITTETOLTEENY
c/p 1ZEY (YRR} T {Trrral
oooron ) TOmpoTErY wavi patabetar hiock-l AMTD BEEXY  (FTYRN} L850 (FTYTR)
B ASRICIR ITTRY  {TFTBAL TEY  (TPYYE)
31
And the mddrakr valuver must satiefy folloewinf condftiomg.
DOCIBE | Fewparary wave perameter bleck—d 1: “{start sddrassiefloop Jeneth]” ¢ egual to or less thax
: “lesd wddrass}t.
37 3 Tileop length]® ir eqwal toc or more than 4,

oeoes0 Farforman [ -8 ¢Bod Autec looy mddressws ars tranamitisd whan it is 2isplayed
r Sl o ir edit wode. Wher ODsta set command i recogoieed, the
paramriat will be changed.

0 0 Dass maak  ¥FIE RATY ® - 117
1 ! Gams masz 1 B-VIF DPTE ¢ - 117
2 ! Gass sams ! D-VIE DPTR 0 - 1Y ¥5-B If I or & blecke are wesd, the EFY KET § of top bloak mhould e
3 Dans mama | DeVIE DLAY o - 127 waed far the communication.
4 ! BOOD O0Ga | RXND MODX 0 CONT Banplieg structure A/E's or T/72°e wplit point i5 BPT IRV,
v 15-6 Patformance paraseters
B 0ODC OO0 ' AMF FYNC 6 oIeT Tronswitted wher Lhe parameter (axoeps TONT NAME) i mdited
1 EIT or "Eeguert data’ is received,
Whasr Bata wet command { PTI ) is recozoiumd, the ootrenponding
£ | Oxms sasa I ARP RATY 0 - 127 puizmeter will be changed.
T DODC DOma | ARF MODE o0 : wp
By Boww -7 Frrusture F ef Lexpotery whve Pl La
10 0: WD Thewe suh’t be changed br Dats 8¢l command ( DT! }.
i1 @ EXD Transuiited only wher Reguest duts comsand { BI] ) iz received.
If the data of this médress s requentsd Lo mend,
3 1 OUOD Gbaa | ARP XANGE 80 ! joot structure ¢ of Lhe temporary wave parametar biock-p
0% : oot will bt transmitted.
1B Beey If the block would nol bt used, structurs § is OFE.
S | DOD mmam 1 - 14 structure 4 aampling structurs
AL DOUE maan T 1 rrer mressssccccecnas —
B | Damg mhis ¢ - 127 L4 A
& 0 Gaas amas e . 127 ! B
2 T
D i 0000 OGOM 0 rIx 3 »
1: vio M AR
5 co
& ARCD
o Kot used




Ohrl Writs command mwltoh
Troammitied whan CEXTRE' botion ik preased.
If say dats would e writles te this sddrams,
writa thi phraaeters (5 LAMPSIATY ATSA (2 wava parasstar arso
of the basks oo the oemditioe of Lhs mawpling structore.
Rorywes? dats oommand | B3 ) for this address f8 §mmvred.

Sh=0 Arpmpgic en/eff ewitoh
Tromss;itied whes ‘AEPEQGIO’ Wtios {3 Preseed .
Whss Deta wot commmad { PTI } is recegrised, srpaggis will turm
e ON wr ONF.
Beguest daty vt ( B9 } for Lhis addrans i iamorsd,

EE~10 Bampla dusy mode wwitoh
Trasssitteod sheos 'F1' wmd "WIDT' buttow are prossed,
1f sny dats is writtenm Lo thir sddress, the mods w}ll change
fros FORKLL HODI to SANPLY DaTs DUNF mODE,
The trasunitter ahould b wnit more thap Tonsat: for changtng
thr mowie,
Baqiaty dats sosmend { B2 ) for this sddress ia ignored.

LYTRY LI ~* T
t110¢ when the veice aNEigh mode in changed wiitd macgal
ook the panel af WE5-100.

Wher Dats wel commamd o DT! | is recognizoé, ihe TOIEY Ak gn
modr will be changed.

Bexnest cate command ¢ BAI o for this sédress ia igwared,

ak+}1 Youe
Te

The veeratios of chanfing weice LLENY CIN -7 P EET O TR PRI

Ain g Bode-D ... Fressing 'PWD', CBWD' ond CMOBE' buliga.
Aas;gr Mode-l ... Pressing FWD', BYD' and CSTANDEY' auiton.
Ari.gr Mode-3 ... Pressisx "FWDC. CB¥D' amd 'ETANT ' mailon.
Avs:gr Mpde-d ... Prostamg 'F1' snd CFT Buitem im Ausigr Mode-].

3. TEANERITTRD SICLUEIVE MERBAGES IN RAMPLE DaTi DG Lo

Banplie dats in determinmd br sampling strwctore,
Tt is treasmeitied iz foliowing order.

WAVE BaTh - WAVE PARAREVER - PREFORMANCT PALAKTTER
4.1 Cbe way tramafer
$.5.1 DPats sat by 1M

Transsitied vharn *ENTEX' Button in preaaed
ip ‘Kample Dets Lmt' mote.

Irie Lencriptlios
a 1117 odoo Exclunivs status
® Oi20 0001 Relund IT ¢
£ 0OCL mump Device-ID ¢ v WID] Mamic chanma)

whure Bibhr ¢+ 1 0 chinmal 4

d D& DOBS Model-ID 8 ( P10, MES-160 }
« DOC) DOIG Commmand-IP # | TTY )
f Duaa ssza Address MEB %~}
& Obbt bbbb Abdrann
A dors oo higrwns LER
i Dddd dodd Bt L3 T ]
J Cewt soun Chatk s
Bo1ill Biny End of Bywtew Ruclustiws

#.2 Nandabay¥!ing sossuniostion
F.2.1 Was! t: samd dats wEE  aox

Transaitied when ‘EINTER' buttos s Pressod
ip 'Basple Dats Xmit' mode.

¥rre Deacription
a booo Exziuaive status
b 01060 doO] Roland TD #
€ 0000 mhnw Devies-Il § ¢ HIP! baxic ohannel
whats naua + 1 ¢ channel §#
¢ ROC! opop Model-ID # { Bo10, MES-1DE )
& 0100 QOGP Comsand
! Onia mian e~
£ Dbt bbbbk
b foce cose
i Gdoe addd LLES 3
4 Cowe wewn
k Grre refe
1 Cege nxxa
W 1111 B1)E End of Srstws RExclusive
£.2.1 Baguert data mE R
Traceritted wher ‘ENTER' butter {3 procsed
ir 'Zampla Dmta Movi' peds.
e Pescription
s 1317 0OQO Exciumive wtatum
b oroc ooel Roimnd ID #
& O00T poaos PEvice-IT § & KIE] hmale ohaonai
vhers brme 4+ ] & ohaneal §
€ 000} booD Model-iD £ [ $-10, WMES-IDU }
a 0100 DO Commarnd-ID ¢ ( WD }
1 Daas saas hSdrusy KON -t
& OpbE bbbb hddrans
b Oocc ecer Address LEB
i Oddd dddd Bise HEB AL
4 Gaws seee Nine
k Ofrs trfr Bimw LEN
1 Dear sxan Creckevm
LEEESS AN IS 3] Eng of Byaten Rxclusive
PAT A2
Bamoriptian
Exclusivs status
Roland ID ¢
Device«I¥ § x MIDI basle channa)
vhare monn + 1 : channe) 9
Model~ID # { $-10, MEE-IDD }
Command-ID ¢ { DAY }
Addrens WAD Ll o]
Address
hddresw LED
Dita L1 B
Checkrun

End of Hretes RBxclusiwe

7.

1

§.1.4

1.3

otes

L1 2% 2

L]

Acknow)odge AT £3N

Brie Bepcription
a 111 poOBO Exclusive mtalun
b 0100 BOGY Bl tD §
£ DOBE mman Breioa~ID # s« WID! Busic chanmsl
whers maas ¢ | & phanesl #
d 0003 000D RodelnID § { 510, MES~1D0 }
e 0190 DAYY Cosmmnmt-ID # { ASY
£ 111 eriy Bmd of ¥rstem Exclusivae
Tnd of data b S ]
Rreie Pescription
a 1111 &boR Ertlusfve stetus
® Gib0 boO) Roland IV §
© #P00 mnan twvice-IP § & WIDT dusic chammel

WhaTs mmxr ¢ 1 F chapnel §
Modal-I0 ¢ { #-10. NES-3100 )
Command-ID § | BOD )

Rod of Bystam Kaciuasiwe

4 o001 BbOOC
« TI00 £10)
£ 1118 DML

Commmum | oatioe srror mE iE

rris Tepoription
& ilil eodq Erclusive sisatwa
B 010G BOOY Bcland TP #
e 8000 mamn Deviok-ID § & AID] hasic chenmel
where meEnn ¢ ! v ohapnal ¢
d 8081 POOC Wodal-ID § [ F-10, MEB-102 )
* 01060 1130 Commupt- 11 # ked )
fa11: o1t Bnd of Brstes Exclusive
Rajettion I ErE
Brie Dascriptioe
a X1l Bhoo Eclusive siatus
bt BIOC DBSY Reinad ID ¢
& 800 mman Devioe-IL 4 &« MIDI bazic ohannal
Whard RAbz ¢ 1 x chamme] §
d ooty eond ModaleI § { B-1C, MXS-i0GC )
= DIbC fiit Cowmmmci-IT ¢ | RIC )
r 1ty €13t Ent of Brates Exclusivs

addrest (¢ detornined by wampling atructure.

hddress of First Paia ast bowmand { DT1, DAT |, Weot Lo sewd
data { WAD ) or Request dats [ BQD F 18 ob folivern.

BLructura  WAYE BUTA  WRYT PARAMIYEE  PTEFOMUNCE PARANTTTR
C10EGD

A areoes ¢10000
L] PAOODO H

[~ abbdoo
5 SEDOOL
AS OFOOHL
-] (X102
ABCT Lrobod
AR
/o
ARCD

eeDO0
BABDDG
LI0000
20000

210000 010000

Husber of datx 1t ome beta sst powesd { PT1 ) {a ax follews.
Strutture  NAYT DATs  WAVI PARANITER  FERFOEMLNCT FPARAMETER

A 112 I b1)
2 : : H
c H H
] : : :
AR H H :
-] : : H
ARCD H T H
AR H 148 H
cro : : :
AdrCD i i H
AFR/CID i1 148 n

Fige { MED - LEE ) is as foliows.
#rracturs WAYT BATA  WAVE PARANKETER PERPORNANCE PARANETER

A 40000 400048 $0021C
B H i H
[ : H H
b ¢4DOGD H H
Ab oaoong H b
€D [-1 1003 i 1
ABCD 1060000 00049 B
AR L000p VOoLI2 H
[=44 ] L1 1o i H
AR/CD 100000 oo0132 :
ASRITID oot =31 SEETIC

EECOGNIIED EXCLUBIVI NESBAGES IN BAMPLY DATA DUNT moDE

Tranemitied Bample data ix detarmipmd by sawpling strucicrs.
It pusrt br transmitted ix tollowing ordar.
WAVE DATA - WAVE PARAMTIIR - PERFORMANCE PARAMETER

EFolleving wrclusive mwkings in Fecogniked only in

SAMPLE DATA DUMP MODE.
Vhet w1l sampie data 1n received completely,
aampling stroctury chenges accordingly.

-1 One way receive

T.1at

Data ast Py oain

Brie bescription
» 1111 oo0n Exclusivee stmtup
t 0100 Qo0) land ID ¢ .
© 2000 msan Devion-ID § 3 KIDT banie channel

where nans ¢ !z channel #

d OOGI DDOD Bodel-ID ¢ | B-10, MES-100 )
= SDOT 001D Cowmmand-i0 ¢ ( Bt1 }
f Gane sasn Addreas MER 7-1
o Ubbr bhbb hdd ey
b beec pese Addrers LES
1 bddd dddd Du s -2

Checkmum
Ing of Fyamten Exclumive

Onll-voti
IRRS I 2R

LS




1

9

Hoteo

-1 Mandabaling comwasiostion

LEE 2% |

-t.3

-2.4

T.21.8

Tant to pewd data vED ab®
ria Bapoription
a [11l f0bo Exclusive status
b bt bOO} Boland ID &
© BOS0 mamn Dwvice=ID # v RIDI basic ohakss]
Whare maur + ] r ghanms] §
2 POl 0DDD Bode1-IT § [ #-10, MES-1DC ) o
e D104 000 Comsard-ID # [ ¥ED }
£ Guns amas Address IR -1
& &bbb bbb Adireas
k Dooc mpos Mbdirwns LED
L Daar didd Eied NER Ll d
J Dewr sees Bise
hobrtr erit Sise LN
1 OgRr snsk Theckeum
@ 111 bigY Rag af Pretem Exclusive
Requast datn ™D 4IE
Brta Popoription
s 1151 pood Rxclwaive status
k D100 &ODL Relamd ID #
© BOOC wamm bevice-ID & & MIDI beaic chanss)
whare papd ¢ § o chanmsl §
& DOD1 DOBD Rodal-Ik ¢ ( B-I10. MXR-IR0 )
® D100 B8OOI Commoand ~I0 § ¢ BRD )
¢ Oaas snas Address AN LEAS]
& Obbk Wb hddrean
b Gooe ooon hidrens LEN
& Dadd addd Rine NEB ¥7-3
4 Ceen pbea Rima
kooree rrer Sins LEB
1 Opas xxs Chesckaum
W 11 B2 Red of Bystea Rrclusive
Dats set Bt 2R
ris Punsription
a (111 podo Erclusive srintus
T RI0E HODY bolamd ID &
¢ 0DOY manm Derice-IL 4 x MIDI basic chamnal
whery bhot ¢+ 1 & chunnel §
¢ D00 DODO WdalrIT & | F-18, MAE-FOD }
& DI0Y odie Tommand-IL # [ BAT )
T Qead sk Addresy MER (3281
& bbbl Wokh ASdrenn
b booe ooos Addrwar LER
1 Oddd s Dt 2T-3 a.
3 6'..'-..- Chackewm
1311 o111 End of Srstes Rxclunlive
Aokpowledgs ACE 43N
Eyrts Bescription
m 111 odoo slumive Status
b C10d DOOY Bolmnd IO &
e OOO0 mamn DevivavIl 4 r KIDY Wasic channel
Where mEun ¢ 1 ¢ channel @
d oodl foDG Model-T2 4 { $-10, MES-100 )
s 0100 ©O11 Commant-IL 8 ( ACE )
f 11t} oIt Bad of Kratem KEaciumive
Bod ¢f dats | - 11
irte Bencription
» 1111 OOCD Rxclusive mintus
E CLOD 0003 Rolend ID
c BOOO mamn Brvive-Ib t 5 MIPI basic ehannel
whara moar + ! c shasbal
& GORL S0OD PRodsl-TID # { B-10, MXS-(00 )
w 2100 C101 Commpet-1C § { KOb )
f 13111 0111 End of Brstes Exclusiva
Computiiation arror ERE 4XKN
Brie Pwwcription
& 117 o000 Rxclusive status
T 2100 000) Bolamd ID &
c 000 mmnn Pavice-ID ¢ « WIBY basic chasmel
whets monn ¢+ 1 ¢ chanpal #
d 0DhL 00D Bodeloib 4 { B-10, MER-100 )
e 0100 110 Command - 1D 4 ( KRR
f 111t 11y End ef Ersien Rxclusive
Er jwction LIc 4rx
Fris Dassription
s 1111 oo Exclusive status
b 000 &00) Reoland ID
¢ OObe mann Devioe-IR F v MID] Wasic chanma)
whars BEGE ¢ | 1 éhanvs) §
& Do0} Oh0G Model-ID ¢ ( B-10, MES-100 )
4 0100 111 Command-Ih & | RIC }
£ El1L Bl Rnc of dyatem Exclusive

P11 hddrwas ©f P{ret Daty met ocommand [ PTI, DAT ), Bant te oowd
data ¢ WED | mr Meguert data [ WD | in an folliews.

FAYE Bata EAYE PALMGTEN  FERFOERARCT PARANITERL

atresturs

A BX0000 elaeen SipEDO
L] SED0OD H H

e BaAbOO8 H :

1 oROBOL : i
AR 2316000 H I
[=.] BaDDOD H H
AMCD k10000 B

ALR cronoe H

/D BADDRD H

Ak/CD 010080 B H
AIRICID [E1-1 0 £10008 (0110}

*72 Bumber of dats in KALE oat L5 as Follews.

SLructurs WAVE DATA  WAVE PARATETER  FERFORMANCE PALANTTI

A 2 - 2e4 T3 n
[ ] H H H
c H '
-] B :
AR : H
=] : H
ARCH H T H
AR H 144 :
c/p B H :
LS Y4 B : i
ASBIED T - R4 e x

Number f dats of WAVI DAYA wust be ovan.

33 Finw { MAD - L83 ) ie ax follows.

Riructura WAVE DATA  BAVE EPARAAETRE PREFORMANCT PARAMTTRR
A oLooon [-11-1-2 1 ] oonc 1
] H : :
< H H
n Bavboo H B
AR [-1]-1.1.23 H H
(=] 03d00d H H
ARID 100000 HOO0LS :
L% ] DEOHOC 18 &5 :
(¥4} sapoon H H
AR /TD 100000 [ E :
ASBICID 150600 *o0134 000 IC
Addreas mapping of BAMPLY BATA
Addrens
tl1oo00 Ware pmrumetar of Bloak-}
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2000 | dummy DELAT YIRRATD DEPTH
&Iy | ia 4000 maan
wv bhbbesss ddddeoce START ADDRERY 18 | 0000 bbbkb |
wu Pfffeees BhARggga MANUAL LOOW LEWCTH bbbbasxsa DELAT VIARatn tiME
wv JiJ4L610 LIlIkNEE MANUAL END ADDRISY 14 | 00GO saaa
T p— AUTD LOOP LI®OTH 1% ! 0000 nbbh !
¥¥ rrrreqaq AUTS END ADCRRZS bhhbaans PELAT TINE OF DELAT MCOE
IC 1 0000 ammam |
st ! ID | 0000 hubb |
bbbk bbtbesks DELAT LEVIL GF DRLAY moDY
babbassa BANT TUNE 1% 1 0000 masa |
anen ! 17 @ 0000 bbbb |
bobd | bbbbsaas DELAY KXY OFFSRT OF DELAT mubR
bhbbassa WGP TUNX 28 ! 0000 aaaa
: 1 ! 0000 bbb
Bhba | bithbesse DETUNE RANGE OF DETUNT MCDR
nhbhbasas YILACITY AXudx 3T 1 0000 daaa !
: I3 ! 0049 bbbb
bbb | bbbbedas THRIROLD LIVIL
bhbdwsss INVELOPY 4TI~ OF VELOCITT MIX Mook
axas ? 14 | 0040 sass |
»obb #0000 bbbn !
bbbbeass INVELOPE RAYE-I bhbbusas THRESBCLD LEVEL
L OF VILOCITY AWITCE mOox
bbb | 36 @ 0000 sbod )
bhplwmass ENVELOPFE EATE-) & AUTD RIND DRSTIRATION OF DETUNI mCDE
Laad | Q ; MTH
abbe | 1 EALY
bbbbassse INVILOPE LaATE-4
el B 3REND DESTINATION CF DETUNT MooR
Blebl 1 8 KTH
bhbbasas FNVELOPY [EVEL-1 1 - NALF
naan |
el « BINDEY WODS O ; CONTINUOUN
bbbbesas ENVELOPY LEVRL.1 i CHRCMATIC
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Babdd | ¢ DETUNT MCOE @ : FIX
bbbbasia INVELOFE LIVEL-) 1 VELOQITY
LY T
bbb | 271 0000 0006 ! dummy
bobbasss KIT IPLIT POINT-L
' Q20000 Wave data af dmak-!
Bobe |
bbboassa X¥T APLIT POINT-} 0 ! Dmaz sama !
LYY T N I | Obbb bbOC
bbb haan naphbbdh Wave data
bhbbmsss EXT SPLIY POINT-3 (11 Bit 2%e complament)
[ Y i H
Shad | CSTFTF
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‘---....--..‘--_..-_L-- DAT{WAVE RATA)
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< 300
ACE ~= 3
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ACK >
Cammmmm e =—me DAT(WAVE PARAMITIN)
ALK ~mmw H
{ = PAT(VAYE PARAMETIR! |
i >}
o
ALK ememeene )
{e—m—wr WAF!FEAFCRMANCE FARANTTIR]
AZT >
(uw—sen DAT{ PYRPORMANCE PARAMITER}
ACT --w >
{mmmmr e v ana no
ACE susnmns Y
B4 Vhen request data Ls trecelved
this unmit [P abjective anit

S mreuee BAD{VAVE SATA)
DATIMAVE Datal

Cmrnvaun

fommmmastosean BRE{WAYT PAEERTER)

DAT{WAVE PARAMRUER] ~ewwnmnrauann)
<

m—r— X

£ BATIWAYE PARAMETER] wommmeamaan. - )

t e At )
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Hatas
EWhen it receives TRE, it sacds seme dala set sgeia.

EWhen 3 trusamitting AXI-100 recelves any illegs) cowsasd
{i4, u nota ar #tg.), it ignorss wnd welts for legal commwnd.

fWhen & redelvisg MEKI-100 receives say Lilegal cowsead
(im. & seta oo etz.), 1t lgncres snd welts [or legal command.

olt sends RJC und s%ipm sasple dump fdquwnce immediataly,
whea samplisg atructure button is preusaed,

It atopn the sequence jmmedlately vhes it recvivem RJC.
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vobeLL  MKS-100 MIDI-Implementierungstabelle 2z 1101056

Transmitted Recognized Remarks
FUnCHON seveesen.
Basic Delault 1-16 i-16 Memorized
Channat Changed 1-186 1-16
Detault X Mode 3, 4 Memaorized
Mode Messages X Poly, Mono Omni on, off ignored
Altered o o o o o o ok o e o K
Nota b 24-103 Depends on Key Range
Number True voice o o o ol o ok o ok o N o ok ok 24-103
Velocity Note ON X O v=1-127
Note OFF X X
After Key's bt x
Touch Ch's x X
Pitch Bender X *1 012 semi-tone 9 bit resolution
1] X * i Modulation
64 | x *1 Hold 1
Controt 100,101 | %1, %2 (0. 1) *1, %2 (D, 1) APC  LSB, MSB
638 | =1, %2 *1, %2 Data Entry MSB, LSB
Change
Prog *1 (122 *1 0127
Change True # R KK o ok ok 0127
System Exclusive * 1 * 1
Ly M Song Pos X X
Song Sel x X
Common Tune x X
System Clock X X
' Real Time Commands X x
Aux Local ON./OFF X x
All Notes OFF x O (123127
Mes- Active Sense X O
sages Reset X X
Notes *1 Can be set to O or X manually, and memorized.
RPC =Registered parameter contro! number.
RPC  #0 : Pitch bend sensitivity
APC  #1 . Master fine tuning
Parameter vaiues are given by Data Entry.
Mode 1 1 OMNI ON, POLY Mode 2 | OMNI ON, MONO O Yes
Aode 3 . OMNI OFF, POLY Mode 4 .| OMNI OFF, MONO X ! No
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