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Der ROLAND JUNQO-80 ist ein pro-
grammierbarer, 6-stimmig polyphon
spielbarer Synthesizer mit 61 Tasten,

Der JUNO-B0 ist mit einem Speicher
ausgestatiet, der bis zu 56 verschiedene
Sounds speichern kann (8 Gruppen in 7
Bénken).

Jedes abgespeicherte Programm kann
bei der Wiedergabe bearbeitet werden,

Die gespeicherten Programme bleiben
nach Abschalten des Gerdtes durch ein
Batterie-System gesichert.

Die Schnitistelle fir Bandspeicherung
ermdglicht das Uberspielen jedes Pro-
gramms auf eine normale Tonband-
kassette,

Wenn das Fullpedai ROLAND DP-2 mit
der PATCH-SHiFT-Buchse verbunden
wird, kénnen die in derselben Bank
8 Gruppen abgespeicherten Programme,
durch Driicken des Pedals, nacheinander
abgerufen werden.

Der digital gesteuerte Oszillator (DCO)
gewshrileistet  eine  3dulerst stabile
Tonlage.

Der JUNO-60 ist polyphen und besitzt
fur jede seiner 6 Stimmen ginen VCF,
VCA und ENV.

Die Arpeggios lassen sich durch die
Regler MODE und RANGE stufenlos
beeinflussen.

Der Choruseffekt arzeugt die reichen
und umfassenden Klinge des JUNQO-60,

Durch die Transponier-Funktion st
transponieran in alle Tonarten maglich,

Der JUNO-80 kann mit Verwendung
des DCB-AnschiuRes auch mit dem
ROLAND Micro-Composer MC-4
betricben werden,

Um alle Vorzige des Gerdtes wvoll-
kommen zu beherschen, ist ein ein-
gehendes Verstdndnis atler Funktionen
der Bedienungselemente wund des
Speichers unbedingt erforderlich. Um
thnen die Bedienung des JUNQ-B0 zu
erleichtern, werden in dieser Anleitung
einige Einstellungsbeispiele gezeigt, aber
im Grunde schaffen Sie die Klang-und
Tonkombinationen, Wir bitten Sie,
eigene Einstellungen und neue Kombi-
nationen zu finden.

( Wichtig}

Schalten Sie den Strom bitte nicht nach
dem Abschalten sofort wieder ein,
sondern warten Sie mit dem Wiederein-
schalten ein paar Sekunden.
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I. Speicher funktionen

6

Der JUNO-B0 besitzt genigend Speicher-
kapazitdt, um bis zu 58 verschiedsne Pro-
gramme zu Speichern,

Das Aufrufen der einzelnen Sounds erfolgt
durch Knopfdruck {Bank und Patch).

MEMORY - -. -

Sie kdnnen jedes Progrsmm wihrend der
Wiedergabe durch Betiitigen der Bedisnungs-
siemente bearbeiten. Das Gerét ist ferner
mit einem eingebauten Batterie-System
susgestatiet, um die Programme zu sichern,
wenn Sie das Gerét abschalten,

A TOH

BAMK SRR

B - —

I
(L1 3

[ m———T
1 H 3 4 5 L] ? .

@ Bank-Taster

@ Patch-NUMBER-Taster

@ Programmnummern-Anzeige
(@) Taster fir MANUAL- Betrieb
() WRITE-Taster

7))
SANUAL wNTE
@

< Schnittstelle fiir Tonband >

(6) SAVE-Taster mit LED

(@) VERIFY-Taster {Prifen) mit LED
LOAD-Taster (Laden) mit LED

{(a)} Wihlen eines Speichers :>

Sie kénnen einen Speicher durch Benutzung
eines BANK-Tasters und eines PATCH-
Tasters anwahlen, Bei diesem Fall ist
es egal, BANK- oder PATCH-Taster
welcher Taster erst gedriickt werden soll.
Sie konnen nur BANK-Nummer oder
PATCH-Nummer &ndern. Falls Sie Bank
oder benutzen wollen, halten Sie den
Bank-Taster niedergedriickt, und
driicken dann den Taster{ 1)oder

» Beispiel
& 23 (Bank 2, Patch 3)

HE N 3 4 L]

* Die gewsdhlte Programmnummer wird
im Display (3 )angezeigt.

* Alle 58 Speicher kénnen durch den
Benutzer programmiert werden. Natir-
lich sind alle Speicher schon jetzt mit
verschiedenen Sounds belegt um lhnen
Beispiele zur Verfigung zu stellen.
{siehe Seite 24}

¢ 71 (Bank 7, Patch 1)

@ gedrickt halten, dann @ driicken.

4
e Hn 3 * L]

BOEED

e ARTCH NUMIIER — -ty
1 [ T 5 . T




th) Bearheden (Hediquerens

Sie konnen jedes Prograrmm wahrend der
Wiedergabe verandern, Zuerst rufen Sie
einen Sound auf. Sobaid Sie jetzt durch
Verschieben der Bedienungselements den
Sound verindem, zeigen Ihnen zwei
Punkte im Display an, dal® Sie jetzt (nach
oder bei der Anderung) ein ungesichertes
{neues} Programm haben. Das alte, ur-
springliche Programm  bleibt weiterhin
unter der angezeugten Speichernummer
erhalten. Wollen Sie das modifizierte
(neus) Programm abspeichern, lesen Sie
bitte unter {C) Einspeichern weiter.

* Diese Bearbeitungsfunktion verandert
nicht automatisch das gespeicherte
Programm, aufer wenn die Bedienung
fir Einspeichern durchgefihrt wird.
{Siehe Seite 6) Wenn Sie das gleicher
Programm spéater wihien, horen Sie
den Originalklang unverandert.

0|

i) ? : % Ll et b § ] e
Bl Ty =
SRR EFEE |l SR i
| ‘
DCTMWE

B

|

RN
L

«— Die Punkte leuchten im Display auf,

* Redigieren beeinfluBlt das urspriingliche Programm nicht.

{c} Einspeichern .

Ein neues Programm {nach {b}} kann in
den Speicher eingeschrieben werden, Die
Einstellung der in der Abbildung dunkel
getdénten Regler und die Einstellung des
Oktaven-Transponierschalters werden als
Programm gespeichert. {Siehe unter das
Diagramm)

* Das vorher gespeicherte, alte Programm
wird automatisch geléscht, wenn ein
neues Programem eingegeben wird,




» Operstion

1. Den MANUAL-Taster driicken und die
Bedienungselement nach Wunsch ein-
stellen, oder ein Programm mit den
Bank und  Patchnummern-Tastern
wahlen und die Klangfarbe verdndern,

2. Den an der Rickseite des Gerdtés an-
gebrachten MEMORY PROTECT-
Schalter auf OFF stellen,

3. Den Taster WRITE 5 driicken.

4. Wihrend der Taster WRITE nieder-
gedrickt wird, sinen Bank- und ginen
Patchnummern-Taster dricken.

Jetzt haben Sie ein Programm in den
Speicher geschrieben.

5. Den MEMORY PROTECT-Schalter
wieder auf ON stellen.

* Ein neuer Sound {Programm) kann auf
einen schon belegten Speicher abgelegt
werden. Der aite Sound wird dabei
automatisch geldscht. Wenn Sie ein
abgedndertes Programm - abspeichern
und einen neuten bzw. anderen Speicher-
platz wiahlen, bleibt das urspriingliche
Programm auf seinem Speicher erhalten,

{d) Kopieren -

(Sound Synthesizing)
$

m‘ BAMK oK

U+0.0
4

[.i]

Der JUNQ-60 ist mit einem Batterie-
System susgestatiet, wodurch die Pro-
gramme gesichert werden, selbst wenn
das Gerdt abgestellt wird. Die Batterien
soliten afle finf Jahre gegen einen neuen
Satz ausgewechselt werden. Das Aus-
wechseln solite durch thren ROLAND-
Handler vorgenommen werden,

{Das erste Auswechseln kann schon
nach weniger als finf Jahren notwendig
werden.}

Durch die Kopierfunktion k&nnen Sie ein

Programm von einem Speicherplatz auf

einen anderen verlegen. Sie kdnnen damit

die von lhnen ofters benutzten Programme

auf eine Bank zusammenlegen,

* Diese Funktion ist besonders niitziich,
wenn die Programm-Verschiebe-Vor-
richtung (siche Seite 21) benutzt wird.

Ein Programm wird vom Speicherplatz
23 auf den Speicherplatz 17 verlegt.

Clel 117
&

DEESN
Ctj:[ﬂ:@ja?

Diesen Taster gedriickt halten.

— [23]

- (7]



< Oberspielen der Programme
{Tape Memory) >

Wenn [hren die Speicherkapazitdt nicht
ausreichen sollite oder Sie sich von lhren
Sounds ein Soundarchiv anlegen wollen,
kénnen Sie den gesamten Speicherinhalt
als Digitalinformation auf ein ganz nor-
males Tonbanderat dberspieien.

P Anschliisse
® Speichern

e T O band ses—

SAVE

O

LINE IN
<+ MICIN

Tonbandgerat

» Operation

1. Das Tonbandgerdt in die REC {(Auf-
nahme) Stellung bringen.

REC PLAY
s
2. Den SAVE Taster (6) des JUNO-60

dricken,

SAVE

]

= Die SAVE LED leuchtet auf, und die im
Display angezeigte Programmnummer
erlischt. Ferner wird ein Pilotton aus-
gesandt.

» Uberspielen der Programme auf ein Tonbandgerdt -

® Kontrolle/Laden

e Tonbend s

X

LINE OQUT
EAR
MONITCR

Tonbandgerat

3. Bitte stellen Sie den Aufnahmepegel an

threm Tonbandgerdt so ein, das der
Pilotton nahe 0 dB angezeigt wird.

cvu

= Nach vier oder finf Sekunden liefert

der JUNO-80 einen modulierten Ton
d.h. die Ubertragung der Daten auf das
Ton-bandgert beginnt. {Der Aufnahme-
pegel des TonbandgerBtes mufl ein-
reguliert sein, bevor der modulierte Ton
gehdrt wird.)



10

& Die Ubertragung ist beendet, wenn die
SAVE-LED erlischt und die Programm-
nummern-Anzeige zwei waagerechte
Striche {——} (manueile Betriebsweise)
anzeigt. (Dieses alles erfordert etzw 50
Sekunden.)

Fails Sie die Ubertragung in der Mitte
stoppen wolien, ist der Taster fir
manuellen Betrieb (4 )zu friicken.

MANCAL

L

= Kontrolle

4. Das Tonbandgerat abschalten.

STOP

1. Das Tonband zurickspulen, da vom
Anfang der Aufnahme (bevor der
Pilotton ertdnt) an wiedergegeben wird.

Falls Sie ein Tonbandgerdt mit regulier-
barer Wiedergabetautstirke benutzen, es
auf einen mittleren Pegel einstelien.

. Das Tonbandgerdt in die Wiedergabe-
stellung {PLAY) setzen und den Prif-
taster @ des JUNO-60 dricken,
wahrend der Pilotton gehdrt wird.,

PLAY VERIFY
> l «—)l l

= Die Priftaster-LED leuchtet auf, und die
Programmnummern-Anzeige  erlischt.
Das bedeutet, dal die aufgenommenen
Daten zurickibertragen werden, und
daft ihre Richtigkeit gepriift wird.

Die Priftaster-LED driicken, bevor der
modulierte Ton gehdrt wird.

® Wenn die Priftaster-LED erlischt und
die Programmnummaern-Anzeige zwei
waagerechte Striche (——) zeigt, ist die
Prifung beendet. {Dies alles erfordert
etwa B0 Sekunden.)

Falls Sie die Prifung in der Mitte an-
halten wallen, ist der Taster fir manuell-
en Betrieb @des JUNO-80 zu driccken.

MANUAL

L]

. Das Tonbandgerat abschalten,

sSTOP

(=]

Falls sich in den aufgenommenen Daten
ein Fehler befindet, zeigt die Programm-
nummern Daten ein Fehler befindet,
zeigt die Programmnummern-Anzeige
"ER" {Error = Irrtum) an.

Er




"

* Falls ein Fehler eintritt . ..

Wiederholen Sie die Prifung

Beachtung folgender Punkte:

(1} Der Priiftaster muR unbedingt gedrickt
werden, wahrend der Pilotton gehdrt
wird,

{2} Der Wiedergabepegel des Tonband-
gerites muB  unbedingt reguliert
werden.

{3) Prifen Sie, ob aile Verbindungen
richtig gemacht worden sind.

unter

Falls ein Fehler genau am Anfang der
Prifung angezeigt wird, ist besonders auf
{1) zu achten. Falls die Prifung selbst
nach einer Minute nicht beendet ist, muf
besonders auf (2} und {3} geachtet werden.

* Falls alle obigen Schritte richtig vor-
genommen wurden, liegt der Fehler
wahrscheinlich am Tonband.

1. Das Tonband so einlegen, daf es vom
Anfang der Daten {wo der Pilotton
horbar wird} an abgespielt wird.

2. Den MEMORY PROTECT-Schalter (auf
der Rickseite) auf OFF stellen,

ON OFF ON

(@]

3. Das Tonbandgerdt in die Wiedergabe-
stellung bringen, und dann beim ertdnen
des Pilottones den Ladetaster des
JUNO-60 dricken.

PLAY LOAD
-1

= Die Ladeanzeige leuchtet dann auf und
die Programmnummern-Anzeige erlischt.
Dies zeigt an, dafll das Laden der Daten
begonnen hat.

* Der Ladetaster mufld unbedingt gedrickt
werden, wenn der Pilotton hérbar wird.

e Wenn die Ladeanzeige erlischt und die
Programmnummern-Anzeige zwei wa-
agerecht Striche (—~) zeigt, ist das
Laden beendet.

m Laden (Zuriicksenden der aufgenommenen Daten in den Speicher des JUNO-60) .-

* Wenn der Fehler (Er) wirder angezeigt
wird ...

Wiederholen Sie sorgfiltig die Speichern.

* Wenn der Fehler trotzdem
wieder angezeigt wird .

immer

® Wechseln Sie das Tonband aus.

® Reinigen und entmagnetisieren Sie den
Tonkopf.

& Verwenden Sie ein anderes Tonband-
geradt und wiederhoien Sie die Schritte.

* Lagern der Tonbénder mit den Daten...

Das Band mit den Daten darf nicht an
Stellen mit hoher Temparatur oder hoher
Feuchtigkeit, oder in der N&he von starken
magnetischen Feldern, wie in der Nahe
eines Lautsprechers oder eines Verstarkers
gelagert werden.

* Falls Sie das Laden in der Mitte unter-
brechen wollen, ist der Taster fir
manuetlen Betrieb @zu driicken,

4, Nachdem das Laden beendet ist, steflen
Sie bitte den MEMORY PROTECT
Schalter auf ON, und schalten Sie das
Tonbandgerat ab.

ON OFF ON STOP
MmO [ =]
— -

* Falls ein Fehler auftritt . ..

Wiederholen Sie den Ladevorgang sorgfal-
tig. Darauf achten, daft der Wiedergabe-
pegel des Tonbandgeréts auf eine passend-
en Pegel eingestellt wird, und daf? der Lade-
taster am JUNQO-80 im richtigen Moment
gedrickt wird.



ll. Funktionen der Tonerzeugung

12

DCO

{Digital gestevertar Oszillator)

Der DCO ist ein digital gesteuerter Oszilla-
tor, der die Tonlage reguliert und die
verschisdene Wellenformen erzeugt, die
die Tonquella des Synthesizers sind, Der
DCO  besitzt  einewesentlich  besserte
Stabilitét als der VCO (spannungsge-

HIHIY

@ﬁﬂ -1 (& & Weilenformen

Sie kénnen die vom DCO ausgesandte
Wellenform wiéhlen, Jeder Schalter kann
fir sich ein- und abgeschaltet und in
Verbindung mit anderen Schaltern benutzt
werden,

(2) PWM-Modus-Schalter

Wenn dieser Schalter auf MAN gestellt ist,
kann die Impuisbreite eingestellt werden.
Wenn er auf LFO oder ENV steht, wird die
Impulsbreite durch das entsprechende
Signal vom LFOQO oder Hillkurven-Genera-
tor gesteuert.

@ PWM ¢ Impulsbreiten-Modulation

Wenn der PWM Modus-Schalter @ auf
MAN gestellt ist, steuert dieser Regler die
Impulsbreite. Er regelt die Intensitdt der
Modulation, in Abhangigkeit vom LFOQ
bzw. ENV. Genarator, wenn er auf LFO
oder ENV gestellt ist.

(4) SUB OSC  Sub-Oszillator-Regler.
Reguliert den Pegel des Sub-Oszillators,

(8) LFO ¢ LFO-Modulation-Regler
Reguliert den Vibrato-Effekt, wenn der
LFO die Tonlage des DCO steuert.

(8) NOISE ¢ NOISE-Pegel-Regler
Reguliert die Lautstirke des NOISE,

steuerter Oszillator). Der Betrieb und die
Funktionen des DCO sind praktisch
dieselben wie die des VCO. Der DCO
liefert jedoch wegen seiner digitalen
Steusrung kein Portamento,

@ & ®©

< Impulswelle >

Wenn der obere und der untere Teil einer
Rechteckwelle ungleich ist, wird das
Resultat Impulswelie genannt. Der Anteil
an Harmonischen in einer !mpulswelle
hangt von der Lange der Impulse ab. Die
Impuistdnge kann durch den LFO oder den
Hillkurven-Generator  moduliert  oder
geandert werden,.
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Wellenformen

Einstallung

Wheilenform

Beschreibung

Anteil der Harmonischen

NN

Sagezahn

Die Sagezahr-Welle enthilt
gine  Grundton-Sinuswelle
und sogenannte Harmonische
in einem bestimmten Ver-
héttnis. Der Pegel jeder Ober-
weile wird in der Abbildung
rechts gezeigt. Wenn der
inhalt des Grundtons 1
betrigt, ist der Inhalt der
nten Oberwelle 1/n,

IIIUHH..E ‘
wm | @
(o] -2

Juy

Rechteckwelle

Die Rechteckwelle enthélt
eine  Grundton-Sinuswalle
und ihre ungeraden
Harmonischen in  sinem
bestimmten Verhaltnis. Der
Pegel jeder Oberwelle ist mit
dem der  Sigezahnwelle
gleich: Der inhalt der nten
Oberweile ist 1/n mit der
Ausnahme, dafl keine gerade
nummerierten  Oberwellen
vorhanden sind.

| HF‘]E:}
F 3 5 7

Uy

Impulswelle

Bei Impulswellen ndert sich
der Gehalt an Oberwellen
stark je nach der Impuls-
breite. Sie wird durch die
Abwesenheit der nten Cber-
wellen-Serie  charakterisiert,
wenn die Impulsbreite 1/n
betragt. Dem Bespiel knks
fehlen die 3., 6. und &
Oberwellen, weil die 1mpuls-
breite 1/3 {33%) betragt.

fmpuisbreite 33%
{1/3)

[
4 5 7 8

F 2

ofe

Die Rechteckwelle ist eine Oktave niedriger als die des DCO (H_J )

Impuisbreite

» Manueiie Einstellung der Impulsbreite

(PWM)

PWM Modus-Schalter(Z) auf MAN

Impulsbreite
breite

bestimmt die i mpuis-

» PWM durch den LFO

PWM Modus-Schaiter@

tmpulsbreite

» PWM druch ENV.

PWM Modus-Schaiter@auf ENV steflen
reguliert die Intensitat der

Impulsbreite
Modulation.

auf LFOstellen | rg
regutiert in Abhangigkeit giGNAL
vom LFO die Intensitét der Modulation.

509

Weltenform
{Output)

ENV

SIGNAL

Wellenform
{Output)
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HPF
{Hochpal-Filter

Dieses Filter 48t die hohen Frequenzen
durch und beschneidet die niedrigen
Frequenzen. Da dieses Filter nicht
spannungsgesteuert ist, wird der Grenz-
punkt nur durch Verschieben des Reglers
geéndert.

@ FREQ # Regler fiir die Grenzpunkt-
Frequenz
Dieser Regler stelit den Grenspunkt fir das
Hochpal-Filter ein. In seiner niedrigsten
Stellung 188t es das Signal vom DCO
unverdndert durch. Wenn der Regler an-
gehoben wird, wird der Grenzpunkt erhéht
und nur die hdheren Frequenzen werden
durchgelassen,

VCF

{Spannungsgesteuertes Filter}

Dieses Filter &ndert die Tonfarbe durch .. Frequenzen durch und beschheidet hohe
Frequenzen, und wird durch Spannung
gesteuert,

Unterdriickung oder Anhebung bestimmzter
Frequenzen. Dieses Filter Jafit niedrige

FREQ FREQ RES

@ @ @

@ FREQ e Regler fiir die Grenzpunkt-
Frequenz

Dieser Regler dient zur Anderung des
Grenzpunkts des VCF. Wird der Regler
nach unten verschoben, werden die hohen
Freguenzen unterdrickt. Der Ton ver.
klingt, wenn die Wellenform beinahe zu
einer Sinuswelle wird.

* ==y - Vergl.S.15

@ RES ¢ Resonanz

Dieser Regler betont den durch den FREQ-
Regler @ festgelegten Grenzpunkt, Wird
der Regler nach oben geschoben, werden
gewisse Oberwellen hervorgehoben und
der erzeugte Klang wird ungewdhnlicher
und mehr elektronisch. Wenn bei hoher
Einstellung des Rescnanzreglers der Grenz-
punkt-Frequenz-Regler verschoben wird,
kbnnen Sie einen Klang erzeugen, der nur
mit einem Synthesizer erreicht werden
kann. Wenn der Resonanzregler in die
hochstmagliche Steliung gebracht wird,
beginnt das VCF selbst zu schwingen
{oszillier},

(@) ENV e Hillkurven-Modulation

Wird der Grenzpunkt des VCF durch die
Ausgabe vom Hillkurven-Generator modu-
liert, wird dieser Regler zur Regulierung
der Intensitdt der Moedulation benutzt,
Sie kénnen den Grenzpunkt des VCF
fur jede Note nach dem vorher eingestaliten
ADSR Muster dndern, Auf diese Weise
kann die Klangfarbe einer Note drastisch
gedndert werden.

ENY  LFO KYBO

® @ @

@ Polaritidts-Schalter
Dieser Wahischalter wahit die Polaritat
der Hillkurve. Wenn er auf umgekehrte
Polaritdt gestellt wird, wird das ADSR
umgekehrt, und die Klangfarben-Anderung
findet in der umgekehrten Richtung statt.
* Dies bedeutet oft, dal die Grenz-
frequenz des VCF (HPF) haher einge-
stellt werden mulf3.

(8) LFO » LFO Modulation

Wenn der Grenzfrequenz-Punkt des VCF
durch die Ausgangs-Stsuerspannung des
LFO  moduliert wird, reguliert dieser
Regler die Tiefe des Growl- oder des Wah-
Effekts.

@ KYBD ® Tastenfolge

Wird der Grenzfrequenz-Punkt durch die
Tastatur-Steuerspannung (KYBD-CV)
bestimmt, reguliert dieser Regler den
Peget der Tastatur-Steuerspannung. Er
verhindert jede durch Tonhdhendnderung
verursachte Unbesténdigkeit im harmoni-
schen Inhalt. Daher wird dieser Regler
auf  einer so ausgedehnten Tastatur
gewbhnlich in  seine héchste  Stellung
gebracht, aber er kann nach i{hren
Winschen eingeste!lt werden.

» Anmerkung:

* Selbstoszillationen des VCF garantiert
nicht eine genaue Tonhdhe, Daher
konnen Sie keine richtige Skala er-
warten, wenn die Tastatur gespielt wird.

* Wird das Selbstoszillationen des VCF
als Tonguelie benutzt, kann seine Ton-
hone moglicherweise labil werden. Wenn
digs eintritt, ist der FREQ Regler zu
verschieben, bis eine stabile Tonhodhe
erreicht wird. (Falls Sie es speichern und
spater benutzen, st seine Tonhdhe
stabil)
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Grenzpunkt-Frequenz

L]

l | | Frequenz (}i!z) i
H | ;
Erequenz {Hz) l’

Frequenz (Hz)

Resonanz

RN MM

Frequenz {Hz)

Pegel (dB)

T \ M/M

Frequenz (Hz)

Pegel {dB) 4

E M _/\ WWW

Frequenz {Hz)

Hialikurven (ENV)

Positive Polaritit +

N )

Spannung (V)

Zeit (s}

~
Q Negative Polaritét
byt

Spannung (V}

> Anmerkung

Wenn des VCF mittels der Hillkurve
moduliert wird, ist der Regler @ bei
positiver Polaritdt ziemlich niedrig einzu-
stellen; bei negativer Polaritdt muld er
ziemiich hoch eingestelit werden. Andern-
falls hat er wenig Wirkung.



VCA
{Spannungsgesteuerter Varstiirker)

Er diemt zur Regulierung der Lautstirke
{Amplitude} des Tons, und wird normalier-
weise durch die Ausgangstpannung des
Hitlkurven-Generators gesteuert.

@ Steuersignal-Wahischalter

Mit diesem Schalter bestimmen Sie, ob der
VCA durch das Signal vom Hillkurven-
Generator oder durch das Gate-Signal
gesteuert werden soll.

16
(2) VCA Peget

Dieser Regler reguliert die Tiefe der Modu-
lation der Hillkurve {d.h. den Betrag des
ENV Signals).
* Dieser Regler kann dazu benutzt
werden, die Amplitude {die Lautstérke
fir thre Obren) ailer Gruppenpro-
gramme anzugleichen, Dies macht Live
Einsatz angenehmer, da keine Laut-
starkedifferenz  zwischen zwei ver-
schiedenen Gruppen auftritt. Wahrend
eine Gruppe in den Speicher geschrieben
wird, ist ihr Pegel mit diesem Regler 2u
regulieren,

Wenn dieser Regler zu hoch eingestelit
wird, koénnen Tonverzerrung auftreten,
Dies wird jedoch nicht durch eine
Stérung am Juno-6C verursacht,

ENV

(Hiik urven-Generator)

Dev ENV erzeugt die dem VCF und VCA
angelieferte Steuerspannung und steuert so
die Lautstdrke und die Tonfarbe jeder

®@ @

(@ A (Einschwingzeit)

Dieser Regler stellt die zur Erreichung
der hdchsten Spannung vom Augenblick
des Tastendrickens notwendige Zeit ein.

(@) D (Abklingzeit)

Dieser Regler bestimmt die Zeit, die
notwendig ist, bis die Spannung vom
Maximum bis zum Haltepegel sinkt. Wenn
der Haltepegel hoch ist, andert sich die
Hullkurve durch Regulierung der Ab-
klingzeit nicht.

m ENV QUTPUT
(ADSR)

Note. Diese Ausgangsspannung  wird

jedesmal erzeugt, wenn eine Taste nieder-
gedrickt wird,

@ @ B @&

@ S (Haltepegel)

Dieser Regler reguliert den Haltepgel, auf
den die Spannung am Ende der Abklingzeit
sinkt.

@ R {Freigabezeit)

Dieser Regler steilt die Zeit ein, die
noctwendig ist, bis die Spannung auf Null
sinkt,

m TASTATUR

GATE Ein

Aus
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® Beispiele

Einsehwingzseit

feufpr Tl ':i:
SE e =g
ZE 3 =i
Zait (s) L ! —
Abklingzeit und Freigabezeit
Ik iz i
Eld - i
- =
Zeit {s) T
Haitepegel
O -
- - : - - zlz
= i if
- - = aE
Spannung

* In den obigen Abbildungen sind die
Stellungen der Regler nicht als absolut
genau aufzufassen, und die Knopf-
stellung stimmt mit der Zeit und der
Spannung nur anndhernd Uberein,

® Einsteliung von ADSR und Hilikurve
{(ENV}

-
)

frgriennd
MBI
[IHHN

[LIRE IR

Y

**Wenn alle Schieber ADSR auf Null
gaestellt werden, ist die Wellenform eine
dullerst kurze Impulswelle, und es wird
nur ein kurzes *'Klicken” horbar,

LFO

{Niederfrequenz-Oszillator)

Dieser Oszillator erzeugt ein  Nieder-
frequenz-Signal. Er steuert den VCO und
das VCF bei der Erzeugung von Bibrato
und Growl-Effekt,

LFO
DELAY  TAIG
RATE TR MODE

O

@ RATE Regler
Dieser Regler bestimmt den Grad des LFO.

TRIG Mode ® TRIGGER-MODE-
Schaiter
Mit diesem Schaiter wird gewéhlt, ob der

LFO manuell oder automatisch bedient
wird.

(9) DELAY TIME {Verzégerungszeit)

Mit diesem Regler wird die Zeit eingestellt,
die notwendig ist, bis der LFO zu arbeiten
beginnt. Die Funktion 3ndert sich je nach

der Stellung des TRIGGER MODE
Schalters,

@ @
TRIG MODE AUTO Q:‘:’
AUTO
DELAY TIME D‘“" MANUELL
Der LFO arbeitet stets. Der LFO arbeitet nur wahrend

der LFO TRIGGER Knopf
gedrickt wird.

Other than 0

ist, (*}

Der LFO beginnt erst dann zu | Wehrend  der TRIGGER-
arbeiten, wenn die mit dem | Regler gedrickt ist, wird die
DELAY-TIME  eingesteiite | Amplitud des LFQ's groper.
Verzogerungszeii abgelaufen | Wenn die Verzdgerungszet

schon abgelanfen ist, wird die
Amplitud normal,

Diese Verzogerungs-Funktion arbeitet
nur, wenn Sticke chne Legato gespielt
werden. Daher beeinfiuldt die Verzdge-
rungszeit nur die erste Note eines
Legato-Teils,
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TRAS
TASTATUR

Der Roland Juno-60 besitzt 5 Oktaven
oder 61 Tasten, kann aber durch
Benutzung des Transponier-Schalters, wie
unten gezeigt, als 7 Oktaven Tastatur
gespielt werden. Wenn der TRANSPOSE-
Schailter auf normal steht, entspricht das

dritte C von unten dem mittieren C einer
Klaviertastatur. Wenn der Juno-60 mit den
anceren Tastaturen benutzt werden soll,
hilft diese Information zum Angleichen
des mittleren ,,C” der beiden Tastaturen.

:

‘Normal

s :
2 I
|

. !

&I'ﬂr """""
a
- B %
A Y = + -
o n T 2] 1
S —  — + t
IIJ 1 } t T T
o o | Eob
2 e E
> T ] } ¥ ; } ’l L
— - | 'y a
= Tt I
-y j b t P! P
t ; ool t
; Hach oben transponiere
]
i
I

——— e ————= &)

l

v

:Nach unten transponieren

I

e TR S R O ]

e e L5

T :
I |
| |
! I
i |
i |
T i
' 1
§ t
H t
4 +
A 1

T
l i |
t t |
Py (SR ¢ +
jl i : J] q K%aviertastatur
' E Mittleres o : ] i
| AN S YU U T B
Tastatur des
Juno-60
BEDIENUNGSELEMENTE ——
\;/
G
@ ;romb{: ) DC?AVE“
‘-o-‘...‘l— @
—.®

@ Lautstdrke-Regler

(2) OKTAVE-TRANSPOSE-Schalter

Wenn dieser Schalter auf H oder L gestellt
wird, kénnen Sie eine Oktave nach obhen
{H} oder nach unte (L)} transponieren,
Die Einsteillungsweise des Schalters kann
gespeichert werden.

(3 LFO TRIG Taster

Falls sich der LFO-TRIGGER-MODE-
Schalter in der MANUAL Stellung befindet,
kann die LFO Modulstion mit diesem
Taster geschaltet werden. (S. Seite 17}

@ Bend-sens-Regler

4 DCO

Wenn die Tonhthe des DCO durch den
BENDER 5 reguliert wird, stellt dieser
Regler den variablen Tonh&henbereich ein.
A VCF

Wenn der Grenzpunkt des VCF durch den
BENDER reguliert wird, stellt dieser Regler
den variablen Bereich der Klanginderung
ein,

(5) BENDER-Hebel
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ARPEGGIO

Der Juno-80 ermoglich automatisches

Spielen von Arpeggios mit bis zu 3

Oktaven,

* Ein Arpeggio-Muster wird auf Seite 23
gezeigt

@ Modus-Schalter

Dieser Schalter steuert die Ablaufrichtung
des Arpeggios.

(@) RAKGE-Schalter

Dieser Schalter bestimmt den Tonhdhen-

bereich des Arpeggios.

(3) RATE-Regler

Dieser Regler stellt die Geschwindigkeit
des Arpeggios ein.

* [1L (Externe Steuerung) s. 8. 21

4 Durch Kombination dieser drei Regler

kann eine weite Auswahl von Arpeggio-
Variationen erzeugt werden,

@ Ein-/Aus-Schalter fir Arpeggio

@

» Anmerkungen

Arpeggio kann nur gespielt werden,
wenn die Tasten niedergedriickt werden,
es sei denn, der HOLD (Halte) MODUS
wird benutzt.

* Jede Taste des Akkords mufl genau im
gleichen Awugenblick gedrickt werden;
andernfatls wird der Anfang des
Arpeggios fehlerhaft.

* Der Tonhdhenbereich des Arpeggios
muf? innerhalb des Tastaturbereiches
liegen. Daher wird der héchste Ton-
héhenbereich  wiederholt, wenn der
Bereich auf 2 oder 3 Oktaven gestelit
wird, und der Tonhdhenbereich des
Arpeggios den Bereich der Tastatur
Uberschreitet.

* Falls das Arpeggio eingeschaltet wird,
wiahrend Tasten niedergedriickt gehalten
werden, kann es vorkommen, dal das
Arpeggio nicht ordentlich anfingt.
Betatigen Sie den Einschalter flr das
Arpeggio, bevor Sie Tasten nieder-
dricken.

BETRIEBSART UND
BEREICHE

® Arpeggio Muster bei

Ea s

RANGE
10ct 2oct Soct
MODE
nt:t
UP N : el o TEE
S g e
UP 25
* L 1 N r L $ )
Cooun| T ity s
* * . 5.55!‘—.‘-:,
PO | S et T
L S I

* (elegentlich kann es vorkomenen, dat ** Wenn Sie von einer der anderan Betriebs-

die erste Oktave etwas Zeit zum Ein-
spielen bendtigl. wenn die Betriebsart
DOWN benutzt wird.

arten auf "DOWN" Ubergehen, wird
die letzte Note der vorherigen Betriebs-

art die erste Note in der Betriebsart
"DOWN"
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HOLD-FUNXTION

[

w Refer 10 P, 21

Wenn dieser Knopf gedriickt wird, klingt
der Ton nach, selbst nachdem die Taste
freigegeben worden ist, Der Tonpege! wird
durch den Haltepeget (S} im Hillkurven-
Generator reguliert. Daher kann ein Ton
mit einem Haltepegel von Null nicht
gehaiten werden, Ferner arbeitet die
Nachklingfunktion fir 6 Tasten suf einmal.
Falls mehr als 6 Tasten angeschiagen
werden, klingen die letzten 6 Tasten nach,

ARPEGGIO UND HOLD

Falls Sie den "HOLD' driicken, wahrend
ein Arpeggio gespielt wird, wird es weiter
gespielt, selbst nachdem die Tasten frei-
gegeben worden sind. in diesem Fall héren
sie ein neues Arpeggio mit einem neuen
Muster, jedesmal wenn eine neue Taste
angeschlagen wird, unabhéngig davon,
wieviel Tasten gedrickt werden.

> Anmerkung

Schalten Sie den ARPEGGIO-Schalter ein,
bevor Sie HOLD einschalten, Wenn Sie den
ARPEGGIQ-Schalter ein-oder ausschalten,
wahrend HOLD aktiviert ist, kann es
vorkommen, dall das vorherige Muster
gespielt wird.,

TRANSPONIER-FUNKTION

KEY
TRANSPOSE

O

® Verfahren zum Transponieren

rgendeine Taste in irgendeiner Oktave

dricken, wahrend der Transponier-Taster
niedergedriickt gehalten wird. Wenn die

LFO-Anzeige aufleuchtet, ist die Trans-

poniert beendet, und der Juno-B0 spielt

dann’in der Tonart der gewéhiten Note.

* Normalerweise kann C nicht trans-
poniert werden; nur das hichste C kann
eine Oktave nach oben transponiert
werden. ({(Die LED-Anzeige leuchtet
auf.)

Transposition in jede Tonart ist mégiich,
Durch Benutzung der passenden Taste
kann die Tonhdhe der gesamten Tastatur
verschoben werden,

® Verfahren zur Rickkehr zur normalen
Tonart {C dur)

Wahrend der Transpoiner-Taster nieder-
gedrickt gehalten wird, ist irgendeine C
Note {mit Ausnahme des hochsten C) zu
driicken,

* Transpoineren in andere Tonarten ist
nicht méglich, wihrend ein Arpeggio
gespielt wird,

HALTEN UND
TRANSPONIEREN

Der durch die Haltefunktion nachklingende
Ton kann auch transponiert werden. Den
Akkord halten und dann wie oben gezeigt
transpoineren. Mit Benutzung der hichsten
Oktave kdnnen Sie die Tonart um eine
Oktave nach oben transpaineren,



2

FERNBEDIENUNGS-
ANSCHLUSSE

Arpaggio Programm- Hold- VCF
Clock-Eingang Verschiebung Funktion Steuerung

O O O O

* An die Ausgangsbuchse
anschlieften

{Emj] [ w

Wenn Sie es nach unten,
7B VE-200 erhéht sich die Grenzfrequenz,

Ein ‘
np-2 Driicken Sie nach unten,
wp und die Hold-Funktion
ist eingeschaltet.

*Den HOLD-Schalter auf dem A
Bedienungsfeld ausgeschaltet halten. us 4

Geben Sie es frei, und
u) die Hold-Funktion ist

S ausgeschaitet,

Buchse fiir die Programmverschiebuny

Jedesmal, wenn Sie den Fullschalter niederdriicken, wird die Gruppen-
nummer (in derselben Bank} wie foigt verschoben: 1 -+ 2-+3,. .=+ 8
+ 1. ..

DP-2 * Die Gruppennummer kann auch durch eine externe Spannung
gedndert werden {hoher als 2,5 V, Impulsbreite mehr als 20 ms),

1 Note pro CR-8000.5000 ]
q timpuls | gpythmosMaschine, |  CR-68.78 TRGEEROUT
Sequenzer Usw. DR=GS «oovrmeemmeeeenes DBS. SO
* Wennes mit dem Arpeggio- TR-606.808 - TRIGGEROUT®

Clock-Eingang verbunden TH-303

ist, arbeitet der Arpeggio } ...... GATE OUT’

Rate-Regler auf dem CS0-100.600 .

Bedienungsfeld nicht. MC=4 e GATEOUT

MPXOUT®

* Sie kdnnen das Arpeggio mit
vielen ROLAND-Gerditen steuern,

DCB (AnschluB fir digitale Ubertragung)

Der DCEB ist eine Schnittstelle an der die wichtigsten Steuer-

spannungen des JUNC-60 {digital codiert) abgefragt werden kénnen,

Verbindet man z.B. den DCB-Anschlull am JUNO-80 mit dem DCB-

Anschiuf am interface OP-B, so kann der JUNQ-60 durch den Micro-

Composar MC-4 betrieben werden.

* Weitere Einzeiheiten eninehmen Sie bitta der OP-B Bedienungs-
anleitung.

A Anmerkung:

Verbinden Sie den DCB-Anschlufl am JUND-80 nur mit dem Interface

OP-8 und keinem anderen Gerat.
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CHORUS

CHORUS. - .

0]

Dieser Effekt bringt dem Klang Umfang
und Fiille. In Stellung | ist der Chorus
leicht abgeschwacht und in der Stellung
1 voll wirksam,

Die beste Wirkung wird erzielt, wenn beide
Ausginge am JUNO-80 balegt werden.

Zusétzliche lieferbare
Effektgerite

Ein Echogerdt ist das wohi am meaisten
benutzte  Effekigerdt Uberhaupt. Ein
Echogerdt Ubt auf den Synthesizer-Sound
eine so starke Wirkung aus, das es
eigentlich im keinem Equipment fehlen
solite,

Gerdte wie Phaser oder Flanger fiigen dem

werden bei der Benutzung zusammen mit
einem Echogerét noch ausdrucksvoller.

Benutzt man zum JUNO-60 einen Phaser,
so konnen Jumbo-Jet dhnliche Kiadnge
erzeugt werden, Ein  Flanger arbeitet
dhnlich wie der Phaser, jedoch mit
starkerer Wirkung. Zusétzlich werden die

Kiang neue Dimensionen hinzu, und Beftklénge im Synthesizer angehoben.
SRE-585
. RE-501

Echogerdt RE-201
RE-150
DC-30

Defay DM-100

Digital Delay SDE-2000

Phaser/F langer

SPH-323, PH-1R
SBF-325, BF-2

SEQ-331,5EQ-315

Equalizer GE-10, GE-7
Hallgerit RX-100

CE-2,
Chorus

SDD-320
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Wenn Arpeggio als Begleitung benutzt wird, ist eine Melodie

zu verwenden, die innerhalb eines Taktes vollendet wird.

Je nach der Anzahl der Noten im Akkord und den

Taktstrichen im Takt den geeigneten Bereich und die

richtige Betriebsart wahlen,

* Die Abbildungen zeigen Beispiele, in denen alie Noten
des Akkords gleichzeitig angeschlagen werden, Falls
zwischen dem Anschlagen der wverschiedenen Noten
ein Zeitunterschied besteht, dndern sich die Musik.

1] Arpeggio mit drei Noten (1 Oktave aufwiérts/
abwiarts}

Y oCY ue

f- 8”'/%;%" .

3 00T DOweN

Arpeggio mit einer Baknote (1)

¢ Dricken Sie eina Balnote mit der linken Hand und die drei
Notsn des Akkords mit der rechien Hand.

ue
BW/M

T
DOWN

g g

=)

1 T

ocC
@20(:

10¢T

f

2 Arpeggio mit drei Noten (2 Oktaven aufwirts)

1oCT

(3 Arpeggio mit drei Noten {3 Oktaven aufwiérts/

abwdrts)
Y OCT e i

CH
Q%
§\
@k
i
!h
jl"“‘l
[N

Arpeggio mit einer Baknote {2)

* Dricken Sie eine Balnote mit der linken Hand und die drei
Noten des Akkords mit der rechten Hand. —
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[4] Arpeggio mit vier Noten (1 Okwave aufwarts/
abwaérts)
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9 Spezielle Anwendung des Arpeggios {Bar)
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Arpeggio mit vier Noten (2 Oktaven autwarts)
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6] Arpeggio mit funf Noten {1 Oktave aufwérts/
abwérts)
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(0} Spezietle Anwendung des Arpeggios
{Tremolo 1, i)

Tremolo |

& Spielen Sie eine ejnzelne Note und regulieren Sie die
Geschwindigkeit des Tremalos mit dem RATE Begler.
Senken Sie den Maltepege! und verkiirzen Sie die Abklingzeit.
QOrgelartige Téne werden durch Regulieren des ENV Schalters
erreicht.

Tremolo {1

e Tremolo mit einem xylophone-dhnlichen Xlang {iber eine
Qktrave.
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Soundmuster 24
Wie unten gezeigt, sind 56 verschiedene Sounds im Spaicher des Juno-60 vorprogrammiert,
Patch 1 Patch 2 Patch 3 Patch 4 Patch b Patch 6 Patch 7 Patch 8
Bank 1 11 12 13 14 15 16 17 18
Strings 1 Strings 2 Strings 3 Crgel 1 Qrgel 2 Orgei 3 Bress Phase Bress
Bank 2 {21 22 23 24 25 26 27 28
Klavier 1 Klavier 2 Celesta ﬁf'cf“” Cembalo 1 | Cembalo 2 Gitarre Harfa
awvier .
Bank 3 |31 32 33 34 35 38 37 38
BaR 1 Ball 2 Clavichord 1 | Clavichord 2 Pizzicato 1 Pizzicato 2 Xylcphon Glockenspiel
Bank 4 | 41 42 43 44 45 46 47 48
Geige Trompeta Harn Tuba Flite Kiarinette Obae Horn
Bank 5 |81 52 53 54 55 58 57 658
Funny Cst Wah Brass zﬁzinatinn Reed 1 Popcorn Reed 2 Resd 3 PWM Chorus
Bank 6 51 682 83 64 65 86 &7 &8
Synthesizer Effect Effet- Space- Mysterious Space-
Orgel Sound 1 Seund2 | SpaceHarn Funk Sound 1 Invertion Sound 2
Bank 7 |71 72 73 74 76 76 77 78
R Effect- Space- Synthesizer-
Schlagzeug 1| Schlagzeug 2 Whistle Sound 3 UFO Saund 2 Surf Schlagzeug
* Die Klangfarbe kann manchmal durch Wenn das Muster eines Instruments mit
eing geringfiigige Anderung der Ein- einem einzigen Ton gewdhit wird, bitten
stellung der Regler (insbesondere des wir, chne Legato zu spielen. Benutzung
FREQ Reglers) drastisch  gedndert des Benders in diesem Fall kann auch
werden, Sie indert sich auch je nach interessante Wirkungen hervorbringen,
Verwendung verschiedener Lautsprecher
und Verstérker,
Falls der Tonhdhenbereich des Musters
begrenzt ist, sollten Sie innerhalb des
Bereichs spielen, der dem Klang seine
volle Wirkung erméglicht,
Anmerkungen TRANSPOSE-Schalter

D = abwirts
N = normat
U = aufwirts

LFO TRIG Modus Wahlschalter

A = autornatisch
M = manuel]

DCO PWM Modus Wahischalter

L = LFO {Niederfrequenz-Oszillator)

M = manuell
E = Huillkurve

VCF ENV Polaritats-Schaiter

N = normal { /)
! = umgekehrt { )

VCA £/G Wahlschalter

£ = Huttkurve
G = GATE
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Patch 1 Patch 2 Patch 3 Patch 4 Patch 5 Patch 6 Patch 7 Patch 8
Bank 1 11 12 13 14 16 16 17 18
Bank 2 121 22 23 24 25 26 27 28
Bank 3 | 31 az 33 34 35 28 37 38
Bank 4 [ 41 42 43 44 45 46 47 48
Bank5 |51 52 53 54 55 56 57 58
Bank 6 | &4 62 63 64 65 66 87 68
Bank 7 | 71 72 73 74 75 76 77 78




Notizen liber erzeugtes Sound
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Technische Daten
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& Juno-60 {(JU-60)

® Programmierbarer polyphonischer Synthesizer mit 6 Stimmen

Keyboard 61 Tasten, & Oktaven

DCO LFO Modulation

{Digitalgesteuerter Impulsbreiten-Modutation

oszillator) tmpulsbreizen-Modulations-Schalter (ENV/MANUAL/LFQ}

Impulswelie {(ON/OFF) und Anzeige
Ségezahnweile (ON/OFF} und Anzeige
Sub-Oszillator (ON/OFF) und Anzeige
Sub-Osziliator-Pegel-Regler

NOISE Pegel-Regler

HPF (Hochpanrfilter)

Grenzpunkt-Frequenz-Regler

VCF (Spannungsgesteuertes
Filter)

Grenzpunkt-Frequenz-Regler
Resonanz-Regler {0 ~Selbstoszillation}
Hiillkurven-Modulations-Regler
Rastenfolge-Regler {0 ~ 100%)

VCA (Spannungsgesteuerter
Verstarker)

Steuersignal-Wahlschalter (Hillkurve (ENV) A /GATE L)
VCA Pegel-Regler

ENV (HuHkurven-Generator)

Eirsatzzeit-Regler {Ims~ 3s)
Abklingzeit-Regler (2ms ~ 12s)
Maltepegel-Regler {0 ~ 100%)
Freigabezeit-Regler {2ms ~ 12s)

LFO (Niederfrequenz-
Oszillator)

RATE (0,3 Hz ~ 20 Mz)
TRIGGER MODE-Schalter {automatisch/manyel])
DELAY-TIME-Regler {0 ~ 1,5s)

Bedienungselemente

Lautstarke

OCTAVE-TRANSPOSE-Schalter (abwarts/normal/aufwirts)
LFO

Benderempfindlichkeit, gtrennt einsteltbar fir DCO und VCE
BENDER-Hebet

Arpeggio

MODUS-Schalter {aufwarts/abwérts und wechselde Richtung)
HANGE-Schalter (Bereichsschalter) {1/2/3)

RATE {1,5Hz ~ BOHz)

Arpeggio Ein/Ausschalter und Anzeige

HOLD {Halten)

Hold-Ein/Ausschalter und Anzeige

Transponier-Funktion

KEY-TRANSPOSE-Taster mit Anzeige

MEMORY

Speicher Patchnummern-Taster {1 ~ 8)
Bank-Taster (1 ~ 5)

Taster fur manuelle Benutzung

Taster zum Einspeichern (in den Speicher)
Taster zum Speichern mit Anzeige {auf Tonband)
Taster zum Laden {vom Tonband) und Anzeige
Programmnummern-Anzeige

Stromversorgung

Stromschalter und Anzeige
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Rickwand

Ausgangsbuchsen (Mono, Stereo)

Ausgargspegel-Wahischaiter {(L: —30dBm/M: —18d8m/H: & dBm)
KopthSrer-Buchse {Stereo)

VCF Steuer-Buchse {FV-200)

Buchse fiir das Haltepedal (DP-2)

Buchse fir Programm-Verschiebungs-Pedal {DP-2)

Eingangsbuchse fiir Arpeggio-Clock {1 Schritt/1 Impuls +2,5V oder mehr)
Buchse zum Speichern

Buchse zum Laden

MEMORY PROTECT (Speicherschutz)

DCRB Anschiull fir digitale Signale}

Ton-Stimm-Regler (50 cent)

Abmessungen:
Gewicht:
Stromverbrauch:
Zubehor:

1060(B} x 378(T) x 113{H} mm
12 kg

30W

2 AnschlulRkabel vonje 2,6 m

* Anderung der technischen Daten vorbehalten.

Sonderbehor
e Kopfhdrer e Lautstirken-Pedal
RH-101 FV-200

e interface ' ® Koffer
oP-8 CB-JUNDO

® Fullschalter
DpP-2

® Stinder
KS-2





