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Wichtige Hinweise
Stromversorgung

Schalten Sie alle beteiligten Gerite aus, bevor Sie Verbindungen vornehmen, um Beschidigungen oder Fehlfunktionen
vorzubeugen.

Benutzen Sie keinen Strornkreis, an dem Storgeriusche produzierende Geriite angeschlossen sind (z.B. Motoren oder
Lichtsysterne),

Achten Sie auf die in Threm Land giiltige Stromspannung.

Beschiidigen Sie nicht das Netzkabel des Netzteils.

Ziehen Sie nicht am Kabel, sondern immer nur am Stecker, wenn Sie Verbindungen 15sen.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn das Gerit lingere Zeit nicht benutzt wird.

Aufstellungsort

Setzen Sie das Instrument keinen Ternperaturextremen (2.B. direktes Sonnenlicht oder Heizkorper) oder staubigen bzw.
feuchten Umgebungen aus.

Vermeiden Sie den Betrieb in der Nihe von Fernsehern, Radios oder Verstirkern {wegen eventuell auftretenden
Storgeriuschen bzw. Beeintriichtigung des Ermpfangs).

Weitere Hinweise

Verwenden Sie fiir die Reinigung ein weiches, trockenes Tuch. Benutzen Sie kein Benzin bzw. Verdiinner ete.; dadurch
kionnen Beschidigungen am Gehiuse auftreten.

Achten Sie darauf, daB das Gehause durch duBere Einwirkungen nicht deformiert bzw. beschidigt wird,

Lassen Sie keine Fliissigkeiten in das Innere des Gehiuses gelangen.

Driicken Sie nicht auf das Display.

Leichte Nebengeriusche des Displays sind normal.

Offnen Sie das Geriit in keinem Fall selbst. Lassen Sic dieses, wie auch alle anderen eventuell notwendigen Reparaturen,
nur von Ihrem Roland Fachhindler durchfiihren.

Speicherschutz

Die im Gerit befindliche Batterie sichert den Speicherinhalt und hat eine Lebensdauer von ca. 5 Jhren. LiBt die
Batteriespannung nach, erscheint im Display die Warnmeldung "Internal Battery Low !”.

Sichern Sie in jedem Fall Thre Daten auf einer RAM-Card (M-256-E) oder via MIDI mit einem Computer/Sequenzer,
bevor Sie dic Batierie austauschen oder das Gerit zur Reparatur einschicken lassen. Bei einer Reparatur kann keine
Gewihrleistung fiir den Erhalt der von Thnen programmierten Daten itbernomnmen werden. Das Geriit erhilt bei einer
notwendigen Initialisierung wieder die vorprogrammierten Werkseinstellungen.
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Wir bedanken uns fiir den Kauf des Roland JD-990 "Super JD Synthesizer™Soundmoduls. Wenn Sie dieses
Instrument niher kennengelernt haben, werden Sic schnell feststellen, dal der YD-990 dicses Priidikat zu Recht fiir sich
in Anspruch nehmen darf,

Diese Kurzanleitung vermittelt thnen eine Bedieniibersicht der wichtigsten Funktionen. Danach sollten Sie mit allen
grundsitzlichen Bedicnschritten vertraut sein und den JD-990 im wesentlichen auch ohne Hinzuzichen der Anleitung
bedienen konnen.

Tiefergehende Informationen zu allen Parametern licfert Thnen die Haupt-Bedienungsanleitung, Alle Listen und
Tabellen sowie die MIDI-Implementation finden Sie in der engl. Haupt-Anleitung,
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In der Voreinstellung wird kein Sound aus den

DIRECT QUT-Buchsen ausgegeben

kiinnen Sie natiidich wmprogrammieren).
Wihlen Sie fiir die Mono-Wiedergabe eine der

beiden MIX OUT-Buchsen.
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Keyboard-Verstirker

Regeln Sie alle Lautstirke-Komponenten (Verstirker o.4.) auf Minimum,

Stereo-Anlage

SchlieBen Sie das beiliegende Netzkabel des JD-990 an die dafiir vorgesehene Buchse auf der Riickseite an

und verbinden Sie dieses mit demn Stromnetz.

Nehmen Sie alle nitigen Audio- und MIDI-Verbindungen vor {siche Abb. oben).
Schalten Sie den JD-990 und dann alle weiteren beteiligten Geriite ein.

Alternativ konnen Sie die Sounds des JD-990 natiidich auch mit einem Stereo-Kopfhorer (8 - 150 Ohm)
abhoren. Die Output-Buchsen des ID-990 werden bei AnschiuB eines Kopfhorers nicht sturnmgeschaltet !
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1. VORBEREITUNGEN

@ Einschalten

wr Sind alle Anschliisse korrekt vorgenommen worden ?

wr Sind alle Lautstirkeregler auf Minimum geregelt ?
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@ Drticken Sie den [POWER}-Schalter.
Nach kurzer Zeit (Uberbriickung der internen Schutzschaltung) erscheint folgendes Display :

[y g
[ TR

Patch LCUBB131 aflasg Ru—~Eh 2 1
. Oct.
I-11 Piano Fortes =

LFOECTLEMEffact:

C.

o Der tatsichlich im Display erscheinende Name kann (je nach durchgefithrter Programmierung des JD-990)
auch anders sein als oben abgebildet.

@ Schalten Sie die Gerite in der unten angegebenen Reihenfolge ein und, wenn Sie Ihre Session
beenden mochten, in umgekehrter Reihenfolge wieder aus :
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1. VORBEREITUNGEN

R A T ]
@ Spielen eines Sounds mit dem VOLUME-Regler
VOLUME Durch Driicken des VOLUME-Reglers kiinnen Sie nacheinander verschiedene

Test-Noten spiclen, mit denen Sie die Sounds auch ohne ein angeschlossenes

MIDEKeyboard triggern konnen. Sie kidnnen die Noten und deren Lautstirke

MM R MAX auch selbst umprogrammieren (w dic PREVIEW-Funktion im "Sys”-Kapitel
PREVI@USH) der Hauptanleitung).

@ Bewegen des Cursors

Up Der Cursor wird im Dnssulay als invertiertes Feld abgebildet und kann mit den
A Tasten [ €][® J[ A ) V] in die gewiinschte Richtung bewegt werden.
< 1 .
tett__ Tl v Right
L1

Down

@ Andern von Daten-Werten

VALUE Nachdem Sie den Cursor an die gewiinschte Position gesetzt haben, kénnen
Sie nun mit dem [VALUE]}-Regler oder den DEC/INC-Tasten den Wert des
angewihlten Parameters nach unten bzw. nach oben verindern. Wenn Sie den
[VALUE}-Regler driicken und gleichzeitig drehen, erfolgt die Wertinderung
in grisBeren Schritten, Gleiches gilt auch fiir die DEC/INC-Tasten, wenn Sie

T & I eine dieser Tasten gedriickt halten und dann die jeweils andere Taste driicken;

die Wertiinderung erfolgt dann in Einzelschritten als "Schrelldurchlauf™.

@ Steilen Sie den MIDI-Sendekanal des MIDI-Keyboards auf "1”.

@ Driicken Sie die [PATCH]-Taste des JD-990 (die LED solite leuchten).
@ Driicken Sie die [SYSTEM SETUP]-Taste.

@ Driicken Sie die [F3}-Taste (MIDI).

® Gehen Sie mit dem Cursor auf "Patch Rx-Ch” (MIDI-Empfangskanal) und indern Sie den
Wert auf "17,

® Driicken Sie [EXIT] (- Patch Mode).

6




B 2. ABSPIELEN DER DEMO-SONGS

@ Wihlen Sie den ROM Play Mode.
Halten Sie [EXIT] gedriickt und driicken Sie CURSOR [ ] .

Es erscheint folgendes Display :

7 =Y

g ROM Plava

i. The City Weers Chain Flay

2. Where am 1 90ing

X, Common Ground 1. 2. m 3. e 4,
4, Chameleon 998

MEEEES ESN BEETEE EEETWN [ Cfort ) (SieF

)

® Wihlen Sie mit CURSOR[A)und [ ¥ ]einen Song aus. Bei der Einstellung "Chain of Songs”
werden alle Demo-Songs der Reihe nach abgespielt.

@ Mit [F5] (Start) konnen Sie das Playback starten und mit [F6] (Stop) wieder stoppen.

® Driicken Sie [EXIT], um den ROM Play Mode wieder zu verlassen.

wr Wihrend des ROM Plays empfingt der JD-990 keine Notendaten; die ROM Play-Daten selbst werden nicht iiber
MIDI OUT gesendet.

Common Ground

The City Weeps Music by Marvin Sanders
Music by Eric Persing Copyright © 1993,
Copyright © 1993, Big Marvin Sanders

Green Music

Where am 1 going Chameleon 890
Music by Tatsuya Music by Adrian Scott
Nishiwaki Copyright ©) 1993, Adrian
Copyright © 1993, Scott

Roland

wr Bitte beachten Sie die gesetzlichen Copyright-Vorschriften, welche eine kommerzielle Weiterverwendung dieses
Tonmaterials nicht zulassen.




M 3. ANWAHL EINES PATCHES

PATCH ® Driicken Sie die [PATCH]-Taste die LED leuchtet), um den Patch-
Mode anzuwihlen.

@ Wihlen Sie eine der nachfolgend beschriebenen Patch-Gruppen :

INTERNAL t interner Speicher (frei programmierbar)

CARD : DATA CARD-Speicher (frei programmierbar)
PRESET A : interner Fest-Speicher "A” (nicht itberschreibbar)
PRESET B : interner Fest-Speicher "B” (nicht iiberschreibbar)
o USER . PRESET___
INT__CARD A 8 Driicken Sie die Taste fiir den gewiinschten Bereich.

® Wihlen Sie ein Patch aus (w Bank 1-8 / Nummer 1-8).

Beispiel : um das Patch "I-58" anzuwihlen, driicken Sie zunéchst die [INT}Taste
und wihlen dann die Nummer "58” mit dem [VALUE}Regler.

momentan angewihlte Patch- MIDI-Empfangskanal im Patch

momentaner Betriebs- Programmnumrmer Mode

Status | |
) ' ‘ .

Patch [UB40) B Playg Rx=Ch : 1

Oct,

.

I-58 Harmon Bones =

e ————

Gruppe Bank Nummer Patch-Name

Driicken Sie den [VALUE}Regler, um das "VIEW”-Fenster anwihlen; dieses zeigt alle 8 Patches einer Bank an. Wenn
Sie den [YALUE}-Regler wiederum driicken, konnen Sie die Binke umschalten,

[ Patch_[U940] QPlasa Rx-Ch : 1
Sf Guit Harmonics 33 Mistress X
1-58| % Hirless 52 Strinas&Uox VIEW-Fenster
3 RattleriSand 37
54 Studic Brass 53
it faure LEC: CTL

\.

Sie konnen in diesem Fenster ein Patch entweder mit dem [VALUE}-Regler bzw. den [DEC/INC}Tasten oder auch mit
den CURSOR [«][» [ A][¥] Tasten auswihlen. Fiir jeden Speicherbereich (I, C, A, B) stehen Thnen 64
Speicherplitze (11 - 88 im Oktalsystermn) zur Verfiigung.




M 4. EDITIEREN VON PATCHES

Unter "Editieren eines Paiches” versteht man das Veriindern von Klang- Parametern, welche die Original-Wellenform
in ihrem Klang-Charakter beeinfiussen.

@ Aufbau eines Patches

Patch

i H
|} ¥
Pitch [ [ TVA ]
ENV ENV ENV
11
Tone Paramsatars

= OUTPUT

MIDIIN

Effect Parameters

Common Parameters

T

one

bestimmt die Wellen~ bestimmt die Kiang-
form und Tonhishe  |~——Jp- | farbe des Sounds
des Sounds

F— %

bestimmt die bestirnat die Filter-

g | Stirke des Sounds —p QUTPUT

bestirnmt die
Lautstirke-Hiillkurve
des Sounds

Tonhohen-Hiiltkurve Hiilkurve des Sounds
des Sounds

- Mit den beiden LFOs konnen Sie die Sounds in vielseitiger Form modulieren (Vibrato o.4.).

w- Mit sog. "Structures” konnen Sie bei der Editierung die Tones eines Patches auch verkniipfen (- Kapite! 2 (Patch)
der Hauptanleitung).

@ Grundsitzliche Bedienhinweise

g TONE SWITCH Sie konnen durch das Driicken der [TONE SWITCH}Tasten bestimmen,
T ™ 1 ™7 =7 welche Tones in einem Patch ein- bzw. ausgeschaltet sind. Die LEDs der
- —— eingeschalteten Tones leuchten, die der ausgeschalteten Tones sind erloschen.
cingeschaltet  ausgeschaltet Diese Option ist z.B. dann von Nutzen, wenn Sie einzelne Tones eines Patches

abhiren méchten.

e TONE SELECY v Sie konnen durch das Driicken einer [TONE SELECT} Taste bestimmen,
mé'm_‘“%“m—é—ﬂ welcher Tone eines Patch editiert werden soll (nur aktiv im Edit Mode ). Der
Parameter-Wert des angewiihiten Tones erscheint im Edit-Display,
Wenn diese LED leuchtet, w Achten Sie darauf, dafl der Tone, den Sie mit den [TONE SELECT}
werden die Parameter des Tone ‘Tasten anwiihlen, auch tatsichlich mit seiner [TONE SWITCH} Taste
”A” im Display angezeigt. eingeschaltet wurde, weil Sie sonst zwar Parameter veriindern konnen,
aber nichts horen !
EXIT

Mit {EXIT] erreichen Sie wieder das vorherige Menu. Jedes weitere Driicken der [EXTT}-Taste fithrt Sie
einen Schritt auf dem Weg zuriick, den Sie bei der Editierung beschritten haben.




4. EDITIEREN VON PATCHES

@ Anwahl einer Wellenform
F2 @ Driicken Sie [F2] (WG).

Im Display erscheinen in der untersten Zeile verschiedene Funktionen, die iiber die Funktions-Tasten aufgerufen
werden konnen. In der Display-Mitte sind die einzelnen Parameter abgebildet; das invertierte Feld bezeichnet die

Cursor-Position und damit den Parameter-Wert, der z. Zi. veriindert werden kann.

momentan angewihlies
Edit-Menu im Patch-

Modus (WG) Cursor-Position z. Zt. editierter Tone {"A™)
'd T i
Patch/WG 0 Wave O Tone R-——
*ave Source <Tone Delau>
»lavefaorm . * Mode NORMAL
{8un Sine b1 yTime Bns
PFXM Colar
rFAM Derth OFF
rSunc Slave SH OFF
Wave mm: JumelFD PEIEEEe

Parzmeter

l Wave I

\ Wert-Einstellungen

Folgende Parameter verbergen sich hinter den Funktions-Tasten fiir "Wave”, "Pitch” und "P-EnvForm” :

! Pitch]

I P-EnvForm I

— Wave Source — Pitch Coarse — Timati
- Waveform -~ Pitch Fine b Timag
— FXM Caolor +— Pitch Random -— Time3
- FXM Depth — Pitch Key Foliow — Lavel0
e Sync Siave SW — Pitch Env Depth - Levell
— Tone Delay Mode — Bender Switch — Sustain Level
—— Tone Delay Tima - Velocity Sens - Lavel3
— Tima Velocity Sens
— Time Key Follow
Fi @ Driucken Sie [F1] (Wave), wenn sich der JD-990 noch nicht in diesem Menu

befindet.
Die "Wave”-Parameter erscheinen.

® Bewegen Sie den CURSOR mit den [« ][> {A} V] Tasten auf

"Waveform” und

verindern Sie diese mit dem [VALUE}-Regler oder den [DEC/INC]-Tasten.

Name der Wellenform / Numimer der Wellenform

[ patohoug

N

Kave

Tone A—-
* Have Source Tone Delaw>
» Waveform . + Mode NORMAL
wn Sine rTime Brs
*FEM Color 1
» XM Deprth BFF
+Sunc Slave SH oFF

R R imeTUE DoeelFn Paleiis

10



4. EDITIEREN VON PATCHES

@ Andern der Tonhohe
@ Driicken Sie {F2] (Pitch).

k2 Patch/ /WG BPitch o Tone -

rPitch Coarse ﬂ% <Pitch Emv Control>

- rPitch Fine + *lelocity Sens g

" rPitech Random 27 *Time Uelocity Sens @
rPitch Kew Follow +iBQ rTime Kew Follow 15
rPitch Eny Depth +i2
* Bender Switch ON
50 Pitch JureTUE [JumelFT) [FPaletisl

@ Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR [«)i» JlA){¥] Tasten auf ”Pitch Coarse” und
veriandern Sie die Tonhche des Tones mit dem [VALUE}- Regler bzw. den [DEC/INC]-Tasten.

Die Tonhohe kann in Halbtonschritten veriindert werden.

@ Andern der Klangfirbung
® Driicken Sie [F3] (TVF).

. Patch TUF @ TUF General D Tone fH-——0o ‘

*Filter Mode % » Cut.oﬂ‘ Kew Follow +4B
- rCutoff Frew ’T Env_ Derth
- *Resonance 8 T F Eny Control)>

tUelocity Sens +1
rTime Uelocxtu Sens +16
rTime Kew Follow

General LA | uRelED) | j

L.

Folgende Parameter verbergen sich hinter den Funktions-Tasten [F1] und [F2]:

| General I | F-EnvForm ]

— Filter Mode - Timet
— Cutoff Freq L Time2
— Rasonance - Time3

- Cutoff Key Follow — Timed4

-~ TVF Env Depth — Levalt
-~ Velocity Sens — Level2
- Tima Velocity Sens  |— Sustain Levet
- Time Key Follow — Leveld

@ Driicken Sie [F1] (General).

@ Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR [«][»> A} Y] Tasten auf einen gewiinschten
Parameter und verindern Sie den Parameter-Wert mit dem [VALUE]-Regler bzw. den [DEC/
INCl-Tasten.

11




4. EDITIEREN VON PATCHES

T —

@ Andern der Lautstirke
® Driicken Sie [F4] (TVA).

" Pat.c.h/TUﬂ B TUR General D Tone pH——-
{TUR Eny Control>

. yLavel PUeIocxtu Sens +20

g yPan »Time Uelogity Sens +29

*Pan Kew Follow a8 rTime Kew Follow a

General Tupe 1 DunelFo Palettel

\.

Folgende Parameter verbergen sich hinter den Funktions-Tasten [F1], [F2} und {F3]:

@l A-EnvForrnl
b Levei Bias Diraction — Time1
— Pan Bias Point — Time2
- Pan Key Foliow - Bias Level — Time3
r— Velocity Sens - Tima4
- Time Velocity Sens — Lavell
— Time Key Follow — Level2

—— Sustain Levei

@ Driicken Sie [F3] (EnvForm).
TVF-Hiillkurve / / TVA-Hiillkurve

“

i) HoEny Form 3 Tone A-—

ErvForn [ume G [JupelFDl Palelisl

@ Bewegen Sie den Cursor mit den Verschiedene Hiillkurven-Einstellungen
CURSOR [ «][» [[A) Y] Tasten auf einen
der Parameter "T1-T4” bzw. "L1-Ls” und L1
verindern Sie den Parameter-Wert mit ”AtTtac;f’ X
dem  [VALUEFRegler  bzw.  den 2 oo Lootd
[DEC/INC}-Tasten. s T3:70  Ls=0
T4=50
A A
Nate On Note Off
Lautstirke {Level) 2 e ‘
4 "Sustain”
Ti=0 L1=106C
T2=0 L2=1060
L1 Ls T3=0  Ls=t00
Fd4=40
L2
» Time {Zeif) A A
T T2 T3 Ta Nota On Nots Oft
A A L2 L " "
Nete On Note Off t Wah
Ti1=50 11=85
L1 T2=30 L2=100
T3=0 {a=100
T4=60
A r'y
Note Cn Note Off

12




4. EDITIEREN VON PATCHES

@ Die "Edit Palette”

Das Aufrufen der "Edit Palette” gibt Ihnen die Moglichkeit, die Einstellung eines bestimmten Parameters fiir alle vier
Tones gleichzeitig vorzunehmen. Damit ist es einfacher, die Einstellungs-Balance zwischen den vier “Tones schnell und
effektiv abzustimmen.

® Driicken in einem der Menus WG, TVE TVA oder LFO&CTL die Taste [F6], um die Tone-
Palette anzuwihlen. Mit der [F6]-Taste konnen Sie zwischen dem normalen Tone-Editiermenu
und der Edit Palette hin- und herschalten.

In den beiden folgenden Abbildungen ist der Parameter "Cutoff Freq” angewihlt; dieser wird in beiden Displays
invertiert abgebildet.

F& i

PatchsTUF o TUF Ganeral Tone fAm—— Patch/TUF STone Paletied
»Eiltgr Mode PCULOff Kew Follow +48 ‘ ToneB  ToneC Toned
sEutofr Fos ﬁ vy Ry b JFilter Mode LPF  LPF  LPF  LPF
rResonance <TUF Eny Control)>
»Usiocity Sens H3 [CutofT Frea = 59 g iee]
PTime Uelocity Sens + —-
rTime Kew Follow -] Resonance 8 L] 2] B

General DNEZNZN WREDEN IFFTO (IFFLFY Faleiisl || BESSEN ENDWEN  TUF NN (ENRNIN (I |

@ Wihlen Sie mit den CURSOR [ A ){ ¥ ] Tasten einen gewiinschten Parameter aus. Dieser wird
im Display eingerahmt dargestellt.

-

Patch TUF o Tone Paletted
Tonel] ToneB ToneC Tonel
‘__Filter Mode LPF LPF LPF LPF
[Cutoff Frea 5o 59 9 169]
e,
Resonance a 8 %] 8
| ——— ] TUF LFHCTE

® Driicken Sie eine [TONE SELECT]-Taste, um einen bestimmten Tone, den Sie editieren
mochten, auszuwihlen. Es ist aber auch moglich, zwei oder mehr Tones anzuwihlen und
gleichzeitig zu editieren. Halten Sie eine [TONE SELECT]-Taste gedriickt z.B. "A”) und
driicken Sie dann "B”, "C” oder/und "D”. Die LEDs der angewiihiten Tones leuchten.

TONE SELECT

Der Parameter-Wert fiir dic angewihlten Tones wird im Display invertiert
abgebildet.

Auch im normalen Tone Edit-Display konnen mehrere Tones gleichzeitig fiir die
Editierung angewihit werden (e Kapitel "Base” der Hauptanleitung).

@ Verindern Sie den Parameter-Wert mit dem [VALUE]}-Regler oder/und den [INC/DEC]-Tasten.

Wenn alle Tones gleichzeitig angewihlt sind, verindern sich auch deren Parameter-Werte gleichzeitig (siche
folgendes Beispiel) :

Dt off Froy = i 20 T &0

N Das Driicken der [INC]-Taste bewirkt, daB

r@:ﬂ alle Werte sich um ”1” erhchen.

&1 21 1 mol

13




B 5. SPEICHERN VON PATCHES

@ Driicken Sie die [UTILITY]-Taste.

Pa
UTILITY RUtilitw o

[F4] + Card
Fo1 ¢ Bulk Dumr

v
vy

L
ialize {FEl ¢ Protect

@ Driicken Sie die [F1]-Taste (Write).

F1

b

® Wihlen Sie den gewiinschten Ziel-Speicherplatz :

YALUF

JUUNUIREA § -1 -1 | RS
INT CARD

‘_j’_—/

I
@) —

rwwy

to B {Nwion Grand 1

Pa
QUtilitwa
B Hrite from TEMP [Piang Fortes b
e
NG
-

NI MEEEE EEETEN | R BTN ecicl

v

Ziel-Speicherplatz

@ Driicken Sie {F1] (Comp), um das z. Zt. am Ziel-Speicherplatz befindliche Patch via MIDI
abzuhoren; damit verhindern Sie, daB dieses Patch versehentlich iiberschrieben wird. Driicken
Sie wiederum [F1], um zum ”Write”-Mode zuriickzukehren.

® Driicken Sie [F6] (Execute), um das Patch zu speichern; mit [EXIT] konnen Sie diesen Vorgang
abbrechen.

Wenn der "Write Protect™ Schalter (interner Speicherschutz) auf "ON” steht und Sie die "|”-Bereich (=interner Speicher)
als Ziel-Speicher bestimmt haben, erscheint nach Driicken von [F6] (Execute} autornatisch das "Write Protect™
Display; Setzen Sie diesen Schalter auf "OFF” und driicken Sie [EXIT], um zum "Write”-Display zuriickzukehren,
Wenn Sie nun nochmals [F6) (Execute} driicken, wird der Speichervorgang endgiiltig ausgelist; im Display erscheint
nach der Speicherung "Completed”.

® Driicken Sie [EXIT], um zum Utility-Menu zuriickzukehren, und ein weiteres Mal [EXIT], um
das Utility-Fenster zu schlieBen. Sie erreichen damit wieder das zuletzt angewéhlte Play- bzw,
Edit-Menu.

14




M 6. DIE RHYTHMUS-SETS

Die Rhythmus-Sets des JD-990 beinhalten verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Sounds; jedern Sound ist dabei
eine bestimmie Taste auf dem Keyboard zugeordnet.

® Driicken Sie die [RHYTHMI]-Taste, um den "Rhythm Set”-Mode anzuwihlen die RHYTHM-
LED leuchtet).

AHYTHM

@ Wihlen Sie eines der folgenden Rhythmus-Sets aus :

INTERNAL, CARD, PRESET A, PRESET B.
Die beidenn PRESET-Sets ktnnen nicht iiberschrieben werden.

_ USER.___ ___ PRESET___
INT  CARD A B
) Il Tl ) Ml ) B
™~ s - angewihlter Mode
& Programm-Nummer des Rhythrmus-Sets MIDI-Emptangskanal

[ i 1 T
Rhuthm [UBG1] QPiay o Rx~Ch 3 1

INT Power Drums

Few L Vol 17 BEffects

Speicher-Gruppe Rhythmus Set-Narme

wr Die Percussion-Sounds sind den Notennurnmern "C2” (8 36) bis "C7” (2 108) zugeordnet.

@ KEditieren eines Rhythmus-Sets

Im Unterschied zum "Patch”™ wird mit einer gespielten Note nur ein Tone angesteuert anstatt (wie im Patch) bis zu vier
Tones. Dieser Tone kann allerdings genauso umfangreich editiert werden wie im Tone-Bereich des Patches (WG, TVE
TVA und LFO).

Rhythm Set

§ "

b a

: g

= E 3
I e B & p OUTPUT

e

MIDT IN g §

TE| $

Q [¥V]
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6. DIE RHYTHMUS-SETS

@ Wihlen Sie eines der sechs Editier-Menus mit den [F1} bis [F6)-Tasten.

Rhothm {U2811 GPlawi Ry=Ch 2 1

INT Power Drums

R beal THL

F1 Fz2 F3 F4 FS5 Fé
VNS N SN (NN (OO S O O
. S

e

O

@ Wihlen Sie den Parameter, den Sie editieren mochten, mit den CURSOR[ <[> l[ A} ¥ ) Tasten
an und #ndern Sie den Wert mit dem [ VALUE]-Regler oder/und den [INC/DEC]-Tasten.

@ Speichern Sie das neu- oder umprogrammierte Rhythmus-Set entweder im internen Speicher
(INT) oder auf einer RAM-Card (CRD) ab. Die PRESET-Bereiche "A” und ”B” sind nicht
iiberschreibbar.

@ Anwahl der Notennummer

m~

Rhathn-sKey WE 2 lave 2 IKick 1 3 die momentan angewihite Notennummer
¢ Have Source <Tone Delaw>
* Haveforn . . » Mode HORMAL
[Solid Kick ] rTime Ons
$FXM Color i
s FXM Derth OFF

Kave L [TURETTL

Sie konnen die zu editierende Notennummer entweder via MEDI oder iiber die [TONE SELECT]} Tasten auswihlen :

. TONE SELECT
> A B c [
! TR - Ty

5o b

Dabei verindern die [TONE SELECT]-Tasten die Notennummer wie folgt :

{TONE SELECT A : bewegt die Notennummer eine Oktave abwiirts
[TONE SELECT B] : bewegt dic Notennummer einen Halbton abwiirts
{TONE SELECT C]  : bewegt die Notennummer einen Halbton aufwiirts
{TONE SELECT D]  : bewegt dic Notennummer eine Qktave aufwiirts

w Logischerweise gibt es fiir das Rhythmus-Set keine "Edit Palette”, da pro Taste immer nur ein Tone zur Verfiigung
steht.
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M 7 DIE PERFORMANCE-FUNKTION

Eine "Performance” im JD-990 ist gleichbedeutend mit einem "Multi-Set”, in dem bis zu sieben Sounds {Parts 1-7)
und ein Rhythmus-Set (Part 8) iiber verschiedene MIDI-Kanile von einem MIDIi-Keyboand oder/und MIDI-Sequenzer
angesteuert werden konnen,

Performance

Part
Parameters

¢

18
™ g o
i

. ) & H= outpuT

MIDI IN e
.......... R :
iR

JD- 590

e Playback

Sequencer

S R e ]

Organ Patch |

MIDI Keyboard ]L

LU EHALIL il

Part 1 Part 2

(Piano) (Strings) - Part 1 (P@HO)
~—m——  Part 2 {Strings} —————
Spli¢-Sounds Layer-Sounds
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7. DIE PERFORMANCE-FUNKTION

@ Anwahl einer Performance
@ Driicken Sie die [PERFORM]-Taste (die LED leuchtet).

PERFORAM

@ Wihlen Sie eine der folgenden Speicherplatz-Gruppen aus :
INTERNAL, CARD, PRESET "A”, PRESET "B”

e USER . . PRESET .
INY CARD A B

f—o=—m—0&"—n

¥

b

@ Wihlen Sie eine der 16 vorhandenen Performances aus.

momentaner Betriebs-Modus (Performance)

Programm-Nummer der
aktuellen Performance

MIDI-Kanal fiir
Performance- Wechsel
{"Control Channel”™)

e

| T
Performance [U281] QPlaza

} \
CTRL-Ch 16

I-01 Crystal Dream

| 1T ’ MIn] RIS % ot Eftectz08 Intc |
.
Speicher-Gruppe l Speicher-Nummer | Performance-Name

Wenn Sie den [VALUE}-Regler driicken, erscheint das "VIEW™-Fenster, in dem die ersten acht Performances zusammen in
einem Block abgebildet werden. Wenn Sie den [VALUE}Regler ein weiteres Mal driicken, erscheinen die Performances 797

bis "16” der angewihlten Speicherplatz-Gruppe.

r~ o

Performance [LiA013 QPlavy CTRL-Ch :16

%2 Erass Eec!mn gg §3§”§t5"’°’é
I-01\8 ; 97 ¢ 18at

=y

3 Bass & Piano

B4 Hash Come uriter Rain

HiL}

ountry Set N VIEW -Fenster

Im VIEW-Fenster konnen die Performances entweder mit dem [VALUE}Regler, den [INC/DEC}-Tasten oder den

CURSOR [ «)[» ][ & )| ¥ ] Tasten umgeschaltet werden.

Mit [EXTT] konnen Sie das VIEW-Fenster wieder verlassen.
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7. DIE PERFORMANCE-FUNKTION
" T

@ Editieren einer Performance

@® Wihlen Sie eines der fiinf Editier-Menus mit den [F1} bis [F5]-Tasten.

Performance L[USB13 QPlawn CTRL-Ch t16

I-01 Crystal Dream

@ Wihlen Sie den Parameter, den Sie editieren mochten, mit den CURSOR[ «][» Il A ) ¥ ] Tasten
an und andern Sie den Wert mit dem [VALUE}-Regler oder/und den [INC/DEC]-Tasten.

@ Speichern Sie die neu- oder umprogrammierte Performance entweder im internen Speicher
(INT) oder auf einer RAM-Card (CRD) ab. Die PRESET-Bereiche ”"A” und ”B” sind nicht
iiberschreibbar.

@ Anwahl eines zu editierenden Parts

~

PerformancesPart 0O Part General g Part 1 momentan angewihlter Part
X Tone -B(C-
*Patch Select I11 <UB01d [Piano Fortes 1
sPart Level % »Pitch Coarse 9
*Part Pan *Pitch Fine B
rJoice Reserve 2]
I ity Part, Eilettel

Wiihlen Sie mit den [PART SELECT}Tasten den zu editierenden Part aus.

) el () Ml ¢ Ml ) Ml
5 g 7 s

PART SELECT

b

wr Im Play-Menu fungieren die [PART SELECT]-Tasten als MIDI-Empfangs-Schalter fiir jeden Part. Wenn die LED
leuchtet, kann der entsprechende Part der angewihlten Performance MIDI-Daten empfangen und gespielt werden; ist
die LED erloschen, ist der Part stummgeschaltet. Diese Funktion ermaglicht ein schnelles Ab- und Anschalten der
cinzelnen Parts, chne in das MIDi-Menu der Performance gehen zu miissen.
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7. DIE PERFORMANCE-FUNKTION

@ Anwendung der Edit Palette

Ahnlich wie im Patch-Menu kann in einer Performance iiber die Fdit Palette ein bestimmter Parameter fiir alle Parts
gleichzeitig aufgerufen werden.

@ Driicken Sie in einem Part-Menu die [F6]-Taste, um die Edit Palette anfzurufen. Mit der [F6]-
Taste konnen Sie zwischen der Normal-Anzeige und der Edit Palette hin- und herschalten.

@ Wihlen Sie einen Parameter mit den CURSOR A ][ ¥|Tasten an. Dieser wird im Display
eingerahmt dargestellt.

FPerformangeLart gPart Paleltend fPiano Fortes ——3—— dasim angewihlten Part Hegende Patch

1 2 3 4 5 6 7 8

*__Pat.c,h Select

T11 1S54 I33 Iig8 127 125

I7S INT

[Part Level BB 70 BS 93 50 S0 88
Part Pan 3R L7 L12 38R 38R L24 L24 @
[T Part CPartl

® Wihlen Sie den zu editierenden Part mit den [PART SELECT]-Tasten aus. Der Wert des
angewihlten Parameters wird dabei invertiert abgebildet.

@ Andern Sie den Parameter-Wert mit dem [ VALUE]-Regler oder/und den [DEC/INCI-Tasten.
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B 8. FUNKTIONSUBERSICHT

@ Patch-Bereich

Funktion

Andern des Patch-Namen

Andern der Patch-Lautstirke

Andern der Patch-Stereoposition
Verindern der Klangfrequenzen
Veridndern der Tonhohen-Hiillkurve
Verindern der Klangfrequenz-Hiillkurve

Parameter Anwahl

Patch Narne [F1} Common) -» [F1] (General)
Patch Level [F1] (Common) -» {F1] (General)
Patch Pan {F1] (Common) - [F1] (General)
Patch EQ {F1] {Common) - [F6] (EQ)

Pitch Envelope [F2] (WG) - {F3] (EnvForm)
TVF-Envelope {F3]1 (TVF) - [F2] {(EnvForm}

Andern der Lautstirke/Stereoposition jedes Tones  Level/Pan {F4] (TVA) - [F1] (General)

Hinzufiigen eines Vibrato-Effektes
Einstellen der Effekt-Parameter

@ Rhythmus Set-Bereich

Funktion

Andern des Rhythmus Set-Namen
Andern der Rhythmus Set-Lautstirke
Andern der Rhythmus Set-Stereoposition
Verdndern der Klangfrequenzen

LFO [F5] (LFO&CTL) -» [F2] (LFO 1)/{F3] (LFO 2)
Effects [F6] (Effects)
Parameter Anwahl

Rhythm Set Name [F1] (Common) - [F1] (General)
Rhythm Set Level  [F1] (Common) -» {F1} {General)
Rhythm Set Pan [F1] {Common) -» [F1] {General)
Rhythm Set EQ {F1] (Common) -» [F2} (EQ)

/:\ndem der Wellenform fiir jede Note Waveform {F2] (Key WG) -» [F1] (Wave)

Andern der Tonhihe fiir jede Note Pitch {F2] (Key WG) -» [F2] (Pitch)

Andern der Lantstirke/Stereoposition jedes Tones  Level/Pan {F4] (TVA) - [F1] (General)

) Filter Mode

Andern der Kiangfarbe fiir jede Note Cutoff Freq [F3] (Key TVF) - [F1] (General)
Resonance

Andern der Lautstiirke/Stereoposition fiir jede Note Level/Pan [F4] (Key TVA) -» [F1] (General)

Einstellen der Effekt-Parameter Effects [F6] (Effects)

@ Performance-Bereich

Funktion Parameter Anwah]

Andern des Performance-Namen Performance Name [F1] (Common)

Anwahl eines Patch in einem Part Patch Select [F2} (Par®)

Andern der Part-Lautstirke Part level [F2] (Parf)

Andern der Stereoposition eines Part Part Pan [¥2] (Part)

Einsteflen der Stimmenzuweisung Voice Reserve [¥2] (Part)

Einstellen der Effekt-Parameter Effects [F5] (Effects)

@ System-Bereich

Funktion Parameter Anwahl

Einstellen der Gesamtstimmung Master Tune [SYSTEM] - [F1] (Tune)

Einstellen des Display-Kontrasts LCD Contrast [SYSTEM] - [F1] (Tune)

Triggern des Sounds mit dem VOLUME-Regler Preview [SYSTEM] - [F6] (Preview)

@ Utility-Bereich

Funktion Parameter Anwahl

Kopieren eines Tone Patch Copy/Tone [UTILITY] - [F2] (Copy) - [F1] (Tone}

Kopieren eines Part

Kopieren einer Note
Werksvoreinstellungen der Patches
‘Werksvoreinstellungen der Performances
Werksvoreinstellungen der Rhythmus-Sets
Formatieren einer RAM-Card
Umschalten des Speicherschutz-Schalters

Performance Copy/Part [UTILITY] - [F2] (Copy) - [F1]

Rhythm Set Copy/Tone [UTILITY] - [F2] (Copy) - [F1] (Tone)
Initialize/Factory Data [UTILITY] - [F3] (Init) -» [F2]} (Factry)
Initialize/Factory Data  [UTILITY] -» [F3] (Inif) -» {F2] (Factry)
Initialize/Factory Data [UTILITY] - [F3] (Init) -» {F2] (Factry)
Card/Format [UTILITY] -» [F4] (Card) -» [F4] (Format)
Write Protect [UTILITY] - [F6] (Protect)
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B GRUNDLAGEN DER KLANGERZEUGUNG

@ Tonhohe (Pitch)

Die Tonhthe eines Klangs wird durch die Anzahl der Schwingungen innerhalb eines bestimmten Zeitraumes festgelegt
und in Einheiten von "Schwingungen pro Sekunde”, auch "Hertz” (Hz) genannt, gemessen. Beispiel : eine Welle, die 5x
pro Sekunde schwingt, hat eine Frequenz von 5 Hz. Daher sind hohere Frequenzen gleichbedeutend mit einer hiheren
Tonhthe und tiefere Frequenzen entsprechen niedrigeren Tonhéhen. Die Referenz-Stimmtonhohe ist der Ton A4”
(440,06 Hz). Das "A5” {gine Oktave hoher) hat eine doppelt so hohe Frequenz (= 880,0 Hz), das "A3" @ine Oktave
niedriger) eine doppelt 50 niedrige Frequenz (= 220,0 Hz).

tHz Sound - -
z Soun a5 {\ [\ A [\ , ﬁ
(= BBOHz) \/ \/ \/ Time
s AN =
(=440HD) | \/ Time

A3 »
(= 220HD) Time =

v

P
1 Sekunde

@ Klangfirbung

Die unten abgebildete Piano-Wellenform ist wesentlich komplexer als die Sinuswelle. Dieser Unterschied wird als
unterschiedliches Klangspekirum wahrgenommen.

A — /\ » komplexe Piano-Wellenform

oy

» einfache Sinus-Wellenform

@ Lautstirke

Die Lautstéirke eines Klangs wird durch die "Amplitude” der Wellenform bestimmt.

MAADN - amnn
TAVAVAVREIR -

lanter Klang
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GRUNDLAGEN DER KLANGERZ EUGUNG

@ Obertone

Jeder komplexe Wellenform besteht aus einer Biindelung von mehreren Sinuswellen, welche unterschiedliche
Frequenzen besitzen. Eine Sigezahn- Wellenform beispielsweise ist eine Kombination aus einer Grund-Sinuswellen
sowie weiteren Sinuswellen, die jeweils die doppelte, dreifache etc. Frequenz besitzen. Diese werden auch als "Obertone”
bezeichnet. Obertone miissen allerdings nicht unbedingt ein Duplikat der Grund-Sinuswelle darstellen (wie dieses bei
der Sigezahnwelle der Fall ist), sondern konnen auch irreguliire Komponenten der Grundfrequenz sein.

< Sawtooth Wave >

I~ IS D
NN

Overtona Spectrum

-----

ferualLepUn,
auouEsD Z —
auoLEA € i
UCLBAY 7
sUOLIBAD §
suouaAgy g |-

< Sguare Wave >

Y

QOvertone Spectrum

pEIUBUBDUN S
sUoLBAD 7
sCUSAD E [
auoiRA) &
auousag 61
WICWIAY) g

Die Tonerzeugung im JD-990 wird auch als “subtraktive” Klangsynthese bezeichnet; der Klangcharakter der
Wellenform wird durch die Filterung der Oberttne ab einer bestimmiten Eckfrequenz bestimmit (siehe Abb. unten) :

Low Pass Filter
heile Kiangfarbe t T

abgeschnittene Frequenzen

Frequenz

Wellenform mit neuer Oberton-Struktar

s -

@ Zeitabhiingige Modulationen der Wellenform
Die Tonhéhe, die Klangfirbung und die Lautstirke lassen sich auch itber zeitabhingige Hiillkurven veriindern.
Tonhohen-Hiillkurve (Pitch Envelope) / Beispiel : Trompete

Tonhihe

A

I

Blasinstrumente besitzen beim Anblasen cine typische Einschwing-Phase, in der die Tonhohe leicht moduliert, bevor
diese einen konstanten Wert erreicht.

» Zeit
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GRUNDLAGEN DER KLANGERZEUGUNG

@ Filter-Hiillkurve (TVF Envelope)

Cutoff-Frequenz
A

> Zeit

Der Klang eines Pianos wird bestimmt durch eine sehr kurze Einschwingphase (Attack) mit brillanter Klangfarbe (=
viele Obertone) und nachfolgender Auskling-Phase (Decay), in der auch die Klangbrillanz abnimmt (= weniger
Obertone), Diese Klangfarben-Anderung kann mit dem TVF Envelope simuliert werden,

@ Lautstirke-Hiillkurve (TVA Envelope)

Wert Wert
Nate Off
v
Piano Orgel
Zeit A Zei
el Note On Zeit

Wihrend bei einemn Piano der Sound auch dann ausklingt, wenn dic Note gehalten wird, bleibt bei einer Orgel die
Lautstirke bei gedriickt gehaltener Taste konstant. Die Moglichkeit, den Lautstirkeverlauf iiber die Zeit zu
kontrollieren, wird mit demn TVA Envelope realisiert.

@ Soundkombinationen

Ein wesentlicher Bestandteil der Klangprogrammierung ist die Kombination von mehreren Klangbestandteilen {Tones),
die zu einem Gesamntklang quasi "verschmelzen™ und einen neuen, komplexeren Sound ergeben. Im  JD-990 konnen
bis zu vier unterschiedliche Tones in einem Patch zusammengelegt werden.

Um eigene Sounds zu programrnieren, gibt es grundsitzlich zwei Methoden :

- Umprogrammierung eines bereits im Speicher existierenden Sounds
- Initialisierung eines Patches als neutrale Grundlage fiir eine komplette, eigene Neu-Programmierung

Beschiftipen Sie sich mit beiden Methoden, um den JD-990 wirklich so nutzen zu konnen, wie es seinen
Leistungsfihigkeiten entspricht : als professionelien, eigenstindigen Synthesizer
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B EXPANSION-BOARDS UND PCM-CARDS

Wenn Sie im Besitz einer PCM-Card der SO-PCM-Serie oder eines SR-JV 80 Expansion-Boards sind, kénnen Sie nicht
nur die Wellenformen dieser Cards/Expansion-Boards nutzen, sondern auch die darauf enthaltenen Patch-Daten in den
JD-990 laden, und zwar wie folgt :

® Wihlen Sie zunachst den PATCH-Mode an.
@ Driicken Sie [UTILITY].

®@ Driicken Sie [F4] (Card).

@ Driicken Sie [F5] (Ld PRM).

ueli-Medin
? el ediim lPatch~Nummer

I, /

- aUtilitoQ
lL.ead PatchyParameters

lﬂﬁﬁg- ¢ P81 e Patch TEMP
c.Friano 1 1

[ Losd JlE-cha | Ld PRM [Execulel]

e -

Patch-Narne

® Wihlen Sie zunidchst aus, von welchem Medium Sie ein Patch in den Arbeits-Speicher
(TEMPORARY -Bereich) des JD-990 laden mochten :

PCM CARD
EXP BOARD/JV: enthilt Patch-Daten im Format der JV-Synthesizer
EXP-BOARD/ID: enthilt Patch-Daten im Format der JD-Synthesizer

® Wihlen Sie dann eine Patch-Nummer; das entsprechende Patch ist sofort abspielbar.

@ Ubertragen Sie die gewiinschte Patch-Datei in dem TEMP-Bereich, indem Sie [F6] (Execute)
driicken. Im Display erscheint dann "Complete”.

Driicken Sie {EXIT] zweimal, um zur Patch Play Page zu gelangen. Sie werden feststellen, daf3
die Nummernanzeige des Patches invertiert abgebildet wird. Das bedeutet, daf} irgendetwas im
Arbeitsspeicher veriandert, aber noch nicht gespeichert wurde.

Sie haben nun die folgenden drei Mdglichkeiten :

- Speichern Sie das Patch direkt auf einem gewiinschten Internal- oder Card-Speicherplatz
[CTILITY] - {F1] (Write)

- Editieren Sie zunachst dieses Patch und speichern es dann auf einen gewiinschten Internal-
oder Card-Speicherplatz [UTILITY] - [F1] (Write)

- Wihlen Sie einfach ein anderes Patch an; damit wird das temporir tibertragene Patch von der
PCM-Card/dern EXP-Board im Arbeitsspeicher iiberschrieben.
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Il INITIALISIERUNG

@ Erreichen der Werksvoreinstellungen

® Wihlen Sie zunichst die PLAY-Anzeige im Performance-, Patch- oder Rhythmus Set-Menu
an. Wenn Sie sich in einem EDIT-Menu befinden, driicken Sie [EXITL.

® Halten Sie [EXIT] gedriickt und driicken Sie [UTILITY].

Q Factory Presetl

Internal Rll = Factory Preset

® Driicken Sie [F6] (Execute).

Danach erscheint ein weiteres Fenster, welches Thnen ein letztes Mal die Gelegenheit gibt, diese
Aktion nicht durchzufiihren.

D Factore Preset. O )

Internal All = Factory Preset

oK ?

o

® Driicken Sie [F5] (YES), um die Gesamt-Initialisierung durchzufithren. Mit (NO) konnen Sie
auch hier diese Funktion noch abbrechen.

Wenn nach Driicken von [F5] (Yes) im Display "Completed” erscheint, sind alle internen
Daten unwiderruflich auf die Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt,

@ Initialisieren einer RAM-Card
® Driicken Sie [UTILITY]

@ Driicken Sie [F4] (Card).

® Driicken Sie [F4] (Format).

o~ b

= autilitwo

Card Formal
Format & Initialize Data Card

Format [WEEEDN Executel

e 1.

\

@ Driicken Sie [F6] (Execute).
Damit ist die RAM-Card auf das JD-990-Format initialisiert.

o Wenn Sie Anzeige "DATA Card Write Protect” im Display erscheint, miissen Sie den WRITE
PROTECT-Schalter der Card nach oben schieben (= OFF-Position), um die Formatierung
durchfiihren zu konnen.
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B EXPANSION-BOARDS UND PCM-CARDS

Wenn Sie im Besitz einer PCM-Card der SO-PCM-Serie oder eines SR-JV80 Expansion-Boards sind, konnen Sie nicht
nur die Wellenformen dieser Cards/Expansion-Boands nutzen, sondern auch die darauf enthalienen Patch-Daten in den
JD-990 laden, und zwar wie folgt :

® Wihlen Sie zunichst den PATCH-Mode an.
@ Driicken Sie [UTILITY].
® Driicken Sie [F4] (Card).

@ Driicken Sie [F5] (Ld PRM).

Quel-Medium
/ Patch-Nummer

f
I~ ] n

L2 aULilits o
Load PatchyParaneters t.

m@mg_: 801 == Patch TEMP
C.riano | 1

‘ Ld PRM

Patch-Name

® Wihlen Sie zuniichst aus, von welchem Medium Sie ein Patch in den Arbeits-Speicher
(TEMPORARY -Bereich) des JD-990 laden mochten :

PCM CARD
EXP BOARD/JV: enthilt Patch-Daten im Format der JV-Synthesizer
EXP-BOARD/JD: enthiilt Patch-Daten im Format der JD-Synthesizer

® Wihlen Sie dann eine Patch-Nummer; das entsprechende Patch ist sofort abspielbar.

@ Ubertragen Sie die gewiinschte Patch-Datei in dem TEMP-Bereich, indem Sie [F6] (Execute)
driicken. Im Display erscheint dann ”Complete”.

Driicken Sie {EXIT] zweimal, um zur Patch Play Page zu gelangen. Sie werden feststellen, daf3
die Nummernanzeige des Patches invertiert abgebildet wird. Das bedeutet, daf} irgendetwas im
Arbeitsspeicher verdndert, aber noch nicht gespeichert wurde.

Sie haben nun die folgenden drei Moglichkeiten :

- Speichern Sie das Patch direkt auf einem gewtinschten Internal- oder Card-Speicherplatz
[UTILITY] - [F1] (Write)

- Editieren Sie zunichst dieses Patch und speichern es dann auf einen gewiinschten Internal-
oder Card-Speicherplatz [UTILITY] -> [F1] (Write)

- Wihlen Sie einfach ein anderes Patch an; damit wird das temporir iibertragene Patch von der
PCM-Card/dem EXP-Board im Arbeitsspeicher iiberschrieben.
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B INITIALISIERUNG

@ Erreichen der Werksvoreinstellungen

 Wihlen Sie zunéchst die PLAY-Anzeige im Performance-, Patch- oder Rhythmus Set-Menu
an. Wenn Sie sich in einem EDIT-Menu befinden, driicken Sie [EXIT].

@ Halten Sie [EXIT] gedriickt und driicken Sie [UTILITY].

-
gFactory Preset

internal R1l = Factory Preset

MESEEE EECTEE EBEITEE EETTEN BT Execotel

® Driuicken Sie [F6] (Execute).

Danach erscheint ein weiteres Fenster, welches Ihnen ein letztes Mal die Gelegenheit gibt, diese
Aktion nicht durchzufiihren.

O Factory Preset

Internal All = Factory Preset
oK ?

'\

@ Driicken Sie [F5] (YES), um die Gesamt-Initialisierung durchzufiihren. Mit (NO) konnen Sie
auch hier diese Funktion noch abbrechen.

Wenn nach Driicken von [F5] (Yes) im Display "Completed” erscheint, sind alle internen
Daten unwiderruflich auf die Werksvoreinstellungen zuriickgesetzt.

@ Initialisieren einer RAM-Card
® Driicken Sie [UTILITY].

® Driucken Sie [F4] (Card).

® Driicken Sie [F4] (Format).

F 1 '
Es guUtilityo

Card Format t.
Format & Initialize Data Card

Fornat [N Exscutel

\

@ Driicken Sie [F6] (Execute).
Damit ist die RAM-Card auf das JD-990-Format initialisiert,

w Wenn Sie Anzeige "DATA Card Write Protect” im Display erscheint, miissen Sie den WRITE
PROTECT-Schalter der Card nach oben schieben (= OFF-Position), um die Formatierung
durchfiihren zu konnen.
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B ROLAND INFORMATION

U. 8 A

Roland Corporation US
7200 Doeminion Circle
Los Angeles, CA,
90040-3647, 5. 8. A,
5 (213)685 - 5141

CANADA

Rotand Canada Music Lid,
(Head Dffice)

5480 Parkwood

Richmond B. C., VoV IM4
CANADA

T (604)270 - 6626

Roland Canada Music 114,
9425 Transcanadienne
Service Rd. N., St Laurent,
Quebec H4S 1V3,
CANADA

T2 (514)335 - 2009

Roland Cansda Music Lid.
346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontgrio L4Z
EX2, CANADA

T (416)890 - 6488

AUSTRALIA

Roland Corporation
{Australia) Pty. Lad.

{Head Qffice)

38 Campbeill Avenue

Dee Why West, NSW 2099
AUSTRALIA

T (02)982 - 8266

Reland Corporation
{Australia) Pty. Lid,
{Melboumne Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
AUSTRALIA

£ {03)24) - 1254

UNITED KINGDOM
Roland(U.K ) Led.

Rye Close

Ancells Business Park
Fleet, Hampshire GUI3
8UY, UNITED KINGDOM
0252 -81618;

Roiand(U.K.) Ltd.,
Swansea Office

Allantic Close, Swansea
Enterprise Park, Swangea,
West Giamorgan SA7SF),
UNITED KINGDOM

v {0792)700 - 139

ITALY

‘Roland ltaly 8. p. A,
Viale defle Industne &
20020 ARESE MILAND
ITALY

702 - 93581311

SPAIN

Rotland Electronics

de Espaia, S. A,

Caile Bofivia 239

08020 Barceiona, SPAIN
™93 - 308 - 1000

GERMANY

Roiand Elekironische
Musikinstrumente
Handelsgeselischafl mhH.
Oststrasse 96, 2000
Norderstedt, GERMANY
T 046/52 60 090

FRANCE
Musikengro

102 Avenue Jean-Jaures
69007 Lyon Cedex 07
FRANCE

T (7)858 - 54 60

Musikengeo [Parts Office)
Centre Region Parisienne
4! rue Charies-Fourier,
94400 Vitry 8/Seine
FRANCE

I8 (1)4680 86 62

BELGIUM
HOLLAND
LUXEMBOURG
Roland Benelux N, V.
Houtstrast 1

B-2260 Oevel-Westerlo
BELGIUM

3 (D032)14 - 575611

DENMARK

Roland Scandinavia A/S
Langebrogade 6

Box (937

DK-1023 Copenhagen K.
DENMARK
m31-953111

SWEDEN

Roland Scandinavia A/S
DanvikCenter 28 A, 2 tr.
5-131 30 Nacka
SWEDEN

08 -70200 20

NORWAY

Rotand Scanginavia
Avd, Norge
Lilleakerveien 2
Postboks 95 Liljeaker
N-O216 Oslo 2
NORWAY
02730074

FINLAND
Fazer Musik Inc.
Lansituulentie
POB 169
SF-02101 Espoo
FINLAND

0 -4350 11

NEW ZEALAND
Roland Corporation
(NZ) Lid.

97 Mt. Eden Road, M1,
Eden. Auckland 3,
NEW ZEALAND

X (093098 - 715

SWITZERLAND
Musitronic AG
Gerbersirasse 5, CH-4410
Liestal, SWITZERLAND
T 0617921 16 15

Rotand CK {Switzerlond)
AG
Postfach/Hauptsirasse 21
CH-4456 Tenniken
SWITZERLAND

™ 061/98 60 55

Repair Service by
Musitronic AG

AUSTRIA

E. Dematie &Co.
Neu-Rum Siemens-
Strasse 4

A-6021 Innsbruck Box 591
AUSTRIA

3 (0512)63 451

GREECE

V. Dirnitriadis & Co. Ltd.
2 Phidiou Str., GR 106 78
Athens, GREECE

2 1- 3620130

PORTUGAL

Casa Caius Instrumentos
Musicais | aa.

Rua de Santa Catarina 131
Porto, PORTUGAL.
™02-38 4456

HUNGARY
Intermusica Lid.
Warehouse Area 'DEPQO’
Torokbatint, Budapest
HUNGARY

T (1)1868905

ISRAEL

B.JA. International Ltd.
25 Pinsker 5t., Tel Aviv
ISRAEL

w972 -3 - 5283015

CYPRUS

Radex Sound Equipment
Lad.

17 Panteli Katetari Str.
P.0.Box 2046. Nicosia
CYPRUS

X 453426, 466423

TURKEY

Baricat Sanayi ve Ticaret
Siraselviter Cad. 86/6
Taksim Istanbul, TURKEY
01499324

EGYPT

Al Fanny Trading Cffice
9, Ebn Hagar Askalany
Street, Ard Ef Golf,
Heliopoiis, Cairs, EGYPT
T 2917803 - 665918

BRAZIL

Roland Brasil Lada.

R. Alvarenga 59|
CEP-05509 Sao Paule
BRAZIL

’{0:1)813. 7947

Repair Scrvice for Raoland
and Riodes products

Oliver ¢o Brasil S.A.
instrumentes Musicais

Av. Ceci. No.578 Centro
Empresarial Tambore
Barueri SP CEP 06400
BRAZIL

I {011)709 - 1267

Repair Service for BOSS
products

MEXICO

Case Veerkamp, s.a. de cv.
Mesones No. 21

Col. Centre

C.P. 06080 Mexico, D.F.
MEXICO

o (5)709 - 3716

La Casa Wagner de
Guadalajara s.a decv.
Av. Corana No. 202 8.
C.P.44100

Guadalajaru, Jalisco
MEXICO

3 (36}13- 1414

ARGENTINA
Netto S.A.
Venezuels 1433
1095 Buenos Aires
ARGENTINA

7 37.1632

HONG KONG

Tom Lee Music Co., Lid.
Service Division

22-32 Pun Shan Street,
Tsuen Wan, New
Territories, HONG KONG
?415-0911

KOREA

Cosmaos Cerporation
Service Station

261 Znd Floor Nak-Won
arcade

Jong-Ro ku, Seoul, KOREA
T (02) 742 8844

SINGAPORE
Swee Lee Company
Bras Basah Complex
#03-23 Singapore 0178
SINGAPORE

1 3367886

THAILAND

Theera Music Co., L.

330 Verng Nakormn Kasem,
Soi 2, Bangkok 10100,
THAILAND

0224882

MALAYSIA
Syarikat Bentley
MNo.142, Jalan Bukit
Bintang 55100 Kuala
Lumpur, MALAYSIA
™ 2424288

INDONESIA

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duta Merhin Blok C/59
Ji. Gajah mada No.3-5
Jakarta 10130
INDONESIA

T (021) 354604, 354606

TAIWAN

Siruba Enterprise(Taiwan)
Co.. LTD.

Room. 5, 971 No_ 12
Chung Shan N.Road Sec?
Taipei, TAIWAN, ROC.
T (02)5364546

SOUTH AFRICA
That Other Music
Shop(PTY) L.TD.

256 Bree Struet,
Johannesbirg 2601
Repubiic of South Africa
™ 337 - 6573

Paul Bothaer(PTY) LTD.
17 Werdmuller Centre
Claremaont 7700
Republic of Soth Africa
021 - 64 - 4030



Das neue MIDI-Handbuch

- mit Informationen iiber alle wichtigen MIDI-Bereiche
- umfangreiche Zahlen und- Rechenbeispicle
- Anhang mit Gibersichtlichen Parameter-Tabellen

Aus dem Inhalt

Hardware

. MIDI-Modes

Arten der Zahlendarstellung

@ ROI a n d Status-Bytes und Daten-Bytes
Polyphonic-Aftertouch L

Control Changes

Program Changes

Monophonic-Aftertouch

Pitch Bending

Active Sensing

System Messages

System Exclusive-Datenformat

One-Way und Handshake

Sysex Tips + Tricks

ROLAND GS-Format

Standard MIDI Files

MIDI Show Controi

MIDI-Machine Control

Meta Events

MIDI-Tips

Synchronisation

MID]I-Penipherie

Fehlersuche

Wie sieht MIDI aus?

Kann man MIDI héren?

ROLAND GS-Implementation

Das Konzept des GS-Formats
Perspektiven des GS-Formats

Wie bekommt man den ROLAND MIDI-GUIDE?
(Ganz einfach: Per Post!
Uberweisen Sie DM 25, -- auf das Konto ROLAND, Bankhaus Delbriick,
BLZ 200 203 83, Konto-Nr.588 67.

Bitte vermerken Sie das Stichwort "MIDI-GUIDE", damit wir wissen
was wir Thnen zuschicken sollen und vergessen Sie nicht Thren
Namen und die Adresse anzugeben. Nur so kann Thnen der
Postbote den MIDI-GUIDE ins Haus bringen.




