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VORSICHT

GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES ~ NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUR VERMEIDUNG DES RISIKOS EINES ELEKTRISCHEN SCHLA-
GES DIE GERATEABDECKUNG {ODER RUCKWAND) NICHT ABNEHMEN.
WARTUNG DURCH DEN ANWENDER IST IM GERATEINNERN NICHT
ERFORDERLICH. SERVICE NUR DURCH GESCHULTES FACHPERSONAL.

Der Blitz in einem gleichseitigen Warndreieck solt den Anwender darauf hinwet
sen, dab ungeschiitzte ,gefdhrliche Spannungen” im Gerdteinnern vorhanden
sind, die hoch genug sind, um Personen einen elekirischen Schiag zu versetzen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseiigen Warndreieck soll den Anwender
darauf aufmerksam machen, caf wichtige Bedienungs: und Wartungs-Service-
Anweisungen in der Begleifpapieren zum Geréit enthalten sind.

HINWEISE ZUR VERMEIDUNG YON FEUER, STROMSCHLAG ODER VERLETZUNG YON PERSONEN

WICHTIGE SICHERHEITS-INSTRUKTIONEN

WARNUNG

Bei der Anwendung elekirischer Gerdte sind immer einige grundséizliche VorsichismaBregeln zu beachten, einschlieflich folgender:

Lesen Sie vor dem Gebrauch des Gerdtes alle Instruktionen
sorgféltig durch.

Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der N&he von Was-
ser, z. B. neben einer Badewanne, Wasserbassin, Kichen-
abflufi, auf feuchtem Grund oder neben einem Swimming
Pool oder dergleichen.

Dieses Produkt sollte nur mit einem vom Hersteller empfohle-
nen Stander/Stativ betrieben werden.

Dieses Erzeugnis kann entweder von sich aus oder in Kombi-
nafion mit einem Verstarker und Kopthorern oder Loutspre-
~ cher Schallpegel produzieren, die einen davernden Gehor-
schaden zur Folge haben kénnen. Arbeiten Sie nicht Giber
einen langeren Zeitraum bei hohem Lautstérkepegel oder
mit einem Pegel, der unangenehm ist.

Dieses Gerét sollte so aufgestelit werden, daB eine qusrei-
chende Beltfiung gewdhrleistet ist.

Dieses Gerdt sollte nicht in der Nihe von Warmequellen wie
Heizkérpern, Ofen oder anderen wérmeerzeugenden Ein-
richtungen gufgestellt werden.

Der Betrieb an staubigen Plitzen sollte vermieden werden.
Das Gerét solite nur an Stromnetzen betrieben werden, die
in der Bedienungsanleitung beschrieben oder ouf dem Pro-
dukt vermerkt sind.

Das Netzkobel des Gerites sollte aus der Steckdose gezo-

10.

11.

12.

13.

4.

15.

gen werden, wenn dos Gertit Gber einen langeren Zeitraum

hinweg nicht betrieben wird,

Nicht auf das Netzkabel treten.

Beim Ausstecken nicht am Kabel zichen, sondern am Stek-

ker selbst.

Wird das Geréit mit anderen Einrichtungen verbunden, so

solite nach der Beschreibung in der Bedienungsanleitung

verfahren werden.

Achten Sie darauf, daB keine Gegenstande in das Gerdt fal-

len und durch die Offnung keine Flissigkeit in das Geratein-

nere gelangt.

Das Gerét solite durch qualifiziertes Fachpersonal gewartet

werden, wenn:

A. Das Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist; oder

B. Obijekie in das Gerdt gefallen sind oder Flussigkeit
hineingeschittel wurde; oder '

C. das Produkt Regen ausgesetzt war; oder

D. das Geriit scheinbar nicht normal arbeitet oder Anderun-
gen im Betriebsverhalten aufzeigt; oder

E. das Produkt hinuntergefallen oder das Gehéuse bescha-
digt ist.

Nehmen Sie keine Reparaturversuche Gber den in den Wor-

tungshinweisen angegebenen Bereich hinaus vor. Alle weite-

ren Service-Arbeiten sollten qualifiziertem Fachpersonal

verbehalten bleiben,

BEWAHREN SIE DIESE HINWEISE GUT AUF
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[1] Netzschalter
[2] MIDI-Anzeige

{3] VOLUME-Regler
Dieser Regler bestimmt die Lautstirke der MIX OUT-
Buchsen und der PHONES-Buchse. Durch Driicken

dieses Reglers konnen auch Sounds gespielt werden
(PREVIEW-Funktion).

[4] PHONES-Buchse

Hier kann ein Stereo-Kopfhorer angeschlossen werden
(8-150 Ohmy).

[5] PCM CARD Slot
[6] DATA CARD Slot

{71 PERFOR M- Taste
Diese Taste ruft den Performance Mode auf (w S. Base
19).

[8] PATCH-Taste
Diese Taste ruft den Patch Mode auf (o S. Base 11).

[9] RHY THM-Taste

Diese Taste ruft den Rhythm Set Mode auf {ar S. Base
17).

[10] UNDO-Taste

Durch Driicken dieser Taste wird der zuletzt editierte
Wert wieder auf seine votherige  Einstellung
zuriickgesetzt (oo S. Bage 15).

[11] SYSTEM SETUP-Taste
Diese Taste ruft das System-Menu auf (w S. Base 23y,

[12] EFFECTS ON/OFF-Taste
Mit dieser Taste konnen die internen Digital-Effekte
aligemein aus- bzw. eingeschaltet werden {mr S. Base 23).

{13] INT-Taste
Diese Taste ruft den internen RAM-Speicherbereich auf
(wr S. Base 11, 17, 19).

CARD-Taste

Diese Taste ruft den CARD-Speicherbereich auf (o S,
Base 11, 17, 19).

[15] PRESET A-Taste

Diese Taste ruft den Preset A-Speicherbereich auf (ar S.
Base 11, 17, 19).

{16] PRESET B-Taste

Diese Taste ruft den Preset B-Speicherbereich auf (- S,
Base 11, 17, 19).

[17] TONE SWITCH-Tasten 1-4

Mit diesen Tasten konnen im Patch Mode die Tones
eines Patches ein- bzw, ausgeschaltet (- S. Base 12) und
im Performance Mode ein bestimmiter Part angewihlt
werden (w PART SELECT mr S, Base 20).

[18] TONE SELECT-Tasten 1-4

Mit diesen Tasten kinnen im Patch Mode derdie zn
editierende(n) Tone(s) angewihlt (- S. Base 13) und im
Performance Mode ein bestimmter Part angewiihlt
werden (wr PART SELECT w- . Base 20).

[19] VALUE-Regler

Mit diesem Regler wird der Parameter-Wert an der
Cursor-Position  im Display  verindert. Durch
gleichzeitiges Driicken und Drehen dieses Reglers wird
die Werteverinderung besch leunigt.

[20] INC/DEC-Tasten

Mit der INC-Taste wird ein  Parameter-Wert in
Einzelschritten erhoht, mit der DEC-Taste in
Einzelschritten verringert.

[21] CURSOR - Tasten
Mit diesen Tasten wird der Cursor im Display bewegt.

(221 UTILITY -Taste
Diese Taste ruff das Utility-Menu auf (w S. Base 23).

[23] F1-F6-Tasten
Diese Tasten rufen verschiedene, bestimmte Menus auf.

[24] EXIT-Taste

Diese Taste schlieBt ein Fenster im Display bzw, geht
einen Schritt zurtick im Editier-Menu
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[25] MIX OQUT-Buchsen
Uber diese Buchsen wird das Stereo-Signal ausgegeben
{Direkt-Sound und Effekt-Sound),

[26] DIRECT OUT 1/2/3-Buchsen

Uber diese Buchsen wird der Direkt-Sound im
Performance- oder Rhythm Set Mode ohne Effektanteil
ausgegeben. Durch entsprechende Panorama-Position
stehen damit 6 Einzelausgiinge zur Verfiigung. im Patch
Mode sind diese Buchsen stummgeschaltet.

[27] MIDI-Buchsen

[28] Netzkabel-Buchse

25
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AUFBAU DES JD-99¢




[1] Struktur des JD-990

Der JD-990 ist grundsitzlich in drei Betriebsarten (Modes) unterteilt: "Performance”, "Patch” und "Rhythm Set”.

PERFORM PATCH RHIYTHAL
u T m T—oF m - ﬂ
Y

O

Performance Mode

In diesem Modus kann fiir jeden der Parts ™1” bis ”7” ein unterschiedliches Paich angewihlt
werden. Der Part 8" beinhaltet immer ein Rhythmus-Set. Fiir die verschiedenen Parts kiinnen
w.a. MIDI-relevante Parameter verindert und gespeichert werden.

Patch Mode

In diesem Modus kann ein Patch (mit bis zu 4 Tones) editiert, gespeichert und gespielt werden.

Rhythm Set Mode

In diesen Modus wird ein Rhythmus-Set angewdhlt; auf jeder Note liegt ein bestimmter
Percussion-Sound; alle Sounds konnen individuell editiert werden.

Zusitzlich beeinflussen noch folgende drei Bedienebenen den Sound: SYSTEM SETUP, EFFECTS
ON/OFF und UTILITY.

SYSTEM EFFECTS
UNDO  SETUP  ONAOFF

i ¢ Il M |
\_____\,_._......../

&

UTILITY 1 £2

i q il ¢ ] 1

b

PR R AN

System Setup

Die Systerm-Einstellingen beinhalten uwa. Parameter wie LCD-Kontrast, MIDI-Schalter und
beeinfiufit alle Modes,

Effects On/Off
In diesem Menu kénnen die internen Digital-Effekte ein- bzw. ausgeschaltet werden.
Utility

Im Utility-Menu finden Sie Hilfsfunktionen wie Speichern, Kopieren etc..
Mit [EXIT]} konnen Sie das jeweils angewihlte Menu wieder verlassen.
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[1} Struktur des JD-990

Aufbau einer Performance

R Der‘?ormance -
{ " ] Group A effects
- Part Parameters £
f!m.‘ r eter s | Py cf']- for Patch
F Part Parameters !w& ] Parch — '

MWWL

G i

_..,r....__w.-h_.j

e
MI! 19 ot {m}m&. Patch = OUT

Etfects for Performance

F Part Para'neters mﬁw
-W Part Parameters —’b»mi—

Pan B . :
hythm Effect Send for :

Die Parts ”17 bis 7" beinhalten Patches, der Part "8” ein Rhythmus-Set.

1____r__-_‘_j_4_

Part 1 (Super Synthesizer Part)

Groeup A sffscts Effects tor

Dieser Part unterscheidet sich insofern von den den Parts "2" bis ™7”, als er aufier den Effekten
der "B”-Gruppe (mit deren Performance- Einstellungen) auch die Effekte der "A"- Gruppc zulafit
(fiir diese gelten allerdings immer die Einstellungen des jeweiligen Patches, welches in den Part
1" plaziert wird 1)

Part 2-7 (Patch-Parts)

f f
M Part Parameter l—mh-fPatch P*—— ;;;cr:aﬂcc; ouT

[ TITEEY

Diesen Parts konnen verschiedene Patches zugewiesen werden. Fiir diese gelten die Effekt-
Einstellungen der "B”-Gruppe, die innerhaib der Performance programmiert sind; die Patch-
Effekteinstellungen werden hier i ignoriert!

Part 8 (Rhythmus Set-Part)

7Y P g Ihythil] |Effect Send for Effects for
™ Set each Rhythm Tons Performanca uT

Diesemn Part kann ausschlieBlich ein Rhythmus-Set zugewiesen werden. Es gelten die Bffekt-
Einstellungen der Parameter "FX Mode” und "FX Send Level” der "B~ -Gruppe; die Rhythmus
Set-Effekteinstellungen werden hier i ignoriert !
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[1] Struktur des JD-990

Aufbau eines Patch

Ein Patch besteht aus einem, zwei, drei oder vier Tones; jeder Tone kann einzeln und unabhiingig
editiert werden, Die Kombination der Tones wird bestimmt durch sog. "Structures”. Structure *1”
behandelt alie Tones einzein und unabhingig voneinander, die Structures "2 bis "6” verbindet die
Tones "A” und "B” sowie die "Tones "C” und "D” zu Pirchen und ermdglicht so noch
komplexere Klangbilder innerhalb einer Structure,

WG (Wave Generator)

Hier wird die Grund-Wellenform angewihlt; diese befindet sich entweder im internen Speicher,
auf einem Expansion Board oder auf einer PCM-Card. Auch die Tonhéhe 14Bt sich hier definieren.

TVF (Time Variant Filter)

Mit diesem Parameter wird die Klangfirbung durch Filtern oder Verstirken bestimmter
Frequenzen bestimmt.

TVA (Time Variant Amplifier)

Der TVA bestimmt die Lautstirke des Tones.

ENV (Envelope Generator)

Diese Hiillkurven-Parameter ermoglichen die Verinderung der Tonhohe, der Klangfrequenz und
der Lautstirke iiber einen bestimmien Zeitraum und verleihen den Sounds dadurch mehr
"Bewegung”.

LFO (Low Frequency Oscillator)

Der LFO fiigt dem Sound eine periodische Schwingung hinzu, die sowohl die Tonhohe als auch
die Klangfrequenz und die Lautstirke beeinflussen kann.

Ubergeordnete Patch-Einstellungen (Name und EQ-Einstellungen) werden als "Commion™
Parameter bezeichet. Die internen Effekte werden in der "Effects™Sektion eingestellt.

Signalflu} bei Structure ”1”

= Patth ——

[
§ al
I g
[
o
T/ i 1 a OUTPUT
N g !
MIDI N E 1 pat
E il { Tone Parameters £
40 I =
I T sty 2 - ry)

. .Tcme B
Tone C

Tone D
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(1] Strukter des JD-99¢

SignalfiuB bei Structure ”2” bis 6”

(T Patch T N S e —

P Strce AR T 3
1 Tone A ’ ;

2
€ 4P
£ gl
e+ =
gl E L
5] i
nuG: -t O] 5 e QUTPUT
gl 15
MIDI Iy 3 ]
qdEL 3}
Ef £
3 (3 : LK

T e T T
L Tone }

L

o Weitere Informationen zu "Struetures” finden Sie im Kapitel 2 (Patch).

Rhythmus-Set

Die Struktur eines Rhythmus-Sets entspricht im wesentlichen demn eines Patch, nur mit dem
Unterschied, daB jeder Rhythmus-Klang aus nur einem Tone {Tone "A™) besteht.

O aifw m|
o, S

QUTPUT

MIDE v

Effects Parameters

Note : C7
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[2] Speicheraufbau des JD-990

Der Speicher des JD-990 ist in zwei Bereiche aufgeteilt :

- der "Memory”-Bereich, wo die Daten dauerhaft gespeichert sind und
- der "Temporary”-Bereich, welcher als Arbeitsspeicher dient; aus diesemn Bereich heraus wird der Klang erzeugt.

Bei Anwahl eines Patch via MIDI oder iiber die Bedientasten wird dicses vom "Memory”-Bereich in den "Temporary”-
Bereich kopiert.

Mé_mor?-?Afea' iy oann

internal Memory External Memory

Freset A - . Preset B.. .. S internat Card

Performance Performance
16 e
Patch Parch Patch
&4 j B4 B4
Riythm Set [ Rhythm Set ) Rirythm Set
! o

Anwahl eines Sounds

Performance Performance

16

Rhythm Set

IA l l
;—m—-n————uu—-—u.—-om-'
o 0
—
- Ea [+
o

Speichern eines Sounds im
internen Bereich oder auf
eine RAM-Card mit der
"Write™-Operation

B

" Temparary f_?-Ar'ea :

Performance 1

AN DO

™

or

Patch 1

ar

NS

Rhythm Set 1

./

o Simtliche Verinderungen (Editierungen) von Performances, Patches und Rhythmus-
Sets werden im Arbeitsspeicher (Temp.-Bereich) vorgenommen. Wenn Sie ein Patch/
Performance/Rhythmus-Set wechseln, wird der entsprechende Temp.-Bereich geloscht
und mit den Daten des neuen Patch/Performance/Rhythmus-Set iiberschrieben. Nach
der Editierung solite demnach eine Speicherung erfolgen, wenn die editierten Daten
behalten werden sollen.
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[3] PCM/RAM-Cards und Expansion Boards

PCM-Cards

Der ID-990 arbeitet mit folgenden Arten von PCM-Cards
- SO-JDBO-Cards (beinhaltet neue Welienformen)
- SO-PCMI-Cards (beinhaltet nene Wellenformen und Patch-Daten)

3 POA e DATA

GCM{D I-jCARD . . i
Achten Sie darauf, daB sich beim
Einstecken der PCM-Card das Labe] auf
der linken Seite befindet,

puejoy

OHYONY LS
R e L LT =

v
ey

W

q oo

ar Es ist moglich, daB einige Wellenformen der PCM-Cards denen im internen Speicher des JD-99(
gleichen.

wr Einige Wellenformen der SO-PCMI-Card-Serie werden vom Roland JV-80 Synthesizer riickwiris

gespielt. Da der JD-990 diese Funktion nicht besitzt, ergibt sich logischerweise ein enisprechender
Kiangunterschied,

DATA-Cards

DATA-Cards beinhalten ausschiieBlich Patch/Performancc/Rhythrnus~Set-Parameterdatcn und
werden in zwei Kategorien unterteilt :

- ROM (Read Only Memory)-Cards (nicht tiberschreibbar)
- RAM (Random Access Memory)-Cards (tiberschreibbar)

ROM-Cards

Der JD-990 liest die ROM-Cards der PN-JD80-Serie und PN-JV80-Seric. Dabei werden die Card-
Daten wie folgt erkannt :

PN-JD80-Serie

. erkannt als Performance "C-017(°C-02” - "C-16”
PN-JD80-Serie sind identisch mit "C-017)

Patches im  Singl
}\;Oi{::scﬁr? C_gl; g erkannt als Patch ”C-11” - "C-88”

Special Setup erkannt als CARD-Rhythmus-Set

wr Wenn Sie die Utility-Funktion "Card Load ALL” ausfilhren, werden die ID-800 System-
Parameter "Master Tune”, "Effects On/Off” und "Mix Out EQ” in den System-Speicher des
JD-990 iibertragen. Die anderen JD-990 System-Parameter bleiben unveriindert.

Base 7



[3] Verwendung von PCM-Cards, RAM-Cards und Expansion Boards

PN-JV80-Serie

Performance PO e
"C-017 - "C-16” erkannt als Performance "C-017 - "C-16

Patches : "C-117 - "C-88” erkannt als Patch "C-11" - "C-88”

Rhythmus-Set einer erkannt als CARD-Rhyth mus-Set
Performance

mr Der J1)-990 muB die Daten dieser Cards nach einem bestimmten System konvertieren. Nihere
Informationen dazu finden Sie in der "JV-80/1D-990-Konvertiertabelle” am FEnde dieser
Anleitung..

o Der Klangcharakter der konvertierten Sounds kann sich von dem des JV-80/880 unterscheiden.

o Die Utility-Fanktion kann nicht ausgefiihrt werden, weil die Datenstruktur der JV-80-Parameter
unterschiedlich zu denen des JD-990 ist. Im Display erscheint dann "JV-80 DATA Card (Play
Only)".

RAM-Cards
Auf einer RAM (DATA)-Card (Roland M-256-E) konnen Parameter-Daten fiir Performances,
Patches und Rhythmus-Sets gespeichert werden.

PCM DATA
@CARD E Cann

pugjoy

Achten Sie darauf, daB sich beim
Einstecken der RAM-Card das Label der
Karte auf der linken Seite befindet.

k4
m
T
0
I
<
N O
»
Ly B
15

wr Eine neue RAM-Card muBl zunichst im JD-990 formatiert werden, bevor diese Daten speichern
kann. Ansonsten erscheint bei Aufrufen eines Card-Patches die Meldung "Improper DATA Card”.
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{3} Verwendung von PCM-Cards, RAM-Cards und Expansion Boards

Expansion-Boards

Ein Expansion-Board beinhaltet aufgrund seiner SpeichergroBe eine wesentlich hihere Anzahl
von Wellenformen als PCM-Cards; zusiitzlich sind Patch-Daten enthalten.

w Es ist maglich, da einige Wellenformen der Expansion-Boards denen im internen Speicher des
JD-990 gleichen.

wr Einige Wellenformen der SR-JV80 Expansion-Boards werden vom Roland JV-80 Synthesizer

riickwiirts gespielt. Da der JD-990 diese Funktion nicht besitzt, ergibt sich logischerweise ein
entsprechender Klangunterschied,

Installieren des Expansion-Boards

1. Schalten Sie den ID-990 aus, stecken Sie das Netzkabel ab und schrauben Sie die Metallplatte ab
(4 Schraubern).

2. Richten Sie die Plastik-Stiitzen so aus, daB diese

durch die Aussparungen des Expansion-Boards
passen,

Plastik-Stiitze

Base 9



[3] Verwendung van PCM-Cards, RAM-Cards und Expansion Boards

3. Stecken Sie das Expansion-Board gerade und vorsichtig auf den PlatinenanschiuB. Stellen Sic

sicher, daB alle drei Plastik-Stiitzen durch die entsprechenden Aussparungen passen.

Platinenanschluf

Plastik-Stiitze

4
5

4. Drehen Sie mit dem Drehschliissel (Zubehtr zum Expansion-Board) die Plastik-Stiitzen in die

LOCK-Position, um das Expansion-Board zu sichern. Um das Expansion-Board wieder
herausnehhmen zu konnen, miissen Sie die Plastik-Stiitzen vorher mit dem Drehschliissel in die
UNLOCK-Position bringen; danach konnen mit dem umgedrehten Schiiissel das Expansion-
Board langsam nach oben ziehen (siehe Abb, unten).

Herausziehen des
Expansion-Boards

Schrauben Sie danach wieder die Metallabdeckung des Gehiuses fest,

. Wenn das Expansion-Board korrekt installiert wurde, erscheint beim Einschalten des JD-990

folgende Meldung unten rechts im Display : "EXPANDED To 14 Mbyte”. Erscheint diese
Meidung nicht, ist bei der Installation ein Fehler unterfaufen; itberpriifen Sie den Sitz des
Expansion-Boards und fiihren Sie die Installation eventuell ein weiteres Mal durch.
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[4] Bedienung im Patch Mode

Anwahl eines Patch

Der JD-990 besitzt 4 Patch-Gruppen :

INT (INTERNAL) interner Speicherbereich
CARD DATA CARD-Speicherbereich
PRESET A/B ROM-Patches im internen Speicherbereich (nicht tiberschreibbar)

1. Driicken Sie [PATCH] (Patch Mode).

2. Driicken Sie die Taste des gewiinschten Speicherbereiches {(IINT}, [CARD), [PRESET A} oder
[PRESET BI.

3. Verindern Sie die Patch-Nummer mit dem [VALUE}Regler oder den [DEC/INC]-Tasten.

Programmnummer des MIDI-Empfangskanat
angewihlten Patches inr; Patch Mode
/

Patchi ELOR 1Y RFPlawQ [Ric—Ch + 1]

I-11 Piano Fortes

momentane Betriebsart
(Patch)

PN BTN DCOER SYTTr

Gruppe ! Bank Nu\mmer Patch-Name Octave Up/Down-
Schalter

Ein Patch wird angegegeben durch eine Kombination aus Bank- und Nummemhezeichnung
(o 112 112, T-88 / C-11 - C-12_> C-88 7 A-11-» A-12..- A-88 / B-11 -» B-12..-» B-88).

Wenn Sie den [VALUE}-Regler driicken, erscheint das s0g. "View”-Fenster, wo alle acht Patches
einer Bank gemeinam angezeigt werden, Wenn Sie den [VALUE}Regler nochmals driicken,
schaltet der J1)-990 auf die nichste Bank um.

+ VIEW-Fenster

Patch [ygn1) 9Plaw ,/ Rx=Ch 1 |
111! W k‘g’ adneis
- 12 Haion Gran 16 Foresl Whizper
S H EEC e

mmmmﬂm—mm

Sie konnen die Patches mit dem [ VALUE}-Regler, den [DEC/INC}-Tasten oder den
Cursor [ ][> }[A ) ¥ | Tasten umschalten.

Octave Up/Down-Schalter

Sie kdnnen im normalen Play Menu (ohne VIEW-Fenster) den Sound oktavieren, und zwar mit
der CURSOR [ A ] Taste um eine Oktave hher und mit der CURSOR [¥]Taste um eine QOktave
niedriger, Diese Einstellung kann durch den Patch Write-Vorgang) gespeichert werden.

Oct. QOcl. Oct.
-, CURSORA[ A oy, CURSOR{ # ] il
| — it

-  —
-5 CURSOR[ ¥ > CUASOR[ W] ~
—1 QOctave *0 41 Octave
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[4] Bedienung im Patch Mode

Editieren von Patches

Beim Editieren ermibglicht der ID-990 zwei unterschiedliche Methoden (und Anzeigen) der Patch-
Editierung :

Das Tone Edit-Display

Hier werden mehrere Parameter fiir einen bestimmite Tone angezeigt. Mit den F-Tasten (unterhalb
des Displays) kann eine gewiinschte Parameter-Gruppe angewihlt werden.

momentan editierter Tone

|

Patch/TUF QIUF Serergl § Tone F&-—-——-i
PEiQL o routoff Kew Follow +48
PCULORE Frew % » TUF “Env _Depth 31
s Resonance <TU En‘i'(,gm roly

rUelocity Sens +19

| »Time Ueriogite Sens +10
tTine Kew Follow , | 8

Gereral M (el (el Falelisl

Pararmeter-Gruppen Parameter-Werte

Das Edit Palette-Display

Hier wird ein bestimmter Parameter fiir aile vier Tones eines Patches angezeigt. Sie erreichen das
Edit Palette-Display, indem Sie im Tone Edit-Display die Taste [F6] driicken.

Patch-TUF o Tons Paletten
ToneB ToneC ToneDd
aFilter Mode LFF  LPF  LPF  LPF
[Cutoff Frew 59 5 1eo}
" Resonance , B 8 @ 8,
- TuF LECE L L Lne ]
Parameter Parameter-Werte

Tone Switch-Tasten

TOME SWITCH
B 5] D

A
Uxxmwm\_umn__s[l
e A_._(_/

aktive Tones stummgeschalteter Tone (die
idie LEDs LED ist erloschen)
leuchten)

Die vier Tones eines Patches konnen mit diesen Tasten wahlweise ein- bzw. ausgeschaltet werden,
sowoh! im Play Mode als auch im Edit Mode.
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[4] Bedienung im Patch Mode

Tone Select-Tasten

— TONE SELECT
A ] C [*)

Mit diesen Tasten knnen Sie den zy editiernden Tone auswihlen {diese Funktion ist nur im Patch
Edit Mode aktiv). Dic LED des aktivierten Tone leuchtet, und die Tone-Bezeichnung im Display
(A/B/C/D) des angewihlten Tones erscheint oben rechts im Display.

TONE SELECT ..
g

- TONE SELECH
< 4] A B c

A b

&

Wenn Sie TONE SELRECT {Cl driicken, ... wird Tone [C] angewiihit,

Sie konnen auch mehrere Tones gleichzeitig editieren : Halten Sie eine TONE SELECT-Taste
gedriickt und driicken eine weitere TONE SELECT-Taste. Die im Display abgebildeten Pararneter
sind die des zuerst angewihiten Tones; dessen Bezeichnung (A/B/C/D) erscheint auch oben rechts
im Display. Die anderen, zusitzlich aktivierten Tones werden durch ein ™*” markiert.

Beispiel : Halten Siec TONE SELECT [B] gedriickt und driicken TONE SELECT IC].

TONE SELECT
B <

TONF 85LECT
B

A D A

C o

U

Sowoh! Tone [B] als auch Tone [C] sind fiir die Editierung aktiviert,

Im Display oben rechts erscheint ™ B * -7, und die Parameter des Tones [B] sind im Display
sichtbar Wenn Sie nun Parameter-Werte verindern, wird der entsprechende Parameter-Wert deg
Tones [C] automatisch mitverindert. Damit bleibt die Balance zwischen beiden Tones erhalten.

Ausnahme : wenn Sie die Wertegrenze des angezeigten Tones erreicht haben und den Wert
dariiberhinaus mit dem [VALUE}-Regler bzw. den [DEC/INC]-Tasten verindern wollten. bleibt
der angezeigte Parameter-Wert be; z.B. ”0” oder "127" stecken, der im Hintergrund miteditierte
Tone indert seinen Wert Jedoch weiterhin, so daB§ im Extremnfall beide Tones nachher den gleichen
Parameter-Wert besitzen {in diesem Beispiel "0 oder "1277).

Patch/TUF 3 IUE Senersl g Tone —Bx—
PFilt Mod » of i Kew Follow +40
14 u%og? Fge: % b‘f-gk Enu Desth +gl

esonance (TUF Eny Lontrols

3
*Uslocity Sens +
bzi’me Uero{ggts Sens. +iS
*Time Kev Follow a

General nsYUn LRSI FRletis

Die [TONE SELECT]-Tasten: sind auch im Edit Palette-Display aktiv. Die Parameter-Werte der
aktivierten Tones werden hier invertiert dargestelit,

Patch TUF B Tone Paletteg
Tonet [foreBl Tonel ToneDd
al11ter Mode LPF LFF LPF LPF
{Eutoff Fras 59 53 9 tea
e
Resonance a 2 2 2]

METNE BTme o e L CT N ey )
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[4] Bedienung im Patch Mode

Grundsatzliche Bedienschritte beim Editieren von Tones

1. Driicken Sie eine der Tasten [F1] bis [F6), um eine bestimmte Parameter-Gruppe fiir die Tones

auszuwihlen.
Patch [U881] aPlasg Rx~—Ch : 1
. Oct..
I-11 Piano Fortes =

Loty | . LR Tt

Fi F2 F3 Fa £s F&

2. Wihlen Sie danach ein bestimmtes Editier-Menu wiederum mit den Tasten [F1] bis [Fel.

Patchs/Tun 2 Tua Gereral O Tone —R-
<TUA Eny Cnnt.rol
rtevel % b¥ 1oc1tr +1
+Pan Tme Yelo its Sens +1
tPan Kew Follow a me Kew Follow +

Sereral IEEEEN [irF G EaTetiv

i £ F3 Fa £5 F&
T 0 8 % 1 0

&

3. Wenn Sie bei Schritt ”1” eine der Tasten [F2] bis {F51 gedriickt haben, wihlen Sie nun einen oder
mehrere Tones, den/die Sie editieren mochien.

4. Bewegen Sic don CURSOR [« ](» ][ A ) ¥ ] auf den gewiinschten Parameter.

5. Andern Sie den Parameter-Wert mit dem [IVALUE}Regler oder/und den [DEC/INC]-Tasten, Wenn
Sie den [VALUE}-Regler driicken und drehen, erfolgt die Wertednderung in groBeren Schritten.
Wenn Sie mehrere Tones zur Editierung angewihlt haben, werden durch Driicken des {VALUE}-
Reglers alle aktiven Tones auf den gleichen Wert eingestellt wie der des "Haupt”-Tones.
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[4] Bedienung im Patch Mode

6. Speichern Sie das editierte Patch entweder im internen Speicher oder auf eine RAM-Card mit der
Write-Operation,

Patch [UBp:} BPiayg Rx-gh 1 1
. Det.
& Piano Fortes =

mmmmmm

7. Driicken Sie [EXIT), um zum Play-Menu zuriickzukehren.

wr In einigen Fillen (z.B. nach der Editierung von Effekt-Parametern kann es erforderich sein, die
[EXIT]-Taste mehrfach zu driicken, um das Play-Menu zu erreichen,

Patch/Ef fects QEffects Balancgg
PDruFR B 1 FX B ' Broir A Drw/FX &
5 —NR O IR
-
Crour B Fx B
I il

Balance CHNGEGN MRS

Die UNDO-Funktion

Wenn Sie {UNDOQJ driicken, wird die Werte.‘indcrung des angewihlten Parameters auf den
urspringlichen Wert zuriickgesetzt. Das nochmalige Driicken wihlt wieder den zuletzt

cingesteliten Wert an. Damit konnen Sie schnell zwischen zwei Parameter-Einstellungen
vergleichen,

Die JUMP-Funktion

Die Tasten [F4) und [F5) sind in den Menus WG, TVE TVA oder LFO&CTL als "JUMP™-Tasten
(= Direktanwah]-Tasten) definiert.

[F4] schaltet die Displays in folgender Reihenfolge um : WG - TVE - TVA.

[F5] schaltet die Displays wie folgt um : WG ) LFO&CTL oder TVE LFO&CTL oder TVA
- LFO&CTL.
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[4] Bedienung im Patch Mode

Bedienung innerhalb der Edit Palette

1. Wenn die [F6]-Taste mit "Palette” bezeichen ist, konnen Sie diese aufrufen und einen bestimmten
Parameter fiir alle vier Tones gleichzeitig editieren.

Patcin/TUE § TUF Generyl Q) Tone - B-
rFilter Mode rLuboff Kew Follow +25
rCutoff Fres r TUF Ern Tlerth +38
} Resonance {TUF £ny Control>

:Uglncth Sens 5 +§9
me Uelogl eris
r;ine Ked %o%row 8
Generai l% EEEE [IUGETOH uRelPl Fafetle]

1 F2 F3 F4 F$ F8
I O AN | N AU (S OO | N M ¢ B I

2. Driicken Sie [F6] (Palette).

Patch/ TUF Q Tone Palett
ToneA TorneC ToneD
aFilter Made LPF T LPF  LPF  LPF
[Cutoff Frew B8 [ 31] [ 7] 86|
™ Resonance 2 B 28 11

EEEENE BTN TuF

F1 F2 Fa

4 F5 F&
1 @ nnﬁr—ﬁ[::nﬁ_—&:ﬂ

3. Selektieren Sie einen oder mechrere Tones fiir die Bditierung. Die Parameter-Werte der
angewihlten Tones werden invertiert abgebildet.

4. Andern Sie den Wert {oder die Werte) mit dem [VALUE}Regler oder/und den [DEC/INC}-Tasten.
Wenn Sie den {VALUEj-Regler driicken, werden zuniichst alle aktiven Tones auf den gleichen
Wert eingestellt wie der "Haupt™Tone (dieser ist irn Display immer eingerahmt dargestellt); wenn
Sie dann den gedriickten [VALUE}-Regler drehen, kinnen Sie die Wertelinderung in groferen
Schritten voliziehen.

5. Wihien Sie mit den CURSOR { A )[¥] Tasten den zu editierenden Parameter an. Mit [F6]
konnen Sie wieder das normale Tone Edit-Menu erreichen.

6. Speichern Sie das editierte Patch mit der Write-Operation.

s Wenn Sie mit [EXIT] zum Play-Menu zuriickkehren, ohne das veriinderte Paich gespeichert zu
haben, ist die Bank/Nummern-Anzeige invertiert abgebildet. Dieses zeigt an, dal3 das Patch
verdndert wurde.

Patch fU@a1] GPlauq Rx—~Ch t |
I-11 Piano Fortes -

ow- Auch in der Palette-Anzeige kdnnen Sie die UNDO-Funktion verwenden.
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I5] Bedienung im Rhythmus Set Mode

Anwahl eines Rhythmus Sets

Der JD-990 besitzt 4 Rhythmus Set-Gruppen :

INT (INTERNAL) w- interner Speicherbereich
CARD wr- CARD-Speicherbereich
PRESET A/B wr ROM-Rhythmus Sets im internen Speicherbereich (nicht tberschreibbar)

1. briicken Sie [RHYTHM] (= Rhythmus Set-Mode)

2. Driicken Sie die Taste des gewiinschten Speicherbereiches ([INT], [CARD], [PRESET A] oder

[PRESET B] oder wihlen Sie das gewiinschte Rhythmus-Set mit dem [VALUE}-Regler bzw. den
[DEC/INC]-Tasten an.

Programmmummer

des angewihlten MIDI-Empfangskanal
momentane Betriebsart Rhythmus-Sets im Rhythmus Set-Mode
(Rhythrm) | / |

Rx~Ch 1 1
S st

INT Power Drums

mmmmmm
!

Gruppe Rhythmus Set-Name

Editieren eines Rhythmus Sets
Anwahl eines Rhythmus-Instrumentes

Sie konnen das Rhythmus-Instrument via MIDI anwihlen, indem Sie einfach die entsprechende
Note spielen.

nnnnnnnnnnnnnnn

Alternativ gibt es iiber die [TONE SELECT]-Tasten G TONESELECT
folgende Umschalt-Moglichkeit : [l Wl ) Wl B

TONE SELECT [A]:  schaltet eine Oktave abwiirts
TONE SELECT {B]:  schaltet einen Halbton abwirts
TONE SELECT [C]:  schaltet einen Halbton aufwirts
TONE SELECT [D}: schaltet cine Oktave aufwirts

wr Die LEDs der [TONE SELECT}-Tasten leuchten nicht im Rhythmus Set-Mode.
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[5] Bedienung im Rhythmus Set Mode

Editieren der Parameter

1. Wihlen Sie eine Parameter-Gruppe mit den [F1] - [F6]-Tasten.

die momentan angewihlte Notennummer
]

Rhythm] HE Q ligue G2 [Rick 1 }]
T Del
liecseres RS o
FxM \ {Saolid Kick rTime éns
¥ Q
VERM Bath oF

Wave - AT

. Wihlen Sie einen bestimmten Parameter mit den [F1} - [F6}-Tasten.

. Wihlen Sie ein Rhythmus-Instrument aus ntweder via MIDE oder mit den [TONE SELECT}-

Tasten), wenn Sie bei Schritt "1” [F2] - [F5] gedriickt haben,

. Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR [ ][> J[A }{ ¥ ] Tasien auf den gewiinschten

Parameter.

. Andern Sie den Wert mit dem [VALUE]-Regler oder/und den {DEC/INC} Tasten.

. Speichern Sie das editierte Rhythmus-Set im internen Speicher oder auf einer RAM-Card mit der

Write-Operation.

. Priicken Sie [EXIT], um zum Play-Menu zuriickzukehren.

Falls Sie zum Play-Menu zuriickkehren, ohne das Rhythmus-Set zu speichern, werden Sie
feststellen, dafl die Bank-Anzeige invertiert abgebildet ist. Das bedeutet, daf irpendein Parameter
im Rhythmus-Set verindert wurde und (noch) die Chance besteht, das Rhythmus-Set neu zu
speichern.

Rhathm £U@@13 aFlasn Rx~Ch & 1

Power Drums

L onnion | e L TEL

Ettecto

Die UNDO-Funktion

Wenn Sie [JUNDO! driicken, wird die Werteiinderung des angewihiten Parameters auf den
urspriinglichen Wert zuriickgesetzt. Das nochmalige Driicken wihlt wieder den zuletzt
eingesteliten Wert an ("REDO™-Funktion). Damit kénnen Sie schnell zwischen zwei Parameter-
Einstellungen vergleichen,

Die JUMP-Funktion

Die Tasten [F5] und [F6] sind in den Menus Key WG, Key TVE Key TVA oder KeyCTRL als
"JUMP™-Tasten (= Direktanwahl-Tasten) definiert.

{F5] schaltet die Displays in folgender Reihenfolge um : Key WG - Key TVF - Key TVA.

[F6] schaltet die Displays wie folgt um : Key WG «» KeyCTRL oder Key TVF < KeyCTRL
oder Key TVA <> Key CTRL.
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[6] Bedienung im Performance- Mode

Anwahl einer Performance

Der JD-990 besitzt 4 Performance-Gruppen :
INT (INTERNAL) ar interner Speicherbersich

CARD o CARD-Speicherbereich
PRESET A/B w- ROM-Performances im internen Speicherbereich (nicht iberschreibbar)

1. Driicken Sie [PERFORM] (Performance Mode),

2. Driicken Sie die Taste des gewiinschten Speicherbereiches ([(INT], [CARD], [PRESET Al oder
[PRESET B}

3. Verindern Sie die Performance-Nummer mit dem [VALUE}Regler oder den [DEC/ANC}Tasten.

momentane Programmnummer
Betriebsart der angewiihiten MIDI-Umschaltkanal im Performance
(Performance)  Performance Mode (Control Channel)

{

1 !
Perrornancel ol griges eI

I-01 Crystal Dream

NN NUONS | CNEGE T N
T

Gruppe  Nummer Performance-Name

Performances werden wie folgt umgeschaltet :
wr 1-01 - 1-02.. 116 / C-01 - C-02..-» C-16 / A-01- A-02..- A-16 / B-01 - B-02..- B-16),

Wenn Sie den [VALUE}-Regler driicken, erscheint das sog. "View ™ Fenster, wo die ersten acht

Performances gemeinam angezeigt werden, Wenn Sie den [VALUE]}-Regler nochmals driicken,
schaltet der JD-990 auf die zweite Performance-Hilfte urn.

VIEW-Fenster

y
Perfornance (U881 uPLm?/ CIRL-Ch t16
§1 W g5 Heavy Rock
- rass ction Sun Strings
I-01 8 s B & sty

wmmmm

Sie konnen die Performances mif dem [VALUE]-Regler, den [DEC/INC]-Tasten oder den Cursor
[«l[» I A)¥] Tasten umschalten,

Driicken Sie [EXIT}, um das VIEW-Fenster wieder 71 schlieBen.
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[6] Bedienung im Performance Mode

Editieren von Performances

Beim Editieren ermoglicht der J1)-990 zwei unterschiedliche Methoder (und Anzeigen) der
Performance-Editierung :

Das Part Edit-Display

Hier werden mehrere Parameter fiir einen bestimmte Part angezeigt. Mit den F-Tasten (unterhalb
des Displays) kann eine gewiinschte Parameter-Gruppe angewithlt werden.

| momentan editierter Part

PerformancesPart 0 Part General F‘_a_rt i
Tone -BC-

rPalch Select 111 (UBd1> {Pimno Fortes 3

» t Level rPitch Loarse <]
vBant ban g hiteh foan 3
tUasice Reserve a

Part NGNS (IGWEN ERONE FalEiis

Das Edit Palette-Display

Hier wird ein bestimmter Parameter fiir alle acht Parts einer Performance angezeigt. Sie erreichen
das Edit Palette-Display, indem Sie im Part Edit-Display die Taste [F6] driicken.

Perfgrmance-Part - BPart Faleite g [Piano Fortes ;]
1 2 * 4 5 6 7 B

_aPatch Select I11 154 133 118 127 125 175 INT
[Part Leuwl % 66 7@ B85 93 5@ 5@ 88]
part Pan IR L7 L2 38R 30R L24 L24 @

AT Part MOV CYEIRE NN [(Farill

Die PART SELECT-Tasten

Die [PART SELECT}-Tasten dienen im Performance Play Mode als MIDI-Empfangs-Schalter der
Parts:

_—aktive Parts (die LEDs leuchten)

i ¢ ] ‘ /stummgeschaltete Parts [die LED ist erdoschen)
el ) Bl Wl V=

5 [ 7 8
PART SELECT

Bei den aktivierten Parts blinkt die LED, wenn MIDI-Meldungen empfangen werden.

Im Performance Edit-Mode konnen Sie mit den [PART SELECT]-Tasten den zu editierenden Part
auswihlen :

§ 2 3 L]
S\l Bl ) Ml Ml v Anders als im Patch Edit-Menu, wo Sie mehrere Tones
3 [] ? []

gleichzeitig editieren konnen, ist es hier nur mdoglich, einen

PAAT SELECT Part z. Zt. anzuwahlen.
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[6] Bedienung im Performance Made

Editieren eines Parts

1. Driicken Sie [F1] - [F5] im Performance Menu.

Eerformance fUBH1] BPlav o CTRL-Ch 118

I-01 Crystal Dream
mmmmm

2. Wihlen Sie mit den CURSOR [l I[ A){ 7] Tasten den zu editierenden Parameter aus.

3. Wihilen Sie den zu editierenden Part mit den [PART SELECT]}-Tasten, wenn Sie bei Schritt "1
[F2] - [F4] gedriickt haben.

4, Andern Sie den Wert mit dem [VA[UE}-Regler oder/und den [DEC/INC} Tasten.

3. Speichern Sie die editierte Performance im internen Speicher oder auf eine RAM-Card mit der
Write-Operation.

6. Driicken Sie [EXIT), um zum Play Menu zuriick zukehren.

w Falls Sie zum Play-Menu zuriickkehren, ohne die Performance zu speichern, werden Sie
feststellen, dafl die Nummern-Anzeige invertiert abgebildet ist. Das bedeutet, daB irgendein Part
in der Performance verindert wurde und {noch) die Chance besteht, die Performance neu zu
speichern.

Performance [UBR1] —dFPlavn CTRL-Ch 116

€E0) Crystal Dream
il i e QL
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[6] Bedienung im Performance Meode

Bedienung innerhalb der Edit Palette

1. Wenn die [F6)-Taste mit "Palette” bezeichnet ist, konnen Sie diese aufrufen und einen bestimmten

Parameter fiir alle acht Parts gleichzeitig editieren,

2. Driicken Sie [F6] (Palette).

das im angewihliten Part befindliche Patch

1 2 3 4 g 8
_aPatch Select 111 1%4 I33 118 I27 125 175 INT

[Part Level 8¢ 78 85 93 Sb_Se  pa|
“Part. Pan 3R L7 L12 J0R I2R L24 L24 0

Part. HITT (Facil]

F1 F2 Fa 4 Fs Fa
—1 113 Lo L1 ﬂ@ﬂ

3. Selektieren Sie einen Part mit den [PART SELECT} Tasten.
4. Andern Sie den Wert {oder die Werte) mit dem [VALUE}-Regler oder/und den [DEC/INC]-Tasten.

5. Wihlen Sie mit den CURSOR [ A }{'¥] Tasten den zu editierenden Parameter an. Mit [F6]

konnen Sie wieder das normale Tone Edit-Menu erreichen.

6. Speichern Sie die editierte Performance im internen Speicher oder auf eine RAM-Card mit der

Write-Operation.

o Auch in der Palette-Anzeige konnen Sie die UNDO-Funktion verwenden.
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[7] System Setup

Die Systern-Parameter betreffen alle drei Betriebsarten Performance, Patch und Rhythmus-Set.
Die Einstellung im System-Bereich hat imrner Prioritit, dh., wenn hier ein bestimmter

Parameter ausgeschaltet ist, sind die entsprechenden Einstellungen im Performance/Patch/
Rhythmus Set-Mode wirkungslos.

Editieren der Parameter

1. Driicken Sie [SYSTEM SETUPL

SYSTEM
SETUP

2. Wihlen Sie eine bestimmten Parameter-Gruppe mit den [F1} - [F6)-Tasten.

Sgsten Ssiyp DTlune & Displawvn

»Master Tune ERBNETE [ tocent)

MLCD Contrast 4
*Character Stule TYPE]

Tune mmmmm

3. Bewegen Sie den Cursor mit den CURSCR [<€]{; ) A Hw] Tasten auf den gewiinschten
Parameter.

4. Andern Sie den Wert mit dem [VALUEFRegler oder/und den [DEC/TNCFTasten.

5. Driicken Sie [EXTT], um zum Play-Menu zuriickzukehren,

wr Die Systemn-Parameter sind sofort wirksam und miissen nicht extra gespeichert werden. Diese
Einstellungen bleiben auch nach Ausschalten des JD-990 erhalten,

[8] Menu-Fenster

Folgende "Fenster” konnen im JD-990 zusitzlich zu einem angewihlten Display aufgerufen und
mit [EXIT] wieder geschlossen werden :

[EFFECTS ON/OFF]

In diesem Fenster konnen die internen Effektgruppen ein- bzw. ausgeschaltet werden,

EFFECTS

ON/OFF
L1 . £ QEffecls Master Suilchg peth i
& Grour Al [Chorus] Deiaw Oct,
CIY =
e |(CECEEE  EERN MRS G -
[UTILITY]
In diesem Fenster kénnen verschiedene, den Speicher betreffeande Funktionen, aufgerufen werden.
UTILITY
1IN Pa

BULilituwa

gl
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[9] Uber MIDI

MIDI steht fiir "Musical Instrument Digital Interface” und erlaubt den Austausch von MIDI-Daten
zwischen verschiedenen MIDE-Instrumenten. Die meisten MIDI-Instrumente sind mit folgenden
MIDI-Buchsen ausgestattet : MIDI IN empfingt MIDI-Daten), MIiDI OUT (sendet MIDI-Daten)
und MIDI THRU (leitet die iiber MIDI IN empfangenen Daten unveriindert weiter).

Spielen des JD-990 mit einem MIDI-Keyboard

WOt
ol

LB s
TG [ el
MIDI-K eyboard 1D-990

Spielen des JD-990 (und weiterer Soundmodule) mit einem MIDI-Sequenzer

[St] D
N THAU

&
- Bm
e ¢ nuuunnun“-"—

JO - 960

MIDI
MID!
N THAL

ool Snmm o=y

WD
N

[}
" oo LRy

Sequenzer

Schalten Sie moglichst nicht mehr als fiinf MIDI-Instrumente in einer MIDI THRU-Kette
zusammen, weil die Signal-Qualitdt abnimmt, je linger die Kette wird. Fiir das
Zusammenschliefen mehrerer Instrumente in einerm MIDI-Setup emnpfiehlt sich allpemein die
Verwendung einer MIDI-Patchbay (Roland A-880).

MIDI-Kanale

Das MIDI-Systermn verwendet im allgemeinen 16 MIDI-Kaniile pro unabhingige MIDI-Verbindung.
Der JD-990 kann innerhalb einer Performance auf bis zu acht MIDI-Kanilen (zRX-Kanal der
Parts) gleichzeitig verschiedene MIDI-Informationen empfangen. Jeder Part entspricht dabei einem
unabhingigen Instrument innerhalb eines Ensembles.

Sendegerit Empfangsgerit

MIDi OUT} MiD}-Da:gn lmms IN .
MIDI- Kanal 1, 2, 3, 10 E . Q:Ouﬁ T | 3-990
i @E@ Sequenzer

Part]:Kanall
Part 2 : Kanal 2
Part 3 : Kanal 3
Part 8 : Kanal 10
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Vom JD-990 verwendete MIDI-Meldungen

Channel Voice Msssagas Nots
Aftartouch
Pitch Bend
Frogram Changa
Control Change

Channel Mode Messagas : ——Eﬂesat All Controllers
All Notes Off

System Exciusive Messages

Notenmeldungen
Notenmeldungen bestehen aus folgenden Einzelinformationen :

Notennummer (0-127)

Anschlagdynamik (Velocity)

Zeitpunkt des Driickens der Taste {Note On)
Zeitpunkt des Loslassens der Taste JNote Off)

w Das mittlere "C” (C4) besitzt die Notennummer 60",

“—mobennummem und -namen_}—

Nots Neme C-i CF —-— t!: i o LV S T
Nots Number o wa 24 - —Sie 1Op T (27
Aftertouch Meldungen

Diese Meldungen werden erzeugt, wenn nach Anschlagen der Tasten diese tiefer gedriickt wenden,
Man unterscheidet zwischen

- Channel Aftertouch {gilt fiir alle Noten eines MIDI-Kanais) und

- Polyphonic Aftertouch (gilt fiir jede Note unabhingig, auch innerhalb eines MIDI-Kanals).
Der ID-990 empfingt nur Channel Aftertouch-Meldungen.

Pitch Bend Meldungen

Diese Meldungen werden erzeugt, wenn das Pitch Bend-Rad eines Keyboards bewegt wird; damnit
wird die Tonhéche eines Klangs nach unten oder oben verindert,
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191 Uber MIDI

Program Change Meldungen

Mit diesen Meldungen konnen beim JD-990 Patches bzw. Performances via MIDI umgeschaltet
werden.

Um die verschiedenen Klangbinke im JD-990 anzuwihlen, wird dem Program Change-Befehl
ein Bank Select-Befehl vorangestellt (Control Change 7007).

JD-990 Programm-Nummern und MIDI Programm-Nummern

Internal (INT)-Bank : Control Change "00”/Wert "80
PRESET "A”-Bank:  Control Change "00”/Wert 781"

ber
Bk Num 1 2 13| 415|867 ]e

1 1 2l a | 4151 6| 7| 8
2 g |10 | 11 b2 ] 13 14|15 | 16
3 7w le ] 20 | 2v | 22 23| 22
4 25 | 26 | 27 | 281 29 | 30| 31 | ;@
5 33 [ 34 | 35 { 36 | 37 | 38 | 38 | 40
6 41 i 42 | 43 | 44 | a5 | 46 | 47 | 48
7 49 | 50 | 51 | 52 | 53 | 54 | 55 | 56
8 57 | 58 | 59 | 60 | 6% | 82 | 63 | 64

CARD (C)-Bank : Control Change 7007/ Wert 786"

PRESET "B”-Bank :  Control Change "00”/Wert "81"

Bt Number{ 2 | 3l al s ]|l 7! 8

1 65 | 66 | 67 | 68 | 69 | 7O | 71 | 72
2 73l 74 75| 76| 77 78| 79 | 8C
3 @1 | 62 | 83 | 84 | 85 | 86 88 | 88
4 85 | 90 | 91 | 92 | 93 | 94 | 95 | 6
5 g7 | 88 | 99 | 100 | 107 | 102 | 103 | 104
5 105 | 108 | 107 | 108 1 109 § 110 | 111 | 112
7 13 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120
8 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128

Performance

Internal/Card-Bank :  Control Change 007/ Wert "80”

Preset A/B-Bank : Control Change 00"/ Wert "81"
Performance-Nummer Program Change-Nummer
01—186 1-ﬁa
cot—16 65—80
ADT—16 i—16
BO1—16 85—80
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Rhythmus-Set Internal/Card-Bank :  Control Change "00”/Wert "80”

Preset A/B-Bank : Control Change ”00”/Wert 781"
Rhythmus-Set Program Change-Nummer
INT 1
CARD 65
PRESET A |
PRESET B g5

Control Change-Meldungen
Bank Select (Control Change ”00™)

Dieser Controller unterscheidet sich von allen folgenden dadurch, daB er nur Zusamraen mit

einem nachfolgendem Program Change-Befeh! wirksam wird (siehe auch votherige Seite unter
"Program Change Meldungen).

Modulation (Control Change "017)

Dieser Controller bewirkt normalerweise eine Klangmodulation wie zB. Vibrato, kann aber auch
andere Parameter steuern.

Breath Control (Control Change 7027)

Mit diesem Controller kénnen die Sounds iiber einen MIDI Breath-Controller moduliert wenden.

Foot Control (Control Change "047)

Mit diesern Controller konnen die Sounds iiber einen MIDI Foot-Controller moduliert werden.

Portamento Time (Contro] Change ”05")
Dieser Controller stenert die Portamento-Zeit, die bendtigt wird, um von einer Note zur Tonhhe
einer anderen Note zu gelangen.

Volume (Control Change ?07™)

Dieser Controller stevert die MIDI-Lautstirke,

Pan (Control Change ”107)

Dieser Controller steuert die Position eines Sounds im Stereofeld.

Expression (Control Change ”117)

Dieser Controller steuert normalerweise die Lautstirke eines Sounds, kann aber auch fir die
Modulation anderer Parameter verwendet werden,

Hold-1 (Control Change 764”)

Mit diesem: Schalt-Controller kann der Sound gehalten werden (ON = Werte 64-127 - OFF = Werte
0-63). Wenn die Peak Hold Switch-Parameter im System-Menu auf "ON” stehen, werden auch die
aktuell gesendeten Controller- Werte (Modulation, Aftertouch, Breath, Expression, Pitch Bend, Foot
Control) fiir Sounds und Effekte gehalten. Im Rhythm Part "8” in einer Performance ist Hold-1
aktiv, wenn der Envelope Mode des Rhythm Tones auf "SUSTAIN™ eingestellt ist,
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Portamento (Control Change ”65”)
Mit diesem Schalt-Controller wird der Portamento-Effekt aktiviert (ON = 64-127 / OFF = 0-63).

General Purpose 5 - 8 (Control Change ”807-"83”)
Mit diesen Controller-Meldungen kénnen die Tones innerhalb eines Patches einzeln aus- bzw.
eingeschaltet werden, sowohl im Patch Mode als auch im Performance Mode auf dem jeweiligen
MIDI-Empfangskanal des Patches/Parts. Die Werte "0-63” schalten den Tone aus, die Werte
"64-127" schalten den Tone ein. Im Rhythm Set Mode und im Part "8” des Performance Mode
werden diese Controller ignoriert,

Effect 1 (Control Change "91”)

Dieser Controller steuert den Effect Send Level der Sounds.

RPN (Control Change-Pirchen 101/100)

Dieser Control Change-Block steuert zusammen mit dem “Data Entry”-Controller bestimmte
Parameter im MIDI-Systemn (Bend Range, Master Fine Tuning, Master Coarse Tuning).

Data Entry (Control Change ”06”/738”)

Dieser Controller bestimmit den Wert des via RPN angewihlten Parameters.

Reset All Controllers

Mit dieser Meldung werden alle Controller auf eine bestimmte Voreinstellung zuriickgesetzt, um
so "hingengebliebene™ Controller-Werte zu eliminieren.

All Notes Off
Diese Meldung schaltet alle gespielten Noten ab; ausgenommen sind Noten, die mit "Hold-1”
(Control Change "64”) gehalten werden; diese werden erst abgeschaltet, nachdem der "Hold-1
Off”-Befehl erfolgt ist.

MONO/POLY

Uber den Control Change "126”/Wert "0” (MONO) wird der Solo Switch (Common/Key FX) des
Patches iiber den jeweiligen MIDI-Empfangskanal eingeschaltet und iiber den Control Change
71277/ Wert 707 (POLY) wieder ausgeschaltet.

System Exclusive Meldungen

Mit diesen Meldungen sind (fast) alle Parameter im JD-99C ansteuerbar. AuBerdem ist es moglich,
iiber den "Data Dump”-Prozess bestimmte Datengruppen auf einem externen MIDI-Sysiem
(Sequenzer) zu archivieren, Weitethin ermoglichen die SysEx-Daten den Austausch von
Informationen mit Computer-Editierprogrammen fiir den JD-990,

Der JD-990 kann auch Daten des Roland JD-800 Programmable Synthesizers erkennen (Tone
Parameter-Daten von Patches und Special Setups, TEMP-Patch Dumnps und TEMP-Special Setup-
Dumps). AuBlerdem ist es moglich, mit den JD-800 Schiebereglern die entsprechenden Parameter
des JD-990 in Echtzeit zu verindern. Die entsprechenden Einzel-Adressen sind in der MIDI-
Implementation der englischen Anleitung unter der Model-ID "3DH” (JD-800) verzeichnet (o 5.
App--58 bis S. App.-61).

Die MIDI-Implementationstabelle

Die MIDi-Implementationstabelle gibt Ihnen schnelle Informationen iiber die Parameter, die der
JD-990 prinzipiell empfangen/senden kann. Diese Tabelle finden Sie am Schluf dieser Anleitung.
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9] UBER MIDI

Die spezielle Anwendung von Sysex-Daten

Das Senden bzw, Abfragen bestimmter Sysex-Daten geschieht iiber dic Abfolge bestimmter
Status- und Datenbytes, die nachfolgend beschrieben sind. Das "H” bezeichnet ein Byte als
hexadezimal. Die Einzeladressen und mehrere Rechenbeispicle finden Sie unter der Model-ID
"5TH” (ID-990) in der englischen Anleitung auf den Seiten App.-49 bis App.-57.

FOH = Start der Sysex-Datenkette

= Hersteller-1D "Rotand”
10H = Device-1D (Systemn-Menu)
374 - Model-ID "ID-990”

11H = "Request Data” . 12H = "Data Set”
(Abfragen von Daten) ] l (Senden einer Datei)
xx = Adress-Werte
¥y = DatengriBe

Priifsumme (Check sum)

zz
F7= EOX ("Bnd Of Exclusive”
Abschiuf§ der Datenkette)

Beispiel-Rechnung : Andern des Reverb Type auf "HALL 4”7

Die ersten Bytes werden auch als "Header” bezeichnet :
FO 41 10 57 12 (hexadezimal)

Die folgenden Bytes beinhalten die Adresse und die Werte
01 00 00 29 05 (hexadezimal)

Die Adresse teilt sich auf in "Start™-Adresse und "Offset™-Adressen (iese kann man sich auch als
"Ordner” und "Unter-Ordner” vorstellen)

Start-Adresse der TEMP-Performance : 01 60 00 00
Offset-Adresse "Performance Common”: 00 00 00
Offset-Adresse "Reverb Type” : 00 00 29
Gesamtadresse-Summe : 01 80 00 29
Daten-Byte "HALL 47 : 05
Adresse + Daten-Byte "HALL 4" : 01 60002905 H

Die beiden letzten Bytes beinhalten die Priifsumme und das "EOX” -
51 F7 (hexadezimal)

Berechnung der Priifsumme

Das Checksum-Byte dient zur Uberpri.ifung der Korrektheit der Adressen- und Datenbyie-Kette.
Die Berechnung erfolgt durch Addieren aller Adressen- und Datenwerte und Subtrahieren dieser
Summe von 128" dezimal) oder bei Bedarf von einem Vielfachen (72567, "384" etc.). Fiir das
obige Beispiel ergibt sich demnach folgende Berechnung :

Addition von Adressen- und Datenwerten

O1+ 00 + 00 + 29 + 05 (hexadezimal)= 1 + 0 4 0 + 4] + § @ezimal) = 47 @ezimal)

Priifsumme : "128” minus "47" = §] {dezimal) = 51H

Base 29



[9] UBER MIDI

Das Scale Tuning

Uber die Roland "GS” Model-ID "42H” empfingt der JD-990 Sysex-Daten zur Skalierung der
einzelnen Noten-Namen. Diese Skalierung ist fiir die einzelnen Noten aller Oktaven giiltig (- S.
App.-61 der engl. Anleitung).

Als Anfang steht wieder der "Header™, diesmal mit der "GS™-Model-1D :
FD 41 10 42 12

Danach folgt die Start-Adresse des Perforrnance-Parts :

40 10 40 (Part 8)
40 11 40 (Part 1)
40 12 40 (Part 2)

40 17 40 (Part 7)

Danach folgt ein Datenpacket bestehend aus 12 Bytes, wobei jedes Byte den Skalierungs-Wert fiir
eine Note darstellt. Diese Bytes miissen imimer zusammen als "Packet” iibertragen werden.

Am Schlul} folgen wieder die iiblichen Bytes fiir die Priifsumme und das EOX.

Beispiel-Rechnung : Arabische Skala fiir Part "1” der Performance

FO 41 10 42 12 / 4011 40 / 3A 6D 3E 34 0D 38 6B 3C 6F 40 36 OF / 76 /[ F7
Header Adresse Skalen-Datenbytes fiir 12 Noten Priifsumme EOX

Beispiele fiir die Editierung des JD-990 via Sysex-Daten

Umschalten des System Mode auf PATCH, PERFORMANCE, RHYTHM

PATCH : FO41 105712 / 00000000 / 00 / QO / F7
PERFORMANCE : o1 / TF / F1
RHYTHM : 62 / B / F7

Umschalten der PATCH REMAIN-Funktion

OFF : FO 41 105712 / 00000005 / 00 / 7B / F7
ON: or / TA [/ F7

Verindern des EFFECT SEND LEVEL fiir Part 71”7 der TEMP-
Performance

Wert 7007 : FO 41 1057 12 / 01 00 00 3A / OO / 45 / F7
Wert 7”507 : 32 7 13 / F7
Wert "1007 : 64 / 61 / F7
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Patch Mode Anzeigen

Play-Anzeige

Programm-Nummer MIDI-Empfangskanal
des aktuelien Patches im Patch Mode
i ]
M@J 0Playg [RymCh 1

I-11 Piano Fortes
7 13 |
o ] |
7 Y E
Gruppe Bank Nummer Patch-Name Editier-Menus

Octave Up/Down-Schalter

Edit-Anzeige

momentanes Edit-Menu (TVF) momentan editierter Tone (B+C)
] 1
PatonfTuF] 9 IUE
PRI o PCuLOFf' Kew Foilou +
rCutole Frew s JUF JEny Dee 53
»Resonance STUF Eny on!mo
tUeloc:tv Sens +
+Time Uelo? h! Sens
vTime Kew Follow | L__"_i
General Oure TUR | YOmpLFD Faletkel
Cursor Pararmeter Werte

Der Patch Edit Mode kann grob in sechs verschiedene Blicke unterteilt werden :

C(}mmon allgemeine, Patch-iibergreifende Parameter

WG Anwahl der Wellenform und Bestimmen der Tonhohe
TVF Filter-bezogene Einstellungen

TVA Lautstirke-bezogene Einstellungen

LFO : Modulations-bezogene Parameter (Vibrato, Tremolo, Wah-Wah etc.)
LFO&CTL CTL. : MIDI-Parameter zur Klangverinderung via MIDI

Effects interne Digital-Effekte (Gruppe "A” : direkte Beeinflussung des Klangs; Gruppe "B” : zum Klang
hinzugefiigte Effekie)
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Patch Mode Anzeigen

Common I—-——‘ Genesral }—

~Fatch Level
r—Patch Pan
H—Anzlog Faal

—Patch Name

[—Voice Pricrity
—-Bend Range Down
Bend Range Up
t—Tona Ctrt Src i
—Tone Ctri Src 2

r—Portaments Switch

—Portamento Mode
—Portamanto Typa
—Portamante Time
~—Solo Switch
—3oto Lagato
—3Solc Sync Master

Tone Structure A &B

Tore Structure C&D

Kev Range Low {A /B C./ 0

Key Range High {(A/B.7C./D)

Ve!ocity Rangs (AR C/ D)

Vslocity Point (A/B./C,7D)
Velocity Fade (A/8,/C./D)

r—Low Freg
'~*Low Gain
——Mid Frag
-—Mid Q

—Mid Gain
-—High Freq
——High Gain

—~Octave Up,Down #*

ar Der Octave Up/Down-Pararmeter kann in der Play-
~1/0/+1) und wird mit der Write-Operation gespeich

l WG ‘}——L Waya _}—-ﬂ-—Wave Source

[—F XM
——FXM
—Syne
F—~Tona
=—Tone
R By S
—Pitch
—Pitch
—Pitch
F—Pitch

b—Time

—Tims

e s

-—Tima

r—Time
+—Lavet
F—{ avel

——Level

—Waveiorm

Color

Dapth

Stave Switch
Dalay Mode
Datay Tima
Coarse

Fine
Random
Key Follow
Env Dapth

r~Bender Switch
(Pitch Erw Control
—Valocity Sens

Velocity Sens
Key Foliow

1

2

3

0

1

—-Sustain Leval

3

Anzeige eingestellt werden (mogliche Werte :
ert.
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Patch Mode Anzeigen

}—————-[_G&ﬁral }—-'--“Fiiter Mode

—Cutoft Freq
—Rasonance
F—Cutoff Key Follow
—TVF Env Depth
{TVF Env Control}
——Valooity Sens
-—Tima Velocity Sens
L—Time Key Foilow

o Jime

1
F—Time 2
F—Time 3

4
1

[~-Time
r—Leval
—Laval 2
|—Sustain Lavel

. —Leval 4

TVA

}-——{ Genaral %——Levai

Pan

——Pan Key Follow
(TVA Env Controh
——\Velocity Sens
—Tima Velocity Sens
~-Time Key Follow

—{ Bias Bias Direction

—Bias Point

L—Bias Level

o J—7ime 1
-Tims 2

F—Tima 3

Time 4
F—iavet 1
Level 2
Sustain Laval

Pich 4




Patch Mode Anzei gen

LFO & CTL l— General Velocity Curve

Held Controt SwW

LFO1 —Wavefarm

F—Rate

!

r—Dalay

—Fada

e Offs@t

~—Key Trig

F—Pitch Depth

—TVF Depth

——TVA Depth
%—Waveform

—Aate

r-Delay

—Fada

-—Offsat

t—Key Trig

[—Fiteh Dapth

F—TVF Depth

—TVA Depth
m Sourcat ; Destination (&)
Sourcel : Depth (4}
Saurea? : Destination (4)
Source? : Depth (4)

Effects I

FX CTRL Ctrlt : Source

Ctrit : Dastination
Ctril : Depth
Ctri2 : Seurce
Ctri2 : Dastination
Ctrl2 : Depth

- Group A—}o«r—L_A Seq. | l Group B _!—PLB Seq. |
(Bitorion }—Tuee H o 1
—0rive —Depth
—- evel F—Delay Time
%Manua% —-fesadback
—Rata -—{ vel
~—Depth hMode
—HFesonance —Canter Tap
Wi -—Centar Leval
H Seectrum |——Band 1 —Left Tep
—Band 2 F—eft Level
—Band 3 FRight Tap
F—Band 4 —Right Levef
—Band 5 —+tesdback
R ot e
—Band Width ——Pra Delay Time
m Sens F—Early Ref tLsval
Mix r—HF Damp
—Timeg
—|_avel
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Common

General

Patch-Name

Patch Level

Patch Pan

Patch-Common o Conmon General
rPatch Hame [Pianc Fortes 1
rPatch Level bgend Rangde own
vPatch Pan end Range

R, et g zm& )

General

Leerzeichen, A-Z,a-z,0-9, & #1? ;7 * 4+ -/ (=)
Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR { o J{» | Tasten und wihlen Sie ein Zeichen mit dem

[VALUE}-Regler oder den [EINC/DEC}Tasten. Mit der CURSOR {p | Taste wird das nichste
Zeichenfeld angewahlt.

Cursor
Patch/Common 0 Conmon_General @
rPatch MHame Ifliano Fortes 1
k=] + Be ange Houn 2
:ggt‘é{ﬁ gtr.;el ' [ eRﬂ gange Lp 2
Analey Feal » Tone Ctrl Srcl ?‘lgg
rUmce Priority LAS rTone Ctrl Src?2  RFY

Beneral

Wenn Sie das Patch mit Hilfe des Name-Fensters benennen, sehen Sie alle verfiigbaren Zeichen
im Display. Dieses ist nur aufrufbar, wenn der Cursor auf dem Patch-Namen plaziert ist.

Driicken Sie den [VALUE}-Regler, um das Name-Fenster zu offnen, Wihlen Sie ein Zeichen mit
den CURSOR [« ][ I A} W] Tasten, dem [VALUELIRegler oder den [NC/DECT-Tasten.
Driicken Sie dann [F4] (Next {» ] ), um zum nichsten Zeichenfeld zu gelangen.

J Mame-Fenster

PatchrLommon 2 Commor_Genersl § /
sPatch Hame [Pianc Fortes 1
»Patch Lnuﬂ RECBEFEH JKL MNEEGIRSTUUWKYZ
bPat gs g Sk Mﬁonnr:twux T
%09 eel 81284507058 Tikd—s L=

ﬂoice Priority
General

IS SN I T

Im Name-Fenster selbst stehen folgende Funktionen zur Verfiigung :

[ 4] Prev: bewept den Cursor auf das vorherige Zeichenfeld

Next{p]: bewegt den Cursor auf das nachfolgende Zeichenfeld

Ensert : fiigt an der Cursor-Position das angewihlte Zeichen ein und schiebt alle weiteren
Zeichen nach rechts

Delete 16scht das Zeichen an der Cursor-Positien und schiebt alle weiteren Zeichen
nach links

Mit [EXET] konnen Sie das Name-Fenster wieder schlieBen.

0-1060

Dieser Parameter bestimmt die Gesamtlautstirke des Patches.

Wihlen Sie in der Praxis nie den hochsten, sondern immer einen mittleren Wert (70-80), damit
Sie noch geniigend Spielraum fiir die Balance der Patches untereinander haben, z.B. wenn Patches
mit Hall-Effekt versehen werden und sich dadurch die Patch-Lautstirke verindert.

1.50-0-50R

Dieser Parameter bestimmt die Position eines Patches im Stercofeld. Dabei entspricht L3507 der
duflerst linken und "R50” der duBerst rechten Position; "0” ist der Mittelwert.

Das Panorama kann auch fiir jeden Tone einzeln innerhalb des Patches eingestellt werden.
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Analog Feel 0-100

Dieser Parameter verursacht eine Verstimmung  des Patches, um damit die zufilligen
Tonhohenverinderung eines an alogen Synthesizers zu simulieren,

Voice Priority  LAST, LOUDEST

Mit dieser Parameter kinnen Sie bestimmen, was passiert, wenn die maximale Stimmenanzahl
(24} iiberschritten wird.

LAST : die zuletzt gespielten Noten haben Prioritit und l6schen nacheinander die vorher gespielten Noten
aus (Beispiel : Note "25” loscht Note ”1”, Note ”26” Note "27 ete..).

LOUDEST : die am lautesten gespielten Noten haben Prioritit und lgschen nacheinander die jeweils am
leisesten gespielten Noten aus.

Eine Ausnahme bildet lediglich die tiefste gespielte Note, welche immer Prioritit erhilt,

plotziich eine unerwartete Liicke entsteht,

Im Performance Mode werden die Stimmen bei Uberschreiten der maximalen Stimmenanzahl
innethalb eines Part nach der hier vorgenommenen Einstellung (LAST, LOUDEST) behandelt.

Bend Range Down 0-48

Dhieser Parameter bestimmt, wie stark die Tonhohe abgesenkt wird, wenn der Pitch Bender nach
links bewegt wird. Der maximale Wert betrigt 48 Halbténe (= 4 Oktaven),

Bend Range Up 0-12

Dieser Parameter bestimmt, wie stark dic Tonhohe angehoben wird, wenn der Pitch Bender nach
rechts bewegt wird, Der maximale Wert betriigt 12 Halbtone (= 1 Oktaven).

I, Externat Controfler W 1 JO- 830 W

Down Up

f \ Bend Range Down
wMiD! ouT MIDI IN § Bend Range Up

- BENDER >

cuTRUT

J —_

Tone Ctrl Src 1/2 MOD, AFTER, EXP BREATH, P BEND, FOOT

Zwei MIDI-Controller konnen unabhingig voneinander bestimmte Parameter der Sektionen WG,
TVF und TVA steuern. Die Zuweisung wird in den Control 1&2-Displays der LFO&CTL-Sektion

vorgenommen.

MOD : Modulation-Meldungen CC o™
AFTER : Aftertouch-Meldungen

EXP : Expression-Meldungen {€C "1™
BREATH : Breath-Meldungen (CC 02 ™}

P BEND : Pitch Bend-Meldungen

FOOT : Foot Control-Meldungen ("CC 047}
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Key FX (Tastatur-Effekte)

Patch Commen QA Key Effectic D

<Port tad <8gi
.%ﬁéi?ﬁ“ < NBREEE :%uztgh I[;N
b s2ato
+ ng TIHHE »Swnc Master YOHE g
+Time 11

BN Kew FX

Portamento Switch OFE ON

Der Portamento-Effekt ermoglicht ein stufenloses Gleiten von einer Tonhshe zu einer anderen,
Mit diesern Schalter wird der Effekt ein- bzw. ausgeschaltet,

Portamento Time

4 — 3]
tf ;i
— ﬁ\'\ &2
W
o -

Portamento Mode NORMAL, LEGATO

NORMAL: Zwischen allen gespielten Noten wird ein Portamento-Effekt erzeugt.

: s wird nur einn Portamento-Effekt erzeugt, wenn die Tastatur "legato” gespelt wird, d.h., eine
LEGATO Es wird in P Effek die T i ” gespielt wird, d.h,, ei
gedriickte Taste wird erst dann losgelassen, nachdern eine weitere Taste gedriickt wurde.

Portamento Type TIME, RATE

Bei der Einstellung TIME ist der Zeitraum, der fiir den Ubergang zwischen zwei Noten bendtigt
wird, unabhingig vom Tonintervall.

Bei der Einstellung RATE ist der Zeitraum des Ubergangs zwischen zwei gespiclten Noten direkt
abhingig vom gespielten Intervall, dh., dicht nebeneinanderliegende Tasten haben eine kiirzere
Portamento-Zeit als weiter auseinanderiegende Tasten.

TIME RATE

Intervall 1 Intervall )

Zeit a8 SO - Zeit

konstanter Zeitraum abhingig vom Intervall

Portamento Time 0-100

Dieser Parameter bestimmt die Portamento-Zeit. Hohere Werte bedeuten langere Zeitridurne,

Solo Switch OFE ON

Die SOLO-Funktion erfaubt das monophone Spiel eines Sounds, wobel immer nur die zuletzt
gespielte Note erklingt.
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Solo Legato

Wenn der SOLO-Switch auf "ON” steht, empfingt der JD-990 auch Release Velocity-Meldungen.
Beispiel : Halten Sie die Taste "C4” gedriickt und driicken Sie dann das "E4”. Da sich der JD-990
im SOLO-Mode befindet, wird in diesem Moment das "E4” gespielt und das "C4” geloscht. Wenn
Sie nun die "F4™-Taste wieder loslassen, erklingt wieder das "C4”, und zwar mit der Lautstirke,
die iiber die Loslass-Geschwindigkeit der Taste "E4” bestimmt wird. Je schneller die "E4”-Taste
losgelassen wird, desto lauter erklingt danach das "C4”.

OFE ON

Dieser Parameter bestimmit, wie der Sound gespielt wird, wenn der SOLO-Switch auf "ON” steht.

ON: dic gespiclten Noten haben einen "weichen” (?bergang, dh., die Hiillkurven der Noten
”verschwimmen” untereinander.
OFF : alle gespielten Noten erzeugen eine eigene Sound-Hiillkurve, unabhéngig davon, wie "legato” Sie
spielen,
Bei bestimmiten TVETVA Decay-Einstellungen kann es passieren, daBl einige Noten nicht
erklingen, wenn Solo Legato auf "ON” steht.
Solo Legato ON Solo Legato OFF
i N y o Zeit . R T Zeit
c4 E4 T4, £4 C4 E4 C4. E4
Der Attack-Anteil der Hiillkurve wird Jede gespielte Note erhilt eine
quasi ausgeblendet, und es entsteht so eigene Hiillkurve.
ein weicher Ubergang zwischen den
jeweils nachfolgend gespielten Noten,
Solo Sync Master OFE TONE A/B/C/D
Der ID-990 ist in der Lage, die "Sync”-Funktion analoger Synthesizer digital zu simulieren.
Eine neue Wellenformn wird dadurch erstellt. daBl die Original-Wellenform nur bis Zu einem
bestimmten Punkt gespielt wird und dann autonatisch wieder an ihren Anfang zuriickkehrt.
Beim JD-990 wird die Schwin-
Beispiel : gungsperiode (= ein  kompletter
Sinus-Welle Wellenformdurchlauf) eines Standard -
Oszillators an die Frequenz eines
.. wahlbaren Tones gekoppelt. Wird
Original-Welleaform m\{j hierfiir der Tome "A” gewihlt, so
P | i entspricht die Frequenz des Standard-
Standard-Oszillation | | ] i ! Oszillators der des Tones "A” (siehe
S Abb. links).
AVWAYAR AN Obwoh! der Wellenformdurchlauf des
Syne-Weilenform m\]m\} \i{\\lf\\i Standard-Oszillators nicht beendet ist,
. o beginnt er mit einem neuen
Durchlauf, sobald der Wellenform-
durchlauf des Tones "A” beendet ist
m (—-l [\ /\ und ebenfalls neu beginnt. Ob ein
Nﬁ W \7 Tone mit seiner Standard-Oszillator-
l—J u Einstellung erklingt oder ob er
»am NN NN N synchronisiert wird, wird pro Tone mit
fome AT (Master Tone) 1NN dem WG/Wave Sync Slave Switch-
Standard-Oszillator | ] l
H i

Tone "B~

(Sync Slave Switch = ON)

Tone "C~

(Sync Stave Switch = OFF)

o

i identisch zur Parameter festgelegt.
i Tone "A”-Periode

L

]

iy
-

—
U

nicht synchronisiert
V)

jdsynchmnisiert Die Sync-Funktion ist nur wirksam
bei Solo "ON” und Master Tone
Switch "ON™.

P
S
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Structure

Tone A & B
Tone C & D

TYPE1

o

TYPE 2

TYPE3

Die "Structures” legen fest, wie die Tones A/B bzw. die Tones C/D miteinander verkniipft werden,
Es stehen insgesamnt 6 "Structures™ zur Verfiigung.

Patch-Common
sTone A & B

gStructure s
tTone C & D
% ;

TVYPE4

! die momentan angewiihlte Structure

Tone Structure A&B TYPE1-6
Tone Structure C& D TYPE1-6

Die Tones sind nicht miteinander verkniipft und erklingen unabhingig voneinander.

( TONE A () ' WG a “ TVF t’ {T\Ol
( TONE 8 (D) ‘ WG E ! TVF li {TVA D

ID-800 Patches werden mit TYPE "1” abgespielt.

Die Filter der ersten Tones (A oder C) werde mit denen der zweiten Tones (B oder D))
zusamengelegt. Der TVA des ersten Tones wird ignoriert, und die Lautstirke wird mit durch den
TVA des zweiten Tones festgelegt. Mit dieser Struktur liBt sich die Filter-Charakteristik
verstirken.

( TONE A (C}
( TONE B (D)

Der erste Tone durchiiuft einen Ringmodulator, und die Filler beider Tones werden
zusammengelegt, Die Ringmodulation-Tiefe wird durch die Balance beider Tones bestimmt; die
Balance wird durch den TVA des ersten Tones festgelegt.

( TONE A (C) TVA TVE
el
R o
(rowes® ) {va))

Ptch 10
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TYPE 4 Beide Tones werden durch den Ringmodulator geleitet und danach mit dermn Original-Signal des
zweiten Tones gemischt. AnschlieBend werden die Filter beider Tones zusammengelegt. Die
Lautstirke des ringmodulierten Sounds wird durch den TVA des ersten Tones festgelegt.

R W \
TONE B (D) TVF

CTONE A WG TVA TVF j

TYPE 5 Beide Tones wenden zuerst durch ihre Filter geleitet und danach durch den Ringmodulator. Die
Ringmodulation-Tiefe wird durch die Balance zwischen beiden Tones bestimmt; diese wird mit
dem TVA des ersten Tones festgelegt.

(Cronene )
R
(rovew

-

TYPE 6 Beide Tones werden zuniichst durch ihre Filter geleitet, danach durch den Ringmodulator und
anschlieBend mit dem zweiten Tone gemischt. Die Lautstirke des ringmodulierter Sounds wird
durch den TVA des ersten Tones festgelegt.

( TONE A (© TVF VA U
C TONE B (D) TVE i Nrva)

w Wenn Sie bei TYPE 2-6 einen der Tones in einem Paar auf OFF schalten, erklingt der jeweils
anderes Tone des Paares mit TYPE 1,

Ptch 11
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Praxis-Tip 1

Praxis-Tip 2

Filterverdoppelung

Beiden TYPEs 2, 3 und 4 sind die Filter beider Tones zusammengelegt.

Sind alle TVF-Parameter beider Tones identisch, wird die Filter-Charakteristik doppelt so stark
betont wie normal.

Verwendung eines LPF (Low Pass-Filter)

TONE A (C) TONE B (D) Filter Doubling
Gain Gain Gain
(=~ 12dB/ oct) (- 124B/oct) (— 24d8/ oct)

1

!

> ;

Frequemz : Freguenz

Cutoff- *

Freguenz

Ist ein Filter ein LPF und der andere Filter auf HPF (High Pass Filter) eingestelt und die HPF
Cutoff-Frequenz tiefer als die LPF Cutoff-Frequenz, ergibt sich daraus ein BPF (Band Pass Filter),
dessen Klangcharakteristik zusétzliche Dynamik erfihri, wenn die Resonance-Werte
entsprechend hoch eingestellt werden.

Hinzufiigen von Resonance
fiir LPF und HPF

Ring-Modulation

Die Ring-Modulation kembiniert zwei Wellenformen und bildet ein neues Oberton-Spektrum,
welches in keinemn der beiden Original-Wellenformen zu finden war. Dadurch entsteht ein
metallischer Klang, der auch bei verschiedenen Tonhihen unterschiedliche Oberton-Strukturen
aufweist.

AN AV i
NV

Bei den STRUCTURE TYPEs 4 und 6 kann der "normal” erklingende Anteil der Tonhihe einer
Note verstirkt werden, indem die Lautstirke des zweiten Tones erhoht wird.

Die Intensitit des ringmodulierten Sounds kann in den STRUCTURE TYPEs 5 und 6
abgeschwicht werden, indem der Sound einen LPF (Low Pass Filter) durchizuft, bevor er in den
Ring-Modulator geleitet wird,
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Key Range

Mit diesern Parameter kénnen Sie festlegen, in welchem Tastaturbereich ein Tone gespielt wird.
Damit kénnen Sie im JD-990 sowohl Layer- und Split-Sounds programmieren als auch den Tones
verschiedene Zonen zuweisen. Als Hilfestellung wird im Display ein 88er-Tastatur abgebildet.

Dieser Tone ist eingeschaltet ON) , Dieser Tone ist abgeschaltet (OFF)
Batch Commor 2 ¥y Rarge g /
: [+ - g // j

L)
K.Rarge INGTER EDNN

Tone nie‘drigste “héchste Taste C4 {mittleres C)
Taste

Sie konnen Einstellungen innerhalb eines Bereiches ven "C1” bis "G9” vornehmen. Die aktive

Zone eines Tones wird im Display als dunkle Linie dargestellt, die sich bei der Einstellung
verkiirzt bzw. verlingert.

Bei einer Key Range-Einstellung von "C3” bis "C6”
C3 cs
j i

! |

kein Sound | Der Sound )
horbar erklingt in diesem
Tastaturbereich

.. kein Sound
horbar

wr Bei bestimmten TVA Bias-Einstellungen kann es passieren, daB der Sound nicht horbar ist,

obwoh! er sich im spiclbaren Bereich befindet. Setzen Sie dann den Bias Level auf "0,

wr Die untere Begrenzung kann nicht hoher eingestellt werden als die obere Begrenzung (und

Praxis-Tips

umgekehrt). Versuchen Sie z.B., die untere Begrenzung auf einen Wert zu setzen, der hoher liegt
als der z.Zt. eingestellte Wert der obere Begrenzung, wird lstztere ab fhrem Startpunkt mit

verschoben (gleiches gilt auch fiir den umgekehrten Vorgang). Im Extremfall haben beide
Parameter dernnach den gleichen Wert {= eine erklingende Taste).

Layer

Layer-Sounds erreichen Sie durch die gleiche Key Range-Einstellung fiir zwei Tones.

. 1t

cé
-——————————  TONE A B i
e TONE B et

Split
Split-Sounds erreichen Sie, indemn Sie fiir zwei Tones zwei getrennte Zonen einstellen, die direkt
aneinanderliegen,

i
t

C4
-——TONE At TONE B s

Zone

Die Einstellung der Tones kann auch so gestaltet werden, daB sich die Zonen beliebig iiberlappen
oder nebeneinanderliegen.

i
3
o4

TONE A

= TONE Bt e TONE G

~+—TONE D
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Velocity Range

Mit diesern Parameter kinnen Sie festlegen, in welchern Dynamikbereich ein Tone gespielt wird.

Fade-Bereich
/
Patch/Comman 1O /
, Eﬁe ?aégt Fagg
L]
iE AL 53

/ 1
Dieser Tone ist eingeschaltet (ON). Dieser Tone ist abgeschaltet (OFF).

Velocity Range ALL, LOW, HIGH

ALL:  Die Noten im gesamten Dynamikbereich werden gespielt.
LOW: Nur die Noten werden gespielt, deren Dynamikwerte unterhalb des Velocity Points

liegen,
HIGH : Nur die Noten werden gespielt, deren Dynamikwerte oberhalb des Velocity Points
liegen,
Velocity Point 1-127

Der Velocity Point dient als Begrenzungspunkt zwischen LOW und HIGH.

Velocity Fade 1-127

Dieser Parameter bestimmt die Linge der Ausblend/Einblendzone (Fade) ab dem Velocity Point
bei der Einstellung LOW oder HIGH.

Praxis-Tip zum Einsatz der Velocity Range

Wenn Sie die folgenden Einstellungen vomehmen, wird ein sog. "Velocity Crossfade™ erzeugt, in
der sich die Lautstirke-Balance zwischen zwei Tones iiber die Dynamik verindern 1a8t.

Tone A

Velocity Range : LOW
Velocity Point : §0 .
Velocity Fade : 20

Tone B

Velocity Range : HIGH
Velocity Point : 80
Velocity Fade : 20

Tore A Tone A and 8 Tone B
aklingt erklingen arklingt
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EQ (Equalizer

Mit dem Equalizer 138t sich die Lautstirke bestimmter Klangfrequenzen einstelien.

BatehsCommon RERD
tlLow Frea rHigh Bai +9dRB
rLow Eafn % 2
:ﬂ;g Fres 315Hz
>md ain + ég
tHigh Fres 8kHz
R I!mﬂm
| ]

200Hz 1kHz 8kHz

Der JD-990 verwendet einen "Shelving Type”-EQ

sowie einen parametrischen

fur die hohen und tiefen Frequenzbereiche

EQ fiir die mittleren Frequenzen.

EQ
Mid Q :
L Mic High
Ggg Gain Gain
|
Low “Mid: *i High > Frequancy
Frequen'ry Fragua_hcy Fgecguancv
sl ;
i
Shelving EQ : erhoht oder verrin
(bzw. unterhalb) d
Peaking EQ) : erhoht oder verringert die §

Wertes fiir die Mid Fre
"Mid Q™-Einstellung de

Shelving EQ

Low Frenuency
{200Hz, 400H7)

Low Freq 200 Hz, 400 Hz

Dieser Parameter bestimmt die
Frequenz im Bass-Bereich, die

beeinflulit werden soll.

200Hz 400H:z

gert die Signal-Lautstirke im Frequenzbereich oberhalb
es Wertes fiir High Freq (bzw. Low Freg).

ignal-Lautstirke im Frequenzbereich des

9 und zwar mit einer Bandbreite, die iiber die
finiert werden kann.

Peaking EQ
/| +|1scB H5dB
/‘, ~> Frequaency /"._ + Frequency
: 4 05-~90%
B -[158dB P iBaR
High Frequancy i
(3, Bktios eI
Low Gain -15dB, + 15 dB
Dieser Parameter bestimmt, wie
startk  die  unter Low Freg
cingestellte  Frequenz abgesenkt

* Froquency

bzw. angehoben wird.

+154B
+10dB
+5Bd@

H * Frequancy
S

1448
~1548
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Mid Freq (Mid Frequency) 200, 250, 315, 400, 500, 630, 800 Hz
1,125,1.6,2, 25,315, 4,5,63, 8kHz

Dieser Parameter bestimmit die Mitten-Frequenz, die beeinflufit werden soll.

200z GkHz

Mid Q 0,10, 2.0, 4.0, 9.0

Dieser Paramneter bestimmt die "Q”-Wert {die Bandbreite} im Bereich der Mid Frequency, mit der
die Mitten-Frequenz abgesenkt bzw. angehoben wird. Hohere Werte engen den Bereich ein und
verstirken dadurch die Frequenzabsenkung/anhebung im Mid Frequency-Bereich,

Level Mid Q

Frequency

Mid Gain -15dB- + 15 dB

Dieser Parameter bestimmt, wie stark die unter Mid Freq eingestelite Frequenz abgesenkt bzw.

angchoben wird,

Mid Gain

» Fraguency

High Freq 4kHz 8 kHz High Gain

Dieser Parameter bestimmt die
Frequenz im Hohen-Bereich, die
beeinfluBt werden soll.

4kiiz  BkH:

» Fraguency

-15dB, +15dB

Dieser Parameter bestimmt,
wie stark die unter High Freq
eingestellte Frequenz abgesenkt
bzw. angehoben wird.

+15dB
+10dB
+BgR

Fraguency
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Wave

Wave Source

Waveform

FXM Color

FXM Depth

In diesem Menu wihlen Sie die Basis-Wellenform aus und konnen diese mit Zusétzlichen Effekten
versehen.

Patch-Hs Q Have O Ton e
tave Source <Tone Dalaw>
3 * Mode NORHAL
E;:Ie;o;‘nmm Sine L4 ?ne Pus
3 0lo)
' >th orf
PEN G D, ou OFF

Have LK RRESNR (FEETUR QomRlFD FaYsifs)

INT, CARD, EXP

Mit diesem Parameter wird das Quell-Medium der Wellenform ausgewihlt.

INT: interner Speicher des JD-990
CARD: PCM-Cand
EXP:  Expansion-Board

Wenn Sie CARD bzw, EXP anwiblen, erscheint der Name der Wellenform erst, wenn eine PCM-
Card eingesteckt bzw. ein Expansion-Board installiert worden ist.

Dieser Parameter bestimmt die tatsdchliche Wellenform; sowohl die Nummer als auch der Name
werden im Display angezeigt.

Der TD-990 besitzt 195 interne Wellenformen; eine entsprechende Liste finden Sie auf den Seiten
"App-36” bis "App-41” der englischen Haupt-Anleitung.

Die PCM-Cards und Expansion-Boards haben unterschiedlich viele Wellenformen gespeichert,

1-8
FXM steht fiir "Frequency Cross Modulation”. Damit wird die Wellenform durch eine Rechteck-

Welle moduliert und erzeugt so neue Obertone. Da das Klangergebnis natiidich auch von der
verwendeten Original-Welienform abhingt, sind hier umfangreiche Klangexperimente moglich.

OFE1-100

Mit diesem Parameter wird die FXM-Modulationstiefe eingestellt,

Sync Slave SW OFF ON

Dieser Parameter bestimmt, ob der Tone zum Sync Master Tone (wr S. Ptch 9} synchronisiert
wird. Die Sync-Funktion ist aktiv, wenn der Solo-Switch auf ON steht (o S. Ptch B).

Tone Delay Mode NORMAL, HOLD, K-OFF N, K-OFF D, PLAYMATE

NORMAL : Der Tone wird mit der eingestellien "Tone Delay Time” verzogert, auch wenn die
Taste nach Anschlagen sofort losgelassen wird.

HOLD : Der Tone wird solange verzogert, bis die Taste losgelassen wird. Wenn dieses
passiert, bevor die Delay-Zeit abgelaufen ist, erklingt der Tone tberhaupt nicht.

K-OFF N: (KEY-OFF NORMAL) Der verzogerte Tone erklingt nach Loslassen der Taste.
K-OFFD : (KEY-QFF DECAY) Die TVA-Hiillkurve startet, sobald die Taste gedriickt wird,
und der verzigerte Sound, nachdem die Taste losgelassen wurde,

PLAYMATE : Die Verzogerung wird bestimmt durch den Zeitunterschied zwischen der aktuell
gespielten Note und der davor gedriickten Taste (hochstens S Sekunden sind

zugelassen); dieser Zeitwert wird mit der Tone Delay Time Playmate-Prozentangabe
multipliziert,
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Tone Delay Time

Pitch

Pitch Coarse

Pitch Fine

Dieser Parameter bestimmt den Zeitwert vom Anschlagen einer Taste (bei den X-OFF-
Einstellungen vom Loslassen einer Taste) bis zum Erklingen des Sounds.

Der Wert kann wie folgt eingestellt werden :

von () bis 1.0 s :in 10 ms-Schritten
von LO bis 3.0 5 1in 0,1 s-Schritten
von 3.0 bis 4.0 5 tin 0.2 s-Schritten
von 4.0bis 5.0 s :in 0,5 s-Schritten

Wenn der Tone Delay Mode auf PLAYMATE mit 100% eingestellt ist, ist die Delay Time die Zeit
zwischen der aktuell gespielten Note und der vorher gedriickten Taste. Bei 200% wird die Delay
Time verdoppel.

Dieser Parameter bestimmt die Tonhohe der Wellenform,

Patch-HG Blavenq Tone G-~
rlave Source <Torne Delaul
+ Mode HORMAL
' uauef‘or‘mtsgn Sine rTime Oms.
LB St
» [l
+ Swnc Slave SH BE

wave NGO EMEEEA (heeTUF| Dumelfl] PAl#tel

[-48] - [+48]

Mit diesern Parameter wird die Basis-Tonhohe eingestellt { in Halbtonschritten tiber 4 Oktaven
abwirts bzw. aufwirts).

[-50] - (+50]

Mit diesem Parameter kann die Tonhéhe in feinen Schritten wverstellt werden; 100 Cents
entsprechen einem Halbton,

Pitch Random 0-100

Dieser Parameter erlaubt eine zufillige Verstimmung der Tonhthe, die sich bei jeder neu
gedriickten Taste verindert. Damit wird die "Instabilitit” der Tonhohe analoger Synthesizer
simuliert. Je hoher der Wert, desto drastischer die Tonhéhen-Verdnderung.

+

'Y
-
i . -
0 i "
"
. :
& L] & & A A
¥ Note On

Ptch 18




WG

Pitch Key Follow -100, -50, -20, -10, -5, 0, +5, +10. +20, +50, +98, +99, +100,
+101, +102, +150, +200 (Angaben in %)

stark sich die Tonhahe verindert, wenn Sie verschiedene Tasten
% sind die normalen Halbtonschritte spielbar; bei 200% bedentet
bereits eine Tonhijhenveréndemng von zwei Oktaven. Bei 0% ist
die Tonhbhe aller Tasten gleich. Ein negativer Wert wie z.B. -100% fihrt dazu, daB die Tastatur
gespiegelt wird - wenn Sie eine Oktave hoher spielen, erklingt der Sound eine Oktave tiefer,

Tonhdhe 4

(Oktave) *2 ; + 200 * 100
; +50

3] ; : o
' - 50
- 120
-z H > s
i Tastatur-Position
Cz C4 ol c7

Pitch Env Depth (Pitch Envelope Depth) [-12] - [+12]

Digser Parameter dient quasi als Multiplikator fiir den
Werte erdauben groBlere Tonhdhenverinderungen, die
werden. Bei negativen Werten wird der Effekt umngek
normalerweise dazu fiihren sollte, dafl die Tonhdhe ans
Bei "0” hat der Pitch Envelope keine Wirkung.

Pitch Envelope (w S. Ptch 21). Hohere
durch den Pitch Envelope verursacht
ehrt, dh, da, wo der Pitch Envelope
teigt, wird diese entsprechend abgesenkt.

Bender Switch OFFE ON

Dyieser Parameter bestimmt, ob der Tone Tonhéhcnveriindemngen erfihrt oder nicht, wenn der
Pitch Bender eines Keyboards betiitigt wird. Die Stirke der Tonhohenverinderung wird mit dem
Bend Range-Parameter bestimmt (@ S. Pich 7).
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Pitch Env Control

Diese Parameter-Sektion bestimmi, wie die

Tonhohe und das dynamische Tonhohen/Zeit-

Verhiltnis (Pitch Envelope) iiber die Dynamik gesteuert wird,

Velocity Sens [-50] - [+50]

Dieser Parameter verindert die Pitch Envelope-Levels LO, L1 und L3 iiber die Anschlagdynamik.
Bei positiven Werten werden bei stirkerer Dynamik htherere Levels erreicht. Bei negativen
Werten werden bei stirkerer Dynamik niedrigere Levels erreicht. Bei "0” dndert sich der Pitch
Envelope nicht, unabhingig von der Anschlagdynamik.

Dynamikbereich (Velocity)

[

+ 50 >

7&4
s — %L

“50 ey

a

7&.4
AL

Nur die Level-Parameter (1.O/L1/13) werden
von der Dynamik beeinflufit, nicht die Time-
Parameter.

Time Velocity Sens [-50]- [+50]

bei positiven H) Werten

Level

T
t27

i
Velocity- Wert

bei positiven (-) Werten

Laval

127

\}elocity-Wert

Dieser Parameter bestimmt die Verinderung des T1-Zeitwertes des Pitch Envelope durch die

Anschlagdynamik.

Bei positiven Werten () veriindert sich der T1-Wert umso deutlicher, desto stiirker Sie die Tasten
anschlagen. Bei ncgativen Werten (-) verringert sich der Ti-Wert weniger, wenn Sie die
Anschlagdynamik erhéhen. Bei "0” wird der T1-Wert nicht iiber die Anschlagdynamik verindert.

Dynamikbereich (Velocity)

+ B0 ————p

w BO e

Nur der T1-Wert (Time 1) der Hiillkurve
wird iiber die Dynamik veriindert, nicht
die Level-Parameter.

Anderungen der
Hiiilkurven-Zeit

t 127

Velocity-Wert
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Time Key Foliow [-10] - [+10]

Dieser Parameter bestimmt, wie die T2- und T3-Werte des Pitch Envelope abhingig von der
‘Tonhthe verindert werden.

Bei positiven () Werten werden "T2” und "T3” umso kiirzer, Je hoher Sie auf der Tastatur spielen,
Bei negativen (-) Werten werden "T2” und "T3” umso linger, je hoher Sie auf der Tastatur spielen.
Bei 707 verindert sich der T2- bzw. T3-Wert nicht, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

+:e_._v,7As_47ALL A

4 N AR . N A ., Anderungen der _
’ 7 7 I Hiillkurven-Zeit

T ; e s

Tastaturposition

c2 Cc4 c

Nur die T2- und T3-Werte (Time 2 und Time 3) wr Die Key Follow-Voreinstellung ist "C4”.
der Hilllkurve werden iiber die Dynamik
verdndert, nicht die Level-Parameter

P-Env Form (Pitch Envelope)

Der Pitch Envelope bestimmt die Veriinderung der Tonhdhe eines Sounds iiber einen bestimmiten
Zeitraum,

Note On  Pitch Envelope Note Off

Batch-Ha Q PEry m g "rms —B-—
7y g 1D 8 /\:i
Ry

RN EnvForn [RuneTUF {JumelFO] Paleltel

Standard-Tonhohe

Wenn Sie die Parameter-Werte des Pitch Envelope #indern @uf der linken Seite des Displays),
dndern sich auch automatisch die Hiillkurven-Darstellung auf der rechten Seite.

Tonhthe

: [ L1 La
ALS /

¢ ! : i i
}Lw TH mrbe— T2 eyl - T3

A A
Note On Note Off

—> Zeit

Ptch 21



WG

T1/T2/T3  (Time 1/Time 2/Time 3) 0 -100

Die T-Parameter bestimmen die Zeitriume, die bendtigt werden, um die Tonhthenverinderung
zwischen zwei L-Punkten durchzufiihren. Hohere Werte sind gleichbedeutend mit lingeren
Zeitrdumen,

Die T-Werte im Display entsprechen ungefihr folgender Zeit :

Time-Hiillkurve

Zeit

ca. 30
Sekunden

» angezeigter Wert im Display

- Der Ti-Wert ist abhingig von der Velocity, wenn der Time Velocity Sens-Parameter auf einen
anderen Wert als "0” eingestellt ist.

wr Die T2- und T3-Werte sind abhidngig von der gespielten Tonhohe, wenn der Time Key Follow-
Parameter auf einen anderen Wert als "0” eingestellf ist.

LO/1L1/Ls/LL3  (Level 0/Level 1/Sustain Level/Level 3) [-50] - [+50]

Die L-Parameter bestimmen die Bandbreite der Tonhohenveriinderung innerhalb des Pitch
Envelope. Die Start-Tonhohe wird definiert von den Parametern "Piteh Coarse”, "Fine” und "Key
Follow™.

Bei positiven () Werten wird die Tonhihe bis max. 1 Okiave erhiht, bei negativen () Werten wird
die Tonhdhe bis max. 3 Oktaven herabgesetzt. Bei "0” wird die Anfangstonhohe nicht iiber den
Pitch Envelope verindert.

Die L-Werte im Display entsprechen ungefihr folgender Tonhohe :

Tonhthe
A
{bei Pitch Env Depth = [+12])

+ 1 Oatave /1

» im Display angezeigter Wert

~ 3 Octave 1
L
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General

Diese Parameter bestimmen die Klangfarbe/das Frequenzspektrum des Sounds.

die eingestellte Frequenz-Charakteristik (Filter Mode,
Cutoff-Frequenz und Rescnance)
{

EatehrJur / QTUE Generaly Jone A-—-
+Filter Mode FLutoff Kew Follow +4@
bgu{,oﬁ“ Frew @g TUF _Erw Dewth +31
*Resonance <

ety
c .
Tine Veloctts sens 113

General TN MEESEME [TEETUN [ESCED Falsita

Filter Mode LPE BPE HPF

LPF (Low Pass Filter): Alle Frequenzen oberhalb des Cutoff-Frequenzwertes
abgeschnitten. Dadurch kann der Hhen-Anteil gefiltert werden.

BPF (Band Pass Filter) : Alle Frequenzen, die sich nicht im unmittelbaren Bereich des Cutoff-
Frequenzwertes befinden, werden gefiltert,

HPF (High Pass Filter) : Alle Frequenzen unterhald des Cutoff-Frequenzwertes
abgeschnitten. Damit konnen tiefere Frequenzen gefiltert werden,

werden

werden

Lavel

LPF
Freauency
Lavel
BPF
Fraquency
Level
HPF
“< Frequency

Cutoff-Frequenz

Cutoff Freq 0-100

Dieser Parameter bestimmt die Cutoff-Frequenz fiir den angewshlten Filter-Typ. Je groBer der
Wert, desto hiher die Frequenz,

Beispiel : Low Pass Fiiter
Der Filter ist "ged{fnet”

Wert "100" s

Wert "50” ﬁ
Wert "0” — j{

Der Filter ist "geschlossen”
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o Verwendung des Low Pass Filters

Durch Herabsetzen der Cutoff-Frequenz werden die oberen Frequenzen gefiltert und der Sound
erklingt gedimpfter; gleichzeitig wird dadurch die Lautstirke des Sounds herabgesetzt.

hoher Wellenform (Rechteck)
1

Eraguency

Parameter- Wert \

»
»>

«

tiefer

w Verwendung des Band Pass Filters

Da nur der Sound im unrnittelbaren Bereich der Cutoff-Frequenz erklingt, kann es in einigen
Fillen passieren, daBd der Sound nicht mehr hirbar ist.

hiher Wellenform (Rechteck)

4

Fraguenay

F'y
Parameter-Wert . >
A
A

v

Y

tiefer’

l

R

w Verwendung des High Pass Filters

Da nur der Sound oberhalb der Cutoff-Frequenz erklingt, kann es bei zu hoher Einstellung der
Cutoff-Frequenz passieren, daB kein Sound horbar ist, besonders bei Wellenformen, die nur einen
geringen Anteil an hohen Frequenzen besitzen,

hoher Wellenform (Rechteck)

ry Fraguengy
|

4

Parameter-Wert

:

Y

L
tiefer
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Resonance 0-100

Der Resonance-Parameter verstirkt die Frequenz im Bereich der Cutoff-Frequenz und erzeugt so
eine Uberbetonung, Je hoher der Wert, desto deutlicher der Effekt,

héher LPF

Lavel

Fraguency Fraquancy

Frequarcy

Parameter-Wert

"

TN
CLEL

;’f pfmm%; ;f“~;; [N == Eg

tiefer

w Wenn Resonance zu hoch eingestellt wird, kann es zur ﬂbcrsteuerung des Oszillators und damit
zu Verzerrungen kommen.

Cutoff Key Follow  [-100%] - +150%)

Bei positiven 49 Werten erhht sich die Cutoff-Frequenz, je hoher Sie {ausgehend von der Taste
"C47) auf der Tastatur spielen. Bei negativen Werten verringert sich der Cutoff Frequenz-Wert
entsprechend. Bei ”0” bleibt die Cutoff-Frequenz unverdndert, unabhingig von der gespielten

Taste.
+ 150
+32 + 100
+ 50
Cutoff-
Frequenz o o
{Oktave)
- 50
_s g 100
Tastatur-Position
cz2 C4 Cé [ g

w Bei zu hohen negativen bzw. positiven Werten kann es passieren, daB ein Sound in einem
bestimmten Tastaturbereich nicht mehr etklingt, da dic harmoenischen Bestandteile durch den
Filter eliminiert wurden.

TVF Env Depth [-50] - [+50]

Bei positiven ) Werten wird der TVFE Level durch den TVF Envelope gesteuert. Bei negativen (-}
Werten wird die Hiillkurve gespiegelt. Bei "0” hat der TVF Envelope keinen EinfluB auf den TVE

normaie Phase
+Ba —&, Time

0 r—————

-50
C : gespiegelte Phase

Der TVF Envelope hat bei folgenden Einstellungen keinen Effekt :

- Cutoff Freq: 100 / TVF Env Depth : positive ¢/ Werte
- Cutoff Freq: 0 / TVF Env Depth : negative (-) Werte
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TVF Env Control

Diese Parameter-Sekiion bestimmt, wie die Cutoff-Frequenz und das Frequenz/Zeit-Verhiltnis
iiber die Dynamik gesteuert wird.

Velocity Sens [-50] - [+50]

Dieser Parameter verindert die TVF Envelope-Levels L1, 12, Ls und L4 iber die
Anschlagdynamik. Bei positiven Werten werden bei stdrkerer Dynamik hoherere Levels erreicht.
Bei negativen Werten werden bei stirkerer Dynamik niedrigere Levels erreicht. Bei "0” dndert sich

der TVF Envelope nicht, unabhingig von der Anschlagdynamik.
bei positiven

(+) Werten

!

Lavol 4

Dynamikbereich (Velocity)

e 127 -
/\,_/ “to

+60, ;
/\/—’ 527

Tervereeeremreronraare B3 veromeoeeses

\
Velocity-Wert

Level 4

ek ——3  f P o P bel negativen
\ (-) Werten
Nur die Level-Parameter (£1/1.2/1.5/1.4) werden von der :
Dynamik beeinflufit, nicht die Time-Parameter.

1
Velocity-Wert

o Die hier anliegende Velocity wird bereits von der Velocity Curve-Einstellung beeinflufit.

Time Velocity Sens [-50] - [+50]

Dieser Parameter bestimmt die Verinderung des T1-Zeitwertes des TVF Envelope durch die
Anschlagdynamik.

Bei positiven Werten (+} veriindert sich der T1-Wert um so deutlicher, desto stirker Sie die Tasten
anschlagen. Bel negativen Werten (-} verringert sich der T1-Wert weniger, wenn Sie die
Anschlagdynamik erhohen. Bei ”0” wird der T1-Wert nicht iiber die Anschlagdynamik veriindert.

Dynamikbereich (Velocity)

!

"

S 450

DN—
o L= LN S et
— N AN— AN~

' 127

Nur der T1-Wert (Time 1) der Hiillkurve wird tiber die Velocity-Wert

Dynamik veriindert, nicht die Level-Parameter.

w Die hier anliegende Velocity wird bereits von der Velocity Curve-Einstellung beeinfluft.
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Time Key Follow [-10] - [+10]

Dieser Parameter bestimmt, wie die T2, T3 und T4-Werte des TVF Envelope abhingig von der
Tonhohe verindert werden.

Bei positiven &) Werten werden "T27, "T3” und "T4” umso kiirzer, je hoher Sie auf der Tastatur
spielen. Bei negativen (~) Werten werden "T2”, "T3” und "T4” umso linger, je hther Sie auf der

Tastatur spielen. Bei "0” verindert sich der T2-, T3- bzw. T4-Wert nicht, wenn Sic auf der
Tastatur spielen.

Anderungen der

——
- 10 ——p Hiillkurven-Zeit

D— N— N—
DN— N— AN —

....... Tastaturposition

B - C4 (o4
Nur die T2-, T3- und T4-Werte {Time 2/Time 3/Time

4) der Hiillkurve werden iiber die Dynamik verindert,
nicht die Level-Parameter,

ar Die Key Follow-Voreinstellung ist "C4”.

F-Env Form (TVF Envelope)

Der TVF Envelope bestimmt die Verinderung der Cutoff-Frequenz eines Sounds iiber einen
bestimmten Zeitraum.,

TVF Envelope TVA Envelope
/ /

Patch TUE / Tong Q-——
Lnn
vTa AT ey 3

e EnuFor‘r‘ [ ] Paletizl
[

Note On Note Off

Wenn Sie die Parameter-Werte des TVF Envelope dndern uf der linken Seite des Displays),
dndern sich auch automatisch die Hiillkurven-Darstellung auf der rechten Seite. Der TVF

Envelope wird hier durch cine durchgezogene Linie angezeigt; der TVA Envelope wird gestrichelt
dargestellt.

1

Tl T2 s
& i

Note On Note Off
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T1/T2/T3/T4 (Time 1/Time 2/Time 3/Time4) 0 -100

Die T-Parameter bestimmen die Zeitriume, die bendtigt werden, um die Veriinderung der
Cutoff-Frequenz zwischen zwei 1-Punkten durchzufiihren. Héhere Werte sind gleichbedeutend
mit lingeren Zeitrdumen.

Die T-Werte im Display entsprechen ungefihr folgender Zeit :

Time-Hiillkurve

ci. 30 Sekunden |

Zeit
: ~— angezeigter Wert im Display

w Der T1-Wert ist abhiingig von der Velocity, wenn der Time Velocity Sens-Parameter auf einen
anderen Wert als "0” eingestellt ist.

wr Die T2-, T3~ und T4-Werte sind abhiingig von der gespielten TonhGhe, wenn der Time Key
Follow-Parameter auf einen anderen Wert als "0” eingestellt ist.

LO/L1/Ls/L4 (Level 0/Level 1/Sustain Level/Level 4 0 -100

Die L-Parameter bestimmen die Bandbreite der Verinderung der Cutoff-Frequenz innerhalb des
TVF Envelope. Je hoher der Wert, desto grofler die Bandbreite.

Die L-Werte im Display entsprechen ungefihr folgender Zeitwerten :

Level-Hiillkurve

(bei TYF Env Depth
= [+50])

l
!
Iy im Display angezeigter Wert
o

0 100
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General

Level

Pan

Mit den folgenden Parametern wird das Lautstirkeverhalten eines ‘lones festgelegt.

Batch-TUR 2TUR Gereraln Tone A-=--
<TUA Eny Control?

hge! S ST

*Pan Kew Follow 2 DT}mg K:gog;ﬁwens =]

Reneral WEFENN EYXHEEN U 13 IFFFD Palsizs)

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke des einzelnen Tones.

[L50] - [50R], RND, [ALT-L], [ALT-R]
Mit diesem Parameter wird die Position des Tones im Stereofeld definiert :
{L50] : ganz links

[50R] : ganz rechts
RND : der Tone wechselt bei jeder gedriickten Taste seine Position zufallig.

[ALT-1] :der Tone wechselt bej Jeder gedriickten Taste seine Position abwechseind von ganz

links nach ganz rechts.

IALT-R] :der Tone wechselt bei jeder gedriickten Taste seine Position abwechselnd von gangz

rechts nach ganz links.

Pan Key Follow -100, -70, -50, -40, -30, -20, -10, O,

+10, +20, +30, +40, +50, +70, +100

Dieser Parameter bestimmit, wie sich die Pan-Position liber die gespielten Noten veriindern 148t
Bei positiven (49 Werten erklingt der Tone weiter rechts, je hoher Sie auf der Tastatur spielen. Bei
negativen (-) Werten erklingt der Tone weiter rechts, je tiefer Sie auf der Tastatur spielen. Bei "0”

ist die Pan Key Follow-Funktion abgeschaltet.

[ ——
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TVA Env Control

Diese Parameter-Sektion bestimmt, wie die Lautstirke und das Lautstirke/Zeit-Verhiltnis iiber die
Dynamik gestenert wird.

Velocity Sens [-501- [+50]

Dieser Parameter verindert die TVA Envelope-Levels L1, L2 und Ls iiber die Anschlagdynamik.
Bei positiven Werten werden bei stirkerer Dynamik hoherere Levels erreicht. Bei negativen
Werten werden bei stirkerer Dynamik niedrigere Levels erreicht. Bei "0” dndert sich der TVA
Envelope nicht, unabhingig von der Anschlagdynamik.

bei positiven
(H Werten

L #val

Dynamikbereich {Velocity)

+ 50—

127
Velocity-Wert

e

g
b

— T\
/N

bei negativen

Nur die Level-Parameter (L.1/1.2/1.8) werden von (-) Werten

der Dynamik beeinflufit, nicht die Time- Laval
Parameter.

wr Die hier anliegende Velocity wird bereits von der
Velocity Curve-Einstellung beeinfiufit,

! 127

Velocity-Wert

Time Velocity Sens [-50] - [+50]

Dieser Parameter bestimmt die Veriinderung des T1-Zeitwertes des TVA Envelope durch die
Anschiagdynamik. Bei positiven Werten (¥) verindert sich der T1-Wert umso deutlicher, desto
stirker Sie die Tasten anschlagen. Bei negativen Werten (-} verringert sich der T1-Wert weniger,
wenn Sie die Anschlagdynamik erhohen. Bei "0” wird der TI-Wert nicht iiber die
Anschiagdynamik verindert.

Dynamikbereich (Velocity) Anderungen  der

Hislikurven-Zeit

1

] 12
Nur der T1-Wert (Time 1) der Hiillkurve wird Velocity-Wert

tiber die Dynamik verindert, nicht die Level-
Parameter,

wr Die hier anliegende Velocity wird bereits von der Velocity Curve-Einstellung beeinfTuBt,
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Time Key Follow [-10] - [+10]

Dieser Parameter bestimmt, wie die T2-, T3 und T4-Werte des TVA Envelope abhiingig von der
Tonhche veriindert werden,

Bei positiven () Werten werden "T27, ”T3” und "T4” umso kiirzer, je hoher Sie auf der Tastatur
spielen. Bei negativen (-) Werten werden "T27, "T3” und "T4™ umso linger, je hoher Sie auf der

Tastatur spiclen. Bei "0” verindert sich der T2-, T3- bzw. T4-Wert nicht, wenn Sie auf der
Tastatur spielen.

Hiillkurven-Zeit

D N~ AN—
/\/“—\ /\/——\ /\,—\ Anderungen der .
N AN AN—

Tastaturposition

Nur die T2-, T3- und T4-Werte (Time 2/Time w Die Key Follow-Voreinstellung ist
3/Time 4) der Hiillkurve werden iiber die 7C4q”,
Dynamik verindert, nicht die Level-Parameter.

Bias
Mit den Bias-Parametern konnen Sie Einstellungen vornehmen, die darin resultieren, daB sich die
Lautstirke eines Tones verindert, wenn sie auf der Tastatur abwirts bzw. aufwiirts spielen.

/ die momenane Bias-Einstellung

Patch Tun 9 TUA Bigsp ;/ Tong A--—
. N [
i !

%
Bias E 1 F o m ET‘u‘Tel.'Em %g
T T

T
C-1 C4 G8

Bias Direction LOWER, UPPER, UP&LOW

LOWER : Die Lautstiirke verindert sich, wenn Sie Noten unterhalb des Bias Point spielen.
UPPER : Die Lautstirke verindert sich, wenn Sie Noten oberhalb des Bias Point spielen.
UPLLOW : Die Lautstitke verindert sich, wenn Sie Noten sowohl oberhalb als auch

unterhalb des Bias Point spielen.

LOWER UPPER

Koy

o4 cr c? C?I “CZ
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Bias Point

Bias Level

[C-1] - [G9]

Dieser Parameter bestimmit die Note, ab der Lautstirkeverinderungen aufreten sollen.

.............. g g
I H H
P

SR | | | . ;
i P
L TLAP I avdnnsmnebadalt

ct c2 ¢t 0%

\ Tastatur-Position

[-10] - [+10]

Dieser Parameter bestimmt, wie stark {(bzw. wie schpell) sich die Lautstirke verindert, wenn Sie
auf der Tastatur abwiris bzw. aufwirts spiclen.

Bei positiven (/) Werten wird die Lautstirke erhoht, wenn Sie auf der Tastatur aufwirts spielen.
Bei negativen (-) Werten wird die Lautstirke verringert, wenn Sie auf der Tastatur aufwirts
spielen.

Bei ”0” wird die Lautstiirke nicht verindert.

Level

L2, Tastatur-Position
Bias Point

Pie Maximal-Lautstirke kann nicht tiberschritten werden, auch wenn der Bias Level auf einen
hohen positiven () Wert gesetzt wird,

avel
A

-~
-

Maximum ww/l———

Die Lautstirke wird nicht mehr erhoht,
auch wenn hohere Tasten gespielt werden.

c2 c4 croT

Wenn Sie einen Tone auf UPPER und Bei der u.g. Einstellung wird der Tone
einen anderen Tone auf LOWER nur inperhalb einer bestimmien
einstellen, konnen  die  Tones Tastaturzone gespielt.
iiberblendet werden {auch "Crossfade™
genannt).
Direction :UPPER LOWER Direction : UP & LOW
Point tA3 E4 Point 1 C4
Level 1 [-10] [-10] Level :§-103

Leval 4 Ton A Ton B Leve 4 Ton A

ey AT
7 @
R RN
AR

i

______ g R EER

A2 Ed cr G2 c4 o7
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A-Env Form (TVA Envelope)

Der TVA Envelope bestimmt die Verinderung der Lautstirke eines Sounds iiber einen
bestimmten Zeitraum,

TVA Envelope ; ; TVF Envelope

Eatch-Tun

RRHRL A TN
:ﬁ ;; tig 91 ....................................
RN m r

! Note On | Note Off

Wenn Sie die Parameter-Werte des TVA Envelope dndern (linke Seite des Displays), indern sich
auch automatisch die Hiillkurven-Darstellung auf der rechten Seite. Der TVA Envelope wird hier
durch eine durchgezogene Linie angezeigt; der TVF Envelope wird gestrichelt dargestellt,

L1

f + H T + > Time
T I T2-2ieT25h WTas

'y A
Note On Note Off

T1/T2/T3/T4 (Time 1/Time 2/Time 3/Time 4) 0 - 100

Die T-Parameter bestimmen die Zeitriume, die bendtigt werden, um die Verinderung der
Lautstirke zwischen zwei L-Punkten durchzufiihren. Hohere Werte sind gleichbedeutend mit
lingeren Zeitrdumen. Die T-Werte im Display entsprechen ungefiihr folgender Zeit :

Zeit w- Der TI-Wert ist abhingig von der Velocity, wenn
“ der Time Velocity Sens-Parameter auf einen
“305‘*‘““’“‘ anderen Wert als "0” eingestellt ist.

ar Die T2-, T3- und T4-Werte sind abhingig von
; der gespiclten Tonhthe, wenn der Time Key
"+ Display-Wert F_o]low—Pargmeter auf einen anderen Wert als 707
¢ oo eingestellt ist.

L1/L2/Ls  (Level 1/Level 2/Sustain Level) 0-100

Die L-Parameter bestimmen die Bandbreite der Verinderung der Lautstiirke innethalb des TVA

Envelope. Je hoher der Wert, desto groBer dic Bandbreite. Die L-Werte im Display entsprechen
ungefihr folgender Zeitwerten :

taval Level-Hiillkurve TVF Envelope

L4

Note On  Note Off; |

| . P
h ,i; Display-Wert TVA Envelope |

Note-On Note Off- T

or Der Effekt der T4-Einstellung des TVF Envelope ist kaum wahmehmbay, wenn der T4-Parameter
des TVA Envelope auf einen groBeren Wert eingestellt ist als der T4-Wert des TVF Envelope.
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LFO & CTL (CONTROL)

General

Patch/LFORCTL 9 Control} GeneralQ Tone fi~—-
rielocity Curve ] rHold Contral S ¢

General m% Ealeiis

\ die momentane angewithlte Velocity Curve

Velocity Curve 1-7

Dieser Parameter bestimmt den Typ der Velocity Curve, d.h., wie dynamisch gespielte MIDI-
Noten interpretiert werden.

1: 2: 4:
A
1273 | e -3 AR 199
P
b
i :
| ¥ Ly ) - o 1 b
i 84 105127 ¥ 1z i 127 ! 127
6: 7 Senkrechte Achse :
1211 : S : - konvertierter Velocity-Wert
JA Waagerechte Achse :
tatsichlich empfangener
1
1

: oavedin p” e g Velocity-Wert via MIDE IN

Hold Control SW OFE ON

Dieser Schalter bestimmt, ob Sustain-Meldungen (CC 64) empfangen werden (ON) oder nicht
(OFF).

LFO 1/LFO 2

Der LFOQ (Low Frequency Oscillator) kann die Tonhdhe (Pitch), die Frequenz (TVF) oder die
Lautstirke (TVA) modulieren.

LFQ === Modulation der . LFO I Pitch Depth
t ' l" Tonhohe T Vibrato  ---<o---- LFO 2 Pitch Depth
. Modulation der LFO 1 TVF Depth
| L Frequenz T Wah-Wah -------. LFO 2 TVF Depth
o Modulation der LFO 1 TVA Depth
Lautstirke 77T Tremolo  --------- LFO 2 TVA Depth
/ die momentane LFO-Finstellung
Patch L FORCTL aiFo 1o f Tone A——
:Naverorn B% (I;FCII Re:bh)
»Patas JoEh 1 ~cALACAUA
;ng:?‘ +28 v A TAVAAVALY
yKew Trig ON

il
LFO 1 NG UuneTUl Baleiie

Waveform TR, SIN, SAW, SQU, TRP, S&H, RND, CHS

Dieser Parameter bestimmt die LFO-Wellenform,

TRI SIN SAW SQU TRP S&H RND CHS.
MWV A e nn WYL v
{Dreieck) (Sigezahn) (Trapez)  (Sample &
(Sinus) (Rechteck) Hold) {Random) {Chaos)
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LFO & CTL

Rate

Delay

Fade

0-100

Dieser Parameter bestimmt die LFO~Moduiationsgeschwindigkeit.

héher b

niedriger

v =

Bei der Einsteliung "CHS” wird der Rate-Parameter ignoriert.

0-100, REL

Dieser Parameter legt den Startpunkt des LFO-Effektes fest.

Tonhihe IB:I;; """" /\/\/\/\/
R AVAVAYAYA

Bei hoheren Werten besitzt der LFO eine entsprechend lingere Einschwingphase. Bei der
Einstellung "REL” startet der LFO sofort, sobald die Taste losgelassen wird; Voraussetzung dafiir

ist natiidich, daB der TVA Envelope so programmiert ist, daf} der Sound auch nach Loslassen der
Taste noch ausklingen kann,

[-50] - [+50]

Dieser Parameter legt die Modulations-Intensitat tiber einen bestimmten Zeitraum fest.

Bei positiven (£ Werten r
Tonhéhe

Note On \/ .... \/ ..... \/ Vv

Bei negativen (-) Werten

R AT
Delay | Fade
A :
Note On

Effekt bei positiven ()-Werten :

Nach Spielen der Note wird der LFO nach bestimmter Zeit (nach der Delay-Zeif) eingeblendet,

zunichst mit schwicherer Intensitit und sich langsam verstiirkend, bis der Maximalwert erreicht
ist.

Effekt bei negativen (-) Werten :
Nach Spielen der Note startet der LFO sofort mit maximaler Intensitit und wird nach Ablauf der

Delay-Zeit langsam abgeschwicht, bis kein LFO-Effekt mehr horbar ist,

v Bei 707 ist der Fade-Parameter nicht aktiv,
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LFO & CTL

s Die Kombination von "Fade™ und "Delay” erlaubt verschiedene Kombinatiosméglichkeiten, die
anhand der nachfolgenden Abbildungen dargestellt werden,

ODelay = 40, Fade =  + 30 < Delay = REL, Fade = O
Dalay Fade

IR AN

A A A

Note on Note on Note off
O Delay = B0, Fade = —-30 ODelay = REL, Fade = - 10
Dalay Fada Cefay Fade

Note on Note on Note off

o Bei negativemn Fade-Wert ist der LFO ab dem Zeitpunkt der gedriickten Taste aktiv; seine Dauer
entspricht dann der Linge des Delays.

Offset 1,101, [

Mit diesem Parameter kann die LFO-Modulation (ausgehend vom Mittelwert fiir TonhShe und
Cutoff-Frequenz) versetzt werden.

die LFO-Wellenform wird
nach oben versetzt.

die LFO-Wellenform wirnd
nach unten versetzt,

o Der Offset-Parameter hat keine Wirkung auf TVA-Levels.

Key Trig (Key Trigger) OFE ON

Dieser Parameter bestimmt, ob das Timing der LFO-Schwingung zum Spiel einer Note
synchronisiert wird (ON) eder nicht (OFF).

N AN

Die LFO-Phase wird
aufgrund der neu gespielten
Noten immer wieder neu
gestartet und erscheint

, daher verschoben.

i /\ /\ Die LFO-Phase bleibt
* konstant und wird auch
\/, \/ \/ durch neu gespielte Tasten
i i : nicht unterbrochen.

A A A

C4 Note On E4 Note On G4 Note On
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LFO & CTL

LFO 1/LFO 2 Depth

Pitch

TVF

TVA

Pitch Modulation Depth [-50] - (+507
Dieser Parameter bestimmt die Intensitit der LFO-Tonhshenmodulation (Vibrato-Effeks).

Bei positiven &) Werten wird die LFO-Wellenform normal angesteuert, bei negativen (-) Werten
wird diese gespiegelt. Bei "0” ist der LFO-Effekt abgeschaltet

+ 50 ‘%/— normale Phase

0 —4/——=—

: i
- 50 VAQ— gespicgelte Phase

TVF Modulation Depth [-50] - [+50]

Dieser Parameter bestimmt die Intensitiit der LFO-Frequenzmodulation ("Wah™-Effek).

Bei positiven (/) Werten wird die LFO-Wellenform normal angesteuert, bei negativen (-} Werten
wird diese gespiegelt. Bei "0” ist der LFO-Effekt abgeschaltet.

+ 50 — normale Phase
- -
0 — 0
= —
-50 —  gespiegelte Phase

TVA Modulation Depth [-50] - (+501

Dieser Parameter bestimmt die Intensitiit der LFO-Lautstirkemodulation (Tremolo-Effekt).

Bei positiven () Werten wird die LFO-Wellenform normat angesteuert, bei negativen (-) Werten
wird diese gespiegelt. Bei "0” ist der LFO-Effekt abgeschaltet.

50 ZAN

~—> normale Phase
|

E
0 ; —» g
|

- 50 \/ \/ > gespiegelte Phase
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LFO & CTL

Control 1 & 2 (CTRL 1 & 2)

Diese Parameter legen fest, wie bestimmite Parameter jedes Tones iiber Source 1 (Modulation) und
Source 2 (Aftertouch) gesteuert werden konnen.

Patch LFORCTL uControl 1820 P —
Sogrce 1t +Dest. P -LFo} A- _
Hodl1ation sBoRtn P FLTOL A-LFOL LFOI-R

S

ource 2t 3 t. PITEH P-
Aftertouc »B:gth -] Lﬁ?i CUTOE‘;_ LEUE%

CTRI182

Modulations-Quellen

Dest (Destination)

Hier wird der Ziel-Parameter definiert, der durch Control 1 & 2 moduliert wird.

Destination {Ziel-Parameter) Depth-Bereich Bemerkungen

Display
PITCH Pitch

CUTOFF | Cutoff Frequency

— 80—+ 50
RES Resonance
LEVEL TVA Level Bei positiven &4)
: Werten ist die

P-LFOt | LFO1 Pitch Modulation Depth Verinderung griBer
P-LFO2 | LFO2 Pitch Modulation Depth oder hoher, bei

negativen {-) Werten
F - LFO‘ LFO1 WF Medulattf}n Dapth 50 50 kieiner oder niedriger.

- 50—+

F-LFO2 | LFO2 TVF Modulation Dapth
A-LFO1 | LFO1 TVA Modulation Depth
A-LFO2 | LFO2 TVA Modutation Deapth

LFO1-R | LFO1 Rate Bei positiven {+)

Werten wird die LFO-
=BG~ + B0 Geschwindigkeit
erhisht, bei negativen
(-} Werten verringert.

LFOZ-R j LFO2Z Rate

Depth [-50]- [+50]

Dieser Parameter bestimmt die Intensitit, mit der der Ziel-Parameter durch die Controfler
verindert werden kann.
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EFFECTS

Die internen Effektprozessoren des JD-990 sind in zwei Gruppen unterteilt : "A” und "B”.

Effects : Group A
L {MMato-tion. Sheger, Spactrum, Erhancer: MIDj
Volume

from

£Q

Tdry 1 2
sound)

R

to MIX OUT
EQ

Eftects - Group B
{Canrus, Dalny, Navarb}

Die Effekte der Group "A” (Distortion, Phaser, Spectrum, Enhancer} beeinflussen den Sound

direkt. Die Effekte der Group "B” (Chorus, Delay, Reverh) werden dem Original-Sound anteilig
hinzugefiigt.

Effects Balance

Dieser Parameter bestimmt das Verhiltnis  die Balance) zwischen Original-Sound (incl.
hinzugefiigter Effekte der Group "A™) und Effekt-Sound (Group "B™-Effekte).

abgeschalteter Effekt eingeschalteter Effekt

1 /
Patch/Effecis SEffects Ballnce

*Drw/FX Rt FX B

MEERNGE
Balance [EERIIR

BrasFR R
fHImhn

graphische Darstellung der momentan eingestellten Balance

Bei ”100:0” wird der Sound nur durch die Effekte der Group "A” geleitet und dann ausgegeben,
bei "0:100” wird der Sound mur durch die Effekte der Group "B” geleitet und dann ausgegeben.

ar Wenn ”0:100” eingestellt ist und alle Effekte der Group "B” ausgeschaltet sind, ist kein Sound
horbar,

Effects Control (FX CTRL)

Mit diesen Parametern kinnen Sie bestimmen, wie die Effekte durch MIDI-Controller gesteuert
werden konnen. Es stehen zwei unabhingige Controller zur Verfiigung : Ctri-1 und Ctr-2.

PatenEf fects QEffects Contrgl o
{Ctrl 1) CLrl 2>
: ggz%:ation - Cﬂfg 3
Flemth +3 45

[EMFHCTRL““MM

Source MOD, AFTER, EXE BREATH, PBEND, FOOT

MOD : Modulation-Meldungen (CC™01™)
AFTER : Channel Aftertouch-Meldungen

EXPp : Expression-Meldungen (CC "11™)
BREATH : Breath Controi-Meldungen (CC 7027)
PBEND :Pitch Bend-Meldungen

FOOT  :Foot Control-Meldungen (CC "04™)
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Effects

Destination

Depth

Destination bestimmt den Parameter, der durch den jeweiligen MIDI-Controller gesteuert wenden
soll.

Dastination

DHsplay Meaning
FX-BAL Effects Balance
DS - DRV Distortion / Drive
PH - MAN Phaser / Manual
PH - RAT Phaser / Rate
PH-DPT Phaser / Depth
PH - RES Phaser / Rasonance
PH - MIX Phasar / Mix
EN - MIX Enhancer / Mix
CH - RAT Chorus / Rate
CH-FDB Chorus / Feedback
CH-LVL Chorus / Leve!
DL-FDB Delay / Feedback
DL-LVL Delay / Level 1
RV -TIM Reverk / Time *2
RV-LVL Reverb / Leveal

*1 Bei "DL-LVL” werden Center Level, Left Level und Right Level gemeinsam veriindert.

*2 "RV-TIM” kann nicht gesteuert werden, wenn als Reverb-Type "GATE”, "REVERSE” oder
"FLYING 1/2” angewihlt ist.

[-507 - [+50]

Dieser Parameter bestimmt, wie empfindlich der Effekt-Parameter auf MIDI-Meldungen reagiert;
je hoher der Wert, desto deutlicher ist die Verinderung,
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Effects

Group A
A Seq. (Group A Sequence)

Dieser Parameter bestimmt die Reihenfolge der Effekte innerhalh der Group A. Fine

unterschiedliche Reihenfolge kann unterschiedliche Sounds zur Folge haben, auch wenn die
einzelnen Effekt-Einstellungen gleich bleiben.

1. Schalten Sie den Jeweiligen Effekt mit [INC/DEC] oder dem [VALUE]}-Rad auf ON bzw. OFF Dic
ON/OFF-Einstellung des Effekts, der in der Reihenfoige neu plaziert werden kann, ist im Display

invertiert abgebiidet. Wihlen Sie den Effekt, den Sie verschieben michten, mit den CURSOR
[ «]{» ] Tasten an.

Dieser Effekt ist

Dieser Effekt kann  ahgeschyaltet (OFF). Dieser Effekt ist . .
verschoben welrden. J eingeschaltet (ON), ,‘Slgnalr:chtung
Patch Fx/Grie A [ M) A Seauerde §
Di Phaser, | [eomt Enh r
D‘ is -~ PeC %L:ln i En anc{.}%r- N

-

A Sew. “mrﬂmmmm

2. Driicken Sie CURSOR (¥}, um den angewihlten Effekt aus der Kette herauszunchmen,

BatehsFx-gre g i%
Phaser
P ! OFF l Spectrum Enhanl;er'
[ ON ON

Distﬁn']
A Sex. ERCER NUSTMN [TFreeum oraotr MG b o]

3. Wiihlen Sie die neue Position mit den CURSOR | o ][ » ) Tasten.

Patch PR Gre 8 o8roye A Sgauencen

Fhaser
OFF Seectrum i, Erhancer 'c;
s ity (1] - [=- 2]

(L "am])

nseq.mmmmm

4. Driicken Sie CURSOR A}, um den gewihiten Effekt an der gewiinschten Position wieder in die
Kette einzusetzen,

Patgh-Fi-Bre A Q0roue R Seaupnce B

Ph
.'gl;r SPOC’.LI"UHI I Diat., I |£nham:»r'
e ——— oM m OMN
-

fl Bew, mmmm
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Effects

Dist. (Distortion)

Type

Drive

Level

Phaser

Manual
Rate
Depth

Resonance

Mix

Distortion bewirkt cine Verzerrung des Sounds durch aktive Ubersteuerung.

Tvpe o-{ MELLOW DRIVE P |
—{_FAT DIST
FUzZ DIsT

?X?

T

sAuQy

O

Pateh FA- Gre K BDistortiona

e mmmlmgg
: Er ive

evel B8

EEETEN EEIDEE  pist. P SRR

MELLOW DRIVE, OVERDRIVE, CRY DRIVE, MELLOW DIST, LIGHT DIST, FAT DIST,
FUZZ DIST

0-100

Dieser Parameter bestimmt den Distortion-Anteil. Je hoher der Wert, desto stirker die Verzerrung.

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke des Sounds, nachdem Distortion hinzugefiigt wurde.
Bei 707 ist kein Sound horbar. Dieser Parameter ist deswegen von Bedeutung, da durch eine hohere
Einstellung des Drive-Parameters automatisch auch die Lautstirke steigt, die mit Level wieder
ausgeglichen wenden kann,

Deer Phaser fiigt dem Original-Sound eine phasenverschobenen Kopie hinzu und bewirkt so einen
sog. "Space”-Effekt.

Eatgh Fx-gre A 4 Fhaser 0
* Manual %EF
» Rate '
» Pepth &
* Hesonante ;g
»Mix
RN Phaser ‘

50 Hz-15.0kHz
Dieser Parameter bestimmt den Frequenzbereich, in dem der Sound moduliert wird.

0.1-100Hz
Dieser Parameter bestimmt die Modulationsgeschwindigkeit (in Schritten von 0.1 Hz).

0 - 100
Diieser Parameter bestimmit die Modulation-Tiefe.

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Stirke der Riickkopplung; je hoher der Wert, desto deutlicher der
Phaser-Effekt.

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke des Phaser-Anteils des Sounds, Bei 07 ist kein Phaser-
Effekt hirbar
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Effects

Spectrm (Spectrum)

Band1-6

Band Width

Dieser Effekt hebt die Lautstirke nur bestin miter Frequenzen an,

—
Frequen ¥
Band | Band 2 Bmd 3 Bund 4 Sand 5 Emd 8
Patch-Fx/Gre o gSmecirung o Die Binder entsprechen folgenden
»Bandl (258Hz) »Band Width 4 Frequenzen :
e §sgsggg o T 3250 He
ygancd 5 o PN ed 2 1500 Hz
bBandS < Btﬂz) 9 3 ltkMz
TR ERTSE Frres Seectirm 4 :2kHz
5 4%Hz
& :8kHz

[-15] - [+15]
Dieser Parameter bestimmt den Pegel jedes Frequenzbandes.
1-5

Dieser Parameter bestimmt die Bandbreite des Frequenzbereiches, in dem die Frequenz-Lautstirke
angehoben bzw. abgesenkt wird. Band Width wirkt auf alle Frequenz—Bander gleichzeitig.

Lautstirke

Fraguency

Enhance (Enhancer)

Sens

Mix

Der Enhancer fiigt dem Sound zusiitzliche Obertine hinzu und verstirkt so die Klangbrillianz.

Sens

BalehsFi Gre ft 2 Enhancer o
+ Sens
» M.i.x @

BEED NTEDAN e

RO Erhance

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Enhancement-Intensitit.

0-100

Dieser Parameter bestimmt das Verhiltnis zwischen direktern Klang und Effektklang. Je hoher
der Wert, desto stirker der Effektanteil,
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Effects

Group B
B Seq. (Gr(;up B Sequence)

Dieser Parameter bestimmt die Reihenfolge der Effekte innerhalb der Group B. Eine
unterschiedliche Reihenfolge kann unterschiedliche Sounds zur Folge haben, auch wenn die
einzelnen Effekt-Einstellungen gleich bleiben,

1. Schalten Sie den jeweiligen Effekt mit [INC/DEC] oder dem [VALUE]-Rad auf ON bzw. OFF Die
ON/OFF-Einstellung des Effekts, der in der Reihenfolge neu plaziert werden kann, ist irn Display
invertiert abgebildet. Wihlen Sie den Effekt, den Sie verschieben mochten, mit den CURSOR
{«]l» ] Tasten an.

Dieser Effekt kann Dieser Effekt ist Dieser Effekt ist
verschoben wenden. abgeschaltet (OFF).  eingeschaltet (ON).

/

B Ses. NESENR WEEREN GENTAE EOETM EaDETE

2. Driicken Sie CURSOR{ ¥ ], um den angewiihlten Effekt aus der Kette herauszunehmen.

Patch -FX/Gre B 9 Groue B Sewusncen
Delas
ol | [}

! Chcr&'! " | S———
B Sew, RN

3. Wihlen Sie die neue Position mit den CURSOR [ A ] Tasten.

toh FRsGre B 0 G wehce G
QFF Revert .
e ——— Y ON
Chorus
B Sex. IERINN

4. Driicken Sie CURSOR [ « ]| » |, um den gewiihiten Effekt an der gewiinschten Position wieder in
die Kette einzusetzen,

Bateh Ex-Gre B CpUP Aue
OFF Reverb Chorus
——— e an

—

B Sew. |NENDEN BRSNS ENNTON NN RXEE
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Effects

ChO!‘IlS Der Chorus moduliert die Tonhthe eines sehr kurz verzogerten Sounds und mischt diesen
zusamen mit dem Original-Sound. Dadurch wind ein sehr dichtes Klanghild erzielt.

Delay Time
Depth

Feadback

Leval

¢m |~

Pateh -FX/Gre B g Chorys g
*Rate m&g
rDepth
»gelas Time 9. 0mg
FFeedback g%
tLevel 39

TN BTN BESTWE chorus [ D01 WF-wrh |

Rate 0.1Hz-10.0 Hz

Dieser Parameter bestimmt die Tonhthen-Modulation bzw, die Chorus-Geschwindigkeit (in
Schritten von 0.1 Hz).

Depth 0 - 100

Dieser Parameter bestimmt die Intensitit der Tonhhen-Modulation.
Delay Time 0.1 ms - 50 ms

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungs-Zeit, nach der der Chorus-Effekt einsetzt.
Der Wertebereich kann wie folgt veriindert werden :

von Olms bis 5.0 ms  :in 01 ms-Schritten
von 5 ms bis 10 ms :in 0.5 ms-Schritten
von 10 msbisSOms  :in| ms-Schritten

Feedback [-98%] - [+98%]

Dieser Parameter bestimmt den Pegel der Chorus-Riickkopplung, dh. die Lautstirke des
zuriickgefithrten Effektsignals. Die Angabe in "%” beschreibt die Phasengleichheit &) bzw.
Phasenverschiebung (-) des Output-Signals zum Input-Signal. Der Wertebereich kann in 29%-
Schritten eingestellt werden. Bei 707 ist kein Feedback hérbar.

Level 0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke des Chorus-Fifektes.
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Effects

Dela
Y Das Delay bewirkt eine Verzogerung des Signals, welches zum Original-Signal hinzugefiigt wird
(Echo). Das Delay kann fiir links, Mitte und rechts getrennt eingestelit werden.

Left Tap  }—»  Left Level

Right Tap —» Right Level L

P Center Tap Canter Levsl .
Patch/FX-Grp B QlelavD
* Hode MORMAL
vEenter [ane T RIS e 8ops
rlefl Tar 1z8ms tFeedback +38%
sLaft Level &0
MEZINS VTN Delay
o Bei Mono-Betrieb werden alle drei Delays zusammengemischt.
Mode NORMAL, MIDI TEMPO, MANUAL TEMPO
NORMAL In diesem Modus wird das Delay so erzeugt, wie es den Tap- und Level-Einstellungen im Display

entspricht, Wenn Sie bei den Tap-Parametern einen Notenwert anwihlen, wird die erzeugte Delay-
Zeit so erzeugt, wie es der Notenlinge bei einern Tempo von 120 bpm entspricht. Die MIDI-Clock
wird hier ignoriert.

MIDI TEMPQ Wenn in mindestens zwei Tap-Zeilen cin Notenwert angewihlt ist, kann die Tap (Delay)-Zeit via
MIDI Clock-Meldungen synchronisiert werden. Die Auflosung betrigt 24 Ticks pro 1/4-Note.
Bei der Anwahl von Zeitwerten (0.1 ms bis 3.00 s} in den Tap-Zeilen wird die MIDI-Clock
ignoriert, und die Einstellung NORMAL ist aktiv.
Wenn keine MIDI Clock-Meldungen empfangen werden, ist ebenfalls die Einstelluing NORMAL

aktiv.
MANUAL In diesern Modus kann die Delay-Zeit "live” iiber die {F3]-Funktionstaste eingetippt werden; diese
TEMPO ist in diesern Modus mit "Man.SW” bezeichnet.

Voraussetzung ist, daf} in mindestens zwei Tap-Zeilen ein Notenwert angewihit ist und die [F3]-
Taste viermal hintereinander gedriickt wird. Die Delay-Zeit wird aus dem Durchschnittswert der
drei Zeitintervalle berechnet.

Bel der Anwahl von Zeitwerten (0.1 ms bis 3.00 s} in den Tap-Zeilen wird das MANUAL TEMPO
ignoriert, und die Einstellung NORMAL ist aktiv.

Die Delay-Zeiten werden auf der Basis eines Tempos von 120 bpm konvertiert, solange nicht die
[F3] (Man.SW)-Taste betitigt wird.

ar Am Ende dieser Anleitung finden Sie eine MIDI Clock/Delay Time-Tabelle, anhand der Sie die
Delay Time bestimmen kinnen, wenn Sie die MIDI TEMPO- oder MANUAL TEMPO-
Funktionen verwenden.

w Die Delay Time kann 3,0 Sekunden nicht iiberschreiten. Wenn die via MIDI oder manuell
berechnete Delay Time iiber 3,0 sec liegt, wird diese automatisch auf 3,0 sec bzw. weniger
zuriickgesetzt.

mr Auf welche penaue Werte die Delay-Time zuriickkonvertiert wird, kénnen Sie der grau-
schattierten Zone der MIDI Clock/Delay Time-Tabelle entnehmen.
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Effects

Center Tap

Center Level

Left Tap

Left Level

Right Tap

Right Level

Feedback

0,1 ms - 3,0 ms,

LA T

Dieser Parameter bestimmt die Delay-Zeit fiir das Signal in der Mitte, Der Wertebereich kann
wie folgt eingestelit werden :

von .1 ms bis 5.0 ms
von 5 ms bis 10 ms
von 10 ms bis 40 ms
von 40 ms bis 200 ms
von 200 ms bis 3,0 sec

G-100

:in 0.1 ms-Schritten
1in 0.5 ms-Schritten
: in 1 ms-Schritten

: in 10 ms-Schritten

tin 20 ms-Schritten

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke des Delay-Signals in der Mitte. Bei "D” ist kein Delay-
Signal aus der Mitte horbar,

0,1 ms - 3,0 ms,

A ALL L L,

Dieser Parameter bestimmt die Delay-Zeit fiir das Signal auf der linken Seite. Der Wertebereich
kann wie folgt eingestelit werden :

von 0.1 ms bis 5.0 ms
von 5 ms bis 10 ms
von 10 ms bis 40 ms
von 40 ms bis 200 ms
von 200 ms bis 3,0 sec

0-100

:in 0.1 ms-Schritten
tin 0.5 ms-Schritten
1in 1 ms-Schritien

:in 10 ms-Schritten
: in 20 ms-Schritten

Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke des Deiay-Signals auf der linken Seite. Bei 70" ist links
kein Delay-Signal horbar.

0,lms-30ms, 54 4., A dd .

Dieser Parameter bestimmt die Delay-Zeit fiir das Signal auf der rechten Seite. Der Wertebereich
kann wie folgt eingestellt werden :

vont (.1 ms bis 5.0 ms
von 5 ms bis 10 ms
von 10 ms bis 40 ms
von 40 ms bis 200 ms
von 200 ms bis 3,0 sec

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke des

tin 0.1 ms-Schritten
tin 0.5 ms-Schritten
: in 1 ms-Schritten
in 10 ms-Schritten
:in 20 ms-Schritten

Delay-Signals auf der rechten Seite. Bei "0 ist

rechts kein Delay-Signal horbar,

[-98%] - [+98%)]

Dieser Parameter bestimmt den Pegel der Center Tap Delay-Riickkopplung, d.h. die Lautstirke des

zuriickgefiihrten Effektsignals.

Die Angabe in "%~ beschreibt die Phasengleichheit &) bzw.

Phasenverschiebung (-) des Output-Signals zum Input-Signal. Der Wertebereich kann in 2%-
Schritten eingestelit werden. Bei "0” ist kein Feedback horbar.

wr- Das Feedback des Center-Signals wird sowohi tinks als auch rechts ausgegeben. Die Delay-Sounds
der linken und rechten Seite besitzen kein Feedback.

wr Der Feedback-Parameter wind nicht vom Center Level beeinfluft.
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Effects

Anwendungs-Beispiele fiir NORMAL

Normales 400 ms-Delay (nur aus der Mitte)

Links

Rechts

Zentrum,

» Zeit

» Zeit

L i |

A ACOms  B00ma  E200ms

Original-Signal

» Zeit

Mode = NORMAL
Center Tap = 400 ms
Center Level = 50
Left Tap= 0

Left Level =0

Right Tap = §

Right Level = 0
Feedback = [+50%]

Panning-Delay von links nach rechts (200 ms fiir jedes Delay)

Links

Rechts

Zentrum

» Zeit

Zeit

A
Original-Signal

> Zeit

Maode = NORMAL
Center Tap = 400 ms
Center Level = 0
Left Tap = 200 ms
Left Level = 50
Right Tap = 400 ms
Right Level = 50
Feedback = [+50%)]

Dreifach-Delay "links/rechts/Mitte” (200 ms fiir jedes Delay)

Links

Rechts

Zentrum

» Zeit

+200mg { 800ms [ 1400ma | 2000ms

Al AlA

¢ 400msl [1000ms} {1600ms} [F200ms

N
2

|

> Zeit

A 60Cms  1200ms  1800me  2400ms

Original-Signal

» Zeit

Mode = NORMAL
Center Tap = 600 ms
Center Level = 50
Left Tap = 200 ms
Left Level = 50
Right Tap = 400 ms
Right Level = 50
Feedback = {+50%]
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Effects

Anwendungs-Beispiel fiir MIDI TEMPO

Sequenzer-Tempo : 150 bpm (Noten-Konvertierung : J = 400 ms)
Links ih

Zeit Mode = MIDI TEMPO
Center Tap =
Center Level = 50
Left Tap= 5

Zeit Left Level = 50
Right Tap = )
Right Level = 50
Feedback = [+50%)

rechts

Zentrum

A A0Dmi BOOm%  3COms Tao0ms > Zeit

Original-Signat

Mit Andern des Sequenzer-Tempos verindert sich automatisch das Delay-Intervall.

Anwendungs-Beispiel fiir MANUAL TEMPO

Aufgrund der vierma! gedriickten [F3}-Taste ergeben sich drei Tempo-Intervalle, deren
Durchschnittswert hier 100" ergibt.

Tempo Tempo Tempo
5 \ =88 . =10l-..\=/z!0l .
! A A A
{3] {F3] {F3] [F3]

wird nicht verindert, auch wenn das MANUAL TEMPO wnterschiedlich eingetippt wird

Iinks (Naten-Konvertierung: 4 =600 mg)

E50ms TTo6ms T/68ms ~> Zeit
Mode - MANUAL TEMPO
) Center Tap = |
rechts | 't Center Level = 50
; _ Left Tap = 500 ms
A50ms t05ms 500 s > Zeit Left Level = 50
Right Tap= b
J Right Level = 50
Zentrum [ l I Feedback = [+50%)

A B00ms T200ma T80oma > Zeit
Original-Signal
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Effects

Reverb

Reverb entspricht einemn Hall-Effekt, der unterschiedliche Raum-Charakteristika besitzen kann..

Early Retiaction
— Levai

sy gy

[F Gomy)

Type
o 172

F

o

o]

Timg
Y4 ¢ v 4
Level
0

| FPre Delay Time

Patch/-FX/Gre B 0 Reverb O

Ture ‘!ﬁ]gﬁ
Pre Delay Time ma

>
rPr

:Ea 1z Ref Leuvel
4

¥

r

- Dame 588Nz »
Time 8,.ls
Level 171

L W] Reverb

J

Entstehung eines Reverb-Effektes

& direct
. . sounds
v *of Sound Yo7

"\ Saurce

Type ROOM 1/2, HALL 1/2/3/4, GATE, REVERSE, FLYING 1/2

ROOM (Raumn) / HALL (Konzerthalle) GATE

Ory sound Dry sound
Early Reflactions

o / Reverb Sound

Pre Delay Time

REVERSE (riickwirts) FIYING 1 (Pan-Reverb links - rechts)
FLYING 2 (Pan Reverb rechts -» links)
{3ry sound ) - Ory sound

Reverb sound b right) fAavart wound {right et}

Aevert Sound \

e
Pra Culay Tims Time
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Effects

Pre Delay Time 0-120 ms (in 1 ms-Schritten)

Dieser Parameter bestimmt die Verzogerungszeit, nach der der Reverb einsetzt.

Early Ref Level (Early Reflection Level) 0 - 100

HF Damp

Time

Level

Dieser Parameter bestimmit den Pegel der Erst-Reflektionen des Signals innerhalb des Raumes,

Ein hoherer Wert simuliert einen nur geringen Abstand der Klangquelle von einer reflektierenden
Wand.

Dieser Parameter hat keine Wirkung, wenn als Reverb-Type GATE, REVERSE oder FLYING 1/2
eingestellt ist,

Reverb Level und Early Reflection Level sind zwej unabhingige Parameter, so daB Sie die
Reflektionen auch noch wahrnehmen, wenn der Reverb Level auf 70" eingestellt ist,

500 Hz - 16 kHz, BYPASS

Dieser Parameter bestimmt eine Cutoff-Frequenz fiir den Reverb-Anteil des Sounds. Bei einer

niedrigen Frequen z-Einstellung erklingt der Hall geddmpft, bei hoheren Einstellungen erklingt der
Hall brillianter. Bei BYPASS ist dieser Parameter abgeschaltet

Reverb mit mittleren Frequenzen

Zeit

Reverb mit hohen Frequenzen

Zeit

A
Dieser klingt schneller aus als der obere Reverb,

Dieser Parameter hat keine Wirkung, wenn als Reverb-Type GATE, REVERSE oder FLYING 1/2
eingestellt ist.

0.1s-20.0 s (Type : ROOM 1/2, HALL 1/2/3/4)
5 ms - 500 ms (Type : GATE, REVERSE, FLYING 1/2)

Dieser Parameter bestimmt die Reverb-Zeit {die Linge des Hallg).

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Lautstiirke des Reverb-Anteils des Sounds.
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RHYTHM SET

COMMON

Key WG/TVF/'TVA
Key CTRL
EFFECTS
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RHYTHM SET-MODE

Parameter-Ubersicht im Rhythmus Edit-Mode

[ Common }—"‘—-{ General }-—-—-ﬂhythm Set Name

Key WG }-———l Wave

F—Rhythm Set Levsl
—Rhythm Set Pan
——Anaiog Fesl
—-Bend Range Down
---Band Range Up
—Tane Ctrl Src 1
~~-Tone CtH Srec 2
- ow Freg

—Low Gain

—Mid Freq

—Mid Q

F—Mid Gain

—High Freq

——High Gain

}—-—-—Wave Source

r—Waveform
—FXM Color
——FXM Dapth
—Tone Delay Mode
---Tone Delay Time

—— Pitch Coarsa

—Pitch Fine

F—Pitch Random
——Pitch Key Foliow
-Pitch Env Depth
- Bender Switch
(Pitch Env Control)
—Velocity Sens
--—~Time Velocity Sens
——Time Key Follow

o J—me 1

——Time 2
—Time 3
—Level 0
—Level 1
--Sustain Level
—i{ avel 3

I Key TVF }-'*‘{ General }———Fitter Mode

—Cutoff Freq
—Resonance
——Cutotf Key Follow
e TYF Env Dagpth
{TVF Env Control)
——Velocity Sens
-~~Tima Velocity Sens
—Tima Kay Follow

(o —rime 1

——Tima
—Time
r—Time
-—Lavel

N o— oW

—Leval
F—Sustain Level

t—Leval 4

Key TVA _]———-—{ General }-—-—Lavai

—Pan

—Pan Key Follow
{TVA Env Control}
F—Velocity Sens
—Time Velacity Sens
—Time Keay Follow

Bias Direction
Bas Point
Bias Level

—[EFam s

——Time 2
—Time 3
F—Tima 4
—Lavel 1
—Lavel 2

“—Sustain {evei
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RHYTHM SET-MODE

LKayCTHL_,————LGenarai Rhythm Tone Name
Velocity Curve

Mute Group
Envalope Mode
Hold Controf SW
Waveform

Rata
—Delay
H—Fade
rOffsat
—Kay Trig
—Pitch Depth
—TVF Depth
—TVA Depth
“Wavaform
—Rate
—Dalay
~Fade
—0Offsst
——Key Trig
F—Fitch Dapth
F—TVF Dapth
—TVA Depth
——Sourcel : Destination  (4)
Sourcel : Depth (4}
—Source? : Destination  (4)
——Source? : Dapth  (4)

LEﬁectsﬁ}——I;Ouf &FX FX Mode & Output

F)( Send Leval

Ctrl 1 : Source
Ctrt ¥ : Destination
Ctrt 1 : Depth
Ctrl 2 : Source
Ctrl 2 : Destination
Ctrt 2 : Depth
{_Chorus |——Rote
Depth
Delay Time
Fesdback
Level

g BTy SV

~—Canter Tap
——Centar Level
—Laft Tap
—Left Leval
F—Right Tap
——Right Level
~—Feedback
Reverb ——Typa

|

F—Pra Daley Time
~——Early Ref Leval
~—HF Damp
——Tima

~—Laval

Rhyth 3



Rhythm Set Mode-Displays

Play-Anzeige

Programm-Nummer des MIDI-Empfangskanal im
1 aktvellen Rhythmus-Sets ~ | Rhythmus Set-Mode

Rhwthm dUsa1] QPlawo [Reth 1 1] |

INT Power Drums

Forrer Errzcts)

o
Gruppe Rhythmus Set-Name Edit-Menus

it
"
=t
I

%

Edit-Anzeige

aktuell anpewshltes Menu momentan editierte
| (hier: WG) |Notennummer
Rhuthp o Wave o {c2 tKick 1 1]
:ﬁguer&aurm (Igng Delav> NORMAL
veform ode
fSolid Kick *Ti
yEXM Colom o ic i ime Gms
rFXM Derth | |OFF ,
Have m - [TaneCTil
Pararmeter Wert f lCursor
Common
General
Rhuthm/Common Q Common General o
tRhwthm Set Hame [Power Drums ]
» Rhuthm Set Level # end Range Down 2
:ﬁhutihg gethan 18 end R ngesaz 0%
nalpg Fee ane Citr
Lme Ct.ri Src tlﬂllER
General | — B - B — N - |

Rhythm Set-Name Leerzeichen, A-Z,a-z,0-9, & B!1? . ;7 *+-/«=)>

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [« J[» ] Tasten an die gewiinschte Position und wihlen
Sie ein Zeichen mit dem [VYAILUE}Regler oder den IDEC/INClTasten aus.

I Cursor

Rhuthi Comnmor gg&m_cm_ﬁener‘al_o
tRhuthm Set Name [[ower Drums 1
¥ Rhuthm Set Level ie9 bBen ange Down 2
*Rhythm Set Pan % g Egh?e 2
rAnalog Feel i one C cé MOD
one Ctrl Src AFTER
General m L ——— -]
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COMMON

Sie konnen einen Rhythmus Set-Namen auch mit Hilfe des Name-Fensters eingeben. Driicken Sie
den [VALUE}-Regler, um das Name-Fenster zu 6ffnen.

Wiahlen Sie ein Zeichen mit den Cursor | ¢ I HANY] Tusten oder dem [VALUE}-Regler
bzw. den [DEC/INC} Tasten. Nachdem Sie ein Zeichen ausgewihlt haben, driicken Sie {F4] (Next),
um zar nachfolgenden Cursor-Position zu gelangen,

/ Name-Fenster

( oy
Rhuthm-Common 8 Common General o /
*Rhuthm Set Name [Pouer Drums 1 ’
DEE%RM el Levell _ABCDEFS ;JKEMN@RSTUUNXVZ
*Ehuthm Sel Pan abcdefghi di
»Anslos Feel 89595tah IR TN
General IS

Die Funktions-Tasten im Name-Fenster haben folgende Wirkung :

[«]Prev  : Anwahlder vorherigen Cursor-Position

Next{»] :Anwahlder nachfolgenden Cursor-Position

Insert : Einfiigen eines Leerzeichens an der Unsterstrich-Position und Verschieben aller
folgenden Zeichen um eine Position riickwiirts

Delete : Loschen des Zeichens an der Unterstrich-Position und Verschieben aller

nachfolgenden Zeichen um eine Position vorwirts
Driicken Sie [EXIT], um das Name-Fenster wieder zu schlicSen.

Dies weiteren finden Sie folgende Parameter im Rhythm Common-Display :

Rhythm Set Level Lautstirke des Rhythmus-Sets 0-100

Rhythm Set Pan Panorama-Position des Rhythmus-Sets [L50] - [SOR]
Dieser Parameter wirkt als Offset fiir die Pan Patch-
Einstellung der einzelnen Notennummern.

Analog Feel ‘Tonhéhen-Modulation 0- 1060

Bend Range Down max. Tonhthen-Absenkung via Pitch Bend-Daten 0-48

Bend Range Up max. TonhGhen-Anhebung via Pitch Bend-Daten 0-12
Tone Ctrl Sre 1 Tone Control Source 1 MOD, AFTER, EXP
BREATH, P BEND,

FOOT
Tone Ctrl Src 2 Tone Control Source 2 MOD, AFTER, EXP
BREATH, P BEND,

FOOT

Mit den beiden Tone Ctrl Src-Parametern kinnen Sie zwei unabhiingige MID] Control-Meldungen definieren, welche
die Echtzeit-Verinderung von WG-, TVF- und TVA-Parametern erlauben. Die einzelnen Parameter-Zuweisungen
werdent im "KeyCTRL 1&27-Display vorgenommen. Dafiir stehen folgende MIDI Control-Meldungen zur Verf ligung :

MOD (Modulation-Meldungen - Control Change "01)
AFTER (Channel Aftertouch-Meldungen)
EXP (Expression-Meldungen - Control Change "117)

BREATH (Breath Control Meldungen - Control Change »02™)
P BEND (Pitch Bend-Meldungen)
FOOT (Foot Control-Meldungen - Control Change "04™)

EQ

Der Rhythmus Set-Equalizer bestimmt das Gesamt-Frequenzspektrum des Rhythmus-Sets.
Dieser EQ arbeitet genauso wie der Patch-EQ (w- S. Ptch 15w Patch/Common/EQ).

Rhyth 5



Key WG / Key TVF / Key TVA

Die WG-, TVF- und TVA-Parameter im Rhythm Set-Mode besitzen die gleiche Klangfunktion
wie die WG-, TVF- und TVA-Parameter im Patch Mode. Nihere Informationen finden Sie auf
den Seiten Ptch 17 (WG), Ptch 23 (TVF) und Ptch 29 {TVA).

w Bei den Key WG/ Wave-Parametern im Rhythm Set-Mode exisitiert kein Sync Slave Switch.

Key CTRL

General

\

]
RhothnKew CTRL

3 Control GeneralDd E£2 [Kick 1 1

¢ Rhwthm Tone Name

rUelocity
Curve
General

(Kick 1 1
rMute Group

PEnvel M HD 855
velore Mode -
tHold Contrn? =11 ON

EEESER (Tuns WG

\ Die momentan aktive Velocity Curve

Rhythm Tone-Name Leerzeichen, A-Z,a-z,0-9, & #!7.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [« ][» ] Tasten an die gewiinschte Position und wihlen
Sie ein Zeichen mit dem [VALUE}Regler oder den {DEC/INC}Tasten aus.

.ok _ "
, +-/¢=>»

| Cursor

Rhuthm-Keg CTRL

-
L nCoﬁV_.nol Senerala C2 [Kick 1 )|
*rRhothm Tone Hame Effick 1 ]

*Uelgcity rMute Groue GEF
Curve 3 rErvelpre Mode NO~SUS
rHold Control SH OH

General [ e NI e

Sie konnen einen RhythmusSet-Namen auch mit Hilfe des Name-Fensters eingeben. Driicken Sie
den [VALUE} Regler, um das Name-Fenster zu 6ffnen.

Wiihlen Sie ein Zeichen mit den Cursor [} » [ A) ¥ ] Tasten oder dem [VALUEJRegler
bzw. den {DEC/INC}Tasten. Nachdem Sie ein Zeichen ausgewihit haben, driicken Sie [F4] (Next),
um zur nachfolgenden Cursor-Position zu gelangen.

/ Name-Fenster

Rhathm-Kew CTRL

. 3lontrol Generald /C2 FKick 1 )]
* Rhuthm Tone Hame [‘.Kick 1 l

»Uelocity QBCDEFGHI MNOPQRS TUUKXYZ
Curve abcdefghi.k lmnopsrstusucyz
8123456789&ht° y 13 kb

YEE SN N aaerm

General — 22 —

.,

Die Funktions-Tasten im Name-Fenster haben folgende Wirkung :

[ €] Prev  : Anwahl der vorherigen Cursor-Position

Next{p] : Anwahl der nachfolgenden Cursor-Position

Insert : Einfiigen eines Leerzeichens an der Unsterstrich-Position und Verschieben aller
folgenden Zeichen um eine Position riickwirts

Delete Loschen des Zeichens an der Untersirich-Position und Verschieben aller

nachfolgenden Zeichen um eine Position vorwirts

Dritcken Sie [EXIT] um das Name-Fenster wieder zu schlieBen.
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KEY CTRL

Velocity Curve 1-7

Uber die angewihite Velocity Curve wird bestimmt, wie der Sound auf Dynamik (Velocity)-Werte
reagiort. Die X-Achse (horizontal) bezeichnet den empfangenen Velocity-Wert, die Y-Achse
(vertikal) bezeichnet den tatsichlich gespielten Velocity-Wert,

1:

.7
i i27

¥ 105 127

1 127

ar Folgende, dynamikabhiingige Parameter werden durch die Velocity Curve ebenfalls beeinfluBi :

Key WG/ Wave Velocity Sens, Time Velocity Sens
Key TVFHGeneral Velocity Sens, Time Velocity Sens
Key TVA/General Velocity Sens, Time Velocity Sens

Mute Group OFE A-Z

Diese Einstellung ermoglicht die Zuordnung eines Percussion-Sounds zu einer bestimmten
Klanggruppe (Mute Group). Wenn der folgende Sound innerhalb einer Gruppe gespielt wird, wird

der vorher erklingende Sound dieser Gruppe automatisch sturnmgeschaltet (typisches Beispiel:
"Closed Hi-Hat" und "Open Hi-Hat”™),

Es konnen bis zu 26 solcher Mute-Groups ersteilt werden (A - Z). Bei "OFF” ist der entsprechende
Sound keiner dieser Mute Groups zugeordnet,

Envelope Mode SUSTAIN, NO-SUS
Dieser Parameter bestimmt, ob der Percussion-Sound die Pitch/TVE/TVA Sustain Level-Werte

der jeweiligen Hiillkurve erkennen soll (SUSTAIN) oder nicht (NO- SUS). Die Einstellung "NO-
SUS™ ist fiir typische "One Shot™Sounds gedacht,

Hold Control SW OFE ON

Dieser Parameter bestimmt, ob der Percussion-Sound auf MIDI Hold-Meldungen reagicren soll
(ON) oder nicht (OFF).

LFO 1/LFO 2

Die LFO 1- und LFO 2-Parameter im Rhythm Set-Mode besitzen die gieiche Klangfunktion wie
die LFO-Parameter im Patch Mode. Nihere Informationen finden Sie auf S. Pich 34,

Control 1 & 2 (CTRL 1&2)

Die CTRL 1 & 2-Parameter im Rhythm Set-Mode besitzen die gleiche Klangfunktion wie die
CTRL 1 & 2-Parameter im Patch Mode. Nihere informationen finden Sie auf §. Ptch 38,
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Effects

Out & FX

Fiir ein Rhythmus-Set innethalb des Part ”8” gelten die Performance-Einstellungen der Effekte
Chorus, Delay und Reverb. Im nachfelgendem Out & FX Send™-Display des Rhythm Mode
konnen Sie zusitzlich die Einstellungen fiir jeden einzelnen Percussion-Sound (Notennummer)
vornehmen.

Send (Out & FX)

Rhwthn/Effacts BOut & FX Senda C2 {Kick 1 ]
PEX Mode & Ouﬁ%m%
rFX Send Leve

QULEFX BTN

FX Mode & Output

Folgende Finstellungen knnen fiir jede Notennummer vorgenommen werden:

EQ:MIX : Ausgabe des trockenen Sounds + EQ iiber MIX OUT

EQ+R:MIX : Ausgabe des Sounds mit EQ und Reverb iiber MIX OUT
EQ+C4+R:MIX : Ausgabe des Sounds mit EQ sowie Chorus + Reverb tiber MIX OUT
EQ+D4R:MIX : Ausgabe des Sounds mit EQ sowie Delay + Reverb tiber MIX OUT
DIR 1 : Ausgabe des trockenen Sounds iiber DIRECT OUT 1

DIR 2 : Ausgabe des trockenen Sounds iiber DIRECT OUT 2

DIR 3 : Ausgabe des trockenen Sounds iiber DIRECT OUT 3

w Wenn der Rhythm Output-Parameter im Systern Setup auf "ALL-MEX” eingestelit ist, werden alle

Percussion-Sounds nur iiber MIX OUT ausgegeben (w- S. Sys 4).

FX Send Level 0-100

Dieser Parameter bestimmt die Effekt-Lautstirke bei einer der FX Mode-Einstellungen
"EQHR:MIX”, "EQ+C+R:MIX” oder "EQ+DHR:MIX”,

Effects Control (FX CTRL)

Dieser Paramneter hat die gleiche Wirkung wie der FX CTRL-Parameter im Patch Mode, Nihere
Informationen erhalten Sie auf 5. Ptch 39,

Chorus / Delay / Reverb

Diese Parameter haben die gleiche Strukiur wie die entsprechenden Patch-Parameter. Nihere
Informationen erhalten Sie auf den Seiten Ptch 45 (Chorus), Ptch 46 (Delay) und Ptch 50 (Reverb).
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Performance Mode Displays

- ™ Programmnummer der momentan MID}-Kanal  fiir Performance-
Play An ZEIge angewihlten Performance Wechsel (Control Channel)

] I
Performance (OB gPlag

71_-91 Crystal Dream

. ] | T
f 1 4
Gruppe Nummer Performance-Name Editier-Menus
‘- 1 momentan angewihltes Menu mornentan angewshlter Part
| nzeige ! |
Per‘f‘ormanceé;;;l G Part General @
R Tone —-BC-
»Patch Select 1L seel> [Piane Fortes |
:gar‘% tpgxel : itc? Eqarse B
itch Fine
] +Usice Reserve 8
Part b 2 F i iy Faleiie)
] 0 ’
Parameter Werte Cursor
Performance Parameter- Common

Performance Nams
Aveil Sync Part

!

Ubersicht

Part Patch Select
Part Level
Part Pan
Pitch Coarse
Pitch Fina
Voice Resarva

MIDI Rx Switch
Rx Channet
—FX Sand Mode

—FX Send Level
L—Qutput Assign

[ Effects b1 Chorus |~—r—Rate
—Dopth
b~—Delay Time
b Faadback
—Laval

B T S

b--~Cantar Tap

—Center Leval
—Laft Tap
-Left Lavel
—-Right Tap
-—=Right Level
L —Faadhack

v .

—Pra Dalay Time
F—Early Raf Lavsl
—HF Damp

F—Time

l—4 avel
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Common

Performance-
Name

Available Sync

MIDI

Leerzeichen, A-Z, a-z,0-9, & 1117 . RIS STACE

Bewegen Sie den Cursor mit den CURSOR [ €[> | Tasten und wihien

Sie ein Zeichen mit dem
[VALUE}-Regler oder den [INC/DEC}-Tasten. Mit der CURSOR [»]

Taste wird das nichste Zei-

chenfeld angewiihlt,
}Cumor
Performance Common kComnon [*]
*Performance Name [Mrustal Dream i

*Avail Swnc Part PARTY

Common

Lot 8 F o

v

HIBT

]

Wenn Sie die Performance mit Wilfe des Name-Fensters benennen, sehen Sie alle verfiigbaren

Zeichen im Display.

Driicken Sie den [VALUE}Regler, um das Name-Fenster zu offnen. Wihlen Sie ein Zeichen mit

den CURSOR [<][>-][A} V]
Driicken Sie dann [F4] {Next { p

1),

Tasten, dem IVALUERegler oder den [INC/DECHTasten.
um zum nichsten Zeichenfeld zu gelangen,

/ Name-Fenster

-

Performance Common 9 Common @

/

tPerformance Hame ([Crustal Dream ’ 1
*Avail Sunc Part —RHEDEFGH] JKI MNOPORS TUUKKYZ

R e R

UNTR— OEEm e J
H K

Im Name-Fenster selbst stehen folgende Funktionen zur Verfiigung :

{4]Prev: bewegt den Cursor auf das vorherige Zeichenfeld

Next[p }: bewegt den Cursor auf das nach folgende Zeichenfeld

Insert fiigt an der Cursor-Position das angewihite Zeichen ein und schiebt alle weiteren
Zeichen nach rechts

Delete

Ioscht das Zeichen an der Cursor-Position und schiebt alle weiteren Zeichen
nach links

Mit [EXIT] konnen Sie dasg Name-Fenster wieder schlie@en.

Part NONE, PART 1 - PART 7

Dieser Parameter bestimmt, welcher von den 7 Synth-Parts im Performance Mode die Sync-
Funktion zugewiesen bekommt.

Rx Switch

Rx Channel

’:

Performance-Part B MIDI O fPiano Fortes 1
1 2 3 4 5 6 7 8

i O ON OH ON ON ON ON

LRX Bhannm WO oy oy oy oy oy oy o

MIDI

| (R
OFE ON

Dieser Parameter bestimmt, ob ein Part MIDI-Meldungen empfangt (ON) oder nicht (OFF). Der
Rx Switch wird synchron auch iiber die Part-Tasten mit ein- bzw. ausgeschaltet.

1-16
MIDI-Empfangskanal des Parts bei Rx Switch "ON”

7
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Part

Patch Select

Part Level

Part Pan

Pitch Coarse

Pitch Fine

Voice Reserve

Programm-
Patch-Nummer Nummer Patch-Name im Patch verwendeie
\ | / / Tones
PerformancesPart  OPart Gederald Part /1 W

»Patch Select Nl <UgB1)y [Piano Forles

19a rPitch Coarse 8

yEant banet % pPitch Fine 8

tioice Reserve %]

I Part MITT Faletiel

\ A

[-11 - I-88 / C-11 - C-88/ A-11 - A-88 / B-11 - B-88

Wihlen Sie zundchst eine Speicher-Gruppe (INT, CARD, PRESET A oder PRESET B) und danach
ein Patch mit dem [VALUEFRegler oder den [INC/DEC}-Tasten. Wenn Sie den [VALUE]-Regier
driicken, konnen Sie die Patches in grofleren Schritten umschaiten (z.B. I-11, 1-21, 1-31 etc.). Im
Display angezeigt werden jeweils die Patch-Nummer, der Patch-Name und die aktiven Tones des
Patches (siche obige Abbildung).

Bei Anwahl des Part "8” erscheint die Anzeige "Rhythrn Set Select” mit den Auswahlmoglichkeiten
INT, CRD, P-A und P-B.

Um CARD anwihlen zu kdnnen, mub sich eine DATA-Card im DATA Card-Slot befinden.

0-100

Dieser Parameter bestimmt die Part-Lautstirke und ermbglicht so eine korrekte Balance unabhingig
von der eigentlichen Patch-Lautstirke.

[L50] - [SOR]

Dieser Parameter bestimmt die Position des Parts im Stereofeld; {L50] entspricht ganz links, [SOR]
ganz rechts. Die innerhalb des Patches programmierten Pan-Werte sind hier auch aktiv und werden
diesern Parameter hinzugefiigt.

{-48] - [+48]

Dieser Parameter bestimmt die Tonhohe des Parts, einzustellen in Halbtonschritten (max. 4 Oktaven
ab- bzw. aufwarts). Bei 0" ist die Original Pitch- Einstellung des Patches giiltig.

[-50] - [+50]

Dieser Parameter bestimmt die Feinstimmung der Tonhohe des Parts, einzustellen in 1 Cent-Schritten
{100 Cents = 1 Halbton).

0-24

Dieser Parameter bestimmt die Mindestanzahl der zur Verfiigung stehenden Stimmen fiir einen Part,
wenn die max. Stimmenanzahl von 724" iiberschritten wird. Dabei ist zu beachten, daBl pro TONE
eine Stimme verwendet wird,
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Out & FX Send

-y

rPerFormancg/Part, 8 0ut & FX Senda [Pjano Fortes 1

1 2 3 4 5 & 7 g
}EX Send Mode C+R C+R REY DRY DRY REY —~-
vEX Send |evel % 70 g 38 -
*Duteut Assign HMIX MIX WIX MIX D~{ D-2 MI% -

T TN ECIOWR OutiFx mmmm-J

o Die Effect Send-Einstellungen des Parts "8” werden Im Rhythm Set Mode vorgenommen. Die
Ausgabe der Rhythmus-Sounds erfolgt entweder iiber die Einstellung fiir jedes einzelne Ingtrument
(KEY-OUT) oder gesammelt iiber den MIX OUT-Ausgang (ALL-MIX o §. Sys 4).

FX Send Mode DRY, REV, C+R, D+R

Dieser Parameter bestimmt, welche Effekte dem Part hinzugefiigt werden,
DRY :keine Effekte
REV  : Reverb (Hall)

CH+R  : Chorus und Reverb
D+R  : Delay und Reverh

FX Send Level 0-100
Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke des Effektanteils fiir den Part,

w Diese beiden Parameter sind nur aktiv, wenn der Output Assign-Parameter auf MIX eingestellt ist; bei
der Einstellung DIR-1/2/3 sind die Effekte nicht wirksam.

Output Assign MIX, D-1, D-2, D-3

Dieser Parameter bestimmit die Ausgangszuordnung fiir die Parts "17-77”. Die Binstellungen des Part
”8” werden im Rhythm Edit Mode unter “Effects” vorgenommen.

MIX * der Sound wird mit seinen Effektanteilen iber die MIX OUT- Buchsen ausgegeben,
D-1/2/3  : der Sound wird ohne Effekte direkt aus dem hier eingestellten Stereoausgang ausgegeben.

w Beachten Sie, daBl der JD-990 entsprechend audiomiiBig verkabelt ist, wenn Sie spezielle Output-
Zuweisungen vornehmen, weil sonst eventuell kein Sound hrbar ist,
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Effects

eV Effect
Effect Level
jedes Parts ] ,C+R CHORUS + ) REVERB
R DELAY
D, 0
+
"trockener” . é-, L
Sound jede: > + o
Parg Jeces B MIXOUT T "Mix ouT
> +) " EQ ——F'ri
R

v Die eingesteilten Effekte sind nur horbar, wenn der Sound iiber die MIX OUT-Buchsen ausgegeben wird.

Die im Patch-Mode programmierten Effekt-Einstellungen der Effect Group "B” werden igroriert, wenn der
Performance-Mode aktiviert wird. Nur die Group "A”-Effekte des Patches bleiben innerhalb des Part "1” der
Performance aktiv.

- Fm. Group "A™-Effekte| | Group "B”-Effekte
™ f Part-Parameter ]w-«b» [ Patch) bi des Patch }- der Performance  |—

Chorus

Im Chorus-Menu werden die in der Performance giiltigen Parameterwerte eingestellt. Die Wirkungsweise der einzelnen
Parameter ist beschrieben auf Seite Ptch 45.

Delay

Im Delay-Menu werden die in der Performance giiltigen Parameterwerte eingestellt. Die Wirkungsweise der einzelnen
Parameter ist beschrieben auf Seite Ptch 46.

Reverb

Im Reverb-Menu werden die in der Performance giiltigen Parameterwerte eingestelit. Die Wirkungsweise der einzelnen
Parameter ist beschrieben auf Seite Ptch 50.
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SYSTEM SETUP

TUNE Sys 3
MIX OUT EQ Sys 3
FUNCTION Sys 4
MIDI Sys §
RX MIDI Sys 6

PREVIEW Sys 6




System Setup

Driicken Sie [SYSTEM SETUP], um das System-Menu aufrurufen und [EXIT], um dieses wieder zu verassen. Die

hier eingestellten Werte sind sofort aktiv und miissen nicht extra gespeichert werden. Auch nach Ausschalten des JD-
990 bleiben die eingestellten Werte erhalten.

.
Sustem Setup 0 Jurie & Displawd

»Master Tune [ tBcent]

v LCD Contrasgt 4
rCharac.Eerr: gwle TYPEL

Tune HIT1 MI

\ System Setup-Menu

System Parameter-Ubersicht

—-—Master Tune

F—LCD Contrast
L —Character Style

Func = FRhythm Qutput
—Patch Remain
F—Power - up Mods
(Paak Haold SW)
—Tone Ctrl Sre 1
—Tone Ctrl Src 2
—FX Ctrl Sre 1
L—FX Ctrl Sre 2

MG r-Patch Ax Channe!

—Rhythm Set Rx~Channel
b=—Perform Ctrl Channel

t—Devica 1D
L—Stack

I Rx MID l——-——Hx Program Change
—Hx Volume

Fx Pitch Bend
F—Fx Aftertouch
—-Ax Modulation
——Rx Breath
—Fx  Exprassion
—Rx Foot
——Fix Exclusive
——aass Control
—Mid Control
—-Treble Control

—Set! ; Note Number
—Set1 : Velocity
—Set2 : Note Number
— Set2 : Velocity
+—Set3 : Nete Number
—Set3 : Velocity
——Set4 : Note Number
-—Sotd 1 Velocity

Sys 2




Tune

Sdstem Setur Q Tune & Displawn
FMaster Tune [ #0cent]

*LCD Contrast 4
b Character &twle TYPET

Tune CHTEE R J

Master Tune 4275 Hz - 452.9 Hz [-50] - [+50] Cents

Dieser Parameter bestimmt die Gesamttonhohe des JD-990. Die Standard- Tonhthe von 440 Hz
(Werksvoreinstellung) liegt auf der Note "A4”. Der Wert kann in 1 Cent-Schritten eingestellt wenden
und wird im Display als Frequenz- und Cent-Wert angezeigt,

LCD Contrast 1-8§
Dieser Parameter bestimmt den Kontrast des Displays. Je hoher der Wert, desto dunkler die Anzeige,
Character Style TYPE 1, TYPE 2

Dieser Parameter bestimmt, ob die Namen in den Play-Modes in Fettschrift (TYPE 1) oder
Normalschrift (TYPE 2) angezeigt werden,

Mix Out EQ

[ Suster Setup O Mix-Out EGo
: ﬁagsCCo?tr?l .
ro
» Treble Control +3

NI mnm#: mix kg
- i 5
Bass Mitten (Mid) Hohen (Treble)

Bass/Mid/ Treble Control [-5] - [+3]

Mit diesen Parametern konnen Sie die Gesamt-Frequenzanieile einstellen, bevor der Sound iiber MIX
OUT ausgegeben wird. Diese Parameter gelten fir alle am MIX OUT anliegenden Sounds des
TD-990. Die DIRECT OUT-Buchsen werden durch diese Einstellungen nicht beeinflufit.

Bass Mitten Hahen
Anhcbung l Anhebung
Anhebungl
400Kz o tkHz 4kHz
Abscnkung 1 Ah&mkungl l Absenkung

~
.




Function

Sustem Setup g Function @
<Peak Hold SK>
¥ Rhathm Dutput Tone Ctrl Srcl OFF
L paseh Rerqﬁig LASTSET DF Ctgtrlrcmz 8?:
*Fower-up HMode ;é Cirl Src2 OF:
Func

Rhythm Output KEY-OUT, ALL-MIX

KEY-OUT : die Ausgabe der einzeinen Rhythmus-Sounds erfolgt iiber die Einstellungen unter
"Rhythm Set/Out & FX”,

ALL-MIX : die Ausgabe der Rhythmus-Sounds erfolgt nur tiber die MIX OUT-Buchsen.
Rhythmus-Sounds, denen ein DIRECT-Ausgang zugewiesen ist, werden umgeleitet auf
die Einstellung "EQ-MIX".

Patch Remain OFE ON

Wenn dic Patch Remain-Funktion auf ON geschaltet ist, wird der Sound eines Patches oder
Rhythmus-Sets auch dann noch gespielt, wenn das Patch/Rhythmus-Set gewechselt wird,solange die
entsprechenden Tasten gedriickt gehalten werden. Auch Sounds mit langer Release-Zeit klingen
normal aus, obwohl inzwischen ein Klangwechsel erfoigt ist.

ON: OFF :

Der Sound klingt
normal aus

Der Sound wird unterbrochen

Patch-Wechsel Patch-Wechsel

wr Die Effekt-Einstellungen wechseln in jedem Fall, unabhingig ven der Patch Remain-Einstellung.

Power-up Mode LASTSET, DEFAULT

LASTSET : das zuletzt angewidhlts Patch/Rhythmus-Set/Performance werden beim nichsten
Einschalten des JD-990 im Display angezeigt.

DEFAULYT  : nach Einschalten des JD-990 werden immer das Patch "I-117, das "INT™-Rhythmus-
Set und die Performance "1-01" angezeigt.

Peak Hold SW

Dieser Parameter bestimmit, ob durch Sustain-Meldungen nicht nur die gespielte Note, sondern
zusitzlich auch der MIDE-Controllerwert gehalten wird, der den Sound moduliert.

Tone Ctrl Src 1/2 OFE ON

Bei der Einstellung "ON” wird bei Empfang etner Hold (CC-64)-Meldung auch der gerade aktive Wert
des MIDI-Controllers der Tone Ctrl Src 1/2-Sektion gehalten (o Patch/Generaloe S. Pich 7).

FX Ctrl Src 1/2 OFE ON

Bei der Einstellung »ON™ wird bei Empfang einer Hold (CC-64)-Meldung auch der gerade aktive Wert
des MIDI-Controllers der FX Ctrd Src 1/2-Sektion gehalten (w Patch/FX CTRL wr S. Ptch 39).

Sys 4



MIDI

Patch Rx-

Rhythm Set Rx-Ch

Perform CTRL-Ch (Performance Control Channel)
den MIDI-Kanal, iiber den

Device ID

Stack

-

P

L Fucc IO

Sustem Setup aMIDI o
tPatch Rx~Ch *Device ID i7
3 t Set Rx-Ch P *Stack OFF
b Rarrom, Sek et w

z

Ch  1-16, PART, OFF

Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Empfangskanal im Patch-Mode.

I-16  : MIDI-Kanal ”1” - 16"

PART : MIDI-Kanal des angewihlten Parts im Performance Edit-Mode
OFF  :der Empfang ist abgeschaltet

1-16, PATCH, PART 8, OFF

Dieser Parameter bestimmt den MIDI-Empfangskanal im Rhythm Set-Mode.

: MIDI-Kanal des Parts "8” im Performance Mode

1-16 : MIDI-Kanal "17 - "16”
PATCH  :der Patch-Empfangskanal
PART 3

OFF : der Empfang ist abgeschaltet

Dieser Parameter bestimmt
konnen. Falls dieser MIDI-K anal
Prioritit.

17 - 32

1-16,

mit dem eines

Performances via MIDJ gewechselt werden
Parts identisch ist, hat der Performance-Wechsel

Uber diesen Parameter konnen Sysex-Meldungen an einen bestimmten JD-990 gerichtet werden, falls

Sie mit mehreren JD-990 arbeiten.

Nur der J1)-990, der die

Sysex-Meldung enthalten ist, ernpfingt die gesendeten Sysex-Daten.

OFE1of 2,2 0f 2,1 0f 3,..80f8

Mit der Stack-Funktion kénnen

Sie bis zu acht JD-99¢ kaskadieren und so die

stehende Stimmenanzahl vervielfachen. Bej drei JID-990 sihe dieses zB. wie folgt aus :

CESEN I oE SR

erster 1D-990

Einstellung
erster FD-990 103
zweiter JD-990 20of3
dritter JD-990 3af3

Die Stack-Funktion ist nicht

aus dem zweiten JD-990,

wirksam bei Rhythmus-Sets oder
Portamento-Funktion. In diesern Fall erklingt das Rhythmus-Set

zweiter JD-990 dritter JD-990

Reihenfolge der gespiekten Noten

1 4 7 10 13
e 25 8 11
- 3 & 9 12

gleiche Device-ID besitzt, die in der

zur Verfligung

Patches mit eingeschalteter Solo- oder
aus dem ersten JD-990 und das Patch

Sys 5



Rx MIDI

Sgsten Setue DRx MIDI Filtern
. r Rx G Qram Chande X Modulatmn 0
bR >< Breath 0
¥ Rx Pit.c Bend On ' Rx Expression D
»Rx Rftertouch i FRx Foot 0
FRx Exclusive N-
BIEE TR ROl R #IDT  [IPREEEm r-:':rl.'xef'-

J

Dieses Menu ermoglicht das Anschalten (ON) bzw. Abschalten (OFF) des Empfangs bestimmter MIDI-Meldungen, die
nachfolgend aufgelistet sind.

Rx Program Change (Program Change Receive Switch) OFE ON
Rx Volume (Volume Receive Switch) OFE ON
Rx Pitch Bend (Pitch Bend Receive Switch) OFE ON
Rx Aftertouch (Aftertouch Receive Switch) OFE ON
Rx Madulation (Modulation Receive Switch) OFE ON
Rx Breath (Breath Receive Switch) OFE ON
Rx Expression (Expression Receive Switch) OFE ON
Rx Foot {Foot Receive Switch) OFE ON

Rx Exclusive (Exclusive Receive Swiich)

OFF : Exclusive-Meldungen wenden ignoriert.
ON-1 : Nur Exclusive-Meldungen mit der gleichen Pevice-ID wie der des JD-990 werden erkannt.
ON-2 : Exclusive-Meldungen werden unabhangig von der eingestellten Device-ID erkannt.

Preview

Die Preview-Funktion ermoglicht das Test-Spielen eines Sounds durch Driicken des VOLUME-Reglers.

OFFE ON-1, ON-2

Sustem Setue aPreviewd
»Preview Mode
(Set 1) <{Set 2> (Set 3> (Set 4>
2 a3 A4 RD
ylets e 166 165 108 109
| Previeu
Preview Mode SINGLE, CHORD
Bei SINGLE erklingen die vier Noten einzeln nacheinander, bei CHORD zusammen als Akkord.
Note Number OFE A0 - C8
Dieser Paramneter bestimmit die Tonhohe der gespielten Note. Bei "OFF” ist die Note abgeschaltet und
wird tibersprungen.
Velocity 1-127
Dieser Parameter bestimmt die Lautstirke der pespielten Note,
ge;;piel,;kk o mit Vel Susten Setue QPreviswy b
-Dur-Akkord mit Velocity- .
Wert 100" fiir alle vier Noten *Preview Hode
(Set 1> (Set 2> (Set 1 (Set
rfote Number C 4 cs
rlUelocity iea 106 168 100

MIDT T Preview

Play-Display | Common/Effect-Displays andere Displays
Performance kein Sound der angewihlte Part erklingt
Patch das angewiihlte Patch erklingt
Rhythm die Noten des System-Menus erklingen | die angewihlite Note erklingt

o im Rhythm/Effects Out & FX Send-Display erklingt die angewihlte Note nicht.

Sys 6
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EFFECTS ON/OFF

Mit diesen ON/OFF-Schaltern kiinnen Effektgruppen aligemein aus- bzw. eingeschaltet werden.

1. Driicken Sie die [EFFECTS ON/OFF]-Taste.

Patch [UB : g
e REffects Master Suitcha

Grour A [Chorus] [Delaw | [Reverb
I-1 [' I ;
o SLIERT o L]

NN

130 F 4 S

R Ry

Ot

2. Driicken Sie die entsprechende F-Taste, um eine bestimmte Effektgruppe auf "ON” bzw. "OFF”
zu schalten.

3. Driicken Sie [EXIT] , um das Effect Master Switch-Fenster wieder zu schlieBen.

FX 2




UTILITY

WRITE

COPY
INITIALIZE
CARD

BULK DUMP
WRITE PROTECT

Util 2
Util 3
Util 8
Util 9
Util 11
Util 12




UTILITY

Das "Utility”-Fenster kann in jedem Display des JD-990 gedffnet werden; mit [EXIT] kénnen Sie das "Utility”-Fenster
wieder schlieBen. Es stehen sechs Funktions-Menus zur Verfiigung :

Write, Copy, Initialize, Card, Bulk Dump und Protect.

Diese Funktionen werden im weiteren Verauf dieses Kapitels detailliert beschrieben.

A
y 1
Ea gUtilitwa
t.
{F1) t Write §F4] 1 Car
: F5] @ Bulk Dumep
Egéi ] ?g?tu.ializo 6] ¢ Eratect

Write-Funktion

Mit der Write-Funktion werden Daten des Arbeits-Speichers (TEMP-Bereichs) in den Speicher fest eingeschrieben,
1. Driicken Sie JUTILITY]
2. Driicken Sie [F1] (Write),

=

Pa - i
aUtilitva

Write from TEMP {Pianc Forties 1 L.
' to {Piano Fortes 3

o I — I - B - B - RITEI
L J

3. Driicken Sie [INT] oder [CARD], um den Ziel-Bereich zu definieren, und bestimmen Sie mit dem
[VALUERegler oder den [INC/DEC]-Tasten die Ziel-Speichernummer. Im Patch Mede kénnen
Sie den [VALUE]-Regler driicken und drehen und damit die Bank-Nummern umschalten.

4, Driicken Sie [F6] (Execute), um den Write-Vorgang auszulSsen.
Mit [EXIT} kbnnen Sie diesen Vorgang abbrechen,

a Wenn Sie die Daten in den intermen Speicher schreiben wollen und der interne Schreibschutz
(Write Protect-Schalter) noch auf "ON” steht, erscheint das "Internal Protect” Fenster; stellen Sie
diesen Parameter auf "Off” und driicken Sie [EXIT] Driicken Sie dann wiederum [F6], um den
Write-Vorgang durchzufiihren,

5. Wach Ausfithrung der Funktion erscheint im Display kurz "Completed”. Durch Driicken von
[EXIT] gelangen Sie wieder in das Utility-Menu; ein weiteres Driicken der [EXIT]-Taste schlieBt
das Utility-Fenster.

Die Compare-Funktion

Durch Driicken der [F1}Taste gelangen Sie in die "Compare”™FEbene, wo Sie durch Spielen der
MIDi-Tastatur das noch vorhandene Paich im Zielspeicher iiberpriifen konnen und nicht etwa
versehentlich iiberschreiben. Wenn Sie wiederum [F1} driicken, erscheint wieder das
Write-Fenster.

P i
2 QUtilitua
Comrare TEMP [Piano Fortes 1 t.
with M (Nolon Grand h!

IS B NS BEDEE EETEE R
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Copy-Funktion

Mit der Copy-Funktion kénnen Daten aus dem Arbeits-Speicher (TEMP-

Bereich} in einen Ziel-Speicher kopiert

werden. Die im Display angezeigten Quell- und Ziel-Speicher sind abhéngig vom angewihlten Mode (Performance,
Patch oder Rhyth mus-Set).

1. Driicken Sie [UTTLITY].

2. Driicken Sie [F2] {Copy).

3. Wihlen Sie den zu kopierenden Parameter-Bereich mit einer der F-Tasten aus. Dabei wird immer

zunéchst der TEMP-Bereich des entsprechenden Parameters ausgewiihlt,

4. Bestimmen Sie die Quell- und Ziel-Speicherplitze unter "Copy From™ und "Copy To” mit dern

[VALUE}-Regler oder den [DEC/INC]-Tasten,

S. Driicken Sie [F6] (Execute), um den Write-Vorgang auszuldsen. Nach Ausfithrung der Funktion

erscheint kurz "Completed” im Dispiay.

o Mit [EXIT] kénnen Sie diesen Vorgang abbrechen.
or- Bei Schritt ™4.” kénnen Sie den "Copy From”-Sound iiber die MIDI-Tastatur abhéoren.

w Da der Kopier-Zielbereich immer der Arbeitsspeicher (TEMP-Bereich) ist, miissen die kopierten

Daten, wenn Sie diese behalten michien, mit der "Write”-Operation in den internen Speicher oder
auf eine RAM-Cand geschrieben werden,

w Wenn sich im DATA Card-Slot eine RAM-Card im TV-80-Format befindet, kann unter "Copy

From” nicht "CARD” angewihlt werden.

Performance Copy

[F1] (Part)

Hier werden die Parameter folgender Bereiche kopiert : Part, MIDI, Out & FX Send.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [€)[»] Tasten auf die Performance-Nummer oder
Part-Nummer und wihiten Sie dann den "Copy From™Bereich mit dem [VALUE}-Regler oder
den [DEC/INCFTasten aus, Wenn Sie eine Performance aus den moglichen Bereichen [INT],
[CARD), [PRESET A] oder {PRESET B] ausgewihlte haben, kinnen Sie danach durch Driicken
der [F1}-Taste wieder wieder auf den TEMP-Bereich zuriickschalten.

Mit der Cursor | ¥ } Taste gelangen Sie auf die darunterfiegende "Copy To™ Zeile.

"Copy from”—Nummer\ /" Copy from™-Part
‘ 16
Qitiigtun
Cors  from PART1  [Crwstal Dream ]

to TEMP PQiT'B
1
Part DETERD NIMEN | RIESY et Execits)

Copy to™-Part

17
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Copy

[F2] (Common) Hier werden die Performance Common-Parameter kopiert.

[F3] (Name)

[F4] (Effect)

Wenn Sie eine Performance aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD], [PRESET A] oder
[PRESET B] ausgewihlte haben, konnen Sie danach durch Driicken der [F2)-Taste wieder auf den

TEMP-Bereich zuriickschalten.

”Copy fmm”~Nummer\

1
— aUtititun
Copry  from COMMON [Crustal Dream 3
to TEMP
Common  IIENTR - |

Hier wird der Performance-Name kopiert.

Wenn Sie eine Performance aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD], [PRESET A] oder
[PRESET B] ausgewihlte haben, konnen Sie danach durch Driicken der [F3}Taste wieder auf den

TEMP-Bereich zuriickschalten.

”Copy from™Nummer \

r

Pe -
- oitilitwa
Corw from =m1 NAME [Cruystal Dream 3

to TEMP

HIEN WM Execuie)

Name

is

Hier werden die Performance-Effekteinstellungen fiir Chorus, Reverb und Delay kopiert.

Wenn Sie eine Performance aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD], [PRESET A] oder
[PRESET B} ausgewihlte haben, konnen Sie danach durch Driicken der [Fd]-Taste wieder auf den

TEMP-Bereich zuriickschalten.

"Copy from”-Numzmer \

'y \ -~
= 16
Ee autilitun
Copy from EFFECTS ECrwstal Dream 1
to TEMP
Effect EXeCUTel
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Copy

Patch Copy

[Fl] (Tone) LFO & CTL.

Hier werdens die Parameter-

Einstellungen folgender Patch-Bereiche kopiert : WG, TVE TVA und

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [ «J[» ] Tasten auf die Patch-Nummer oder Tone-
Nummer und wihlen Sie dann den "Copy From™-Bereich mit dem [VALUE}Regler oder den

IDEC/INC]-Tasten aus. Wenn Sie ein Patch aus den moglichen Bereichen
{PRESET A] oder [PRESET B] ausgewahlt haben, kénnen Sie danach durch D

Taste wieder wieder auf den TEMP-Bereich zuriickschalten.

Mit der Cursor [y ] Taste gelangen Sie auf die darunterliegende

"Copy from™-Patch \

; "Copy from”™-Tone

"Copy To™ Zeile.

o

TEMP TOME D

Tone [N lmm‘m BITER (Fxecits)

Ea ) P - 4
i BULiliYh 0
Corw  from TELNE A [Piano Fortes 1 K.

[FQ] (Common) Hier werden die Patch Common-Parameter kopiert (=

"Copy to™Tane

.B. Name und EQ-Einstellungen).

{INT], [CARD],
riicken der {Fi]-

Wenn Sie ein Patch aus den mdoglichen Bereichen [INT], [CARD)], {PRESET A] oder [PRESET B]
ausgewihlt haben, konnen Sie danach durch Driicken der [F2}Taste wieder wieder auf den
TEMP-Bereich zuriickschalten,

"Copy from™Patch ,

-

Pa

\

to

BULilitwg

Cory  from IEHWY COMMOM [Piano Fortes p|

TEMP

—

[F3] (Name)

BESER Corron NIETTE EWEAEN [HIETXY Execute)

N

Hier wird der Patch-Narne kopiert.

Wenn Sie ein Patch aus den mdiglichen Bereichen [INT}, [CARD], [PRESET Al oder [PRESET B]
Sie danach durch Driicken der [F3]-Tuste wieder wieder auf den

ausgewihlt haben, konnen
TEMP-Bereich zuriickschal

ten.

-

"Copy from”-Patch \
1

p
2 pltilitug
Corw  from Nl HAME [Piano Fortes )]
to TENP
ORITEY  Nare  EGEEN E£va t JserTasin)

-
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Copy

[F4] (EQ)

[F5] (Effect)

Hier werden die Patch EQ-Einstellungen kopiert.

Wenn Sie ein Patch aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD), {PRESET A] oder [PRESET B]
ausgewdhlt haben, ktnnen Sie danach durch Driicken der [F4]-Taste wieder wieder auf den
TEMP-Bereich zuriickschalten.

"Copy from”-Patch \

Pa \ — b 1
atilitwo
Copy  from EQ EPiano Fortes 1.
to TEMP
[ ERE EG Fxecutie)

Hier werden die Patch-Effekteinstellungen kopiert. Es stehen folgende effekt-Kopiermoglichkeiten
zur Verfiigung : "FX ALL” (@lle Effekte aus den Effekt-Bereichen "A” und "B” sowie die Effekt-
Balance- und Kontroll- Einstellungen), "FX A” (Effekte der Gruppe "A”) oder "FX B~ (Effekte
der Gruppe "B7).

Wenn Sie ein Patch aus den maglichen Bereichen [INT], [CARD], {PRESET A] oder [PRESET B]
ausgewihit haben, konnen Sie danach durch Driicken der [F5]-Taste wieder wieder auf den
TEMP-Bereich zuriickschalten.

/ zu kopierender Effeki-Bereich

-~

?Copy from™Patch \
' /

Pa
g OUtiIi’sa
Copyd from F¥ ALL [Piano Fortes ] jt.

Lo

- bl ety

TEWP
Effect

Rhythm Set Copy

[F1] (Tone)

Hier werden die Parameter-Einstellungen folgender Rhythmus Set-Bereiche kopiert : Key WG,
Key TVE Key TVA, KeyCTRL und Out & FX Send.

Bewegen Sie den Cursor mit den Cursor [« ][ ] Tasten auf das Rhythmus-Set oder die
Notennummer und wihlen Sie dann den "Copy From™Sound mit dem [VALUE}Regler oder den
{DEC/INC]-Tasten aus. Wenn Sie ein Rhythmus-Set aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD],
[PRESET A] oder [PRESET B] ausgewidhit haben, konnen Sie danach durch Driicken der [FT}-
Taste wieder wieder auf den TEMP-Bereich zuriickschalten,

Mit der Cursor { ¥ ] Taste gelangen Sie auf die darunterliegende "Copy To™-Zeile.

"Copy from”-Rhythmus-Set

\

/ "Copy from”-Noternummer

\ 2 1 3

Rh Dltilgtuen -
Corw  from c2 EKick 1 1
to TEMP E2 {Snare 2 ]

Tone

] _,

! "Copy to™Notennummer

Util 6



Copy

[FZ] (Common) Hier werden die Rhythm Set Common-Parameter kopiert (2.B. Name und EQ-Einstellungen).

[F3] (Name)

[F4] (EQ)

[F5] (Effect)

Wenn Sie ein Rhythmus-Set aus den moglichen Bereichen [INT], [CARD}, [PRESET A] oder

[PRESET B] ausgewiihlt haben, kéinnen Sie danach durch Driicken der [F2}Taste wieder wieder
auf den TEMP-Bereich zuriickschalten,

"Copy from™-Set

\ lﬁ'
kh BULilitua
Cory  from COMMON  [Power Drums 1
to TEMP
Common Et i oct Iy

Hier wird der Rhythmus Set-Name kopiert.

Wenn Sie ein Rhythmus-Set aus den maglichen Bereichen [INT], [CARD}, [PRESET A] oder
[PRESET B] ausgewiihit haben, kinnen Sie danach durch Driicken der {F3)}Taste wieder wieder
auf den TEMP-Bereich zuriickschalten,

"Copy from™-Set \

{ ‘ R
) 1
Eh GULilitwa
Corw  from :nii NAME [FPower Drums 3
to TEMP
[T Hame lEf et ]

Hier werden die Rhythmus Set EQ-Einstellungen kopiert.

Wenn Sie ein Patch aus den moglichen Bereichen [INT], {CARDY, [PRESET A] oder [PRESET Bj]

ausgewihlt haben, kénnen Sie danach durch Driicken der F4)-Tasie wieder wieder auf den
TEMP-Bereich Zuriickschalten.

"Copy from”-Set \

7 —
Rh ) 1
b \ GUtilitvo

Cory  from EQ [Power Drums 3
to TEMP
HEMTM o TIANN)

Hier werden die Rhythmus Set*EffekteinsteHungen kopiert (Effect-Controller, Chorus, Delay,
Reverh).

Wenn Sie ein Rhythmus-Set aus den méglichen Bereichen [(INT], [CARD], {PRESET A} oder
[PRESET B} ausgewihit haben, kinnen Sie danach durch Driicken der [FS5}Taste wieder wieder
auf den TEMP-Bereich zuriickschalien,

"Copy from™Set \

[ Rh A )
—~ \ aUtilitva
Corw  from EFFECTS [Power Drums 1
to TEMP
(T W Effect. [EXeriite)
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Initialize- Funktion

Mit der Initialize-Funktion werden bestimmte Parameter-Einstelungen entweder auf Initial-Werte oder auf die Werks-
Voreinstellungen zurtickgesetzt,

1. Driicken Sie [UTILITY]
2. Driicken Sie [F3] (Init).

3. Wihlen Sie den Initialize-Status durch Driicken einer F-Taste.

[F1] (Init) Alle Parameter werden auf einen Initial-Wert zuriickgesetzt. Damit ist eine
neutrale Voreinstellung erreicht, ab der ¢in Sound neu programmiert werden
kann.

- ¢ )

£2 gUtilitua
Initialize L.

Patch TEMP =,Initial Data

Init [EXIRY BEEEEE BTN MEDMN Excciiel

4 A

[F2] (Factry) Alle Parameter werden auf bestimmten Werksvoreinstellungen einer
Perforrance/eines  Patches/eines Rhythmus-Sets  zuriickgesetzt. Die
Performance/das Patch kann mit dem [VALUE}-Regler oder den [DEC/INC}
Tasten ausgewihlt werden. Bei Rhythmus-Sets werden die Einstellungen aller
Percussion-Sounds gleichzeitig zuriickgesetzt.

Ea H

altilitwa
Initialize t.
Patch TEMP = t.o Data
ate Eﬁ [E?ng Ordan 1
Factry _k_ S Eecuie)
L \

\ Nummer des Voreinstellungs-Patches

4. Driicken Sie [F6] (Execute) um den Initialize-Vorgang auszulosen. Nach Ausfithrung der
Funktion erscheint im Display kurz "Completed”.

o Mit [EXIT] konnen Sie diesen Vorgang abbrechen.

o Die Listen mit den Parameter-Einstellungen nach dem Initialize-Vorgang finden Sie in der
englischen Bedienungsanleitung auf den Seiten "App.- 15" bis "App.-20”.

Erreichen aller Werksvoreinstellungen (Factory Preset)

Halten Sie [EXTT] gedriickt und driicken Sie [UTILITY].

-

g Factory Preset i

Internal All = Factory Preset

PSR BED BRSO BRI EREE Cecuts

Driicken Sie [F6} (Execute); es erscheint ein "YES/NO™-Fenster. Driicken Sie nun [F5] (Yes), um
den Gesamnt-Reset auszulosen oder [F6] (No), um den Vorgang abzubrechen.
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Card-Funktion

Mit der Card-Funktion kénnen Sie Da
die Daten beider Bereiche austauschen.

[F1] (Save)

[F2] (Load)

[F3] (Exchg)

1. Driicken Sie [UTILITY].
2. Driicken Sie [F4] (Card).

3. Wiihlen Sie die gewlinschte Funktion mit einer der F-Tasten aus.

ten des internen Speichers auf eine RAM-Cand kopieren (oder umgekehrt) bzw.

Internal -» Cand Mit dieser Funktion werden die Daten des internen Speichers auf eine

DATA-Card iibertragen. Wihlen Sie den zu iibertra
mit dem [VALUEFRegler oder den [DEC/INCYTasten aus,

genden Daten-Typ

Card -» Internal Mit dieser Fanktion werden die Daten einer DATA-Card in den
internen Speicher ibertragen. Wihlen Sie den 2y iibertragenden
Daten-Typ mit dem [VA[ME}-Regler oder den [DEC/INC FTasten aus.

Internal «» Card Mit dieser Funktion werden die Daten des internen Speichers und der
DATA-Card ausgetauscht. Wihlen Sie den zu iibertragenden Daten-

Typ mit dem [VALUEFRegler oder den [DEC/INC}Tasten aus.

£ QUtility g
Card Sauve
: Internal == Data Card
Save NEXEN LE i at ] Executsl
"ALL” beinhaltet : die Systerndaten, 16 Performances, 64 Patches und 1 Rhythmus-Set

"PERFORM?” beinhaltet : 16 Performances
"PATCH™ beinhaltet : 64 Patches
"RHYTHM" beinhaltet : 1 Rhythmus-Set

[F4] (Format) Mit dem Format-Befeh! werden neue oder anderweitig verwendete RAM-Cards auf das ID3-990-

Format initialisiert. Dabei werden alie vorherigen Daten auf der Karte geloscht !

Pa;

\,

i
Ddtilitun
Card Format t.
Format & Initialize Data Card
| T S 1o | Format, Executs)

wr Die in diesemn Display angezeigte "Ld PRM™Funktion ist nur sichtbar, wenn Sie das Utility-

Fenster im Patch Mode geofinet haben.
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Card

[F5] (Ld PRM)

o

Load Parameters Bestimmte PCM Cards und Expansion Baords (z.B. SO-PCM-Seric
oder SR-JV-Serie) beinhalten auBer den Samples auch Patch-Daten
fiir diese Samples. Diese Patch- Daten kinnen mit der "Ld PRM”-
Funktion in den Arbeits-Speicher (TEMP-Bereich) geladen werden.

Withlen Sie den Speicher ("Source™) und die Patch-Nummer mit den
Cursor [ € }[» |{ A ) ¥ ] Tasten an und stellen Sie den gewiinschien
Wert mit dem [VALUE}Regler oder den [DEC/INC]-Tasten ein.

Source { Patch-Nurnmer
( Pa [ / 1 )
auUtiliteo
{.oad PatchyParameters t.

W t 8pt - Patch TEMP
C.Piano i ]

FLoad RIE cha | Ld PRM EXECOLE)

Patch-Nummer

"PCM CARD”™ : beinhaltet Patch-Daten einer PCM-Card
"EXP BOARD/IV” : beinhaltet Patch-Daten im JV-Format
"EXP BOARD/ID” : beinhaltet Patch-Daten im JD-Format

Driicken Sie [F6] (Execute), um den Ioad-Vorgang auszulosen. Nach Ausfiihrung der Funktion
erscheint i Display kurz "Completed”.

Mit [EXIT] konnen Sie diesen Vorgang abbrechen.

Wichtiger Hinweis

Innerhalb einer Performances konnen sich sowoh! Patches des internen Speichers als auch Patches
einer RAM-Card befinden. Bei den Vorgingen "[F1] (Save) All” und "[F2] {Load) All” findet
allerdings e¢in Uberschreib-Vorgang statt.

Fallbeispiel

Die Performance "1-01" beinhaltet im Part I das Patch "1-117 und in Part 2 das Patch "C-127.
Durch den Vorgang "[F1} (Save) All” wird diese Performance als "C-017 auf der RAM-Card
gespeichert. Dabet wird das Patch ™I-11” automatisch auf den Speicherplatz "C-11" verlagert und
folglicherweise das vorherige Patch unter "C-11” iiberschricben. Auch das Patch 7C-12” wird durch
diesen Vorgang erneut auf dem gleichen Speicherplatz iiberschrieben.

Performance 01 Performance CO1 Performance 101

1 i1 Save 1 Ci load |1 1
2| c12 2 ci2 ] 9.: 112

I— {berschreib-Vorgang —]

Bei "[F2] (Looad) All” geschieht genau das umgekehrte: durch das Laden der Performance "C-01"
auf den Speicherplatz "1-01” werden die beiden Patches "C-117 und 7C-12” parallel auf die
internen Patch-Speicherplitze "[-117 und "1-12” verlagert.

Um die Einstellungen einer Performance mit gemischten Patches (interne und RAM-Card)
permanent zu sichern, fithren Sie die Bulk Dump-Funktion durch (siehe folgende Seite).
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Bulk Dump-Funktion

Mit der Buik Dump-Funktion werden bestimmte Einstellungen des internen §

peichers oder einer DATA-Card Via
Sysex- Meldungen iiber MIDI gesendet und kinnen mit einem MIDI-

Sequenzer archiviert werden,

Anschliisse
_ }MIDI OUT  MIDIIN
T e OQ==p- |
o ::ﬁ i ] -,
o RSO0 OBhon Do o
10060 — O
amocu: [=] o
[=v] o= F oY P} O ow;m
S oy
P | e R LT ooy
o £ fa T e Y e
H
MIDI-Sequenzer ‘
MIDI OUT ¥ MIDI IN
=] o O e — o o O == T
o R ] SITE
JD - pBD JD - 080
1. Driicken Sie [UTILITY],
2. Driicken Sie [F5] (Bulk).
3. Wihlen Sie den Bulk Dump-Status durch Driicken ciner F-Taste.,
{ Pa : "
Qbtilitwa
Bulk Dume
MR :  Internal Data
L )
[FII (INT) Die Daten des internen Speichers werden gesendet, Wihlen Sie die zu libertragende Datengruppe
mit dem [VAbUE]-Regler oder den [DEC/INCFTasten aus,
[F2I{CARD) Die Daten des DATA CARD-Speichers werden gesendet, Wihlen Sie die zu ibertragende
Datengruppe mit dem [VALUE}Regler oder den IDEC/INC} Tasten aus.
"ALL” beinhaltet : die Systemdaten (Internal oder Card), 16 Performances, 64 Patches
und 1 Rhythmus-Set
"PERFORM” beinhaltet: 16 Performances
"PATCH”™ beinhaltet : 64 Patches
"RHYTHM?” beinhaltet : 1 Rhythmus-Set
w Wenn Sie Daten einer JD-800 RAM Card itbertragen, werden diese zunichst in das ID-990-
Format konvertiert und dann gesendet,
[F3](TEMP) Die Daten des Arbeits-Speichers {TEMP-Bereich) des angewihlten Modes (Performance, Patch

oder Rhythmus-Set) werden gesendet,

4. Driicken Sie [F6] (Execute) um den Initialize-Vorgang auszultisen. Nach Ausfithrung der
Funktion erscheint im Display kurz "Completed”,

Mit [EXTT1konnen Sie diesen Vorgang abbrechen.
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Write Protect-Funktion

Der Write Protect-Schalter des internen Speichers bzw. einer RAM-Card dient als Schreibschutz und solt verhindern,
daB Daten versehentlich iiberschrieben werden (Einstellung "ON”). Wenn Sie diesen Schreibschutz aufheben moehten,
wihien Sie die Einsteltung "OFF”,

1
Ea oUtilitua e
Write Protect t.
-
Internal Protect e
[ - N - N - 3 - N - B - |
~ o

Wihlen Sie die gewiinschte Einstellung fiir den internen Speicher des JD-990 mit dem [VALUE}-
Regler oder den [DEC/INC]-Tasten. Nach Einschalten des JD-990 ist immer automatisch die
Einstellung "ON” angewihlt.

DATA Cards haben einen eigenen Schreibschutz in Form eines "Protect”™Schalters, der, j nach
Bedarf, auf "ON” bzw. "OFF” gesetzt werden kann.

Protect-Schalter
ON

OFF
@q . A A

=

Roland
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Part Information

Im Part Information-Display kinnen Sie iiberpriifen, welche Art von MIDI-Meldungen ein Part
empfingt. Damit lassen sich eventuelle MIDI-Problemne leichter analysieren.

1. Driicken Sie [F6) (info) im Performance Play-Display.

2. Driicken Sie eine der Funktions-Tasten [FI]-[F5], um einen bestimmten MIDI-Parameter
anzuwihlten, der angezeigt werden soll. Die [F6}-Taste dient als Umschalttaste zwischen den
Menus 1 und 2.

-

PerfornancesInfo 0 Part Informationd

Uoiume
Partl 71 HIEHII Part3 71 HUNHENHNR
Par*t.2 39 ]!HNHIII artg 31 I

94 ummnmum i g THINN
art.4 86 IHHENH art8 190 1l ililltlmll

HETEER Uolumg

v "Program Change” und "Hold-1" besitzen keine graphische Balken-Anzeige.

[F1] [F2] . [F3] [F4] [F8]
Program
Menu 1 Volce Voluma Pan Expression
Change
Menu 2 Pitch Bend Aftertouch Moduiation Braath Hold 1

3, Driicken Sie [EXTT], um zum Play Mode zuriick zukehren.

Angezeigte MIDI-Meldungen

Menu 1

[F1] (ProgChe)
[F2] (Voice)
[F3] (Volume)
[F4] (Pan)

[FS] (Exp)

Menu 2
[F1] (P Bend)
[F2] (Aften)
[F3] (Mod)
[F4] (Breath)

[FS] (Hold-1)

Program Change-Meldungen

Anzahl der verwendeten Stimmen pro Part
Lantstirke-Meldungen (Control Change "077)
Panorama-Meldungen (Control Change "107)

Expression-Meldungen (Control Change "117)

Pitch Bend-Meldungen

Channe! Aftertouch-Meldungen
Medulation-Meldungen (Control Change "017)
Breath Control-Meldungen (Control Change "027)

Sustain-Meldungen (Control Change "64™)

U-001 - U-128 / P-001 - P-128

[-64] - [+63]
0-127
0-127
0-127

ON, OFF
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FEHLERQUELLEN

Fehlermeldungen

Internal Battery Low

Grund  : die interne Speicherbatterie verliert an Spannung,
Abhilfe  : Lassen Sie die Batterie von Threm Fachhindler austauschen,

Internal RAM Write Protect

Grund  :der interne Speicherschutz ist noch eingeschaltet.
Abhilfe  : setzen Sie den Write Protect-Schalter auf OFF™,

Internal RAM Read Error

Grund  :die Daten konnten nicht in den internen Speicher geladen werden,
Abhilfe  : Versuchen Sie, die Daten nochmais zu lIaden.

Internal Memory Fuli
Grund  :der interne Patch-Speicher ist voll.

Abhilfe  : Speichern Sie die Daten ayf einer DATA-Card oder initialisieren Sie nicht mehr

bendtigte Patches,

Data Card Not Ready

Grund  : es befindet sich entweder keine RAM-Card im DATA Card-Slot oder die DATA-Card

ist nicht korrekt eingesteckt.
Abhilfe  : Stecken Sie die DATA-Card korrekt in den DATA Card-Slot.

Data Card Battery Low

Grund :die Card-Speicherbatierie verliert an Spannung.
Abhilfe  : Lassen Sie die Batterie von Ihrem Fachhindler austauschen,

Improper Data Card

Grund  :die Card im DATA Card-Slot besitzt noch nicht das JD-990-Format.

Abhilfe  : Formatieren Sie die Card oder tauschen Sie diese gegen eine JD-990-formatierte Cand

ats.

Data Card Read Error

Grund  : Die DATA-Card ist eventuell nicht korrekt eingestecki.
Abhilfe  : Stecken Sic die DATA-Card korrekt in den DATA Card-Slot.

Internal RAM Write Protect

Grund  : der Card-Protect-Schalter steht noch auf "ON”.,
Abhilfe  : setzen Sie den Card Write Protect-Schalter auf "OFF",

JV-80 DATA Card (Play Only)

Grund  : DATA-Cards im JV-Format konnen im JD-990 nur gelesen, aber nicht iiberschrieben

werden.
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FEHLERQUELLEN

DATA Card Read Only (JD-800 format)

Grund  : im DATA Card-Slot befindet sich ¢ine RAM-Card im JD-800-Format; diese kann nur

gelesen werden.

Abhilfe : stecken Sie eine andere DATA Card mit JD-990-Format in den DATA Card-Siot oder
formatieren Sie diese DATA-Card.

PCM Card Not Ready

Grund  : es befindet sich entweder keine PCM-Card im PCM Card-Slot oder diese ist nicht
korrekt eingesteckt.
Abhilfe : stecken Sie die PCM-Card korrekt in den PCM Card-Slot.

Improper PCM Card

Grund  :die PCM-Cand besitzt nicht ein vom JD-990 erkanntes Format.
Abhilfe : stecken Sie eine JD-990-kompatible PCM-Card in den PCM Card-Slot.

Parameter Not Exist
Grund  : die PCM-Card/das Expansion-Board beinhaltet keine Patch-Parameterdaten,

Expansion Board Not Ready

Grund : es befindet sich entweder kein Expansion-Board im Gerit oder das EXP-Board ist
nicht korrekt installiert.
Abhilfe : installieren Sie das Expansion-Board nochmals korrekt,

Improper Expansion Board

Grund  : das im Gerit befindliche Expansion-Board besitzt ein vom J[3-990 nicht erkanntes
Format.
Abhilfe :installieren Sie ein JD-990-kompatibles Expansion-Board.

Exclusive Address Error

Grund  :die Adresse der empfangenen Sysex-Meldung ist inkorrekt,
Abhilfe : iiberpriifen Sie die Adress-Werte und senden Sie die SysEx-Daten nochmals.

Exclusive Checksum Error

Grund  : die Priiffsumme der empfangenen Sysex-Meldung ist inkorrekt.
Abhilfe  : berechnen Sie die Priifsumme neu und senden Sie die SysEx-Daten nochmals.

MIDI Buffer Full

Grund  :der JD)-990 empfiingt zu viele MiDI-Daten auf einmal,
Abhilfe  :verringern Sie die Menge an gleichzeitig an den JD-990 gesendeten MIDI-Daten,

MID! Communication Error

Grund  :die Active Sensing-Verbindung wurde unterbrachen.
: Der Grund ist wahrscheinlich das Unterbrechen der Active Sensing-Sendefunktion bei

Stoppen des externen MIDI-Sequenzers; dieses ist allerdings keine Fehifunktion,
sondern nur eine Routine-Meldung,

Abhilfe 1 : stellen Sie den Sequenzer so ein, daB bei Stoppen die Active Sensing-Meldung nicht
unterbroechen wird.

Abhilfe 2 : iiberpriifen Sie die MIDI-Leitung auf unierbrochene MIDI-Verbindungen bzw. defekte
MIDI-Kabel.
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FEHLERQUELLEN

Mogliche Fehlerursachen

Es ist kein Sound horbar

Ist die Lautstirke heruntergeregelt ?

Uberpriifen Sie die Einstellungen des [VOLUME]-Reglers sowie die Mixer- und Verstirker-
Einstellungen.

Ist ein Sound im Kopfhrer wahmehmbar ?
Wenn ja, ist die Fehlerursache wahrscheinlich die Audio-Kabelverbindung; tiberpriifen Sie diese.

Ist der MIDI-Empfangskanal (RX) im JTD-990 korrekt eingestellt 7

Dieser muf} auf dem gleichen Wert eingestelit sein wic der MIDI-Sendekanal (TX) des Keyboards
(- S. Pfom 3, Sys 5).

Sind die Lautstirken der Tones, Patches oder Parts zu niedrig eingestellt ?

Uberpriifen Sie foigende Parameter : ‘Tone Level (- S. Ptch 29), Patch Level (w S. Pich 6) und
Part Level (w S. Pforn 4},

Ist ein/sind mehrere Tones stummgeschaltet (MUTE-Funktion) ?
Uberpriifen Sie die MUTE ON/OFF-Einstellung der Tones.

Ist fiir jeden Tone eine korrekte Key Range~EinstelIung definiert 7
Uberpriifen Sie den Key Range-Parameter der Tones (e 5. Ptch 13).

Sind MIDI-Volume- oder MIDI-Expression-Meldungen mit niedrigen Werten empfangen worden ?
Uberpriifen Sie den Empfang dieser MIDI-Meldungen im JD-990 Part Information- Display (- S.
App. 2).

Sind die Effekt-Einstellungen korrekt ?

Uberpriifen Sie die Effects ON/OFF-Einstellungen (w S. FX-2) und die Bffects Balance-
Einstellungen.

Es erklingt eine falsche Tonhdhe

Ist der Master Tune-Parameter verstellt ?
Uberpriifen Sie die Master Tune-Einstellung (- S. Sys 3).

Sind die TonhShen-Einstellungen fiir die Tones und Parts korrekt eingestellt ?
Uberpriifen Sie die Pitch-Parameter fiir Tones (- S. Pich 18} und Parts (e S. Pfom 4).

Waurde eine Pitch Bend-Meldung empfangen, die noch nicht zuriickgesetzt ist ?

Uberprijfen Sie den Empfangs-Status von Pitch Bend-Meldungen im JD-99¢ Part Information-
Display (m- S. App 2).

Es konnen keine Patches gewechselt werden
Ist der MIDI Program Change Receive-Switch auf "ON” geschaltet G- S. Sys 6) ?
In der Einstellung "OFF” werden via MIDI keine Patches gewechselt,

Befindet sich der JD-990 im ROM PLAY- oder EDIT-Mode ?
Driicken Sie [EXIT], um zum PLAY-Mode zuriick zukehren.

Es sind keine Effekte horbar

Sind die Effekt-Parameter korrekt eingestellt ?
Uberpriifen Sie die Effects ON/OFF-Schalter (@ S. FX-2), die Anordnung der Effekte {Effects
Sequence mr S. Ptch 41, 44) und die Level-Einstellungen der verschiedenen Einzeleffekte.

Sind die Part Output-Zuweisungen korrekt eingestelit ?
Uberpriifen Sie die Part Output Assign -Einstellungen (e S. Pfom 5)

Wellenformen von einem Expansion-Board erklingen unnormal

Haben Sie eine Wellenform angewihit, die im JV-80 Synthesizer riickwiirts abgespielt wird 7
Da der JD-990 Wellenformen nicht riickwirts auslesen kann, ergibt sich in diesem Fall ein
automatischer Klangunterschied.
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MIDI IMPLEMENTATIONSTABELLE 1

PATCH MODE/PERFORMANCE MODE (PART 1-7)

. Transmit Receive Remarks
Function..,
Basic Default x 1-186
Channel Changed X 1~ 18 Memorized
Default X Mode 3, 4
Mode Messages x x
Altered ok ok ok ok ok ok ok ok
Note x 0~ 127
Number True Voice KK KKK kK K 0-127
Velocity Nete On be O w=1-127
Note Off X *¥3 v=0- 127
Key's b .
Aftertouch Ch's « O %1
Pitch Bend x O *1 Resoclution : 9 bits
o} x O Bank Select
1 x (O | Moduiation
Control 2| x O 1 Breath
Change 41 = O %1 Foot
5 x Q Portamenta Twne
&6, 38 X QO %2 Data Entry
r * O %1 Voluma
10 = O Panpot
11 x O o* Expression
64 X 0 Hold 1
65 B @] Portamento
80— 83 e Q General Purpose 5 -8
N X O (Perfortnance only) Effects 1 Depth
100, 101 x O RPN LSB, MSB
121 x O Raset Al Controlirrs
Program x (OIE Program Number
Chaﬂge True # * ok ok & ok ok ok Kk k 0- 127 1—124
Systemn Exclusive Q SEER
System Song Pos x X
Common  Song Sel * x
Tune x *
Systam Clock X O
Real Time Commands X x
Local ONZOFE X X
Aux All Nates Off x O Q23-127
Messages  Aclive Sens X )
Reset X x
Notes * 1 Changed to () or X manually, and memorized.
* 2 Data for RPN
¥ 3 Used for retrigger velocity in solo (Moda 4)
Made 1: OMNI ON, POLY Mode 2: OMNI ON, MOND O Yes
Mode 3. OMNI OFF, POLY Mode 4 : DMN! OFF, MONO ® ¢ Nno
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MIDI IMPLEMENTATIONS TABELLE 2

RHYTHM SET MODE/PERFORMANCE MODE (PART 8)

* 2 Data for RPN,

‘ Transmit Racaive Remarks
Functions...
Hasic Default X 1-16
Channet Changed x 1-18 Memorized
Default x Mode 3
Mode Messages X X
Altored * ok ok ok ok ko kX
Note _ X 36 - 96
Numbper True Voice ® ok Kk Kk & ok % 36 ~ 96
e ]
Velogity Note On p O v=1-127
Neste (Off x X
Aftertouch V'S * .
BIIOUER e x O %1
Pitch Bend X (O B Resolution : 9 nirg
O] % O Bank Sefect
Control 11 x O %1 Modutation
Change 21 % O * Breath
4 [ x ORER Foot
6, 38 | x O %2 Data Entry
741 = O %t Volume
101 x O Panpot
11§ x O Expression
54 { x O Held 1
100, 101 | x O RPN LSB, MSB
123 | % O Reset Al Contreliers
Program X O %t Program Number
Change True # ¥Rk ok ok %ok ok % 0, 84 1, 65
Systemn Exclusive Y SHER:
Song Pos x e
System Song Sel * %
Common Tune « N
\
System C]O(.‘k X O
Real Time  Commands X x
Local OGN OFF | x x
Aux All Notes Off X O (123-128)
Messages Aclive Sens x O
Reset b x
Notes * 1 Changed to O or x manually, and memorized.

Made 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2

OMNI ON, MONO

Mode 4: OMNI OFF, MONO

Yes
X : No




TECHNISCHE DATEN

Maximale Polyphonie Display
24 Stimmen 80 x 320 Zeichen (beleuchtet)
Parts Anschliisse
i it MIX OUT (L,R)
DIRECT OUT 1-3 (L,R)
PHONES (Stereo-Kopfhorer)
Effekte MIDI (IN, OUT, THRU)
Patch Mode
3-Band EQ, Distortion, Phaser, Spectrum, Card-Slots
Enhancer, Chorus, Delay, Reverb, Mix Qut EQ PCM Card-Slot

DATA Card-Slot
Performance Mode/Rhythm Set Mode

3-Band EQ, Chorus, Delay, Reverb, Mix Out EQ Stromvers orgung

AC 230V, AC240 V

Speicherstruktur .
P Leistungsaufnahme
2SWAC 230V, AC 240 V)
Internal
Systern Setu 1
ystem SEEp Abmessungen
Performance 482 (B) x 281(T) x 88 (H) mm
Preset A 16 197-Format/2 HE
Preset B 16
User 16 Gewicht
ca. 5,1kg
Patch
Preset A 64 .
Preset B 64 Zubehor
User 64 Bedienungsanleitung
Netzkabel
Rhythm Set I MIDI-Kabel
Preset A 1
Preset B 1 Sonderzubehor
User 1 DATA-Card (Roland M-256-E)

Expansion-Boards (SR-JV80-Serie)

PCM-Cards (SO-PCM-Serie)

Sound Library-Sets (SL-JDR0-Serie)
DATA Card Sound DATA-Cards (PN-JV80-Serie)

System Setup |
Performance 16
Patch 64
Rhythm Set 1

Anderungen der technischen Daten und des Designs bleiben vorbehalten und bediirfen keiner besonderen
Ankiindigung.

Fiir Druckfehler wird keine Haftung iibernommen.

- For Germany ﬁ

Bescheinigung des Herstellers / importeurs

Hiermit wird bescheinigt, dafi3 der/die/das in Ubarsinstimmung mit den Bestimmungen der

Roland SYNTHESIZER MODULE JD--990 Amtsbl. Vig 1046 / 1984

SO S P O EHEBBG P REBSRSPEETREPERES [ N N N B NN N IR B N NN A N NN NN N BRI B R N
(Gerat, Typ Bazeichnung) {Amisbiattverfigung)

funk-antstdrt ist.
Der Dautschen Bundespost wurde das inverkehrbringen dieses Ger#ites angezeigt und die Berechtigung zur Uberpriftung der
Serie auf Einhaltung der Bastimmungen eingerdumt.

Roiand Cor[.)oration Osaka ./ :iggan

S &0 S EOOOBSESEBOSSESS [N N NN R NN N S8 08O POSBEEOES
Name des Herstellersfimporteurs
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MIDI CLOCK/DEL AY TI''ME-TABELLE

Tempo | Clock 4 A b J )] o & J 4 o
Fa Fax§ Fex8 Fax 12 o x 18 Fé x 18 F8 x 24 F8 x 32 FB x 36 F8 x 48 F8 x 96
20 125.0 750 1000 1505 2000 250 3000
5 100.0 660 300 1200 1600 1800 2400
0 83.3 500 867 1060 1333 1560 2000 _ _
as 1.4 429 571 sy 1743 1285 1714 2286 2571 1714 17187
40 £2.5 ars 500 750 1603 1125 1500 2000 2250 2008 30005
45 55.6 333 444 667 283 000 1333 1778 2090 2687 Lz 2BBY
g 50,0 3o 400 608 800 308 1200 1600 1800 2400
55 458 273 384 545 727 418 1081 1455 1638 2182
60 417 250 33 500 BET 750 1000 1333 1500 2000
1.3 aas 23t 308 462 815 §92 923 1231 1385 1846
70 35.7 214 285 428 571 543 857 1143 1286 1714
75 333 200 267 400 533 500 ) 1067 1200 1600
80 313 188 250 35 500 563 750 1600 1125 1500
a5 294 178 235 as3 47 529 708 541 1059 1412
a0 278 167 232 333 444 560 667 889 1000 1333
as 26.3 158 21 316 421 474 532 B42 |47 1263
100 25.0 150 200 300 400 450 500 500 500 1200
108 238 143 190 288 381 429 571 T8z 857 1143
110 227 136 182 273 354 09 545 727 818 1081
115 21.7 130 174 281 348 i3] 522 636 783 1043
120 208 125 167 250 333 375 500 587 750 1006
125 20.0 120 160 240 328 360 488 840 720 380
130 192 T 154 231 08 348 162 515 692 923
135 18.5 134 148 222 295 333 444 533 BE7 88g
149 7.9 107 143 214 285 321 429 57t 643 857
145 172 103 138 207 276 3t0 414 552 621 828
150 6.7 00 133 200 267 300 400 533 600 800
155 161 97 128 194 258 230 387 516 581 774
160 15.6 S4 125 188 250 281 375 500 563 750
165 152 a1 121 182 242 273 364 485 545 727
{70 14.7 :E:) 118 176 235 265 353 4T 529 e
175 14.3 88 114 ird] 228 257 343 457 514 [:1:13
180 128 83 Y] 187 222 250 333 444 500 667
185 135 81 108 162 218 243 324 432 486 648
180 132 79 105 158 211 237 318 421 474 §32
195 12.8 77 103 154 205 231 308 410 482 615
200 12.5 75 100 150 200 225 300 400 450 §00
205 12.2 73 38 146 195 220 293 290 439 585
210 1149 Fal 95 143 180 214 285 381 429 5N
215 1.6 Fiil 23 140 186 206 279 372 419 558
220 1.4 58 91 136 182 205 273 364 403 545
225 11.1 %3 B9 133 178 200 267 356 400 533
230 0.8 &5 87 130 174 186 261 348 ast 522
235 106 54 85 128 170 191 255 340 383 511
240 10.4 %) 83 125 167 188 250 33 78 500
245 10.2 61 82 122 163 184 245 327 367 490
250 10,0 80 £0 120 160 180 240 320 360 450
o Die Werte in den grauschattierten Feldern {oben rechis) sind die tatsiichlich berechneten Werte, wenn bei MIDI
TEMPO oder MANUAI TEMPO die kalkulierte Delay

Time tiber 3,0 sec liegen miifite (@ S. Ptch 46).
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JV-80/JD-990 WELLENFORMEN-TABELLE

JV-803JD-980 |JV-80 | JD-990 | JV-80 | JD-0890 | JV-BD | JD-9g90

Wave# | Wave# | Wave# | Wave# | Wave# | Wave# | Wave# | Wave#
1. 108 34: 140 67: 3 100:; 165 *1
2: 110 35: 94 68: 2 101 165
3: 111 38: 141 69; 4 102: 77T ™M
4: 112 37 142 70: 9 103. 171
5; 713 38: 142 AN 8 104: 182
6: 114 39; 142 72 11 105: 181
7. 115 40: 85 73: 12 1086: 79 ™
8: 116 41 143 T4 a1 107: 176
9 117 42: 144 T5: a8 108 177
10. 118 43 45 78: 108 109: 175
11; 119 44 145 77 105 110: 178
12 120 45; 102 78: 153 111 179
13 121 46:; 13 79: 107 112 t72
14 122 47 10 BO: 108 113 173 "1
15; 123 48: 148 Bt 154 114; 173
16: 124 49:; 35 B2 155 1185; 174
17: 125 50: 147 83 156 116: 150 *3
18; 23 51; 148 84: 161 17 155 *3
19: 126 B2: 87 85: 162 118: 180 *3
20. 127 33; 50 86 163 119; 164 *3
21 128 54, 51 87 1680 "1 120: 162 *3
22 129 55: 149 88: 180 "1 121; 163 *3
23: 130 56: 48 86: {63 1 122: 157 *3
24 131 57 49 80 157 123: 170 *3
25: 132 58. 63 81 158 124 165 *3
26; 133 59: 65 92: 157 11 125; 182 *3
27: 134 60 150 93: 159 1286: 181 *3
28 135 81; 151 94 166 127: 178 *3
29: 138 62: 16 95: 167 128: 172 *3
30 137 83: 32 96; 168 *2 129: 168 *3
at: 138 64: 14 a7 1689
32 138 85: 152 8. 170
33; a7 88: 1 89: 170"

Die nicht mit einem 7*” markierten Wellenformen sind identisch mit denen des JV-80
Synthesizers,

*1 : an diesen Positionen befinden sich zum JV-80 nicht absolut identische, aber dhnliche
Wellenformen,

*2 :an diesen Pesitionen sind die Wellenformen zwar gleich, der JD-990 spielt diese allerdings als
”Short Loops™ ab, wihrend der JV-8( diese Wellenformen als "One-Shots™ abspielt,

*3 : an diesen Positionen befinden sich zwar identische Wellenformen, der JD- 990 spielt diese
allerdings vorwirts ab, wihrend der JV-80 diese Wellenformen riickwirts abspieit. Der
Kilangunterschied ist entsprechend deutlich.
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Wie bekommt man den ROLAND MIDI-GUIDE?
) Ganz einfach: Per Post!
Uberweisen Sie DM 25,-- auf das Konto ROLAND, Bankhaus Delbrick,
BLZ 200 203 83, Konto-Nr.588 67.

Bitte vermerken Sie das Stichwort "MIDI-GUIDE", damit wir wissen
was wir Thnen zuschicken solien und vergessen Sie nicht Ihren
Namen und die Adresse anzugeben. Nur so kann Thnen der
Postbote den MIDI-GUIDE ins Haus bringen.






