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RISK OF ELECTRIC SHOCK
DO NOT OPEN

VORSICHT: GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES, NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUR VERMEIDUNG DES RISIKOS EINES ELEKTRISCHEN
SCHLAGES, DIE GERATEABDECKUNG (ODER RUCKWAND)
NICHT ABNEHMEN.

WARTUNG DURCH DEN ANWENDER IST IM GERATEINNERN
NICHT ERFORDERLICH.

SERVICE NUR DURCH GESCHULTES FACHPERSONAL.

Der Blitz in einem glelchseitigen Warndreieck soll den Anwender
daraut hinweisen, daB ungeschitzte ,gefshriiche Spannungen®
im Gerateinnern vorhanden sind, die hechgenugsind, um Perso-
nen einen elektrischen Schiag versetzen zu kénnen.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseltigen Warndreieck soll
den Anwender darauf aufmerksam machen, da8 wichtige Bedie-
nungs- und Wartungs-/Service-Anweisungen in den Begleit-
papieren zum Ger#t enthalten sind.
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i HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, STROMSCHLAG ODER VERLETZUNG VON PERSONEN 1

WICHTIGE SICHERHEITS-INSTRUKTIONEN

WARNUNG - Bei der Anwendung elekirischer Geréte sind immer einige grundsétzliche Vorsichtsmafregeln
zu beachten, einschlieBlich folgender:

1. Lesen Sie vor dem Gebrauch des Gerétes alle mit-
gelieferten Instruktionen sorgfaltig durch.

2. Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der Nihe von
Wasser.

3. Dieses Produkt sollte nur auf einem vom Hersteller
empfohlenen Wagen oder Stander/Stativ betrieben
werden.

4. Dieses Gerét solite so aufgestellt werden, daB eine
ausreichende Belliftung gew&hrleistet ist.

5. Dieses Gerét sollte nicht direkt in der Nahe von War-
mequellen wie Heizkdrpern, Ofen oder anderen war-
meerzeugenden Einrichtungen aufgestelit werden.

6. Der Betrieb an staubigen Platzen sollte vermieden
werden,

7. Das Gerét sollte nur an Stromnetzen betrieben wer-
den, die in der Bedienungsanleitung beschrieben
oder auf dem Produkt vermerkt sind.

8. Das Netzkabel des Gerétes sollte aus der Steckdose
gezogen werden, wenn das Geréat Giber einen langeren
Zeitraum hinweg nicht betrieben wird.

9. Nicht auf das Netzkabel treten.

10. Beim Ausstecken nicht am Kabe! ziehen, sondern
am Stecker selbst.

11.Wird das Ger&t mit anderen verbunden, so solite
nach der Beschreibung in der Bedienungsanleitung
verfahren werden.

12. Achten Sie darauf, daB ke'!ne Gegenstdnde in das
Gerét fallen und durch die Offnungen keine Flussig-
keit in das Gerateinnere gelangt.

13.Das Gerét sollte durch qualifiziertes Fachpersonal

gewartet werden, wenn:
A. Das Netzkabel oder der Stecker beschadigt ist;
oder
B. Objekte in das Gerat gefallen oder Filissigkeit
hineingeschittet wurde; oder
. Das Produkt Regen ausgesetzt war: oder
. Das Gerét scheinbar nicht normal arbeitet oder
Anderungen im Betriebsverhalten aufzeigt; oder

. Das Geréat hinuntergefallen oder das Geh&use

beschéadigt ist.

14. Nehmen Sie keine eigenen Reparaturversuche tiber
den in den Wartungshinweisen angegebenen Be-
reich hinaus vor. Alle weiteren Service-Arbeiten soll-
ten qualifiziertem Fachpersonal vorbehalten bleiben.
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Ju1-800

Programmierbarer
Synthesizer

Bedienungs-Handbuch |
(Bedienungsanleitung)

Vielen Dank fiir den Kauf des programmierbaren Synthesizers Roland JD-800.

Der JD-800 ist ein digitaler Synthesizer modernster Prigung, speziell dafiir konzipiert, die Vorteile der Synthese von
Musik ausnutzen zu kénnen und Freude an der Schaffung Ihrer eigenen Sounds zu vermitteln. Um aber auch wirklich
alle Vorteile bezliglich Soundqualitit und Funktionalitit des JD-800 ausniitzen zu k&nnen, und sich an langem und
problemlosem Betrieb erfreuen zu konnen, lesen Sie bitte dieses Handbuch sorgfiltig durch. Wir sind sicher, daB} Sie
feststellen werden, dafi der JD-800 ein auBerordentlich leistungsfahiges Werkzeug zur Sounderzeugung sowohl fiir im
Studio-Aufnahmebereich als auch auf der Bilhne darstelit.

© Copyright 1991 by ROLAND CORPORATION
Alle Rechte vorbehalten. Nachdruck, auch auszugsweise, sowie Vervielfiltigungen jeglicher Art nur mit schriftlicher
Genehmigung von ROLAND CORPORATION.



Wie dieses Handbuch zu verwenden ist

Dieses Handbuch ist in zwei Teile eingeteilt:

Bedienungshandbuch I (Bedienungsanleitung)

Bedienungshandbuch II (Referenz-Handbuch)

Dieses Handbuch (die Bedienungsanleitung) erkldrt die wichtigsten Vorgidnge und Funktionen,
die Sie wissen miissen, um mit dem JD-800 arbeiten zu kénnen. Unabhéingig davon, ob dies Ihr
erster Synthesizer ist oder Sie bereits Erfahrung mit Synthesizern haben, sollten Sie unbedingt
die notwendigen Abschnitte lesen. Wenn Sie den JD-800 detaillierter kennenlernen wollen,
lesen Sie zunichst dieses Handbuch ganz durch und schlagen dann in den jeweiligen Kapiteln im
Bedienungshandbuch II (Referenz-Handbuch) nach.

In nachfolgender Tabelle sind die einzelnen Kapitel dieses Bedienungshandbuches aufgefiihrt.
Arbeiten Sie jedes davon je nach Notwendigkeit durch.

Kapitel Wenn dies Ihr Wenn Sie bereits mit
erster Synthesizer Synthesizern gearbeitet
ist haben

1 Was ist der JD-800? o} X

Il Grundsitzliche Bedienvorginge ) A

I Wie Sounds modifiziert werden O A

IV Anwendungen @) A

v Uber MIDI A A

O Dieses Kapitel unbedingt lesen
A Falls notwendig, dieses Kapitel lesen
X Dieses Kapitel braucht nicht gelesen zu werden

Vereinbarungen in diesem Handbuch

Um die Informationen so klar wie méglich darstellen zu kénnen, werden in diesem Handbuch
folgende Vereinbarungen getroffen. Wenn Sie auf ein Symbol stofien, das Sie nicht verstehen,
sehen Sie auf dieser Seite nach. '

@ In inversen Kistchen - gedruckte Bezeichnungen beziehen sich auf Frontblenden-
Schieberegler. Mit ist zum Beispiel der VALUE-Schieberegler gemeint. Worter in
Kistchen [ | bedeuten Frontblenden-Tasten. bedeutet also zum Beispiel die
Solo-Taste. '

® CURSOR [« [F] und PAGE [&] [V] bedeutet, daB Sie die eine oder andere Taste driicken
sollen.

® Mit einem Stern ,*“am Anfang einer Zeile wird ein Kommentar oder eine Anmerkung einge-
leitet.

@ (siche II S. **) bedeutet ein Hinweis auf eine Seitennummer. ,,JI* weist auf das Bedienungs-
handbuch II (Referenz-Handbuch) hin.



Die wichtigsten Features

Der JD-800 ist ein Synthesizer mit modernster Digital-Technologie, die auf Rolands langjéhrige Erfahrung auf dem
Gebiet der analogen Synthesizer fulit. Einige der wichtigsten Bigenschaften sind nachfolgend aufgefiihrt.

Hochgqualitative Soundquelle

Der JD-800 verwendet eine PCM-Soundquelle, die 108 unterschiedliche Arten von PCM-
Wellenformen, wie zum Beispiel Sdgezahn, Impulse, Rauschen, ,,One-Shot“ und Looped Wave-
forms“ verwendet.

Weitere Schwingungsformen kdnnen von einer Waveform-Card geladen werden (SO-JD-80
Serie; Sonderzubehér). Zusitzlich kénnen diese PCM-Wellenformen i{iber Filter verarbeitet
werden, wodurch man eine auBerordentlich groBe Vielfalt an Soundkreations-Moglichkeiten
erhilt.

Frontblenden-Design fiir intuitive Soundkreation

Der JD-800 besitzt Frontblenden-Bedienelemente flir alle grundsitzlichen Tone-Parameter,
wodurch eine Briicke zwischen den analogen Synthesizern und der digitalen Synthesizer-Tech-
nologie geschlagen wird. Da die Regler fiir die einzelnen Parameter in der Reihenfolge des
Signalflusses angeordnet sind, ist der Signalformungs-ProzeB leicht zu verstehen. Die Sound-
parameter lassen sich auch wihrend der Darbietxing in Echtzeit dndern.

Eingebauter Effektprozessor

Der JD-800 hat einen Onboard-DSP (Digital Signal Processor), der eine grofie Vielzahl von
Effekten ermtiglicht:

Im Single-Mode stehen 8 unterschiedliche Digital-Effekte zur Verfligung: Ein dreibandiger
Equalizer fiir jeden Patch, wie auch Verzerrer, Enhancer, Phaser, Spektrum, Delay, Chorus und
Reverb.

Im Multi-Mode sind 4 verschiedene Digital-Effekte mdglich: Ein Dreiband-Equalizer fiir jeden
Patch und Chorus, Delay und Reverb. Sie kdnnen angeben, wie der Effekt auf jeden der funf
Parts und den Special Part wirken soll.

Zwei Wiedergabe-Modes: Single und Multi

Der JD-800 hat zwei Wiedergabe-Modes: Single und Multi.

Im Single-Mode spielt der ganze JD-800 ein einzelnes Patch. Diese Betriebsart ist gut geeignet,
wenn Sie Solo-Parts spielen. '

Im Multi-Mode arbeitet der JD-800 als Multi-Timbral-Soundquelle mit fiinf Synth Parts und
einem Special Part. Wird der JD-800 zusammen mit einem Sequenzer oder einem Multitrack-
Recorder verwendet, ermdglicht diese Betriebsart das gleichzeitige Spielen aller Parts eines
Ensembles.

Externe Erweiterung

Der JD-800 besitzt zwei Card Slots: DATA-Card (M-256E, Sonderzubehér) und WAVEFORM-
Card (SL-JD-80 Serie, Sonderzubehor). Wird eine DATA-Card eingeschoben, kénnen Sie aus
insgesamt 128 Patches auswihlen, einschlieBlich der 64 internen Patches. Wird eine WAVE-
FORM-Card verwendet, kdnnen Sie auch Sounds mit PCM-Waveforms von der Card erzeugen.
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Wichtige Hinweise

Zusitzlich zu den auf Seite 2 unter Sicherheits-Vor-
kehrungen aufgefihrten Punkten beachten Sie bitte
noch folgendes:

NetzanschluB3

@ Immer wenn Sie irgendwelche Verbindungen mit
anderen Geriiten vornehmen, schalten Sie zunéchst
bei allen Geriten den Netzschalter aus. Dadurch beu-
gen Sie eventuell moglichen Fehlfunktionen und
Beschidigungen der Lautsprecher vor.

@ Das Gériit nicht an eine Steckdose anschlielen, von
der bereits andere Geriite gespeist werden, die St6-
rungen erzeugen (wie zum Beispiel Elektromotore,
Beleuchtungsregler usw.).

Aufstellung

® Die Aufstellung in der Nihe von Endstufen oder
anderen Geriten, die grofere Netztransformatoren
enthalten, kann zur Einstrahlung von Brummstérun-
gen fihren.

© Dieses Geriit kann unter Umstdnden Radio- und
Fernseh-Empfang stéren. Betreiben Sie deshalb die-
ses Gerit nicht in unmittelbarer Ndhe von solchen
Empfingern.

Wartung

® Fiir die tigliche Reinigung ist das Gerét mit einem
weichen, trockenen oder leicht angefeuchteten Tuch
abzuwischen. Zur Entfernung von hartnéckigem
Schmutz kann das Tuch leicht mit einem neutralen
Reinigungsmittel angefeuchtet werden. Danach ist
das Geriit gut trockenzuwischen.

@® Fiir die Reinigung niemals Losungsmittel wie
Benzin, Verdiinner, Alkohol oder &hnliches verwen-
den, um nicht die Lackierung aufzuldsen oder das
Gehiuse zu deformieren.

Zusitzliche Vorsichtsmafinahmen

® Schiitzen Sie das Geit vor starker Erschiitterung.

© Niemals fest auf das Display driicken oder irgendwie
darauf schlagen. R

® Das Geriit erzeugt selbst etwas Wiarme und strahlt
diese ab. Dies ist ganz normal.

® Vor der Verwendung des Gerites im Ausland sollten
Sie mit Ihrer nichsten Roland-Servicestelle Kontakt
aufnehmen.

@ Das Display kann ein leises Gerflusch erzeugen, was
aber ganz normal ist.

Speicherschutz

® Im Inneren des Geriites befindet sich eine Batterie,
die dazu dient, den Speicher unter Strom zu halten,
wihrend das Netz abgeschaltet ist. Die normale
Lebensdauer dieser Batterie betrigt 5 Jahre oder
ldnger, Wir wollen aber ausdriicklich empfehlen, daB}
Sie diese alle 5 Jahre auswechseln. Denken Sie bitte
daran, daf} die tatsichliche Lebensdauer der Batterie
von den Umgebungsbedingungen (speziell der
Temperatur) abhingt, in der das Gerét betrieben
wird. Wenn die Batterie gewechselt werden soll,
beauftragen Sie bitte dazu einen qualifizierten
Techniker.

© Wird die Batterie schwach, so erscheint nachfolgende
Anzeige auf dem Display: ,Internal battery low*. Zu
diesem Zeitpunkt konnen jedoch bereits Speicher-
inhalte verlorengegangen sein!

® Bitte achten Sie darauf, dafl der Speicherinhalt auch
durch andere Umstidnde verloren gehen kann; dies
konnte zum Beispiel passieren, wenn das Gerit zur
Reparatur eingesandt wurde, oder wenn pldtzlich
eine Fehlfunktion aufgetreten ist. Wichtige Daten
sollten deshalb auf eine Data-Card oder ein anderes
MIDI-Geriit (zum Beispiel einen Synthesizer) gesi-
chert werden oder sind schriftlich festzuhalten.
Obwohl der Kundendienst bei Reparaturen mit
#uBerster Vorsicht arbeitet, kann es insbesondere bei
Arbeiten am Speicher oder zugehdrigen Baugruppen
vorkommen, dall Daten verlorengehen. In diesem
Fall weisen wir vorsorglich darauf hin, daf} es nicht
moglich ist, diese verlorenen Daten wieder zuriick-
holen.
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Vorder- und Riickseite

Riickseite

Power-Schalter (POWER)
Damit wird das Gerdt ein- und ausge-

schaltet.  Hold-Pedal-Buchse (HOLD PEDAL) Externe Steuerbuchse (EXT CONT)
N An diese Buchse kann ein FuBschalter (nicht rasten- Hier kann ein Schwellerpedal (EV-5, EV-10, Sonderzu-
Netzbuchse (AC) o " o

\ e T der Typ: FS-5U, DP-2, Sonderzubehér) gesteckt wer- behdr) angesteckt werden. Abhéingig von der Buchsen-

Stecken sie hier das mitgelieferte Netzkabel > K . "
NP b s ; den, der als Dimpfer-(Halte-)Pedal verwendet wer- Finstellung kann durch das Fullpeadal die Lautstirke

an. Verbinden Sie das Kabel mit einer Netz- don k (Modulation, P dor Aftertouch) gesteuert werd
buchse korrekter Spannung fur Ihr Gerét. en xann. . » t'an ode ertouch) gesieuert werden.

POWER i PAVEFORM DATA

g ﬁ

WAVEFORM Kartenschacht (WAVEFORM)

Hier kann eine WAVEFORM-Card (SL-JD-80
Series, Sonderzubehér), die PCM Waveforms ent-
hiilt, eingeschoben werden.

DATA Kartenschacht (DATA}

Hier kann eine DATA-Card (M-256E, Sonderzube-
hér) eingeschoben werden, um darauf Patch-Ein-
stellungen oder sonstige Daten zu speichern.

Kopfhorer-Buchse (PHONES)

kann.

MIDI-Buchsen (MIDI IN/OUT/THRU) An
diesen Buchsen kénnen MIDI-Kabel gesteckt
werden, wodurch der JP-800 Spielinformatio-
nen mit anderen MIDI-Geriten austauschen

Hier kann ein Stereo-Kopfhorer (RH-100, Sonderzut
hér) angesteckt werden. Die Kopfhorer-Lautstirke w:
mit einem Schieberegler auf der Frontblende eingeste
Uber die Ausgangsbuchsen wird auch ein Sound ausgeg
ben, wenn an dieser Buchse ein Kopfhorer gesteckt 1
Wollen Sie andere Kopfhorer verwenden, achten Sie d
auf, daB die Impedanz zwischen 8 und 150 Ohm Legt

Direct Out Buchsen (DIRECT OUT L/R)
Diese Stereo-Ausgangsbuchsen werden nur im Multi-Mode verwendet. Sie geben
den direkten Sound des Instruments aus (den Sound, der nicht {iber Effektgeriite
verarbeitet wurde). Verwenden Sie diese Buchsen, wenn Sie Ihren Sound iiber
externe Effekigerite verarbeiten wollen. Im Single-Mode wird tiber diese Buchsen
kein Sound ausgegeben. Ist an diese Buchsen nichts angeschlossen, wird der
Direct Sound tiber die Mix Out Buchsen ausgegeben.

Mix Out Buchsen (MIX OUT L [MONO] / R)

An diese Stereo-Ausgangsbuchsen konnen Sie ein exterr
Mixer/Verstirker-System anstecken. Zusammen mit de¢
Direct-Sound wird ein iiber die internen Effekte verarbeite
Sound ausgegeben. Im Normalbetrieb werden diese Ausgan;
buchsen verwendet. Fiir Mono-Anwendungen ist die Buchse
(MONO) zu verwenden.




Vorder- und Riickseite

Tone Block

®

R Ao i
SRR
=° JQUkg &3 ° \ =

@® Palette (PALETTE)
Mit diesen Schiebereglern kénnen Sie die augen-
blicklich angewihlten Parameter flir alle vier Tones
gleichzeitig einstellen. Ist ein Patch ausgewéhlt,
werden diese Schieberegler den TVA-Pegeln zuge-
ordnet.

® LFO-Sektion (LFO 1/2)
Mit den LFO-Pararietern konnen Sie Effekte, wie
Vibrato, Wah-Wah und Tremolo erzeugen. LFO 1
und LFO 2 148t sich unabhingig voneinander ein-
stellen.

® Pitch-Hiillkurven-Sektion (PITCH ENV)
Hier wird festgelegt, wie sich die Tonhéhe {iber der
Zeit indert.

@® TVF-Hiillkurven-Sektion (TVF ENV)
Hier wird festgelegt, wie sich der Tone {iber der Zeit
dndert.

® TVA-Hiillkurven-Sektion (TVA ENV)
Hier wird festgelegt, wie sich die Lautstirke {iber der
Zeit dndert.

® TVA-Sektion (TVA)
Gibt die Lautstirke an.

@ TVF-Sektion (TVF)
Wihlt ein Filter aus und stellt den Tone ein.

WG-Sektion (WG)

Wihlt die Form der Grund-Schwingung aus und-gibt

die Tonhohe an. -

® Common-Tasten (COMMON)
Damit wird die Velocity-Kurve (Anschlag-Dynamik)
eingestellt, die fiir den gesamten Tone gilt und es wird
der Hold-Effekt ein- bzw. ausgeschaltet.

11



Vorder- und Riickseite

System-Block, Common-Block

® Single-Taste |SINGLE

Durch Driicken dieser Taste wird der Single-Mode
ausgewdhlt.

@ Multi-Taste [MULTI
Durch Driicken dieser Taste wird der Multi-Mode
ausgewihlt.

® Tune/Funktion-Taste [TUNE/FUNC

Nach dem Driicken dieser Taste kdnnen Sie Einstel-
lungen vornehmen, die den gesamten JD-800 betref-
fen, wie zum Beispiel Gesamt-Stimmhdhe, Transpo-
nierung, externe Steuerung und Mix Out Filter.

® MIDI-Taste [MIDI
Durch Driicken dieser Taste werden Einstellungen,
die MIDI betreffen, durchgefiihrt.

® Part-Tasten [€] PART [>]
Wird der JD-800 im Multi-Mode verwendet, sind
diese Tasten zu betétigen, um die Parts auszuwihlen.

® Part-Editiertaste |PART EDIT

Wird der JD-800 im Multi-Mode verwendet, ist diese
Taste zu driicken, um die Part-Parameter einzu-
stellen.

@ Special Setup Taste [SPECIAL SETUP]

Wird der JD-800 im Multi-Mode verwendet, ist diese
Taste zu driicken, um die Setup-Parameter einzu-
stellen. ‘
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Effect-Taste [EFFECTS

Wird der JD-800 im Multi-Mode verwendet, ist diese
Taste zu driicken, um die Effect-Parameter einzu-
stellen. '

® Layer-Tasten LAYER [TONE A] - [TONE D]
Verwenden Sie diese Tasten, um die Tones des
Patches ein- bzw. auszuschalten, oder die Active
Tones auszuwihlen. Die Tastenanzeige leuchtet auf
und zeigt damit die erklingenden Tones an.

Layer/Active-Taste [LAYER <> ACTIVE]

Driicken Sie diese Taste, um Layer on/off oder Active
on/off fiir die vier Tasten [TONE A] - [TONE D] anzu-
zeigen und einzustellen. Wird Layer ein- bzw. ausge-
schaltet, leuchten die Anzeigen der vier Layer-Tasten
bzw. bleiben dunkel. Wird Active ein- bzw. ausge-
schaltet, blinken die Anzeigen der vier Layer-Tasten
bzw. bleiben dunkel.

® Edit Common Taste EDIT {COMMON

Driicken Sie diese Taste, um die Common-Parameter
fiir einen Patch einzustellen.

® Effekt-Editiertaste EDIT [EFFECTS

Driicken Sie im Single-Mode diese Taste, um die
Effekt-Parameter fiir einen Patch einzustellen.



Vorder- und Riickseite

Yolume-Schieberegler usw.

® VYolume-Schieberegler
Mit diesem Schieberegler wird die Lautstirke der
Mix-Out-Buchsen und des Kopfhorers eingestellt.
Der Regler hat keinen EinfluB auf die Lautstirke der
Direct-Out-Buchsen.

@ Transponier-Taste [TRANSPOSE

Driicken Sie diese Taste, um das Keyboard in der
Tonhdhe zu transponieren.

® Solo-Taste
Sobald Sie diese Taste driicken und die Anzeige
leuchtet auf, k6nnen Sie den JD-800 wie einen mono-
phonen Synthesizer spielen.

® Portamento-Taste
Wird diese Taste bei leuchtender Solo-Taste
gedriickt, ist der Portamento-Effekt (ein weicher Ton-
héhen-Ubergang zwischen den Noten) eingeschaltet.

® Bender/Modulations-Hebel
(BENDER/MODULATION)
Verwenden Sie diesen Hebel, um die Tonh8he zu ver-
schieben, (Bender) oder einen Vibrato-Effekt zu
erzeugen (Modulation).

13



Vorder- und Riickseite

Display usw.

\ o @ o
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@ Exit-Taste
Driicken Sie diese Taste, um aus den Betriebsarten
Data-Transfer, ROM-Play oder einer Editier- oder
Einschreibe-Operation zum Play-Mode zurlickzu-
kehren.

@ Value-Schieberegler
[INC/YES]-Taste
[DEC/NO]-Taste
Mit diesen Bedienelementen kénnen Sie die Parame-
ter-Werte (auBer diejenigen fiir die Tone-Parameter)
indern. Der Parameter-Wert erh6ht sich jedesmal um
1, wenn Sie die [[INC/YES]-Taste driicken bzw. ernied-
rigt sich um 1, wenn Sie driicken. Der
Schieberegler ist recht praktisch einsetzbar, wenn Sie
groBere Wertdnderungen durchfithren wollen. Die
[INC/YES|/[DEC/NO|-Tasten werden auch zur
Beantwortung von Fragen verwendet, die auf dem
Display erscheinen und bestitigt werden miissen.
% Diese Tasten und der Schieberegler kidnnen zur
Anderung von Tone-Parametern nicht verwendet
werden.

® LED-Display
Hier erscheint die Nummer (Bank und Number) des
augenblicklich ausgewihlten Patches. Wihrend der
Patch editiert wird, erscheint ein Punkt.
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® LC-Display
Je nach der Situation zeigt das linke Display Patch-
und System-Informationen, wihrend das rechte
Display Tone-Informationen darstellt.

® Seiten-Tasten PAGE [A] [V]
Wihrend des Spielens kénnen Sie diese Tasten zur
Auswahl der zu iiberpriifenden Tone-Parameter
verwenden. Wihrend Sie editieren (aufler Tone-
Parameter), kdnnen Sie mit diesen Tasten die Para-
meter auswihlen.

® Cursor-Tasten CURSOR
Wihrend des Editierens oder Eingebens eines Patch-
Namens oder dhnlichem, k6nnen Sie diese Tasten
zum Bewegen des Cursors (Blink-Marke) nach links
oder rechts verwenden.



Vorder- und Riickseite

Bank/Number-Tasten usw.

@

ks B

@ Internal/Card-Taste [INT/CARD

Durch Betitigen dieser Taste kdnnen Sie zwischen
den internen Patches/Setup (INT) und DATA Card
Patches/Setup (CARD) umschalten.

® Bank/Number-Tasten

(Bank [1] - [8], Number [1] -
Mit diesen Tasten kdnnen Sie einen aus 64 Patches
auswihlen; 11 - 88.

® Vergleichstaste [COMPARE

Wenn Sie diese Taste wihrend des Spielens gedriickt
halten, werden die Original-Parameterwerte des

Patches im rechten LCD angezeigt. Durch Driicken

dieser Taste wihrend einer Einschreibe-Operation
kénnen Sie den Sound des Bestimmungs-Patches, in
den Sie einschreiben, {iberpriifen.

® Kopiertaste [COPY

Driicken Sie diese Taste, um Parameter eines Patches
oder eines Special Setups zu kopieren.

® Manual-Taste [MANUAL

Driicken Sie diese Taste, um den momentanen Tone
auf die augenblicklichen Frentblenden-Einstellun-
gen anzupassen {die Position aller Frontblenden-
Bedienelemente).

® Einschreibetaste [WRITE]
Driicken Sie diese Taste, um einen editierten Patch
oder ein Special Setup in den internen Speicher oder
auf eine Card zu speichern.

@ Dateniibertragungs-Taste [DATA TRANSFER]
Nach dem Driicken dieser Taste werden Daten
zwischen dem JD-800 und externen Geriten aus-
getauscht oder das Geridt wird auf die Werks-
Voreinstellung zuriickgesetzt.

15
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Der JD-800 verfiigt {iber eine grofle Vielzahl von Funktionen. Die einfache Auflistung und Erklirung jeder Funktion
und jedes Bedienvorganges wiirde hier aber mehr verwirren als helfen. Deshalb werden in diesem Kapitel die Eigen-
schaften und die Struktur des JD-800 vorgestellt, um Ihnen zunichst einen allgemeinen Uberblick zu vermitteln.



1. Die Philosophie des JD-800

I-2

»Ein Synthesizer ist nichts, wenn er nicht kompliziert ist. Es gibt noch immer nicht sehr viele
davon auf der Welt, es gibt noch weniger Leute, die einen zusammenzubauen verstehen, und noch
viel weniger, die etwas damit anzufangen wissen, die seine Fihigkeiten, sein Potential, seine
Grenzen erkennen.®

Dieses Zitat von Steven Spielberg aus den 70er Jahren ist eine zutreffende Beschreibung der
typischen Synthesizerstruktur der damaligen Zeit. Die allerersten Synthesizer waren in der Tat
groBe, schwere Geréte, die nicht nur schwer zu transportieren, sondern auch schwer zu bedienen
waren. In einem Punkt waren sie jedoch vielen modernen Instrumenten haushoch {iberlegen:
Da diese frithen Synthesizer flir jeden ihrer Parameter ein eigenes Bedienungselement besaf3en,
war eine sofortige Umsetzung einer Klangidee problemlos moglich.

Im Laufe der Weiterentwicklung des Synthesizer wurde dem Benutzer diese Mdoglichkeit
der intuitiven Klangschépfung genommen, da es unmoglich wurde, sofortigen Zugriff auf alle
Parameter zu gewihrleisten.

Zwar haben moderne Synthesizer gegeniiber ihren Vorfahren diverse Vorteile und sind diesen
von der klanglichen Vielfalt her besonders bei imitativen Sounds iiberlegen, aber dem urspriing-
lichen Zweck eines Synthesizers, ndmlich neuartige Kldnge zu erzeugen und intuitiv zu beein-
flussen, kOnnen sie oftmals nicht dienen.

Diese Uberlegungen haben zur Entwicklung des JD-800 gefiihrt, der die Vorteile beider Gerite-
gattungen in sich erstmals vereint.

Sdmtliche klanglichen Parameter eines Synthesizers lassen sich sofort, ohne » weitere
Bedienungsschritte verdndern. Dadurch wird Klangprogrammierung wieder zu einem kreativen
Prozef3, der Spafl macht.

Kldnge zu programmieren ist an sich ein technisch hochstehender und komplizierter Vorgang,
der jedoch durch die einzigartige Benutzeroberflache viel seines Schreckens verloren hat und
geradezu zum Sound kreieren animiert. Weiterhin ist es nattirlich von besonderem Reiz, die
eigene Musik mit eigenen, selbst erstellten Sounds zu verwirklichen.



Nachfolgend wollen wir betrachten, wie der JD-800 organisiert ist. Zunéchst erkliren wir die grundsatzhchen Bedienvor-
ginge und wie der Single-Mode und der Multi-Mode organisiert sind.

@ Grundsiitzliche Bedienvorgiinge

Um in die verschiedenen Betriebsarten zu gelangen, ist die entsprechende Taste zu driicken. Um
die Betriebsart wieder zu verlassen, driicken Sie [EXIT].

{( Single-Mode j]

SINGLE
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2. Wie der JD-800 organisiert ist

Vorgehensweise im Multi-Mode

( Multi-Mode

J}'—P( Auswahl eines Parts )4

MLTE
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2. Wie der JD-800 organisiert ist

O Single-Mode

Im Single-Mode kdnnen Sie zu einem bestimmten Zeitpunkt immer nur ein Patch spielen. Ein
Patch besteht aus bis zu vier Tones, die dann iiber eine gemeinsame EQ-Stufe zur Effekteinheit.
gelangen. Nachstehende Block-Schaltbild zeigt den Signalflufl vom Tastendruck bis zum Sound-
ausgang. Details {iber die Daten in einem Patch finden Sie im Abschnitt ,Wie eine Patch organi-
stert ist” (siehe Seite Il - 3).

Patch
L
S [omE D || E0_—s[EFrECTS || UXouT
@ \ p Buchsen
~—>| _Gawes [ R
TONE A |

I-5



2. Wie der JD-800 organisiert ist

O Struktur des Multi-Mode

Im Multi-Mode erklingen beim JD-800 bis zu fiinf Synthesizer-Parts (Patches) und ein
Special Part (Setup). Fiir alle Parts wird jedoch der gleiche Effekt verwendet. Fiir jeden Part
kénnen Sie den jeweils dem Patch zugeordneten Pegel und Pan einstellen und die Ausgangs-
Zuordnung/Effekt-Mode und den Effektpegel festlegen, d. h. bestimmen, wie hoch der Effekt-

I-6

anteil ist.

Der Special Part verwendet fiir jede Taste einen Tone, wobei Sie fiir jede Taste Pan, Effekt-Mode
und Effekt-Pegel einstellen konnen. Nachstehende Skizze zeigt den SignalfluBl vom Tastendruck

angefangen bis zum Soundausgang.

Part 5
Part 4
Part 3
Part 2
Part 1
P h OLGVB‘
atc P
[rone p v -’203?put
AL
e g assign
TONE A OFffect
mode
OEffect
level
%A
|
Effects
A
1 Special Part g‘c—i\;&;lm
Setup assign
Key : C7
[ Key:C#2
Key : C2
* OPan
COEffect
mode —
TONE A 1OEffect >[ EQ |
level

L
—

SEmmsnmms o
R

MIX OUT Buchse
oder
DIRECT OUT Buch:




2. Wie der JD-800 organisiert ist

O Memory

Im ,Memory“ werden Ihre Patches und weitere Daten abgespeichert. Der JD-800 besitzt
zwei Arten von Speichern: Den internen Speicher (INT) und den DATA-Card-Speicher (CARD).
Das nachstehende Diagramm zeigt die Einteilung des internen Speichers und des DATA-
Card-Speichers.

Wenn Sie einen Patch auswihlen, werden die Daten zunichst in einen ,temporiren® Bereich
kopiert, wobei diese Daten dann zur Erzeugung der Sounds verwendet werden. Die von Thnen
durchgefiihrten Editierungen beeinflussen diese Daten im Temporir-Speicherbereich.

Die Daten in diesem Temporar-Speicherbereich gehen verloren, wenn Sie das Geriit abschalten,
wobei aber die Daten im Speicher erhalten bleiben und jederzeit abgerufen werden kinnen.

* Sie konnen Patches vom internen Speicher und von einer Card gleichzeitig verwenden,
nicht jedoch in einem Special-Setup.

Internal  (INT) memory area DATA (CARD) memory area
R , N
11 |E c7 18 | C7
1} I :
j
: ! :
| ! : \
1 [ {
\ ! ] H \
C#2 " C#2 :
81 \ 88 c2 i 81 88 Cc2 )
T ' Ay
Patch Special I !
Setup ! !
| 1
BT : L) L //
poven vl - ’
Q Power oL i K
L] T /
@ / /
TR L7 /
- - - - /
- /
’
/ L7
Temporary | N o7 e
7
area / S/ Cj e 5
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§ i el \
: > i}
C#2
C2
-~
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Nachfolgend wird beschrieben, wie der JD-800 zum Spielen vorbereitet wird.



1. Vorbereitung

® Durchfiihren der Anschliisse

Der JD-800 enthilt keinen eigenen Verstirker oder Lautsprecher. Sofern Sie nicht Kopfhorer
verwenden, bendtigen Sie ein externes Verstirkersystem, wie zum Beispiel ein Radio-Cassetten-
gerit, eine Stereoanlage oder einen Keyboard-Verstirker,

JD-800 Externes Verstarkersystem
- VOLRME
; Stellen Sie die Lautstarke auf 0! Q Stellen Sie die Lautstarke auf 0!
POWER
£l
B Schalten Sie das Gerét ab! D Schalten Sie das Gerat ab!

% Bevor Sie irgendwelche Anschliisse stecken, iiberpriifen Sie folgende zwei Punkte. Falls Sie
dies nicht tun, konnten Beschiidigungen in Threm Verstiirker- oder Lautsprechersystem auf-
treten.

O Ist sowohl beim JD-800 als auch beim Verstiirker der Netzschalter ausgeschaltet?

O Ist sowohl am JD-800 als auch am Verstiirkersystem die Lautstiirke auf 0 gedreht?



1. Vorbereitung

Verbindung mit externen Verstirkersystemen

Das mitglieferte Kabel kann zur Verbindung des JD-800 mit einem Keyboard-Verstirker usw.
verwendet werden oder Sie kdnnen den Stecker-Adapter entfernen, um den JD-800 an”die
Cinch-Buchse AUX IN oder LINE IN einer Stereo-Anlage usw. stecken. :

Um die volle Leistungsféhigkeit des JD-800 ausnutzen zu kénnen, empfehlen wir, daB Sie ste-
reophon arbeiten. Falls dies nicht méglich ist, verwenden Sie nur die L-(MONO)-MIXOUT-
Buchse. Die DIRECT-OUT-Buchsen werden nur im Multi-Mode verwendet. Wird der JD-800
im Single-Mode eingesetzt, wird iiber die DIRECT-OUT-Buchsen kein Audio-Signal ausge-

zeben.
MIDt MIX OUT
. DIRECT OUT P —
THRU out IN HOLD PEDAL  EXT CONT R T L (MONO)  PHONES
| . T

i ﬁ i
B .

i

lin-, KSRl

0
O

o

e Ol

-

................

FuBschalt ----------- Seeeaneen . ; Stereo-Kopfhérer
uBschalter :

i
H
.
c ’
. '
'
l
]
t
U

§ :r ---------------------------- g --------------Eo----------»o--------‘E .......................... v @
Vv v v : zu den AUX- und LINE-IN-Buchsen
=N\ e s O
BEssses (oo (Gnen) © ©
OOOOOOOO%::E v
OI0I0ICIOI0IO
O|0I0I0I0ICI0I0] OO ©
ERARNERRNRERRAN] :H' 000 =j1000 @
T . J L ) co 20000 00
Mixer "~ Monitor-Lautsprecher (L ) Stereo-Anlage, Radio-Recorder usw.

Keyboard-Verstarker

*k Mit den Werksvoreinstellungen wird iiber die DIRECT OUT Buchsen kein Audio-Signal aus-
gegeben.

*k Werden die DIRECT OUT Buchsen nicht verwendet, wird der Sound iiber die MIX OUT
Buchsen ausgegeben. :

% Fiir MIDI-Anwendungen siehe ,MIDI-Anschliisse® (Seite V -2).



1. Vorbereitung

@ Ein-/Ausschalten des Gerites

Um etwaigen Beschidigungen Ihrer Anlage vorzubeugen, schalten Sie bitte das Netz in folgen-
der Reihenfolge ein/aus.

O Wie das Geriit eingeschaltet wird

@ Rulckseite @ Verstéarker JD-800 ® Verstarker

POWER

\( 0 <>— Power-Schalter

RN YR

—

Schalten von AUS auf EIN

POVER

® Schalten Sie den JD-800 ein.

Auf dem Display erscheint:

Folamd swunthesizer
Jh—aEe

%k Unmittelbar nach dem Einschalten wird fiir einige Sekunden eine Schutzschaltung aktiviert.
Wihrend dieser Zeit wird kein Sound ausgegeben.

® Nachdem folgende Anzeige erscheint, schalten Sie Ihr Verstirkersystem ein.

SIHGELE AEl CHeEL TLIES Lewa ]

¥
I—-1185%azada 1 FEE Rl R RES

@ Drehen Sie die Lautstirke des JD-800 auf einen passenden Pegel auf und stellen Sie
die Lautstirke Ihres Verstirkersystems je nach Wunsch ein, wilthrend Sie auf dem Keyboard
spielen.
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1. Vorbereitung

O Wie das Gerit ausgeschaltet wird

Beim Ausschalten der Anlage verfahren Sie bitte in umgekehrter Reihenfolge.

® JD-800 Verstarker @ Ruckseite

POWER

\( 0 %‘— Power-Schalter

DR

<—

Schalten von EIN auf AUS

@ Drehen Sie die Lautstdrke Ihres Verstirkersystems und am JD-800 zu.
@ Schalten Sie zunéchst Ihr Verstirkersystem aus.

® Schalten Sie dann den JD-800 aus.



2. Abhoren des Demo-Songs

® ROM-Wiedergabe im Single-Mode

MOOE
SINGLE  MATE

Nachfolgend wird beschrieben, wie Sie den im JD-800 vorhandenen Demo-Song im ,ROM-
Play-Mode"“ abhoren kdnnen. Jeder Mode (Single/Multi) besitzt einen eigenen Demo-Song.

@ ® ®
Wahrend Sie al N LYES 2 L¥ES £xt
hier gedriickt M ~ H
halten, driicken
Sie
N N’

Start Stop

® Uberpriifen Sie, ob sich der JD-800 momentan in Single-Mode befindet.

@ Wihrend Sie |EXIT] gedriickt halten, driicken Sie auf |INC/YES|. Es erscheint folgende
Anzeige:

= ROM FLAY =somomome
Introduyct iom

® Drlicken Sie {INC/YES| und die Wiedergabe beginnt. Driicken Sie auf {DEC/NOQ]|, so stoppt
die Wiedergabe.

S S22 S

@ Durch nochmaliges Driicken von [EXIT]| kehren Sie zum Single-Mode zuriick.

% Wihrend der ROM-Wiedergabe im Single-Mode erscheinen Informationen iiber die ge-
spielten Teile im Display.

Beispiel: mmmmmmmmeme LAYV THIE =
e L iFihal blauws

it
H

it
t ]

i
i

i

H

% Es ist nicht moglich, withrend der ROM-Wiedergabe auf dem Keyboard zu spielen.
* Die ROM-Wiedergabedaten werden nicht iiber MIDI OUT ausgegeben.



2. Abhbren des Demo-Songs

® ROM-Wiedergabe im Multi-Mode

e D @ ® ®
sta Wéhrend Sie il PCLES INCZ¥ES J £
hier gedriickt M ﬁ
ﬁ haiten, driicken ﬁ r ~ =
Sie
N o

Start Stop

® [MULTI} driicken.

@ Wahrend Sie |EXIT] gedriickt halten, driicken Sie auf [INC/YES]. Es erscheint folgende
Anzeige:

mmommmmz= RO PLAY oo
Eag De Wie

@ Driicken Sie [INC/YES| und die Wiedergabe beginnt. Driicken Sie auf [DEC/NO], stoppt die
Wiedergabe.

mmmmzmzs PLYTHIE oo
Ea De Wis

@ Durch nochmaliges Driicken von |[EXIT] kehren Sie zum Multi-Mode zurtick.

Single-Mode ,,Introduction*
Multi-Mode ,,Eau De Vie“
Musik komponiert von Adrian Scott, Copyright © 1991, Adrian Scott

Biographie des Komponisten Adrian Scott

Adrian Scott war friiher Singer und Keyboarder der populiren australischen Gruppe
»Alr Supply®. Nach einer Solo-Karriere gewann er 1984 den Silberpreis beim ,World Song
Festival Tokyo 84“. Augenblicklich ist er Produzent fiir Werbe- und Filmmusik. Zusitzlich
spielt er als Studiomusiker zusammen mit einer Anzahl australischer Top-Musiker, wie John
Farnham und Kylie Minogue. Er lebt in Melbourne, Australien.

Warnung: Alle Rechte vorbehalten. Eine unautorisierte Verwendung dieses Materials stellt
eine Verletzung einschligiger Gesetze dar.

% Es ist nicht moglich, wiihrend der ROM-Wiedergabe auf dem Keyboard zu spielen.
*k Die ROM-Wiedergabedaten werden nicht iiber MIDI OUT gesendet.



3. Sound-Auswahl und Spielen

a. Single-Mode

Ein Sound im JD-800 wird ein ,Patch® genannnt. Jeder Patch ist numeriert und kann einfach
durch Eingabe seiner Nummer aufgerufen werden. Vom Werk aus enthalten die 64 internen
Patch-Speicher voreingestelite Patch-Daten.

® Wie ein Patch ausgewihlt wird

Im Single-Mode arbeitet der gesamte JD-800 als Einzelinstrument. Dieses Instrument kann eine
Vielzahl unterschiedlicher Soundtypen produzieren.

Sy

® Drlicken Sie [SINGLE]|. Die Tastenanzeige leuchtet auf und nachfolgendes Display erscheint.

Programmwechsel-Nummer MIDI-Empfangskanal Tone-Parameter
S IHGLE EEl CHsEl TUH S Lo ]
IT—1lsSamada 1 RTINS X ST ) 2
,1\ I?‘ TONEA TONEB TONEC TONED

Patch-Nummer Patch-Name

® Driicken Sie BANK [1] - [8] und dann NUMBER [1] - [8], und ein Patch wird ausgewihit.

Wenn Sie beispielsweise BANK 4] und dann NUMBER {7] driicken, wird der Patch I-47

ausgewdhlt.
= IMGELE AR CHs ol TLH s s ]
I—-d47FiEwvensarnd o TEORSHA RES pSE

s Der Patch dndert sich erst, wenn Sie eine Number-Taste driicken.
k Bevor eine neu gekaufte DATA Card verwendet werden kann, muB sie initialisiert werden
(siehe Seite IV - 12).

Die Patches im JD-800 sind in acht Banks (BANK) eingeteilt mit acht Nummern (NUMBER) in

jeder Bank, was insgesamt 64 (8 x 8) Patches ergibt.

Wenn Sie zur Abspeicherung Jhrer erzeugten Patches eine DATA Card verwenden, kénnen Sie
- aus insgesamt 128 Paiches auswihlen.

Verwenden Sie zusammen mit der vorgesehenen ,,Patch-Liste” folgende Prozedur, um Patches

im Single-Mode auszuwihlen.



3 Sound-Auswahl und Spielen

b. Multi-Mode

Wird Multi-Mode verwendet, ist es wichtig, daB man das Konzept eines ,Parts* versteht. Wean
wir uns eine Band vorstellen, so entspricht jeder Musiker, der zum Beispiel BaB, Drums, Gitarre -
usw. spielt, einem ,,Part“ und das Instrument, das jeder Musiker spielt, entspricht einem H»Patch®,
Unter Verwendung eines Sequenzers zur unabhiéingigen Steuerung jedes Parts, kann der JD-800
die Sounds eines ganzen Orchesters wiedergeben.

Part 1 Bass (Patch)
Part 2 Synthesizer 1 (Patch)
Part 3 Synthesizer 2 (Patch)
Part 4 Guitar (Patch) PH b~
Part 5 Piano (Patch)
Special Part |Percussion, Sound effect

@ Wie der Part ausgewiihlt wird

Damit Musiker in einer Band Musik spielen k&nnen, ist es notwendig, jedem Musiker geeignete
Anweisungen zu geben. Das Auswihlen eines Parts beim JD-800 im Multi-Mode entspricht
genau dieser Situation, bei der jeder Musiker separat angesprochen wird, bevor er seine Anwei-
sung erhélt. Ein Part wird also folgendermaBen ausgewshlt:

O Synth Parts

Die Parts 1~ 5 werden ,,Synth Parts* genannt. Sie kénnen den Patch (das Instrument) bestim-
men, das durch jeden Part (der Musiker) gespielt wird.

@ @

—— MOCE. - EE >
SIMLE M



3 Sound-Auswahl und Spielen

® Driicken Sie [MULTI], um in den Multi-Mode zu gelangen.

@ Verwenden Sie die [ 4| PART -Tasten, um jeden Part auszuwihlen und Uiberpriifen Sie, ob

der betreffende Patch jedem Part zugeordnet ist.

PULTI PartS glg o

I-22:Classzic Swee

85 | [TUR: Lewel
r‘- FED ORTE RTT P

* Wenn Sie von Single-Mode auf Multi-Mode wechseln, wird derjenige Part ausgew#hlt, der
vorher ausgewihlt war und er wird dasjenige Patch spielen, das ihm zugeordnet war. Wenn Sie
von Multi-Mode auf Single-Mode wechseln, wird der zuletzt im Single-Mode ausgewthlte
Patch verwendet.

Beispiel:
SHGLE  MULTE SNGE  MAT SNGLE MALT!

L] )
e e

Patch | - 33 Part und zugeordneter Patch 1 - 33
Patch, die vorher
angewd&hit waren

Der Patch indert sich auch, wenn Sie Parts dAndern!

Wie Sie sicher bereits schon bemerkt haben, dndert sich der Patch, wenn Sie auf einen anderen Part wechseln. Wenn
Sie einen anderen Musiker (Part) auswihlen, liegt es auf der Hand, daf} sich auch das Instrument (Patch) dndert.
Wenn Sie fiir jeden Part einen Patch in der Reihenfolge auswihlen, in der Sie die Patches spielen wollen, kénnen Sie
durch Driicken von [«] PART [P] schnell Patches auswihlen.

A (Part 1 (Patch))
—sww| (Part 2 (Patch) ) perx
(Part 3 (Patch) )
(Part 4 (Patch) )
(Part 5 (Patch)) ¥

I-10



3 Sound-Auswahl und Spielen

O Der Special Part

Als nédchstes wihlen Sie den Special Part. In diesem Part ist jeder Taste ein anderer Sound zZuge-
ordnet. Man kann sich den Special Part als Musiker vorstellen, der viele unterschiedliche Instru-
mente zur Verfiigung hat. Dieses wird ,Special Setup® genannt. :

@ @ ®

sm. Mu.n ‘ ' _,\ BEEGABABARBEBRRRREAD /
Fz\\_BBBR88ERBRBERERARARE
t i e mmmmm
Em
é e I

O Drlicken Sie [MULTl], um in den Multi-Mode zu gelangen.

oo oo
oo oo

g oo oo

@ Drticken Sie solange PART [»], bis nachfolgende Meldung erscheint:

MULTI Farts @81 CH: 1@
IHTEEF:ZHF—!L. SetidE

® Driicken Sie nun verschiedene Tasten, um die unterschiedlichen Sounds zu héren.
Jede Note auf der Tastatur ergibt einen anderen Sound: Perkussionssounds, Soundeffekte,
Synthesizersounds und viele andere mehr.

Schauen Sie hierzu auch in die mitgelieferte ,Setup-Liste“ und héren Sie sich die verschiedenen
moglichen Sounds an.

I-1



3 Sound-Auswahl! und Spielen

® Wie ein Patch fiir einen Part ausgewihlt wird

Nachfolgend ist dargestellt, wie ein Patch ausgewihlt wird, der dann durch jeden Part gespielt
wird. Der Vorgang ist im wesentlichen der gleiche wie im Single-Mode und die auswihlbaren
Patches sind ebenfalls identisch mit dem Single-Mode.

®

[ —
SNGLE  MULTI

[l (A

-

® Drlicken Sie [MULT!|. Die Tastenanzeige leuchtet auf und nachfolgende Meldung erscheint:

Programmwechsel-Nummer

Part-Nummer

MIDI Empfangskanal des Parts

Tone-Parameter

e Wert

‘MULTI Fartl 9R1 CHi@l | [TUE: Lewel
IT—-118Sazada 1 FEE rld wdS 0 RS
A L)
Patch-Nummer Patch-Name

® Um einen Patch auszuwihlen, driicken Sie BANK [1] - [8] und dann NUMBER [1] - [8].

SIMGELE K
\ I—- 78 Furamsormd

1 CHsEl

TLHE Lewel
TEL

PR

%} Der Patch indert sich solange nicht, bis Sie die Number-Taste driicken.
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3 Sound-Auswahl und Spielen

Andert sich der Mode, #indert sich auch der Sound!

Bis jetzt haben Sie viele unterschiedliche Patches ausgewihlt und gespielt. Sie werden dabei vielleicht festgestellt
haben, daf} der gleiche Patch (zum Beispiel Seite I - 15) unterschiedlich klingen kann, und zwar je nachdem, ob er im
Single-Mode oder im Multi-Mode ausgewdhlt wurde. Der Grund dafiir wird nachfolgend beschrieben.

Effektsystem im Single-Mode

Group A Group B
] S
&Q IDS—PH SF’—-—EN~|—[CH'~—DL——-RV i
Patch effects
Patch
Effektsystem im Multi-Mode
Effects REV >
O RV 4
CHO + REV ‘ : >
EQ o oSOt REVITEL
DLY + REV
Effect mode o DL
Patch
DS: Verzerrer CH: Chorus
PH: Phaser DL: Delay
SP: Spekirum RV: Reverb

EN: Enhancer

Obiges Diagramm zeigt die unterschiedliche Struktur des Effektsystems im Single-Mode und im Multi-Mode.
Im Single-Mode hat jeder Patch seine eigenen Effekt-Einstellungen, Im Multi-Mode jedoch werden die Effekt-Ein-
stellungen jedes Patches ignoriert und ein Satz von Effekt-Einstellungen gilt gemeinsam flir alle sechs Parts.
Falls ein Patch im Single-Mode Effekte verwendet (wie zum Beispiel Distortion), um den Sound drastisch zu modifi-
zieren, klingt der gleiche Patch ziemlich anders, wenn er im Multi-Mode gespielt wird.

Beachten Sie also, daB3 Patches im Single-Mode und im Multi-Mode unterschiedlich klingen.
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Einer der hauptsiichlichen Vorteile von Synthesizern besteht darin, daf8 sie praktisch jede Art von Klang nachbilden
k6nnen. Es istjedoch nicht einfach, einen Sound véllig neu zu erzeugen. In diesem Kapitel beginnen wir mit der Auswahl
eines bestehenden Sounds und &ndern diesen auf verschiedene Arten und Weisen. Nachdem Sie mit diesem Vorgang
vertraut geworden sind, kdnuren Sie einen Versuch starten, einen véllig neuartigen Sound von 0 an zu erzeugen,

- Wenn man lernen mdchte, wie Sounds zu editieren sind, ist die praktische Erfahrung wohl der beste Lehrmeister.
Mit geduldigem Experimentieren (auch wenn einige Ihrer Experimente nicht gleich erfolgreich verlaufen) sind Sie
moglicherweise in der Lage, genau den Sound zu erzeugen, den Sie sich vorstellen.

Der Vorgang der Modifikation eines Sounds wird ,,Editieren“ genannt und derjenige Soundanteil, den Sie modifizieren,
heiBit ,,Parameter®. In diesem Kapitel erkldren wir den grundsitzlichen Editiervorgang.



1. Patch-Editierung

,Patch-Editierung“ wird tiblicherweise zum Erzeugen von Sounds verwendet. Wir meinen hier

den Vorgang der Modifikation verschiedener Tone- und Patch-Parameter (Common, EQ,
Effekte).

a. Bevor Sie mit dem Editieren beginnen.

-2

Im ersten Moment mégen Sie vielleicht denken, daB all die Schieberegler und Tasten sehr kom-
pliziert zu bedienen sind, Sie sollten aber die Frontblende differenziert betrachten. Achten Sie
darauf, daB die Schieberegler und Drucktasten in verschiedene Blocke eingeteilt sind. Die ein-
fachste und schneliste Weise, den JD-800 zu verstehen, besteht darin, sich ein grundsétzliches
Verstindnis dariiber zu verschaffen, was jeder Block tut. Bevor Sie mit der tatsdchlichen Editie-
rung beginnen, wollen wir kurz erkliren, wie der JD-800 blockschaltungsméBig aufgebaut ist.

%k Von dieser Seite an ist in manchen Fillen der Patch-Name und Parameterwert in der
Zeichnung anders als derjenige, der im aktuellen Display erscheint.



1. Patch-Editierung

® Wie ein Patch organisiert ist

Der PATCH-Block befindet sich um oberen linken Teil der Frontblende. Dieser Teil stellt
das Herzstiick eines Patches dar. Ein ,Patch® beim JD-800 besteht aus bis zu vier Tones
und Einstellungen fiir Common und Effekte. Die Tasten in diesem Block haben folgend
Funktionen: '

oy

s L AYER v

[+
l | Active

Se3
AR =TIV

a1
k3131
teee

=M Effects [+
o EDT e F:y
CLtON EFFECTS

AR A A

LAYER ({TONE Al - [TONE D))
Diese Tasten schalten jeden Ton ein und aus. Die Tasten-Anzeige leuchtet auf, um anzuzeigen,
daB Tones eingeschaltet sind.

{LAYER <> ACTIVE]

Betiitigen Sie diese Taste, um den Tone auszuwihlen, den Sie mit den Frontblenden-
Schiebereglern und Tasten editieren wollen, Diejenigen Tones, deren Anzeige blinkt, kénnen
editiert werden. »

Driicken Sie [TONE A] - [TONE D), um den Tone auszuwihlen, den Sie editieren wollen.
Driicken Sie[LAYER <= ACTIVE| nochmals und die Anzeigen zeigen dann den Layer-Status an
(leuchten/bleiben dunkel), Driicken Sie [TONE A] - [TONE D}, um jeden Tone ein- und auszu-
schalten.

COMMON
Driicken Sie diese Taste, um Patch-Common-Parameter zu editieren. Equalizer und MIDI-
Transmit-Parameter sind hier ebenfalls enthalten.

EFFECTS

Driicken Sie diese Taste, um Patch-Effekt-Parameter zu editieren.
% Das Driicken dieser Taste im Multi-Mode erméglicht keine Editierung von Effekt-Einstellun-

gen, da die Effektblock-Einstellungen eines Patches hier ignoriert werden. Um Effekt-Ein-
stellungen vorzunehmen, driicken Sie die [EFFECTS|-Taste im SYSTEM-Block.
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1. Patch-Editierung

@ Wie ein Tone organisiert ist

Die Schieberegler und Drucktasten in der Mitte der Frontblende beeinflussen den aktiven Tone
und sind in verschiedene Bldcke eingeteilt.
Die Frontblende des JD-800 sieht Schieberegler und Schalter fiir die Parameter von nur einem
Tone vor. Verwenden Sie die [LAYER <= ACTIVE|-Taste, um denjenigen Tone auszuwihlen,
den Sie editieren oder sich anh6ren wollen.

~__Tone | , N

Velocity curve ... @ ecreaerarrrrraeraressesarens Boreeereereneeserisersannannens X
| v v M
Pitch TVF TVA
Palette : envelope envelope envelope
' Hold control i i oo
i rrsetie s Gromereareresan e rfoeeeennesennenenennn J
' ' we 2 v _ﬂ TVA >
Common - - -
[T @neeneanneans © Srnreeenneiancaraeeaararanann v
.............. E.................@..........o....................
LFO 1 LFO 2
. J
» -—-.-—---» Audio-Signal
S e > Steuer-Signal
PALETTE Block

Die in Tone-Display dargestellten Parameter kdnnen unabhéngig flir alle vier Tones editiert
werden (II Seite I-9).

COMMON Block

Wihlen Sie hier die Velocity-Kurve aus, die fiir den gesamten Tone gilt und schalten Sie das
Hold-Pedal ein/aus (I Seite I-15). )

LFO Block

Nehmen Sie hier LFO-Einstellungen vor, um Vibrato, Wah-Wah und Tremolo-Effekte zu erzeu-
gen (11 Seite 1-19).

WG (Wellenform-Generator) Block

‘Wihlen Sie hier die Wellenform aus, die den Kern des Sounds bildet und geben Sie die Tonh6he
an (II Seite 1-27).

PITCH Hiillkurvenblock

Nehmen Sie hier Hiillkurven-Einstellungen vor, die angeben, wie sich die Tonhohe {iber der Zeit
dndert.

TVF (Time Variant Filter) Block

Wihlen Sie hier den Filtertyp aus und stellen Sie die Tonfarbe ein (II Seite I - 50).

TVF Hiillkurvenblock

Nehmen Sie hier Hiillkurven-Einstellungen vor, die angeben, wie sich die Tonfarbe {iber der Zeit
andert (II Seite I-60).

TVA (Time Variant Amplifier) Block

Geben Sie hier an, wie die Lautstéirke iiber das Keyboard eingestellt ist usw. (II Seite I - 66).

TVA Hiillkurvenblock

Nehmen Sie hier Hiillkurven-Einstellungen vor, die angeben, wie sich die Lautstérke liber der
Zeit dndert (II Seite 1-75).
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1. Patch-Editierung

b. Tone-Editiervorgang

Wir haben schon erldutert, dal3 ein Tone aus verschiedenen Blocks beasteht. Nun wollen w1r
einige der grundsétzlichen Eigenschaften (,Parameter”) eines Tones #ndern.

Eine genauere Beschreibung fiir jeden Parameter finden Sxe auf der entsprechenden Seite des
Referenz-Handbuches. _

Uberpriifen Sie, ob Sie im Single-Mode sind und wihlen Sie Patch I - 46.

® Auswahl eines Tones

Als erstes legen wir fest, welche Tones verwendet werden. Die vier Tasten unterhalb LAYER
zeigen den Status der vier Tones an. Tones, deren Anzeigen aufleuchten, erklingen und Tones,
deren Anzeigen dunkel bleiben, erklingen nicht.

Driicken Sie eine beliebige Tone-Taste A - D und Sie kdnnen sehen, welche Tones den augen-
blicklichen Patch bilden.

o ® ®
Leuchtet B 1 - VR Blinkt

e AYER e %
\‘

mease L AYE
TONE 8 TCrE A TMB

. ® Wenn Sie eine Tone-Taste driicken, deren Anzeige aufleuchtet, geht die Anzeige aus und der
Tone erklingt nicht mehr, d. h. er wird ,stummgeschaltet®.
Schalten Sie die Tones B ~ D ab und lassen Sie nur Tone A leuchten. Nun werden Sie nur den
Sound des Tones A horen.

@ Uberpriifen Sie unter Verwendung des Vorganges von Schritt 1 den augenblicklich durch die
Tones B/C/D erzeugten Sound. Nachdem Sie den Sound jedes Tones iiberpriift haben, schal-
ten Sie die Tones B/C/D ab, so daB nur noch Tone A erklingt. Dadurch faﬂt es Ihnen leichter,
die Auswirkung Ihrer Editierung geh6rmiBig zu tiberpriifen.

@ Driicken Sie als néchstes [LAYER <= ACTIVE]. Die Anzeigen der Tones A - D blinken. Die
blinkenden Tones kénnen von der Frontblende aus editiert werden.

@ Driicken Sie die Tasten, so daB3 nur Tone A blinkt und die Tones B/C/D dunkel bleiben. Nun
kann nur Tone A gehort und editiert werden.

SIMGLE BEE. cHrel | [TUR: Lewe ]
I—-deiPaimBIndurg Kews L Y G - =

i~

Dieses zeigt den Tone an, der editiert wird.

-

Wir wollen nun Ton. A editieren.
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1. Patch-Editierung

® Andern der Wellenform

Der Parameter WAVEFORM bestimmt die ,,Wellenform*, die das Kernstiick eines Sounds dar-
stellt. Wie in der untenstehenden Wave-Liste dargestellt, sind eine grofle Vielzahl von syntheti-
sierten Wellenformen wie Sigezahn, Rechteck, Sinus und Rauschen vorgesehen. Schauen Sie
sich die ,,Wave“-Liste an. '

—
WAVEFORM

G\

@ Drehen Sie den Drehregler WAVEFORM in der Mitte des WG-B_IOCks. Das Display zeigt die
Nummer und die Bezeichnung der ausgewihlten Wellenform.

&"‘ Aktiver Tone

IT—-@zosllocal Wawe
Wellenform- Wellenform-
Nummer Name

% Die Wellenformen im internen Speicher sind von 001 bis 108 durchnumeriert.

%k Anders als bei einem iiblichen Lautstiirke-Regler kann der WAVEFORM-Drehregler ohne
Anschlag in jeder Richtung gedreht werden. Drehen Sie diesen Drehregler nach rechts,
werden hohere Nummern ausgewihlt; drehen Sie dagegen nach links, werden niedrigere
Nummern angew#hit, Das Display stoppt, wenn die Wellenform mit der niedrigsten oder
héchsten Nummer erreicht ist.

Weilen- Bemer- 1| Wellen- 8 - - B8 - {flen- 8 .
f%r?nn Wellenform-Name |y yngen 'eone_n" Welientorm-Name kLe:rTgeern V“;‘i‘f_fn“ Wellenform-Name ks;';'n wf%r?r? Weltenform-Name kk?r?ge;n
001 Syn Saw | 028 Digiwave - 055 Tabla K 0082 Cowbell
002 | Syn Saw 2 029 | Can Wave | g 056 | Pols Ip 3 083 | St Metal
003 FAT Saw 030 Can Wave 2 s 057 Pluck Harp @a 084 StrikePole
004 FAT Square e 031 EML 5th § 058 Nylon Str g 085 Pizz

S = 2
005 Syn Pulse! E 032 Wave Scan § 059 Hooky § 088 Switch 8
006 Syn Pulse2 £ 033 Nasty £ 080 Muters £ 087 Tuba Slap g
007 Syn Pulsed %’ 034 Wave Table % 061 Klack Wave & 088 Plink <
008 Syn Pulsed % 035 Fine Wine e 062 Crystal ” 088 | Plunk
009 Syn PulseS 2 038 Funk Bassi 063 Digi Bell ° 080 EP Atk
010 Pulse Mod g 037 Funk Bass2 064 FingerBell 5 091 TVF_Trig
011 Triangle 038 Strat Sust 065 Digi Chime 2 092 Flute Tone .
012 Syn Sine 039 Harp Harm ° 066 Bell Wave a 093 Pan Pipe c;a
013 Soft Pad 040 Full Organ -g 067 Org Bell é 094 BottleBlow 2
014 Wire Str 041 Full Draw £ 068 Scrape Gut & 085 Shaku Atk E
015_| MIDI Clav 042 | Doo @ 069 | Strat Atk £ 096 | FlugelWave &
016 Spark Vox) 043 227 Vox 070 Hellow Bs 097 French
017 Spark Vox2 c 044 Org Vox 071 Piano Atk 098 WhiteNoise
018 Syn Sax g 045 Male Vox 072 EP Hard § 099 Pink Noise
018 Clav Wave ‘g 048 Kalimba 073 Clear Keys 'é? 100 Pitch Wind
020 Cello Wave % 047 Xylo 8 074 EP Distone 101 Vox Noisel §
021 BrightDigi 2 048 Marim Wave 5 075 Fiute Push 102 Vox Noise?2 ‘«3‘3
022 | Cutters 5 048 | Log Drum ? 076 | Shami 103 | CrunchWind k]
023 Syn Bass ‘g’ 080 AgogoBells g 077 Wood Crak % 104 ThroatWind
024 Rad Hose 051 Bottle Hit a 078 Kimba Atk ;z" 105 Metal Wind
025 Vocal Wave 052 Gamelan 1 -§ 079 Block 106 Windago
0286 Wally Wave 053 Gamelan 2 & 080 Org Atk 1 107 Ankiungs Etfekte
027 Brusky Ip 054 Gamelan 3 081 Org Atk 2 108 Wind Chime
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1. Patch-Editierung

WAVEFORM Cards

Wird eine WAVEFORM Card (SL-JD-80 Serie) in den WAVEFORM Kartenschacht eingescho-f“
ben, kdnnen Sie auch Wellenformen von dieser Karte auswihlen.

WAVEFORM DATA '

: ' TG

WAVEFORM

oos-ario; . ' SOURCE
IWHOAZAVYM O NT

N\ [ ¥4
LO-08ANMN-OS -/G\CARD
i
puejoy

Die bedruckte Seite der Karte ist die Vorderseite. Schieben Sie die Karte mit der Frontseite
nach vorne in die Richtung, in die der Pfeil zeigt.

%k Das wirkliche Aussehen der Karte unterscheidet sich von der Darstellung in der Skizze.
@ Driicken Sie die Taste SOURCE!im unteren Bereich des WG-Blocks. Leuchtet die CARD-

Anzeige auf, kénnen Sie den Drehregler zur Auswahl der Wellenform von der WAVEFORM
Card verwenden, .

MEelawe source

eCED IWHT IMT IMT

* Wurde keine WAYEFORM Card eingeschoben, erscheint folgende Meldung kurz, wenn Sie
die Taste driicken (die CARD-Anzeige leuchtet nicht auf).

WAVEFOREM coard

iz roh Freacdd

% Einzelheiten siche WAVEFORM-Liste, die mit der WAVEFORM Karte mitgeliefert wird.
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1. Patch-Editierung

@ Anderung der Tone Farbe

Die ausgewihlte Wellenform wird {iber ein ,,Filter” geschickt, um bestimmte Anteile der Ober-
wellen selektiv herauszufiltern. Hier wollen wir nun die Tone-Anderung der Filter-Betriebsart
dndern und die Grenzfrequenz und Resonanz einstellen.

O Mode

Hier wird angegeben, wie das Filter den Sound beeinflut. Ist LPF (TiefpaB) ausgewshlt,
gestalten tiefere Werte flir die Grenzfrequenz den Sound weicher. Ist HPF (HochpaB)
ausgewihlt, gestalten hdhere Werte der Grenzfrequenz den Sound diinner. Ist BPF (BandpaB)
ausgewdhlt, bestimmt die Grenzfrequénz den Frequenzbereich, der angehoben wird.

MODE

O Hef
BPF
\I7
--/.is\LPF
® Drlicken Sie [MODE

Jedesmal, wenn Sie die Taste driicken, wird das nichste Filter ausgewihlt (Reihenfolge:
HPF — BPF -~ LPF —~ HPF).

TUF:Mode
L.FF LFF LPFPF LFF

O Cutoff Frequency

Dadurch wird der Punkt auf der Frequenzachse (Grenzfrequenz) festgelegt, ab dem das Filter
die Oberwellenstruktur beeinflufit.

® Verschieben Sie [¢{i)feigatzz{=e].

Der Wert betriigt 100, wenn der Schieberegler ganz nach oben geschoben ist und 0 wenn er
ganz zugezogen ist.

wh 30
2 16

T = Cut. 'P
=

RS

=
i h

vy
el

1Tt
A
1

1%,

* Bei einigen Wellenformen kommt es vor, daBl Sie gar keinen Sound mehr héren, wenn der
Wert zu niedrig eingestellt ist.
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1. Patch-Editierung

O Resonanz

Dieser Parameter verstirkt die Obertdne an dem durch die Grenzfrequenz eingestellten Punkt
(Frequenz), wodurch der Sound einen sehr eigentiimlichen Charakter erhilt,

Y

iK1

® Verschieben Sie fz{=fle].

Der Wert betrigt 100, wenn der Schieberegler ganz nach oben geschoben ist und 0, wenn er
ganz zugezogen ist.

TUF : Eesoram:

R 1k

i1

LB

i
~J

,.
o 5
—
e’
—
wnde’
et

]

1
i~
i

% Sehr hohe Werte (in der Nihe von 100) k6nnen das Filter schwingen lassen, wodurch der
Sound verzerrt wird.
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1. Patch-Editierung

@ Anderung des Lautstirke-Verlaufes

Wir wollen jetzt die Art und Weise einstellen, in der die Lautstirke den Tone {iber der Zeit
indert. Diese Anderung geschieht durch eine TVA-Hiillkurve, Die meisten Sounds haben ihre
eigene Hiillkurven-Charakteristik. In diesem Beispiel wollen wir drei verschiedene Typen von
Hiillkurven erzeugen: Piano, Orgel und Strings.

® Verschieben Sie die Schieberegler {E} bis im TVA-Block.

A—-EMHU:Time 1 soit 1
Bl o] A S el
A-EH: Lewal 1 cocel |
o e I s T T W s e R s e ege

H—=EMHWETime 2 '
LD LEE oo on | Zeit?
R Y ST =T "
A als| EiE G Pege
H—=ERe Tims 3 _
P‘l_-"':' EHE FE oy Zeit 3
A—-EMll:Sigs 1lewsl ‘
A FA G G 15, Sustain-Pegel
l:l"'EH U: T 1 [rres 4 .
- | #39 4% 34 Tm | P
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1. Patch-Editierung

Die meisten Instrumente haben eine der folgenden Hiillkurven-Typen:

Piano-Hiillkurven
T1==0, L1=100, T2 =60, L2 =40, T3 =70, SusL =10, T4=150

L1
Ii
L2 :
/ Sus L i
A ' A
Taste gedrlckt Taste losgelassen

Orgel-Hiillkurven
Tl1=0, L1=100, T2 =0, L2=100, T3 =0, SusL =100, T4 =40

L1, L2, Susb -
}

NN

A A

Taste Taste losgelassen
gedriickt

String-Hiillkurven
T1=50, L1=85, T2 =30, L2=100 T3 =0, SusL =100, T4 =60
L2, Susb

L1

A A

Taste gedruckt Taste losgelassen

Nehmen Sie zunichst grobe Hiillkurven-Einstellungen vor und wihlen dann die entsprechende
Wellenform, die Ihrer Soundvorstellung am nichsten kommt. Erst dann nehmen Sie Fein-
abstimmungen vor, um den Tone zu komplettieren.
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1. Patch-Editierung

@ Hinzufiigung von Vibrato

»Vibrato“ ist ein Effekt periodischer Verinderung der Tonhdhe. Die Kurvenform dieser Ande-.
rung wird durch LFO1 und LF02 erzeugt. In diesem Beispiel wollen wir erkliren, wie ein Vibrato
erzeugt wird, das nur dann auftritt, wenn Sie den MODULATION-Hebel bewegen und auch wie
man ein Vibrato erzeugt, das automatisch stindig einwirkt.

< Empfindlichkeit des Modulations-Hebels

Der Vibrato-Effekt kann durch den MODULATION-Hebel gesteuert werden. Hier kann man
nun due maximale Vibrato-Tiefe angeben, die vorhanden ist, wenn der Hebel ganz nach vorne
gedriickt wird (in Richtung des MODULATION-Pfeils).

Testen Sie
verschiedene Einstellungen.

~g BENDER |

Wenn der Bender-Hebel
nach links oder rechts
geschoben wird

@ Verschieben Sie den WG Block [RaYI=:8

Wenn Sie den Schieberegler oberhalb der Mittenposition (0) einstellen, erzeugt der MODULA-
TIONS-Hebel einen Vibrato-Effekt mit der Kurvenform des LFO 1. Setzen Sie dagegen den
Schieberegler unterhalb der Mittenposition, arbeitet der MODULATION-Hebel mit einem
Vibrato-Effekt von LFO 2. Die Schieberegler-Position bestimmt die Stirke des Vibratos, die mit
dem MODULATION-Hebel méglich ist. Befindet sich der Schieberegler in der Mittenposition,
ist mit dem MODULATION-Hebel kein Vibrato-Effekt moglich.

WEs ey
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bedeutet LFO 1 und B bedeutet LFO 2.
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1. Patch-Editierung

<> LF0 1/2 Tiefe

Flir den LFO 1 und LFO 2 sind unabhéingige Einstellungen méglich, so daB der Vibrato-Effekt:
automatisch anliegt. !

(808 LFO2

® Verschieben Sie WG-Block [NEEN/ [IEL.
Befindet sich der Schieberegler in der Mittenposition, werden LFO-Einsteltungen ignoriert.
Positive (+)-Einstellungen ergeben eine LFO-Wellenform mit positiver Polaritét, wihrend
negative (-)-Einstellungen die Polaritit der LFO-Wellenform umdreht.

LI
i

WEeLFO 1 =zem
S R I = (= B |

I
™
=

* Durch Verwendung der nachfolgend aufgefiihrten LFO-Einstellungen kénnen Sie den
Vibrato-Effekt deutlich hiren. Einzelheiten iiber die Parameter siehe Referenz-Handbuch.

LF0 1: ' '
Rate =75, Delay =10, Fade = +20, Waveform = /\/, Offset =0, Key trigger = OFF

Wie sich der LFO auswirkt

" {3JA A A A > Zeit
Tastendruck v V V v

LFO 2:
Rate =40, Delay = 00, Fade = -50, Waveform=/"1, Offset =0, Key trigger = ON
[ ::r;m it ?&E Wie sich der LFO auswirkt
o~ O+ -;Om HCr I om—
O/!—\./o ........
AR Tl
Eo i R N
ow 3 P> Zelt

o
.
"""
.
.
b

°
3

.
Lo
.
.

A

Tastendruck
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1. Patch-Editierung

Einstellung der Lautstirke-Balance

Sie konnen die Lautstirke-Balance aller vier Tones auf einmal einstellen.

® @ )]

ToE ;AYERTN 8 ™ PALLENIE
B
i
i

@ Falls die Anzeige von Tone A aufleuchtet, schalten Sie die stummgeschalteten Tones B/C/D
ein. Falls die Anzeige blinkt, driicken Sie zuerst [LAYER <= ACTIVE|und schalten Sie dann

die stummgeschalteten Tones B/C/D ein.

SIHGLE RYS CP

21 T MU T L
-4t Painglndurd z &

FER 42 24 3

® Verschieben Sie den TVA Block [ESY[3& etwas.
Es erscheint folgendes Display:

TR Lewsl
FlEE &g T

e’
R
R4

TONE'DJ
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1. Patch-Editierung

Man kann sich den Vorgang wie bei einem Mixer vorstellen, der den Sound der vier Synthesizer
(Tones im Patch kombiniert. Geben Sie die Lautstirke jedes Tones an und verwenden Sie den -
Patch-Pegel-Parameter, um die Gesamt-Lautstirke einzustellen (II Seite I -119).

PALLETTE

Patch level Audio output

Synthesi
1 ynz egzer4 Output

2
o
x
N

000

DO
IR

EES 1000
=u=] oJeJe}

% REEEEERE]

% Die Schieberegler von PALETTE ermiglichen die Einstellung der ausgewihlten Parameter,
die im Display dargestellt sind, unabhingig fiir jeden der vier Tones.
Wenn Sie einen Patch auswiihlen, werden die TVA-Level-Parameter ausgewihlt, wenn Sie
aber dann den Cutoff-Frequency-Schieberegler bewegen, wird der Cutoff-Frequency-
Parameter ausgewihit.

Auf diese Weise kdnnen Sie die Parameter jedes der vier Tones editieren. Es gibt noch eine
Vielzahl anderer Parameter; machen Sie also weiter und experimentieren Sie mit neuen

Moglichkeiten.

*k Wenn Sie einen Tone, den Sie erzeugt haben, abspeichern wollen, verwenden Sie die
Einschreibe-Operation (Seite III ~ 24), um die Werte in das Patch-Memory zu speichern.
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1. Patch-Editierung

C. Patch—Editierung

Wenn Sie die Vorgénge, die wir bisher erklirt haben, ausprobiert haben, sollten Sie sich bereits
eine allgemeine Vorstellung dariiber verschafft haben, wie man einen Tone editiert. Als nichstes
wollen wir einige Patch-Parameter editieren.

@ Benennen eines Patch

Wir wollen dem zu editierenden Patch einen neuen Namen zuordnen. Ein Patch-Name kann aus
bis zu 16 Zeichen bestehen.

®© ® @ 9]

cwnosm ‘ i X1t
H /N M
3e: ::

PAGE

CeC N0

Rmee? Sy

® Driicken Sie in der PATCH-Sektion die Taste EDIT Block {COMMON|.

® Driicken Sie die PAGE [A] [V]-Tasten mehrmals, um folgendes Display auszuwihlen:
FATCH COMMH _
Mame PFPainSlndurs Rewas

T

Blinkt

® Verwenden Sie CURSOR [] [«], um das zu #ndernde Zeichen auszuwihlen (das Zeichen
blinkt) und verwenden Sie pREI= oder [INC/YES| und [DEC/NO|, um ein neues Zeichen
auszuwihlen.

In diesem Beispiel wollen wir den Namen ° C T —EEE” zuordnen.

FATCH Copr H
Hams Jh~5GE

l"'n 1

I

, Blinkt
® Driicken Sie [EXIT|, um zum vorherigen Wiedergabe-Modus zurlickzukehren.
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1. Patch-Editierung

® Durchfiihrung von Equalizer-Einstellungen

Mit dem Equalizer kann die Tonfarbe durch Anheben oder Absenken spezieller Frequenz- -
binder verdndert werden. '
Wie wir schon unter dem Abschnitt ,Wie ein Patch organisiert ist“ (Seite III ~ 3) erkldrt haben,
werden die vier Tones zusammengemischt und dann iiber einen Dreiband-Equalizer geschickt,
In diesem Beispiel wollen wir die Einstellungen des Mittenbandes des Equalizers dndern
und uns anhéren, wie der Sound durch jeden .der Parameter, wie Frequenz, Pegel und Q
(die Frequenz-Bandbreite) beeinflut wird.

. in
Gain fur Tiefen %?l
7 Mitten

Gain fiir H8hen

i

Tiefton - Mitten- Hochton-
bereich bereich bereich

® Driicken Sie in der PATCH-Sektion die Taste EDIT Block [COMMON .

® Drlicken Sie die PAGE [V]-Tasten mehrmals, um folgendes Display auszuwihlen und
dann |INC/YES|:

"HTCH COMMOMN<EQ
Sty T IR O i

® Driicken Sie PAGE [A] [¥], um nachfolgendes Display auszuwihlen und verwenden Sie
V[ oder INC/YES] und [DEC/NO], um den Wert einzustellen.

FRHTZH COMMOM-Eo
Midd fFresy SEEHE

JFARTCH COMMOM-ER . '
Micd & . 5 iy Blinkt
FRTCH COMMOM-ER
flidd Saim +EE B

@® Wiblen Sie jeden Parameter aus und stellen Sie den Wert ein. Achten Sie auf die Anderungen
im Sound. :

® Driicken Sie [EXIT], um zum vorherigen Play-Mode zuriickzukehren.
Equalizer werden {iblicherweise verwendet, um kleinere Soundabgleiche durchzufiihren. Beim

JD-800 kbnnen Sie jedoch die Equalizer-Einstellungen als Teil des Sounds selbst betrachten. Es
gibt viele Moglichkeiten, Equalizer kreativ einzusetzen.
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1. Patch-Editierung

@ Durchfiihrung von Effekt-Einstellungen

Der JD-800 hat ein eingebautes digitales Effektgerit. In diesem Abschnitt wollen wir erkliren,
wie die verschiedenen Effekte zusammenhingen und wie man sie ein- und ausschaltet (Einzel-
heiten {iber jeden Effekt-Parameter siche Referenz-Handbuch).

sk Denken Sie daran, daB die Struktur des Effektgerites im Single-Mode und Multi-Mode
anders ist (,Effekte im Multi-Mode“ Seite III - 21).

Effekte im Single-Mode

Im Single-Mode besteht das Effektgerit aus sieben in Serie geschalteten Einzeleffekten. Die Rei-
henfolge dieser Effekte und das Ein- und Ausschalten wird in den verschiedenen Display-Seiten
eingestellt. Die Effekte sind in zwei Effektgruppen (A und B) eingeteilt und Sie kdnnen Einstel-
lungen separat flr jede Gruppe vornehmen.

Einzelheiten iiber die Einstellungen jedes Effekts siehe Referenz-Handbuch (II Seite I - 88).

[ Patch k= \
N . Patch Block A
leve! [ | MIDI volume
EQ - DS f3{ SP |l PH |f EN v
Tone B
Tone A
' v MIX.OUT
CH —{ DL > RV ] Balance 3
L — COMMON Block B EFFECTS —)

III-18

® Driicken Sie in der PATCH-Sektion EDIT Block [EFFECTS]

In diesem Display kdnnen Sie angeben, wie die Effekte von Gruppe A angeordnet sein sollen.
Die Blinkmarke ,# gibt die Position an, an der der Effekt eingefligt wird.

FATCH EFF Sexuesncs H
=[5 P = S P e

® Verwenden Sie CURSOR [« ], um die ,,—@“-Mafke an diejenige Stelle zu verschieben, die
Sie dndern wollen.

FATCH EFF Sesustice H
B S~ FH—# ~EF ——




1. Patch-Editierung

® Verwenden Sie fJNEE[R oder die Tasten [[NC/YES] und [DEC/NO], um einen Effekt an die
betreffende Stelle der Effektkette zu setzen.

Der ausgewdhlte Effekt blinkt.

FHTOH EFF Sasusheae H
B e B R Ebe = PP ey N P

7t

Blinkt

@ Nachdem der Effekt an der entsprechenden Stelle eingegeben ist, driicken Sie CURSOR
=)
Der Effekt wird an dieser Position eingefiigt und die Reihenfolge dndert sich.
Die # -Marke erscheint wieder und Sie kénnen die Schritte 2 und 3 wiederholen, um die

Effekte in der gewlinschten Reihenfolge anzuordnen.

FATCH EFF Sesausfos H
Y Py, D] Sl i

® Driicken Sie als nichstes PAGE [4].
Auf dieser Seite k&nnen Sie jeden Effekt ein- und ausschalten. Eine Anzeige von [ }* bedeu-

tet, daBl der Effekt an dieser Stelle ausgeschaltet wurde. Effekte, die eingeschaltet sind, werden
* durch ihre Abkiirzung angezeigt.

FRTCH EFF Switochkh A
k[ l——~[]=—==SF———FE[-—

® Verwenden Sie CURSOR [« , um die ,p“-Marke zu dem Effekt zu verschieben, den Sie
ein- bzw. ausschalten wollen.

FATCH EFF Switch R
~[J===[1== bSF =~

@ Verwenden Sie NWAYHVH oder die Tasten [INC/YES] und [DEC/NO], um den ausgewahlten
Effekt ein- bzw. auszuschalten.

FRHTCH EFF Switockh ©
~[]===[ 1=~ k[ ===}~

® Wiederholen Sie die Schritte ® und @ je nach Bedarf,

-
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1. Patch-Editierung

Driicken Sie PAGE [A], und Sie koénnen die Effekt-Reihenfolge fiir Gruppe B angeben.
Verwenden Sie die Schritte 1-8, um die Reihenfolge anzugeben, in der diese Effekte ange-
ordnet werden,

FATCH EBFF Sesusmcs B
I R B I = N B

® Driicken Sie [EXITI, um zum vorherigen Play-Mode zurlickzukehren.

Folgende Effekte konnen in jeder Effektgruppe ausgewshlt werden:
Effektgruppe A: Distortion (DS), Phaser (PH), Spektrum (SP), Enhancer (EN).
Effektgruppe B: Chorus (CH), Delay (DL), Reverb (RV).

% Es ist nicht moglich, die Reihenfolge der Gruppen A und B zu vertanschen.

% Wenn der Effekt-Master-Schalter (Il Seite III-9) in Tune/Function ausgeschaltet ist,
arbeiten die Effekte Chorus/Delay/Reverb von Gruppe B nicht.
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1. Patch-Editierung

Effekt-Einstellungen im Multi-Mode

Effekte in Multi-Mode (Ausgangs-Zuordnung/Effect-Mode/Effect-Pegel)

Im Multi-Mode kénnen Sie die Effekt-Zuordnung unabhingig fiir jeden Part (und auch unab-
héngig fiir jede Taste im Special Part) angeben. o
Nachstehende Abbildung zeigt, wie Sie die Ausgangs-Zuordnung auf ,MIX“ einstellen k6nnen
und dann einen von drei Effekt-Modi auswihlen kdnnen: Reverb, Chorus + Reverb oder Delay
-+ Reverb. Falls die Ausgangs-Zuordnung auf ,,Direct” eingestellt ist, kdénnen Sie den Effekt-
Send-Pegel flir jeden Effekt auf 0 stellen und somit den Effekt indirekt abschalten.

Um eine von beiden Einstellungen durchzufiihren, driicken Sie [PART EDI1] und modifizieren
dea Wert in Part Edit (Special Setup Edit im Falle von Special Part).

Einzelheiten Uber die verschiedenen Effekt-Parameter siehe Referenz-Handbuch.

r‘! Patch l[

Tone B

Tone A

] EQ
atch Effekt-

Pegel MOdZ
Part- o1 ‘
mgf %? 5/0 Effekt-
- Ausgangs— 1 Pegel >
Volume) | pan f+ Zuordnung : o MIX OUT
0—.—.

|

@ Driicken Sie [MULTI| und wihlen Sie dann den gleichen Patch, wie Sie dies im Single-Mode
getan haben.

DIRECT OUT

® Driicken Sie [PART EDIT]. Driicken Sie dann mehrmals PAGE [A] [¥], bis folgende Seite
erscheint:

FART EDIT Fartl
Chytrugt Hzsign PIw

0

Blinkt

® Verwenden Sie YRS oder [INC/YES| und [DEC/NO|, um ,MIX“ auszuwihlen.

-
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1. Patch-Editierung

® Driicken Sie PAGE [A].

FEET EE IT Partl
Effect mods LY +REL
Blinkt

® Verwenden Sie NN oder [INC/YES] und [DEC/NO], um den Effekt auszuwihlen.

® Driicken Sie PAGE[A], um die folgende Seite auszuwihlen und verwenden Sie FIXEE[S oder
{INC/YES| und [DEC/NO], um den Soundpegel einzustellen, der an das Effektgerit gesendet
wird. Bei einem Wert von 0 ergibt sich kein Effekt. Ein Wert von 100 ergibt den Maximal-

Effekt.
FAET EDRIT Fartl
Effect lews]

Blinkt

@ Driicken Sie [EXIT], um zum vorherigen Play-Mode zurlickzukehren.
Unter Schritt 5 stehen folgende Wahlmdéglichkeiten zur Verfiigung:

DRY: Kein Effekt, das Original-Signal wird ausgegeben.

REV: Uber die Buchsen MIX OUT wird ein Sound mit Nachhall ausgegeben.

CHO+REV: Uber die Buchsen MIX OUT wird ein Sound mit Chorus und Reverb ausge-
geben.

DLY+REV: Uber die Buchsen MIX OUT wird ein Sound mit Delay und Reverb ausge-
geben.

* Wenn der Effekt-Masterschalter (II Seite III - 9) in Tune/Function auf OFF gestellt ist,
arbeitet Chorus/Delay/Reverb von Gruppe B nicht.
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1. Patch-Editierung

d. Wenn Sie Editieren beenden wollen

Nun wissen Sie, wie man Tones und Patches editiert, es gibt aber noch einige Punkte, an die Sie
denken sollten, wenn Sie das Editieren beenden.

@ Um den Original-Sound wiederherzustellen

Falis Sie beschlieBen, dall Sie die Ergebnisse Ihres Editierens nicht verwenden wollen, kénnen
Sie die Originaldaten des Patches (die uneditierten Daten) folgendermaBen wieder zuriickholen:

see a2ee I
pits ikt
sids | e
5
sase seee I
i i3]
aes | se ]

2 DR

@ Wihrend Sie einen Tone editieren, driicken Sie |EXIT|, um zum Play-Mode zuriickzukehren
und wihlen den gleichen Patch, um die Original-Einstellungen wiederherzustellen.
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1. Patch-Editierung

@ Um lhren editierten Sound abzuspeichern

n1-~24

@
NC/YES

Falls Sie Ihren editierten Sound behalten wollen, miissen Sie eine Einschreibe-Operation durch-
fiihren. Ihre vorgenommenen Anderungen befinden sich nimlich nur im wtemporiren® Bereich.
Wenn Sie einen anderen Patch auswihlen, werden die Einstellungen des temporiren Bereiches
durch den neu ausgewihlten Patch liberschrieben und die Editierungen werden geléscht.

@ @

111/C09 BANK

" cipi
S
—_NFERT T
Sy

@ Driicken Sie wihrend der Editierung von Patches oder Tones die Taste [WRITE|.

WRITE

TC/YES

@
Eqr
N

54

RE

.J

S

Einschreiben Abbrechen

WRITE from THF
o T—-ds 7 LW ]

Das Display fragt Sie: ,,Soll ich die editierten Einstellungen aus dem temporiren Bereich in den
augenblicklich ausgewidhiten Patch (I - 46) abspeichern?”,

® Wenn Sie die editierten Einstellungen in den gleichen Patch-Speicherbereich einschreiben
wollen, driicken Sie {INC/YES| Wenn Sie die editierten Einstellungen in einen anderen

Patchbereich schreiben wollen, verwenden Sie BANK [{] - [8] und NUMBER [i] - [8], um
diese Bestimmung anzugeben.

WRITE from THP
Lo I-33 7 LM

® Durch Driicken der Taste [COMPARE| unter Schritt 2 kénnen Sie den Sound eines Patches an
der Bestimmungsstelle iberpriifen (Patch Compare).

COMPARE
THF withk I-3Z3

Wenn Sie dies durchgefiihrt haben, driicken Sie [COMPARE] nochmals; Sie kehren dann
zum Einschreibe-Betrieb zuriick.

@ Wenn Sie die Einschreibe-Operation ausfiihren, erscheint auf dem Display
- “Ilorar Ledos o " Driccken Sie [DEC/NO) oder [EXIT], erscheint auf dem Display

“ ""-

s e P 1 =14 " und Sie kehren zur vorherigen Display-Seite zuriick,

WEITE from THF
o I-373 Lol et e
WRITE from THF
o I-33 Canceled




2. Special Sefup Editierung

Im Special Part kann jeder Taste ein anderer Tone zugeordnet werden. Die Einstellungen fiir alle

Tasten im Special Part werden mit ,Special Setup® bezeichnet.
Die Durchfihrungen von Einstellungen fiir jeden Tone und fiir Equalizer/Common wird als :

»Special Setup Editierung® bezeichnet.

a. Bevor Sie editieren

Bevor Sie beginnen zu editieren, wollen wir erkliren, wie ein Special Setup organisiert ist.

[ * .- . [ ] L]
@ Wie ein Special Setup organisiert ist
Jede der 61 Tasten (C2 - C7) in einem Special Setup hat einen eigenen Tone. Dies ist der
sogenannte Key Setup Block. Der Common Setup Block enthilt Parameter, die alle Tasten

betreffen, wie zum Beispiel Equalizer-Einstellungen.

Derjenige Tone, der jeder Taste zugeordnet ist, ist exakt der gleiche; wie der Tone, der in einem

Patch verwendet wird.

Common Setup

v

Key Setup
,(Key : C7 ]
[Key:C#2 :
Key :C2

o v ey
Tone A ~—>Pan———o/c°:>§'8—->:§§ >
o 1o Efsn— >

¥

J

Ausgangs-
Zuordnung

MIX OUT

v

DIRECT OUT

v

[ EQ Setup |
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2. Special Setup Editierung

b. Editiervorgang

Wenn Sie im Muiti-Mode sind und den Special Part ausgew#hit haben, ist es nicht méglich, den
Tone der gespielten Taste zu editieren. Wie vorher schon erwéhnt, ist ein Special Setup in drei
Blocks eingeteilt und Sie editieren die Einstellungen jedes dieser Blocks. Daher verlauft der Vor-
gang anders als beim Patch-Editieren.

® Anderung der Einstellungen fiir individuelle Tasten

Nun wollen wir die Einstellungen fiir individuelle Tasten editieren. Der Tone-Editiervorgang ist
der gleiche wie wenn Sie einen Patch editieren wiirden und er wird hier iibergangen.

@ @ ® ®

MOCE e Siﬁﬁl;} INCAYES

58t

® Driicken Sie {MULTI], um in den Multi-Mode zu gelangen.

ExiY

——
pin
i
X3 CXI
P
b
i

U=
g

nn - -R- -]

==
=
pindid
1= =
!

gg,./:a/

® e

® Driicken Sie [SPECIAL SETUP] und verwenden dann die PAGE Tasten, um nach-
folgendes Display auszuwihlen:

SFECIAL EEY
St Y [ O
® Driicken Sie [INC/YES]
Tone-Name Tone Parameter
SCHEYD CdrBasslrum 1] TR e, 'wl
Bz EBaselrum 1) (rlEs - —— e
Blinkt

@ Driicken Sie die Taste, die Sie editieren wollen und die Regler auf der Frontblende editieren
den Tone dieser Taste.

Sk E‘ ALF#HZ: ClosdHiHat]d TLIE: L, 'wl
AT ClosdHiHat] | #1868 - —— e

..v_

® Verwenden Sie die Schieberegler und Schalter auf der Frontblende, um den Tone zu editieren.

Driicken Sie [EXIT| und Sie kehren zum Display unter Schritt 2 zuriick. Wenn Sie |[EXIT
nochmals driicken, kehren Sie zum Multi Play Mode zurlick.

% Die Tone-Namen und Parameterwerte sind anders als diejenigen im aktuellen Display.
% Selbst wenn Sie eine andere Taste wiihrend des Editierens driicken, werden die Einstellungen
. fiir die editierten Tasten voritbergehend abgespeichert. Wenn Sie jedoch das Geriit auns-
schalten, gehen diese verloren. Falls Sie Ihre editierten Einstellungen behalten wollen, fithren

Sie einen Einschreibe-Vorgang durch (Seite 11I-30).
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2. Special Setup Editierung

@ Kndemng der Equalizer-Einstellungen

Der Equalizer gilt fiir alle 61 Tasten.

® ® ® ® ® ®

s weoes N [ ——
. MNC/YES Bt

= - A H
550 g

® Driicken Sie [MULTH], um in den Multi-Mode zu gelangen.

{

® Driicken Sie [SPECIAL SETUP] und verwenden dann die PAGE [A] [¥]-Tasten, um nach-
folgendes Display auszuwihlen:

SFECIAL B .
Sty P R O

® Driicken Sie INC/YES].

® Drlicken Sie PAGE @ [¥], um die Parameter auszuwihlen, die Sie dndern wollen.

SFECIAL EQ
Lo Frrewy SEEHE

Blinkt

@ Verwenden Sie WIXBEIH oder die Tasten {INC/YES|und {DEC/NQ/, um den Wert einzustellen.

SFECIAL EQ
Low Frreasy A EEH

Blinkt

® Driicken Sie [EXIT| und Sie kehren zum Display unter Schritt 2 zurlick. Wenn Sie [EXIT
nochmals driicken, kehren Sie zum Multi Play Mode zuriick.

s Falls Sie die Anderungen, die Sie hier durchgefiihrt haben, behalten wollen, fithren Sie einen
Einschreibe-Vorgang durch (Seite 1II - 30).
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2. Special Setup Editierung

® Anderung der Common-Einstellungen

MALTI

II1-28

Common-Einstellungen beinhalten Parameter, die fiir alle 61 Tasten gelten, wie zum Beispiel
Bender Range und Aftertouch Bend Sensitivity.
INC/YES

@
b %

® Driicken Sie [MULT!], um in den Multi-Mode zu gelangen.

® ®

INC/YES

®

EXIT

PAGE
PAGE

@ Drlicken Sie [SPECIAL SETUP] und verwenden dann die PAGE [A] [¥]-Tasten um nach-
folgendes Display auszuwihlen:

SFECIAL COMPOH
SehiE P R
® Driicken Sie [[NC/YES).

® Driicken Sie PAGE [A] [¥], um die Parameter auszuwihlen, die Sie indern wollen.

SFECTAL
Berdder

SO
rarde el L

!

Blinkt

D: Zeigt die TonhShen-Anderung an, die eintritt, wenn der Benderhebel ganz nach links
geschoben wird.

U: Zeigt die Tonhdhen-Anderung an, die eintritt, wenn der Benderhebel ganz nach rechts
geschoben wird.

® Verwenden Sie WXHV]E] oder die Tasten[INC/YES]und [DEC/ NOJ, um den Wert einzustellen.

SFECIAL
Bariolesr

IMNIE IR TR

Farse DeAE

i

Blinkt

R

® Driicken Sie [EXIT| und Sie kehren zum Display unter Schritt 2 zuriick. Wenn Sie [EXIT
nochmals driicken, kehren Sie zum Multi Play Mode zuriick.

* Die Common Einstellungen, die Sie hier durchgefiihrt haben, bleiben erhalten, auch wenn Sie
keinen Einschreibe-Vorgang durchgefiihrt haben (Seite III - 30).



2. Special Setup Editierung

¢. Wenn Sie das Editieren beenden

Es gibt einige Punkte, an die Sie denken sollten, wenn Sie das Editieren beenden.

® Um den @riginal-Sound wieder zuriickzuerhalten

Falls Sie sich entscheiden, die Ergebnisse Ihres Editierens nicht behalten zu wollen, kénnen Sie
die Original-Daten einer Taste folgendermaBen zuriickerhalten:

@

INT/CARD

® Wihien Sie den Special Part.

@ Drlicken Sie [INT/CARD].

Die internen Daten werden in den Temporir-Bereich kopiert und die Original-Einstellungen
erscheinen wieder,

% Wird eine bereits initialisierte Card eingeschoben, werden durch die Ausfithrung des zweiten
Schrittes alle Card Daten in den temporiren Bereich kopiert. Um zu den internen Daten
zuriickzukehren, driicken Sie nochmals [INT/CARDI.
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2. Special Setup Editierung

@ Um Ihren editierten Sound abzuspeichern

11 -30

Falls Sie sich dazu entschlieBen, Ihre editierten Einstellungen behalten zu wollen, miissen Sie
einen Einschreibe-Vorgang durchfithren. Die durchgefiihrten Anderungen befinden sich nurim

,Temporir“-Bereich. Wenn Sie das Gerit abschalten, gehen Ihre editierten Einstellungen im
Temporir-Bereich verloren.

WIVE

{Write) ((Cancel))l

® Wihrend Sie das Setup editieren, driicken Sie [WRITE].

MEITE SFECIAL Setur
o IMT ¥ F <

Das Display fragt: ,Wollen Sie das modifizierte Setup in den internen Speicherbereich
schreiben?

® Wenn Sie die editierten Finstellungen unter der gleichen Taste abspeichern wollen, driicken
Sie [INC/YES]. Wenn Sie einen Einschreibe-Vorgang ausfiihren, erscheint auf dem Display
“Cormeletec!” Fals S oder driicken erscheint auf dem
Display “I @y ] e’ und Sie kehren zur vorherigen Display-Seite zurlick.

UFTTE EFECIAL S=tue
oo IHMT e et
WREITE SFECIAL Gebur
o IHMT Carce ] oo




3. Wie Sounds geschaffen werden

Wir haben jetzt schon mehrmals tiber das ,,Schaffen von Sounds® gesprochen, was bedeutet dies
aber wirklich?
Mit etwas Grundlagenwissen ist es fiir jeden méglich, eigene Sounds zu erzeugen. Wollen wir
uns nochmals ins Gedéchtnis rufen, was wir bisher getan haben. Das. Auswihlen einer Wellen-
form oder Modifizieren der Tonfarbe sind bereits Bestandteil des Vorganges einer ,,Sounderzeu-
gung®. Man kénnte sogar sagen, daB rein zufilliges Bewegen der Schieberegler und Driicken von
Tasten ebenfalls zum ,Schaffen eines Sounds“ gehort.

Um aber einen musikalisch verwendbaren Sound zu erzeugen, ist etwas Grundlagenwissen
erforderlich. Dieser Abschnitt erkldrt diese Grundlagen der Soundkreation.

(ileichzeitig wollen wir auch die JD-800 Parameter auffiihren, die zu jedem Element des Sounds
gehoren, und dabei immer gleich die Schieberegler bewegen, um die Ergebnisse selbst zu horen,

a. Was ist ein Sound

Diese Frage 148t sich nicht so einfach beantworten, wie sie vielleicht aussieht. In unserem Alltag
sind wir von den verschiedensten Schallereignissen umgeben. Diese Schalle sind Schwingungen
in der Luft, die unsere Ohren erreichen. Diese Schwingungen werden von:unserem Gehirn als
»Sound“ empfunden. Eine Schallwelle verdndert sich aber auch in vielerlei Arten und Weisen,
wihrend sie in der Luft ibertragen wird, bis sie zu unseren Ohren gelangt. Diese Anderungen
beeinflussen auch unser Empfinden eines Soundereignisses.

@ Die Grundlagen eines Schall-Ereignisses

Durch Einsatz elektronischer Mefigerite, wie zum Beispiel ein Oszilloskop, kénnen wir einen
»oound® als ,,Wellenform® sehen. Nachfolgend wolien wir die Grundelemente einer solchen
Schallwelle erkldren.

O Ein Schallereignis besteht aus drei grundsitzlichen Elementen

Diese drei Grundelemente sind Tonhohe, Tonfarbe und Lautstirke.

Die ,,Tonhohe" wird bestimmt durch die Geschwindigkeit, mit der sich die ,,Wellen“ wiederho-
len. Eine Wellenform, die sich einmal pro Sekunde wiederholt, besitzt eine Frequenz von 1 Hz.
Hohere Frequenzen entsprechen héheren Tonen und tiefere Frequenzen tieferen Tonen.
Die Note A4 hat zum Beispiel 440 Hz. Wechseln wir eine Oktave nach oben, wird die Frequenz
verdoppelt (A5 = 830 Hz). Gehen wir dagegen eine Oktave tiefer, wird die Frequenz halbiert
(A3 = 220 Hz).

Eine 1Hz Schwingung ' /\ /\ /\ /\ -
A5 > f—
(=880H | \[ \/ \/ |} Zett =

v ANER

(=440H) | \/ “Zelt ——
ﬁ :. A3 > o e———
; (= 220H2) Zeit — x

54— Eine Sekunde ——>:

Die WG-Parameter, wie Pitch Coarse (Tonhdhe grob), Pitch Fine (Tonhohe fein), Pitch Key
Follow (Tonhdhen-Tastenfolger) und Pitch Random (Zufalls-Tonhdhe) bestimmen die Tonhohe
des Sounds (Il Seiten 1-28, I-29, I-30).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

<> Klangfarbe
Die Klangfarbe wird durch die Hiiltkurve der Welle bestimmt. In der nachfolgenden Skizze wird
zum Beispiel die Wellenform eines Pianos mit einer einfachen Sinuskurve verglichen. Beachten
Sie dabei, daB die Wellenform des Klavieres wesentlich komplexer aussieht. Unsere Ohren
empfinden diese Komplexitit als Klangfirbung. Diese Klangfirbung entspricht ziemlich genau
den sogenannten ,Partials, {iber die wir spiter noch reden werden.
Wellenform eines Pianos (komplex)
/\’\I\ /l\ “Klaaannnggg...”
> Zait
Eine Smus-
Wellenform (einfach)
“pii...”
> Zeit
Piano-Wellenform: Ein reichhaltiger Sound
Sinus-Wellenform: Ein einfacher Sound
Beim JD-800 bestimmt der WG-Block die Wellenform (II Seite 1-36).
< Lautstirke

Die Lautstidrke wird durch die Amplitude (H8he) einer Schwingung bestimmt. Nimmt die
Amplitude zu, nimmt auch die Lautstérke zu. Nimmt dagegen die Amplitude ab, nimmt auch die
Lautstérke ab.

/\ /\ /\ /\ N ANV AN ANV AN
Zeit A VARV \/Zelt
) Leiser Sound

Lauter Sound

Beim JD-800 wird die Lautstirke durch die TVA Parameter Pegel und Bias Level eingestellt
(II Seiten I-67 bis I-71).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Oberwellen (Partials)

Wir haben schon erwéhnt, daB die Tonfarbe durch die Hiillkurvenform einer Welle bestinimt
wird, wobei aber noch nicht ganz klar ist, wodurch die Hiillkurvenform generell bestimmt wird.
Werden Sinuswellen zu einer Grundwelle hinzugefligt, um daraus einen komplexen Wellenzilg
zu erhalten, so werden die Additionen als ,,Oberwellen® (Partial) bezeichnet. Es gibt zwei Arten
-von Oberwellen: ,harmonische® Oberwellen, die'ganzzahlige Vielfache der Grundfrequenz
darstellen (d.h. Grundfrequenz x1, x2, . . .) und ,unharmonische“ Oberwellen, die keine Viel-

fachen der Grundfrequenz sind. Die Sounds, die wir héren, sind vielfiltige Kombinationen von
solchen Oberwellen.

Séagezahnschwingung

NN L
| \J N > zeit S < 8 o Frequenz

Spektrum

Q o
= £
£ 3
o [
=1 Q
2 E
(G-
- pektrum
Rechteckwelle z Spekt
—> Zeit [
- 2 2 o < 8 o Frequenz
@ Q
3 @
Q c
3 Q
2 E
C 8§
x
o~

Wird nun das Oberwellenspektrum einer komplexen Wellenform selektiv beschnitten, um
daraus die gewlinschte Klangfarbe zu erhalten, wird diese bekannte Synthese-Technik als so-
genannte ,subtraktive Synthese“ bezeichnet. Derartig subtraktiv arbeitende Synthesizer
besitzen Wellenformen, die eine groBe Vielzahl von Oberwellen besitzen und ein HFilter”, das
spezielle Anteile des Spektrums herauszieht, um den Sound zu #ndern.

Stark differenzierte Schwingungsform
(breiter, heller Sound) TiefpaBfilter

i d

Herausgefilterter
Spektralanteil

il Frequenz

Die hoheren Oberwellen werden
abgeschnitten, was eine ver-
rundete Schwingungsform zur
zur Folge hat.

Il

Beim JD-800 bestimmen die TVF Parameter (Filtermode, Grenzfrequenz, Resonanz und
Grenzfrequenz-Tastenfolger) die Tonfarbe (II Seiten I-51 bis I - 56).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Andemng iiber der Zeit (Hiillkurven)

Die meisten akustischen Instrumente haben einen ganz charakteristischen Verlauf, in dem sich
ihre Wellenformen iiber der Zeit indern. Diese Anderung kann alle drei Grund-Elemente des

Sounds betreffen: Tonhdhe, Tonfarbe und Lautstirke. Diese Anderung iiber der Zeit wird , Hiill-
kurve® (Envelope) genannt.

< Pitch Envelope

Trompete usw.

+A

LN\

/ Zeii

-V

Blech-Blasinstrumente, wie zum Beispiel Trompeten haben oft leichte Anderungen der Tonhshe
am Anfang einer Note. Bei Synthesizern wird dieser Bereich, der eine Tonhthen-Anderung iber

der Zeit erzeugt ,Pitch Envelope Generator“ genannt. Beim JD-800 wird dieses durch die Pata-
meter des Pitch ENV Blocks gesteuert (I Seite I-44).

OTVF Envelope

Grenz-
frequenz

2

Bei einem Piano ist zum Beispiel der Anschlag einer Note im Sound sehr scharfund enthilt dem-
zufolge viele harmonische Oberwellen. Im Laufe der Zeit wird dieser Sound dunkler (ober-
wellenwirmer). Beim JD-800 wird diese Tonfarben-Anderung {iber der Zeit durch TVF Enve-
lope erzeugt, die durch die Parameter im TVF ENV Block gesteuert werden (11 Seite I - 60).

{TVA Envelope

II-34

Lautstarke
Lautstarke

Taste loslassen

v

Piano usw. Orgel usw.

.
”~

A Cadl

Taste anschlagen

Zeit

Der Klang eines Pianos setzt sofort ein, nachdem die Taste angeschlagen wurde und wird nach
und nach leiser. Die Noten einer Orgel dagegen verbleiben auf der gleichen Lautstirke, solange
die Taste gedriickt wird. Beim JD-800 wird die Anderung der Lautstirke iiber der Zeit durch TVA
Envelope erzeugt, die durch die Parameter im TVA ENV Block gesteuert werden (I Seite I - 75).



3. Wie Sounds geschaffen werden

O Soundkombinationen

Alle akustischen Sounds besitzen die ,,drei Elemente des Sounds® und eine ,Anderung in der
Soundfarbe {iber der Zeit“, Zusitzlich kann man sich diese Sounds so vorstellen, daf3 sie aus
vielen unterschiedlichen Soundarten zusammengesetzt sind. -
‘Wenn wir zum Beispiel den Sound eines Pianos analysieren, finden wir heraus, da jede Note aus
einem kurzen, perkussiven Klang besteht, der durch den hammerartigen Anschlag hervorgeru-
fen wird und den Sound durch die schwingende Saite. Ein anderes Beispiel wire der Sound einer
Flote, der aus nichtregulir verlaufendem Luftrauschen am Anfang der Note besteht und dem
Schwingen der Luftsiule.

Diese Zusammenhénge sind als ,,Soundkomponenten® bekannt. Durch Kombination dieser
Anteile auf verschiedene Art und Weise kénnen wir sehr realistisch wirkende Sounds erzeugen.,

Pianoklang, Hammeranschlag

&-“-‘L ~
rd

Taste A Zeit
ange-

schlagen /M/\\
.\ b

>..w.___§, A > Zeit

Taste
ausklingende Saitenschwingung ange-

m schlagen

Taste Zeit
ange-
schlagen /

Beim JD-800 kann man sich einen Tone aus einer dieser Komponenten zusammengesetzt
denken. Ein komplexer und interessanter Sound entsteht zum Beispiel durch Verwendung eines
Tones zur Erzeugung der Anstiegskomponente und eines anderen Tones zur Erzeugung der
Ausklangkomponente, wobei die beiden Tones in einem Patch kombiniert werden (liberlagerte
Sounds: Seite III - 48).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

@ Verstirkte Ausdrucksweise

O LEO-Effekte

Vibrato

Fs gibt viele Arten und Weisen, einen Sound noch ausdrucksstérker zu gestalten, Nachfolgend
einige einfache Beispiele:

-+

A ANANER
I VALVARVAS

Tonhdhe 0

Vibrato ist ein Effekt, bei dem die Tonhéhe periodisch iiber der Zeit verdndert wird. Vibrato wird
oft von Singern und Musikern verwendet, die Saiteninstrumente spielen, um die Ausdrucks-
weise zu vertiefen. Die WG-Parameter (LFO1 Depth, LFO2 Depth, Aftertouch Modulation und
Lever Modulation) bestimmen die Stiirke des Vibrato-Effekts (II Seiten I-39 bis I-43)

<> Wah-Wah
+ Heller Sound Trompete  Wah-Wah-Pedal
T/\ /\ 7

Grenz- 0 > @¢

frequenz l \/ Zeit
- Dunkler Sound
Wah-Wah ist ein Effekt, bei dem die Tonfarbe zyklisch iiber der Zeit verdndert wird. Dieser Effekt
kann durch Verwendung eines speziellen Dimpfers bei einem Blechblasinstrument erzeugt
werden oder durch Finsatz eines Wah-Pedals bei einer elektrischen Gitarre. Die TVF Parameter
(LFO-Auswah! und LFO-Stiirke) bestimmen die Tiefe des Wah-Wah-Effekts (II Seiten I-57,
1-58).

- O'Tremolo
Laut
Lautstarke

I-36

Soft Zeit

Tremolo ist ein Effekt, bei dem die Lautstiirke periodisch {iber der Zeit verdndert wird.
Dieser Effekt wird oft bei elektrischen Pianos (wie zum Beispiel dem Rhodes-Piano) verwen-
det. Die TVA Parameter (LFO-Auswahl und LFO-Stérke) bestimmt die Stirke des Tremolos
(II Seiten 1-73, I-74). :



3. Wie Sounds geschaffen werden

< Portamento

<> Solo Legato

/ Saiteninstrumente wie zum Belspiel Violinen-

Portamento ist ein Effekt, der Tonhthen-Anderungen weich von einer zur anderen Note verlau-
fen 1d8t. Diese Technik wird oft bei Saiteninstrumenten verwendet. Portamento kann durch die
Editierung der Patch Common Parametern erzeugt werden (II. Seiten 1-127, I-128).

Legato-Spiel

A A

Legato ist eine Spieltechnik, bei der aufeinanderfolgende Noten weich ohne Absetzen inein-
ander verlaufen; sie kann bei Instrumenten, wie zum Beispiel bei einer Violine verwendet
werden, um ein neues Anstreichen mit dem Bogen zu vermeiden. Solo-Legato kann durch ent-
sprechende Einstellungen der Patch Common Parameter erzeugt werden (II Seite I~ 125).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

& Effekte

<> Distortion

<> Phaser

11-~38

Effekte lassen sich in zwei Gruppen einteilen: Digjenigen, die den Sound selbst verindern und
diejenigen, die einem Sound Echo oder Nachhall hinzufiigen.

Equalizer
Anhebung

A Tiefe Hohe
Verstirker Frequenz Frequenz

i > Frequenz

Absenkung .. o { l
Mitten-Frequenz

\4

Diese Schaltung verstirkt oder verringert den Pegel spezieller Anteile im Audio-Spektrum, was
die gesamte Tonfirbung eines Sounds umgestaltet. Equalizer-Einstellungen kénnen fiir jeden
Patch und Special Setup durchgefiihrt werden. Equalizer-FEinstellungen flir einen Patch sind
sowohl flir Single-Mode als auch Multi-Mode giiltig (I Seite I -138).

Originalsound  mmmmme—2 Verzerrer ————> Ausgang

Dieser Effekt verzerrt den Sound, indem neue Oberwellenanteile hinzugefiigt werden, wodurch
der Sound insgesamt aggressiver wird. Einstellungen fiir diesen Effekt werden bei den Patch
Effect Parametern vorgenommen und sind den Single-Mode giiltig (I Seite I - 95).

Original-Sound Ausgang \i}’s@%ﬁﬁrﬁg

Dieser Effekt vermischt den Original-Sound mit einer gegenphasigen Kopie des gleichen Sounds
und verdndert diese periodisch, um daraus einen kammfilterartigen Effekt zu erzeugeﬁ. Ein-
stellungen flir diesen Effekt werden bei den Patch Effect Parametern vorgenommen und sind
nur flir den Single-Mode gliltig (II Seite I-97).



3. Wie Sounds geschaffen werden

<> Spectrum

<> Enhancer

>y

N Band 1

Pegel J\

Frequenz

Dieser Effekt wird durch einen Filtertyp erzeugt, der spezielle Frequenzbinder anhebt und
absenkt. Einstellungen flir diesen Effekt werden bei den Patch Effect Parametern vorgenommen
und sind nur fiir den Single-Mode giiltig (II Seiten I~ 100).

Oberwellen-

Original-Sound

Verarbeltung

—>é—> Ausgang

Dieser Effekt fligt dem Sound zusitzliche Oberwellen hinzu, wodurch der Sound klarer definiert
wird und aus einer Abmischung hervorsticht. Einstellungen flir diesen Effekt werden bei den
Patch Effect Parametern vorgenommen und sind nur fir den Single-Mode giiltig (II Seite

1-102).
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3, Wie Sounds geschaffen werden

<> Chorus

<> Delay

< Reverb

111 - 40

Original-Sound ~ Verzégerung %9 Ausgang
Modulation

Dieser Effekt mischt den Original-Sound mit einer leicht tonhhenverschobenen Version des
gleichen Sounds, um Tiefe und Réumlichkeit hinzuzufiigen. Dieser Effekt wirkt sowoh! im
Single-Mode als auch im Multi-Mode. Im Single-Mode wird dieser jedoch durch die Patch Effect
Parameter eingestellt (II Seite I - 104), wihrend dieser Multi-Mode durch die Effekt-Parameter
eingestellt wird (II Seite II - 32).

Original-Sound —‘5?-3 Delay >é9 Ausgang

Dieser Effekt fligt dem Original-Sound zusitzlich einen verzdgerlichen Sound hinz, wodurch ein
Echo entsteht.

Dieser Effekt wirkt sowohl im Single-Mode als auch im Multi-Mode. Im Single-Mode wird die-
ser jedoch durch die Patch Effect Parameter eingestellt (I Seite I - 107), wihrend dieser im Multi-
Mode durch die Effekt-Parameter eingestellt wird (II Seite II - 33).

1 —

Zelt

Nachhali

Original-Sound
Frihe Reflektionen

Dieser Effekt fiigt dem Original-Sound frithe Reflektionen und Nachhall zu, wodurch die
Wirkung eines Raumes oder einer Halle auf den Sound simuliert wird.

Dieser Effekt wirkt sowohl im Single-Mode als auch im Multi-Mode. Im Single-Mode wird die-
ser jedoch durch die Patch Effect Parameter eingestellt (II Seite I - 112), wihrend dieser im Multi-
Mode durch die Effekt-Parameter eingestellt wird (II Seite II - 34).



3. Wie Sounds geschaffen werden

b. Vorgang der Sounderzeugung

Wir haben bisher schon ausgefiihrt, da8 ein Sound eine Vielzahl von Elementen (Parameter)
enthélt, Es ist wichtig, sich ein gutes Verstiindnis liber das Zusammenwirken dieser Elemente zu
verschaffen, wobei es aber noch eine Reihe zusitzlicher Punkte gibt, die Sie bisher ebenfalls ver-
stehen miissen, um den Vorgang der Soundkreation meistern zu kénnen.

@ Wie ein Sound erzeugt wird
(Verstehen der Sound-Generierung)

Die fritheren analogen Synthesizer fiihrten das Signal {iber drei grundsitzliche Schaltungen:
VCO - VCF ~VCA. Bei diesen Synthesizern muBten Sie VCO-Einstellungen zur Auswah! einer
Wellenform und zur Festlegung der Tonh6he vornehmen, VCF-Einstellungen, um damit das
Filter und die Tonfdrbung einzustellen und VCA-Einstellungen zur Festlegung der Lautstirke.
Diese drei Schaltungen formen die Basis der ,subtraktiven Synthese®, die wir frither schon
besprochen haben.

Analog-Synthesizer VCO —_— VCF 33 | VCA

Festlegung der Wellenform
Festlegung der Tonh&he Festlegung der Tonf&rbung- . . --Festlegung der Lautstirke

JD-800 WG —_— TVF —_—> TVA

Der JD-800 verwendet ebenfalls subtraktive Synthese, wobei sein SignalﬂuB von WG -~ TVF -
TVA dem SignalfluB} analoger Synthesizer von VCO —~ VCF -~ VCA - entspricht.

=]

TONE A |B J

\4

v

EQ |—>{ Effect

Die friiheren Analog-Synthesizer verwenden elektronische Schaltungen (VCOs) zur Erzeugung
von Wellenformen (Sédgezahn, Rechteck usw.), die die Basis eines Sounds formten. Ungliick-
licherweise war nur eine begrenzte Auswahl von Wellenformen méglich. Der WG des JD-800
verwendet Wellenformen, die im Speicher abgelegt sind (PCM-Wellenformen), wodurch eine
viel gréBere Auswahl-Mdglichkeit zur Verfiigung steht. Zusitzlich werden alle Audio-Signale
digital verarbeitet, so daB im Laufe des Signalflusses keine Soundverschlechterung auftritt.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

@ Vorgang der Sounderzeugung

Im ersten Teil dieses Kapitels haben wir Mglichkeiten erklirt, wie die verschiedenen Elemente
eines Sounds geéndert werden kénnen. Eine Moglichkeit besteht darin, einen existierenden
Patch solange zu dndern, bis der Sound, den Sie sich vorstellen, entsteht. Eine Art und Weise ist
also die Editierung eines bereits existierenden Patches. Dies ist wohl die am einfachsten anzu-
wendende Methode, bis Sie mit der Editierung vertrauter werden und recht einfach selbst fiir
den Anfinger anzuwenden. Die andere Moglichkeit ist, Sounds von Grund auf neu zusammen-
zustellen. Bevor Sie jedoch Parameter editieren, miissen Sie verstehen, was jeder einzelne
Parameter tut.

O Editierung eines bereits existierenden Patches

Wihlen Sie einen Patch aus dem Speicher, der in etwa dem Sound entspricht, den Sie sich vor-
stellen. Verwenden Sie die Bedienelemente auf der Frontblende, um den Sound des Patches zu
dndern, bis Sie das gefunden haben, was Sie suchten.

WRITE FEANES

ui
i1t i3] iit]
3

piitd
i
TFEeR

ey

@ Wihlen Sie einen Patch aus, der Ihrem gewlinschten Sound in etwa entspricht.

@ Verwenden Sie die Schieberegler und Schalter, um die Parameter je nach Notwendigkeit ein-
zustellen, damit Sie den gewlinschten Sound erhalten.

® Haben Sie den gewlinschten Sound eingestellt, schreiben Sie den Patch in den Speicher
(Seite IV -24),
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Einstellen aller Patch Parameter durch Sie selbst

@ Im Single-Mode @ ®
WRVEFORM \ Oggf [rv:‘ Y l
PAGE g F. 'é :_-'
= ' ENE
Alle Effekte ausschalten
@ Die anderen ® ® Effekte editieren @
Parameter ]
einstellen . -y ' wete oS
il o —>
TOME G JOLE D
iy

® Schalten Sie alle Effekte aus (Seite III - 18).
@ Verwenden Sie Manual Operation, um den Tone zu initialisieren (II Seite I-12).

@ Wihlen Sie zuerst die'WeHenform, fiihren dann Filtereinstellungen durch (Seite III - 8) und

TVA-Hillkurven-Einstellungen (Seite III-10), um sich dem gewlinschten Sound an-
zundhern.

@ Nehmen Sie je nach Notwendigkeit Feinabgleiche der anderen Parameter durch, um dem
Tone eine Form zu geben.

® Erzeugen Sie zusitzliche Tones in gleicher Weise. Mischen Sie diese dann zum SchiuB zusam-
men (Uberlagerung: Seite III - 5).

® Verwenden Sie Effekte (Seite III - 18), um einem Patch den letzten Schliff zu geben.

@ Haben Sie den gewlinschten Sound erhalten, schreiben Sie den Patch in den Speicher
(Seite 111 - 24).
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3. Wie Sounds geschaffen werden

Tip
Nachdem Sie die Wellenform unter Schritt @ ausgewihlt haben, ist es einfacher, zunfchst grobe Filtereinstellungen
durchzufiihren, dann die TVA-Hiillkurve einzustellen und erst danach die Feinabgleiche des Filters vorzunehmen.

Welche Methode Sie auch verwenden, das Wichtigste ist, daB man eine klare Vorstellung von den
Maoglichkeiten der Sounderzeugung besitzt. Diese Idee ist dann in die aktuellen Parameterwerte
umzusetzen. Wenn Sie mit dem Referenzbuch arbeiten, denken Sie immer daran und versuchen
Sie, die Wirkung zu verstehen, die jeder Parameter auf den Sound hat. Dies unterstiitzt Sie sehr
in dem Bestreben, ein geschickter Soundkreator zu werden.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

® Ideen zur Soundkreation

Nachfolgend noch einige weitere Ideen, die Sie bie der Editierung Ihrer Sounds unterstiitzén

sollen. Eine genauere Erklirung fiir jeden Parameter finden Sie auf den entsprechenden Seiten.
des Referenz-Handbuches. '

O Anderung der Tonfarbe
<Andern Sie die Quelle (Wellenform) des Sounds

Wellenform-Nummer 001: Syn Saw 1 Wellenform-Nummer 098: WeiBes Rauschen

IRWR\ | I

AN .ll (]
”“fl 'UH'I

Durch Anderung der Wellenform (II Seite I - 36) kénnen Sie den Charakter eines Sounds voll-
stindig dndern.

Anderung der gesamten Tonfarbe (Filter-Einstellungen)

TvE

w0
e Rad
o
Ow

c

Filter Mode (II Seite I~51)
Grenzfrequenz (II Seite I-~52)
Resonanz (I Seite 1-54)

Diese Parameter bestimmen die Sound-Klangfarbe durch Festlegen der Richtung, in der das
Oberwellen-Spektrum beschnitten wird, den Punkt, an dem abgeschnitten wird und die Anhe-
bung, die um einen bestimmten Punkt herum auftritt.

I - 45



3. Wie Sounds geschaffen werden

OAnderung der Equalizer-Einstellungen

Beispiel: Ein dumpfer Sound

A oy

Low HIGH
FREQ FREQ
Low Freq:400Hz High Freq: 4kHz
Low Gain: + 15dB High Gain: + 15dB
Mid Freq : —
Mid Q

Mid Gain : + 0dP

Low Frequency/Gain (II Seite I-140)

Mid Frequency/Q (II Seite I -141)

Beispiel: Ein heller Sound

MID
FREQ

Mid Freq : 2.0kHz
MidQ :9
Mid Gain : + 10dB

Low Freq: — High Freq: —
Low Gain: — High Gain: —

Mid Gain/High Frequency (II Seite I-142)

High Gain (II Seite I-143)

Diese Parameter bestimmen die Frequenzpunkte und die Hohe, mit der ein Pegel angehoben
oder abgesenkt wird. Mid Q bestimmt die Frequenz-Bandbreite.

<>Hinzufiigeh' von Effekten

Neuordnung der Reihenfo!gé (Seite I - 18)

~—— DS |—} PH |—| SP |—} EN P

Ein/Ausschalten der Effekte (Seite Il - 19)

Distortion (II Seite I-95)
Phaser (I Seite 1-97)

Enhancer (II Seite 1-100)
Spectrum (II Seite 1-102)

[ J|=| PH|—|SP |—|[ ]|—

(off) & (off)

SP {—| DS |—! EN {—|[ ]|
(off)

Effekte ermdglichen die Anderung des Sound-Charakters in vielerlei Arten und Weisen.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Dem Sound mehr Riumlichkeit oder Tiefe geben Verstimmen der Tonhthe

PITCH ' PITCH
FINE FINE

AN

Detune effect

Pitch Coarse (Tonh6he grob) (I Seite I-28)
Pitch Fine (Tonhohe fein) (II Seite I-29)
Pitch Random (Tonhd&he zufillig) (II Seite I~ 30)

Durch Uberlagerung von zwei Tones und Einstellung ihrer Tonhdhen um eine Oktave ausein-

ander (oder leichte Verstimmung der TonhShen gegeneinander) kénnen Sie den Sound an-
reichern.

<> Hinzufiigen von Effekten

Neuordnung der Reihenfolge (Seite il - 18) Ein/Ausschaliten der Effekte (Seite Hl ~19)
—— | cH |—] DL |—{ RV > [ 1|—|oL|—{l 1|—
‘L (off) (off)
~— CH |—] RV |— DL P CHi—  RVI—|[ }1|—
(off)

Chorus (II Seite 1-104)
Delay (II Seite I-107)
Reverb (I Seite I-112)

Diese Effekte fligen einem Sound Delay, Reverb oder TonhShen-Verschiebung hinzu, um
Riumlichkeit und Tiefe zu schaffen.
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3, Wie Sounds geschaffen werden

O Kombinieren von Tones (Uberlagerung II Seite I - 5)
<> Erzeugen reichhaltiger Sounds

Gleicher .
Soundtyp

<> Kombinieren von Soundanteilen

Sustainartiger Sound -2

Attackartiger Sound = ——3> ||

Ein sustainartiger und ein attackartiger Tone kdnnen iiberlagert werden, um daraus einen neuen
Sound zu bilden.

OVelocity Crossfade zwischen Sounds

!

TVA Velocity ,~*

il

“ "‘!\7 'Y
Y VYV PR
Velocity

fr—

TVA Velocity ,+“ —— LY

Durch Einstellung der TVA ENV Velocity (I Seite I - 76) von zwei Tones auf entgegengesetzte
Werte konnen Sie mit dynamischer Spielweise eine Uberblendung (Crossfade) zwischen den
beiden Sounds erzeugen.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

<>Weicher Sound-Ubergang je nach Keyboard-Position

XN AN]

v

c2 C4 C7

Durch entsprechende Einstellungen der TVA Bias (II Seiten 1~ 68 bis I - 71) k6nnen Sie ein
Crossfade mit vier Tones {iber dem Keyboard-Bereich erzeugen.

OAbrupte Soundﬁndemhg je nach Keyboard-Position
N\

C2 C4 c7

Der Patch Common Parameter Key Bereich (II Seite I - 120) ermoglicht eine Zuweisung jedes
Tones auf einen anderen Keyboard-Bereich.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Spieltechniken zur Hinzufiigung von Variationen

Velocity und Aftertouch kdnnen zur Steuerung nachfolgend aufgefithrter Parameter verwendet
werden. Man kann, mit anderen Worten ausgedriickt, mit der Spielweise den Sound direkt beein-

flussen.

<> Dynamische Spielweise (Velocity) zur Erzeugung von Anderungen

IIT-50

Velocity > wgg:glv: 5
o= 2;=}eelnflu8t = .x M_
[« 31004 - -
Ol 2 TOnhbhe E E
o] g=2
> W ELN
beeinfluBt —
den )
Tone c
beeinflufit
die
Hard l.autstarke

Beeinflubt die Tonhthe
Pitch Envelope Velocity (II Seite I -45)

TCH ENV

Pitch Envelope Time Velocity (Il Seite I-46)

BeecinfluBt die Tone-Fidrbung
TVF Envelope Velocity (I Seite I-61)

TVF Envelope Time Velocity (II Seite 1-62)

Beeinflufit die Lautstirke
TVA Envelope Velocity (Il Seite I-76)

TVF Envelope Time Velocity (II Seite 1-77)

k)

A

Diese Parameter geben die Velocity Empfindlichkeit und die Time Velocity Empfindlichkeit flir
verschiedene Hiillkurven an und bestimmen die Art und Weise, wie sich die Tonhhe, Grenzfre-
quenz oder der Pegel {iber der Zeit dndern.

TR e 081111

\
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3. Wie Sounds geschaffen werden

® Tastendruck (Aftertouch) zur Erzeugung einer Anderung

Aftertouch Bend Taste (WG)  rdom Aftertouch Bend Sensitivit
Aftertouch > ffé“ > (Patch Common) -
o
Aftertouch Modulation Sensitivity —
(Wa) 3
> 5
LFO..E
Stark dricken
‘_l(l—r
Cutoff Aftertouch Sensitivity .
(TVF) Z
> H
Level Aftertouch Sensitivity ~u
(TVA) :
> H

Pitch Aftertouch Bend (II Seiten I-32, I-123)

Pitch Aftertouch Modulation Sensitivity (I Seite I -39)
Cutoff Aftertouch Sensitivity (II Seite I - 59)

Level Aftertouch Sensitivity (II Seite 1-72)

Diese Parameter erlauben die Anwendung von Aftertouch auf die Tonhdhe, Vibrato-Tiefe,
Cutoff-Frequency (Grenzfrequenz) und die Lautstirke.
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3. Wie Sounds geschaffen werden

O Keyboard Position (Note) zur Erzeugung einer Anderung

&> Pitch Key Follow (WG)
o Pitch p , 200
(Octave)+2 100
+1 50
0 0
-1
-100
-2 >
c2 C4 C6 c7
< Cutoff Key Follow (TVF)
A Cutoff A 150
frequency + \ 100
0 0
-100
c2 Cc4 Cé c7
<> Bias Level (Punkt/Richtung: TVA) |
S— A
Wgéi? xfm_ 2 ~ Pegel Blas-Punkt
f303 E g
= é ]i Bias-Pegel
7 Bias-Richtung
UP—> -
c2 Cc4 cé c7

Pitch Key Follow (II Seite 1-31)
Cutoff Key Follow (II Seite I-56)
Bias Pegel (II Seiten I-68 bis I-71)

Diese Parameter ermdglichen die Verwendung der Keyboard-Position (Noten-Bereich) zur
Beeinflussung der Tonhdhe, Grenzfrequenz und der Lautstérke.
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1. Stimmhohen-Ahgleich

Wenn Sie mit dem JD-800 zusammen mit anderen Instrumenten spielen wollen, kann es not-
wendig werden, das Gerét nachzustimmen. Nachfolgender Vorgang beschreibt, wie diese Nach-
stimmung beim JD-800 zur Anpassung an andere Instrumente erfolgt.

Die hier eingestellte Stimmung gilt sowoh! im Single-Mode als auch im Multi-Mode.

® m\»ua aaseaasn /
, “3\\ _88988A80BBHERBRAARES
TUE FUG VAle - ﬂ r 1 : - —
. NES
%g AN
b B rcmo: A4 Sound

® Driicken Sie UNE/FUNC

@ Driicken Sie PAGE [A] [V], um folgendes Display auszuwihlen:

TUME<FURHCTIORN

Mazter tLurms

4. BH=

)

Blinkt

ey
e
gt

{
i

Die blinkende Zah! zeigt die Frequenz der Taste A4 (A iiber dem mittleren C) an.

@ Verwenden Sie [INC/YES| und [DEC/NO] oder JZHNI=, um die Einstellung zu indern.

TUME<FUHCTION

Mazter tumas

448, ZHE

Blinkt

Die Gesamt-Stimmung wird durch die Stimmhohe der Taste A4 ausgedriickt, die tiber einem
Bereich von 427,5 Hz bis 452,9 Hz gehen kann. Vom Werk aus ist A4 = 440,0 Hz eingestellt.

#* Dieser Wert wird automatisch abgespeichert und bleibt erhalten, auch wenn das Geriit abge-
schaltet wird.

% Intern wird der Wert in Schritten von 1 Cent eingestellt.

Anmerkung

1 Cent ist der 100ste Teil einer Halbtonstufe, Dies bedeutet, dal3 die Anzahl von Cents pro Hertz von der Frequenz
abhingig ist, da eine Anhebung der Tonhdhe um eine Oktave eine Frequenz-Verdoppelung bedeutet. Vom musi-
kalischen Standpunkt aus gesehen sind Cents eine praktische verwendbare Einheit, da Oktaven die Grundeinheit von
musikalischen Stimmungen bedeuten. Die Stimmung des JD-800 4ndert sich daher in Cent-Schritten.




llungen

Die Anschlagstirke (Geschwindigkeit), mit der Sie eine Note spielen, wird ,, Velocity” genannt.
Dadurch, dafl Noten mit unterschiedlichen Velocity-Werten gespielt werden, kénnen Sie die
Tonhohe, Tonfarbe oder Lautstirke beeinflussen. Die Art und Weise, in der der Sound dadurch
verindert wird, wird durch die Parameter in einem Tone bestimmt. Dies bedeutet, daB Sie jeden
Patch unterschiedlich auf die Tasten-Anschlagstidrke reagieren lassen kénnen.

Weicher Anschlag

Harter Anschlag

Probieren Sie den Patch I-11 mit unterschiedlichen Anschlagstirken aus und beobachten Sie,
wie sich die Lautstirke dndert.

@S Aftertouch

Der Druck, den Sie auf eine Taste ausiiben, nachdem diese bereits niedergedriickt ist, wird
SAftertouch® genannt. Aftertouch kann zur Beeinflussung der Tonhohe, Tonfirbung oder Laut-
stirke verwendet werden. Die Art und Weise, in der der Sound dadurch veridndert wird, wird
durch die Parameter in einem Tone bestimmt, Dies bedeutet, dafd Sie jeden Patch unterschied-
lich auf Aftertouch reagieren lassen konnen.

Dricken Sie stark auf die Taste

Spielen Sie den Patch I-52 und {iben Sie unterschiedliche Druckstirken auf die Tasten aus, wobei
Sie beobachten, wie sich die Tonfirbung dndert.



2. Keyboard-bezogene Einstellungen

@® Transpose

Diese Funktion dndert den Tonhthen-Bereich, den das Keyboard erzeugt. Driicken Sie hierzu
[TRANSPOSE]. Die dazugehdrige Anzeige leuchtet auf und das Keyboard wird transponiert,
Da Sie diese Funktion jederzeit einschalten kdnnen, kann dies auch wihrend einer Live-Darbie-
tung niitzlich verwendbar sein, wenn sich ein Song in eine andere Tonart #ndert.

Tune-Funktion
TRANSPOSE

—~—3  Transposer-Wert ——> Der Notenbereich verschiebt sich

Ein Wert von +12

LICRE I RN R A

Ein Wert von 00

Ein Wert von =12

C1 Cé

Der Betrag der Tonh6hen-Verschiebung wird durch die Transpose-Werteinstellungen bestimmt
{11 Seite III - 6).



3. Nicht Keyboard-hezogene Bedienelemente

® Bender/Modulationshebel

O Pitch Be’nd

O Modulation

Der Hebel besitzt zwei Funktionen: Pitch-Bend und Modulation.

Bewegen Sie den Hebel wihrend des Spielens nach rechts, um die Tonhdhe anzuheben oder
nach links, um sie abzusenken. Diese Funktion wird ,,Pitch Bend®“ genannt. Dieses erméglicht
Ihnen die Erzeugung von Effekten #hnlich dem Vibrato-Hebel an einer Gitarre.

Die Stimmh&hen-Anderung, die sich ergibt, wenn der Hebel ganz nach links bzw. rechts gescho-

ben wird, kann flir jeden Patch angegeben werden. Pitch Bend On/Off kann fiir jeden Tone ange-
geben werden. i

Die Tonh&he wird erniedrigt Die Tonhdhe wird erhdht

« BENDER L.d

|

T Pitch Bend
one Parameter Bend Parameter (Anheben/
(WG =% | (Patch Parameter) Verringern der
s Tonhodhe)
—e
[

Drlicken Sie den Hebel, wihrend Sie spielen, von IThnen weg, um einen Effekt zu erzeugen, der
sModulation“ genannt wird. Wird die TonhOhe moduliert, hei3t das Ergebnis ,, Vibrato®, Diese
Technik wird oft bei Gesangs- oder Streichersounds verwendet. Die Stirke des Vibrato-Effekts
wird durch die Tone-Parameter bestimmt.

Vibrato wird hinzugeflgt

g Tone-Parameter

(WG)

LEVER

> Pitch-Modulation
(Hinzufigung von Vibrato)

—>
« BENDER »

[ZERREARARN)

Die beiden oben aufgefiihrten Effekte konnen unabhingig fiir jeden Patch und Tone eingestellt
werden, so daB das Ergebnis flir jeden Patch, den Sie auswihlen, unterschiedlich ausfallen kann.



3. Nicht Keyboard-bezogene Bedienelemente

@ Hold Pedal |
Durch Anschluf} eines Fuf3schalters (nichtrastender Typ; FS-5U, DP-2/6 usw., Sonderzubehdr)
an die Buchse HOLD PEDAL (Riickseite) kénnen Sie den Sound durch Driicken auf das Pedal
halten. Dieser Effekt wird ,Hold” genannt und arbeitet #hnlich wie das Haltepedal eines
Klaviers. Auf diese Weise kdnnen Sie den Hold- Effekt fiir jeden Tone aktivieren/abschalten.
Tone Parameter
;{EODL:L . {COMMON)
— o -3 Flgt den Hold Effekt hinzu
AT A XS =8c
O @ 0 4
Y RN B )
A
/" Hold off N

Hold on




3. Nicht Keyboard-bezogene Bedienelemente

® [‘xterne Steuerung

Durch Anschluf} eines Schwellerpedals (EV-5, EV-10 usw.; Sonderzubehor) an die Buchse EXT
CONT konnen Sie die Lautstidrke oder andere Parameter steuern. Die Tune- oder Function- Ein-
stzllungen bestimmen, was durch das Pedal gesteuert wird (II Seite 111 - 7).

EXT CONT
iy 2,750 25
o Y ' "‘ W
-.-r' sg." -‘

> Externe Steuerung

Tune/Function

A 4

VOL:

AFT:

MOD:

PAN: -

Steuerung der Lautstirke
Steuerung der Modulation
(gleiches Resultat wie der
Modulationshebel)

Steuerung von Aftertouch
(gleiches Resultat wie
Aftertouch)

Steuerung des Panorama-Effekts
(Verschieben des Sounds nach
links/rechts)

Indem beispielsweise das Pedal auf AFT eingestellt wird, kdnnen Sie mit dem Schwellerpedal
die Parameter beeinflussen, die durch Aftertouch gesteuert werden.
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4. Spielen im Solo Mode

@ Solo

Der Solo Mode ermdglicht Ihnen das Spielen von'monophonen Soli. Driicken Sie [SOLO]und
die dazugehdrige Anzeige leuchtet auf. Solo kann jederzeit ein/ausgeschaltet werden, wobei Sie
dies auch als Part einer Patch-Einstellung abspeichern kénnen.

Wihlen und spielen Sie Patch 1-24 und testen Sie die Wirkungsweise von Solo Mode.

SOLO

> Solo Legato
(Patch Common)

Zu einem bestimmten Zeitpunkt erklingt
immer nur eine Note.

Selbst wenn Sie C4, E4 und G4 gleichzeitig driicken,
erklingt immer nur die zuletzt gedriickte Taste.

Solo-Einstellungen sind Teil der Patch Common Parameter (I Seite I -125).

*k Wenn Sie im Multi-Mode den Special Part ausgewihlt haben, ist dieser Effekt nicht wirksam.



4. Spielen im Solo Mode

Portamento
Driicken Sie im [SOLO| Mode {PORTAMENTO|. Ist Portamento eingeschaltet, dndert sich

die Tonhodhe zwischen der einen Taste und einer anderen stufenlos. Portamento kann jederzéit
ein/ausgeschaltet werden, wobei Sie dies auch als Part einer Patch-Einstellung abspeichern
kénnen.

Wihlen und spielen Sie Patch I-14 und testen Sie die Wirkungsweise des Portamento-Effekts.
L mmein
T
ﬁ Portamento Mode
il T Portamento Time

{Patch Common)

7]

v C4 gedriickt, C5 gedrickt

Dricken Sie die Taste C4 und dann C5; beobachten Sie,
wie sich die Tonhdhe weich gleitend dndert.

Portamento-Einstellungen sind Teil der Patch Common Parameter (I Seite I-127).

sk Wenn Sie im Multi-Mode den Special Part ausgewihlt haben, ist dieser Effekt nicht wirksam.
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5. Andern des Sounds wiihrend des Spielens

@ Echtzeit-Editierung

Es ist méglich, den Sound wihrend des Spielens vollig frei zu verdindern. Dieses wird mit ,,Real-
time-Editierung” bezeichnet. Es gibt zwei Arten und Weisen, um dieses durchzufiihren: Mit
Palette oder unter Anwendung der Schieberegler und Tasten der Tone Parameter.

O Verwendung von PALETTE

Wihrend des Spielens kdnnen Sie die vier Tone-Schieberegler unter PALETTE veréindern, um
damit frei die Parameterwerte der vier Tones zu editieren.

FALETIE

JOEA TREB 10EC TOED

% Sie konnen auch die Parameterwerte der ausgeschalteten Tones editieren.
%k Falls der Patch Tones enthiilt, die stummgeschaltet sind (Seite III - 5), ergeben sie hier keinen
Sound, und Sie kinnen folglich auch die hier durchgefiihrten Veriinderungen nicht bemerken.

O Verwendung der Schieberegler und Tasten
Wihrend des Spielens kdnnen Sie die Tone Parameter Schieberegler und Tasten betiitigen, um

damit jeden Parameter in Echtzeit zu verindern.

aytoes —
Beispiele: onv

Die Tonfarbe dndert sich

Die LFO-Wellenform &ndert sich

* Nur die wirklich aktiven Tones dndern sich.
* Wenn Sie im Multi-Mede den Special Part auswihlen (Manual Performance), so sind die

. Schieberegler und Tasten voriibergehend auBer Betrieb.
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. ie eine Data Card verwendef wird

Eine Data Card kann zur Abspeicherung der gleichen Daten verwendet werden wie im internen Speicher des JD-800. Es
kdnnen Patches und das Special Setup abgespeichert und zu jeder Zeit von der Karte wieder abgerufen werden. Die Data
Cards enthalten eine Batterie, die die Speicherbereiche sichert. Einstellungen, die Sie auf einie Data Card geschrieben
haben, konnen jederzeit wieder liberschrieben oder modifiziert werden.

) Einschieben einer Data Card

Schieben Sie die Data Card in den riickwirtigen DATA Kartenschacht ein (siche nachstehende

Skizze). Schieben Sie die Karte ganz bis zum Anschlag in den Slot und achten Sie darauf, daB die
Karte fest und sicher hilt.

WAVE FORM DATA

AHYO AHOWIZINW

puejoy

%k Verwenden Sie bitte nur M-256E Speicherkarten (Senderzubehor). Es kinnen keine anderen
Kartentypen verwendet werden.

¢ Wenn Sie eine neue Data Card (M-256E) gekauft haben, ist die Batterie noch nicht eingesetzt.
Gehen Sie nach den Anweisungen vor, die der Karte beiliegen und setzen Sie die Batterie
(CR-2016) ein, bevor Sie die Karte initialisieren.
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6. Wie eine Data Card verwendet wird

@® Initialisierung einer Data Card

Bevor eine neu gekaufte Data Card (M-256E) verwendet werden kann, muf sie vorbereitet
(formatiert) werden, damit sie Daten aus dem JD-800 aufnehmen kann. Dieser Vorgang wird
Hnitialisierung® genannt.

@

MERORY CARD

256
J——

® Driicken Sie [DATA TRANSFER|.

@ Driicken Sie [PAGE] [A] [¥], bis nachfolgendes Display erscheint.

CATH intialize
7 LNoH

® Setzen Sie den Schutzschalter der Card auf ,off*.

@ Driicken Sie [INC/YES| und nachfolgendes Display erscheint, wobei Sie anschlieBend.zum
vorherigen Play Mode zuriickkehren.

CHTH inmtialiszs
Comeletaed

® Schieben Sie den Schutzschalter der Karte wieder zuriick auf ,,on®.
% Der Schutzschalter der Karte verhindert versehentliches Uberschreiben wichtiger Daten.

Normalerweise sollte sich dieser Schalter auf ,,on* befinden und nur fiir den Fall auf ,,off¢
gesetzt werden, wenn Sie Daten auf die Karte schreiben wollen.

IvV-12



6. Wie eine Data Card verwendet wird

® Verwendung einer Data Card

Dieser Abschnitt erklirt, wie eine Data Card verwendet wird.

O Anwahl der Daten auf einer Data Card

Nachfolgend wird erkldrt, wie Patches oder Special Setups ausgew#hlt werden, die sich auf der
Karte befinden.

<> Auswahl eines Patches

Sie konnen einen Patch, der sich auf der Karte befindet, direkt auswéhlen.

D @
BARF.
oo E— —
H i | i ||
Tz 7 s
i | L AT i ||
L8]y Lo ]
R
® Driicken Sie [[NT/CARD).

@ Driicken Sie die Tasten BANK {1}~ |8{ und NUMBER {1] - [8] genauso, wie wenn Sie einen
internen Patch auswihien wiirden.

% Dieser Yorgang kann sowoh! im Single-Mode als auch im Multi-Mode verwendet werden.
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6. Wie eine Data Card verwendet wird

<> Auswahl eines Special Setups

Sie kénnen einen Special Setup von einer Karte in den Temporir-Bereich des internen Speichers

kopieren.
@ @
miE

=

® Wihlen Sie im Multi-Mode den Special Part (Seite II - 11).

@ Driicken Sie [INT/CARD].
MULTI FParts @02 CH: 1
CHRED Setus

Die Setup-Daten, die auf der Karte eingespeichert sind, werden nun in den internen temporéren

Speicherbereich kopiert.

% Driicken Sie [INT/CARD| nochmals und Sie arbeiten wieder mit dem (internen) Original
Special Setup.
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6. Wie eine Data Card verwendet wird

O Daten sichern

Patch- und Setup-Daten, die Sie editiert haben, kénnen auf eine Karte gesichert werden.

> Sichern eines Patches

Einen editierten Patch kénnen Sie folgendermaBen auf eine Card sichern.

Sy

@ Wihrend Sie einen Patch oder Tone editieren, driicken Sie [WRITE].

@ Driicken Sie [INT/CARD]|. Das blinkende ,, I wechselt auf ,,C“. Nun kdnnen Sie Daten auf die
Karte schreiben.

WEITE from THP
oy D—-11 7 IR O

® Schieben Sie den Schutzschalter der Data Card auf ,,off*.

@ Driicken Sie [ING/YES] und der Patch wird auf den Speicher der Card mit der gleichen
Nummer geschrieben.

WMRITE +rom THE _
o 011 ComFEleted

® Schieben Sie den Schutzschalter der Card wieder zuriick auf ,on“

* Um den gesamten Satz interner Patches (Seiten I - 11 bis I - 88) auf eine Karte zu sichern,
verwenden Sie den Dateniibertragungs-Vorgang (II Seite IV - 4).
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6. Wie eine Data Card verwendet wird

<> Sichern eines Special Setup

Ein editiertes Setup koénnen Sie folgendermaBen auf eine Karte sichern.

@

WRITE INT/CARD
g

® Wihrend Sie im Multi-Mode sind und Sie einen Special Setup editieren, driicken Sie
WRITE].

® Drlicken Sie|INT/CARD|. Das Display mit ,INT* wechselt auf ,,CRD“, Nun kdnnen Sie Daten
auf die Karte schreiben.

H

IR Setus
R IR S

1T

WEITE =FEQ
o DR T

® Schieben Sie den Schutzschalter der Data Card auf ,,off*

@ Driicken Sie {INC/YES| und die Daten werden auf die Karte geschrieben.

WEITE SFECIAL Setur

o CRD Comeleted

® Schieben Sie den Schutzschalter der Data Card wieder zurlick auf ,,on.

Iv-16
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1. Was ist MIDI

MIDI (Musical Instrument Digital Interface) ist ein weltweit eingefiihrter Standard zum Zwecke des Austauschs
musikalischer Spielinformationen zwischen elektronischen Musikinstrumenten. Nahezu' alle elektronischen Musik-
instrumente, die heute im Handel sind, haben MIDI-Anschliisse. Instrumente, die mit solchen MIDI-Buchsen aus-
gestattet sind, kdnnen an ein beliebiges anderes MIDI-Gerit (unabhiingig vom Hersteller oder Modell) angeschlossen
werden und Musikdaten austauschen.

MIDI 3
THRU ouT

] s

O o]
° o] °
l t Von einem anderen MIDI-Ger#t

Zu einem anderen MIDI-Gerat

oy

< (°
‘z

Zu einem anderen MIDI-Gerat

® MIDI-Buchsen

In diesem Abschnitt wird erklért, wie die drei auf der Riickseite des JD-800 angeordneten MIDI-
Buchsen MIDIIN/OUT/THRU verwendet werden. Die einfachste Weise der Verbindung ist in
nachstehender Skizze dargestellt. In diesem Aufbau ruft das Spielen auf der Tastatur des JD-800
einen gleichzeitig mitlaufenden Sound im anderen Gerit hervor. In dieser Art der einseitigen
Verbindung wird das sendende Gerit ,Master” genannt und das Empfangsgerit heiBt ,,Slave“.

JD-800 MIDI OUT MID! IN sound module
RE80RAAEAREBARARARAS

"“\ HI oo 3 = ===
L l——t X (Slave)

Wenn Sie auf dem JD-800 spielen, erzeugt
das Soundmodul ebenfalls einen Sound.

:

, {Master)



1. Was ist MIDI

Wenn Sie einen Sequenzer (MC-50 usw.) besitzen, nehmen Sie die Anschliisse vor, wie nach-
folgend dargestelit. In diesem Aufbau kdnnen Sie Musikdaten in den Sequenzer aufnehmen,
indem Sie auf der Tastatur des JD-800 spielen. Falls der Sequenzer eine Soft Thru Einstellung
besitzt (Seite V - 16), schalten Sie diese ein und Local Control des JD-800 (Seite V - 32) auf ,,0ff*.
Falls der Sequenzer keine Soft Thru Finstellung besitzt, stellen Sie Local Control des JD-800 auf
,,on“,

Es handelt sich hier zwar ebenfalls um eine einseitige :Dateniibertragung, wobei aber der JD-800
als Master arbeitet, wenn aufgezeichnet wird und der Sequenzer als Master wihrend der Wieder-
gabe.

MID! IN MIDI OUT  MIDI IN| [MIDI OUT
,.,\\ 1RBRBBRAAABEABEABARE /
. BRSBBARARAGRBRRBRAEE
= i o - == Sequencer
= B
Wahrend der Aufnahme (Master) (Slave)
Wshrend der Wiedergabe (Slave) (Master)

Falls Sie zwei oder mehrere externe Soundquellen (Synthesizer-Soundquellen-Module usw.)
gleichzeitig einsetzen wollen, verwenden Sie die MIDI THRU Buchsen, um die Slave-Gerite zu
verbinden, wie dies nachfolgend dargestellt wird. Diese Art der ,,Serienschaltung” erlaubt es, dall
Musikdaten, die vom JD-800 ausgehen, von zwei oder mehreren Slave-Geriten empfangen
werden. Das MIDI-Signal beginnt sich jedoch in der Qualitdt zu verschlechtern, wenn es zu
hiufig iber MIDI THRU Anschliisse gefiihrt wird. Falls Sie also vier oder noch mehr Slave-
Gerite anschlieBen wollen, ist es besser, ein MIDI Patch Bay (A-880; Sonderzubehdr) zu ver-
wenden und die Geriite in ,,Stern-Konfiguration“ anzuschlieBen.

i hiuB
Sertenanse™® mibi ouT MIDI IN| [MIDI THRU MIDI IN
REGBBE008RBBABBEAEEE 5 pe——— T 5
”\ R T ERELELEERER LY, / oo = E=0g [Seo B o
\ " Bt e - =
Em
, IMIDI IN
Sternkonfiguration D! OUT [ D ot By l
N\ v
* \'Bg:g::_::@ == MIDI IN MIDI IN
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1. Was ist MIDI

® MIDI-Kanile

MIDIverwendet ,Kanile“, um eine unabhiingige Steuerung {iber viele Gerite {iber ein einzelnes
Kabel durchfithren zu kénnen. Man kann sich-MIDI-Kanile dhnlich vorstellen wie Fernsehka-
ndle. Die elektrischen Signale gelangen (von der Antenne) auf verschiedenen Kanilen gleichzei-
tig in Thr Fernsehgerdt. Vom Gerit wird allerdings immer nur ein Kanal empfangen.

Diese Situation dhnelt derjenigen, wenn ein Sequenzer MIDI-Daten an den JD-800 sendet. Jeder
MIDI-Datenkanal kann mit einer Fernseh-Sendestation verglichen werden und der JD-800 mit
dem Fernseh-Empfinger. Der Sequenzer sendet Daten auf vielen Kanilen, der JD-800 empfingt
aber dessen Daten nur auf einem speziellen angegebenen Kanal.

Der grofie Unterschied besteht allerdings darin, daB der JD-800 in der Lage ist, als sechs unab-
héngige Soudquellen zu arbeiten. Dies bedeutet, daB er sechs unterschiedliche Datenkaniile
gleichzeitig empfangen kann, um damit Soundquellen unabhiingig voneinander zu spielen. Dies
wird als ,,Multi-timbral“-Synthesizer bezeichnet.

Rundfunk-
Station:A
_ Nur das Programm
Rundfunk des ausgewdahliten Kanals
Station B ;
(wasosnsans ol wird empfangen.
Rundfunk-
Station C
MIDI OUT Musik Daten MIDI IN
Kanal 1 __\ BRARROEBARRARERBRRES /
Kanal 2 o BBRHBRBAAREEEARRARAS
B Yol = -

ooooo

v CEE

=] ce Kanal 3 °
Sequencer Kanal 10 e T

Multi-Mode

Part 1: Kanal 1
Part 2: Kanal 2
Part 3: Kanal 3

Spezial Part: Kanal 10
Jeder Part wird durch einem anderen
Datenkanal gespielt.



2, MIDI-|

leldungen

Die unterschiedlichen Arten von Daten, die von MIDI gesendet und empfangen werden kénnen, werden MIDI-
Meldungen genannt. Diese MIDI-Meldungen kann man grob in Kanalmeldungen (channel messages) und System-
meldungen (system messages) einteilen. Kanalmeldungen besitzen eine Kanalnummer und kénnen wieder in
sogenannten Stimm-Meldungen (voice messages) und Mode-Meldungen unterteilt werden. Systemmeldungen fithren
keine Kanalnummer und lassen sich in Echtzeitmeldungen (realtime messages), Common-Meldungen und Exklusiv--

meldungen weiter unterteilen.

In diesem Abschnitt werden die unterschiedlichen Arten von MIDI-Meldungen erklirt, die der JD-800 verwendet.
Finzelheiten siehe MIDI-Implementation (II Seite V -53).

—— Kanalmeldungen

JD-800

L Systemmeldungen

—— Stimmenmeldungen

— Mode Meldungen

—— Common Meldungen

- Exclusiv Meldungen

—— Echtzeit Meldungen

Note On/Off
Steuerwechsel
Programmwechsel
Aftertouch

Pitch Bend

Reset aller Controlier
Local Control

All Note -Off

Omni Off

Omni On

Mono

Poly

EOX

Active Sensing



2. MIDI-Meldungen

a. Kanalmeldungen
® Stimmenmeldungen

Stimmenmeldungen (voice messages) bilden den gréfiten Teil der MIDI-Meldungen. Wenn
Sie auf einem MIDI-Instrument spielen, werden diese Meldungen normalerweise iiber
MIDI OUT gesendet und werden ebenfalls an die interne Soundquelle geschickt, um einen
Sound zu erzeugen.

O Notenmeldungen

Notenmeldungen werden gesendet, wenn Sie auf dem Keyboard spielen. Jede Meldung enthilt
eine Information, die mitteilt, welche Taste gedriickt wurde (die Notennummer) und wie stark
(die Anschlagstirke - Velocity) sie gedriickt oder losgelassen wurde: (Note-on/off). Die Noten
werden von 0 - 127 numeriert, wobei das mittlere C (C4) die Nummer 60 erhilt.

Note number 0 =& 24 €= 60 e 108> 127

Notennummern und Notennamen

+ +

Note name C — | w Cl - C4 =B (8 e GY

Der JD-800 kann Notennummern von 24 (Cl) bis 108 (C8) senden, ist aber in der Lage,
Notennummern von 0 (C -1) bis 127 (G9) zu empfangen.

O Aftertouch Meldungen

Aftertouch Meldungen werden gesendet, wenn Sie auf eine bereits gedriickte Taste nachtréglich
weiteren Druck ausiiben. Durch Andern dieses Druckes konnen Sie eine Vielzahl von Para-
metern fiir die interne Soundquelle steuern. Es gibt zwei Arten von Aftertouch: Channel After-
touch wird als Einzelwert fiir das gesamte Keyboard gesendet, wihrend Polyphonic Aftertouch
unabhingig fiir jede Taste gesendet wird. Der JD-800 sendet und empfingt Channel Aftertouch.

O Pitch Bend Meldungen

Pitch Bend Meldungen werden gesendet, wenn Sie den Benderhebel bewegen. Jede Meldung
gibt die augenblickliche Position des Hebels wieder. Die interne Soundquelle des JD-800 dndert
die Tonhohe als Reaktion auf diese Meldungen.



2. MIDI-Meldungen

O Programmwechsel-Meldungen

Programmwechsel-Meldungen werden gesendet, wenn Sie die Tasten [INT/CARD], BANK
- {8/und NUMBER [1] - {8} auf der Frontblende driicken. Diese Meldungen werden von der
internen Soundquelle des JD-800 empfangen, um damit Patches auszuwihlen und von externen
Gerdten zur Auswahl von Sounds und Programmen.

Programmnummern und MIDI-Programmnummern des JD-800

NUMBER NUMBER
1 2 3 456 7 8 1.2 3 4 5 6 7 8
BANK 1[1[2|3|4]|5|6]|7]8]| Bank 1[65]66]67]68]69[70[ 7172
2{ 9 [10]11]12]13]14]15]16 2| 73| 74] 75|76 [ 77| 78] 79| 80
3(17]18] 19|20 21|22 23] 24 3|81|82|83|84 8586|8788
4|25]26]27]28] 20|30 3132 4|89]90|91]92]93]04|95]98
5|33|34|35|36|37|38]39] 40 5|97 | 98 | 99 [100{101]102{103[104
6|41|42|43] 4445464748 6 [10s[106[107[108[100}1 10[111]112
7|49]50|51|52|53|54 55|56 7[113[114118{116117]118[119]120
8|57|58]59]60 6162|6364 8 121[122]123(124{125[126]127}1 28

internal (INT) Card (CARD)

*k Die obige Tabelle zeigt die gesendeten Programmwechsel-Nummern, wenn MIDI Tx Program
Chg (II Seite III - 16) auf ,, NORMAL* eingestellt ist. Ist dieser Parameter auf ,, PATCH* ein-
gestellt, so bestimmt das fiir jeden Patch angegebene TxPC# (1l Seite I - 136) die gesendeten
MIDI Programmwechsel Nummern.

% Wird eine Programmwechsel-Meldung empfangen, wird ein Patch, wie in obiger Tabelle dar-
gestellt, ausgewihit.

%k Wenn Sie einen Patch auswiihlen, erscheint die empfangende Programmwechsel-Nummer
fiir diesen Patch im Display.

Empfangene Programmwechsel-Nummer

2
HELE EEl CH:@l
e

1:0igital Swnthl

i

!
A

Patch-Nummer

O Steuerwechsel-Meldungen

Steuerwechsel-Meldungen werden gesendet, wenn Sie einen Controller (Modulationshebel,
PIold-Pedal, externer Regler usw.) bewegen.

Steuerwechsel-Meldungen besitzen eine Steuernummer zur Anzeige der Funktion, die sie steu-
ern. Die interne Soundquelle des JD-800 kann diese Meldungen zur Steuerung von Parametern
wie Vibrato, Hold, Lautstirke und Panorama empfangen.



2. MIDI-Meldungen

® Mode Meldungen

Diese Meldungen bestimmen, wie ein MIDI-Geriit arbeitet und auf-welche Weise es MIDI-
Daten empfingt.

O Reset aller Controller

Diese Meldung befiehlt einem Empfangsgerit, sofort alle seine Controller (Bender, Modulation
usw.) auf seine normalen Werte zuriickzustellen. Wird der Single-/Multi-Mode gewechselt, ist
dies die letzte gesendete Meldung auf diesem Kanal, bevor auf einen neuen Kanal geschaltet

wird.

Kanal 1 » Kanal 1 (Part 1) Zurlckstellen auf

Wechsel Normalwert

Mode Multi-Mode

Wird der MIDI-Sendekanal gewechselt, wihrend gerade der Bender-Hebel oder Modulation

angewendet wird, erhilt das Empfangsgerit die Meldung nicht, die ihm sagt, einen Controller
auf Normalwert zuriickzustellen. Dies bedeutet, dafl die Tonhoéhe oder ein Controller , hingt®.
Um dies zu verhindern, wird die Meldung ,Reset All Controllers“ gesendet.

O Locéﬂ Control

Diese Meldung befiehlt dem Empfangsgerit, die Controller-Sektion (Keyboard usw.) von seiner
Soundquelle zu trennen. Diese Meldung wird nur empfangen, nicht gesendet. Die MIDI-
Parameter-Einstellungen (Seite V - 32) legen fest, ob dies empfangen wird oder nicht.

Ist Local ,,on“, wird die Controller-Sektion mit der Soundquelle verbunden und gespielte Noten
auf dem Keyboard steuern den Soundgenerator an. Ist dagegen Local auf ,,off* gestellt, wird die
Controller-Sektion von der Soundquelle getrennt und gespielte Noten auf dem Keyboard
steuern den Soundgenerator nicht mehr an. Der Soundgenerator-Bereich erzeugt einen Sound
als Reaktion von tiber MIDI IN ankommenden Meldungen unabhingig von der Local Control
Einstellung.

MID! OUT : MIDI IN  MIDI THRU
(2 Local ON
Controller Sektion Sound-Quelle




2. MIDI-Meldungen

Es ist recht praktisch, Local auf ,,off“ zu setzen, wenn Sie den JD-800 als Master-Keyboard ver-
wenden und Sie seine interne Soundquelle nicht bendtigen oder wenn Sie die interne Sound-
quelle des JD-800 mit einem externen Keyboard ansteuern wollen.

<> AusschlieBliches Spielen einer externen Soundquelle

(Verwendung als Master-Keyboard)

\ 4

MIDI OUT MIDI IN| |MIDI THRU
TIITEEE LR ECTEITE R p— 3 |
“’\ BRRBARRRARARARARAAEE oo =1 =g
=
g= I MIDI IN|
= |
{Local OFF) e nsinevimema—— =)

<> Ausschliefliches Spielen der internen Soundquelle

O All Note Off

O Omni Mode

>

MIDI OQUT MIDI IN

i

?

Master keyboard

{Local OFF)

Wird ein Sequenzer verwendet, stellen Sie Soft Thru des Sequenzers. auf ,,on“ und Local des
JD-800 auf ,,off. Dies garantiert, daf} die interne Soundquelle des JD-800 nicht zweimal durch
die gleiche Note angesteuert wird (was ansonsten abgeschnittene Noten ergeben kdnnte).

&
<

5
>

MIDI IN| |MIDI OUT MIDI IN} | MIDI QUT
_\ BABEHERARARAARAARREE
S:\\  BBEBGRBBRAEARRABREEE B
" Bl "Em== [s— Sequencer
= )‘ Hmmm “i” e O (Soft Thru ON)
{Local OFF)

Diese Meldung befiehit einem empfangenden Geriit, alle augenblicklich erklingenden Noten
sofort abzuschalten. Diese Meldung wird nur empfangen.

% Diese Meldung hat keinen Einfluf auf Noten, die auf dem Keyboard des JD-800 gespielt
werden.

Diese Meldung sagt einem Empfangsgerit, wie MIDI-Kanalmeldungen zu empfangen sind. Ist
Omni ausgeschaltet, werden nur Meldungen empfangen, die auf einem angegebenen Kanal
ankommen. Schalten Sie das Gerit ein oder wechseln Sie zwischen Single-Mode und Multi-
Mode, wird diese Meldung auf dem Kanal gesendet, den Sie gerade verwenden. Wird eine Omni
Off Meldung empfangen, wird sie als All Note Off Meldung verarbeitet. Ist Omni eingeschaltet,
werden unabhingig vom angegebenen Empfangskanal Meldungen aller Kanile empfangen.
Omni Off Meldungen werden nur empfangen und als All Note Off Meldungen verarbeitet.

%k Der JD-800 schaltet Omni nicht ein/aus.



2. MIDI-Meldungen

O Mono/Poly

Diese Meldungen teilen einem Empfangsgerit mit, ob zu einem bestimmten Zeitpunkt immer
nur eine Note erzeugt werden'soll (Mono) oder bis zu so vielen Noten, wie mdglich sind (Poly).
Ist ein Instrument auf Mono gesetzt, erzeugt es immer nur eine Note zu einem bestimmten
Zeitpunkt, unabhingig davon, wie viele Tasten gedriickt werden.

Ist ein Instrument auf Poly gesetzt, kann man damit Akkorde spielen. Schalten Sie das Geriit ein
oder wechseln Sie zwischen Single-Mode und Multi-Mode, wird diese Meldung auf dem Kanal
gesendet, den Sie gerade verwenden.

Werden entweder Mono oder Poly Meldungen empfangen, wird der JD-800 diese als All Note
Off Meldungen interpretieren.

%k Der JD-800 schaltet Omni nicht ein/aus.

Weitere Informationen iiber Modes

Wenn Sie die oben erwihnten beiden Mode Meldungen (Omni On/Off und Mono/Poly) kombinieren, stehen
insgesamt vier Moglichkeiten zur Verfligung:

Mode 1 (Omni On, Poly):
Das Instrument empfingt Noten auf jedem Kanal und spielt diese polyphon (d. h. es erzeugt soviele Noten, wie
erforderlich sind, bis zur maximalen Anzahl).

Mode 2 (Omni On, Mono):
Das Instrument empfingt Noten auf jedem Kanal und spielt diese monophon (d. h. es erzeugt immer nur eine
Note zu-einem bestimmten Zeitpunkt).

Mode 3 (Omni Off, Poly):
Das Instrument empfingt Noten nur auf dem angegebenen Kanal und spielt diese polyphon.

Mode 4 (Omni Off, Mono):

Das Instrument empfingt Noten nur auf dem angegebenen Kanal und spielt diese monophon.

Diese Betriebsarten betreffen nur den Empfang, d. h. es gibt keinen Zustand wie Senden in Omni Mode oder Senden
in Poly oder Mono Mode. Normalerweise empféngt der JD-800 Daten in der Betriebsart 3, wenn Sie aber
driicken, empfingt er Daten in Betriebsart 4.




2. MIDI-Meldungen

b. Systemmeldungen

Diese Meldungen betreffen das gesamte Geriit. Von dieser Gruppe von Meldungen sind nur
Echtzeit-Meldung, Active Sensing und die Common-Meldung EOX (End of Exclusive) fiir den
JD-800 von Bedeutung, so da3 die anderen Meldungstypen hier gar nicht erklirt werden.

@ Realtime Meldungen

O Active Sensing

Der JD-800 sendet diese Meldungen (iiber MIDI OUT). in Intervallen von etwa 250 msec,
wodurch das Empfangsgerit in der Lage ist, die Funktion der MIDI-Verbindung zu {iberpriifen.
Ist an die MIDI IN Buchse des JD-800 ein Gerit angeschlossen und der JD-800 empfingt eine
Active Sensing Meldung, so erwartet er den stdndig wiederholten Empfang dieser Meldung.
Werden Meldungen (Active Sensing oder andere Meldungen) nicht jeweils innerhalb 400 msec
aufeinander empfangen, ist der JD-800 so programmiert, daf} er alle augenblicklich {iber MIDI
IN ankommenden Noten abschaltet. Alle Controller werden zurlickgesetzt, so als wenn eine
Reset All Controller Meldung empfangen worden wire. Eine weitere Uberwachung ankommen-
der Meldungen wird abgeschaltet.

® Common Meldungen
O EOX (End of Exclusive)

Diese Meldung zeigt das Ende einer Exklusivmeldung (nachfolgend erklirt) an.

® Exklusivimeldungen

Exklusivmeldungen enthalten Daten, die nur fiir einen spezielle Geridtefamilie eines Herstellers
giiltig sind und zur Ubertragung von Sounddaten usw. dienen.

Obwohl MIDI ein weltweiter Standard ist, wiirde eine Begrenzung der Meldungen nur auf
diejenigen, die zwischen allen Geriten ausgetauscht werden konnen, bedeuten, dal3 Daten, die
speziell nur fiir einen Hersteller oder ein Gerit gelten, nicht liber MIDI austauschbar wiiren. Aus
diesem Grund wurden die Exklusivmeldungen geschaffen, um Herstellern Gelegenheit zu
geben, ihre eigenen Datenformate und ihre besonderen Daten austauschen zu kénnen. Der
JD-800 kann Exklusivmeldungen in einen Sequenzer oder in ein anderes Daten-Speicher-
gerit senden, um Patch- oder Setup-Daten zu sichern. Diese Daten kénnen dann spéter wieder in
den JD-800 zurlickgeladen werden. Einzelheiten siche unter ,,Exclusive Communications“
(11 Seite V - 58).



2. MIDI-Meldungen

® Uber MIDI-Implementationstabellen

MIDI ermdglicht den Informationsaustausch zwischen einer Vielzahl von Geriiten, wobei es aber nicht not-
wendigerweise so ist, daf} in jedem Fall und durch jedes Gerit alle Arten von Meldungen gesendet oder empfangen
werden kOnnen. Wenn ein Keyboard zum Beispiel nur Aftertouch-Meldungen senden kann und an ein Soundmodul
angeschlossen ist, das Aftertouch-Meldungen nicht empfangen kann, haben die vom Keyboard aus gesendeten
Aftertouch-Meldungen keinerlei Wirkung. Um MIDI-Meldungen wirksam werden zu lassen, miissen sie von einem
Gerit gesendet und vom anderen empfangen und interpretiert werden kinnen. Aus diesem Grund wird zu jedem
MIDI-Gerit eine ,MIDI-Implementationstabelle® mitgeliefert, die sich {iblicherweise im Bedienungs-Handbuch
beﬁndet;Durch Vergleich der Tabellen der beiden Geriite k6nnen Sie feststellen, ob Meldungen zwischen den bei-
den Geriten austauschbar sind. Da die Tabellen standardisiert sind, kénnen Sie die Tabellen der beiden Gerite
zusammenhalten, wie nachfolgend dargestellt.

falten

MIDI-Geréit A _—| miDI-Gerat B

Function] Taeeined . Received| Remar

% Einzelheiten iiber die MIDI-Meldungen siehe ,Roland Exklusivmeldungen” (II Seite V-51) und
»MIDI-Implementation” (II Seite V ~53).
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Durch den AnschluB des JD-800 an andere MIDI-Geriite kdnnen Sie die vielen Funktionen, die wir auf den vorherigen
Seiten erkldrt haben, in vielerlei Weise nutzen. Nachfolgend einige Beispiele der Verwendung des JD-800 im Single- und

Multi-Mode.

a. Verwendung von MIDI im Single-Mode

Befindet sich der JD 800 im Single-Mode, so arbeitet seine Soundquelle als Einzelinstrument,
die durch die Controller-Sektion (Keyboard und Benderhebel usw.) gesteuert wird. Das folgende
Bild zeigt ein FluB-Diagramm der MIDI-Meldungen. Die Daten von der Controller-Sektion
werden tiber MIDI OUT auf dem durch die MIDI Tx Ch Einstellung (Seite V - 27) festgelegte
Einstellung gesendet und auch {iber die Local Control On/Off Einstellung an die interne Sound-
quelle (Patch). Die interne Soundquelle erzeugt ebenfalls einen Sound als Reaktion auf die (iber
MIDI IN empfangenen Meldungen.

MIDI OUT

MIDI IN MIDE THRU

_ Tx Ch
Controller section 116
An MIDI OUT gesendet o o Rx_CH
oPATCH
Anint. Local Control gesendet o—"" o

Soundquellen-Sektion

Patch

Local Control

EQ

-»| EFF

\ 4

Erzeugt Sound



3. Vorteile von MIDI

® AnschluB eines externen Soundmoduls

Um den JD-800 als Master-Keyboard zu verwenden und damit ein externes Soundmodul zu
spielen, nehmen Sie nachfolgend beschriebene Verbindungen vor.

O Um nur das externe Soundmodul zu spielen

Nachfolgend wird beschrieben, wie ein externes Soundmodul gespielt werden kann, ohne daf3
die interne Soundquelle des JD-800 erklingt.

Y

JD-800 MIDI OUT MIDI IN Sound module

RORBAB0A0AEEBREBEEAE S e e = —— =
"\ BEARRRAAAARARABARAAES / eoo o)
~ gac Je " 5
= H Wmm Spielen Sie auf dem JD-800 und
o= Sie htéren nur das Soundmodul.
(Local OFF)

@ Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,off (Seite V -32).
Das Spielen auf dem Keyboard des JD-800 ergibt keinen Sound.
® Stellen Sie den Sendekanal des JD-800 so ein, dafl er zum Empfangskanal des Soundmoduls

paBit (Seite V-27).

® Nachfolgende Vorginge senden die entsprechende MIDI-Meldung zum Spielen und zur
Steuerung des Soundmoduls aus.

Spielen auf dem Keyboard » Note on/off

Driicken der Tasten, nachdem bereits eine Note gespielt wurde —% Aftertouch
{OBewegen des BENDER/MODULATION-Hebels ———————————— Pitch Bend,

Modulation
{Driicken des Hold-Pedals » Hold on/off
ODriicken des External-Pedals » Volume/Aftertouch/

Modulation/Pan

(je nach Einstellung)

{>Auswahl eines Patches » Programmwechsel!



3. Vorteile von MIDI

O Um einen Patch des JD-800 und das externe Sound-Modul zu spielen

JD-800 MIDI QUT MIDI IN Sound module
BOAABESRBRAANRRRABEE B -
’“.\ BERAEBARAAABREAARAES / [930 =
- g = = Spielen Sie auf dem JD-800 und es erklingt
5: sowohl der JD-800 als .auch das Soundmodul.
(Local ON)

@ Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,on“ (Seite V - 32),

@ Stellen Sie den Sendekanal des JD-800 so ein, daB er zum Empfangskanal des Soundmoduls
paBt (Seite V -27). :
@ Nachfolgend einige Beispiele, wie diese Art des Setups verwendet werden kann.
<> Ahnliche Sounds wie String, Brass oder Orgel kénnen kombiniert werden (sogar leicht
gegeneinander verstimmt oder eine Oktave h&her oder tiefer auseinandergelegt), um reich-

haltige Sounds zu erzeugen.

<> Ein attackartiger Klang kann mit einem sustainartigen Klang zur Erzeugung einzigartiger
Sounds kombiniert werden (zum Beispiel Klavier und Fi6te).

JD-800 (Local ON) Externes Soundmodul
strings + brass
piano + flute

Eine Kombination von Sounds auf dieser Weise wird auch »MIDI Stack“ genannt.

Durch Einstellen des MIDI Tx Ch auf ,,PATCH* und Einstellung eines geeigneten MIDI Tx PC
(IT Seite I -136) fiir jeden Patch, kdnnen Sie eine spezielle MIDI-Programmwechsel-Meldung
aussenden, und zwar immer dann, wenn ein bestimmter Patch ausgewdhlt wird. Ein MIDI Stack

kann auf diese Weise automatisch angewihlt werden.



3. Vorteile von MIDI

@ Verwendung des JD-800 mit einem Sequenzer

Durch AnschluB eines Sequenzers kdnnen Sie Ihre musikalische - Darbietung am.JD-800 auf--
nehmen und wiedergeben. Siehe hierzu auch das Handbuch Ihres Sequenzers.

O Aufnahme und Wiedergabe mit einem Sequenzer

<
L
>

MIDE IN| | MIDI OUT MIDI iIN| | MIDI OUT
_,\ BBEREEEREEE
T:\\ 8BBERBHBAAE

Bac )

= T

JD-800

i

= R

Sequencer

@ SchlieBen Sie den Sequenzer und den JD-800 an, wie oben dargestellt.
® Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,off* (Seite V -32).
® Driicken Sie die Aufnahmetaste des Sequenzers und beginnen Sie zu spielen.

@ Stoppen Sie die Aufnahme und driicken Sie die Wiedergabe, um Ihre gerade aufgenommene
Darbietung abzuhoren.

In dieser Zusammenschaltung werden die iber die MIDI OUT Buchse des JD-800 ausge-
sendeten Musikdaten tiber MIDI IN am Sequenzer aufgenommen und gleichzeitig iber die
MIDI OUT Buchse des Sequenzers wieder ausgegeben (diese Funktion des Sequenzers wird
oft Soft Thru genannt). Der JD-300 empfingt diese Meldungen und erzeugt einen Sound.
Falls Ihr Sequenzer keine Soft Thru Funktion hat, stellen Sie Local Control des JD-800 auf
,on“ (da Sie in Stellung ,,off* keinen Sound héren wiirden).

MIDI IN MIDI OUT > MIDI IN MIDI QUT
Sound- - /O———
Soft Thru ON quelle
Local
OFF
Aufnahme/
Wiedergabe

Sequencer JD-800

% Einzelheiten siehe auch Handbuch Ihres Sequenzers.



3. Vorteile von MIDI

b. Verwendung von MIDI in Multi-Mode

Controller-Sektion

Im Multi-Mode arbeitet die Soundquelle des JD-800 als fiinf Synthesizer Parts und ein Special
Part. Das nachstehende Bild zeigt das Flufi-Diagramm der MIDI-Meldungen. Die Daten aus
der Controller-Sektion (das Keyboard, Benderhebel usw.) werden tiber MIDI OUT gesendet
(auf dem durch die MIDI Tx Ch Einstellung festgelegten MIDI-Kanal) und gelangen auch direkt
an den internen Soundquellen-Part, der durch [«] PART [B] ausgewiihlt wurde.

Jeder Part der internen Soundquelle erzeugt auch einen Sound entsprechend der ankommen-
den Meldungen auf seinem eigenen Empfangskanal.

MIDI QUT MIDE IN MIDI THRU
j‘oﬁ\ 2 3
Tx Ch : ¥ Part [k
°© ¥
An MIDI OUT gesendet obx CH [ e
PATCH | o5 MIDI Tx

An die interne
Soundguelle gesendet [~ o— o}—0*"o ":_—:T ——
Local Control (Augwam\ Tone A ||F=»| EQ |

MODE

eines Parts

e s
==
-

]EFFECTS/ Erzeugt Sound

Im Multi-Mode arbeitet jeder Part als unabhingige Soundquelle. Der JD-800 arbeitet also,
anders ausgedriickt, wie flinf Synthesizer und eine Rhythmusmaschine, die an einen Mixer und
ein Multieffekt-Gerét angeschlossen sind.

Part 1
(Synth 1)

Part 2
(Synth 2)

Part 3

Part 4

Part 5
(Synth B)

Special Part

et -] | Im Inneren des JD-800

i

(Synth 3) |==

Rl  MIX OUT

e o [0 a6 5e a0 . ) Ausgang
\ Mixer L (Zwei Stereo-Paare)

A4

(Synth 4)_

v

"R DIRECT OUT

(Rhythmusmaschine) §§ EEEEE

A\ 4

Multi-Effektgerat
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©® Verwendung des JD-800 mit einem Sequenzer

Multi-Mode beim JD-800 ist besonders interessant, wenn diese Betriebsart zusammen mit
einem Sequenzer verwendet wird. Sie kénnen jeden Part so einstellen, daB er ein anderes Patch
spielt (wie zum Beispiel Piano, BaB und Gitarre) und alle sechs Parts (fiinf Synthesizer-Parts und
den Special Part) unabhiingig vorn Sequenzer aussteuern. Das Ergebnis ist die Darbietung eines
kompletten Ensembles. Nachfolgend erkldren wir die notwendige Vorgehensweise vom
AnschluB bis zur Aufnahme und Wiedergabe.

<
<

-
Cal

MIDI IN| [MIDI OUT MIDI IN} |MIDI OUT

== e e |
=== © AT LA

JD-800
Sequencer

@ SchlieBen Sie den Sequenzer und den JD-800 so an, wie oben dargestellt.

@ Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,off (Seite V - 32) und schalten Sie Soft Thru des
Sequenzers auf ,on“.

@ Stellen Sie den JD-800 auf Multi-Mode und wihlen Sie folgende Patches fiir jeden Part
von 1 - 5 aus:

Part Empfangskanal | Patch
1 1 I - 54: Modular Bass
2 2 I-23: LA MIDI Piano 1
3 7 3 I-36: Rockin’ Wire
4 4 I-75: Velo - Crunch
5 5 1-52: Analog Brass
SPECIAL 10 INTERNAL-SETUP

* Werden Patches fiir die Anwendung in einem Multi Part Ensemble ausgewihlt, so ist es nicht

unwichtig, Patches zu verwenden, die sowenig Tones wie moglich einsetzen. Der JD-800 kann
zwar bis zu 24 Noten (Tones) gleichzeitig verarbeiten, wobei die Auswahl eines Patches aber,
der zuviele Tones verwendet, einen Sound ergibt, bei dem ausklingende Noten durch neu
gespielte Noten ,,weggeschnitten* werden.
Ein Patch, der vier Tones verwendet, verbraucht vier dieser Noten fiir jede Notenmeldung
(fiir jede Taste, die Sie spielen). Dies bedeutet, daB Sie in diesem Patch nur sechs Noten
spielen kinnen: 24 Tones/4 Tones pro Note ergeben 6 Noten. Die siebte und weitere Noten
erklingen nicht. Um solche Probleme zu vermeiden, ist es also, wie erwithnt, nicht verkehrt,
Patches auszuwiihlen, die sowenig Tones wie moglich verwenden und Thr Song-Arrangement
so zu planen, dabB es beste Verwendung der zur Verfiigung stehenden Ressourcen bietet.
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@® Wihlen Sie als erstes den Special Part aus und spielen Sie auf dem Keyboard, um diesen zu
horen. Wenn Sie sich fuir das Pattern entschieden haben, das Sie im Special Part spielen wol-
len, nehmen Sie dies in den Sequenzer auf.

® Haben Sie die Aufnahme des Special Parts abgeschlossen, wihlen Sie den nichsten Part zur
Aufnahme. Wihrend der Special Part wiedergegeben wird, nehmen Sie die anderen Parts auf.
In diesem Beispiel nehmen wir in folgender Reihenfolge auf: 1 -3 +2 -5 -+ 4.

® Nachdem Sie alle Parts aufgenommen haben, geben Sie den Song wieder. Wihrend Sie den
Song abhoren, fillt Innen vielleicht auf, daB ein bestimmter Bereich etwas leiser ist oder daf3
vielleicht fiir einen gewissen Part ein anderer Patch gew#hlt werden sollte. In diesen Fillen
konnen Sie Programmwechsel oder Lautstirke-Meldungen nachtriglich aufspielen. Sie kon-
nen die Effekt-Einstellungen oder Pegelwerte auch editieren (Seiten III - 21, 11T - 22).

MIDI-Meldung Vorgang

Programmwechsel  Driicken Sie [INT/CARD] BANK [1] - [8]/NUMBER [1] -

Volume Weisen Sie das externe Pedal auf VOL (1) zu und-bewegen Sie
das Pedal

Pan Weisen Sie das externe Pedal auf PAN (%1) zu und bewegen Sie
das Pedal

Aftertouch Weisen Sie das externe Pedal auf AFT (k1) zu und bewegen Sie
das Pedal

Modulation Bewegen Sie den MODULATION-Hebel oder weisen Sie das
externe Pedal auf MOD (k1) zu und bewegen Sie das Pedal

Pitch Bend Bewegen Sie den BENDER-Hebel

Hold Driicken Sie den Hold-Schalter

Tone Data Ist Tx Edit Data auf ,,on“ (3k2), betiitigen Sie die Parameter-
Schieberegler und -Tasten

Patch Data Fiihren Sie die Patch Dump Operation (:k3) aus

# 1: Fiihren Sie dies in Tune/Function durch (II Seite I~ 7).
sk 2: Fithren Sie diese Einstellung in MIDI durch (Seite V - 26).
% 3: Fiihren Sie diese Operation im Data Transfer Mode aus (Seite V - 23).
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® AnschluB eines externen Soundmoduls

Wird der JD-800 in Multi-Mode zur Steuerung eines externen Soundmoduls eingesetzt, so ist es
sehr wichtig, den Part richtig auszuwiihlen. Falls méglich, sollte das externe.Soundmodul ein
~Multi-timbral“-Modul sein (U-220, D-110 usw.).

O Um nur das externe Soundmodul zu spielen

Y

JD-800 MIDI OUT MIDI IN Sound module
ROBEBBAARRBAARRRARES 5 T ————
"“\ R8RRRARRAARARARRAIRE oo B3 = ===e==0
\" li—% ===
(Local OFF)

® Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,off* (Seite V - 32).
Das Spielen auf dem Keyboard des JD-800 ergibt keinen Sound.

®@ Stellen Sie den MIDI-Kanal jedes JD-800 Parts so ein, da er zum Empfangskanal jeder Klang-
farbe des Soundmoduls pafit (Seite V -29).

® Nachfolgende Vorginge senden die entsprechende MIDI-Meldung zum Spielen und zur
Steuerung des Soundmoduls aus.

< Spielen auf dem Keyboard » Note on/off

<& Driicken der Tasten, nachdem bereits eine Note gespielt wurde —» Aftertouch

< Bewegen des BENDER/MODULATION-Hebels » Pitch Bend,
Modulation

< Driicken des Hold-Pedals » Hold on/off

< Driicken des External-Pedals » Volume/
Aftertouch/
Modulation/Pan
(je nach Einstellung)

< Auswahl eines Patches » Programmwechsel

® Durch Umschalten auf einen anderen Part des JD-800 kénnen Sie mit dem Sound-Modul
einen anderen Sound spielen.
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O Um einen Patch des JD-800 und das externe Sound-Modul zu spielen

Beispiel: Wihrend der Sequenzer auf dem JD-800 und dem Sound-Modul 1 spielt, erklingt
sowohl der JD-800 als auch das Soundmodul 2, wenn Sie auf dem Keyboard des JD-800 spielen.

A\ 4

MIDI THRU

MIDI OUT MIDI IN [MIDI OUT MIDI' IN]Sound module 1
==

Y
4

HHHH oo =g = =
[EE) .
e T == Channel '1: backing
anaoo® = H H H - Channel 2: bass
S E% oo Channel 3: counter-melody
B3

Part 4 : lead (channel 4) MIDI IN Sound module 2
Special part: rhythm (channel 10) ¢ 00 [ mmmmmms e 5
Channel 1: Background
Channel 4: lead

Channel 2: Bass
Channel 3: Melodie
Channel 10: Rhythmus

® Schalten Sie Local Control des JD-800 auf ,,on“ (Seite V -32).

® Nehmen Sie die passenden MIDI-Kanal-Einstellungen fiir jeden Part vor (Seite V-29,
V-3D.

® Nachfolgend einige Beispiele, wie diese Art des Setups verwendet werden kann.

<> Ahnliche Sounds wie String, Brass oder Orgel kénnen kombiniert werden (sogar leicht
gegeneinander verstimmt oder eine Oktave hoher oder tiefer versetzt), um reichhaltige
Sounds zu erzeugen.

< Ein attackartiger Klang kann mit einem sustainartigen Klang zur Erzeugung einzigartiger
Sounds kombiniert werden (zum Beispiel Klavier und Fléte). Sie kdnnen mit dem Sequenzer
auch die Begleitung spielen, wihrend Sie auf dem JD-800 im Stack mit externen Sound-
Modulen ein Solo spielen.
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c. Austausch von Daten iiber Exklusivmeldungen

Der JD-800 kann liber Exklusivmeldungen Daten mit einem Sequenzer oder einem anderen
JD-800. austauschen. Dieser Vorgang wird unter Data Transfer ausgefiihrt. Nehmen-Sie die:
Anschliisse vor, wie nachfolgend dargestelit.

Anschliisse
MIDI OUT © MIDI IN
_\ T L /
T\\_ B8858§BRAABEBAARBARE
® Bac ) " ;"/ cm%
UL EOEE
JD-800
Sequencer
MIDI OUT i MIDI IN
\ ROBEBEARAAEAGARRRRES / m\ BOBGAARABAEARARAERAR /
Tt\\ #BBBBAARARAEARGEGBES T:\\ _8FBBRBBBBBERARAAAAS
\EH 14 - = e
L LA r
JD-800 (1) JD-800 (2)

Anmerkung zum Empfang von Exklusivmeldungen

Der JD-800 kann zu jeder Zeit Exklusivdaten empfangen, auler wihrend der ROM-Wiedergabe oder wihrend des
Datentransfers. Der MIDI-Parameter Rx Exclusive (II Seite V - 33) muB jedoch auf ,ON - 1* oder ,,ON -~ 2“ gesetzt

sein. Ist dieser auf ,,ON - 1* gesetzt, miissen Sie auch die Unit-Number (Il Seite III - 12) so einstellen, daB die Sende-
und Empfangsgerite zusammenpassen.
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® Patch Dump

Die Patch Dump Operation libertrigt die Daten des augenblicklich ausgew#hlten Patch.

ﬁbertragungsvorgang
®

Iy
TEAIEER

QAT

©)

INC/YES

VAN

=)

O
&

®

® Driicken Sie im Play Mode [DATA TRANSFERI.

® Drlicken Sie PAGE [¥], bis folgendes Display erscheint.

o]
-z

ATH TEHMS
= +_. . I-"|

e I L O

® Um die Daten zu libertragen, driicken Sie {INC/YES|.

Es erscheint nachfolgendes Display und Sie kehren zum Play Mode zuriick.

CHTH TEAMS

Corme let e

Falls Sie nicht libertragen wollen, driicken Sie [DEC/NO] oder [EXIT].

Nachfolgendes Display erscheint und Sie kehren zum Play Mode zuriick.

CRHTH TEAMZ

Camoe ] e

Der Patch Dump kann in &hnlicher Weise fiir Programmwechsel-Meldungen verwendet
werden. Programmwechsel-Meldungen geben einfach die Nummer des ausgewihlten
Patches an, wihrend ein Patch Dump die aktuellen Patch Daten libertrdgt. Wenn Sie ein
Patch editieren, wihrend Sie in einen Sequenzer aufnehmen, gehen Ihre Editierungen ver-
loren, wenn Sie diese nicht in den Speicher geschrieben haben. Durch Ausfiihrung des Patch
Dumps jedoch kann der editierte Patch selbst aufgenommen und wiedergegeben werden.
Es ist oft recht niitzlich, die Patch Daten flir jeden Part am Beginn des Songs iiber Patch
Dump zu Ubertragen.

-

Wenn eine e

Temporarer Patch-Bereich (4

Programmwechsel-Meldung
empfangen wird

Die durch den Programmwechsel
angegebenen Speicherbereichs-
Daten werden in den temporéren
Bereich geschrieben.

Wenn Patch Dump Daten

empfangen werden »

Temporédrer Patch-Bereich [«

Patch Dump Daten

Die Patch Dump Daten
werden direkt in den

Temporar-Bereich
geschrieben.

V-23
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® Bulk Dump

Die Bulk Dump Operation sendet alle JD-800-Daten (alle Patches, Setup-Daten und
System-Daten).

O Ubertragungsvorgang

0] @ ® O]
& el AN
PAGE
v DEC. t6)
N

® Driicken Sie im Play Mode |DATA TRANSFER].

@ Drlicken Sie PAGE [¥], bis folgendes Display erscheint.

LRTH
FH11

@ Driicken Sie CURSOR [« [B], um die zu iibertragende Datenart auszuwihlen.

DHEHTH TEAMZ TMTHMIDI
H1llrFatcoch Setus [YeoM]

All » System (Effekte, Tune/Function), 64 Patches, 1 Special Setup
Patch » 64 Patches (I-11 - 1-88)
Setup » Special-Setup
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® Um die Daten zu iibertragen, driicken Sie [YES/INC|.

Es erscheint nachfolgendes Display und Sie kehren zum Play Mode zurlick.

CHETHE TRAHS IMHTSMIDI
Core ] e

'i‘.z-n:;!

Um ohne Senden abzubrechen, driicken Sie [DEC/NO| oder [EXIT] und Sie kehren zum Play
Mode zurlick.

CRTH TRAMNS IMTMILI

Carme Lo

Die Bulk Dump Operation sendet alle internen Daten auf einmal. Es ist von Vorteil, diesen
Vorgang zur Sicherung der JD-800-Daten auf ein anderes Gerit zu verwenden. Dadurch ist
ein komplettes Backup mdglich, falls die Original-Daten unvorhergesehenerweise geldscht
worden sind.
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® Editierung der Dateniibertragung

Es ist moglich, den JD-800 so einzustellen, dall er gednderte Datenwerte iibertrigt, wenn Sie
Schieberegler und Schalter auf der Frontblende bedienen.

O Wie Data-Editierungen iibertragen werden

® @ ®

B AYES £t e

G

® ®
E

@ Driicken Sie [MIDI].

® Driicken Sie die PAGE [A] [¥]-Tasten, um folgendes Display auszuwéhlen.
fMILT
Tw edit dats ' FF

Blinkt

® Driicken Sie [INC/YES|, um dem Wert auf ON zu setzen.
@ Driicken Sie [EXIT|, um zum vorherigen Play Mode zuriickzukehren.

® Wenn Sie einen Schieberegler bewegen oder einen Schalter betitigen, um einen Tone Para-
meter zu editieren, wird der Datenwert gesendet.

sk Wenn Sie viele Schieberegler oder Schalter gleichzeitig bewegen, wird eine Vielzahl von
Exklusivdaten gesendet, wodurch der Sound verziogert oder unterbrochen werden kénnte. Aus
diesem Grund sollten Sie ,,Tx exit data® normalerweise auf OFF eingestellt lassen.



t. MIDI-Einstel

lungen

Dieser Abschnitt erklért die am hiufigsten verwendeten MIDI-Einstellungen. Einzelheiten flir die anderen Einstellun-
gen siehe Referenz-Handbuch ,MIDI®,

® MIDI-Kanal

Hier nehmen Sie MIDI-Kanal-Einstellungen vor. Dieser Vorgang hédngt davon ab, ob Sie im
Single-Mode oder im Multi-Mode arbeiten.

O Single-Mode
&> Ubertragen der Kanal-Einstellung

Hier konnen Sie den Sendekanal wihlen.

0] ® ® @

0

@ Driicken Sie im Single-Mode [MIDI|.

INC/YES

g
3

@ Driicken Sie PAGE [¥], bis folgendes Display erscheint.

MII
T channel

=
H

Blinkt

® Verwenden Sie [INC/YES| und [DEC/NO] oder WIE0[E, um Kanal 1 - 16, RX CH, PATCH
oder OFF auszuwiéhlen.

MIDI
Te charmmel R CH

Blinkt

Normalerweise stellen Sie hier ,RX CH® ein.

@ Driicken Sie [EXIT], um zum Play Mode zuriickzukehren.
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<> Empfangskanal-Einstellungen

Wenn der Sendekanal auf "RX CH” eingestellt ist, wird der hier ‘angegebenen Empfangskanal
ebenfalls als Sendekanal verwendet:

@ )]

Mot
H PCYES far
- a
PaGE
v

® Drlicken Sie im Single-Mode [MID}].

@

@

(AR

q b

® Driicken Sie PAGE [A] [V], bis folgendes Display erscheint.

MIGI
[r channel

i

.,_
ot
fomte

Blinkt

® Verwenden Sie INC/YES!| und [DEC/NO] oder WEXMVEA, um den Wert zu 4ndern.
Verwenden Sie [INC/YES] und [DEC/NO] oder FZXHV[H, um 1 - 16 auszuwihlen.

MIDI
R charnnel

Blinkt

® Driicken Sie [EXIT], um zum Play Mode zurlickzukehren.
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O Multi-Mode

Im Multi-Mode arbeitet der JD-800 mit sechs Soundquellen (Parts) und einer Controller-
Sektion. Dies bedeutet, da der Sendekanal der Controller-Sektion unabhiingig von den Emp-
fangskanilen der Soundquenen—Sektlon (Parts) eingestellt werden kann.

<> Sendekanal-Einstellungen
Geben Sie den Sendekanal an.

® ® @

VALLE

CILEVRY

® Driicken Sie im Multi-Mode [MIDI|.

[NEREEEERE R

® Driicken Sie PAGE [Z] [¥], bis folgendes Display erscheint.

MIDI
Tz charnmel

]
f

Blinkt

® Verwenden Sie[INC/YES|und [DEC/NO] oder WZAKUA, um 1- 16, PART, PATCH oder OFF

auszuwihlen.

MIDGI

T charmnel P%FT
Blinkt

Normalerweise stellen Sie hier ,PART“ ein.

@ Drticken Sie |[EXIT|, um zum Play Mode zuriickzukehren.
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Wenn Sie hier ,PART* einstellen, wird der Sendekanal der Controller-Sektion automatisch auf
den Empfangskanal des ausgewihlten Parts abgestimmt. Dies bedeutet, da3, wenn Sie im Play
Mode einen anderen Part auswihlen, sich auch der Sendekanal automatisch dndert, um sich
wieder an den Empfangskanal des ausgewihlten Parts anzupassen. Man kann sich dies so vor-
stellen, daB die Controller-Sektion iiber MIDI an die Soundquelle angeschlossen ist.

Controller section

select a Part

4 A b

Part 1 (Channel 1)

Part 2 (Channel 2)

Part 3 (Channel 3)

MIDI OUT

Part 4 (Channel 4)

(<]

O
9698

Part 5 (Channel 5)

Special Part
(Channel 10)

Wenn Sie hier 1 - 16“ einstellen, wird der Sendekanal der Control-Sektion fest eingestellt. Wenn
Sie einen anderen Part auswihlen, dndert sich der Sendekanal nicht, aber der Sound des Parts

(der Patch).

In diesem Fall ist die Auswah! eines anderen Parts genauso als wenn Sie einen unterschiedlichen

Patch auswihlen.

MIDI OUT

Q0%

Controller section

Der Sendekanal ist fest auf 1 - 16 eingestelit.

Select a Part

L

[l lw] [

O\C Part 1
o Part 2
o Part 3
o Part 4
o Part 5
o Special Part

Das Auswahlen eines
Parts &ndert den
Sendekanal nicht.
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<> Empfangskanal-Einstellungen

Geben Sie den Empfangskanal jedes Parts an.

® ® ®
FasY EOIY

NCYES B
M A A s [
PAGE B
] occ:/m
N’y . S

® Drlicken Sie im Multi-Mode |PART EDITI.

@ Driicken Sie PAGE [A] [V], bis folgendes Display erscheint.

MULTI Fartl
MIDT R chammes]

Blinkt

® Verwenden Sie [INC/YES| und [DEC/NO] oder WEXEB[E, um 1 - 16 oder OFF auszuwihlen.

MULTI Partl
MIDI RE=x chanmsl

Blinkt

@ Wenn Sie den Empfangskanal auf einen anderen Part einstellen wollen, driicken Sie

PART [].
® Driicken Sie {EXIT], um zum Play-Mode zuriickzukehren.

Parts, die auf einen Empfangskanal ,,1 - 16“ eingestellt sind, erzeugen einen Sound nur
aufgrund ankommender Noten in einem passenden Kanal. Parts, die auf ,,off gesetzt sind,
reagieren nicht auf Meldungen, die iiber MIDI IN ankommen. Durch Ausschalten nicht
bendtigter Parts kdnnen Sie Noten flir diejenigen Parts reservieren, die momentan erklingen.

% Sie sollten daran denken, daB, wenn der Sendekanal auf ,PART* gesetzt ist, keine MIDI-

Meldungen gesendet werden, selbst wenn Sie einen Part spielen, dessen Empfangskanal auf
»0ff* gesetzt ist.
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@ Local Control

Nachfolgend wird beschrieben, wie Local Control ein- bzw. ausgeschaltet werden kann. Dies gilt
sowohl fiir Single- als auch fiir Multi-Mode.

®© ©) ©) O]

MIDI Exit

AN
M M

@ Driicken Sie [MIDI].

AR

® Driicken Sie PAGE [A] [V], bis folgendes Display erscheint.

MICI
Loesl conteol -
Blinkt

® Verwenden Sie [INC/YES] und [DEC/NO| oder N8I, um ON oder OFF auszuwihlen.

MIGI
Local comtrerol OFF

Blinkt

@ Driicken Sie |[EXIT], um zum Play-Mode zuriickzukehren.

s Wenn Local Control auf ,,off gesetzt ist und an den JD-800 keine MIDI-Geriite angeschlos-
sen sind, ist kein Sound horbar.

Das Spielen von zwei oder mehreren Parts iiberlagert

Sie konnen folgenden Vorgang verwenden, um zwei oder mehrere Parts zu iiberlagern, damit sie zusammen
gespielt werden (Part Layer).

® Schalten Sie Local Control auf ,,off* und verwenden Sie ein MIDI-Kabel, um die Buchse MIDI IN des JD-800
mit seiner eigenen Buchse MIDI OUT zu verbinden.

| ® Wihlen Sie den gleichen MIDI-Empfangskanal fiir jeden der Parts, den Sie {iberlagern wollen und stellen Sie den

Sendekanal (Seite V -29) auf ,PART“ oder auf den gleichen Kanal wie den Empfangskanal.
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® Empfang von Exklusivimeldungen

Diese Einstellung bestimmt, wie Exklusivmeldungen empfangen werden.

® ©) @
VALLE
Miv I EXIT

b % By ¢

® Driicken Sie MID

[EERARREE RN

@ Dricken Sie PAGE [V], bis folgendes Display erscheint.

MIDI
Fow sxmolusive FF

Blinkt

® Verwenden Sie[INC/YES|und{DEC/NO|oder (AHE[A, um OFF, ON-1 oder ON-2 auszuwih-
len. :

FMIDT
Fleo 2

ol s i i —1

Blinkt

@ Driicken Sie [EXIT|, um zum Play-Mode zuriickzukehren.

Off: Exklusivmeldungen werden nicht empfangen.

On-1: Nur Exklusivmeldungen der angegebenen Unit Number (II Seite III-12) werden
empfangen.
Durch Einstellung jedes Gerites auf unterschiedliche Unit Numbers kénnen Sie zwei
oder mehrere JD-800 von einem einzigen Sequenzer aus ansteuern.

On-2: Unabhingig von der Unit Number werden Exklusivmeldungen empfangen.

Wenn hier ,On-1* eingestellt ist.

ouT|

| oo

DDGO'.'J

a5

gaggey
FEREERY]

B8g8818
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Unit Number 17 Unit Number 18 Unit Number 19

Exklusivmeldung 1 (Unit Number 17)
Exkiusivmeldung 2 (Unit Number 18)  Exklusivmeldungen der passenden Unit Numbers werden empfangen.
Exklusivmeldung 3 (Unit Number 19)

Wird vom Sequenzer eine Exklusivmeldung von Unit Number 19 gesendet, wird diese nur vom
letzten JD-800 (ganz rechts) empfangen.
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INFORMATION

USA

Roland Corporation US

7200 Dominion Circle

Los Angeles, CA. 90040-3647
USA

@ (213) 685-5141

Kanada

Roland Canada Music Lid.
(Head Office)

5480 Parkwood
Richmond B.C., V6V 2M4
Kanada

= (604) 270-6626

Roland Canada Music Ltd.
9425 Transcanadienne
Service Rd. N.,

St. Laurent, Quebec H4S 1V3
Kanada

= (514) 335-2009

Roland Canada Music Ltd.
346 Watline Avenue,
Mississauga, Ontario L4Z 1X2
Kanada

= (416) 890-6488

Australien

Roland Corporation
(Australia) Pty. Ltd.

{Head Office)

38 Campbell Avenue

Dee Why West, NSW 2099
Australien

2 (02) 982-8266

Roland Corporation
(Australia) Pty. Ltd.
(Melbourne Office)

50 Garden Street

South Yarra, Victoria 3141
Australien

= (03) 241-1254

Neuseeland

Roland Corporation (NZ) Ltd.
97 Mt. Eden Road, Mt. Eden,
Auckland 3

Neuseeland

= (09) 398-715

GroBbritannien
Roland (UK) Ltd.

Rye Close

Ancells Business Park
Fleet

Hampshire GU13 8UY
GroBbritannien

= 0252-816181

Deutschland
Roland Elektronische
Musikinstrumente

Handelsgesellschaft mbH.

OststraBe 96
2000 Norderstedt
Deutschland
2 040/526 0090

Belgien/Holland/
Luxemburg

Roland Benelux N. V.
Houtstraat 1

B-2431 Oevel-Westerlo
Belgien

2 (0032) 14-575811

Dédnemark

Roland Scandinavia A/S
L.angebrogade 6

Box 1937

DK-1023 Copenhagen K.
Danemark

= 31-9531 11

Schweden

Roland Scandinavia A/S
DanvikCenter 28 A, 2 tr.
$-131 30 Nacka
Schweden

2 08-7020020

Norwegen

Roland Scandinavia
Avd. Norge
Lilleakerveien 2
Postboks 95 Lilleaker
N-0216 Oslo 2
Norwegen

e 02-730074

Finnland

Fazer Musik Inc.
Lansituulentie
POB 169
SF-02101 Espoo
Finnland

= 0-435011

[talien

Roland ltaly S.P.A.
Viale delle Industrie 8
20020 Arese Milano
ftalien

= 02-93581311

Spanien

Roland Electronics
de Espafia, S.A.
Bolivia 239

08020 Barcelona
Spanien

= 93-308-1000

Schweiz
Musictronic AG
Gerberstrasse 5
CH-4410 Liestal
Schweiz

= 061/9211615

Roland CK (Switzerland) AG
Hauptstrasse 21/Postfach
CH-4456 Tenniken

Schweiz

 061/986055

Repair Service

by Musictronic AG

Frankreich
Musikengro

102, avenue Jean-Jaures
69007 Lyon Cedex 07
Frankreich

= (7) 858-54 60

Musikengro

(Buro Paris)

Centre Region Parisienne
41, rue Charles-Fourier
94400 Vitry s/Seine
Frankreich

= (1) 468086 62

Osterreich

E. Dematte & Co.
Neu-Rum-Siemens-Strafle 4
A-6021 Innsbruck Box 591
Osterreich

2 (0512) 63 451

Griechenland

V. Dimitriadis & Co. Ltd.
2 Phidiou Str. GR 106 78
Athen

Griechenland

= 1-3620130

Portugal

Casa Caius Instrumentos
Musicais Lda.

Rua de Santa Catarina 131
Porto

Portugal

= 02-3844 56

Ungarn

Intermusica Ltd.
Warehouse Area ,DEPO*
Budapest P.O. Box 3
2045 Torokbalint

Ungarn

= (1) 1868905

Israel

D.J.A. International Ltd.
25 Pinsker St.

Tel Aviv

Israel

= 03-283015

Brasilien

FORESIGHT Corporation
R Alvarenga 591
CEP-05509 Sao Paulo
Brasilien

FAX (011) 210-0286

Hongkong

Tom Lee Music Co., Lid.
Service Division

22-32 Pun Shan Street
Tsuen Wan

New Territories
Hongkong

= 415-0911

Singapur

Swee Lee Company

Bras Basah Complex# 03-23
Singapore 0178

Singapur

2 3367886

Thailand

Theera Music Co.,, Lid.

330 Vemg Nakom Kasem, Soi 2
Bangkok 10100

Thailand

= 2248821

Malaysia

Syarikat Bentley

No. 142, Jalan Bukit Bintang
55100 Kuala Lumpur
Malaysia

= 2421288

Indonesien

PT Galestra Inti
Kompleks Perkantoran
Duta Merlin Blok C/59

Ji Gajah mada No. 3-5
Jakarta 10130
Indonesien

= (021) 354604, 354606

Tiirkei

Barkat Sanayl ve Ticaret
Siraselviler Cad. 86/6 Taksim
Istanbul

Torkei

= 1499324

Zypern

Radex Sound Equipment Ltd.
17 Panteli Katelari Str.

P.0. Box 2046, Nicosia
Zypern

= 453426, 466423



