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The lightring flash with amowhead symbol, within anequilaterat
triangle. Is intended 1o alert the user to the presence of un-
insulated “dangerous voltage” within the product’s enclosure
that may be of suMicient magnitude 10 constitule a risk of
electric shock to persons.

The exclamation point within an equilateral rangle is inended
o alert the user 10 the presence of important operating and
maintenance (servicing) instructions in the IHerawre accom-

ADVARSEL!

Lithiumbatter. Eksplosionsfare,
Udskiftning ma kun foretages af en saghyndig,
©g som beskrevet | servicemanual,

panying the product.

LINSTRUCT!ONS PERTAINING TO A RISK OF FIRE, ELECTRIC SHOCK OR INJURY TO PERSONS.]

IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

WARNING When using electric products, basic precau-

m o=

o

tions should always be loflowed, including
the foliowing:

. Read alf the instructions before using the product.

To reduce the risk of injury, close supervision is
necessary when a product is used near ghildren,
Do not use this product near water- for example,

near a bathtub, washbowl, Xiichen sink, in a wet
basement, or Aear a swimming pool, or the lika,

. This product should be used only with a can o

stand that is recommended by the manulaciure.

This produdt, either alone of in combination with an
ampifier and haadphones or spaakers, may be
capable of producing sound tevets that could cause
permanent hearing loss.

Do not operate for a long periad of time at 2 high
volume feve! or at levet that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss of finging in the ears,
you should consult an audiologist.

. The product should be located so that its location or

posttion does not interfere with its proper ventilation.

The product shouid be located away from heat
sources such as radiators, heal registers or other
aroducts thal produce heat.

The product should aveid using in whete it may be
elected by dusi.

. The product showlt be connected to a power supply

only of the type descrbed in the operating instruc-
tions or as marked on the product.

SAVE THESE

10. The power-supply cord of the product should be
unplugged from the gutiet when left unused for a
long period of tme.

. Do nat read on the power-supbly cord.

VARNING !

Lithumbatieri. Explosionsrisk,
Fér endast bytas av behorig servicetekniker,
Se instruktioner i servicemanuaien,

. Bo not pull the cord but hold the plug when
unplugging.

. When setting up with any other instruments, the
procedure should be folfowed in accordance with
instruction manual.

. Care should be laken so that objects do not 21 and
liquids are net spilied info the enclosura through
openings.

. The product shouid be servicad by qualified service
personnal when:

A: The powar-supply cord or the plug has been

ADVARSEL!

Lithiumbatteri. Fare for eksplotion,
M3 bare skiftes av kvalifisert tekniker som
beskreve! | servicenanualen.

damaged; or
: Objects have fallen, or lquid has been spilled
into the product; or

B

C: The product has been exposed 1o rain; or

O: The product does not appear 1o operate
normally or exhibits a marked change in perioe
manca: of

E: The product has been dropped, or the enclosura
damaged,

. Do not attempt 1o service the product beyond that
described in the user-maintenance instructions. Al
athar senvicing should be referred to qualified servica
personnel,

VAROITUS!
Lithiumparists. R&jEhdysvaara,
Pariston saa vaihtaa ainoastazn
alan ammatiimies,

INSTRUCTIONS

S/
~
WARNING
THIS APPARATUS MUST BE EARTH GROUNDED,
The three conductors of the mains MAINS LEADS | PLUG
tead attached to this apparatus are - ~
identified with color 25 shown 0 the Conductar [ Color | Mark on the mgtching terminal
table 'beiow. _loge!her with  the Live Brown {Red or letter L
malching terminal on the L!K type Neutral Blue Black of letter N
power plug. When connecting the -
mains lead to 3 plug, be sure 1o Grounding | Green- i Green, Green-Yeliow, letler £
connect each conductot 1 the cor- Yellow jor symbol
rect terrninal, as indicated.
“This instruction applies to the
product for United Kingdom.”
..

Bascheinigung des Herstellars /mporteurs

Hiarmit wird bescheinigt, dall der/cia/das
ROLAND LINEAR SYNTHESIZER D-50

(Geest. Tra Betecnoungh

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen der

Amtshl. Vig 1046 / 1984
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Bitte lesen Sie vor dieser Bedienungsanleit: ng das separate Handbuch “MIDI".
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auch auszugsweise,
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WICHTIGE HINWEISE

#ie richtige Spannungsversorgung fiiv dieses Gerdt
ist auf dem Typenschild angegeben. Bitte ver-
gewissern Sie sich vor dem Anschlieflen, dall sie
it der  Spannung  fhres Wechselstromnetzes
gihereinstimmi.

#Benutzen Sie nichi die gleiche Steckdose, aus der
schon andere potentiell stérende Gerdte, z. B.
Elekiromotor, verstellbare Beleuchtung usw.
gespeist werden.

®Wenn Sie das Gerdt sofort nach dem Ausschalten
wieder ginschalten, kanr es zu siner Funktions-
storung kommen. Schalten Sie das Geradt in
sinem solchen Fall zur Beseitigung der Stdrung
ginmal aus und nach einigen Sekunden wieder
gin.

#{lieses Gerdt kann sich wéhrend des Betriebs
erwirmen. Das ist jedoch normal und stelit
keirnen Anlall zur Besorgnis dar.

eberzeugen Sie sich vor dem Anschlielen des D-
50 an andere Gerdte, dalk alle Geridte ausgeschal-
tet sind.

&Um eine Beschidigung des Kabels zu vermeiden,
halten Sie beim Abtrennen des Netzkabels immer
den Stecker; ziehen Sie auf keinen Fall am Kabel
selbst.

e\Wenn das Gerat ldngere Zeit nicht benutzt
werden soll, empfiehit es sich, den Netzstecker
von der Steckdose abzutrennen.

eWenn der D-50 in der Nihe einer Neon- oder
Fiuoreszenzlampe betrieben wird, kénnen Stdr-
einstrahlungen auftreten. In einem soichen Fall
mull der Aufstellwinkel bzw. Aufstellungsort
des Gerates verdndert werden.

®Vermeaiden Sie einen Betrigb des D-B0 an Orten,
wo er iberméBiger Hitze oder Luftfeuchtigkeit,
Staub oder Schwingungen ausgesetzt ist,

eVerwenden Sie zur Reinigung ausschlielich ein
weiches Tuch und ein neutrales Reinigungsmittel.
Benutzen Sie auf keinen Fall Losungsmittel wie
z. B. Farbverdinner.

®Dias Speicherschutzsystems des D-50 st vollstan-
dig batteriebetrieben. tm Normalfall muB die
Batterie alie finf Jahre ersetzt werden. Bitte
wenden Sie sich zum Auswechseln dév Batterie
an ihren ortlichen Roland-Handler. {Der erste
Wechsel kann jedoch schon vorher erforderlich
werden, je nachdem, wie visle Monate zwischen
Austieferung aus dem Werk und Kauf liegen.)

#Speichern Sie vor einer Reparatur des [-50
alle internen Daten auf einer Speicherkarte ab
oder legen Sie sich ein Memo davon ar, um
ginem Verlust dieser Daten durch unbeabsich-
tigtes L8schen wihrend der Reparatur vorzubeu-
gen.

“Wenn die eingebaute Sicherungsbatterie erschopft
ist, erscheint die nachstehende Anzeige auf dem
Display, und die Daten im internen Speicher
gehen u. U, verloren.

Check Internzl Battersz




Der BOLAND D-50 unterscheidet sich ven allen bisherigen Synthesizern
und stellt damit den Beginn sines neuen Zeitalters in der Klangsynthese
dar bie Entwickiung des Synthesizers hat bisher mehrere Stadien durch-
laufers. Bel den ersten Synthesizern handelte es sich um analoge Synthe-
sizer, die aus varschiedenen Bautsilen wie VGO, VCF und VCA
bestenden. DHese analogen Klangbausteine waren velativ unkompliziert,
gestetteten eine leichie Programmierung und lieferten einen Klang, der
sich durch bemerkenswerte Wirme und Fiille auszeichnete. Es war mit
einem solchen Gerdt jedoch duBerst schwierig, eine originslgetreue
Simulierung des Klanges akustischer Instrumente zu erzielen.

Die digitalerr Synthesizer der ndchsten Generation zeichneten sich durch
eing realistische Simulierung des Klanges akustischer instrumenie aus,
waren dabel  aber JuBerst schwierig zu programimieren, Aullerdem
schien es, afs ob die digitale Technologie digser Gerate zur Erzeugung
giner anderan Art von Klang eingesetzt werden sollte. Wahrend dey Klang
sines analogen Syrithesizers allgemein als “warm”™ bezeichnet wurde,
wirlcte sein dightales Gegenstiick oft “dinn®. Anf diese Weilse ergénzisn
sich diese beiden Arten von Synthasizern, von denen eine leicht zu
programenieran  war, die andere eine realistische Klangsimulierung
erméglichte.

Mit dem Erscheinen des BOLAND D-50 hat sich diese Situation dank
eines Spezial-LSI-Chips, der als “LA-Chip™ bezeichnet wird, von Grund
auf gedndert. "LA' ist eing Abidirzung von “Linear Arithinetic”-Synthese,
wobei es sich um eine volllg neuve Technologie handeit. Bei der LA-Syn-
these findet eine Vielzah! technologischer Fortschritie Anwendung, die
nicht nur eine Uberiegene Klangaualitdt ermdglichen, sondern auch die
Programmierung betréchtlich vereinfachen, Auf diese Weise ist es Roland
gelungen, dem Anwender trotz der techinischen Raffinesse dieses Synthe-
sizers eing unkomplizierie Bedienung des D-50 zu ermdglichen, bei der’
er auf seine Erfahrung mit bisherigen Synthesizern zuriickgreifen kann,

Eine einfache Beschreibung des -850 beginnt mit der Feststellung, dal
&5 sich dabei um eine neue Generation des digitalen Synthesizers handelt.
Dies bedeutet zunidchst, daly dis Klangerzeugung volistindig aut digitaler
Ebene erfoigt. Der D-50 besteht aus vier diskreten Seitionen:

1. ein digitaler Synihesizer

2. ¢in digitaler Entzerrey

3, eine digitale Chorus-Sektion
4. eine digitale Reverb-Sekiion.

Da diese vier Sektionen nicht aus separater Hardware bestehen, sondern
ausschlielRlich auf digitaler Ebene varhanden sind, entsteht eine wesentlich
hohere Kianggualitdt als bel der Kombination von vier dhnlichen separaten
Geraten. Damit steht dem Musiker gine komplettes Instrument zur Ver-
fiigung, das zusdiziiche Effekigerdte zur Bearbeitung des Klanges Uber-
flissig macht.

Die hohe Leistungstihigkeit der LA-Synthese ist vor allem auf die Digitai
Synthesizer-Sektion des D50 konzentriert. Dabel ist wieder zu beachten,
dalt es sich um ein vollsténdig digital aufgebautes Instrument handelt,
obwoh! der Klang wesentlich reicher erscheint. Uber die LA-Synthese
stehen beim D-50 vier duRerst teistungsfahige “virtuelie” Synthesizer zur
Verfiigung, von denen jeder entweder wie ein konventioneller analoger
Synthesizer oder wie ein nach dem PCM-Sampling-Verfahren arbeitender
digitaler Synthesizer eingesetzt werden kann. Diese vier “virtuellen”
Synthesizer werden als "Partials” bezeichnet, da es sich bei iedem von
ithnen um weit mehr als einen reinen Synthesizer handeit. Diese Partials
werden paarweise eingeseizt, um eine “Klangfarbe™ zu erzeugen. Bei einer
Klangfarbe kann es sich entweder umi eine Mischung von zwei Partials
handeln, oder sie kann die LA-Version der Kreuzmodulation zu Hilfe
nehmen. Dieses Verfahren gestattat es, viele dey heute besonders beliebten
digitalen Klange mit groRer Leichtigkeit zu erziglen.
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Klangfarben-Marre

Beim “Live”-Finsatz kénnen Sis bequem &in Klangprogramm wihien,
das aus einer Kombination von zwel Klangfarben zusammen mit vor-
programmigrten  Einstellungen von  Entzerrung, Chorus wund Reverb
nesteht., Diess anderen Parameter werden als “gemeinsame” Parameter
bezeichnet, da sie beiden Klangfarben gemeinsam sind, Wahrend der
gesarten Programmierung des D-B0 bleibt die Bedienung immer einfach
und logisch aufgebaut. Eine weitere Vereinfachung der Pragrammisrung
13Re sich dber den als Sonderzubehér leferbaren Programimer PG-1000
erziaten, der eine graphische Anzeige aller Parameter des D-50 liefert,
um die Bedienung noch einfacher zu gestalten,

in erster Linie sind es jedoch die vielseitigen Spieifunkiionen wie After-
touch und die umfassenden Méglichkeiten zur Kontroile atler Aspekie
des Klanges, die den D-50 zu einem véihig neuartigen instrument macheri.
Und neben diesen Eigenschaften ain Klang, der nur als einzigartig bezeich-
net werden kann: der LA-Klang.

Partial (PCM-Kianggenerator)

e

Partiat {Synthesizer-Klanggenerator)
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Uberzeugen Sie sich, dafll alle Anschliisse einwandfrei hergestelit wurden,
bevor Sie den Metzschalter des [-80 einschalten.

Netzschaiter

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:

HEEUS IR Lirear Suntbeosizer FRE | esde o o o o

Foland CorForation
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1. Wahi aines Klangprogramms

Der interne Speicher des D-50 enthalt 64 verschiedene Klangprogramme.
Jedes Klangprogramm wird durch die Kombination einer Banknummer (1-
8) und einer Speicherplatznummer {1-8) dargeststit.

Speicherplatz

Rank 1 2 3 4 5 & 7 B
1
2
3
4
5
8
% Bank 3, Speicherplatz 4
! KA ;
8 Bank 7, Speicherplatz 2




3t

Zur Wahl eines Klangpregramimns geben Sie die entsprechende Bank- und
Speicherplatznummer ein.

pom w1y s e = o
At

Iz N N YA =,

R e

Eingabe der Bank Eingabe des Speicherp!atzes
Danach wird das gewihite Klangprogramm auf dem Display angezeigt.

*Bei Wahl eines Klangprogramms im internen
Speicher erscheint 1™ vor der Nummer,

*Bei Wahl eines Klangprogramms von Spei-

cherkarte erscheint “C" vor der Numsmer. Anzeige der zwei Klangfarben {U = obere,

Anzeige von Bank und Spei- | = untere)
cherplatz des gewiblten Klang-
prograrnms

Klangprogranym-Name

T34 1 sechebebsofioioiob g dog
WHOLE P4 Bzl S6

Split-Punkt  Anzeige der Lauistirkehatance der oheren
und unteren Kiangfarbe

* Anzeige des Tastaturmodus

Der Tastaturmodus bestimmt, wie die obere und untere Klangfarbe auf der Tastatur
gespielt werden.

3 Tastaturmodi

Die obere Klangfarbe kann 16-stimmig polyphon

WHOLE -
auf der gesamten Tastatur gespieit werden,

Mit allen Tasten kdnnen gleichzeitig die obere
DUAL und untere Klangfarbe Bstimmig pelyphon
gespieft werden.

in diesem Modus wird die Tastatur des D-50 in
einen oberen und einen unteren Abschnitt unter-
SPLIT teilt, denen jeweils eine andere Kilangfarbe
zugeordnet ist,

Jeder Abschnitt ist Sstimmig polyphon {ein-
gestrichenes C=C4j,

*Einige weitere Spezial-Tastaturmodi sind ebenfalls
vorgesehen.

ISPEICHERKARTE] Auf einer Speicherlarte (M-256D} kénnen bis zu 64 verschiedenene Kiang

programme abgespeichert werden. Sie kdnnen daher thre selbst zusam-
mengestellten Klangprogramme fir spteren Abruf auf einer Speicher.
karte sichern.




Speicherkarte

Schieben: Sie die Speicherkarte wie In der Abbiidung gezeigt bis zum
Anschiag in den Einschub.

EAFA o !
JTHEsZER I s ——
e O e O e Y e O e [ s s o )

iy

Gnf)

Taste £ir internen Speicher Speicherkarten-Taste

Um ein Klangprogramm von der Speicherkarte abzurufen, dricken Sie
einfach die Speicherkarten-Taste. Dricken Sie die Taste fir internen
Speicher, um auf den internen Speichermodus zuriickzuschalten.

*Die werkseitig auf der mitgelieferten Speichericarte (ROM) vorprogram-
mierten Klangprogramme kdnnen asuch nach dem Editieren wieder in
ihrer urspriingiichen Form wisderhergestellt werden.

*pchten Sie darauf, nur die richtige Speicherkarte zu verwenden (mit-
gelieferte oder Sonderzubehdr-Speicharkarte M-256D},

11




2. STIMMVERFAHREN

Die Stimmung des D-B0 kann der anderer Musikinstrumente angepalit
werden {Gesarmtstimmunag).

inkremeniieriasie Diekrementieriaste

et
Linnin oo [5 P n ews @ va-

—
1 ; f' J ==
:; T = L‘:i;:::l . am_ o wm
s (TP - T ] 3 Pl 7 ¥ R 0 T ﬁ"" e 0 g g
Schritt 3 o T
Sehritt 1 Schriit 2 Schritt 4 Schritt 3
Seheitt 1 Diriicken Sie die Stimm/Funktions-Taste,
Pranach andert sich das Display wie nachstehend gezeigt.
Master Tune Frotect. Pedalsbl Extlont
G Mz i FOETA Bt
Schritt 2 Wihlen Ste "TUNING" iber die entsprechende Wahltaste.
Mooter Tune Frotect Pedz]sSh] Extont
N PHT U1+ FLRTH BEL
N
L] L_b_J i | | b b
Elli?wsl?t%l?! Frotecl. Pedalsh Extlont
Briicken der alg} FORTH ER
ensorechen-
den Wahitaste.
Schritt 3 Stimmen Sie den [D-50 wie nachstehend beschrieben.

Zur Feinstimmung betatigen Sie die inkrementier- und die Dekementier-
taste. Wenn Sie die Inkrementiertaste gedriickt halten, erhdht sich die
Stimmung; bel Driciken der Dekrementiertaste wird die Stimmung ernie-

drigt.

Um die Stimmung in groflen Schritten zu verndern, bewegen Sie den
Joystick nach rechts (Erhdhungl oder links (Erniedrigungl.

12




Schritt 4

Bel der auf dem Display angezeigten Zahl handelt g5 sich um die Frequenz
des eingestrichenen A (A4), Diese Zahi indert sich in Schritten von je 1
Hz, die tatsdchliche Anderung der Stimmung erfolgt jedoch prakiisch
stufenlos.

Dricken Sie nach beendetem Stimmen die Exit-Taste, wonaeh des Dis-
play auf die normale Anreige des Spielmodus zuriiclschaltet.

Die jeweilige Einstellung der Gesamtstimmung bleibt auch nach dam
Ausschalten des Netzschalters gespeichert,

13




3. STEUERFUNKTIONEN

Bie Steuvarfunkiionan des D-b0 kdnnen sehr wirkungsvoll eingesetzi wes-
den, um den Kiang beim “Live”-Einsatz zu verindern,

*Die Art und Weise, wie der Klang von der jeweiligen Steuerfunktion
besinflult wird, richtet sich nach dem betreffenden Klangprogramim

{Klangfarbel].

Bestimmie

davon besinfluis.

Kilangprogramme werden Uberhaupt nicht

[ Tonart-Transponierung]

Mit Hilfe dieser Funktion kann die Tonhohe der
gesamten Tastatur in  Halbtonschritten verdndert
werden, so dall Sieg mit den gleichen Tasten in ver-
schisdenen Tonarten spiefen kénnen.

Wihrend Sie die Tonarttransponier-Taste gedriicks
halten {die nachsiehende Anzeige erscheini auf dem
Dispiay}, schizgen Sie eine Taste von —12 bis +12
{z1 Qktave) an, auf dergn Tonhohe transponiert wer-
den soll.

[

Fag Transpose

Wenn ein anderer Wert als 0 eingestelly ist, leuchtet
die Tonartiransponier-Anzeige.

le g\c}lte‘t

CN

*Dhe jewells eingesteltte Tonart-Transponierung bleibt
auch nach dem Ausschaften des Neizschalters

gespeichert.

{ Afrertouch-Regler]

8 Aftertouch handelt es sich um eine Funk-
tion, mit deren Hilfe eine Klangverinderung je
nach dem Druck erzielt werden kann, mit dem
Sie eine Taste nach dern Anschiagen gedrickt
halten. Zu den Parametern, die iber diese Funk-
tion verdndert werden kdnnen, gehdren Toa-
hohe, Vibrato, Klangfarbe und Lasuistdrke, Das
maximale Ausmal der Aftertouch-Funktion
wird fiir jedes Klangprogramm bzw. jede Klang-

AFTER
ToucH

[Chase-Tasts]

Mit Hilfe der Chase-Funktion kann die Wieder-
gabe der unieren Klangfarbe gegeniber der
oberen Klangfarbe geringflgig verzdgert wer-
den. Diese Funktion steht in den Tastaturmodi
WHOLE und DUAL zur Verfiigung. Bei Ver.
wendung dieser Funktion in  bestimmten
Klangprogrammers lassen  sich Delay- oder
Saund-on-Sound-Effekte erzigien.

rEy
ThARdpse

fanse

-
A

BORTAMENT

farbe‘ein.zein e.ing?stellt, qOCh kann die Gesamt- 4 Ourch  Driicken der Chase-Taste wird diese
emofindlichkeit dber diesen Regler geregelt Funktion singeschattet; sie wird durch arneutes
werden, Driicken der Taste ausgeschaltet,
[Gesamtiautstirke] IR v—

- BENIER S ON OFF

Dieser Regler dient zur Justierung des Pegels
der Signale, die an  Ausgangsbuchsen und
Kopfhérerbuchse anliegen.

4

Wenn die Chase-Taste in einem anderen Vasta-
iurmodus als WHOLE oder DUAL gedriieks

[Tonh8henbeugungs-Hebei]

Durch Betdtigen des Tonhohenbeugungs-Hebels kdnnen
Sie die Tonhdhe verindern oder sinen Vibrato-Effek:
erzielen.

Durch Schieben nach rechis wird
die Tonhéhe erhidht.

S

Durch Schieben nach links wird
die Tenhohe erniedrig,

a

s
L3

Durch Schieben nach vorn (in Richtung “MODULATION™)
wird ein Vibrato-Effekt erzielt.

wird, erscheint die nachstehende Anzeige auf
dem Display, chne dall dig Chase-Funktion
jedoch aktiviert wird:

t

WHOLE o DAL

Zet Hew mode

[Portamento-Tastel

Beim Portamento-Effela handelt es sich um eine gleitende
Verénderung der Tonhdhe, die hiufig bei Streicherkiingen
eingesetzy wird,

Dureh Driicken der Portamento-Tasie wird diese Funktion
eingeschaliet: sie wird durch erneutes Dricken der Taste
ausgeschaltet.

PORTAMENTO PORTAMENTO
ON OFF

14




[ Velocity | Unter dem Ausdruel “Velocity™ versteht man eine dynamische Regelung
von Lautstdrke, Tonhéhe und Klangfarbe. Diese Funlaion ermdglicht eine
Spielweise wie bei einern akustischen Klavier,

[ Partial-Balance | Durch Betitigen des Joysticks ist eine Regelung der folgenden zwei Arten
von Lautstarikebalance mdglich:

& Lautstdrkebatance der zwei Partial-Kiinge der oberen oder unteren
Kiangfarbe

& Lauistdrkebalance der oberen und unteren Klangfarbe

Die Einstellung der Partial-Balance hat eine grofle Wirkung auf den erzeug-
ten Kiang.

Schritt 1 YWahlen Sie eine der beiden Klangfarben mit der Partial-Balancetaste.

Schritt 2 Schritt 1 chere Klangfarbe

fﬁun tere Klangfarbe

Nach Driicken einer Taste leuchtet die entsprechende Anzeige auf.

Schyritt 2 Justieren Sie die Lautstirkebalance der zwei Partial-Klinge und Klang-
farben durch Bewegen des Joysticks.

Anderung der Lautstdrkebalance Anderung der Lautstérkebalance
der zwei Klangfarben der Partials der gewdhiten Kiangfarbe

Die Lautstarkebalance der Klangfarben wird auf dem Display angezeigt.

Tt dedeeokoggeieds
HHOLE =04 Bal o s

i

f.autstirkebalance der Kiangfarben

Rk T R e e s
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*Die hier eingesteilte Lautstirkebalanee wird nicht automatiseh gespei-
chart; sie wird nach Wahi eines anderen Klangprogramms daber geldseht.

*Um die nsue Einstellung der Partial-Balance zusammen mit dem betred-
fenden Kiangprogramm abzuspeichern, fihwen Sie das auf Ssite 28
beschriebene Schreibverfahren aus.

[ Pedalsteverung ] Mach Anschiuf eines Pedals an den Steuerungseingang kénnen Sie verschie-

dene Funktionen (iber Pedalbetdtigung steuern,

Pedalschalter fumegsl ... Lautstirkepedal

16

(DP-2, DP5} | (EV
[ Pedalschalter | [ Lautstérkepedal |
Ein an diese Buchse angeschlossener Pedal- Dieses Pedat regelt die Lautstdrke des Klanges,
schalter kann zur Steuerung dsr gewidhlten

Steuerfunktion (Parameter} verwender werden.

* Werkseitip wurde die Funkiion Programm-
forischaliung eingestallt.

Bie  Klangpregramm-Forischaltfunktion gestattet
es, der Heihe nach durch die Klangprogramm-
Mummern zu schatten,

{_autstéirkepedal
E

{Beispiel }

{ Externe Steuerung |

Bei Anschiul eines Pedals an diese Buchse kann

damit eine gewdhite Steverfunidtion gesteuert

warden.

* Werkseitig wurde die Funktion Lautstirkebalan-
ce eingestells.

| Pedalschaiter
[pP-2, DP6)

[Haltestfekt {Sustain)]

Zum Ein- und Ausschalten des Halteeffekis, der ain
Aushalten des Klanges auch nach Loslassen der
Tasten ermiglicht.




® Anderung der Steusrfunktonen

Die an die Pedsischalterbuchse und die Buchss fir externe Steuerung
angeschiossenen Pedale arbeiten unterschiediich, je nachdem, weiche
Funiction dem betreffenden Pedal zugeordnet wird.

Sehritt 3 ( flei Bewegung nach rechis oder links } Dekrementiartaste

i andert sich der Einsteliwert. inkrlemem;m_mm
wp
E%j i e ) B o | i | | s e Y i
Sehritt 1 Schritt 2 Sehritt 4 Schritt 3
Schritt 1 Driicken Sie die Stimm/Fuanktions-Taste.
Die Anzeige andert sich auf dem Display.
Schritt 2 Wihklen Sie das Pedal, dem sine Funktion zugeordnet werden soll, Uber die
entsprechende Wahltaste.
Moactor Tune Frotect Fedalild EstCont
G BHE LI Fromf T ST
| P [ P I oo b | L1
Pedalschatter Externe Steuerung
Mach Dricken der Taste blinkt die Anzeige der dem Pedal gegenwirtig
zugeordneten Funktion.
Schritt 3 Wzkten Sie die Funlttion, die dem Pedal zugeordnet werden soil, Uber den

Joystick oder die Inkrementier- und die Dekrementiertasie.

17



in der rachstehenden Tabelle sind die verschiedenen Funktionen aufge-
fiihet, die jedem sinzeinen Pedal zugeordnet werden kdnnen.

Pedalschalter

Steuerfunition Beschreibung

P-S5FT

Erhshung der Klangprogramm-Nummer um 1.
{Programmfortschattung)

PORTA (Portamento) Ein- und Ausschalten des Portameanto-Effekts
CHASE {Chase} Ein- und Ausschalten des Chase-Effekis
OFF { Aus) Der I-50 wird nicht gesteuert, nur ein angeschlossenes MID|-Gerét,

(Siehe den Abschnitt “MIDY auf Seite 52 des Handbuchs fir
fortgeschrittene Amwendungen.]

Externe Steuerung

Steuverfunkiion Beschreibung

BAL Regelung dar Lautstdrkebatance zwischen oberer und unterer

{Klangfarben-Batance) Klangfarbe

AFTER {Aftertouch) Regelung des Aftertouch-Effekis

MOD {Modulation) Regelung des Vibrato-Effekts

GFF (Aus} Der D-B0 wird nicht gesteuert, nur ein angeschiossenes MIDI-Gerat.
{Siehe den Abschnitt "MD" auf Seite 52 des Handbuchs fir
fortgeschrittene Anwendungen.)

*Die hier eingestelite Steuerfunktion bieibt auch nach dem Ausschalten
des Netzschalters erhalten.




1.

Die in dissem Handbuch als “Fakioren” bezeichneten Spielsieuerfunk-
tionen jedes Klangprogramms kénnen anhand des nachsiehend beschriebe-
nen VYerfahrens editiert werden.

Ein Klangprogramm bestehi wie in der folgenden Abbildung gezeigt aus
mehreren Faktoren,

Klangprogramm

Stimmung der
Kiangfarbe

chere Klangfarbe

T

{WZ:>[ Tastaturmodus }

&

untere Klangfarbe - -
- Kiangprogramm-
ﬁ Name
Stimmung der MiDH
__Klangfarbe i i j

GRUNDLEGENDES EDITIERVERFAHREN

Joystick

Auf dem Display werden mehrere Faktoren gleichzeitig angezeigt. Falls
erforderlich, konnen Sie die Anzeige mit Hilfe der Scroll-Tasien aufwérts
oder abwirts verschieben, um den Faktor zu lokalisieren, der editiert
werden soll. Driicken Sie anschiieRend die Wahltaste unter der Anzeige des
hetreffenden Fakiors, wonach diese Anzeige blinkt, um zu signalisieren,
da der betreffende Fakior jetzt editiert werden kann. Um das Display auf
die Anzeige des Spielmodus zuriickzuschalten, driicken Sie einfach die
Exit-Taste,

Dekremantiertaste

Inkremantiertaste

sl

]
M

Scroll-Taste Wahliasten Seroll-Taste  Exit-Taste

o . I
Variationen dar Lautstérkebalance Ausgangsmodus -
Steuerfunktionan Lder Klangfarben } :> [ {z.B. Reverb) J[—~$>
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[Verglaichen]

Sehritt 1

Sehvitt 2

Andern des Wertes eines Faktors

® Fir eine Grobversteliung des Wertes betdtigen Sie den Jovstick, Durch
Bawsgen des Joysticks nach rechis wird der Wert erhéht.

*Mormalerweiss &ndert sich der Wert nicht, wenn der Joystick vorwirts
eder riwckowadrts bewegt wird,

& Betdtigen Sie die Inkrementler- und die Dekrementiertaste, um sing
Feinverstsllung des Wertes vorzunehmen. Durch Drikckan der Inkremen-
tiertaste wird der Wert erhéht, durch Driicken der Dekrementiertaste
wird er varringert.

Um auf die Anzeige des Spietmodus auf dem Display zuriickzuschaiten,
miul die Exit-Taste u. U, mehrmals gedriickt werden.

*Pel Wahl eines anderen Klangprogramms werden die editierten Daten
geldseht,

*Um die editierten Daten in threr neuen Form 2u speichern, fithren Sie das
auf Seite 29 heschriebene Schretibverfahren aus,

*Beim D-50 kann das Klangprogramm nur dann gewechselt werden, wenn
Sle zundchst durch Drilcken der Exit-Taste auf den Spielmodus schabien.
{Hes soll ein unbeabsichtigies Léschen editierter Daten durch versehont-
fiche Betdtigung einer Klangprograsam-Taste verhindern,

Diese Funktion steht wihrend des Editierens zur Verfigung. Beim Edi-
tieren eines Klangprogramms sind Sie damit in der Lage, die urspriingliche
Fassung des Klangprogramms aufzurufen, um sie mit der editierten
Version zu vergleichen.

Driicken Sie die Vergleichiaste,

COMPARE

T

Danach erscheint die nachstehende Anzeige auf dem Display, und nach
Spielen auf der Tastatur wird das urspriingliche Klangprograrm gehért,

IR A 3 T TP A A e e ar e B o e S T T S i A A A

iNenn Sie die Vergleichtaste ernaut driicken, wird wiedsr auf die editierte
Version des Klangprogramms zuriickgeschalet,




2. TASTATURMODUS

Schritt 1

tnter dem Tastaturmodus versteht man die Art und Weise, wie die obere

und untere Klangfarbe aut der Tastatur gespielt werden konnen.

Drriicken Sie die Wahitaste KEY MODE.

Diese Anzeige blinkt T b1 st bbbk dobbod g o ol EES erbeog e e sde ek e
nach Dricken der prann SRTEEE: g o .
Wahltasie KEY i :_.l".-!.g”.{.lv.l_L:.E.; S04 Bal 56 R TR EE T R T TR
MODE,
KEY
MODE
(— Lb_J i b oo | P |
Sehrits 2 Wahien Sie einen der folgenden neun Tastaturmodi durch Betdtigen des
Joysticks.
Tastaturmodus Beschreibung
WHOLE Die ohere Klangfarbe kann 18-stimmig polyption auf der gesamten Tastatur
gespielt werden.
DUAL Mit allen Tasten kénnen gleichzeitig die ebere und untere Klangfarbe 8-stimmig
polyphon gespielt werden.
SPLIT 1n diesermn Modus wird die Tastatur des D-B0 in einen oberen und einen

unteren Abschnitt unterteilt, denen jeweils eine andere Klangfarbe zugeordnet
ist.

Jeder Abschaitt ist B-stimmig polyphon, so dalk der D-60 wie zwei 8-stimmig
polyphone Synthesizer arbeitet,

Der Split-Punict, an dem die Tastatur in zwei Abschnitte untarteilt ist, erscheint
neben der Anzeige des Tastaturmodus auf dem Display.

SEP (Separate)

Dieser Modus ist wirksam, wenn der [3-50 iiber ein externes MiD{-Gerit
angesteuert wird. {Siehe den Abschnitt “MIDI™ auf Seite 52 des Handbuchs fiir
fartgeschrittene Anwendungen.}

{Separate solo)

WHOL L S . . _— .

{Whole solo) Die obere Klangfarbe wird einstimmig erzeugt.

DUAL — § (Dual solo) | Die obere und die untere Kiangfarbe werden einstimmig erzeugt.

SPL — US Die obere Kiangfarbe wird einstimmig, die uniere Klangtarbe B-stimmig
{Split upper solo) polyphon erzeugt.

SPL — LS Die untere Klangfarbe wird einstimmig, die obere Klangfarbe B-stimmig
(Split lower solo} polyphon erzeugt.

SEP -5 Dieser Modus ist wirksam, wenn der D-50 Ober ein externes MID[-Gerét

angesteuert wird. {Siehe den Abschnitt “MIDI" auf Seite 52 des Handbuchs
fiir fortgeschrittene Anwendungen.)

2%




Schritr T

® Andern des Split-Punics
Der Sptit-Punkt kann anhand des nachstehend beschriebenen Verfahrens
geandert werden.

Driicken Sie die Wahltaste SPLIT POINT.

Diese Anzeige biinkt
nach Dricken der
Wahitaste SPLIT
POINT.

I — j i b obe v oo oo e ndn e s o e i g e e {_E M B T TR T T TR R SRy Y
WHDHLE g [ R IR R S R
£xar
l I | | | ] 1

Schritt 2

Stellen Sie den Split-Punkt, der durch eine Notenbezeichnung dargestelit
wird, mit dem Joystick ein.

i 1 1 1 S | i L 1

I
c2---Bz2 €3—--B3 C4-—-—-B4 CB—--B5 C6—--—-B8 C7

{singestrichenes C}

3. LAUTSTARKEBALANCE DER BEIDEN KLANGFARBEN

22

Die Lautstdrkebalance der oheren und unteren Klangfarbe kann anhand
des nachstehend beschriebenen Verfahrens gedndert werden,

Schritt 1 Dieticken Sie die Wahltaste TONE BALANCE,
Dies;'}e é\nziige é:tinkt
T nach Driicken der
T—11 sesstdededoksdodidub ok '4:4.:2"‘ 117 ek Wahitaste TOME
WHOLE SFE O4 Bal S0 Lot scksmdubpsubgog BALANCE.
\
TONE
BALANCE EXIT
| I I b__l I I P ]
Schritt 2 Andern Sie den Wert mit dem Joystick.




VERSTIMMEN EINER KLANGFARBE

Die relative Tonhdhe der oberan und unteren Klangfarbe kann separat
gingestetlt werden. Durch Einsteliung auf eine geringfligig verschisdene
Tonhshe 3Rt sich ein Verstimmungs-Effek: erzielen, Auflerdem konnen
beide Klangfarben auf genau die gleiche Tonhbhe eingesteltt werden,
indem die Tonhéhe der oberen Kiangfarbe erniedrigt und die der unteren
Klangfarbe erhoht wird,

Schritt 1:  Driicken Sie die linke Scroll-Taste,

T1 1 sdesbohsbdidfopodonbdfob ok e [ R TR TR o SR R T
WMHIOLLE NS Eal SH Lt serhsbckde o o okod
TONE
DETLINE £
] P P b I I |
0 =

Sedwitt 2:  Wiahlen Sie den Parameter der editiert
werdan sofi iiber die entsprechende Wahi-
taste und editieren Sie thn mit dem Joystick.

T[N b sgesinbohobod bk o bbbk Yo Ture

LhEmaeZd I ew—-12 LTun=50 UTun+58

£
[ I oL o P i oo J
.d:j..‘."..) {ﬁ::::am
Tastenverschiebung der unteren Fainstimrmung der oberen Kiangfarbe
Kiangfarbe Diess Funkton ermdglicht eine Varnde-
Diese Funktion gestattet es, die Tonhdhe rung der Tonhohe der oberen Klangfarbe
der unteren Klangfarbe in Halbtonschritten zwischen ~50 und +60 Cent. {ca. +50
swischen —24 ung +24 {+2 Oktaven) zu Cent).
verandern.
Tastenverschiebung der oberen Feinstimmung der unteren Klangfarbe
Klangfarbe Diese Funkiion ermbglicht eine Verdnde-
Diese Fursktion gestattet es, die Tenhéhe rung der Tonhohe dar unteren Klangfarbe
der oberen IKlangfarbe in Halbtonsehritten zwischen ~50 und +50 Cent {ca. B0
zwischen —24 und +24 (22 Ckiaven) zu Centl.
verandern.
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5. CHASE-WIEDERGABE

Uber die Chase-Funktion besteht die Méglichkeir, die Wiedergabe der
unteren Klangfarbe beim Spielen auf der Tastatur geringfigig gegeniber
der oberen Klangfarbe zu verzdgern. Disse Funktion steht jedoch nur in
den Tastaturmodi DUAL und WHOLE zu Verfigung.

Schritt 12

Diriicken Sie die rechie Scrofl-Taste.

EIE O s s e e o ok R AR R e T S
WA E o Eal B s dobskdeckddobdon
PATCH
EDIT EXIT
5 ! [ P S oo b |
= ¥
Sehritt 2 Wahlen Sie "CHASE™ mit der ent-
sprechenden Wahltaste,
|
T—1 1 ddobobdokgsekdddobrdes Pabobh Edit Merug
CP-Hamox dControl pCOuteut 3 00 ;
4T
I o | P | I T R N B B
== ¥ e
Schritt 3:  Wahien Sie den Parameter, der edi-
tiert werden soll, {iber die entspre-
chende Wahltaste, und editieren Sis
ihn mit dem Joystick. v
I—11 sckadedggoksopdrdtes Chase Edit
Modelll Lewl S8 Tipe S0
EXIT
E | | ] oo | P | |
Zeit
it diesemn Parameter kann die Zeit des Erklingens auf
ginen Wert zwischen O und 100 eingestellt werden,
Ein hiherer Wert entspricht einer fangeren Zeit.
Modus

Uther diesen Parameter wird die Art und Weise eingestellt, wie dle Klang
farben erzeugt werden.

& Im Tastatermodus DUAL stehen die folgenden Moghichkeiten zur Wahi:

UL Zuerst wird die obere, danach die untere Klangfarbe wieder-
gegehen.

ULl Die Reihenfolge der Wiedergabe ist obere, untere und erneut die
untere Kiangfarbe.

ULYU  Abwechselnde Wiedergabe der oberen, unteren und oberen Kiang-

farbe

& |m Yastaturmodus WHOLE stehen die folgenden Mdglichkeiten zur
Wahi:

UL Zuerst wivd die obere Klangfarbe wiedercegeben und danach

wiedairholt.
ULL
ULy

Cie obere Kiangfarbe wird wiederholt wiedergegeben,
ie untere Klangfarbe wird wiederholt wiedergegeben.

- Pegel

Mt diesemn Parameter wird dig Lavtstérke des Chase-
Klangs auf einen Wert zwischen ( und 100 eingestellt.
Ein héherer Wert entspricht einer héheren Lautstdrke,

*Die Anzahi der Wiederholungen des verzbgerten Kianges richitet sich nach
der Einstellung von Chase-Pegel und Velocity. Bei Einstellung des Para-
meters “TVA Velacity Sens™ {Seite 43} auf Q@ klingt der Kiang nicht ab,
sondern wird mit gleicher Zoitdauer wiederholt.



5. AUSGANGSMODUS

Vo Ausgangsmodus hingt die Wirkung des Reverb-Effekis auf die
Klangfarben ab, sowie diz Art und Weise, wie die Kiangfarben an den
Ausgangsbuchsen antiegen.

® Der in einer akustischen Urmgebung erzeugte Klang besteht aus drai
Kompenenten. Zuerst werden die direkten Schallwellen gehdrt, die sich
von der Klangouelle ausbreiten. Danach werden die friihen Reflexionen
gehirt, die einmal oder mehrmals von Winden, Decke und Boden
zuriickgeworfen werden. SchiigBlich hdrt man den Nachhall der zahl-
reichen Reflaxionen der Schallwelien im Hdrraum.

Naehhail e
\\e i’ s e
= -
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Behrirt 10

Sehritt 2

Schritt 3:

AUSQANESITIOULS —rrrrrrrrrrm e

Digssr Parampter dient zor Wahl aines der vier varschiedenen

Ausgangsmodt,

Dirticken Sie die rechte Schroll-Taste.

IT—11 wmddbsdddsbddbddokys
WHOLE Y S Exl Do Lz

S T SO PR S SR N SR R
B R L e R TR e o S

PATCH

E R — T s B s B
o i -

Wahlen Sis “"OUTPUT MODE"™ mit der |
entsprechenden Wahltaste,

I-11

CF-Maree b Clonh ol

R I B S A e S

despogpefopbotog By by Ectih Moy

CHMIDIE

OutEat Y Clhac el

EXdT

L1 L1 L
oy

Wahien Sie den Parameter, der editiert
werden soll, iber die entsprechende

Wahktaste, und editieren Sis ithn mit
dam Joystick,

L
/L

I~11
il

e ga g
Bl R

i vbe b b o ook
Fhal iRn

Foat et
Vol 186

Edit

Miode

‘..
P

EXIT

v 3 3 . ey b
i

- (Gesatntiautstirke
Ober dissen Parameer kann e Lautstiivke boidor
Klangfarben aut einen Wert rwischen 0 und 100 ein-
aestelit werden, er dient daher zur Justierung des
Lawstérkeunterschiods zwischen verschiadenen
Klangprogrammen.

- Revarb-Bafance

Digser Parametar dient zur Einsteliung der Lautsificke.
dalane rwischen Reverb- und Direkiklang auf einap
Waet zuvischen O und 100,

100 Maximasle Lautstarke des Reverb-Klangs, Lavtstirke
| des Direktkiangs=0
Maximele Lautstirke des Dirsktldangs, Lautstdrke
O gas Reverb-Kiangs=0

Reverb-Art

Dieger Paramater dient zur wahl Eirer der 32 Reverb-Arien,
[Siete Salte 253

Tem Mischklang der oberen und unteren Kiangfarbe wird ein Stereo-Reverl-Effeky
hinzugefigt, und der Klang liegt stereophon an den Ausgangsbuchsen an.

Dem Mischiklang der oberen und unteren Klangfarbe wird ein Steres-Revarh-Effelr
hinzugefilgt, und der Direfctklang der oberen und unteren Klangfarbe begt ¢eparat an den
Ausgangshuchsen an.

Nur die obere Kiangfarbe wird mit Reverb-Effekt verseben. Der Klang der oberen und
unteren Klangfarbe Hegr separat an den Ausgangsbuchsen an.

Nur dig untere Klangfarbe wird mit Reverb-Effekt versehen. Der Klang der oberen und
unteren Klangiarbe liegt separat an den Ausgangsbuchsaen an.




7. KLANGPROGHAMM-STEUERURNG

Von dieser Steuerung hangt ab, wie die obere und untere Kiangfarbe von
den Steverfunktionen beeinflullt werden,

Sehritt 1. Drilcken Sie die rechie Seroll-Taste,

b e

B B R RN T L TS T T o AR e ] [ EEE
e

WHOLE oFoDd Fal 56 LoD ik bk g

PATCH
DY

i P I I P P ] E_EJ L

P

Schritt 22 Wahlen Sie "CONTROL™ mit der [
entsprechenden Wahliaste,

I-11 = Fatoch Edit Mero
S e S E- T T=0 T I . ;s gy CFIEel

oXIT
l I | P R . I [
Schritt 3:  Wihilen Sie den Parametar, der
editiert werden soll, und editieren Sie ihn
it dem Joystick.
Tw11 Arssdachsbashbhodokdab ol s T 1 E
Berwd 12 AFFE+IZ Port 88 Poct WD Hol
EXIT

[ I | | . P P |
i e,

Taonhdhenbeugungs-Bereich Halteeffelctmodus

. N Diaser Paramater dieny zus Waht dar Misngiarbe, die miz

Uber digsen Parametsr kann tdas Ausmall der Frolrepedal- Eifeks versshan weeden soll,

Torhahanbeugung durch Bowegen des Ton-

hahenteumpmgs-Hebels nach rechis urd links U Dar Halweifekt ist fir die obere Kisngfarte

innechsib sines Bereiches von O his 1201 wirksam,

Chtave) singattelly warden. L Dor Haltesffekr ist fin die uniere Klangtorhe
wirhsam,

" Je ngeh Binsteliung der Kiangfasben-Paramerer UL Dar Halteefiek isy fiw baide ilangfarben

ket der higr aingestelits Beeeinh 2 anter wirksam.

schiedlfchen Ergabnissen.

* Dei ghtivier tem Tasraturosoduys WHOLE oder BUAL
ist oer Hatteaffekr ungeachred der Binstediong dieses
Parameter grancksiitzlick {6 die obere Kigaglarbe
wirksam

Aftertouch, Tonhdhenbeugung

Dient zur Einstohung der Empfindlichkeit des Aftertauch. -

Effokts, wonn diser dia Tonhdhenbhugung basinfluke. Portamento-Modus

Wertberaich: —17 big +12. Ein hherer Wert srspricht . . i

aimet hhurpn Empfindiichkalt. Bai Elnstettung aul einen ;3";j:‘m‘:ﬂl"j“;"fﬁ’;:‘““‘q::"L::“:i“ (‘:E“' ":‘:"W'm‘ e smin.
negativan Wert wird die Tonhiha arniedrigt, bel Einstal- or “ varkehen werden soil.

fang suf 4inan poditivan Wert wird sie erbaht.

|

U e Portamento-Efleit iss fie dio obere Klanglebe

wirksaim,
L Der Pariamenie-Eifekr is iz dia vntare Klangfsrie
wirksam,
UL, Der Poctamento-EH ek ist (e beide Klangfarben
wirksarm,
a H *Bei aktiviertem Tastaluemadus WHOLE oder DUAL
Portamento-Zeit i Porssename ey Dogeace e Ll g
) . Faramat i tir die ungfarbe
(ipar cinsen Paramerer wird dio Portamento-Zait ain: nramater prundsiitzlich fir die abere Kinngfarte

i o et 4 s,
gestett, d.n, die fir die gleftende Marinderung der warkhisn,

Tanhahs von ainem Ton 2w anderen benotigle Zeidsuer
Werthorgicht: 1 {ns 100, Ein hiherer Wert emispricht
gingr fingeran Zei.
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Beim Editieren von Daten werden die fritheren Daten nicht automatisch
iUberschrieben, so daf die editierten Daten bei Weh! eines anderen Kiang-
prograrmms oder Ausschalten des Netzschalters gelscht werden, U die
editisrten Datenn zu erhalten, flihren Sie das machsiehend deschriebene
Schreibverfahren aus, um die neuen Daten entwader im internen Speicher
oder auf einer Speicherkarte zu speichern,

*Wenn die Speicherkarts (RAM) zum ersten Mal verwendet wird, miissen
die Daten im internen $peicher des D-50 wie im Absehnitt “Ubertragung
von Klangprogrammen auf Speicherkarte”™ auf Seite 65 des MHandbuchs
fiir fortgeschrittens Anwendungen beschriehen auf die Speicherkarte
geschrieben werden, Wird versucht, das Schreibvarfahren ohne ein vor-
heriges Abspeichern aller Daten auszufiibren, so erscheint die Fehier-
metdung “illegal Card” einige Bekunden lang aut dem [Msplay, und der
Schreibvorgang wird nicht ausgefibrt. Diese Meldung erscheint auch
dann, wenn eine Speicherkarte verwendet wird, die andere Daten als
die des D-80 enthalt.

[WAHL EINES SPEICHERPLATZES]

[ —

Beim Schreiben gines neuen Klangprogramms wird ein veorhandenes
Klangprogramm geldscht, so daR Sie zundchst ein Kilangprogramm aus-
wahlen soliten, das Sie nicht behalten wollen. Dies ist besonders praktisch
mit Hilfe der Vergleichtaste moglich.

oy
At

Schritt 1 Schritt 3
P I
el e

A 2
L

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 2

Driicken Sie die Verglsichtaste.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:

oo v b e oo ohe e o b e e s o S B T R O e SR S A

Héren Sie sich beim Weshseln der Klangprogramame den jewsiligen Klang
an, bis Sie ein Klangprogramm gefunden haben, das Sie nicht behalten
wotlen.

Halten Sie die Umschaltiaste gedriickt und betétigen Sie‘gleichzeitig'die
Vergleichtaste, um die editierten Daten des gegenwartigen Klangpro-
grarmms wieder abrurufen,




[SCHREIBVERFAHREN]

Schritt 2

Exit-Taste

3
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Schritt 3
Schritt 1 Schalten Sie den Schreibschutz aus (OFF).

e Um die Daten in den internen Speicher zu schreiben, schalten Sie den
Schreibschutz des D-50 wie nachstehend beschrieben aus,

1: Dricken Sie die Stimm/Funktions-Taste.
TUNE #
FUNCTION
B
2. Wihlen Sie “MEMORY PROTECT" mit der ent- Diese Anzeige blinkt bei Cricken der

sprechenden Wahltaste und schalten Sie diese Wahltaste.
Funktion iber den Joystick aus.

Master Tume F'rw:)(gc.t. P
442Hz 2

alz
F'uF:TFi B

l ] L. lfb_i [ P I J

® Um die Daten auf die als Sonderzubehér lieferbare Speicherkarte
M-256D zu schreiben, schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkarte wie nachstehend gezeigt aus.
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Schritt 2

Nummer des

Quellen-Speicherplatzes >

Schritt 3

Schritt 4

Schritt &

Driicken Sie die Schreibtaste.

,,,,,,,

I~ 1 {1 dohrsshdoksk b kR bl Fateb Weite

,,,,,

Mrite to H-lb.,  Sure 7 oiErtersEumitl

Nummer des Ziel-Speicherplatzes

Wenn Sie das Klangprogramm lberschreiben wollen, lassen Sie die zwei
folgenden Bedienungsschritte aus und fahren unmittelbar mit Schritt 4
fort; soli das editierte Klangprogramm jedoch an einen anderen Speicher-
platz geschrieben werden, geben Sie die Nummer des Ziel-Speicherplatzes
folgendermallen ein:

& Um das Klangprogramm in den internen Speicher des D-b0 zu schrei-
ben, dricken Sie die Taste fir internen Speicher, um es auf die Spei-
cherkarte zu schreiben, dricken Sie die Speicherkarten-Taste.

® Geben Sie Bank- und Speicherplatznummer des Ziel-Speicherplatzes
iiber die Klangprogramm-Tasten ein.

Um den Schreibmodus zu verlassen, driicken Sie einfach die Exit-Taste.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Nach beendeterm Schreibvorgang erscheint die folgende Meidung auf dem
Display, wonach dieses auf die Anzeige des Spielmodus zurlickschaltet.

ComFlete

*Wenn die obige Meldung nicht erscheint, schlagen Sie hitte im Abschnitt
“Fehjermeldungen” auf Seite 74 des Handbuchs fir fortgeschrittene
Anwendungen nach, und fithren Sie das Schreibverfahren danach erneut
sorgfaltig aus.

Schalten Sie den Schreibschutz wieder ein
{siehe Schritt 1).

Die Schreibschutz-Funktion dient dazu, ein versehentliches Ldschen von
vorhandenen Daten zu verhindern, Achten Sie daher auller beim Schreiben
neuer Daten immer darauf, dal} der Schreibschutz eingeschaltet ist.

*Wenn der Netzschalter einmal aus- und danach wieder eingeschaltet wird,
aktiviert dies den Schreibschutz automatisch,



TECHNISCHE DATEN

0-50: 16-stimmig polyphoner linearer Synthesizer

Speicherkapazitdt: 64 Klangprogramme
18 Reverb-Arten

[ Frontplatte | [ Rickseite |

Einschub fiir Speicherkarte Ausgangsbuchsen (Mono, Sterec)
Joystick Kopfhdrerbuchse

Chase-Taste Lautstirkepedalbuchse
Tonarttransponier-Taste Buchse fir externe Steuerung
Gesamtlautstirke-Regler Haitepedalbuchse

Seroll-Taste x 2 Pedalschalterbuchse

Wahitaste x 5 MIDI-Anschitsse {iN, CUT, THRU)
Editiertaste {VALUE, LOCAL)

Partial-Tasten (UPPER, LOWER) Abmessungen:

Vergleichtaste 974 (B x 332 {T) x 94 {H) mm

Kopiertaste

Undo-Taste Gewicht: 10,5 kg
Exit-Taste

Datensustausch-Taste Leistungsaufnahme: 22W
Schreibtaste

Inkrementiertaste Mitgeliefertes Zubehor:
Dekrementiertaste Bedienungsanieitung
Speicherkarten-Taste Handbuch “MID"
Taste fir internen Speicher Speicherkarte (ROM)
MID|-Taste Editierkarte
Stimm/Funkiions-Taste Anschlufkabel LP-25
Kiangprogramm-Tasten (Bank 1 bis 8, Speicher-

platz 1 bis 8) [ Sonderzubehdr ]

Zehnertastatur (G bis 8, SHIFT, ENTER)
Stereo-Kopfhorer RH-100

[ Display | Lautstérkepedal EV-5
Pedalschalter DP-2, DP-6
Fiissigkristalianzeige mit 2 Zeilen zu e 40 MID1/SYNC-Kabel MSC-07, -15, -25, -50, -100
Zeichen, von hinten beleuchtet Programmer PG-1000
Speicherkarte {RAM} M-256D
{Anzeigen | Tragekoffer AB-D50O
Stander K5-8
Portamento
Chase

Tonart-Transponierung
Editieren (VALUE]}
Editieren {(LOCAL}
Partial-Balznce {UPPER)
Partial-Balance {LOWER)
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