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1.

KURZBESCHREIBUNG DER

KLANGFARBEN-PARAMETER

GRUNDLEGENDES KONZEPT DER KLANGFARBE

Eine Kiangfarbe besteht aus zwei Partials (Partial 1 und 2) sowie einem ge-
meinsamen Block.

Klangfarbe

Partial 1

Partial 2

A Struk )
TruKtur .
Ukt gemeinsam

fir Tonhdhenregelung

Hutlkurvengenerator J

=>(

Entzerrer

Chorus ] [ >

Klangfarben-
Name

(
(
[ 3LFOs
(
(
|

Jedem Partial (Partial 1 und 2) kann einer von zwei Klanggeneratoren (eine
Synthesizer- der eine PCM-Klangquelle) zugeordnet werden, Man kénnte
daher daron sprecher, dal} vier leistungsfihige Synthesizer in den D-50 gin-
gebaut sind. Jeder dieser "Virtuellen’ Synthesizer kann entweder wie ein
herkdmmilicher analoger oder wie ein PCM-.Sample-Synthesizer arbeiten.
Bei kombination von zwei beliebigen Synthesizern lassen sich erstaunliche
Kreuzmodulations-Effekte erzielen, die fir die heutigen, rein digitalen
Sounds typisch sind.

Bestimmzte Parameter sind beiden Partials {(Partial T und 2) gemeinsam,
z.B. die "Struktur’’. Von der Einsteliung dieses Parameters héngt ab,
welcher der zwei Klanggeneratoren fiir jeden Partial verwendet wird. Zu
den weiteren gemeinsamen Parametern gehéren ein Hillkurvengenerator
fir die Tonhohe, drei LFO-Module, Entzerrer, Chorus usw.



[STRUKTUR]

Von der Einstetiung dieses Parameters hangt ab, welche zwei virtuellen
Synthesizer (ein Synthesizer-Klanggenerator oder ein PCM-Klanggenerator)
als Partial 1 und Partial verwendet werden,

Ein “Synthesizer-Klanggenerator’ arbeitet wie ein herkémmiicher analoger
Synthesizer mit einem Oszillator, einem Filter, einem Verstirker und zwei
Hillkurvengenaratoren, Ein PCM-Kianggenerator liefert 100 verschiedene
PCM-Sample-Klinge.

Der Klang dieser zwei Partials {Partial 1 und 2) kann wie nachstehend
gezeigt sehr einfach gemischt werden,

Partial 1

~—

Mischer [>
...__l—!:>
Partial 2

N~

Durch Mischen der beiden Partials 18t sich ein reicherer Klang erzielen,
womit sich besonders beim Zusmmenstellen von Streicher- oder Orgel-
kidngen eine gute Wirkung erreichen [4Rt,

Eine weitere Méglichkeit besteht darin, Partial 1 mit dem (ber einen
Ringmodulator moduiierten Klang von Partial und Partial 2 zu mischen.

Partial 1 " l>
Mischer :>
Ring-

Partial 2 modutator




Der Ringmodulator multipliziert die Wellen beider Signale, wodurch ein
ungewohnlicher, metallischer Klang entsteht, der komplexe Oberténe
enthalt. Im folgenden Beispiel werden die beiden Wellenfarmen (1) und
(Z) multipliziert und ergeben danach Wellenform (3). Dies ist besonders
wirksam, wenn metallisch wirkende Klinge zusammengestellt werden
solien.

2. STRUKTUR DER KLANGFARBEN-PARAMETER

Je nachdem, welche Genreratoren Im Partial-Block gewshlt werden,
kommen sehr unterschiedliche Kilangfarben-Parameter zum Einsatz, Einige
der fir die Synthesizer-Klanggeneratoren verwendeten [Klangfarben-
Parameter stehen in keinerlel Zusammenhang mit dem PCM-Generator
{siehe das Diagramm auf der folgenden Seite).

Bei einer Struktur mit Ringmodulation werden bestimmte Parameter von
Partial 2 automatisch auf den gieichen Wert wie die entsprechenden
Parameter von Partial 1 gesetzt. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt “Klangfarben-Parameter’” auf Seite 22.
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a. WG {Wellengenerator)

b. TVF {Time Variant Filter)

Der Wellengenerator (WG} dient zur Regelung von Tonhohe und Wellen-
form.

(D Tonhshe
Mit diesem Parameter wird die grundlegends Tonhohe eines Partial
(Kianggenerator) eingestellt. Bei der Tanhéhe handelt es sich um einen
gemeinsamen Parameter; sie kann daher iiber Parameter (7} P—ENV und
0 LFO-1 geregelt werden.

(2) Wellenform (PCM-Wellannummer)
Uber diesen Parameter wird die Wellenform der Klangguelle gewihlt,
Bei Wah! eines Synthesizer-Kianggenerators kann die Wellenform {ber
Parameter (3) Pulsbreite geregelt werden,

(8) Pulsbraita
Mit diesem Parameter kann die Wellenform der Klangquelle verindert
werden. Die Pulsbreite wird lber jeden beliebigen LFO (= ge-
meinsamer Parameter) geregelt,

Dieses Filter ARt die Obertdne der unteren Fraquenzen passieren und
beschneidet die der oberen Frequenzen. Die Wellenform dndert sich, wenn
Grenzpunkt und Resonanz verdndert werden,

{4} Grenzfrequenz
Uber diesers Parameter wird der Grenzpunkt eingestelit. Der Grenz-
punkt kann iiber Parameter (8) TVF ENV und jeden beliebigen LFO {=
gemeinsamer Parameter) geregelt werden.

(5) Resonanz
Uber diesen Parameter wird der Grenzpunkt betont, um einen unge-
wohniichen oder elektronisch wirkenden Klang zu erzielen.

c. TVA (Time Variant Amplifier)

Mit diesern Parameter wird die Lautstarke des Partial geregelt.

@ Pegel
Von der Einstellung dieses Parameters hangt die Lautstirke des Klanges
ab. Bel Verwendung eines Synthesizer-Klanggenerators kann der Pegel
{iber Parameter (@ TVA ENV und jeden beliebigen LFO {gemeinsamer
Parameter} geregelt werden. Bel Verwendung eines PCM-Klang-
generators wird der Pegel iiber Parameter @ TVA ENV geregelt.



d. ENV (Hillkurvengenerator)

Das Steuersignal (Hilllkurve) dieses Generators dient zur Regelung von
Tenhohe, Klangfarbe und Lautstéirke jedes Partial (Klanggenerator),

@ P—-ENV
Bei diesemn Parameter handelt es sich um die Hiillkurve zur Regelung
der Tonhdhe. Er kann fiir zwei gewihite Partials gleichzeitig eingestellt
werden.

(8 TVF ENV
Diese Hiiltkurve regelt den Grenzpunkt und kann fir jeden Partial
separat eingestalit werden,

& TVA ENV
Diese Hillkurve regelt den Lautstirkepegel und kann gbenfalls fir
jeden Partial separat eingestelit werden.

e. LFO {Niederfrequenz-Oszillator)

Dieser Oszillator erzeugt ausschiieRiich tiefe Frequenzen. Jeder beliebige
der drei LFGOs kann fiir die zwei Partials verwendet werden. Mit Hilfe
dieser LFOs lassen sich Vibrato, PCM"-Knurr-und Tremolo-Effekte
erzieien.

* Fiir jede Sektion oder Partial kann ein anderer LFO verwendet warden,

10 LFO—1
Uber diesen Parameter kénnen die Parameter (T) Tonhéhe, (3) Pulsbreite,
&) Grenzfrequenz oder &) Pegel geregelt werden.

i) LFO—2
Dieser Parameter kann zur Regelung der Parameter (3) Pulsbreita, @)
Grenzfrequenz oder (&) Pegel verwendet werden.

(2 LFO-3
Dieser Parameter kann zur Regelung der Parameter ® Pulshreite, @
Grenzfrequenz oder () Pegel verwendet werden,



EDITIEREN

Durch Editieren der verschiedenen Parameter des D-50 lassen sich nsue
Kidnge zusammenstellen. Der D-80 ist jedoch nicht mit Reglern und
Schattern an der Frontplatte ausgestattet; stattdessen stehen zwel
Méglichkeitern zum Editieren von Parametern zur Verfligung, Das erste
Verfahren besteht darin, den jeweiligen Parameter {iber die entsprechende
Taste aufzurufan und seinen Wert liber den Joystick oder die Inkrementier-
bzw. die Dekrementiertaste zu verdndern, Die zweite Mdglichkeit besteht
in der Verwendung des als Sonderzubehor lieferbaren Programmer PG—
1000, der iiber alle erforderiichen Bedienelemente an seiner Frontplatte
verfiigt.

Fir schnelies und bequemes Editieren sowie zum Zusammenstellen neuer
Klange von Grund auf empfiehlt sich der Gebrauch des PG—1000.

*Beim Editieren wird ein vorhandenes Klangprogramm nicht automatisch
iibarschrieben. Dazu muB das auf Seite 18 beschriebene Schreibverfahren

ausgefilhrt werden.

1. AUFRUFEN EINES PARAMETERS

Mehrere Klangprogramm-Faktoren und Klangfarben-Parameter warden
gleichzeitig auf einer einzigen Meni-Anzeige angezeigt. Wis aus nach-
stehendem Diagramm ersichtlich, gibt es verschiedene Meni-Anzeigen.
Jeder der auf einer Men(-Anzeige angezeigten Parameter besteht seinerseits
aus mehren Parametern,

\

( Spietmodus-Anzeige ]

|

Anzaige (untere}

[ Kiangfarben-Meni- )

I B

I

Kiangfarben-
Meni-Anzeige
{obere)

) |

Klangprogramm-
Meni-Anzeige

]

gemeinsame

2 Menli-Anzeige Menil-Anzeige
Menil-Anzeige von Partial 1

gemeinsame

Menii-Anzeige von Partial

Menii-Anzsaige

Menii-Anzeige
1 von Partial 2

R
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rechte Scroll-Taste

Exit-Taste Umschalttaste



In den folgenden Absitzen wird die Funktionsweise jeder einzeinen Taste
erldutert. Mend-Anzeige und Parameter, die (ber jede Taste abgerufen
werden kénnen, sind aus der mitgelieferten Editierkarte ersichtlich. Bitte
machen Sie sich mit dieser Karte gut vertraut,

®Wahitasten
Diese Tasten kénnen dazu verwindet werden, einen der auf dem Display
angezeigten Parameter zu wahlen. Dazu driicken Sie einfach diz ent
sprechende Wahltaste, wonach die Anzeige des gegenwirtigers Wertes
dieses Parameters auf dem Display blink:.

®Scroll-Tasten
Mit Hilfe dieser Tasten kénnen weitere Parameter innerhalb der gleichen
Menii-Gruppe auf dem Display zur Anzeige gebracht werden,
Durch Driicken der rechten Scroll-Taste wird die folgende Parameter-
Gruppe aufgerufen, durch Driicken der linken Scrofl-Taste wird wieder
auf die vorige Parameter-Gruppe zuriickgeschaltet,

® Exit-Taste
Durch Driicken dieser Taste wird der gegenwirtig aufgerufene Parameter
verltassen und auf seine Menii-Anzeige zuriickgekehrt, Um auf die Anzeige
des Spielmadus zurlickzukehren, halten Sie die Umschalttaste gedrickt,
wahrend Sie die Exit-Taste betétigen.

[ANDERN DER PARTIAL-ANZEIGE]
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Wahrend des Editierens eines Partiati-Parameters kann die Anzeige des
gleichen Parameters fiir einen anderen Partial aufgerufen werden.

Bie Klangprogramm-Tasten 1 bis 4 kénnen wie nachstehend gezeigt zur
Wah1 der verschiedenen Partials verwendet werden.
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l Partial 2 der oberan Klangfarbe
Partial 1 der oberen Klangfarbe
Partial 2 der unteren Kiangfarbe

Partiai 1 der unteran Klangfarbe



2, ANDERN DES WERTES

Normalerweise wird der Joystick fiir eine Grobverstellung des Wertes eines
Parameters verwendet, wihrend die Inkrementier- und die Dekrementiar-
taste zur Feinverstellung dienen.

Einstellen des Wertes: INCREMENT  Einstetien des Wertes:
sWenn der Joystick nach rechts bewegt :: & Durch Driicken der Inkrementiertaste wird
«» wird, erhdht sich der Wert in groflen der Wert um 1 erhoht.
Schritten, DECREMENT  ® Durch Driicken der Dekrementiertaste wird

#Wenn der Jovstick nach links bewegt wird, E:: der Wert um 1 veringert.
verringert sich der Wert in groflen Schritten,
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Bei den nachstehend beschriebenen Verfahren handelt es sich um Spezial-
verfahren zur Anderung von Werten.

a. Local-Editieren

Diese Funktion gestattet es, den Wert zweier benachbarter Parameter
gleichzeitig iiber den Joystick zu verdndern, Dies ist sehr praktisch, wenn
zwei Werte, die sich gegenseitig beeinflussen, gleichzeitig verindert werden

solien.
[Beispiel] Klangfarben-Verstimmung (Feinstimmung der oberen und unteren Klang-
farbe)
-~ e - Corenig o T s eme d
LowER ]m'ﬁ?& T-T1 sawssndiaainavnrss Tone Tume oo i £ b whGoE enm
<,§ y =" Kewe24 UKaxniz | Tune . o o =Seed
— =}m o _ T ——] £ s s i
[Thed O 2 Do T O = — Croc
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i - ; n 2 - d 5
e ) | S ot s O e e e e s
Schritt 4
Schritt 5 Schritt 3 Schritt 1 Sehritt 2
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Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Die Tonhohe der unteren

Driicken Sie die Wahltaste ganz links (TONE DETUNE), um die ge-
wiinschte Anzeige auf dem Display aufzurufen.

Geben Sie den linken Parameter {untere Klangfarbe) der zwsai benach-
barten Parameter mit der entsprechenden Scroll-Taste vor.

Driicken Sie die LOCAL-Taste {die Anzeige leuchtet auf).

Andern Sie den Wert mit dem Joystick.

Die Tonhdhe der oberen Klangfarbe wird erhéht.

Klangfarbe wird erniedrigt. ‘ ‘ Die Tonh&he der unteren Klangfarbe
\ ’ wird erhht,

Schritt 5

Bewegung nach rechts und links: Der Wert
des gewahiten Parameters dndert sich.
Bewegung vorwirts und riickwirts: Der Wert
des benachbarten Parameters dndert sich.

Die Tonhdhe der oberan Kiangfarbe wird ernigdrigt.

Wenn der Joystick wieder auf seine Mittenstellung gebracht wird, kehrt der
Wert auf die urspriingliche Einstellung zuriick. Der Einstelibersich ist eng,
um eine geringfiigige Anderung des Wertes zu gestatten.

*Wenn sich rechts neben dem iber die Wahltaste in Schritt 2 vorge-
gebenen Parameter kein anderer Parameter befindet, wird nur der vorge-
gebene Parameter editiert.

Um die normale Funktion des Joysticks wiederherzustellen, driicken Sie
die VALUE-Taste.



b. Zehnertastatur

=

Tub e
rtees

I —

{Beispiel]

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Die Zehnertastatur dient hauptsdchlich zum Editieren der Namen von
Klangprogrammen und Klangfarben, sie kann aber auch zur Einstellung
der Werte bestimmter Parameter (Faktoren} verwendet werden. Die
Parameter, deren Wert (iber die Zehnertastatur editiert werden kann, sind
im Abschnitt "“Klangfarben-Parameter’ auf Seite 22 aufgefiihrt.

Anderung der Lautstirke-Balance zweier Klangfarben von 50 auf 25.
o s v o
[ewl] *astrrsrtrtat et srv TR IIIYIIIL] o i a ~u L dmd B e .
WHOLE _ SP €4 __ Bal S0 11 ...-......J = E;:EJ EW;::IW Schritr 2
PR — ———— o3
i I e S i i s N wo f— ] i |

Schritt 1 Schritt 3

Wihlen Sie *Volume Balance” iiber die entsprechende Wahitaste.
Stellen Sie iiber dig Zehnertastatur den Wert auf 25" ein.
Driicken Sie die Eingabetaste.

*Wenn Sie die Eingabetaste abschliefend nicht betiitigen, wird der neue
Wert geldscht.

*Bei Eingabe eines ungiltigen Wertes erscheint die folgende Fehlermel-
dung einige Sekunden lang auf dem Display:

ImPput Datsy Errore

Carmel

13



14

3. PRAKTISCHE EDITIERFUNKTIONEN

a. Vergieichen

b. Undo

c. Kopieren

Schritt 1

Schritt 2

Wiahrend des Editierens eines Parameters kann es oft praktisch sein, sich
den urspringlichen Klang anzuhéren. Die Vergleichfunktion des D50
ermiglicht es lhnen, die urspriingliche Fassung des gegenwirtig bear-
beiteten Klangprogramms abzurufen, ohne daf die editierten Daten dabei
geldscht werden,

Driicken Sie die Vergieichtaste einmal.

COMPARE

y
Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display, und das urspriing-
liche Klangprogramm wird gehdrt, wenn Sie auf der Tastatur spielen.

I8 S T e R e e |:: [l oY== o) Bt T S SRR S T T ey

Driicken Sie die Vergleichtaste erneut, wonach die editierte Version des
Klangprogramms wieder abgerufen wird.

Bei diesem Vergleichmodus wird die editierte Fassung eines Klangpro-
gramms voribergehend gespeichert und bleibt daher auch dann erhalten,
wenn auf ein anderes Klangprogramm umgeschaltet wird, {Dies gift jedoch
nicht, wenn der Netzschalter des D—80 ausgeschaltet wird.) Um die
editierte Version danach wieder abzurufen, haiten Sie die Vergleichtaste
gedriickt und betétigen gleichzeitig die Umschalttaste.

*Solange die Anzeige des Vergleichmodus auf dem Display erscheint, ist
kein weiteres Editieren maglich.

Die Undo-Funktion dient dazu, den gegenwartigen Wert des Parameters
auf seinen urspriinglichen Wert vor Beginn des Editierens zuriickzustellen.
Dies gilt jedoch nur fiir den jeweils zuletzt editierten Parameter.

Driicken Sie einfach die Undo-Taste.

UNDO

'y

Die Kopierfunktion gestattet es, die Parameter einer Klangfarbe oder eines
Blockes an einen anderen Speicherplatz zu kopieren.

® Kopieren einer Kiangfarbe

Eine Klangfarbe eines anderen Klangprogramms kann auf das gegen-
wirtig gewdhlte Klangprogramm kogpiert werden.



Schritt 1 Driicken Sie die entsprechende Wahltaste, um die Anzeige der Klangfarben-
Kopierfunktion {"Tone copy”) auf dem Display aufzurufen. {Fithren Sie
dann das folgende Verfahren mit Hilfe der Editierkarte aus.)

Um die obere Klangfarbe zu kopieren, rufen Sie die Meni-Anzeige der
oberen Kiangfarbe auf und driicken anschliefend die Wahlaste ganz
rechis.

Um die untere Klangfarbe zu kopieren, rufen Sie die Meni-Anzeige der
unteren Klangfarbe auf und driicken anschlieRend die Wahltaste ganz
rechis.

Speicherplatz, an
den die Quellen-
Kiangfarben  ko-
piert werden soll,

Cuellen-Klangfarbe

Schritt 2 Wihrend Sie auf der Tastatur spielen, wihlen Sie die Klangfarhe, die
kopiert werden soll {Quellen-Klangfarbe}, wonach diese auf die Klangfarbe
des gegenwiirtig gewihlten Klangprogramms kopiert wird.

Wiahlen Sie entweder die obers oder die untere
Klangfarbe. {Wird die Taste gedriickt gehalten, so
&ndert sich gleichzeitig die Nummer des Kiangpro-

gramms.)
. e Comamare AErt Posl oA wwr o9 wp
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Wéhlen Sie eine Klangprogramm-Nummer.

Zur Wahi eines Klangprogramms von der Speicherkarte driicken Sie die Speicherkarten-Taste.

Zus’ Wahl gines Klangprogramms atss dem internen Speicher duiicken Sie die Taste fiir internen

Speicher,
Wenn jetzt die Anzeige auf dem Display gewechselt wird, erschaint der
Name der soeben kopierten Klangfarbe,
e Block-Kopieren
Eine Gruppe von Klangfarben-Parametern kann innerhalb eines Kiangpro-
gramms als Block kopiert werden.
Exit-Taste
Schritt 2 Schritt 1 Sehritt 2 Schritt 3
coneure e ! e
[ | Lo | e
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Schritt 2
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Drilcken Sie zunfchst die entsprechende Wakhltaste und wihlen Sie dann
die Quellen-Klangfarbe und den Block, der kopiert warden sell, und geben
Sie anschlieBend wie in T bis 3 unten gezeigt die Ziel-Klangfarbe und den
Block, auf den kopiert werden soll, iiber den Joystick oder die Inkre-

Schritt 1 Briicken Sie die Kopiertaste.
Schritt 2
menter- bzw. die Dekrementiertaste in.
# O DaEd From ... To ... CEnter Eumit’
UFFER  ALL IIFFER  ALL

L L1 [ 1 [ L1

16

R

1 Wihien Sie die Kiangfarbe, die
die kopiert werden soll.
LOWER: unters Klangfarbe
UPPER:  obers Klangfarbe

|

2 Wahlen Sie den Block, der kopiert
werden soll.
Al glte Paramerer
COMMON: gemeinsarme Parameter
PART-1: Parameter von Partiat}
PART-2: Parsmeter von Partial 2

Schritt 3

B.wahlen Sie den Speicherplatz fir den Quetlen-Block,
Wenn COMMON in Schrint "2 gewshir wurde, wihien
Sie auch hier COMMON; falls PART~1 oder PART-Z

gewdhit wuyrde, wihlen Sie den entsprechenden Block,

e % Wihien Sie den Speicherpiatz fir die Quelien-
Klangfarbe,

LOWER:  untere Klangfarbe
UPPER:  obers Klangfarbe

3 Wenn in Schritt 2 entweder PART—1 odar PART—2 ge-
wihit wurde, kann einer der folgenden Bifcke gewahit

werden:

ALL: alle Paramater
WG: WG-Paramater
TVF: TV F-Paramerer
TVA; TV A-Pararmeter

Um den Koplermodus aufzuheben, driicken Sie einfach die Exit-Taste.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Nach beendetem Keopiervorgang erscheint die folgende Meldung auf dem
Display, wonach auf die Anzeige des Spielmodus zuriickgeschaltet wird.

Complete |

*Wenn versucht wird, einan gemeinsamen Parameter auf einen Partial-
Parameter bzw. umgekehrt zu kopieren, erscheint die folgende Fehler-
meldung auf dem Display, und der Kopiervorgang wird nicht ausgefithrt.

Pats Mismatch

Carcel ..




d. Partial-Stummschaltung

Wahrend des Editierens eines Partial-Parameters kann der Klang jedes
Partial stummgeschaltet werden, Diese Funktion steht bei jeder beliebigen
Partial-Anzeige zur Verfligung.

Driicken Sie einfach die Klangproegramm-Taste (1 bis 4}, die dem Partial
entspricht, der stummgeschaltet werden soll.

e
re e Sice

Vi e E
f v

[l [ [ T

e. Partial-Balance

Schritt 1

L

Partial 1 der oberen Klangfarbe

Partial 2 der oberen Kiangfarbe

Partial 2 der unteren Klangfarbe

Partial 1 der unteren Kiangfarbe

Wenn einer oder mehrere Partials stummgeschaltet sind, so wird dies auf
jeder Partial-Anzeaige angezeigt.

1111

‘_Lm Partial 2 der oberen Klangfarbe
Partiat 1 der oberen Klangfarbe
Partiat 2 der.unteren Klangfarbe
Partiat 1 der unteren Klangfarbe

E 0: Stummsschaltung Ein
v 1: Stummschaltung Aus

I~11 u: Shr@tiill1 Fart—~1 WG Fitoh
Corel#S Fioms+S0 EF 4

*Nach Ausfithren des auf Seite 48 beschriebenen Schreibverfahrens wird
die jeweilige Einstellung der Partial-Stummschaltung automatisch ge-
speichert.

Dig Partial-Balance-Funktion steht mit Ausnahme der Editier-Anzeigen
von Klangprogramm-Name und Klangfarben-Name bei jeder Editier-
sowie bei der Spielmodus-Anzeige zur Verfiigung.

Wahlen Sie eine der beiden Klangfarben mit der Partiai-Balancetaste.

obere Kiangfarbe
UPPER
[ Je=
PARTIAL
BALANCE

untere Klangfarbe

17
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Schritt 2 Stellen Sie die gewlinschte Lautstirke-Balance mit dem Joystick ein.

Die  Lautstirke der oberen
Kiangfarbe wird erhiiht, die der
unteren Klangfarbe verringert,

wird erhfht, die von Partial 2 wird verringert, die von Partial 2
verringert. erhdht.

Die lautstirke wvon Partial 1 ’@\ Die Lautstdrke wvon Partial 1

Die Lautstdrke der oberen
Kiangfarbe wird verringert, die
der unteren Kiangfarbe erhéht.,

Schritt 3 Wahlen Sie einen anderen Parameter oder wechseln Sie die Anzeige auf
dem Dispiay, um auf den normalen Editierzustand zuriickzuschalten,



4. ZUSAMMENSTELLEN VON KLANGPROGRAMMEN

Beim Zusammenstellen threr eigenen Klangprogramme haben Sie die Wah!
zwischen zwei Verfahren:

{1} Sie kénnen ein vorhandenes Klangprogramm bearbeiten {editieren),

{2} Sie kdnnen alle Parameter eines bestimmten Partial initialisieren und
diesen Partial danach wunschgemaR editieren.

Verfahren zur Initialisierung eines Partial:

Schritt 1 Rufen Sie die Menii-Anzeige des Partial auf, der initialisiert werden soll,
und geben Sie dann “» Init +** liber die entsprechende Wahltaste ein.

I-11 s St 1311 Pardi~1 Edit Meru
LA s P CF o 3 LT AN # Ipmit #
P | ! J | IR R
i i
T—11 b0 ctdobdoskhpog Fart-1 + Imit &
Pz woug surs 7 SEnberoEm it
Schritt 2 Driicken Sie die Eingabetaste, wonach aile Parameter des gewdhlten Partial

initialisiert werden und die folgende Meidung einige Sekunden lang auf
dem Display erscheint:

7 BTu B VWX 8 YZ-
{ 1 P L i
& See 5 MND 8 POR
{ } I | | ]
1 ABC 2 DEF 3 Gril
L 1L 1 i
GHET Q SPACE ENTER

L JdbL 1E

l )

Come lete

12



5

. BENENNUNG

Das Editigren der Namen von Klangpregrammen und Klangfarben wird in
diesem Handbuch als “Benennung’’ bezeichnet.

oEin Klangprogramm-Name kann aus bis zu 18 Zeichen bestshen.
sEtin Klangfarben-Name kann aus bis zu 10 Zeichen bestehen.

Schritt 1 Rufen Sie die Benennungs-Anzeige auf dem Display auf.

Spielmodus-Anzeige

L ]
- T T

Kisngprogramm-

Menii der unteren Klangfarbe ¥ Menii der oberen Kiangfarbe ¥ Menii
| 1] [ ] I 1]

= s 8 o 3a | S e S s S s [ s ow | e e (Y st SR v S s

C ] I ] I )
i Sy s S s B ot B s B s S s | [t R s S soncoo N o [ s T e B oo g v Y e B s S o S s B s
Benennung der unteren Benennung der oberen 8enennung des Klangpro-
Kiangfarbe Kiangfarbe gramms
Schritt 2 Driicken Sie die entsprechende Wahitaste, um das Zeichen des Namens zu

20

erreichen, das gedindert werden soll, wonach dieses Zeichen blinkt.

urspriinglicher Name

-1t Fatoh Mame Edit.
| A | r b b s e
I
blinkt L neuer Name
' R [ T | T B 1 ]
Bei Drilcken dieser Taste beginnt das nichste Zeichen rechts zu
biinken,
Bef Driicken dieser Taste beginnt das néchste Zeichen links 2y
blinken,
Schritt 3 Andern Sie die Zeichen mit einem der beiden folgenden Verfahren.



[Verwendung von Joystick, Inkrementier-/Dekrementiertaste]

) L.eerstelle Bindestrich
Verflgbare Zeichen Lo '
CRBD e B D g e g (2T 220
Joystick -q-@ -
INCREMENT
Inkrementiertaste C_j—»
Dekrementiartaste oECREMENT
. Bememed
[Verwendung der Zehnertastatur]
7 5Tu 8 VWX 9 Yz~
i J 1 R 1
a JKL 5 MNO & POAR
{ ] ] 1] ]
1 ARC 2 DEF 3 Grit
{ B ] 1 ]
BrFT a SPACE ENTER
[ 1 T ]

Umschalttaste

®Eingabe einer Ziffer
Dricken Sie die entsprechend markierte Nummerntaste,

®Eingabe eines GroBbuchstabens

Dricken Sie die Taste, die mit dem gewiinschten Buchstaben markiert
ist, so oft, bis dieser Buchstahe auf dem Display erscheint.

®Eingabe eines Kleinbuchstabens
Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und betiitigen Sie die Taste, die
mit dem gewimschten Buchstaben markiert ist, so oft, bis dieser
Buchstabe auf dem Display erscheint,

e Eingabe von Leerstelle/Bindestrich

Fiir eine Leerstelle driicken Sie Taste § zweimal.
Fir einen Bindestrich driicken Sie Taste 9 viermal,

Schritt 4 Fiihren Sie Schritt 2 und 3 so oft wie erforderlich aus, bis der gewiinschte
Name volistindig eingegeben ist.

21



KLANGFARBEN-PARAMETER

Dieses Kapitel lefert eine ausfihrliche Erlduterung aller Klangfarben-
Parameter.

Jede Anzeige ist wie aus der Editierkarte ersichtlich mit siner Nummer
varsehen,

*Parameter, deren Wert iiber die Zehnertastatur eingestelit werden kann,
sind mit der nachstehenden Markierung gekennzeichnet.

1. GEMEINSAME PARAMETER

&. Struktur
{Anzeige 16}
! T-11 B bkt Sty AR
i Sie @1
[ b ’ ] ] L | S T e PO ]
Srruktur
o Strukturnummer FIUNEAY
Wahien Sie eine der folgenden sieben Strukturen,
S (Synthesizer-Klanggenerator)
P {PCM-Klanggenerator)
Bl (Ringmodulator)
Struktur- | Partial Partial Kombination von zwei Partials Blockdiagramm
nummer 1 2
. . S
P 1 2
1 S S Mischung aus Partial 1 und S
S
2 S S Mischung aus Partial 1 und Ringmodulation S W
P
3 P S Mischung aus Partial 1 und 2 g
p
4 P S Mischung aus Partial T und Ringmodulation SW
s
5 s p Mischung aus Partial 1 und Ringmodulation PW
P
8 P P Mischung aus Partial 1 und 2 p
. , . P
7 P P Mischung aus Partial 1 und Ringmodulation pyﬁj

22



b, P—ENV

fAnzeige 171

T—11 I1Js b F—ErH Edit
Helo @1 THEF @4

3 1 ] U S T R

P

Anschisgdynamik-  Tastaturmitlauf
Bereich {Zeit)

® Anschlagdynamik-Bereich M
Uber diesen Parameter wird das maximale Ausmal} der Anschlagdynamik
auf die Tonhdhe von P-ENV eingestellt. Wertbereich: O bis 2. Bei einem

hoheren Wert wird die Hillkurve stirker von der Anschiagdynamik be-
ainfiult.

s Tastaturmitlauf (Zeit)
Dieser Parameter regelt die Zeitdauer der Hijlikurve je nach dem Register,
in dem auf der Tastatur gespielt wird, Wertbereich: G bis 4. Bei einem
hoherer: Wert andert sich die Zeitdauer der Hilikurve stirker.

JO——
[Anzeige 18]
T—311 : gk F—EMI) i i
71 S TZ S T ©@ Td Zd

sk[fl{?ilfii“}"_"_—i[iﬁ]f:iﬂ
Zeit § Zeir 2 Zeit 3 Zeit 4

[Anzeige 19}

IT—11 R bbb F-EMW Edit
5 -

La+Ta Li-Z2% L2 88 Suzsl+58 Erdl-S@

A

Pegel 0 Pegel 1 Pegef 2 Sustain- Endpegel
Pegel

Die Form der Hillkurve hangt von den verschiedenen Zeiten und Pegein
ah.

23



24

Punkt 1

Lautstérke O

Punkt 4

Punkt 0 {Taste Aus)  Endpegel

{Taste Ein) * Basiert auf der Tonhohe, die liber

WG Pitch Coarse” und 'Fine"
fir jeden Partial eingestelit wurde,

*Zeit 1

Uber diesen Parameter wird die Zeit eingestetlt, die von Punkt 0 {An-
schiagen der Taste} bis Punkt 1 verstreicht. Werthereich: O bis 50.

®Pegel 0
Uber diesen Parameter kann die Lautstirke beim Anschlagen einer Taste
auf einen Wert zwischen ~50 und +50 eingestellt werden.

*Zsit 2

Uber diesen Parameter wird die Zeit eingestelit, die von Punkt 1 bis
Punkt 2 verstreicht. Wertbereich: 0 bis 50,

®Pegel 1
Dient zur Einstellung der Lautstirke von Punkt 1 auf einen Wert
zwischen -50 und +50,

*Zeit 3

Dient zur Einstellung der Zeit, die von Punkt 2 bis Punkt 3 verstreicht.
Wertbereich: 0 bis 50,

®Pegel 2
Dient zur Einstellung der Lautstdrke von Punkt 2 auf einen Wert
zwischen -50 und +50,

® Sustain-Pegel
Mit diesem Parameter wird die Lautstirke von Punkt 3 auf sinen Wart
zwischen =50 und +50 eingestelit.

o Zait 4 RUNIGY
Uber diesen Parameter wird die Zeit eingestellt, die vom Zeitpunkt des
Loslassens der Taste bis zu Punkt 4 verstreicht, Wertbereich: 0 bis 50.

® Endpegel
Dient zur Einstellung der Lautstirke von Punkt 4 auf einen Wert
zwischen —50 und +50.



c. Tonhdhen-Modulation

*Wenn die Pegel von zwei benachbarten Punkten auf einen ahnlichen Wert
singestellt werden, kann die Zeit, die tatsiichlich verstreicht, kiirzer als
eingestelit oder sogar Null sein.

Anschézgfgi\égamik- Pegel Bersich
0 +50 +1 Oktave
-850 ~1 Oktave
] +50 +1,5 Oktaven
-b0 -1,5 Oktaven
5 +50 +2 Oktaven
-50 ~2 Oktaven

[Anzeige 20]

Tt i LIt sbdcdobgobbsog Fitek Mod Edit
LEODiEe Lewr 188 mfLe1as
oo I | I |
? . T Aftertouch-Madulation
LFO-Tiefe der Tonhshe

Modutation des Tonhéhen-
beugurngs-Hebels

*Je nach der Einsteliung des LFO bei der WG-Modulation {Anzeige 27)
kann es sein, dafl das hier eingestelite Vibrato keinerlei Wirkung hat. Bei
héheren Werten erhdht sich das AusmaR des Vibrato-E ffekts.

®LFO-Tiefe

Uber diesen Parameter wird das Ausmal der Wirkung von LFO—1 ein-
gestellt, der die WG-Tonhdhe regeit, Wertbereich: O bis 100.

®Modulation des Tanhdhenbeugungs-Hebels
Mit diesem Parameter wird die Empfindlichkeit der Vibrato-Tiefe, die
iiber den TonhGhenbeugungs-Hebel erzielt werden kann, auf einen
Wert zwischen O und 100 eingestellt. Bei hoheren Werten nimmt das
Ausmal des Effekts zu,

¢ Aftertouch-Modulation der Tonhéhe
Mit diesern Parameter kann die Empfindlichkeit der iiber Aftertouch ge-
regelten Vibrato-Tiefe auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestelit
werden. Bei h&heren Werten nimmt das AusmaR des Vibrato-Effekts zu,

25



d. LFO

[Anzeige 21-23]

I—-11 i kbbb LF-1 Erdit
WaweTRI Fate 08 Delg 88 SanckEY

[ o) T O 1

Pt

Wellenfarm  Geschwindig- Verzéige-  Synchroni-
keit rungszeit  sation

*Mit Auvsnahme bestimmter Parameter erfolgt die Einstellung der
Parameter von LFO-2 (Anzeige 22) und LFO-3 {Anzeige 23) auf
gieiche Weise wie bei LFO-1,

sWellenform
Dieser Parameter dient zur Wah! der Wellenform des LFO.

Anzeige Welianform

(TF) Dreieck AVAVAVA

{SAW) Sigezahn

INANIN

{SQU} Rechteck

L

{RND) Zufaliswelie

Die Wellenform &ndert sich auf zufillige Weise,

® Geschwindigkeit

Uber diesen Parameter wird die Geschwindigkeit {Frequenz) des LFO auf
einen Wert zwischen O und 100 eingestelit. Bei hdheren Werten wird eine
héhere Geschwindigkeit erziais.

s Verzdgerungszeit LRGN

Mit diesem Paramater wird die Zeit, die zwischen dem Anschiagen einer
Taste und dem Einsetzen des LFO verstreicht, eingestellt. Wertbereich:
0 bis 100. Bei hheren Werten entsteht eine langere Verzdgerungszeit,

¢ Synchronisation
Mit diesem Parameter kann die Zeitsteuerung der LFO-Oszillation wie
aus nachstahender Tabelle ersichtlich gewihit werden.

Anzeige Beschreibung

OFF Der LFO wird nicht mit der Tastatur synchronisiert,

Wenn eine Taste nach vorherigem Loslassen aller Tasten
ON angeschlagen wird, beginnt der ProzeR der Wellenerzeugung
des LFO erneut von Anfang an,

Die Wellenerzeugung des LFO beginnt bei jedem Anschlagen

KEY einer neuen Taste erneut von Anfang an.

*“KEY" kann fir LFO-2 und LFO—3 nicht gewshlt werden.

26



e, Entzerrer

{Anzeige 24)

T—11 L sdekdbscksdng Ef Edit

Lf 63 L3 ~12 Hf 9.5 HO 8.2 H3 -1%

In der Entzerrer-Sektion kann der Frequenzgang des Klanges beeinfluft
werden,

Dieser “'virtuelle Equalizer” besteht aus den folgenden Parametern,

Lt Hf

»-
Frequenz

i

i "

I

|

1

}

Lg E Heg

Pegei o /

o F

Uber diesen Parameter wird die Frequenz eingestellt, an der die Ver-
starkung im tiefen bis mittleren Bereich verdndert wird, Der Wert-
bereich betrdgt 63 bis 840 Hz {in 16 Schritten).

sLG
Mit diesern Parameter kann die Verstirkung der tiefen Freguenzen
in Schritten von je 1 dB zwischen —12 dB und +12 dB (in 25 Schritten)

eingestelit werden. Bel einer positiven Einstetllung wird die Verstirkung
erhdht, bei einer negativen wird sie verringert,

+ 4 + 4

-

r"
m
A ¢

Pegel 0 > Pegel 0 -~
Frequenz Frequenz

Leg
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SHF

Uper diesen Parameter wird die Frequenz eingestellt, an der die Ver-
starkung im mittleren bis hohen Bereich verindert wird, Der Wert-
bereich betrdgt 250 Hz bis 9,56 kHz {in 22 Schritten).

oH{

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Breite des Frequenzbands,
dessen Verstirkung angehoben oder abgesenk: werden soll, auf einen
Wert zwischen 0,3 und 6,0 {in 9 Schritten}. Bei héheren Werten wird das
Freguenzband schmaler und umgekehrt,

P

Pegel 0

®Hg

-

Freguenz

hoher Wert von HQ

Pegal 0

-

Fraquenz

niedriger Wert von HQ

Mit diesern Parameter kanin die Verstdrkung der hohen Frequenzen
irs Schritten von je 1 d8 zwischen —12 dB und +12 dB {in 25 Schritten}
eingestelit werden. Bei einer positiven Einstellung wird die Verstirkung
erhéht, bei giner negativen wird sie verringert,

Pegel g

-

Hf Frequenz

Pegel 0

.l

Frequenz



f. Chorus

[Anzeige 25]

T—11 11t sekdossdhdggok Clyogege Eedi b
Tere £1] Fate 58 Deth S50 Bzl S@

] Fo ool I i oo }

o
Chorus-Art Chorus- Chorus-Tiefe  Chorus-Balance

Geschwindigkeit

oChorus-Art JIUNEY

Uber diesen Parameter kann zwischen 8 grundlegenden Chorus-Effek-
ten gewdhlt werden. Tremolo- und Flanger-Effekte stehen ebenfails
zur Verfligung.

eChorus-Geschwindigkeit
Dieser Parameter dient zur Einsteliung der Geschwindigkeit des Chorus-
Effekts auf einen Wert zwischen 0 und 100. Bei hoheren Werten
nimmt die Geschwindigkeit zu,

eChorus-Tiefe IS

Mit dieserm Parameter kann die Tiefe des Chorus-Effekts auf einen Wert
zwischen 0 und 100 eingesteilt werden. Bei hdheren Wert nimmt das
Ausmall des Chorus-Effekts zu.

eoChorus-Balance

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Lautstarke-Balance zwischen
dem Klang mit Chorus-Effekt und dem “trockenen’ Klang ohne Chorus-
Effekt auf einen Wert zwischen O und 190,

100 Nur der Chorus-Ktang wird gehért.
{

B0 gleiche Lautstirke von Chorus- und trockenem Klang

!

0  Naur der trockene Kiang wird gehdrt.

29



2, PARTIAL-PARAMETER

a. WG-Tonhohe

30

[Einschrankung der verfiigbaren Parameter durch die Struktur]

Je nachdem, welche Struktur verwendst wird, stehen u, U. verschiedene
Parameter zur Verflgung. Uberpriifen Sie vor einer Einstellung der Para-
meter daher zunichst immer, welche Strukturnummer auf dem Display
angezeigt wird,

Strukturnummer
I-11 s Eeedp 1111 Fart—=1 W& Fitck
CorsC#2 Fime+Sn  EF

(1} Bei bestimmten Strukturen sind einige Parameter eines Partial, bei
dem ein PCM-Klanggenerator verwendet wird, unwirksam. Die fol-
gende Markierung kennzeichnet Parameter, die auch bei PCM-Klin-
gen wirksam sind:

[PCM

{2} Bei bestimmten Strukturen, bei denen Ringmodulation verwendet
wird, werden einige Parameter von Partial 2 automatisch auf den
gleichen Wert wie die entsprechenden Parameter von Partiat 1 ein-
gestellt. Daher handelt es sich bel den auf dem Display angezeigten
Werten nicht um die tatsdchiiche Einstellung dieser Parametar. Diese
Parameter sind mit der folgenden Markierung gekennzeichnet:

Ring B4

[Anzeiga 26]

IT=11 U =hedt 111t Fari—1 WG Pitoh
CorsC#Y Fine+Td  RHF =zl

1 L1 C3J 2 3 o

bt

Grobeinstellung Feineinstellung Tastaturmitlauf {Tonhdhe}
der Tonhéhe der Tonhéhe

® Grobeinstellung der Tonhéhe
Uber diesen Parameter kann die grundlegende Tonhdhe eines Partial
in Hatbtonschritten innerhalb des Bereiches von C1 his ©7 eingestelit
werder,

Bei der Standard-Tonhohe handeit es sich um das gingestrichene C {C4).

#Feinsinsteilung der Tonhéhe
Die grundiegende Tonhéhe kann dber diesen Parameter innerhalb eines
Bereiches von £50 Cent verdndert werden,



eTastaturmitiauf {Tonhdhe)
Normalerweise dndert sich die TonhShe der einzeinen Tasten eines
Synthesizers in Halbtonschritten, so daBR 12 Tasten eine volle Oktave
ergeben. Mit diesem Parameter kann das Tonhd&henverhaltnis wie in der
nachstehenden Abbiidung gezeigt verandert werden.

Der Wert gibt an, wie vielen Oktaven je 12 Tasten der Tastatur entspre-
chen.

i ? 372 52
. ’ l'. 31
3+ ;! s 1 {Standarc}

1 7.8

374
2+ -1
Tonhdhe /8
(Oktave}
1.2
{Oktave}

1+ =172 38

1/4
+ -1/4
4 1/8

0+ 0 0

eingestrichenes C {C4)

*51 oder s2 konnen fir einen Wert gewahlt werden, der eine Oktave geringfligig
dberschreitet.

st: Die Tonhohe liegt um 1 Cent {iber einer Oktave,

s2: Die Tonhéhe liegt um 5 Cent {iber giner Oktave.
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b, WG-Modulation

[Anzeige 27]

I-11 W =@l 31111 Fart-1 W5 Hod
LEO AEL EHU =3 Bapdbon
[ | Tj i T ] l VL)
LFO-Modus  P-ENV-Modus Modus des Tonhéhenbeugungs-Hebels

®LFO-Modus
Uber diesen Parameter besteht die Wah! zwischen den folgenden vier

Vibrato-Modi.

N_ AN

normal

NV
JANEVAN

~

\/ \/ Wahi von """

Mit diesem Parameter kann einer der drei folgenden Modi gewshlt wer-
den, von denen abhdngt, wie die Tonh&he van P-ENV geregelt wird.,

32

V Wabhl von *'+

\

| 5 7 Wahl van -

Anzeige Beschraibung
OFF kein Vibrato-Effekt
(+) Vibrato-Effekt eingeschaltet
(=) Vibrato-Effekt eingeschaltet,
aber umgekehrt
Ein Vibrato-Effekt kann nur Uber
AL Aftertouch und Tonhdhenbeugungs-
Hebel erzielt werden,
*P-ENV-Modus
Anzeige Beschreibung
OFF keine Anderung
(+3 Tonhdhe dndert sich gemédR der
eingesteliten Kurve von P-ENV,
(=) Tonhdhe dndert sich gem &8 der
umgekehrten Kurve von P-ENVY,



#Modus des Tonhdhenbeugungs-Hebels
Von der Einstellung dieses Parameters hingt wie nachstehend gezeigt ab,
wie die Tonhdhe vom Tenhdhenbeugungs-Hebel geregelt wird.,

Bei Einstellung des Tonhéhenbeugungs-Bereichs
Keine Verinderung der Tonhéhe, wenn der auf 12 {1 Oktavel und des WG-Parameters Tasta-
Hebet nach rechts oder links bewegt wird. turmitlauf (Tonhdhe) auf 2 bertragt die maximale
mit  dem Tonhdhenbeugungs-Hebel erzielbare

. i . ) . Tonhdhenverinderung 2 Oktaven. Bei Einstellung
Die TonhShe &ndert sich innerhalb des | des WG-Parameters Tastaturmitlauf {Tonhahe) auf
Bereiches des Haebels, der iber die Klang- | g hat  der Tonhdhenbeugungs-Hebel keinerlei

Anzeige Beschreibung [Beispiel]

OFF

KEY programm-Faktoren und den WG-Parameter | wirkung auf die Tonhéhe.
Tastaturmitlauf [Tonhdhe) eingestellt wurde
{sizhe das Beispiel rechts}).
Die Tonhdhe Zandert sich innerhalb des

NOM Bereiches des Hebels, der liber die Klang-
pregramm-Faktoren eingestelt wurde,

c. WG-Wellenform

{Anzeige 28]

T—-11 It Ztpell 11131 Fart-1 G Fors
s SEb FIoM B kb

PCM-Kiangname

oo 1 1 Y T O

P

Wellenform Nummer der PCM-Wellenform

sWellenform
Uber dizsen Parameter wird die Wellenform des Synthesizer-Klang-
generators gewdhit.

Anzeige Wealenform

SQU {Rechteck}
SAW {Sagezahn) N\N

*Eine Sdgezahn-Wellenform wird erzeugt, indem eine Rechteckwelie im
TVF verarbeitet wird; dies bedeutet, daR es sich bei allen Wellenformen
des WG um Rechteckwellen handelt, auch bei Wahl einer Sadgezahnwelie,

ehummer der PCM-Wellenform
Dieser Parameter dient zur Wahl giner der 100 verschiedenen Sampie-
Weilenformen des PCM-Kianggenerators. Jedem Sample ist wie nach-
stehend gezeigt ein PCM-Klangname zugeordnet.
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®1 bis 47 {varprogrammierte Einzelklange)
#48 bis 76 {vorprogrammierte Schleifenkiinge)
®77 his 100 {bestimmite der Kldngs 1 bis 76 wer_den kombiniert und als Schleifen erzeugt)

Nummer| Anzeige PCM-Kiangnama Nummer| Anzeige PCM-Kiangname
¥ Marmba Marimba 51 EP_Ipt Etectric Piano (Loap 1)
2 Vibes Vibraphone 52 EP_ipZ Electric Piano (Loop 23
3 Hylal Xylophone 1 53 CLAV I Ciavi (Loop)

4 Xyla? Xylophone 2 54 HC_ lp Harpsichord (Loop)

5 Log_8s Log Bass 55 EB_Ip1 Electric Bass (Loop 1)
B Hamrmer Hammar 85 AB__ip Acoustic Bass (Loop)
7 Jpnlrm Japanese Drurm 57 EB_ip2 Etectric Hass {Loap 2)
] Kalmbia Kalimba 58 EB_In3 Electric Bass (Loop 3)
] Pluck ) Pluck 1 ] EG_tp Flectric Guitar (Loop)
10 Chink Chink 60 CELLIp Celta (Loop)

b Agogs Agogo &1 VIOLIp Viotine {Loop)

12 Jangle Triangte €2 Reedip Leed {Loog)

13 Balis Beil's 83 SAXIp1 Sax (Loop 1)

14 Nails Mail File 84 SAXIp2 Sax (Loop 2)

'3 Pick Pick £5 Aazh__Ip Aan (Loop)

18 Lpiano Low Piano 56 Joh ip Coh (Loop)

17 Mpiang Mig Piano 67 Manipl Male {toop 1)

18 Hprano High Piano &8 Spectt Spectrum 1 {Loon)
i3] Ha¢ psi Harpsichord 69 SpectZ Spectrum 7 (Loop)
20 Harp Harp 70 Spect3 Spectrum 3 (Loop)
21 Orgpreo Crgan Percussion 71 Spectd Speatrum 4 (Loop)
22 Sieed Steel Strings 72 Specth Spectrum & {Locop)
23 Nyion Nylan Strings 73 Spectf Spectrum & {Loop)
24 £quitl Electric Guiter 1 74 Spect? Spectrum 7 {Loop)
25 fguit? Ewctric Guitar 2 75 Manip2 Male (Loon 2)

26 Dirt Dirty Guitar 76 Noise Naise (Loop)

27 F_Bass Pick Bass 77 Loopll

28 Fop Pop Bass 78 Loopl?

29 Thump Thumz 79 Loonlld

30 Uprite Upright Bass BO LoonGs

3 Ciarnt Clarinet 81 1 .oapls

3z Braath Breath 82 L.oopl6

33 Steam Steamer 83 L.oopld7

34 Fluter High Flute 84 L.ooph8

35 Flutet. Low Flute 85 i.oopl9

36 Guiro Guire 86 Loopi®

a7 IndFlt Indian Fiure 87 lL.oop!1

38 Harmo Ffute Harmaonics a8 Loopl?

39 Lips! Lips |1 89 Loopl3

a9 LipsZ Lips 2 a0 L.oontd

41 Trumpt Trumpet a1 Looplh

42 Bones Tromhonas a2 Loopth

43 Conwra Contrabass g3 Loop!7

a4 Calla Cellg 84 Loentd

45 VieBow Violin Bow 85 Locpi®

46 Viains Visling 86 Looep0

a7 Pizz Pizzicart a7 lL.oop2!

8 Drawbr Oraw bars {Locp) 98 Loop22

48 Horgan High Orgar: (Loop) 99 Loop2d

50 Lorgan Low Organ (Loop) 100 LoopZ4




d. WG-Pulsbreite

Einsteliwert
50 e Sasnent

[Anzeige 29}

i Fart~1 i Pl
fre+ay LFD -3 LFID1GA

1 ] oo ? b I ? oo B
Puisbreite Aftertouch-Bereich LFO-Tiefe
Anschiagdynarnik-Bereich LFO-Wah!

o Puishreite

Eine Rechteckwelle jat genau die gleiche Breite am hichsten und tiefsten
Punkt, bei einer Puisbreiten-Wellenform sind diese beiden Breiten jedoch
verschieden. Das Verhiltnis zwischen der oberen Breite zur unteren
Breite wird als Pulsbreite bezeichnet. Der Wertbereich zur Einstellung der
Pulsbreite betrigt ¢ bis 100. Der Obertongehalt eines Klanges héngt in
hohem AusmaR von der eingestellten Puisbreite ab.

T

0 50%

*Wenn als WG-Wellenform eine Sigezahnwelle gewihlt wird, erhdht sich
die Tonhdhe bei Einsteliung der Pulsbreite auf 50% um eine Oktave.

® Anschiagdynamik-Bereich
Uber diesen Parameter wird die Empfindiichkeit der Anschlagdynamik,
die zur Regelung der Pulsbreite verwendet wird, auf einen Wert zwischen
—7 und +7 eingestellt. Bei positiven Werten wird die Pulsbreite schmaler,
wenn die Tasten stark angeschlagen werden; bei positiven Werten nimmt
die Pulsbreite bei steigender Anschlagstérke zu.

Y i 3
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® Aftertouch-Bereich M@

Mit diesem Parameter wird die Empfindlichkeit des zur Regelung der
Pulsbreite Verwendeten Aftertouch auf einen Wert zwischen —7 und +7
eingestellt. Bei positiven Werten wird die Puisbreite bei stirkerem Druck
auf die Tasten schmaler; bei negativen Werten nimmt die Pulsbreite bej
stirkerem Druck zu.

YR XN Ring [
Unter Pulsbreiten-Modulation {PWM) versteht man ejne zyklische
Anderung der Pulsbreite. Uber diesen Parameter wird gewdhit, welcher

LFO zur Modulation der Puisbreite eingesetzt werden sol.

Anzeige LFO {Phase)

i; izz:j Ej; \//\\//\\ positive Phase
ANSANNY/

+2 LFO=2 (+)
-2 LFO-2 ()

ive Ph
+3 LFO-3 {+) / \/ \/ negative Phase

-3 LFO-3 (-

oLFO-Tiefe GIIYY]

Mit diesem Parameter kann die Tiefe der Pulsbreiten-Modulation auf
einen Wert zwischen 0 und 100 eingestellt werden. Bel hdheren Werten
wird ein starkerer Effekt erzielt,

e. TVF
fAnzeige 30}

l I-11

rEil 111 Fart-1 TuF
s 15 KF Lod BFOSCH#T Blol+ar

) Co O 3 T

1 f Bias-Bereich Bias-Pegei
Tastaturmitlauf  Einstellung des
Grenzfrequenz {Grenzpunkt) Tastaturmitiaufs
Resonanz
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e Grenzfrequenz JVILEY

Uber diesen Parameter kann der Grenzpunkt des TVF auf einen Wert
zwischen 0 und 100 eingestellt werden. Bei abnehmendem Wert werden
die hohen Frequenzen zunehmend beschnitten, wobei die Weltenform
einer Sinuswelle immer dhniicher wird, bis (berhaupt kein Klang mehr
gehdrt wird,

140 e H
1 Page! Ljrj

et sttt el
Frequenz 3

Pagel

a
I
c

o

_ Grenzpunkt  Frequenz t
Einstellwert i
Pegel

gl
2

Grenzpunk: Frequenz |

Pege}

F__I

J
|

¥
t
i

R S ——
Grenzpunkt Frequenz

® Resonanz JONEN

Mit diesem Parameter kann der Grenzpunkt angehoben {betont) werden.
Wertbereich: O bis 30. Bei steigendem Wert werden bestimmte Obertdne
angehoben, und ein ungewthnlicher, zunehmend elektronisch wirkender
Klang wird erzielt,

1 Pegel

=
}L,
i

Frequenz 3

Pegel m
NI L.

Freguenz t

Pege! _/i\
:

Frequenz

|
Y

Einsteliwert

:

|

-

Pege|

]
S

a *
Frequenz
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® Tastaturmitlauf (Grenzpunkt)
Von der Einsteliung dieses Parameters hingt ab, wie sich der Grenzpunkt
gemal der angeschlagenen Taste dndert.

Genau wie beim Tastaturmitlauf-Parameter der WG-Tonhédhe stelit der
Wert dar, wie vielen Oktaven je 12 Tasten der Tastatur entsprechen.

A 2 32
34 ' ’ 1 {Standard)
+ 7/8
3.4
2+ -1
Tanh&he 58
(Oktave)
1.2
(Oktave)
1+ -2 38
174
T ~1/4
18
0+ 0 & 0
_u} -
Y
T

eingestrichenes C (C4)



[ Tastaturmitlauf-Einstellung]

Eine weitere Anderung (=Bias-Pegel) kann der Tastaturmitlauf-Kurve
hinzugeftgt werden, wobei Sie auch den Bereich {=Bias-Bergich} wihien
kénnen, innerhaib dessen der Bias-Pegel wirksam ist.

sUnter dem Bias-Bereich versteht man den Abschnitt der Tastatur, inper-
halb dessen der Bias-Pege! wirksam ist. Dieser Bereich kann durch Ein-
gabe des Bias-Punkts {an dem der Bias-Bereich beginnt) und der Bias-
Richtung {< oder >} zwischen <{A1 und <C7 sowie 2wischen >A1 und
>C7 in Halbtonschritten definiert werden.

[Beispiel] >C4 : Der Bias-Bereich gilt nur fiir den Tastaturabschnitt oberhalb der
Taste C4.
<C4 : Der Bias-Bereich gilt nur filr den Tastaturabschnitt unterhalb
der Taste C4,

#Der Bias-Pegel kann auf einen Wert zwischen —7 und 17 eingesteilt wer-
den. Bei positiven Werten wird der Winke! der Kurve erhOht, bei negati-
ven Werten wird er verringert.

[Beispiel]

Bei Einsteliung ven Parameter TVF-
Tastaturmitlauf {Grenzpunkt) auf
“0" und des Bias-Bereichs auf “>C4"”

Winke!

I

C4 {eingestrichenes C)

*Die in der Abbildung gezeigte Kurve stellt den Tastaturmitlauf-Wert
bei hinzugefiigtem Bias-Pegel dar.

f. TVF ENV

[Anzeige 31}

X FEl 1111 Fart—1 TuF EHU
LRELAIBE UWeloldd  DEF 84 THE 18

A

Hitkurven-Tiefe Tastaturmitlauf {Tiefe) T
Anschlagdynamik-Bersich  Tastaturmitiauf {Zeit)

Einsteliwert &
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eHiillkurven-Tiefe

Mit diesem Parameter kann die Tiefe der TVF ENV-Modulaticn ein-
gestelit werden, die eine Verdnderung des TVF-Grenzpunkts bewirks,

Wertbereich: 0 bis 100. Bei héheren Werten wird ein starkerer Effekt
erzieit,

*Anschlagdynamik-Bereich JIVRCY

Uber diesen Parameter wird die Empfindlichkeit der Anschlagdynamik
eingestelit, wenn diese zur Regelung der Tiefe der TVF-Hillkurve gin-
gesetzt wird,

Wertbereich: O bis 100. Bel héheren Werten wird durch stérkeres An-
schiagen der Tasten ein stirkerer Effeks erzielt,

®Tastaturmitlauf (Tiefe}

Dieser Parameter kann zu einer Anderung der TVF ENV-Tiefe je nach
der Anschlagstirke verwendet werden. Wertbereich: O bis 4. Bei ho-
heren Werten andert sich die Tiefe stirker.

eTastaturmitlauf (Zeit)
Mit diesem Parameter kann die Zeitdauer der TVF-Hillkurve gemél der
angeschlagenen Taste verdndert wearden. Wertbereich: 0 bis 4. Bei hihe-
ren Werten dndert sich die Zeitdauer stirker,




[Anzeige 32]

I—-11 Ui Shtrd

r 111t Fart~1 TUF EHU
Tiigw Ta L

TE1849 T41aa Toilaa

b b L1 1 ]

R T A

Zait 1 Zeit 2 Zeit 3 Zeit 4 Zeit 5

{Anzeige 33)

I-11 U Stedl 11t Fart—1 TUF EHU
L1iaa L21ad L31Ea SusLife Emdliss

E [ 1 | T b T P T |
Pegel 1 Pegel 2 Pegel 3 Sustain-Pegel  Endpegel

Die Form einer Hillkurve hdngt von verschiedenen Zeiten und Pegeln

ab.
Punkt 1
Punkt 2
! Punkt3
L Punkt 4
L2
Sustain-Pegel Punkt &
Endpegel
}"‘ T R R +"‘ 16 o
Taste Fin Taste Aus

oZeit 1 LUREY
Uber diesen Parameter kann die Zeit, die vom Anschlagen einer Taste
bis zu Punkt 1 verstreicht, auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestelit
werden.

sPegel 1 RGN

Mit diesem Parameter wird der Pegel von Punkt 1 auf einen Wert
zwischen 0 und 100 eingestellt,

*Zeit 2

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Zeit, die van Punkt 1 bis
Punkt 2 verstreicht, Wertbereich: 0 bis 100.
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g. TVF-Modulation

42

®Pogel 2

Dient zur Einstellung des Pegels von Punkt 2 auf einen Wert zwischen
0 und 100.

oZeit 3

Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestelit, die zwischen Punkt 2
und Punkt 3 verstreicht. Wertbereich: 0 bis 100,

*Pegel 3

Dient zur Einstellung des Pegels von Punkt 3 auf einen Wert zwischen
Ound 100.

oZeit 4

Uber diesen Parameter wird die Zait eingestelit, die von Punkt 3 big
Punkt 4 verstreicht, Wertbereich: 0 bis 100.

eSustain-Pegel

Dient zur Einsteliung des Pegeis von Punkt 4 auf einen Wert 2wischen
0 und 100.

oZeit 5 KIULGY
Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestelit, die vorn Loslassen einer
Taste bis zu Punkt 5 verstreicht. Wertbereich: 0 bis 100,

oEndpegel
Stellen Sie diesen Wert auf O ein, wenn der Pegel nach Loslassen der
Taste verringert werden soll; soll er erhaht werden, stellen Sie diesen
Wert auf 100 ein.

*Der Endpegel wird beibehalten, bis die Taste einmal losgelassen und
erneut angeschiagen wird.

*Bei Einstellung der Pegel von zwei benachbarten Punkten auf ginen

dhnlichen Wert wird zwischen diesen beiden Punkten eine Zeit erzielt,
die u. U. kiirzer als eingestellt oder sogar Null ist.

[Anzeige 341

I-11 M S4r@i 1111 Fart~1  TUWF Maod
LFO =3 LFGhigs A Lr—37

L ; E ? J LTj I I T I N R |
LFQO-Wahl LFC-Tiefe Aftertouch-Bereich

UNZEPTN Ring B

Uber diesen Parameter wird der LEQ angewdhit, der fiir eine zyklische
Verénderung des Grenzpunkts eingesetzt werden soll, wodurch “Knurr'"-
Effekte erzielt werden,



h. TVA

Anzeige LFO {Phase)
*] LFo-1 (+) /\ /\ positive Phase
e o NS N N
+2 LFO=-2 (+)
-2 LFO-2 (~) /N /
/\ negative Phase
+3 LFO-3 (+) / \/ \/
-3 LFO—-3 (~)

oL FO-Tiefe [I1.Z

Mit diesem Parameter kann die Tiefe des “Knurr”-Effekts auf einen
Wert zwischen 0 und 100 eingesteltt werden. Bel haheren Werten wird
ein starkerer Effekt erzielt.

sAftertouch-Bereich m

Uber diesen Parameter kann die Empfindlichkeit des zur Regelung des
Grenzpunkis eingesetzten Aftertouch auf einen Wert zwischen —7 und
+7 eingestellt werden. Bei negativen Werten wird der Grenzpunict durch
stirkeren Druck erniedrigt, bei positiven Werten wird er erhdht.

{Anzeige 35}

rElo 1111 Fart-1 TUR
5 EFORCY 0 Blwl-1Z

Bias-Bereich Bias-Pege!

Pegel  Anschlagdynamik-Bereich Lautstarke-Einsteliung

*Pogel

Uber diesen Parameter kann die Lautstirke eines Partial auf einen Wert
zwischen 0 und 100 eingestellt werden,

*Bei hoheren Werten treten u. U. Verzerrungen im Klang auf. in einem
solchen Fall sollte der Wert verringert werden,

*Auch wenn dieser Wert auf Null gesetzt wird, kann es sein, dalk der
Klang nicht vollstindig stummgeschaltet wird, wenn die TVA ENV-
Kurve auf einen hohen Wert eingestellt ist.

# Anschlagdynamik-Bereich
Mit diesem Parameter wird die Empfindlichkeit der Anschiagdynamik
gingestellt, wenn diese zur Regelung der Lautstirke eingesetzt wird.
Wertbereich: —50 bis +B0. Bel negativen Werten verringert sich der
Lautstdarkepegel bei stdrkerem Anschlagen der Tasten, bei positiven
Werten wird die Lautstirke bei stdrkerem Anschlagen der Tasten erhoht.
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[Lautstérke-Einstellung]

Eine weitere Anderung der Gesamtlautstirke (=Bias-Pegal}

kann dam einge-

steflten Pegel hinzugefiigt werden, wobei Sie auch den Bereich (=Bfas-

Bereich} wihlen kénnen, innerhalb dessen der Bias-Pege!

wirksam ist.

sUnter dem Bias-Bergich verstaht man den Abschnitt der Tastatur, inner-
halb dessen der Bias-Pegel wirksam st Dieser Bereich kann durch Ein-
gabe des Bias-Punkts {an dem der Bias-Bereich beginnt) und der Bjas.
Richtung {< oder >} zwischen <A1 und >C7 sowie zwischen >A1 und
>C7 in Halbtonschritten definiert werden.

: Der Bias-Bereich gilt nur fiir den Tastaturabschnitt oberhalb der

Taste C4.

: Der Bias-Bereich gilt nur fiir den Tastaturabschnitt unterhalb der

Taste C4.

®Die Kurve des Bias-Pegels kann auf einen Wert zwischen —12 und 0
eingesteilt werden. Bei niedrigen Werten wird der Winkel der Kurve

[Beispiel] >C4
<C4
erhéht,
[Beispiat]

Bej Einstellung des
Bias-Bereichs auf "< C8"

Lautstdrke O

Winket

i. TVAENV’
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¥ 1
C4 (eingestrichenes C) fol:}
{Anzeige 361
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[Anzeige 37]
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Die Form einer Hillkurve hdngt von verschiedenen Zziten und Pegeln ab.

Punkt 1

Punkt 2
' Punkt3

L1 Punkt 4

Punkt b
Taste Aus

T

Taste Ein Endpege!

oZeit 1

Uber diesen Parameter kann die Zeit, die vom Anschlagen einer Taste
bis zu Punkt 1 verstreicht, auf einen Wert zwischen 0 und 100 eingestelit
werden.

ePegel 1

Mit diesem Parameter wird der Pegef von Punkt 1 auf einan Wert
zwischen 0 und 100 eingestelit.

oZeit 2

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Zeit, die von Punkt 1 bis
Punkt 2 verstreicht, Wertbereich: 0 bis 100,

oPegel 2

Dient zur Einstellung des Pegels von Punkt 2 auf einen Wert zwischen 0
und 100.

*Zeit 3

Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestellt, die zwischen Punkt 2 und
Punkt 3 verstreicht. Wertbereich: O bis 100.

*Pegel 3

Dient zur Einsteliung des Pegels von Punkt 3 auf einen Wert zwischen
0 und 100.

oZeit 4

Uber diesen Parameter wird die Zeit eingestelit, die von Punkt 3 bis
Punkt 4 verstreicht, Wertbereich: O bis 100,
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#Sustain-Pege]

Dient zur Einstellung des Pegels von Punkt 4 auf einen Wert zwischen
0 und 100.

o2eit §

Mit diesem Parameter wird die Zeit eingestallt, die vom Loslassen einer
Taste bis zu Punkt 5 verstreicht. Wertbereich: 0 bis 100.

oEndpegel

Stelien Sie diesen Wert auf O ein, wenn der Pegel nach Lostassen der
Taste verringert werden soil; soll er erhdht werden, stellen Sie diesen
Wert auf 100 ein. Der Endpegel wird beibehalten, bis die Taste einmal
tasgelassen und erneut angeschlagen wird. Dies bedeutet, dall der Klang
bei Einstellung auf Wert 100 mit unverinderter Lautstirke weiter
erklingt. Eine Ausnahme dazu biiden die Einzeiklinge des PCM-Klang-
generators, die auch bei Einsteliung auf Wert 100 nicht mit voller Laut.
starke weiter erklingen.

*Bei Einstellung der Pegel von zwej benachbarten Punkten auf einen shn-

tichen Wert wird zwischen diesen beiden Punkten eine Zeit erzielt, die u.
U. kitrzer als eingestelit oder sogar Null ist.

{Anzeige 38)
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?

Anschiagdynamik-Mitlauf Tastaturmitlauf
{Zeit 1) {Zait)

® Anschiagdynamik-Mitiauf {Zeit 1)
Uber diesen Parameter kann die Empfindlickkeit der Anschlagdynamik,
die zur Regelung von “Zeit 1 des TVA ENV" gingesetzt wird, auf
einen Wert zwischen O und 4 eingestellt werden. Bej erhdhier Empfind-
lichkeit wird die Dauer von “Zeit 1" bei stirkerem Anschlagen der
Tasten verktirzt,

®Tastaturmitlauf {Zeit)

Mit diesern Parameter kann die Zeit des TVA ENV gema} der ange-
schiagenen Taste verdndert werden. Wertbereich: 0 bis 4. Bei hdheren
Werten wird die Zeitdauer stirker verindert.




i, TVA-Modulation

{Anzeige 38]

L=11 U: E4pil 1111
LFC -3 LEOD1ad

Fari-1 TUF Mod
Af it e—a7

LFO-Waht  LFO-Tiefe

oLFO-Wahl I 2]

Uber diesen Parameter wird der L.FO angewdhit, der fir eine zyklische
Verinderung der lLautstirke eingesetzt werden soll, wodurch Tremalo-

Effekte erzielt werden.

Aftertouch-Bereich

/\ /\ positive Phase

LFO-1 (=) N/ \/ \
ANYANYA

Anzeige LFO {Phase}
+1 LFO-~1 (+3
=1
+2 LFO—-2 {+)
-2 LFG—2 {~)
+3 LFO~3 (+)
-3 LFO-3 (=)

sLrO-Tiete IR

Mit diesem Parameter kann die Tiefe des Tremolo-Effekts auf einen
Wert zwischen 0 und 100 eingestellt werden. Bei hdheren Werten wird

ein starkerer Effekt erziett.

e Aftertouch-Bereich M@

Uber diesen Parameter kann die Empfindlichkeit des zur Regelung der
Lautstdrke eingesetzten Aftertouch auf einen Wert zwischen —7 und +7
eingestellt werden. Bei negativen Werten wird die Lautstirke durch
starkeren Druck erniedrigt, bei positiven Werten wird sie erhaht,

\/ \/ negative Phase
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SCHREIBEN

Beim Editieren von Daten werden die urspriinglichen Daten nicht auto-
matisch Uberschrieben. Sie gehen daher verloren, sobald ein anderes
Klangprogramm gewdhlt oder der Netzschaiter des D-50 ausgeschaltet
wird. Um die editierten Daten zu erhalten, fUhren Sie das nachstehend
beschrigbene Verfahren aus, um die neuen Daten entweder in den internen
Speicher oder auf eine Speicherkarte zu schreiben,

*Auf einer Speicherkarte M-256D kdnnen 64 Klangprogramme und 16
Reverb-Arten abgespeichert werden. Dies bedeutet, daR beim Abrufen
eines auf Speicherkarte abgespeicherten Klangprogramms in den internen
Speicher des D-50 die dort gespeicherten Reverb-Arten (1 bis 16} sowie
die auf der Speicherkarte gespeicherten Reverb-Arten {17 bis 32) ver-
wendet werden kdnnen. Wenn Sie daher zum ersten Mal Kiangorogramm-
daten auf einer Speicherkarte M-256D abspeichern, miissen Sie dabei
auch die Reverb-Arten (17 bis 32) aus dem internen Speicher des D-50
auf die Speicherkarte abspeichern (siche den Abschnitt “a, Ubertragung
von Klangprogrammen auf Speicherkarte” auf Seite 65). Damit werden
die 64 Klangprogramme im internen Speicher des D-50 automatisch auf
die Speicherkarte geschrieben.

{WAHL EINES SPEICHERPLATZES]
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Beim Schreiben eines neuen Klangprogramms wird ein vorhandenes
Klangprogramm gefdscht, so daB Sie zundchst ein Klangprogramm aus-
wihlen sollten, das Sie nicht behalten wolien. Dies ist besonders praktisch
mit Hilfe der Vergleichtaste moglich,

Schritt 1
Schritt 3
3
L o - :C’N'-ﬂt' TeigEER Tl Eu s e b
= i J 1 3 ks, a AT 8 R
E:lem T A an 5N e e - Eﬁ ’D
- 3 C b— i o
Schritt 2
Schritt 1 Drilcken Sie die Vergieichtaste,
Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem Display:
b e o o S 2R S T ComeE s EE Shr ks R L SR R R S
Schritt 2 Horen Sie sich beim Wechseln der Kiangprogramme den jeweiligen Kiang
an, bis Sie ein Klangprogramm gefunden haben, das Sie nicht hehaiten
wollen.
Schritt 3 Halten Sie die Umschalttaste gedrickt und betitigen Sie gieichzeitig die

Vergleichtaste, um die editierten Daten wieder abzurufen.



{SCHREIBVERFAHREN]

Schritt 2 Schritt 4
Exit-Taste

- m . o o o
e = aal il e Sl [

FRICH ars

Schritt 3

Schritt 1 Schalten Sie den Schreibschutz aus (OFF).

#Um die Daten in den internen Speicher zu schreiben, schalten Sie den
Schreibschutz des D-50 wie nachstehend beschrieben aus.

1: Dricken Sie die Stimm/Funktions-Taste,

TUNE ~
FUNCTION

¥
2: Wahlen Sie "MEMORY PROTECT" mit der ent- |

sprechenden Wahitaste und schalten Sie diese Diese Anzeige blinkt bei Dricken
Funktion (iber den Joystick aus {QFF), der Wahltaste,

Master Tune Feoa@ot. Fedalsld Extlant

G4 Mz T FIZRTA ==

oUm die Daten auf die als Sonderzubehdr lieferbare Speicherkarts
M-286D zu schreiben, schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkarte wie nachstehend gezeigt aus,
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Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Priicken Sie die Schreibtaste,

Nummer des Ziel-Speicherplatzas

Wenn Sie das Klangprogramm iiberschreiben wollen, fassen Sie die zwei
foigenden Bedienungsschritte aus und fahran unmittelbar mit Schritt 4
fort; soll das editierte Klangprogramm jedoch an einen anderen Speicher.

platz geschrieben werden, geben Sie die Nummer des Ziel-Speicherplatzes
folgendermafen ein:

®im das Klangprogramm in den internen Speicher des D-50 zu schreiben,
driicken Sie die Taste fiir internen Speicher; um es auf die Speicherkarte
zu schreiben, driicken Sie die Speicherkarten-Taste.

#Geben Sie Bank- und Speicherplatznummer des Ziei-Speicherptlatzes iiber
die Kiangprogramm-Tasten ein,

Um den Schreibmodus zu verlassen, driicken Sie einfach die Exit-Taste,
Driicken Sie die Eingabetaste.

Nach beendetem Schreibvorgang erscheint die folgende Meldung auf dem
Display, wonach dieses auf die Anzeige des Spielmodus zuriickschalte,

Cromelet s

*Wenn die obige Meldung nicht erscheint, schiagen Sie bitte im Abschnitt
“Fehlermeldungen” auf Seite 74 nach, und fiihren Sie das Schreibver-
fahren danach erneut sorgfiltig aus,

Schalten Sie den Schreibschutz wieder ein {siehe Schritt 1),

*Die Schreibschutz-Funktion dient dazu, ein versehentliches L&schen von
vorhandenen Daten zu verhindern. Achten Sie daher auler beim Schrei-
ben neuer Daten immer darauf, dafl der Schreibschutz eingeschaltet ist.

*Wenn der Netzschalter einmal aus- und danach wieder eingeschaltet wird,
aktiviert dies den Schreibschutz automatisch.



5/ MIDI

Bitte lesen Sie zusatzlich zu den foigenden Erl&uterungen auch das separat
gelieferte Handbuch “MIDI".

1. ANSCHLUSSE

» Ansteuerung sines externen MIDLGerates lber den D-50

ool i

e MIDI-Gerét
— D-50

MIDI MIDI
IN ( ] ouT

i MiDI-Gerat
— 0-50
* Verwendung des MIDI THRU-Anschiusses
MIDE MIDE MIDI MIDI
out N THRU N

I | |

MID.Gerat HlIH MIDI-Gerdt

*Am MIDI THRU-Anschiu liegt das am MID! IN-Anschluf} empfangene
Signal unverandert an, Dies bietet die Maglichkeit, mehrere MIDI-Geréte
gleichzeitig Uber den MIDI THRU-AnschluR anzusteuern, Theoretisch
kann eine unbegrenzte Anzahl von MIDI-Gerdten in Form einer Kette
iiber ihre MIDI THRU-Anschliisse miteinander verbunden werden, In der
Praxis treten jedoch verschiedene Probleme auf, wenn mehr ais drei oder
vier Gerdite auf diese Weise angeschlossen werden, Wenn daher mehrere
Gerite verwendet werden sollen, empfiehit sich der Gebrauch des als
Sonderzubehér lieferbaren MiD1 Output Seiector MPU-105 von Roland,

*Das am MIP1 IN-Anschiu® empfangene Signal liegt nicht am MIDJ OUT-
Anschiuf} an,
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2. EINSTELLEN DER MIDI-FUNKTIONEN

Dieser Abschnitt baschreibt, wie die Einsteliung der verschisdenen MIDI-
Funktionen verandert werden kann,

a. Fiir alle Klangprogramme gemeinsam eingestelite
MIDI-Funktionen

Driicken Sie die MIDI-Taste zum Aufrufen der MIDI-Funktionen und
wihlen Sie eine der vier Anzeigen (MIDI 1 bis 4} Gber die Scroll-Tasten.

v

Aut jeder Anzeige kénnen mehrere MID!-Funktionen eingestelit wearden.
Rufen Sie die Funktion, deren Einstellung Sie verindern wollen, ber die
entsprechende Wahltaste auf und veréindern Sie dann den Wert iiber den
Joystick oder die Inkrementier- und die Dekrementiertaste.

*Die neuen Einstellungen der MIDI-Funktionen werden autgmatisch
gespeichert und bieiben daher auch erhaiten, wenn der Netzschalter des
Geréates ausgeschaltet wird,

[MIDI-1]
MIDI CH  Control SeeCH O Lozl
(G} B OH s} OFF iR
| I T 1 L 1 ] Tj | ? |
MIDI-Kana!l Steverung Empfangskanal im OMNI f.ocal

SEPARATE-Modus

&MIDI Kanal

Uber diese Funktion wird der grundlegende Kanal (MIDI-Kana!, auf dem
der D-50 MIDI-Meldungen empfingt und ibertrigt) auf eine Kanal.
nummer zwischen 1 und 16 eingestelft.

Der Ubertragungskanal kann fiir jedes Klangprogramm separat auf eine

andera Kanalnummer als die des grundlegenden Kanals eingestellt werden
{siehe Seite 56},

e CONTROL

Diese Funktion bestimmt, wie die von einem exterren MID{.Gerat
Ubertragenen Meldungen am D-50 empfangen werden.

[B.CH] Grundlegender Kanal-Modus
Wenn der D-50 im Mono-Modus angesteuert wird, erfolgt der Empfang
von stimmbezogenen Modusmeldungen ({auRer Tonvorgang und Ton-
héhenbeugung) vom externen MIDI-Gerat auf dem grundlegenden Kanal.



[MIDI-2]

{G.CH] Globaler Kanal-Modus
Wenn der D-50 im Mono-Modus angesteuert wird, erfolgt der Empfang
von stimmbazogenen Modusmeldungen {auBer Tonvorgang und Ton-
néhenbeugung) vom externen MIDI-Gerat auf dem globalen Kanal {eine
Kanalnummer unter dem grundlegenden Kanal).

iMdeOFF] Modusmeldungen Aus
In diesem Modus empféngt der D-50 keine Modusmeldungen vom
externen MIDI-Gerdt, stattdessen ist der am D-B0 eingestellte Tastatur-
maodus wirksam.

*Einzetheiten zur Art und Weise, in der diese Steuverungs-Modi den am
D-50 eingestellten Tastaturmodus beeinfiussen, finden Sie im Abschnitt
“Andern des Tastaturmodus’ auf Seite 57,

¢Empfangskanal im SEPARATE-Modus

Bei Wah!l des SEPARATE-Modus {Solo) {siehe Seite 21 im Basic-Hand-
buch) kénnen die oberen und unteren Klangfarben diber unterschiedliche
Kanéle gesteuert werden, Die untere Kiangfarbe wird vom grundiegenden
Kanal gesteuert, wihrend die obere Kiangfarbe vom eingestellten Emp-
fangskanal gesteuert wird, {Die Tastatur des D-50 kann nur die obere
Klangfarbe beeinflussen.} Als Empfangskanale stehen alle Kandle von 1
bis 16 zur Verfiigung, Der Empfangskanal fiir jedes Klanprogramm kann
auf eine andere Nummer als die des hier eingesteliten Kanais eingestellt
werden. (Siehe Seite 56.)

s OMN|
Wann die Funktion OMNI ON aktiviert ist, kann der D-50 ungeachtet des
am externen MIDI|-Gerdtes eingestellten MIDI-Ubertragungskanals von
diesem angesteuert werden,

¢ |_ocal
Bei aktivierter Funktion Local OFF wird die Tastatur des D-50 von der
Synthesizer-Sektion getrennt, Daher werden Spislinformationen zwar
weiter {ber den MID! OUT-Anschiull (ibertragen, doch der D-50 selbst
grzeugt keinen Klang. Spielinformationen, die deam MIDI IN-Anschiuf
des D-50 zugefihrt werden, kdnnen jedoch zur Ansteuerung seiner
Synthesizer-Sektion verwendet werden,

MIGI-2 Hfter Barose Mo o lome
i e it it

| T oo 1 I T S T E
Aftertouch  Tonhdhen- Moduiation Lautstirke
beugung
® Aftertouch

Schaften Sie diese Funktion ein (ON), wenn Aftertouch-Meidungen
empfangen oder Gbertragen werden soflen.
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[MIDI-3]

® TonhShenbeugung

Schalten Sie diese Funktion ein {ON}, wenn Tonhdhenbeugungs-Maldun-
gen empfangen oder libertragen werden sollen.

®Moduliation

Schalten Sie diese Funktion ein {ON), wenn Modulations-Meidungen
empfangen oder {bertragen werden sotlen,

® Lautstirke

Schalten Sie diese Funktion ein {ON), wenn Lautstarke-Meldungen
gmpfangen oder iibertragen werdan sollen,

MIDI-2 Mol Feorts Fmmm, O Ewclu l
GH H O T r

C 1 3 1 [ [
T T

|

Halteeffekt Portamento Programmwechsel E xclusive

#® Halteeffekt

Schalten Sie diese Funktion ein {ON), wenn Haiteeffekt-Meldungen
empfangen oder tibertragen werden solien.

®Partamento

Schalten Sie diese Funktion ein {ON), wenn Portamento-Meldungen
empfangen oder ibertragen werden sotlen.

® Programmwechsel

Schalten Sie diese Funktion ein {(ON), wenn Programmwechsei-Meldun-
gen empfangen oder lbertragen werden sollen, Der Zusammenhang
zwischen den Programmwechsel-Nummern und den Klangprogrammen
des D-50 wird in der Tabelle auf der nichsten Seite gezeigt, Die zu liber-
tragende Programmwechsel-Nummer kann fiir jedes Klangprogramm
separat eingestellt werden {siehe Seite 56). Programmwechsel-Meldungen
werden nur ibertragen, wenn iiber die Frontplatte des D-50 ein Kiang
programm gewdhlt wird, oder wenn die zu ibertragende Programrm-
wechsel-Nummer ebenfalls auf der Frontpiatte des D-50 geéndert wird,
Mit anderen Worten, Prog;ammwechsel-Meldungen werden nicht mit dem
Pedalschaiter mit PATCH SHIFT iibertragen und auch nicht durch Klang
programm-Wahl mit Programmwechsel-Meidungen von externen Geraten,



(MID1-4]

Nummer

Speicher 1 2 3 4 5 5 7 8

Hank

1 3 2 3 4 5 3 7 8
2 8 11 11 |12 113 |14 |16 | 18
3 17 118 116 | 20 |21 |22 {23 | 04
4 25 [ 26 |27 128 120 |30 | 31 |32

tntern 5 faz | 3¢ a5 |36 (a7 | @ | a8 | 40
[ 4t | 42 |43 144 145 | as | 47 | 48
b 4¢ |50 ;51 52 |63 | Ba |85 |58
8 57 |58 ;80 | BD |61 ! 62 | B3 | B4
1 66 166 167 |68 |63 [ 70 | 71 | 12
2 73 (74 |75 |78 177 | 718 | 79 | BO
3 1 |82 |83 |84 !88 |86 i 87 | ga
4 88 190 181 192 |83 94 | 95 | 98

iKarte 5 97 198 {89 100 | 101 (102 | 103 | 102
[ 108 (106 1107 [ 108 [109 [ 110 | 131 | 112
7 13 1114 1135 1196 [ 117 [ 118 § 119 | 120
8 121 1122 [ 123 |24 1125 128 f 127 128

* 0 bis 127 Prograrmmwechsef kdnnen Ghertragen werden,

® Exclusif

Schalten Sie diese Funktion ein {ON) oder auf P-Dump, wenn E xciusive-
Meldungen {nur Roland ID-Nummer) empfangen oder iibertragen werden
sollen.

Normalerweise steht diese Funktion auf ON. Schalten Sie auf Patch
Dump (P-Bump), wenn Sie Daten in ein Gerit wie einen Personal-Com-
puter oder den MC-500 {Microcomposer) usw. schreiban wolien, das
Exclusive-Meldungen akzeptiert. tn Steliung P-Dump wird das gewdhlte
Klangprogramm an ein externes Gerdt bertragen. Eine Ubertragung
durch PATCH SHIFT iiber Pedalschalter oder durch Klangprogramm-
Wahl mit Programmwechsel-Meldungen von externen Gerdten ist jedoch
nicht moglich.

MIGI-4 Control Shanoes FPadalsh Extilon f_,i
o1

T | T
Pedalschalter  Pedal fir externe
Steuerung

Das externe MID|-Gerit kann iiber einen FuRschalter oder ein Pedal fiir
externe Steuerung gesteuert werden.

® Pedalschaiter

Uber einen angeschlossenen Pedalschalter kodnnen MIDi-Steuerfunk-
tionen Nr. 64 bis 95 gesteuert werden. Woeitere Einzelheiten hierzu
finden sich in der MIDi-Implementierungstabelle am Ende der Badie-
nungsanleitung des betreffenden MID[-Garates.

@ Pedal fiir externe Steuerung
Uber ein Pedal fir externe Steuerung konnen MIDI-Steuerfunktionen Nr.
0 bis 31 gesteuert werden, Weitere Einzelheiten hierzu finden sich in der
MIDI-Implementierungstabelle am Ende der Bedienungsanieitung des
hetreffenden MIDI!-Gerates,

b&



b. For jedes Klangprogramm einzein eingestelite MIDI-Funkzionen

56

*Beim Editieren von Daten wird die urspriingliche Fassung des gegen-
wirtig gewdhlten Klangprogramms nicht automatisch {iberschrieben,
Die neuen Daten gehen daher verioren, sobald ein anderes Klangpro-
gramm gewahlt oder der Netzschalter des Gerites ausgeschaltet wird, Um
die editierten Daten zu erhalten, missen Sie daher das im Abschnitt
"Schreiben’ guf Seite 48 beschriebene Schreibverfahren ausfiihren,

Rufen Sie die MIDI-Anzeige {Anzeige 10) im Klangprogramm-Faktor-
Meni auf, wihlen Sie dann den gewiinschten Parameter iiber die ent-
sprechende Wahltaste und stellen Sie den Wert Gber den Joystick oder die
Inkrementier- und die Dekrementiartasta ein.

Spialmodus-Anzeige LE j!
oo I s R o [ e T s S e S ™
ek
Anzeige des
Klangprogramm-Meniis B ﬂ
s TR s I e S e S s s
I-11 SR AU e b b b ke MIDY ;:;hamnel
TwlH @i TuPLOFF SerlHOFF
!EITEE |iT1LjL1Ti1
Ubsrtragungskana! Zu Ubertragende Empfangskanal im
Programmwechsel- SEPARATE-Madus
Nummer
# Jbertragungskanal

Der Ubertragungskanal kann fir jedes einzelne Klangrogramm auf eine
andere Kanalnummer als die des grundlegenden Kanals eingesteli
werden. Werthereich: B und 1 bis 18. Bei Einstellung auf 8 ist die
Kanalnummer mit dem grundiegenden Kanal identisch.

® Zy dbertragende Programmwechsel-Nummer
Die zu iibertragenden Programmuwechsel-Nummern kénnen fir jedes
Klangprogramm einzeln eingestellt werden. OFF und 1 bis 100 sind
mdglich. tm Falie von OFF wird die fir jedes Klangprogramm vor-
programmierte Programmwechset-Nummer (sishe Tabeile auf Seite 55)
{ibertragen,

® Empfangskanal in SEPARATE-Modus
im SEPARATE-Modus kann der MIDI-Empfangskanal fir jedes Klang-
programm einzeln eingestellt werden, OFF und 1 bis 16 sind moglich,
tm Falle von OFF wird der Empfangskanal wirksam, der im Abschnitt
“Fiir alle Kiangprogramme gemeinsam eingestellte MIDI-Funktionen’”
(Seite 63} eingestetit wurde,

im SEPARATE-Modus kann die Tastatur des 3-50 nur zur Steuerung der
oberen Klangfarbe verwendet werden,
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4, DATENAUSTAUSCH UBER MID!

ANSCHLUSSE

<Handshake-AnschiulR>

Mit Hilfe der Roland MID{ Exclusive-Meldungen kénnen Daten von einem
D-50 an einen zwaiten D-60 iibertragen werden. Die Ubertragung soicher
Daten wird als “"Buik Dump”, der Empfang dieser Daten als “"Bulk Load"
bezeichnet.

Die Funktionen Bulk Dump und Bulk Load stehen ungeachtet der Ein.
stellung des Exclusive-Schalters bei den MIDI-Funktionen zur Verfiigung.

Zum Datenaustausch iber MID1 stehen zwei Verfahren zur Wahl: Hand-
shake- und Einweg-Varfahren,

Beim Handshake-Verfahren kann gepriift werden, ob des Empfangs-
gerét zum Empfang der Daten bereit ist, wihrend die Daten beim Einweg-
Verfahren ohne eine derartige Priifung des Bereitschaftszustands iber-
tragen werden. Beim D-BO kann zwischen beiden Verfahren gewihi:
werden,

<Einweg-Anschiufi>

MLD: MID! MID! MiDt MIDH
N N ouT ouT IN
[ ot : T oL )

EE_’ lbertragender D-50 l]i empfangender D-50 Ei ibertragencer D-50 E empfangender D-50

Schritt 1 Stellen Sie den grundlegenden Kanal am Empfangsgerit auf die gleiche
Kanalnummer wie beim Ubertragungsgerst ein,

Schritt 2 Schaiten Sie den Schreibschutz am Empfangsgerit aus {siehe Seite 49),
Schritt 3 Driicken Sie die Datenaustausch-Tasten an Ubertragungs- und Empfangs-

gerit,
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Schritt 4 Schalten Sie das Empfangsgerdt wie nachstehend beschrieben auf den
Signalerwartungs-Modus.

® Handshake-Modus

1) Wahlen Sie “'B. Load’ mit der entsprechenden Wahltaste,
# Data Transfer = Select Turs ...
CELDmE OB Loady S IntsDrd s S Drds Tt s
L 1 G 1 3 [
= EJ i

ETa L Buyli Losd 2
& [ TEmter-oEmif

2] Driicken Sie die Eingabetaste,

# Data Tramsfer * [ Bulk Losd 3

Waitirg

#Einweg-Modus

1} Haften Sie die Datenaustausch-Taste gedriickt und betétigen Sie gleichzeitig
die ’B. Load” entsprechende Wahltaste.

DATA
TRANSFER

?4—

S

Data Transfeor = Zelect Ture

SELBumE Y B Loadh CInte Do o0 D]

(. far T Bulk Losd.2 1
P CErtoeroBEmibo

2} Driicken Sie die Eingabetaste, ‘

# Dats Tramefer ® I Bulk Leozd.d 3

Haitind




Schritt b Schaiten Sie das Ubertragungsgerdt wie nachstehend beschrieben auf den
Signaliibertragungs-Modus.,

® Handshake-Modus
Wiahlen Sie "B. Dump’’ mit der entsprechenden Wahlitaste,

# Data Tramefer .

CE.DumElCBL Loadd (IntCrdl
L L1 | | oL I P I
.&J KZZ'."L.

!
\
# Datz Transfer * [ Bulk Dunme )
Are gou sure 7 L, . CErteeroExity

® Einweg-Modus
Halten Sie die Datenaustausch-Taste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitig die
"B, Bump’’ entsprechende Wahltaste,

DATA
TRANSFES # [tz Transfer +

b—" + CBLDame 2 0B, Logdd CIntsCrds o

[....1 L] ] i I P L i
<z b Pl
I
# Data Transfer + [ Bulk Dume.d ]
Az wou sure 7 ... CErmtercsEsitd
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Schritt 6 Driicken Sie die Eingabetaste am Ubertragungsgeriit, wonach der Da-
tenaustausch beginnt.
Nach einwandfrelem Datenaustausch erscheint eine der folgenden Meldun-
gen auf dem Display:
# Handshake-Modus e Einweg-Modus
[Ubertragungsgerit} [Ubertragungsgerst]
+ Dats Trarnsfer L Bulk [Dume ] # Dats Tramsfer [ Bulk Dume.O 3
Coparlete Come lete
{Empfangsgersat] [Empfangsgerst]
t Data Transfer + [ Bulk Load ] # Dats Tramsfer L Bylk Load.n 3
ComEl et Complate
*Wenn beim Datenaustausch ein Fehler auftritt, erscheint die folgende
Meldung auf dem Display:
MIDI  Communicstion Ereor
Driicken Sie in einem solchen Fall die Exit-Taste und Gberzeugen Sie sich,
dall alle Anschidisse einwandfrei vorgenommen sind,
Schritt 7 Um das Display auf die Spielmodus-Anzeige zuriickzuschalten, driicken Sie
die Exit-Taste an Empfangs- und Ubertragungsgerit,
Schritt 8 Schalten Sie den Schreibschutz am Empfangsgerit wieder ein (ON).
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6 DATENAUSTAUSCH MIT

SPEICHERKARTE

Reverb-Arten im
internen Speicher

{17~ 32)

Die gesamten Klangprogramm-Daten im internen Speicher des D50
konnen auf eine Speicherkarte gesichert werden, und die Daten einer
Speicherkarte kénnen in den internen Speicher des D50 geladen werden,

Die Daten {Reverb-Arten) des Kiangarchivs { ROM-Speicherkarte) kéinnen
in den internen Speicher des D-50 kopiert werden, und die im internen
Speicher des D-50 gespeicherten Reverb-Arten kdnnen auf eine als Sonder-
zubehdr lieferbare Speicherkarte M-256D kopiert werden.

*Bitte achten Sie darauf, nur eine der vorgeschriebenen Speicherkarten
{mitgelieferte oder Speicherkarte M-256D) zu verwenden.

[Verfiigbare Reverb-Arten]

Auf einer Speicherkarte kdnnen zusitzlich zu den 64 Klangprogrammen
auch bis zu 16 verschiedene Reverb-Arten (17 bis 32) gespeichert werden.
Die verfigbaren Reverb-Arten héngen davon ab, ob gegenwirtig ein
Klangprogramm im internen Speicher des D-50 oder eins von der Speicher-
karte verwendet wird,

Klangprogramm im Klangprogramm auf
internen Speicher Speicherkarte

|

'y

Reverb-Arten.im Reverb-Arten auf
internen Speicher Speicherkarte
(1~18) (17 ~32}

Bei der Ubertragung von Klangprogrammen (''Patch Transfer’'} werden
gleichzeitig Reverb-Arten 17 bis 32 dbertragen. Mit Hilfe der Funktion
Kopieren einer Reverb-Art {“'Reverb Type Copy’’} kann eine bestimmte
Reverb-Art auf einen beliebigen Speicherplatz der Reverb-Arten 17 bis 37
kopiert werden.

1. UBERTRAGUNG VON KLANGPROGRAMMEN

a. Ubertragung von Klangprogrammen an Speicherkarte

Alie 64 im internen Speicher des D-50 gespeicherien Kiangprogramme
kérnen gleichzeitig auf eine ais Sonderzubehor liefarbare Speicherkarte
M-286D gesichert werden. Dabei werden Reverb-Arten 17 bis 32 gleich-
zeitig gesichert.
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Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Lessa 5

Schritt 4
Schieben Sie die Speicherkarte in den am D-50 dafiir vargesehenen Ein-
schuh ein.

Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte aus (Stellung
OFF},

Driicken Sie die Datenaustausch-Taste.

# Data Transter + Zeleot Tusse ...
CELDume B, Loadr S Int e Drdd cTrds In £

Wihien Sie “INT - CARD" iiber die entsprechende Wahltaste,

g1-3 -1 L Inmt + Card 3}
Hre ooy surs 7 L., CErber o Exmidd

Um den Datenaustausch-Modus aufzuheben, dricken Sie einfach die
Exit-Taste.

*Wenn zum ersten Mal Daten auf eine neue Speicherkarte geschrieben
werden, erscheint nach Driicken der Taste einige Sekunden lang die
nachstehend gezeigte Meldung auf dem Display: setzen Sie das Verfahren
jedoch fort, ohne diese Meldung zu heachten,

Driicken Sie die Eingabetaste,

Nach beendetem Datenaustausch erscheint die folgende Meldung auf dem
Dispiay, wonach dieses auf die Anzeige des Spielmodus zuriickschaltet,

Domelets 1

Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte wieder ein
{Steliung ON).

*Wenn bei der Ubertragung der Daten auf die Speicherkarte ein Fehler
auftritt, erscheint die foigende Fehlermeldung auf dem Display:



# Data Transfer = [ Inmt + Card 3

Uerife Error . CRetra) (lamos] s

bt

zweiter Versuch Abbrachen

Um die Daten erneut auf die Speicherkarte {ibertragen zu iassen, geben Sie
“Retry”’ Uber die entsprechende Wahltaste vor und wiederholen dann das
Verfahren, nachdem Sie die Anweisungen auf der Speicherkarte {iberprift
haben.

b, Ubertragung von Klangprogrammen an den internen Speicher

{=

-
R
-

s
I —

ad

Alle B4 Klangprogramme der Speicherkarte kdnnen in den internen
Speicher des D-50 geladen werden,

Babei werden gleichzeitig Reverb-Arten 17 bis 32 geladen.

Schritt 3 Schritt 5
ste
ke [ ; o s
= R T e B i
Schritt 4
Schritt 1 Schieben Sie die Speicherkarte in den Einschub ein.
Schritt 2 Schalten Sie den Schreibschutz des D-50 aus {siehe Seite 49),
Schritt 3 Driicken Sie die Datenaustausch-Taste.

# Desta Tramsfar * Select Tare .,

(B Dume 2 (B Load dInt2Crd i C0pd+ It
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Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Wiihien Sie “INT ~ CARD" iiber die entsprechende Wahitaste.

# [ata Tramefer # [ Card » Int 3
Hi~a =i

oW suEE T L, TEntersExit)

Um den Datenaustausch-Modus aufzuheban, driicken Sie einfach die
Exit-Taste.

Driicken Sie die Eingabetaste.

Nach beendetern Datenaustausch erscheint die folgende Meidung auf dem
Display, wenach dieses auf die Anzeige des Spieimodus zuriickschaitet.

Comelete

Schalten Sie den Schreibschutz des D-50 wisder gin,

*Wenn bei der Ubertragung der Daten an den DD gin Fehler auftritt,
erscheint die folgende Fehlermeldung auf dem Display:

# Dats Transfer = £ Card + Int 3
erifa Ercor CRetrad SCanosll
L1 | o | | I R S| ]

T

zweiter Versuch Abbrechen

Um die Daten erneut von der Speicherkarte iibertragen zu lassen, geben
Sie “"Retry” Gber die entsprechende Wahltaste ver und wiederholen dann
das Verfahren, nachdem Sie die Anweisungen auf der Speicherkarte
Uberpriift haben,

Um diesen Modus zu veriassen, wihlen Sie “’Cancel” iiber dje entsprachen-
de Wahitaste,



2. KOPIEREN EINER REVERB-ART

Auf der als Sonderzubehdr lieferbaren Klangarchiv-Speicherkarte (ROM)
sind 32 Reverb-Arten (1 bis 32} varprogrammiert. 16 dieser Reverb-Arten
{17 bis 32} kdnnen in den internen Speicher des D-50 kopiert werden, und
die Reverb-Arten, die im internen Speicher des D-BO gespeichert sind,
kénnen auf die als Sonderzubehdr lieferbare Speicherkarte M-256D
kopiert werden.

a. Kopieren von Speicherkarte auf den internen Speicher

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt b

Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Schritt 9

Schritt 10

Schisben Sie die Klangarchiv-Speicherkarte (ROM) in den Einschub am
D-50 ein.

Schalten Sie den Schraibschutz des D-50 aus {siche Seite 49).
Rufen Sie ein beliebiges Klangprogramm von der Speicherkarte auf,

Rufen Sie die Ausgangsmodus-Anzeige {Anzeige 8) auf und wihlen Sie die
Reverb-Art {17 bis 32}, die kopiert werden soll.

Haiten Sie die Umschalttaste gedriickt und betitigen Sie gleichzeitig die
Schreibtaste.

R A T L S R T T T S LR o T PR TS AT TP e Favsrd Wi o

Write to ;T=17. Swre ? (ErbersEwitl
1

blinkt Nummer der Ziel-Reverb-Art

Driicken Sie die Taste fiir internen Speicher,

Driicken Sie die mittiere Wahltaste. {Danach blinkt die Nummer des Zigl-
Speicherplatzes auf dem Display.)

Geben Sie die Nummer der Reverb-Art {17 bis 32}, die durch die von der
Speicherkarte abgerufene Reverb-Art ersetzt werden soli, {ber den

Joystick ader die inkrementier- und die Dekrementiertaste ein.

Driicken Sie die Eingabetaste,

Schalten Sie den Schreibschutz des D-50 wieder ein,
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b. Kopieren vom internen Speicher auf Speicherkarte

70

Schritt 1

Schritt 2

Schritt 3

Schritt 4

Schritt 5

Schritt 6

Schritt 7

Schritt 8

Schritt 9

Schritt 10

Schieben Sie die Speicherkarte M-256D in den Einschub am D-50 ein,

Schaiten Sie den Sehreibschutzschalter an der Speicherkarte aus {Steliung
OFF}.

Rufen Sie ein beliebiges Klangprogramm aus dem internen Speicher des
D-50 ab.

Rufen Sie die Ausgangsmodus-Anzeige {Anzeige 8) auf und wihlen Sie die
Reverb-Art (17 bis 32}, die kopiert werden soll,

Halten Sie die Umschalttaste gedriickt und betdtigen Sie gleichzeitiy die
Schreibtaste,

- 11 bbbk koo ek b b oy =R b obirite
Write bo [I-IT. Sure 7 CErberoCwito
blinkt Nummer der Ziel-Revarb-Art

Driicken Sie die Speicherkarten-Taste,

Driicken Sie die mittiere Wahltaste. {Danach blinkt die Nummer des Ziel-
Speicherplatzes auf dem Display.)

Geben Sie die Nummer der Reverb-Art {17 bis 32), die durch die aus dem
internen Speicher des D-50 augerufens Reverb-Art ersetzt werden soll,
iiber den Joystick oder die inkrementier- und die Dekrementiertaste ein.

Driicken Sie die Eingabetaste,

Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der Speicherkarte wieder ein
{Stellung ONJ,



7, ANHANG

1. BEZUGSSEITE

Bezugsseite

Haondhueh fyr Handbueh {ur

Anzeige Faktor Wertbereich s, | e
Play Mode Tastaturmodus Whaole, Dual, Split, Separate, Whole-S Dual-§, 10. 21 1 57
Sptit-US, Split-LS, Separate-S

Split-Punkt C2, C#2++C7 10, 22
Klangfarben-Balance O+ 100 15, 22

Tone Tuns | Loemgeen g o || 240 28 23
TR || a0 24 23
?Ei?;r:‘sg?gir;ung der untaren —EQ e eer +50 23
ﬁ?;r;sggggneung der oberen ~B0 rev O enr +50 23

Patch Name 1018 (&) (=) Leersteile, A - Z,8 2,1+ 0, =~ 20

Controf Tonhdhenbeugungs-Beraich Qe 12 27
Aftertouch —12 e D eee +£12 27
{Tenhbdhenbeugung}
Portamento-Zeit Q--- 100 27
Portamento-Modus U, L, UL 27
Haltepedsl-Modus U, L. UL 27

Dutput Ausgangsmodus 1e-e 4 28
Reverb-Art 1+--32 (17 - 32 andere Reverb-Arten) 26 88, 68
Reverb-Balance 0---100 26
Gesamtlautstérke 0---100 26

Chase Chase-Modus UL, ULL, ULU 24
Chase-Fegel Q-+ 100 24
Chase-Zeit 0---100 24

MIDI Usertragungskanai Grundiegender Kanal, 1 bis 16 56

Channel Zu libertragende Aus 1 -+ 100 56
Programmwechsel.-Nurmmer
Empfangskanal im Aus, 1 - 18 =8
SEPARATE-Modus
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2. KLANGFARBEN-PARAMETERTABELLE

a. Gemeinsame Parameter

Bezugsseite

Hangbueh fur Handbuch tir

Anzeaige Kiangfarben-Parameter Werthersich E;uzgnwg%a:;; fgi:;ﬁ;:gn;n:
Tone Name 10410 (=) (—) Learstelle, A« Z,a 2,1« 0, — 20
Structure Strukturnummer 1007 4, 22
Pitch ENV Anschlagdynamik-Bereich Deen? o

Tastaturmitiauf (Zeit} G- d 23
Pitch ENV Time | T1 -+ T4 050 23. 24
Pitch Lo L2 =500 .-+ 550 23, 24
ENV Leve! Sustain-Pegel/Endpegel
Pitch LFO-Tiefe G100 25
o Fungs Hebats || 0+ 100 25
Yo e || *
LFO -1 Waellenform Dreieck-, Sdgezahn-, Rechteck-, Zufallsweile 25. P8
Geschwindigkeit Q=100 25, 26
Verzégerungszeit Q-+ 100 25, 26
Synchronisation Aus, Ein, Taste 25. 28
LFO -2 Weilanform Drefeck-, Sagezahn-, Rechteck-, Zufallswelle 25, 28
Geschwindigkeit 0---100 25, 26
Verziigerungszeit G---100 25, 26
Synchronisation Aus, Ein 25, 28
LFO-3 Wellenform Dreigck-, Sagezahn-, Rechteck-, Zufaiiswelle 25, 26
Geschwindigkeit 0= 100 25, 28
Verzdgerungszeit Q- 100 25, 26
Synchrenisation Aus, Ein 25, 26
EQ Lf 63, 75. 88, 105, 128, 150, 175, 210, 250, 27
300, 350, 420, 500, 600, 700, 840
Lg ~12+20eee 12 27
Hf 250, 300, 350, 420, 500, 600, 700, 840, 1.0, 1.2, 1.4, 27. 28
1.7, 2.0, 2.4, 2.8, 34, 40, 48, 57, 87, 80, 05
HQ 0.3. 05 07 1.0, 14, 208, 3.0, 42, 8.0 27. 28
Hg — 1200 e +12 27, 28
Chorus Chorus-Art 148 29
Chorus-Geschwindigkeit G- 100 29
Chorus-Tiefe 0100 29
Charus-Balance Q.- 100 29

*Partial-Stummschaitung = Ein/Aus fir jeden Partial {auf der Partial-Parameteranzeige angezaigt)

Partiai-Balance = {nicht auf dem Display angezeigt)
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b. Partial-Parameter

Bezugsseite

Anzelge

Rardbucs dur

Hangbueh {Ur

Klangfarben-Parameter Wertbereich undegerde | rerigsenitine
WG Pitch Grobstimmung C1, C#1 -+ L7 30
Feinstimmung —~B0 e Orre +50 30
Tastaturmitiauf -1, =172, ~-1/4,0, 178 174, 3,78, 1”2, 30, 3%
58, 374 778, 1,5/74 3.2, 2. sl. 52
WG Modulation LFO-Modus Aus {+}, {-}, A&L (Aftertouch und Hebel) 3z
P-ENV-Modus Aus {+), {—} 32
Tenhdhenbeugungs-Modus Aus, Tastaturmitiauf, normal 32. 33
WG Waveform Weilenform Rechteck-, Sdgazahnwelie 33
Nummer der PCM-Wellenform [| 1 ... 100 {PCM-Kiangname) 33, 34
WG Pulse Width | £xterne Steuerung Q-+ 100 35
Anschiagdynamik-Bereich T oeas Qave +7 a5
Aftertouch-Bereich G e Gaen +7 35, 38
LFO-Wah! +1, =1, +2, -2, +3, -3 35, 36
LFO-Tiefe 0--+100 35, 36
TVF Grenzfrequenz 0 ees 100 38, 37
Resonanz Q-+ 30 36, 37
Tastaturmitiauf -1, -1./2, —-1/74,0 178 174, 378, 35, 38
1,2, 88 34, 7/8. 1,54 3.2, 2
Hias-Punkt/Bias-Richtung CAT e <C7, 2A1 e (T 36, 38
Bias-Paget —TF e Qe +7 38, 39
TVF ENV Tiefe Q-+ 100 39, 40
Anschlagdy namik-Bereich 0. 100 30, 40
Tastaturmitiauf {Tiefe) Qe d 39, 40
Tastaturmitiauf (Zeit) -4 36, 40
TWVF ENV Time T1-++T5 0---100 41, 42
TVFE ENV Level L1 L2/ L3/ 0+-- 100 41, 42
Sustain-Pegel
Endpegel 0, 100 41, 42
TVFEF Moduiation L.FO-Pagel +1, =1, +2 =2, +3 -3 42, 43
L.FO-Tiefe Q+-+100 42, 43
Aftertouch-Bereich T oeee Qores T 43
CTVA Pagel 0+« 100 43
| Anschiagdynamik-Bereich B0 ere Qoo +BD 43
Bias-Punkt/Bias-Richtung AT ver <07, DAY e >CT 43, 44
Bias-Pege! 12440 43, 44
JTVACENY Time T1+eTH 0--+1700 4448
TVA ENV Level | L1.7L27L37 G---100 44~48
Sustain-Pegel
Endpeget 0. 100 44, 48
TVA ENV f\fesi(ﬁl?gdvnamik-hﬂitlauf O ene d 46
Tastaturmitiauf (Zeit) Oeeed 48
TVA Modulation | LFO-Wah w1, =1, 42, -2 +3, -3 47
LFO.Tiefe 0---100 47
Aftertouch-Bereich T e Qe +7 a7

73




5. DATENMEMO

Patch No. Patch No, Patch No.
Patch Name Patch Name Patch Name
Key Mode Key Mode Key Mode
Split Point Split Point Split Point

Tone Balance

Tone Balance

Tone Balance

L-Kay Shift L-Key Shift L-Key Shift

U-Key Shift U-Key Shift U-Key Shift
L- Fine Tune L-Fine Tune L-Fire Tune
U-Fine Tune U-Fine Tune U-Fine Tune

Bender Range

Bender Range

Bender Range

After{Pitch Bender)

After{PitchBender)

After {Pitch Bender}

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Time

Portamento Mode

Portamento Mode

Portamento Mode

Hold Mode

Hold Mode

Hold Mode

Cutput Mode

Output Mode

Output Mode

Reverb Type

Reverb Type

Reverb Type

Reverb Balance

Reverb Balance

Reverb Balance

Total Volume

Total Volume

Total Voiume

Chase Made Chase Mode Chase Mode
Chase Level Chase Level Chase Level
Chase Time Chase Time Chase Time
MIDI TxCH MiDi TxCH MIDI TxCH
MIDI TxProg. C MIDI TxProg. C MIDI TxProg. C
MIDI SepCH MID! SepCH MiD| SepCH
Used Tane Used Tone Used Tone
Upper, Upper Upper

Lower lL.ower lL.ower
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Tone Name

Used Patch No,

[Commeon Parameters]
Pitch ENV LFC EQ Chorus
Structure No. Velacity Wave Lf Type
KF{Time} Rate Lg Rate
" Delay Hf Depth
Partial Mute lo
Sync. HO Baiance
T3 L1
Mg f
T2 Lz Pitch Modulation
T3 SusL LFO Depth
Ta EndL Lever Mod
After Mod
[Partial Parameters 1/2]
WG TVFE TVA
WG Coarse TVF Frequency TVA Level
Pitch
Fine Resonance Velacity
. Bias Point/
KF(Pitch) KF{Freq) Bias Direction
Bias Point/ ,
‘I‘\/ﬂvc_?du- LFO Mode Bias Diraction Bias Level
lation P-ENV Mode Bias Leve!
Bender Mode TVF ENV | Depth
WG Wave Form Velogity
Wave
Form PCM No. KF(Depth) TVA ENV | Velocity (T1)
WG PW KE(Time) KFi{Time}
I P oteg
_4#th Velocity TVF ENV [Tt TVA ENV | Ty
After Touch T2 T2
LFO Select Ta Ta
LFQ Depth Ta Ta
Ts Ts
TVF ENV | L1 TVA ENV | Ly
) L2
L3 L3
SuslL Susb
EndLl Endl
TVF LFO Select TVA LFC Seiect
Modula- Moduta-
tion LFQO Depth tion LFO Depth
After Touch After Touch
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