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B Die B-stimmigen, voll programmierbaren Syn-
thesizer der aJUNO-Modellreihe bieten lhnen
als Musiker folgende Ausstattungsmerkmale:

® Tastaturumnfang: 49 Tasten beim aJUNO-1,
81 Tasten beim aUNO-2

® Eine Fliissigkristallanzeige und ein aDrehknopf
gestatten 2in schnelleres, fehlerfreies Editieren.

® Die Kisngfarbenveranderungs-Funktion bietet
thnen die Méglichkeit, die Kiangfarbe eines
Klangprogramms auf unkomplizierte Weise
zu verdndern, damit Sie sich lhren gigenen
Sound rasch wunschgemiR zusammenstelien
kénnen.

® Dank vollstindiger Ausstattung mit MiDI.
Anschlissen kénnen Sie diesen Synthezizer
uneingeschrankt in einem MIDI-System mit
anderen Instrumenten zusammen einsetzen,

® Der aJUNO-2 verfiigt auRerdem iiber Dynamik-
und Aftertouch-Funktionen,

Hinweis:

Beim aJUNO-1 stehen diese Funktionen zur
Verfiigung, wenn ein FuBschalter angeschiossen

oder eine entsprechende MIDI-Meldung Gber-
tragen wird,

Beim alUNO-2 kann die Speicherkapazitit
mit einer als Sonderzubehdr erhiltlichen
Speicherkassette um  weitere 84 Klangpro-
gramme erweitert werden,
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~— WICHTIGE HINWEISE

SPANNUNGSVERSORGUNG

® Die richtige Spannungsversorgung fir dieses
Gerat ist auf dem Typenschild angegeben.
Bitte vergewissern Sie sich vor dem Anschliellen,
dall sie mit der Spannung lhres Wechselstrom-
netzes Ghereinstimmt.

® Wenn der alUNO zusammen mit einem ex-
tarnen  Verstirker aufgestellt wird, sollten
beide Gerdte zundchst ausgeschaltet werden.
Danach schiieRen Sie erst den odUNO an
den Verstirker und dann den Verstirker
an eine Steckdose an.

® Wenn Sie das Gerédt sofort nach dem Ausschalten
wieder einschalten, kann es zu einer Funk-
tionsstbrung kommen. Schaiten Sie das Gerdt
in einem solchen Fall zur Beseitigung der

Stérung einmal aus und nach einigen Sekunden
wieder ein.

® Dieses Gerat kann sich wihrend des Betriebs
erwarmen. Das ist iedoch normal und stellt
keinen Anlal zur Besorgnis dar.

AUFSTELLUNG

® Wenn der alUND in der Nidhe einer Neon-
oder Fiuoreszenziampe betrieben wird, kénnen
Storeinstrahlungen auftreten. In einem solchen
Fail muf der Aufstellwinkel bzw. Aufstel-
lungsort des Gerates verindert werden,

® Vermeiden Sie einen Betrieb des aJUNQO an
Orten, wo er GbermifRiger Hitze oder Luft-
feuchngkest direkter Sonneneinstrahlung oder
Staub ausgesetzt ist.




witzschalter

—— @ MIiDI-Anschliisse

I—@ Netzschalter

m-

raagy

AU ST o 9 AKIMITE VTR g ek (| SelfEais fes Ihr e &y e
Jrmme Dbe ROt thetia | o 1§ e p Mt e du T Carer o
e LR S0 Y L P niv i Lo gl g

- ROUKNLL Y

ke
T

§_§J

ngs- T aste
te
— @ Gruppen-Wahltasten
' ® Nummern-Wahitasten
te — @ Display rr—ﬁ) Bank-Wabhitasten
O TN
KIUNO-
‘, 1 Ty
S s FUNTIE NN IERN CNN CRMN O G
LAY A CH o e o o
4F4G4 CﬁDﬁEﬁFﬁG&AGBGC?
S
REINIGUNG

® Verwenden Sie zur Reinigung ausschlieRlich
ein weiches Tuch und ein neutrales Reinigungs-
mittel,

Benutzen Sie auf keinen Fall Losungsmittel
wie z. B, Farbverdiinner.

WEITERE HINWEISE

® Da es sich beim aUNO um einen 6-stimmigen
Synthesizer handeit, kénnen nicht mehr als
sechs Tone gleichzeitig arzeugt werden, auch
wenn Sie mehr als sechs Tasten gleichzeitig
am Instrument anschlagen,

® Das Speicherschutzsystem des aJUNO ist
vollstindig batteriebetricben. Im Normalfall
mufl die Batterie alle fiinf Jahre ersetzt werden,
Der erste Wechsel kann jedoch schon vorher
erforderlich werden, je nachdem, wie viele
Monate zwischen Austieferung aus dem Werk
und Kauf Hegen, Bitte werden Sie sich zum
Auswechseln der Batterie an lhren grtlichen
Roland-Héndler, sobald die folgende Anzeige
auf dem Display erscheint:
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auf Seite 36.

Siehe den Abschnitt “MIDI-Funktion”| J

Dieser Schalter solite normalerweise
eingeschaltet sein {Stetlung ON).

Siehe den Abschnitt ‘‘Dateniibertragung”
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Funktion” auf Seite 36.

T8

i |

Speicherkassette Dieser Schalter solite
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sein (Stellung ONJ.
( / )
( J
-
»

O Verstirker

Lautstarkepedal  Pedalschalter Stereo-
EV-5 DP-2 Kopfhérer

(Sonderzubehér) (Sonderzubehdr) RH-10
{Sonderzubehor)



& Pedalschalter-Buchse —
& Haltepedal-Buchse —

@ Kopfhorer-Buchse —
@ Ausgangsbuchsen —

— @ Lautstirkepeadal-Bu¢
—— @ Speicherst

/

Y '

Y Y
090 Q00

-y
-}

N

4

A

il

i:.'

[

—@ MID1-Taste
~—@ Klangfarbenveranderungs-Tat
@ Dateniibertragungs-Taste — —® Parameter-Wahltaste
@ Stimm/Funktionswahl-Taste — B Werttaste
© Tonart-Transponiertaste mit Anzeige —@ Namentaste
—® Schreibtaste
— O Disp
o
Raoland

© oDrehknopf —

@ Oktaviagen-Transponiertasten —
mit Anzeigen

@ Lautstérkeregler —

O Portamento-Taste mit Anzeige —|
© Akkordspeicher-Taste mit Anzeige—|

O Tonhdhenbeugungs/Modulations-Hebel —

CoiDziE2|F2|G2|A2{B2|Ca|Dsi E3

Fi|Gs

— WICHTIGE HINWEISE

SPANNUNGSVERSORGUNG

® Die richtige Spannungsversorgung fir dieses
Gerat ist auf dem Typenschild angegeben.
Bitte vergewissern Sie sich vor dem Anschliefen,
dal sie mit der Spannung lhres Wechseistrom-
netzes iibereinstimmt,

e Wenn der adUNO zusammen mit einem ex-
ternen Verstirker aufgestellt wird, sollten
beide Gerdte zunichst ausgeschaltet werden,
Danach schiielen Sie erst den alJUNO an
den Verstirker und dann den Verstarker
an eine Steckdose an.

® Wenn Sie das Gerat sofort nach derm Ausschalten
wieder einschalten, kann es zu einer Funk-
tionsstérung kommen. Schalten Sie das Gerat
in einem soichen Fall zur Beseitigung der

Stdrung einmal aus und nach einigen Sekunden
wieder ain,

Dieses Gerdt kann sich wahrend des Betriebs
erwarmen. Das ist jedoch normal und stellt
keinen AniaB zur Besorgnis dar.

AUFSTELLUNG

Wenn der aJUNO in der Nahe einer Neon-
oder Fluoreszenzlampe betrieben wird, kénnen
Stdreinstrahlungen auftreten. In einem solchen
Fall muB der Aufstellwinkel bzw. Aufstel-
lungsort des Gerdtes verandert werden.
Vermeiden Sie einen Betrieb des aJUNO an
Orten, wo er dbermiBiger Hitze oder Luft.
feuchtigkeit, direkter Sonneneinstrahlung oder
Staub ausgesetzt ist.
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REINIGUNG

® Verwenden Sie zur Reinigung ausschiieflich
ein weiches Tuch und ein neutrales Reinigung-
smittal,

® Benutzen Sie auf keinen Fall Lésungsmittel
wie z. B. Farbverdiinner,

WEITERE HINWEISE

& Da es sich beim aJUNO um einen 6-stimmigen
Synthesizer handelt, kénnen nicht mehr als
sechs Téne gleichzeitig erzeugt werden, auch
wenn Sie mehr als sechs Tasten gleichzeitig
am Instrument anschlagen.

Das Speicherschutzsystem des aJUNO ist
volisténdig batteriebetrieben. Im Normalfall
mull die Batterie alle fiinf Jahre ersetzt werden.
Der erste Wechsel kann jedoch schon vorher
erforderlich werden, je nachdem, wie viele
Monate zwischen Auslieferung aus dem Werk
und Kauf liegen. Bitte werden Sie sich zum
Auswechsein der Batterie an thren &rtlichen
Roland-Hindler, sobald die folgende Anzeige
auf dem Display erscheint:
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2 BEDIENUNG
1. Einschalten des Gerates

< BEDIENUNGSVERFAHREN > Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
) Display @ : :

@ Vergewissern Sie sich, daR der Speicherschutz-

schalter € an der Riickseite eingeschaltet

Diese Anzeige erscheint eini :
ist (Stellung ONJ. nzeige eint einige Sekunden lang

(@ Schalten Sie den Netzschaiter €0 ein. !' Moo L I
MEMORY
PROYECT
oo Diese Anzeige erscheint einige Sekunden lang:
- - { s fo }

3

POWER

!

on a AnschlieBend dndert sich das Display wie folgt:

Name des Klangprogramms

r———— Notenstinder ~
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2. Wahl eines Klangprogramms

tm internen Speicher lhres aJUNQ-Synthesizers
kdnnen bis zu 128 verschiedene Klangprogramme
gespeichert werden. (Beim alUNO-2 kann die
Speicherkapazitit iber eine als Sonderzubehdr
erhditliche Speicherkassette um weiters 64 Ktang-
programme erweitert werden, so daR das Gerdt
iber eine Speicherkapazitit von insgesamt 192
Kiangprogrammen verfiigt.} Um auf ein anderes
Klangprogramm umzuschalten, driicken Sie ein-
fach die entsprechenden Gruppenwahl- (, Bank-
wahl- @ und Nummernwahl-Tasten @ .

@ Bank-Wahltasten

AT smtmony CARTAOGE lmuh_

I

R PN R~ O ol

® Gruppen-Wahitasten  ®Nummern-Wahitasten

Danach wird auf dem Display @0 das gegenwirtig
abgerufene Klangprogramm angezeigt:

Gruppe Bank Nummer Name des Klangprogramms

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(D Wahlen Sie die gewiinschte Klangprogramm.
Gruppe mit der entsprechenden Gruppen-
Wahltaste ).

P... PRESET-Gruppe

Die Klangprogramme innerhalb dieser Gruppe
kénnen editiert, aber nicht umgeschrieben werden,
d. h. Sie kénnen die von thnen vorgenommenen
Anderungen nicht speichern.

M. MEMORY-Gruppe

Innerhalb dieser Gruppe kénnen alle Klangpro-
gramme sowoh! editiert als auch in ihrer neuen
Form abgespeichert werden.

C. CARTRIDGE-Gruppe {nur aJUNO-2}

Die Klangprogramme innerhalb dieser Gruppe
werden in der als Sonderzubehdr erhaltlichen
Speicherkassette M-64C abgespeichert. Alle dieser
Kiangprogramme kénnen wunschgemsRR editiert
und umgeschrieben werden, und Sie kénnen die
Speicherkassette auBer wihrend des Abspeicherns
und Ladens von Daten jederzeit aus dem Gerit
entfernen.

(@ Wihlen Sie die gewiinschte Bank mit einer
der Bank-Wahlitasten 1-8(D.

@ Geben Sie die Nummer des gewinschten
Klangprogramms innerhalb dieser Bank mit
den Nummern-Wahltasten 1-8 @ ein,

Hinweis:

Sie kénnen diese drei Bedienungsschritte in
jeder beliebigen Reihenfolge ausfiihren.

@ Stellen Sie die Lautstirke mit dem Laut-
stirkeregler €@ wunschgemal ein,



< aJUNO-2 >

< aJUNO-1 >
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[
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Kiangprogramm

PRESET-
Gruppe
{ROM)

PRESEY

MEMORY
D D Bark

s GROUP =~

Bank 5, Klangprogramm 6

M : PRESET-Gruppe:

CARTRIDGE-
Gruppe

: MEMORY-Gruppe: Bank 2, Kiangprogramm 3

B : PRESET-Gruppe: Bank 5, Klangprogramm 6

7 : MEMORY-Gruppe: Bank 2, Klangprogramm 3

7 : CARTRIDGE-Gruppe: Bank 8, Klangprogramm 8

1
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3. Spielfunktionen

a. Tonhéhenbeugung/Modulation

Durch Betatigen des Tonhéhenbeugungs/Modula-
tions-Hebels @ lassen sich gitarrendhnliche Ton-
héhenbeugungs-Effekte erzielen. Auf der Mit
tenstellung des Hebels wird der Klang nicht
beeinfiuflit; bei Bewegen des Hebels bis zum
Anschlag nach links und rechts wird die Tonhéhe
um den jeweils gleichen Betrag erniedrigt bzw.
erhdht. Wenn Sie den Hebel nach vorn schieben,
konnen Sie einen Vibrato-Effekt erzielen.

b. Portamento

Beim Portamento-Effekt handelt es sich um
eine gleitende Verschiebung der Tonhthe wvon
einem Tom zum nichsten. Dieser Effekt 3Rt
sich zusammen mit der Akkordspeicher-Funktion
besonders wirksam einsetzen.

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

Um den Portamento-Effekt
ginzuschalten;

Y

IS

PORTA-
METTO

Driicken Sie die Portamento-
Taste @ .

Danach Jeuchtet die LED
iber der Taste auf.

MODULATION
A

e w—

PITCH BENDER

*Das Ausmafl der maximaien Tonhbhenbeugung
kann verdndert werden. Weitere Einzelheiten
hierzu entnehmen Sie bitte dem Abschnitt
"5, Editieren der Spielfunktions-Einstellungen”
auf Seite 19, sofern es sich um ein Klangpro-
gramm der PRESET-Gruppe handeit. Fir Klang
programme der beiden anderen Gruppen gelten
die Hinweise im Abschnitt *6. Editieren der
Kiangprogramm-Parameter’ auf Seite 22,

*Die Modulationstiefe kann ebenfalls verindert
werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im
Abschnitt “B. Editieren der Spielfunktions-
Einstellungen” auf Seite 19.

Um den Portamento-Effekt
auszuschaiten:

o

PORTA-
MEMTO

Dricken Sie die Portamento-
Taste @ ernsut,

Die LED erlischt.

*Die Portamento-Zeit, d.h. die fur den Gieiteffekt -
insgesamt erforderliche Zeitdauer, kann verandert
werden.  Einzelheiten hierzu entnehmen Sie
bitte dem Abschnitt “5. Editieren der Spiel-
funktions-Einsteliungen” auf Seite 19,



c. Oktavlagen-Transponierung

Die gesamte Oktavlage der Tastatur kann um eine
Ok tave abwérts transponiert werden.

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

Um den Tonumfang um eine
Oktave abwirts zu trans-
ponigren: b

“eIN

DOWN

Driicken Sie die DOWN-Taste
der Oktavlagen-Transponier-
tasten @,

Danach tleuchtet die LED
Uber der Taste auf.

d. Akkordspeicher

Diese Funktion ermdglicht es, Akkorde zu spei-
chern und diese danach durch Anschlagen einer
einzigen Taste am tnstrumens abzurufen,

Beispiel
A Pal
X > d e
ey & ——
[Y) O] +
Ca Ea Ga
.L\"
7 > Oktaviagen-
= Transponierung: Normal
Tonart-

Transponierung: 0

Um auf die normale Ok taviage
der Tastatur zuriickzuschat-
ten: :i:

A

NORMAL

Driicken Sie die NORMAL-
Taste der Oktavlagen-Trans-
poniertasten @,

Die LED {ber der Taste
leuchtet auf.

| )
ral
® ¥- -L .I\ r
b——2
v -«
|
PR s
S

® Wenn Sie jetzt die Taste C4 (das eingestrichene C) anschlagen, erk-
fingt der gespeicherte Akkord auf der urspriinglichen Tonhdhe.

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

Um die Akkordspeicher-Funk-
tion zu aktivieren:

AR

CHORD
ME[ DRY

Dricken Sie die Akkordspeicher-
Taste ©.

Die LED iiber der Taste leuchtet
auf.

Um die Akkordspeicher-Funk-

tion aufzuheben:
|}

CHORD
MEORY

Dricken Sie die Akkordspeicher-

Taste & erneut.

Die LED erlischt.

13
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* Speicherung von Akkorden mit Hilfe der

Akkordspeicher-Funktion

Wenn Sie einen Akkord bej eingeschaltetem
Speicherschutzschalter @  (Stellung ON) im
internen Speicher des cUND speichern, so wird
dieser beim Ausschalten des Gerites geldscht.
Um die gespeicherten Akkorddaten auch nach
dem Ausschalten des Gerites im Speicher zu
erhaften, muB der Speicherschutzschalter 27
wahrend der Speicherung des Akkords ausge-
schaltet sein (Stetlung OFF),

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(® Stellen Sie den Speicherschutzschalter (7]
wie nachstehend gezeigt ein,

DH OFF ON

Speicherschutzschalter @ : ON —»
Der Speicherinhalt wird beim
Ausschalten des Gerétes geldscht.

OM OFF ON

Speicherschutzschaiter @ : OFF —
Der Speicherinhalt bleibt nach
Ausschalten des Gerétes erhalten.

@ Halten Sie die Akkordspeicher-Taste @ ge-
driickt und betitigen Sie gleichzeitiy die
Schreibtaste @.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display

) Schlagen Sie den zur Speicherung vorgesehenen
Akkord auf dem Instrument an.

Nach Loslassen aller Tasten am Instrument wird
der betreffende Akkord gespeichert und auf dem
Display (B erscheint folgende Anzeige:

Bei eingeschaltetern Speicherschutzschalter
{Stellung ON}:

Bei ausgeschaltetern Speicherschutzschalter
{Stetlung OFF):

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter nach
beendeter Speicherung gegebenenfalls wieder
ein (Steliung ON),

*Wihrend der Speicherung von Akkorddaten
sind die Funktienen fiir Oktaviagen- und Tonart-
Transponierung unwirksam, d. h. die Taste
C4 entspricht immer dem eingestrichenen C.

*Bei der Wiedergabe eines gespeicherten Akkords
sind die Funktionen fiir Oktaviagen- und Tonart-
Transponierung jedoch wirksam, Bei Einstellung
auf die normale Oktaviage der Tastatur und
einer Tonart-Transponierung von 0 wird der
gespeicherte Akkord nach Anschlagen der
Taste C4 auf der richtigen TonhShe wieder-
gegeben.

*Bei Speicherung der Taste C4 kénnen Sie auf
dem aJUNO wie auf einem monophonen instru-
ment spielen.

*Bei sehr schnellem Spielen bzw. bei ununter.

brochenem Empfang einer zu hohen Anzahi
von Tonanfangs-Meldungen (NOTE ON} am
MIDI  IN-AnschluR werden die gespeicherten
Akkorde u. U. nicht einwandfrei reproduziert.



e. Tonart-Transponierung

Sie kénnen die Tonh6he der Tastatur auf jede
gewiinschte Tonart innerhalb eines Bereichs von +1
Oktave (Wertbereich: -12 bis +12} transponieren.
Diese Funktion erméglicht es fhnen, Stiicke in
verschiedenen Tonarten zu spielen, ohne dazu
jedesmal andere Tasten auf dem Instrument
anschiagen zu missen.

“Die Tonart kann jedoch nur dann transponiert
werden, wenn der Name eines Klangprogramms
gegenwiirtig auf dem Display (& angezeigt wird
und keine Taste am Instrument angeschlagen ist.

Transponierverfahren
1. Verwendung des aDrehknopfs

() Driicken Sie die Tonart-Transponiertaste €.

fn |

KEY
TRANGVOSE

Der auf dem Display angezeigte Wert { 11 ) zeigt
die Anzahl von Halbtonschritten {Tonarten) an,
um die die Tonh6he gegenwirtig transponiert ist.

@ Halten Sie die Tonart-Transponiertaste @
gedriickt und stetlen Sie den gewiinschten Wert
durch Drehen des aDrehknopfs ein (siehe
nachstehende Abbildung).

Danach erscheint der eingestelite Wert auf dem
Display @, und die LED iber der Tonart-Trans.
poniertaste € leuchtet auf, wenn es sich dabei
um einen anderen Wert als 0 handelt.

2. Verwendung der entsprechenden Taste der
Tastatur

(D Driicken Sie die Tonart-Transponiertaste 0.

=3

KEY
TRANGVOSE

Der auf dem Display angezeigte Wert { <) zeigy
die Anzah! von Halbtonschritten (Tonarten) an,
um die die Tonhdhe gegenwirtig transponiert ist.

(2) Halten Sie die Tonart-Transponiertaste @
gedrickt und schlagen Sie gleichzeitig die
Taste am Enstrument an, auf deren Tonhdhe
Sie transponieren wollen,

Danach erscheint der eingestellte Wert auf dem
Display @, und die LED iiber der Tonart-Trans-
poniertaste @) leuchtet auf, wenn es sich dabei
um einen anderen Wert als 0 handelt.
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f. Haltepedal-Buchse

Ihr JUNG st mit einer Haltefunktion ausge-
stattet, so dall Téne auch nach losiassen der
Tasten am Instrument ausgehalten werden kénnen.
Bei Anschiull des als Sondarzubehdr erhiltlichen
Pedalschalters DP-2 kann der Halteeffekt damit
ein- und ausgeschaltet werden,

g. Pedalschalter-Buchse

Bei AnschiuB des als Sonderzubehér erhaltlichen
Pedaischalters DP-2 an diese Buchse kénnen Sie
die wie im Abschnitt *‘6, Editieren der Spieifunk-
tions-Einstellungen’™ auf Seite 19 beschrighen
gewshite Funktion {ber den Pedalschalter steuren.

*Die Programmurnschalt-Funktion wurde werk-
seitig eingestellt. Dabei handelt es sich um eine
Funktion, bei der die Klangprogramme 1-8 inner-
halb einer Bank der Reihenfolge nach abgerufen
werden,

Wenn urspringlich Klangprogramm M-13 einge-
stellt war, dndern sich die Kiangprogramm-
Nummern in der nachstehend gezeigten Reihen-
folge.

Lautstidrkepedal Pedalschalter
EV-5 DP-2
{Senderzubehar) {Sonderzubehér)

h. FuBsteuerungs-Buchse
{nur & JUNO-1)

Bei AnschluB des als Sonderzubehér erhaltlichen
{Lautstérkepedals EV-5 an diese Buchse kdnnen
Sie die wie im Abschnitt *'B, Editieren der Spiel-
funktions-Einsteliungen’” auf Seite 19 beschrieben
gewdhlte Funktion {iber das Pedal steuern.



MEMORY EXT
ool CONTAOL ouT PUT

FCOY PEDAL PEDAL
W
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i

Roiand
EV-58

Lautstarkepedal Pedalschalter
EV-5 DP-2
(Sonderzubehor) {Sonderzubehdr)

Lautstiarkepedal-Buchse
{nuro JUNO-2}

Bei Anschiufll des als Sonderzubehor erhaltlichen
Lautstiarkepedais EV-5 an diese Buchse kiénnen
Sie die Lautstirke mit dem Pedal wunschgemél
einstetien,

17
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4. Klangfarbenveranderungs-Funktion

MOD RATE

Diese Funktion ermégiicht es, mehrere Parameter
eines Klangprogramms gleichzeitig, d. h. in einem
ginzigen Bedienungsschritt, zu veridndern. In der
Klangfarbenverdnderungs-Funktion stehen vier ver-
schiedene Betriebsarten zur Verfiigung,

TONE MODIFY

moD DEPTH il BRILLIANCE [ ENV TIME

Kiangfarbenveran-
Betriebsart derungs-Betriebs- Funktion
artentasten @
Maduiations- Diese Betriebsart dient zur Verénderung der Geschwindigkeit von
geschwindigkeit Vibrato-, Brumm- und Chorus-Effekt.
M ; ief in dieser Betriebsart kann die Tiefe des Vibrato- und Brummeffekts
adulationstiefe verandert werden,
Britlanz Diese Betriebsart dient zu einer Verinderung der Kiangbrillanz.
In dieser Betrigbsart kann die Zeitdauer verdndert wergden, die nach
Hillkurvenzeit m dem Anschlagen eines Tones fir die gesamte reitliche Verdnderung
der Kiangfarbe (Hillkurve} benotigr wird.

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

(O Rufen Sie das Klangprogramm ab, das Sie
editieren wotlen,

@ Wihien Sie eine der vier Betriebsarten durch
Driicken der entsprechenden Kiangfarbenverin-
derungs-Betriebsartentaste ).

Danach erscheint folgende
Display @ :

Anzeige auf dem

@ Jetzt kénnen Sie die Klangfarbe durch Drehen
des & Drehknopfs wunschgemiR verdndern,

Bei Drehen des aDrehknopfs &ndert sich das
Display @9 wie nachstehend gezeigt:

Bei Drehung entgegen dem Uhrzeigersinn

Modulationsgeschwindigkeit v

Modulationstiefe ¥

Brillanz v

Hillkurvenzeit v

Bei Drehung im Uhrzeigersinn

&« Drehknopf @ -

1

Urspriingtiche Klangfarbe

*Nach Wah! eines anderen Kiangprogramms wer-
den alle am davor abgerufenen Klangprogramm
vorgenommen Anderungen geldscht, Um das
editierte Kiangprogramm vor dem Umschalten
in  seiner verdnderten Form abzuspeichern,
miissen Sie’ das entsprechende Schreibverfshren
ausfihren (siehe Seite 34.)

*Bei bestimmten Klangprogrammen kann diese
Kiangfarbenverdnderungs-Funktion nicht akti-
viert werden. Klangprogramme ohne Vibrato-
oder Brummeffekt beispielsweise werden auch
bei einer Verdnderung von Tiefe oder Geschwin-
digkeit des Modulationseffekts nicht veriindert.



5. Editieren der Spielfunktions-Einstellungen

Bei Verwendung der Stimm/Funktionswahl-Taste
© konnen Sie die Einstellungen von Gesamtstim-
mung des Instruments und anderen Spielfunk- 1. Stimmung
tionen verdndern. Nach Ausschalten des Gerites
werden diese Anderungen jedoch geléscht, wenn
Sie sie nicht vorher mit dem entsprechenden 3. Portamento-Zeit
Schreibverfahren gespeichert haben. a

Paramater

2. Modulationsempfindfichkeit

- DCO-Torhshenbeugungs bereich
der PRESET-Klangprogramme

5. FuBsteuverung {nur aJUNO-1)

6. Pedalschathter

a. Editieren
<BEDIENUNGSVERFAHREN>
(D Driicken Sie die Stimm/Funktionswahl-Taste

@, bis die gewinschte Funktion auf dem
Display @ angezeigt wird.

1. Stimmung

2. Modulationsempfing
lichkeit

4. DCO-Tonh&henbeugungsbereich
der PRESET-Kiangprogramme
]

s

Wie in der Abbildung gezeigt dndert sich die Funk-
tion auf dem Display bei jedem Driicken der
Stimm/Funktionswahl-Taste €.

@ Danach kénnen Sie dem Wert der betreffen-
den Funktion durch Drehen von & Drehknopf
© wunschgemiR verandern.

19
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1. Stimmung
Beispiel ¥

Dieser Parameter ermbglicht es, die Stimmung
des alUNOQ der Stimmung anderer Instrumente
anzupassen. Dabei kann die Tonhéhe des einge-
strichenen A {Ad) innerhalb eines Bereichs von
430 bis 454 Hz eingestellt werden.

2. Modulationsempfindlichkeit
Beispiel ¥

3. Portamento-Zeit
Beispiel ¥

4. DCO-Tonh&henbeugungsbereich der PRESET-
Kiangprogramme

Beispiel ¥

5. FuRsteuerung (nur o JUNO-T}
Beispiel ¥

Die gegenwirtig eingesteltte Stimmung wird auf
dem Display {3 angezeigt. Erscheint das Symbol
“p” links auf dem Display, so bedeutet dies,
dal die gegenwidrtige Stimmung des alUNO
tiefer ist als der auf dem Display angezeigte Wert.
Umgekehrt ist die gegenwirtige Stimmung héher
als der angezeigte Wert, wenn das Symbol "¢’
rechts auf dem Display erscheint. Wenn beide
Symbole (" p" und ‘'4”) gleichzeitig erscheinen,
ist das Stimmverfahren abgeschlossen, d.h. die
Stimmung des Instruments stimmt mit dem
auf dem Display vorgegebenen Wert (iberein,

Dieser Parameter regelt die Tiefe des Moduia-
tionseffekts zwischen 0 und 127, wenn der
Tonhohenbeugungs/Modulations-Hehe! @  zur
Steuerung des Modulationseffekts verwendet wird.

Bei eingeschaltetem Portamento-Effekt bestimmt

dieser Parameter die Zeitdauer, die fiir ein vollstin-

diges Gleiten der Tonhohe von einem Ton zum

nachsten bendtigt wird.

*Bei Einstellung auf Wert O wird kein Porta-
mento-Effekt, bei Einstellung auf Wert 127 wird
die maximale Zeitdauer des Gleiteffekts erzielt.

Mit diesem Parameter kann die Tiefe des Effekts
zwischen 0 und 12 {jeder Schritt entspricht einem
Halbton) geregeit werden, wenn der Tonhdhen-
beugungs/Modulations-Hebel (@ zur Steuerung des
Tonhohenbeugungs-Effekts aller PRESET-Klang-
programeme {P-17 bis 88) verwendet wird.

Von der Einstellung dieses Parameters hiangt ab, ob
die Lautstirke-, die Aftertouch- oder die Dynamik-
Funktion iiber einen an die FuBsteuerungs-Buchse
@ angeschlossenen Fuflschalter gesteuert wird,

Display @ Funktion
Lautstirke {LEE Dient zur Lautstarkeregelung.
—— , Die Einsteltung der Aftertcuch-Empfindlichkeit {von DCC, VCF und
Aftertouch HFTER VCA)} bestimmt der maximalen Effekt der Aftertouch-Funktion.
. o Wenn alle Hillkurven-Betriebsarten {von DCO, VCF und VCA) auf
Bynamik AT S I Dynamik-Funktion eingestellt sind, kann das Lautstirkepedai zur
Regelung des Dynamik-Effekts eingesetzt werden,

* Das Ausmafl des Dynamik-Effekts hangt von der Einstellung des Lautstirkepedals beim Anschlagen einer
Taste am instrument ab. Der Bynamik-Effekt wird daher nach dem Anschliagen der Taste durch eine Veran-
derung der Stetlung des Lautstirkepedals nicht weiter beeinfiuBt,

6. Pedaischalter
Beispie! ¥

Dieser Parameter bestimmt, ob die Programmum-
schalt-, die Portamento-oder die Akkordspeicher-
Funktion (ber einen an die Pedalschalter-Buchse
@ angeschiossenen Pedalschalter gesteuert wird,

Betriebsart Display ® Eunktion
p Bei jedem Driicken des Pedaischalters wird auf das nichsthdhere Klang-
rogrammum- BOSHET programm innerhalb einer Bank in der Reihenfolge 1-8 umgeschaltet,
schaltung Nach Erreichen von 8 beginnt der Jykius wieder mit 1.
Portamento Dient zum Ein- und Ausschalten des Portarmento-Effekts.
Ak"‘or"’d’ CRD M Dient zurn Aktivieren und Aufheben der Akkordspeicher-Funktion.
speicher :

* Bei Wahl der Portamento- oder Akkordspeicher-Funktion bleibt diese solange aktiviert, wie Pedalschalter
DP-2 gedriickt ist. Wenn Sie die Funktion durch abwechselndes Driicken des FuBschalters ein- und ausschal-
ten wotlen, mdssen Sie dazu den als Sonderzubehor erhiltlichen Fullschalter FS-1 verwenden.



b. Schreiben

Wenn Sie die mit der Stimm/Funktionswahl-Taste
© eingesteliten Daten auch nach dem Ausschalten
des Gerdtes nicht verlieren wollen, missen Sie
diese zuvor in den internen Speicher des Gerites
schreiben.

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter @ aus
{Stellung OFF).

@ Driicken Sie die Stimm/Funktionswah!-Taste

0.

(@ Halten Sie die Schreibtaste ® gedriickt und
betdtigen Sie gleichzeitig die Stimm/Funk.
tionswah!-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display @@ :

Bei gedrick? gehaltener Schreibtaste @ :

!

Bei Betéitigen der Stimm/Funktionswahl-Taste
0

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter @
wieder ein {SteHlung ON),
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6. Editieren der Klangprogramm-Parameter

Bei diesem Verfahren kénnen Sie jeden Parameter
etnes Klangprogramms einzeln aufrufen und seinen
Wert wunschgem&B verandern. Eine detaillierte
Beschreibung der einzelnen Parameter findet sich
in Abschnitt 7. Klangprogramm-Parameter”, der
auf Seite 23" beginnt.

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

(® Rufen Sie das Klangprogramm ab, das Sie
editieren wollen.

@ Driicken Sie die Parameter-Wahitaste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display 6 :

Beispiel ¥

-,

Parametername Wert

® Drehen Sie den aDrehknopf @, um den
den gewlinschten Parameter abzurufen,

® Driicken Sie die Werttaste (.

Wie in der Abbildung gezeigt, werden rechts
auf dem Display @ sowohl der gegenwirtig
gespeicherte als auch der neue Wert des Parameters
angezeigt.

Beispiel ¥

/ \

Gegenwirtig gespeicherter Wert Neuer Wert

® Drehen Sie den aDrehknopf ©®. um den
Parameterwert wunschgemi® zu editieren,

(& Wiederholen Sie Bedienungsschritte (@ bis
@& fir alle Parameter, deren Werte Sie verdn-
dern wollen.



Bei einem Klangprogramm handelt es sich um die
Kombination verschiedener Klangparameter, Es
kann daher durch eine Verdnderung der Werte
bestimmter Parameter editiert werden.

a. Schaltungsaufbau des Synthesizers

Der Synthesizer-Abschnitt des aJUNO besteht
aus den in der nachstehenden Abbildung gezeigten
Modulen fiir Tonerzeugung und Klangbeeinflus-
sung. Jedes dieser Module wird Gber die ihm
zugeordneten Klangprogramm-Parameter gesteuert.

7. Kilangprogramm-Parameter

wane- T Onsignal
— Steuersignal

Recht
@ @ mu-—..s
g)co M > HPP- V@CF-M dui \(j) A-M CHORUS. Ausgang
-Modui Modut odu CA-Modui Modul e
& F F
@ @
LFO- .
Modul ENV-Modu!
_ y ) J
Maduiationshebel  Tonhohenbeugungs- Tastatur
hebel

@ DCO {digital gesteuerter Oszillator)

Beim DCO handeit es sich um einen digital ge-
steverten Oszillator, der die Tonhdhe regelt und
die Wellenformen erzeugt, die die grundlegende
Klangquelle dieses Synthesizers bilden.

@ HPF (HochpaRfilter)

Beim HPF handelt es sich um ein HochpaRfitter,
das die Obertdne hoher Frequenzen passieren 1Rt
und die Obertdne tiefer Frequenzen abschneidet.
Dies fithrt zu einer Verinderung der Wellenform
und damit der Klangfarbe.

@ VCF {spannungsgesteuertes Filter)

Jedes VCF [4Rt die Oberténe tiefer Frequenzen
passieren, wihrend die Qberténe der hohen
Frequenzen unterdriickt werden. Beim VCF
handelt es sich also um ein herkdmmliches Tief-
palifilter. Durch eine Regelung von Grenzfrequenz
und Resonanz #ndert sich die Wellenform und
damit die Klangfarbe,

@ VCA (spannungsgesteuerter Verstirker)

Nach Filtern des Signals im VCF wird es dem VCA
zugefiihrt, wo die Lautstirke {Amplitude) des
Kianges geregelt wird.

® CHORUS (Chorus-Effekt)
® LFO (Niederfrequenz-Oszillator)

Dieser Oszillator erzeugt ausschlieBiich ein nieder-
frequentes Signal. Er steuert DCO oder VCF zum
Erzeugen der Vibrato- und Brummeffekte,

@ ENV (Hillkurvengenerator)

Der ENV erzeug: die Steuerspannung {Hitkurve),
mit der DCO, VCF und VCA arbeiten, und steuert

damit Tonhéhe, Klangfarbe und Lautstarke jedes
Tones,
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b. Parameter

DCO (digital gesteuerter Oszillator)

0 DCO-Bereich
Beispiel Y

Dieser Parameter dient zur Einstellung der DCO-
Tonhéne in Schritten von jeweils einer Oktave
auf die Oktavlagen zwischen 4’ und 32 (4, &
16", 32'). Die Vorgabe ist Oktaviage 8.

Bva
o-o—4
~ =z =
= & — & —8' (Standard)
—4 — .
Fas) fo ) =16
{an]
L3 4
Py - - S — ¥
o)
Z. ') fom] [ar]
& &
»w..../
=)

HE M AT

a JUNO Tastatur

(Oktavlagen-Transponierung : Normal)
“Tonart-Transponierung T 0

& LFO-Modulationstiefe des DCO
Beispiet ¥

Wenn die LFO-Ausgangsspannung zur Modulation
des DCO verwendet wird, kann die Tiefe des
Vibrato-Effekts mit diesem Parameter innerhalb
des Bereichs von O bis 127 verdndert werden,

0 DCO-Hiillkurventiefe
Beispiel W

Wenn die ENV-Ausgangsspaninung zur Regelung
der DCO-Tonhihe verwendet wird, kann die
Modutationstiefe mit diesem Parameter innerhalb
des Bereichs von 0 bis 127 verandert werden,

G Hiillkurven-Betriebsart des DCO
Beispiel ¥

Dieser Parameter dient zur Wah! der Polaritat der
Hiltkurve, die zur Steuerung des DCO verwendet
wird. Normalerweise wird r~ verwendet. Bei
Einstellung auf \~ wird das ADSR-Muster {fir
Anstiegszeit, Ausschwingzeit, Daverpegel und
Abklingzeit) umgekehrt,

Betriebsart Display @

Funktion

Normal Der ENV wird zur Erhéhung der DCO-Tonhéne eingese1zt,
Limgekehrt [ Der ENV wird zur Verringerung der DCO-Tonhahe eingesetzy,
Normal mit P Der ENV wird zusammen mit der Dynamik-Funktion zur Erhdhung
Dynamik L der DCO-Tonhdhe verwendet.

Urngekehrt mit ol
Dynamik Ll

Ber ENV wird zusammen mit der Dynamik-Funktion zur Verringe-
rung der DCO-Tonhéhe verwendet.




& Aftertouch-Empfindtichkeit des DCO
Beispial ¥

Dieser Parameter bestimmt die Tiefe des Vibrato-
Effekts, wenn diese {iber Aftertouch-Funktion
geregelt wird. Der Wert dieses Parameters kann
zwischen O und 15 eingestellt werden.

& DCO-Tonhdhenbeugungsbereich
Beaispiel ¥

Mit diesem Parameter wird das maximale AusmaR
der Tonhohenverinderung eingestellt, das durch
Betdtigen des Tonh&henbeugungs/Modulations-
Hebels erzielt werden kann, Der zuidssige Einstefl-
bereich dieses Parameters liegt zwischen 0 und 12
tn Schritten von jeweils einern Halbton, so daR es
sich bei Wert 12 um eine Oktave handelt.

D Impuls-Welienform des DCO
Beispial W

Dieser Parameter dient zur Wahl der Impuls-
Wellenform,

Display

© Weilenform Frequenzspektrum

OFF

Siehe den Abschnitt
"fmpulsbreiten/impuls.
Breitenmodutations-
Tiefe des DCO" auf

r.n

Sejte 27.
Die tmpulsbreite von 03 kann auf die Impuls-
breiten/Impuisbreitenmodulations-Tiefe des
DCO eingestelit werden.

O Sigezahn-Weltenform des DCO
Beispiet ¥

Dieser Parameter dient zur Wah! der Sigezahn-
Wellenform.

Display

Welleaform Frequenzspektrum

OFF

\
[

Siene den Abschnitt “imputs.
breiten/Impulstreitenmodula-
ticns-Tiefe des DCO™ auf Sajre 27.

SN

Die tmpulsbreite von 03 kann auf die Impuls-.
breiten/Impulsbreitenmodulations-Tiefe des
DCO eingestellt werden,
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0 Wellenform des DCO-Hilfsoszillators
Beispiel ¥

Dieser Parameter dient zur Wah! der Wellenform
des Hilfsoszillators, der ein Signal 1 oder 2 Okta-
ven unter der Tonhdhe der impuls- oder Sigezahn-
welle erzeugt.

Display Frequenz-

Tonhéhe spektrum

Weilenform

1 Okt.
tiefer

1 Okt,
tiefer

1 Okt,
tiefer

1 Okt,
tiefer

2 Ok,
tiefer

2 Okt.
tiefer

AL

GBS

Frf el

O Pegel des DCO-Hilfsoszillators
Baispial W

Mit diesem Parameter kann der Lautstarkepegel
des Mitfsosziliators auf einen Wert zwischen 0 und
3 eingestellt werden. Bei Einstellung auf Wert 0
findet keine Osziltation statt.

O DCO-Rauschpegel
Beispiel ¥

Mit diesem kann der Lautstdrkepege! des Rau-
schens eingestellt werden, daR oft zur Erzeugung
von Wind- und Brandungsgerduschen eingesetzt
wird. Der Wertbereich ist O bis 3; bei Einstellung
auf Wert O wird kein Rauschen erzeugt.

Rauschen

Ui

O Impulsbreiten/impulsbreitenmodulations-Tiefe
des BCO

Beispiel ¥

Dieser Parameter ist nur bei Impulsweile 03 und
Ségezahnwelle 03 wirksam, Die Impulsbreite einer
Welle kann innerhalb des Bereichs von 0 bis 127
verandert werden,

Impulsbrel jmpuiswells rn 1 Sdgezahnwell .
tenfimpuls] o3 LIn |7 03E et}

breitenmo-

du_llgti?ns- Wellenform|Spektrum|Wellenform| Spektrum
iefe

CILIGIG]5
2SI




O impulsbreitenmodulations-Geschwindigkeit des
pco :

Beispiat ¥

Dieser Parameter kann nur mit mpulswelte 03 und
Sagezahnwelle 03 verwendet werden und dient zur
Einstellung der LFQO-Modulation, mit der die
impulsbreite der Wellenform verdndert wird. Der
Wertbereich dieses Parameters betrigt 0 bis 127.
Bei Einstellung auf Wert 0 wird die Impulsbreite
jedoch nicht vom LFO moduliert, sondern auf die
Impulswellenbreiten/Impulswellenbreitenmodula-

tions-Tiefe eingestellt. Bei Einsteliung dieses Para-
meters auf einen anderen Wert als O handelt es
sich bei der Gber den Parameter fiir Impulswellen-
breiten/Impulswellenbreitenmodulations-Tiefe des
DCO eingestellten impulshreite um die maximale
Impulsbreite, die von der LFO-Modutation erzeugt

wird,
HPF {Hochpaffilter)
o HPF-Grenzfrequenz
Beispiel ¥
Pegel
i
;
Mit diesem Parameter kann der Grenzpunkt des i
HPF verdndert werden, !
1
5
+ -
Grenzpunkt Frequenz
Display @ Funktion
oy, Die tiefen Frequenzen werden betont. TN
5-'2-': {Dies eignet sich besonders zur Erzeugung eines
- satten BaBklangs.} Pagel Frequenz
“ Das HPF ist ausgeschaltet.
- Pegel Frequenz
Der Grenzpunkt wird auf eine tisfere Frequenz /:'
eingestallt. { Grenzpunkt
Peget  * Frequenz
— Der Grenzpunkt wird auf eine hbhere Frequenz !
RS als bei 02 eingestellt. Dadurch entsteht im g Gr L
2%y A s = i Grenzpunkt
Vergielch zu 02 ein hirterer, diinnerer Klang. Pegs| * Erequenz
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VCF (spannungsgesteuertes Filter)

o VCF-Grenzfrequenz

Beispiel ¥

Dieser Parameter dient zur Veridnderung des VCF-
Grenzpunkts. Bei einer Verringerung des Einsteil-
werts wird die Grenzfrequenz verringert, bis der
Klang volistindig ausgeblendet wird, sobald sich
die Wellenform der einer Sinuswelle nahert.
Wertbereich: 0 bis 127,

127

)

-

J,

Pegel

I

Pegel

e

Pegel

|

ERUERAE
SRR

VCF-Grenzfrequenz Pegel
127 !_FU 11
'y ’_I
i
Frequenz :
Pegel }
- P\ W PaAva
e E
Grenzpunkt Frequenz t
Pegeff
: N VANV
— |
Grenzpunkt Frequenz t 3
Pegal ;
: —TT —
4 )
0 Grenzpunkt Frequenz
0 VCF-Resonanz
Beispiel ¥
Dieser Parameter betont den mit dem Parameter
fir die VCF-Grenzfrequenz eingestellten Grenz-
punkt. Bei einer Erhéhung des Einstellwerts
werden bestimmte Oberténe verstarkt, und Sie
erzielen einen elektronischen Klang, der nur mit
ginem Synthesizer moglich ist.
Wertbereich: 0 bis 127.
VCF-Resonanz Pegel

3

Frequenz

Frequenz

Frequenz

Frequenz




O VCF-Hiillkurventiefe

v

Dieser Parameter dient zur Regeiung des VCF-
Grenzpunkts bei jedem Ton mit der im ENV-
Abschnitt eingesteliten Hillikurve. Bet zunehmen-
dem Wert &ndert sich die Klangfarbe innerhalb
des zeitlichen Verlaufs eines Tones immer stirker.
Wertbereich: 0 bis 127.

v

& VCF-Hiillkurven-Betriebsart

Dieser Parameter dient zur Wahl der Polaritat
der Huilikurve, die den VCF-Grenzpunkt regelt.
Normalerweise wird “ /"' verwendet; bei Ein-
stellung auf *"~" wird das ADSR-Muster (fiir
Anstiegszeit, Ausschwingzeit, Dauerpegel und
Abklingzeit) umgekehrt.

Betriabsart Display ¢ Funktion
Normatl frem, Der ENV wird zur Erhfhung des VCF-Grenzpunkis singesetzt,
Umgekehrs - Der ENV wird zur Verringerung des VCF-Grenzpunkts eingesetzt.
Normal mit [i-- Der ENV wird zusammen mit der Dynamik-Funktion zur Erhéhung
Dynamik e des VCF-Grenzpunkts verwendet,
Dies ist eine Spezial-Betriebsart, in der der ENV den VCF.Grenzpunkt
Dynamik oy nicht beeinfiult; der VCF-Grenzpunkt wird stattdessen von der
Dynamik-Funktion erhéht.

o LFO-Modulationstiefe des
Beispiel ¥

VCF

Mit diesem Parameter wird die Tiefe der LFO-
Moduiation eingestelit, die den VCF-Grenzpunkt
verdndert {Erzeugung eines Brummeffekts),
Wertbereich: 0 bis 127.

o VCF-Tastenfolgesteverung
Beispiel W

Dieser Parameter ermoglicht eine Verlagerung des
Grenzpunkts je nach der Tonhdhe des angeschia-
genen Tones. Der Werthereich betrdgt O bis 15,
und bei einer Verringerung des Einsteliwerts
werden hohe Tone weicher reproduziert,

0 Aftertouch-Empfindlichkeit des VCF

Beispief ¥

Wenn die VCF-Grenzfrequenz von der Aftertouch-
Funktion geregelt wird, dient dieser Parameter zur
Einstellung der Empfindlichkeit dieser Funktion,
Wertbereich: 0 bis 15.
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VCA (spannungsgesteuerter Verstirker)

o VCA-Pegel

Beispial ¥ Dieser Parameter dient zur Einsteliung des Laut-
stirkepegels und kann sehr praktisch beim Schrei-
ben eines Klangprogramms in den Speicher ver-
wendet werden, Bei Einstellung auf einen zu
hohen Wert treten u, U, Verzerrungen im Klang

auf.

O VCA-Hiillkurven-Betriebsart
Beispiel ¥

Von der Einstellung dieses Parameters hangt ab, ob
der VCA von der Hillkurve oder vom Gate-Signal
{Taste-Ein/Aus-Signal) gesteuert wird.

4 Hillkurve 4 Gare-Signal
Pegel Pegel

I a Logll y y -_
Taste EIN Taste AUS 2811 Taste EIN Taste AUS 28T

Betriebsart Display @ Funktian
Hiilkurve [, Die Lautstdrke wird von der Hiitlkurve beeinfluRt.
Gate 5T Das Gate-Signal wird zur Lautstarkeregeiung verwendet.
ENV mit P Der Lautstérkepege: wird vom ENV zusarmmen mit Dynamik
Dynamik Funktion geregelt.
Gate mit MiET Der Lautstérkepegel wird vom Gate-Signal zusammen mit Dynamik-
Dyrnamik A Funktion geregels.

o Aftertouch-Empfindlichkeit des VCA
Beispie] ¥

Wenn der Lautstirkepegel von der Aftertouch-
Funktion geregelt wird, dient dieser Parameter
zur Einstellung der Empfindlichkeit dieser Funk-
tion.

Wertbereich: 0 bis 15.




CHORUS (Chorus-Effekt)

o Chorus-Effekt Ein/Aus
Beispiel ¥

Mit diesern Parameter wird der Chorus-Effekt ein-
und ausgeschaltet.

O Chorus-Geschwindigkeit
Boispiel ¥

Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit
des Chorus-Effekts innerhalb eines Bereichs
zwischen O und 127

LFO (Niederfrequenz-Oszillator)

o LFO-Geschwindigkeit
Beispiel ¥

Mit diesern Parameter wird die Geschwindigkeit
{Frequenz) der LFO-Modulation eingestelit,
Wertbereich: O bis 127.

0 LFO-Verzégerungszeit
Beispiel W

Dieser Parameter dient zum Einstellen der Zejt, die
der LFO nach dem Anschlagen einer Taste zum
Starten der Modulation benétigt.

Wertbereich: O bis 127.
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ENV (Hiillkurvengenerator)

<Abb, 1> LN AN .
Punkt 1 A
Y
Punkt 2 4
Punkt 3
Lt L2 L3
——— g ¥ 1 Y
A A
Taste EIN Taste AUS
O ENV-Zeit 1 {Anstiegszeit) G ENV-Pegel 1
Beispiel ¥ Beispiel ¥

Dieser Pararmeter bestimmt die Zeit, die nach
dem Anschiagen einer Taste bendtigt wird, bis
die Lautstarke den Pegel von Punkt 1 erreicht,
Wertbereich: 0 bis 127,

In Abb. T wird diese Zeitdauer durch die Linge
von T1 dargestellt.

© ENV-Zeit 2 (Ausschwingzeit)
Beispiel ¥

Mit ciesem Parameter kann die Zeit eingestalit
werden, die die Lautstirke bendtigt, um von Punkt
1 auf Punkt 2 abzufallen,

Wertbereich: O bis 127,

In Abb. 1 wird diese Zeitdauer durch die Linge

0 ENV-Zeit 3 {Dauerpegelzeit)
Baispial &

Mit diesem Parameter kann die Zeit eingestelit
werden, die die Lautstirke benétigt, um von
Punkt 2 auf Punkt 3 abzufallen.

Wertbereich: O bis 127.

In Abb. 1 wird diese Zeitdauer durch die Lange
von T3 dargestelir.

o ENV-Zeit 4 {Abklingzeit)
Baispiel ¢

Mit diesern Parameter wird der Pegel der Laut-
starke bei Punkt 1 eingestef|t.
Wertbergich: 0 bis 127,

tn Abb, 1 wird dieser Pegel durch die Héhe von L1
dargestelit.

0 ENV-Pegel 2
Beispiel ¥

Mit diesem Parameter wird der Pege! der Laut-
starke bei Punkt 2 eingestelit.
Wertbereich: 0 bis 127.

In Abb. 1 wird dieser Pegel durch die Héhe von L3

0 ENV-Pegel 3
Beispial

Mit diesern Parameter wird der Pegel der Laut-
stérke bei Punkt 3 eingestellt.
Werthereich: 0 bis 127,

in Abb. 1 wird dieser Pegel durch dir Héhe von L3
dargestelit.

Mit diesem PFarameter kann die Zeit eingestellt
werden, die die Lautstirke nach dem Losiassen
der Taste bendtigt, um von Punkt 3 auf einen
Pegel von Null abzufallen.

Wertbereich: O bis 127,

in Abb. 1 wird diese Zeitdauer durch die Lénge
von T4 dargestelit.




0 ENV-Tastenfolgesteuerung
Beispiel v

Mit diesemm Parameter kann die Zeitdauer einge-
stelit werden, die je nach der Tonh&he der ange-
schlagenen Taste fiir eine vollstindige Hiltkurve
bendtigt wird.

Wertbereich: 0 bis 15.

Bei Einstellung auf Wert O ist diz Hillkurvendauer
fiir alle Tonhohen gleich lang. Bei zunehmendem
Einstetlwert nimmt die Hillkurvenzeit der hiharen
Tone entsprechend ab,

Tiefer Tanbereich

Hoher
Tanbe-
reich

- './LL

Id ™
? K}
Punkt 1
Punkt 1
3 3
Punkt 1
2
4
® Eine salche Hilllkurve
kann erzeugt werden,
" vy
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8. Schreiben von Klangprogrammen

Sie kénnen ein editiertes Klangprogramm in seiner
neuen Form in den internen Speicher des Synthe-
sizers schreiben (abspeichern) und danach jeder.
zeit abrufen.

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

@ Vergewissern Sie sich, daR der Speicherschytz-
schalter €@ ausgeschaltet ist (Stellung OFF).

Hinweis

Beim Abspeichern eines Klangprogramms auf die

als Sonderzubehdr erhiltliche Speicherkassette

miissen Sie den Schreibschutzschalter an der

Speicherkassette, nicht den Speicherschutzschalter
€ am oJUNO ausschalten!

Hinweis

Solange einer dieser Schutzschalter eingeschaltet
ist (Stellung ONJ, verhindert dies ein unbeabsich-
tigtes Uberschreiben (L&schen) des Speicherin-
halts. Es empfiehlt sich daher, den Schalter auRer
beim tatsichlichen Schreiben neuer Daten immer
eingeschaltet zu fassen.

(@ Halten Sie die Schreibtaste @ gedriickt und
wihlen Sie den Speicherplatz, an dem das
editierte  Klangprogramm abgespeichert wer-
den soli, durch Betitigen der entsprechenden
Gruppen- @, Bank- @ und Nummern-Wahl-
tasten (B .

Beispiel ¥ Editieren von Klangprogramm PRESET 11 und

Abspeichern auf Speicherplatz MEMORY 11,

ﬂ FEI A : /

Wiéhrend Sie die
Schreibtaste @
gedrickt haften:

/ Cursor

Editiertes
Kiangprogramm

Driicken Sie die
Gruppen-Wzhltaste
MEMORY,

Anmerkung:

Dieser Schrist
] ist nur beim
| o JUND.2

erforderlich.

Driicken Sie Taste
der Bank-
Wahltasten @.

Cursor

Dricken Sie Taste
© der Nummern-
Wahltasten @.

Lo
B

Name des urspriinglichen
Klangprograrmyens

Hinweis

Diese Zuordnung eines Speicherplatzes ist nur
bei den Klangprogrammen der Gruppen MEMORY
und CARTRIDGE méglich. Beim aJUNO-1
brauchen Sie die MEMORY -Taste in diesem Fal}
nicht zu driicken, weil bei diesem Modell nur die
Klangprogramme dieser Gruppe abgespeichert
werden kénnen.

3 Schalten Sie den Speicherschutzschalter [77]
bzw. den Schreibschutzschalter  an der
Speicherkassette ein {Steltung ON}.

<BEISPIELE>

Abspeichern einer editierten Version des Klangpro-
gramms PRESET 11 in den Speicherplatzen
MEMORY 11 und CARTRIDGE 11 {C-1) Wenn
diese Meldung erscheint, {iberpriifen Sie, ob die
Speicherkassette richtig eingesetzt ist, und fiihran
Sie den Schreibvorgang danach erneut aus,

Schreibschutzschalter

Eq

\ 4

L /

Einschub



9. Benennung von Klangprogrammen

Sie konnen jedem Klangprogramm einen aus
maximal 10 Buchstaben und Zeichen bestehenden
Namen zuordnen und diesen spiter jederzeit
dndern.

<BEDIENUNGSVERFAHREN>>

@ Rufen Sie das Klangprogramm ab, das Sie
umbenennen wollen,

@ Driicken Sie die Namentaste () .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display @

Beispiel ¥

Cursor Name des Kiangprogramms

@ Driicken Sie die Namentaste @ so oft, bis
der Cursor unter dem Buchstaben steht, der
geandert werden soli.

Bei jedem Dricken der Namentaste () bewegt
sich der Cursor um eine Stelle nach rechts. Nach
Erreichen des letzten Zeichens auf der rechten
Seite kehrt er wieder an den Anfang des Namens
zurick,

@  Andern Sie den Namen durch Drehen von
aDrehknopf @ .

Foigende Buchstaben und Zeichen stehen zur

Verfilgung:

{Leerstelle) {Bindestrich)

{Kleinbuchstaben)

(& Wiederholen Sie Bedienungsschritte (&) und
@) so oft wie erforderlich,

©® Handelt es sich bei dem abzuspeichernden
Klangprogramm um ein Programm der
MEMORY-Gruppe, schalten Sie den Speicher-
schutzschalter €9 aus (Stellung OFF); bei
einem Klangprogramm der CARTRIDGE-
Gruppe schalten Sie den Schreibschutzschal-
ter an der Speicherkassette aus (Stellung
OFF).

@ Halten Sie die Schreibtaste (§ gedrickt und

wihlen Sie das zur Speicherung vorgesehene
Klangprogramm durch Betitigen der ent
sprechenden Gruppen- @, Bank- @ und
Nummern-Wahltasten .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display @ :

Beispiel ¥ Umbenennung von M-11

y Wahrend Sie die
{ Schreibtaste ®
J gedrickt halten:

Klangprogramm, das
umbenannt wergen sol!

Cursor Gruppen-Wshltaste

MEMORY. }
Anmerkung:
Dieser Schritt
ist nur beim
@ JUNG-2|
erforderlich.

l Driicken Sie I
Cursor [+

l Driicken Sie die

Taste {1} der
Bank-Wzhltasten @,

Dricken Sie Taste [1] der
Cursor Nummern-Wahitasten @ .

[y

Neuer Name des Klangprogramms

Schalten Sie den Speicherschutzschalter €
bzw. den Schreibschutzschalter an der Spei-
cherkassette wieder ein {Stellung ON).

*Bei Ausfiihren von Bedienungsschritt () wird das
in Schritt (O oben gewihite Kiangprogramm
automatisch in den Speicher geschrieben. Wenn
Sie daher das Klangprogramm unveridndert lassen
und lediglich seinen Namen éndern wollen, geben
Sie die gleiche Nummer des Speicherplatzes wie
in Schritt (D oben erneut ein.

*Beim Umbenennen eines in der Speicherkassette
abgespeicherten Klangprogramms (nur cJUNO-
2} spielt die Einstellung des Speicherschutzschal-
ters € keine Rolle,
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10. MIDI-Funktion

Ihr clUNO ist mit drei MIDI-AnschIﬁs_sen
ausgestattet,

© MID! IN-AnschluR

Dieser Eingang dient zum Empfang von MIDi-
Signalen eines externen MiD|-Gerdts, mit denen
der aUNO gesteuert werden soll.

© MIDI QUT-Anschiul®

Bei diesem AnschiuR handelt es sich um den
Ausgang zur Ubertragung von MiD!-Signalen des
adUNOQ zur Ansteuerung eines externen MIDI-
Gerats.

*Das am MIDI IN-Anschlu empfangene Signaj
steht nicht am MIDI OUT-AnschiuR zur Ver-
fiigung.

© MID! IN-AnschhuB

~~@ MIDI OUT-Anschiuf
—@ MID| THRU-Anschiult

© MIDI THRU-AnschluR

An diesem Ausgang liegt das am MIDI IN.
AnschiuB empfangene Signal unveriindert an.

MIDI MID! MiDI MIDI
ouT IN_ ¥ |THAU YN
Anderes JUNG Anderes
O ol Gerat @} @ | Mol Gerat

ANMERKUNG

SchlieBen Sie bitte nicht mehr als drei MIDI-
Geriite iiber ihre MID! THRU-Anschiiisse in Reihe,
sondern verwenden Sie stattdessen die als Sonder-
zubehdr lieferbare MIDI THRU Box MM-4.



a. Andern von MIDI-Funktionsdaten

Die Einsteflungen aller MIDI-Funktionen kénnen
wie aus der nachstehenden Tabelle ersichlich
veréndert und adgespeichert werden,

MiDI-Funktion Vorgabe Wertanzeige Beschreibung
1. MIDI Channet 1 i Dient zur Einstellung des Ubertragungskanals fir
s MiD!-Meidungen.
2. MIDI OMNI AUS OH-TIEE Bei eingeschalteter OMN|-Betriebsart werden alle
L Meldungen ungeachtet der Kanaleinsteliung empfangen.
3. MIDI Local £IN Iy Bei Einstellung auf AUS (OFF) wird der Synthesizer-
Control A Abschnitt von der Tastatur des. o JUNO getrennt,
4. MIDI Aftertouch EIN -TIEF Aftertouch-Meidung
5. MID! Bender EIN GH-OFF | Tonhéhenbeugungs-Meldung
6. MIDI Exclusive ALS R e o Exkiusive Systemmeldung
7. MIDI Holg EIN U Haltemeldung
8. MID1 Modulation EIN CHOFF | Modulations-Maldung
Q. gﬂ;at)r:gzrogram EtN s Programmwechsel-Meldung
1C. MIBI Volume EIN [ E R Lautstérke-Meldung
11. MIDI Portaments EIN DH-TFF | Portamento-Meidung

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(D Dricken Sie die MIBi-Taste @, bis die MIDI-
Funktion auf dem Display @ erscheint,
die Sie verdndern wotlen.

11. MiDI-Portamente
Beispiel ¥

l PIGE P
10. MIDI-Lautstarke

Beispiel ¥

1. MID¢{-Kanal
Beispiel ¢

2. MIDI OMNI-
Betriebsart
Beispiel

-«
Beispiel

FROG 0= O ]

8. MiDi-Modulations-Meldung

i
]

3, MIDI Local-Steuerung

>,
Beispiel |

4. MiDI-Aftertouch

1"'11]: IopoD = i:”'-!l 6. Exklusive 5. MiDt- ;
. 7. MIDI- MIDI-Systemmelduag |  Tonhahenbeugug
Beispie L Maltemeldung o .
Beispiel ¥ Beispiel y Beispiel ¥

1
I HAD = E‘HJ‘

Bei jedem Driicken der MIDi-Taste @ #ndern
sich die auf dem Display @ angezeigten MIDI-

@ Stellen Sie die gewiinschte MiDI-Funktion

durch Drehen von aDrehknopf @ ein.

Parameter in der obigen Reihenfolge.
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b. Schreiben von MIDI-Funktionsdaten

Wenn Sie die Daten der MIDI-Funktionsein-
stellungen in den internen Speicher des aJUNO
schreiben, bleiben diese auch beim Ausschalten
des Gerites erhalten.

<BEDIENUNGSVERFAHREN >

(D Schalten Sie den Speicherschutzschalter 7]
aus {Stellung OFF}.

@ Driicken Sie die MiDI-Taste .

(3 Halten Sie die Schreibtaste ® gedriickt und
betatigen Sie die MIDI-Taste @.

Danach Bndert sich die Anzeige auf dem Display
6 wie folgt:

Bei gedriickt gehaltener Schreibtaste @ :

{

Bei Driicken der MIDI-Taste @:

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter @
wieder ein {Stellung OFF),



c. Empfangene und iibertragene MID|-Tasteninformationen zum Tonumfang des aJUNO

] 1

1

]
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1 I
i i
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f 1
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2
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kA i i 1 T
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= = = "? ) ! t I : ! : | f ! 1
= =% 7 A Y T e |
v T [ ooy iy i * by : :
8 Pass Ploco F ! 1 1 1 : , \
T ! ! : ! ! ) ! !
» ) Emfangbarer/ibertragbarar Tonbereich des adUNO 4 k;
T T |
l !
| 3
! |
: |

R b i il i '
JULALAL
:: Ein‘gestri:cher;es c :. * :' * !
! " ! Tastatur des aJUNO

(1} OUbertragbarer Tonbereich (2) Empfangbarer Tonbereich

Da der a«lUNO iber die Funktionen Tonart-
Transponierung {je eine Oktave aufwirts und
abwiarts} und Oktaviagen-Transponierung (eine
Oktave abwirzs) verfiigt, kénnen Daten innerhalb
eines Tonumfangs von 2 Oktaven unter bis zu 1
Oktave Uber dem tatsichlichen Tonumfang der
Tastatur des aJUNO ibertragen werden.

d. Pedaischalter

Die durch Betitigen des Pedalschalters iber-
tragenen MIDI-Meldungen sind von den gegen-
wirtig verwendeten Funktionseinstellungen ver-
schieden,

o Pedalschalter

Der empfangbare Tonbereich des aJUNO iiber
MIDI betrdgt wie aus der Abbildung oben ersicht.
fich 8 Oktaven. Ubertragene Tondaten, die diesen
Bereich Uberschreiten, werden automatisch in
die ndchstliegende Oktave aufwirts oder abwirts
transpaniert. Uber den MIDI IN-AnschiuR emp-
fangene Daten werden von den Funktionen
Tonart- und Oktavlagen-Transponierung nicht
beeinfiuflt.

Funktion

Uber MiDI ibertragene Meldungen

Pragrammumschaltung

*1 Programmwechsel, ** exklusive Systermmeidung

Portamento

*! Portamento

Akkordspeicher

Keine Meldung

e FuBlsteuerung (nur afUNO-1)

Funktion Uber MIDI iivertragens Meldungen
Laustdrke Gesamtlautstiirke
Afertouch Fullsteuerungspedal
Dynamik Anschlagsgeschwindigkeit

*! Diese Meidungen kénnen (ter MI Dt ein- und ausgeschaltet werden.



e. Programmwechsel-Meldungen

Die Anordnung der Klangprogramme des aJUNO
entspricht wie aus nachstehender Tabelle ersicht
fich den Programmwechsel-Nummern .1 bis 128
des MiDI-Formats.

sruere | Sy 2 L3l a5 [ 6 | 7] 8
BANK
1 1 2 3 4 5 6 7 8
2 8 10 11 12 13 14 15 16
3 17 18 19 20 21 22 23 24
vewony 4 25 26 27 28 29 30 31 32
(rr oG 5 33 34 35 36 37 38 39 40
6 41 42 43 a4 a5 46 47 48
7 49 50 51 52 53 54 55 56
8 57 58 59 60 61 62 63 64
1 65 66 67 68 B89 70 71 72
2 73 74 75 76 77 78 79 80
3 81 82 83 84 85 86 87 88
4 89 90 g9t 92 93 94 95 96
PRESET
5 97 98 99 | 100 | 101 | 102 | 103 | 104
6 106 | 106 | 107 | 108 | 109 | 110 | 111 | 112
7 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 | 120
8 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128

* Die Nummern O bis 127 werden im MiD{-Format als Programmwechsel-Meldungen verwendet.

*Bei Anschlu eines externen MID!-Gerdtes, z. B.
ein Keyboard Recorder, an den oJUNO wird die
Klangerzeugung am aJUNO u, U. wegen MIDI.
Schleifenbildung beeintrichtigt. Schalten Sie in
ginem solchen Fall den MID! THRU-Schaiter
am Keyboard Recorder oder die MID! Local-
Meldung aus.

Beispiel
Mt MIB|
ouT IN
- MIDH
o JUNG Keyboard
Recorder
MIDI MIB#

IN QuT



11. Datenubertragung (¢JUNO-1)

Der aJUNO-1 ist mit einem Cassetten-interface Uberzeugen Sie sich vor Beginn der Dateniibertra-
{Schnitistelle) ausgestattet, mit dem alle im gung, daf der alUNO-1 auf Spielbetriebsart ein-
Kiangspeicher abgespeicherten Daten {Klangpro- geschaltet ist, d. h. da Nummer und Name eines
gramme M-11 bis 88} auf einen normalen Cas- Klangprogramms auf dem Display @ angezeigt
settenrecorder iiberspieit werden kbnnen. AuRer- werden.

dem kénnen Sie damit die Daten an einen zweiten
aJUNO-1 ibertragen,

DumpP LOAD SAVE VERIFY LOAD
BULK TAPE

a. Cassetten-Interface

ANSCHLUSSE
Sichern Laden, Prifen
TAPE TAPE
LA SAVE LoAB SAve
—D MR ettty

* Bei manchen Cassetten-
recordern ist kein ein-
wandfreier Betrieb mog-
lich, wenn die Anschliis-
se fiir Sichern und Laden
gieichzeitig hergestel!t wer-

den,
e e I
-
N i R
LINE IN LINE OUT
{MIC IN} {PHONES/MONITOR) || © 0 BE
Cassettenrecorder Cassettenrecorder

* Um einen der Vorgange Sichern, Prufen oder
Laden aufzuheben, drucken Sie einfach eine
der Nummern-Wahltasten {3] bis [5),

* Es empfiehit sich, nach dem Sichern von Daten
auf Cassette den Prufvorgang auszufuhren, um
sicherzustellen, daR alle Daten sinwandfrei
ubertragen wurden,
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1. Sichern

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(D Schalten Sie den Cassettenrecorder auf Auf-
nakime und starten Sie den Bandlauf,

@ Halten Sie die Datenitbertragungs-Taste @
gedriickt und betétigen Sie Numrmern-Wahi-

taste [3].

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem
Display @, und das Sichern beginnt.

Bei gedriickt gehaltener
Pateniibertragungs-Taste €@ :

\

Bei Driicken von Nummern-Wahitaste [31:

j
Wahrend des Sicherns
dndert sich diese Ziffer
in der Rethenfolge
0—+1-2..

(@ Nach beendetem Sichern &ndert sich das
Display (@ wie folgt:

@ Unterbrechen Sie die Aufnahme am Cassetter:-

recorder.

2. Priifen
< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(® Spulen Sie das Band an den Anfang der
gesicherten Daten zuriick und stellen Sie
den Lautstédrkeregler am Cassettenrecorder suf

Mittenstellung.

@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste @
gedrickt und betdtigen Sie Nummern-Wahi-

taste [4}

Danach dndert sich die Anzeige auf dem Display
@ wie folgt:

Bei gedrickt gehaltener
Dateniibertragungs-Taste @ :

%

Bei Driicken von Nummern-Wah|raste [3] :

(3 Schalten Sie den Cassettenrecorder auf Wieder-
gabe und starten Sie den Bandiauf,

Sobald der Bandlauf den Anfang der gesicherten
Daten erreicht, beginnt das Priifen.

4

-

Nach Erreichen des Anfangs der Daten
erscheint hier zunéchst eine 0, die sich dann
in der Reihenfolge + — 2— 3 ..., dndert.

Danach erscheint eine der beiden folgenden
Anzeigen auf dem Display @
Bei einwandfreiem Sichern aller Daten:

r

Bei Auftreten eires Fehlers wihrend des Sicherns:

-

Falls eine Fehlermeldung auf dem Display er-
scheint, lesen Sie bitte den Abschnitt "Wichtige
Hinweise zum Sichern, Prifen und Laden’ auf
Seite 44, wonach Sie das Sichern erneut ausfishren.

(® Unterbrechen Sie die Wiedergabe am Cas-
settenrecorder.



3. Laden
< BEDIENUNGSVERFAHREN >

(D Spulen Sie das Band an den Anfang der ge-
sicherten Daten zurick und stellen Sie den
l.autstérkeregler am Cassettenrecorder auf
Mittenstellung.

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter € am
adUNO-1 aus {Stellung OFF).

@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste @
gedriickt und betidtigen Sie Nummern-Wahl-

taste [5].

Danach éndert sich die Anzeige auf dem Display
€ wie folgt:

Bei gedriickt gehaltener
Dateniibertragungs-Taste € :

Bei Driicken von Nummern-Wahitaste (5]

@ Schalten Sie den Cassettenrecorder auf Wieder-
gabe und starten Sie den Bandiauf.

Sobald der Bandlauf den Anfang der gesicherten
Daten erreicht, beginnt das Laden,

Nach Erreichen des Anfangs der Daten
erscheint hier zundchst eine O, die sich
dann in der Reihenfolge 1 — 2 — 3 ... dndert.

(%) Danach erscheint eine der beiden folgenden
Anzeigen auf dem Display {:

Bei einwandfreiem Laden aller Daten:

Bei Auftreten eines Fehiers wizhrend des Ladens:

Falls eine Fehlermetdung auf dem Display er-
scheint, lesen Sie bitte den Abschnitt *‘Wichtige
Hinweise zum Sichern, Prifen und Laden” auf
Seite 44 wonach Sie das Sichern erneut ausfithren.

(® Unterbrechen Sie die Wiedergabe am Cassetten-
recorder.

@ Schaiten Sie den Speicherschutzschaiter €
wieder ein {Stellung ON}, ’
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M Wichtige Hinweise zum Sichern, Priifen und Laden

Wenn beim Priifen oder Laden eine Fehlermeidung
auf dem Display angezeigt wird, lesen Sie bitte
die folgenden Hinweise und wiederholen Sie
anschlieBend das Sichern oder Laden der Daten.

> Riickspulen des Bands

* Uberzeugen Sie sich, daR Sie das Band bis an
den Anfang der gesicherten Daten zuriick-
gespult haben,

P Wiedergabepegel des Cassettenrecorders

* Der geeignete Wiedergabepege! hangt vom
jeweiligen Cassettenrecorder ab. Probieren Sie
verschiedene Einstellungen aus, bis Sie den
optimalen Pegel ermittelt haben, Falls ihr Cas-
settenrecorder iber Aussteuerungsregler verfiigt,
kénnen Sie beim Sichern auch verschiedene
Autnahmepegel ausprobieren.

" Falis der Cassettenrecerder mit einem Kiang-
regler ausgestattet ist, empfiehlt es sich, auch
diese Einstellung versuchsweise zu verindern.

» Anschiiisse
* Uberzeugén Sie sich, dal alle Anschlisse richtig
hergestelit sind.

Wenn |hr Cassettenrecorder mit zwei ver-
schiedenen Ein/Ausgangs-Buchsen {z. B. MIC
LINE tn, EAR/LINE Out usw.) ausgestattet ist,
verwenden Sie beim zweiten Versuch die jeweils
andere Buchse,

Bei manchen Cassettenrecordern ist kein ein-
wandfreier Betrieb moglich, wenn die An-
schliisse fir Sichern und Laden gleichzeitig her-
gestellt werden. In einem solchen Fall benutzen
Sie nur den jeweils bendtigten Anschlul.

> Starten der Aufnahme

* Beginnen Sie die Aufnahme nicht direkt am
Bandanfang, sondern spulen Sie das Band
zunachst etwas vor.

P> Cassetten

* Verwenden Sie nur neue Cassetten hoher
Qualitdat. Bei alten Cassetten treten oft so-
genannte “Dropouts” auf, wodurch Fehler
verursacht werden kénnen.

" Das Cassettenband sollte kirzer als C-80 sein.
Das Band von Cassetten, die langer als C-90 sind,
ist fdr sicheren Betrieb 2u diinn.

» Cassettenrecorder

" Beim Sichern und Laden sollte méglichst der-
selbe Cassettenrecorder verwendet werden, um
die Fehlerwahrscheinlichkeit so niedrig wie
maéglich zu halten,

* Reinigen und entmagnetisieren Sie den Tonkopf
des Cassetienrecorders vor dem Gebrauch.

* Wenn immer wieder eine Fehlermeldung an-
gezeigt wird, verwenden Sie einen anderen
Cassettenrecorder,

* Aufbewahrung der Datencassetten

Setzen Sie die Cassetten mit den gesicherten Daten
weder lUbermafiiger Wirme noch Feuchtigkeit aus,
und bewahren Sie sich nicht in der Nike von
Geraten auf, die starke Magnetfeider erzeugen,
z. B, Fernseher, Lautsprecher oder Verstirker.



b. MIDi-Dateniibertragung

Diese Funktion steht auch dann zur Verfiigung,
wenn die MIDI-Funktion “"MIDI Exclusive” aus-
geschaltet ist.

ANSCHLUSSE

MIDI IN ,L ,.LMIDi ouT

0(2:1

{Ubertragender adUNO)

MIDI IN MIDI QUT

Ot:":l

(Emptangender aJUNO)

< BEDIENUNGSVERFAHREN >

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter @) am
empfangenden aJUNO aus {Stellung OFF).

@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste @
am empfangenden wUNQ gedriickt und
betdtigen Sie gleichzeitig die Nummern-
Wahitaste [2] (*' Bulk Load).

Danach erscheinen folgende Anzeigen auf dem
Display @, und das Gerit ist empfangsbereit.

Bei gedriickt gehattener
Dateniibertragungs-Taste @ :

v

Bei Driicken von Nummern-Wahitaste z1:

® Halten Sie die Datenibertragungs-Taste @ am
iibertragenden aJUNO gedriickt und betétigen
Sie gleichzeitig die Nummern-Wahlitaste [1]
(*! 8ulk Dump).

Danach erscheinen foigende Anzeigen auf dem
Display @, und das Gerit beginnt mit der Daten-
dbertragung.

Bei gedriick: gehaltener
Dateniibertragungs-Taste € :

'

Bei Drilcken von Numrmern-Wah!taste [1]:
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@ Nach beendeter Dateniibertragung erscheinen
folgende Anzeigen auf dem Display @ von
empfangendem und tbertragendem aJUNO:

Ubertragender a JUNO

Empfangender a JUNO

Wenn die nachstehende Fehlermeldung auf dem
Display erscheint, priifen Sie nach, ob alie An-
schliisse richtig vorgenommen und sicher her-
gestett wurden,

® Schalten Sie den Speicherschutzschaiter @ am
empfangenden alUNO wieder ein {(Stellung
ON}.

*1 Mit “Buik Load” wird der Ladevorgang aller
Daten in die MEMORY-Gruppe (= 64 Klang-
programme)} von einem zweiten aJUNO iiber
exklusive MIDI-Systemmeldung bezeichnet.

*2 Mit “Bulk Dump” wird die Obertragung des
gesamten Dateninhalts an die MEMORY-
Gruppe (= 64 Klangprogramme) eines zweiten
oJUNGC idber exklusive MIDI-Systemmeldung
bezeichnet.



Datenubertragung (¢JUNO-2)

ER F ENNNN TN

SAVE LOAD

DUMP LOAD
BULK

Der cw)UNO-2 ist mit einer Dateniibertragungs-
Funktion ausgestattet, mit deren Hilfe alie im
Klangspeicher abgespeicherten Daten (Klang
programme M-11 bis BB) auf einer als Sonder
zubehdr erhiltlichen Speicherkassette gesichert
werden und spéter jederzeit zuriickgeladen werden
kénnen. Auferdem koénnen Sie den gesamten
Dateninhalt an einen zweiten alUNG-2 oder einen
aJUNO-1 bertragen.

CARTRIDGE

Uberzeugen Sie sich vor Beginn der Dateniibertra-
gung, dall der aJUNO-2 auf Spielbetriebsart ein-
geschaltet ist, d. h. dal Nummer und Name eines
Klangprogramms auf dem Display (@ angezeigt
werden,

a. Sichern von der MEMORY-Gruppe
auf Speicherkassette

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste @
gedriickt und betétigen Sie Taste [3] (Speicher-
kassetten-Sichern) der Nummern-Wahitasten

Danach &ndert sich das Display @ wie folgt:

Bei gedriickt gehaltener Dateniibertragungs-
Taste @ :

:
l

Bei Driicken von Nummern-Wahitaste (2] :

P

@ Schalten Sie den Schreibschutzschatter an der
Speicherkassette aus (Stellung OFF).

@ Driicken Sie die CARTRIDGE-Taste der
Gruppen-Wahltasten .

Danach &ndert sich das Display @ wie folgt:

Beim Starten des Sicherns:

l

Nach einwandfreiem Ausfithren des Sicherns:

@ Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Steliung ON).
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b. Laden von der Speicherkassette in die MEMORY-Gruppe

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

(@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste O

gedriickt und betatigen Sie Taste E] {Speicher-

kassetten-L.aden) der Nummern-Wahltasten O.

Danach éndert sich das Display @ wie folgt:

Bei gedriickt gehaltener Dateniibertragungs-

Taste @:

l

Bei Driicken von Nummern-Wahltaste [a}:

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter @ am
a JUNO-2 aus (Stellung OFF).

@ Dricken Sie die CARTRIDGE.Taste der
Gruppen-Wahltasten @,

Danach dndert sich das Display @ wie folgt:

Beim Starten des Ladevorgangs:

Nach einwandfreiem Ausfiihren des Ladevor-

Ry

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter (57]
wieder ein {Stellung ON).




c. MiDI|-Dateniibertragung

Diese Funktion steht auch dann zur Verfiigung,
wenn die MIDI-Funktion *“MID! Exclusive” aus-
geschaltet ist.

ANSCHLUSSE

MIDI iNl ,.LMIDI ouT
O —=

(Obertragender o JUNO)

MIDIIN MIDI OUT
O =

{Empfangender & JUNQ)}

<BEDIENUNGSVERFAHREN>

(D Schalten Sie den Speicherschutzschalter @ am
empfangenden o JUNO aus (Stellung OFF),

(2) Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste € am
ermpfangenden o JUNO gedriickt und betatigen
Sie gleichzeitig die Nummern-Wahltaste: {*1
Bulk Load).

Danach erscheinen folgende Anzeigen auf dem
Display @, und das Gerit ist empfangsbersit.

Bei gedriickt gehaltener
Dateniibertragungs-Taste @ :

{ﬁJzﬁga
v

Bei Driicken von Nummaern-Wahitaste 7] :

@ Halten Sie die Dateniibertragungs-Taste @ am
iibertragenden o JUNGQ gedriickt und betitigen
Sie gleichzeitig die Nummern-Wahltaste [7] {*1
Butk Dump}.

Danach erscheinen folgende Anzeigen auf dem
Bisplay {3, und das Gerét beginnt mit der Daten
iibertragung.

Bei gedriickt gehaitener
Dateniibertragungs-Taste @ :

E
'

Bei Driicken von Nummern-Wahitaste &1 -
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(&} Nach beendeter Dateniibertragung erscheinen
folgende Anzeigen auf dem Display @ von
empfangendem und ibertragendem o JUNQ:

Ubertragender o JUNG

Empfangender & JUNO

Wenn die nachstehende Fehlermeldung auf dem
Display erscheint, priifen Sie nach, ob alle An-

schlisse richtig vorgenommen und sicher herge-
stellt wurden,

® Schalten Sie den Speicherschutzschalter @ am
empfan genden a JUNO wieder ein {Steliung
ON).

*1 Mit “Bulk Load” wird der Ladevorgang aller
Daten in die MEMORY-Gruppe (=64 Klang-
programme) von einem zweiten a JUNO {iber
exklusive MIDI-Systemmeidung bezeichnet.

*2 Mit “Bulk Dump’ wird die Ubertragung des
gesamten Dateninhalts an die MEMORY-
Gruppe {= 64 Klangprogramme} eines zweiten
oJUNO Giber exklusive MIDI-Systemmeldung
bezeichnet.



3l ANHANG

1. Parametertabelie

Parametertabelle

Wert
Display @
DCO-Bereich
LFO-Moduiationstiefe des
DCO
DCO-Hilllkurventiefe
Hiilikurven-Betriebsart des Normai
DCOo
Umgekehrt
Normal mit
Dynamik
Umgekehrt mit
Dynamik
Aftertouch-Empfindlichkeit
des DCO
BCO-
Tonhdhenbeugungsbereich
Impuls-Wellenform des DCO AUS
LI
LA
Fn
Sagezahn-Wellenform des AUS
DCO
—1
i1
—aattill
—ul
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Parameter

Wert

Display @

Display @

Wellenform des
DCO-Hilfsosziliators

Pegel des
DCO- Hilfsoszillators

DCO-Rauschpegei

impulsbreiten/Impulsbreiten-
modulations-Tiefe des DCO

Impulsbreitenmodulations-
Geschwindigkeit des DCO

HPF-Grenzfrequenz

VCF-Grenzfrequenz

VCF-Resonanz

VCF-Hullkurventiefe

VCF-Hillkurven-Betriebsart

Normati

Umgekehrt

Normal mit
Dynamik

Dynamik

LFO-Modulationstiefe des
VCF

VCF-Tastenfolgesteuarung




Parameter Wert
Dispiay @ Display ®
Aftertouch-Empfindlichkeit
des VCF
VCA-Pege!
VCA-Hiltkurven-Betriebsart Hillkurve
Gate

ENV mit Dynamik

Gate mit Dynamik

Aftertouch-Empfindlichkeit
des VCA

Chorus-Effekt Ein/Aus

Chorus-Geschwindigkeit

LFO-Geschwindigkeit

LFO-Verzégerungszeit

ENV-Zeit 1 [Anstiegszeit)

ENV-Pegel 1

ENV-Zeit 9 {Ausschwingzeit)

ENV-Pegel 2

ENV-Zeit 3 {Dauerpegelzeit)

ENV-Pegel 3

ENV-Zeit 4 {Abklingzeit)

ENV-Tastenfolgesteuerung
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2. Fehlermeldungs-Tabelle

Display @®

Beschreibung

Die Bulk Dump-Daten wurden nicht volistindig
ermnpfangen.

Die Bulk Dump-Daten wurden nicht vollstindig
(ibertragen.

Versuch, Daten bei eingeschaltetem Schreibschutz-
schalter an der Speicherkassette (Stellung ON}

Daten auf die Speicherkassette zu sichern [nur
aJUNO.2).

Die Sicherungsbatterie fiir den internen Speicher des

Gerats ist erschdpft.

" Wenn diese Meldung erscheint, bedeutet dies, daR
die Daten im interren Speicher geidscht wurden.
Setzen Sie sich in einem solchen Fali mit threm
drtlichen Roland-Handler in Verbindung.

Versuch, ein Klangprogramm der CARTRIDGE-
Gruppe abzurufen, ohne dall eine Speicherkassette
eingesetzt ist nur aJUNO-2),

Die Klangprogrammdaten wurden nicht vollstindig
von Cassettenband geladen {nur aJUND-1),

Versuch, bei eingeschaltetemn Speicherschutzschalter
@ {(Stetlung ON) Daten in den intermnen Speicher
des Gerétes zu schreiben,

Die auf Band gesicherten Daten sind von denen im
internen Speicher des Gerits verschieden (nur
aJUNO-1).,




3. Memo
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4] TECHNISCHE DATEN

eJUNO-1 (JU-1) and adUNO-2 (JU-2):  6-stimmiger programmierbarer Synthesizer

Tastatur:  oJUNO-1 49 Tasten, 4 Oktaven, C bis C

aUNO-2 61 Tasten, 5 Oktaven, C bis C, mit Dynamik- und Aftertouch-Funktion

Speicherkapazitdt: 64 RAM-Klangprogramme
64 ROM-Klangprogramme

(64 zuséitzliche RAM-Klangprogramme bei Verwendung der als Sonderzubehér erhiltlichen Spei-

cherkassette} (nur aJUNO-2)

Funktionstasten
Gruppen-Wahitasten
Bank-Wah!tasten {1 bis 8)
Nummern-Wahitasten {1 bis 8}
Stimm/Funktionswahi-Taste
MIDI{-Taste
Tonart-Transponiertaste
Datenibertragungs-Taste
Parameter-Wahltaste
Werttaste
Schreibtaste

Klangfarbenverinderungs-Betriebsartentasten (Modu-
lationsgeschwindigkeit, Tiefe, Brillanz, Hitlkurven-

zeit)

Steuerungs-Abschnitt
a Drehknopf
Lautstarkeregler
Oktaviagen-Transponiertasten (NORMAL, DOWN)
Portamento-Taste
Akkordspeicher-Taste
Tonhéhenbeugungs/Modulations-Hebel

Display
16-stetlige, beleuchtete Flissigkristatianzeige

Anzeigen
Tonart-Transponieranzeige
Oktavlagen-Transponieranzeigen {NORMAL, DOWN)
Portamento-Anzeige
Akkordspeicher-Anzeige

Riickseite
Ausgangsbuchsen (MONO, STEREQ)
Kopfhorerbuchse {8 bis 150 Ohm, bei Stereo-Betrieb)
Haltepedai-Buchse
Pedalschalter-Buchse
Lautstérkepedal-Buchse (nur aJUNQ-2)
FuBsteuerungs-Buchse {nur aJUNO-1)
Sichern-Buchse {nur qJUNO-1}
Laden-Buchse (nur aJUNO-1}
Speicherschutzschalter
MIDI-Anschlisse {IN, QUT, THRU)
Einschub fir Speicherkassette {nur aJUNO-2)
Netzschalter

Abmessungen:  @UNOD-1
972{B) x 246{T) x 85(H} mm
alUNQO-2
802(B) x 240{T} x 79(H) mm

Gewicht: «JUNO-175kg
aJUNQO-2 5,4 kg

Leistungsaufnahme: 12 W

Zubehdr:  Notenstinder
AnschluBkabel LP-25 {x 1}

Sonderzubehior
Stereo-Kopfhorer RH-10
Lautstirkepedat EV-E
Pedaischalter DP-2, FS-1
Stinder KS-6
Tragekoffer AB-3 {nur JUNO-1)
Tragekoffer AB-4 {nur cJUNQ-2)
Speicherkassette M-84C (nur oJUNO-2)

MID1/Synchro-Kabel MSC-07, 15, 25, 80, 100
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B-stimmiger programmierbarer Synthesizer

mooett — adU-1 MIDI-Implementierungstabelle
Transmitted Recognized Remarks
Function..cc..cv...
Basic Detault 1-16 1 - 18 memoaorized
Channel Changed 1-16 1 - 16
Default Mode 3 Mode 1,3 memorized
Mode Messages POLY, OMNI OFF MONOQ, POLY, OMNI ON/OFF
Altered & ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok MONO{m % 1)—»Mode 1,3
Note 12 - 108 0 - 127
Number True voice 3 3k sk o ok sk ok ok ok % o ok ok 12 - 108
Velocity Note ON * QO v=127 The velocity value can be
Note OFF X 9n v =0 x changed by FOOT
CONTROL volume.
After Key's x E4
Touch Ch's * *
Pitch Bender * * 0-12 gsemi 9 bit resolution
1 * * Modulation
4| % * Foot Contral
51 X * Portamento Time
Control 7% * Volume
64 | % * Hoid
Change B5 | * * Portamento Switch
Prog *  0-127 * 0 - 127
Change True = Aok ok ok K % ok K ok ok ok ok 0 - 127
System Exclusive * *
System Song Pos b X
Song Sel X X
Common Tune X X
System Ciock X X
Real Time Commands X x
Aux Local ON. - OFF X O memorized
All Notes OFF O 123) O (123 - 127)
Mes- Active Sense X O
sages Reset X s
Notes * [ Can be set toCor X manually, and memorized.
Mode 1 OMN} ON. POLY Mode 2 OMNI ON, MONC Yes
Mode 3- " OMNI QFF, POLY Mode 4 OMNI OFF. MONO




B-stimmiger programmierbarer Synthesizer

voeLl  ¢JU-2 MIDI-Implementierungstabelle

Transmitted Recognized Remarks
Function..ceceunn,
Basic Cefault i-16 1 - 16 memorized
Channel Changed 1 -16 1 - 16
Defauit Mode 3 Mode 1,3 memaorized
Mode Messages POLY, OMNI OFF MONO, POLY, OMNI ON/OFE
Altered LEEEZ T ESIER T T MONGOG{m % 1}—Mode 1, 3
Note 12 - 108 0 - 127
Number True voice o 2o ok e ok ok 3k ok ok ok ok sk ok ok 12 - 108
Velogity Note ON * *
Note OFF x v =20 X
After Key's x x
“ouch Ch's * *
Pitch Bender * * 0 -12 semi 9 bit resolution
i * * Modutation
41 % * Foot Contro!
51 X * Portamento Time
Control 7% * Volume
64 | ¥ * Hold
Change 65 | * Portamenio Switch
Prog ¥  (0-127 * 0 - 127
Change True & % %k 3K 3 K K ok ok ok ok ok ok ok 0 - 127
System Exclusive * *
System Song Pos X )4
Song Sel x x
Common Tune X X
System Clock X X
Real Time Commands x X
Aux Local ON.“QFF X O memorized
All Notes OFF O 123 O (123 - 12en
Mes- Aclive Sense X @)
sages Reset ' X X
Notes # . Can be set tocCor X manually, and memorized
Mode T_ : OMNI ON, POLY Mode 2 | OMN! ON, MONO . ! Yes

Mode 3 : OMN: OFF POLY Mode 4 : OMNI OFF. MONO X No




6-stimmiger programmierbarer Synthesizer

mooert  adJU-1 MIDI-Implementierungstabelle

t. TRANSMITTED DATA =4 @ - &3 : MEMORY CROUP
e e 64 ~ 127 : PRESET GROUP

Status Second Third Description 5 Tgnorad during any koy an,
184! nann Akkk kikk Bywy vywy Kate ON 1 *8 Mods Masaapas (123 « [27) are also racognlized ax ALL NODTES OFF,
kkkkkkk = 12 - ipg
vvvvvyy = 18§ - 127 . Mods Messagns are recagnizad as follows:
(FOAT CONTROL ON )
vyvywyy = B4 OPOLY ON (1273 | MOKO ON {126) ! WONO ON (125
{FOOT CONTROL OFF) : H e = ! mm <> ]
1881 nnnn 8kkk kkkk a8ge daas Nots OFF OMNI OFF (124} 1 QMR = OFF ; OMNT = OFF ! OMNI = OFF
kkkkkkk = 12 - 188 .t POLY POMOND  ws T oPOLY
18l nann 2200 oe! Avey vy Modulatien 2 OMNI OK €128 @ OMNT = ON D OMKD = On © DMNE = ON
vywvywy & 8 - 127 o POLY PONORG mx ¢ POLY
1917 nnan qeez 2188 Byvy vvvy Faot Cartral *}, w2 w= ‘CHORD MEMORY™ en
vyvyvyyy = § - 127
i8t1 nnna aoan 4113 BFuvy wevv Yolume > . 3
eerver T & - 127 8 TRANSHITTED EXCLUSIVE MESSAGES
i911 nnan 9188 doap 811 1111 Held ON *2 R B
1811 mnnn @108 9969 0228 3@ Hold OFF - ®Transmittad if EXCL tn the MIDI functien is on
1811 nann  RL0G @8@1  BIi1 1111 Portamenta ON w2 3.1 Al Tone Parameters with Tone names ¢ APR )
&L annn L3110 113 apaa g0 Porcamenta OFF w2 When the Group. Bank or Numbac is changed
1188 nnnn  @ppp pRpR Program Chanxe *2, *]
PEpbspp ® B - 127 Byte B Bescriplion
E11@ nnms Rbbb bbby ®bbb wbbD Piish Bandar Ghante »2 N ;:éé gg:? E:;:::“;; ;U!“
1817 mans B110 G811 evee 2eae ALL NOTES OFF ¢ MBI} 9191 Oparatisn cods = APE fall parametara)
181 nanm ALEL 1109 G008 ool OMNI OFF s 4 8488 nnnn L:n 5= NlEllb:sxc :hal;n;i. nnan = @ - 15
1811 mnen BL11 1111 AQAA 0dBe FOLY ON L . 8310 Bal: ;O::‘:‘“"‘::! . J;_T“;Ef; )
Natax f BZla ARB0 Level A = |
: aaa [ 5
®1 Tha data te ba transmitted (Buwwyvvvl in sach FOOT CNT P oaoos aaal T e - 127
funclion iz detarmined by the position af Fasl Cantrol . 'n svquenca (36 bries tatall
volume 35 shawn in Lhe tabla balavw. A TITE Tone name ¢ 8 ~ &3 )
H in sequenca {19 bytes totai}
AETI] Exclusi
P Tranemittad data @ FOOT CNT function : ! bent End of Syatem Exclutiva
Fuvveevy | DYNMCS | AFTER | VOLUME @ 22 individusl Tene Parameter ¢ PR 3
P Nate ON velogity ! 16 - 127 | B4 I B4 H Whan the Parameters afe changed.
¢ Fasl Control Pokmmmanwr @ - [27 | maskkkaw Byte Doscr iption
 Yotume PorwwwwRy | wswree ) @ - 127 3 1101 880 Exeiasive ataies
b @lag amay Relang 1D =
TrAREER® o onot lranzmitied < BEIL 118 Operation code = IPR Cindlvidual parameter)
4 ReBR it ¥ = MIB] a n i 8- 13
While °CHORD MEMORY' )i on, wodlfiad natas with CHORD MEMORY oo E:;:: LLET ‘:sé;a:n:rl‘": e s
pre tranamitend. e @212 0Bi1 Format tyse ¢ Ju~1.1U=Z )
t ag1a sape Level 8 = 1
N @ 2980 aaal Group &
=7 Yransmitiad if the corressending function awitch t: ON b oREpE ppe Paramotes @ ¢ @ - 35, 48)
¢ The Foost Conlral coefrespands Lo the AFTER switeh )n | Buve weww Valun C B - 127 %
the KIDI funstien. ) 5 hoand i ¢ repeiitively )
I BIED doat 3
w3 2 - &3 : MENORY CROUP bt Fad of Srrtem Exclesive
E4 - 127 : PRESET GROUP No tes
#4 When power up of MIDI! channel number la sst. Paramater -
2 DCO ENV MODE @ = ENV normal
2. RECOGNLZED RECEIVE DATA I = ENV inveried
I 2 = ERV normat with dynamics
3 = ENV Inverted with dynamics
Status Second Third Description 1 VCF ENV MODE B = ENV narmal
------------------------ - I = ENV inverted
1@8% nnnn Axkk kikk Buvy vuvy Note OFF, valecity ignored 2 = ENY narmal wilh dynamics
188: nnnn  2xkk kkkk @008 2048 Hote OFF 3 = dynamics
kkhkkik = & - 127 (12 ~ 1928 *1 2 N¥CA ENV MODE @ = ENV
1 = GATE
L8R nnnn @kkk kkkX  Bwvy wvew Nots ON 2 = ENY  with dynamica
kkkxkkk = 8 = 127 12 - 198> L33 d = GATE with dynamics
wywwyyy = 1 = 127 3 BCO WAVEFORM PULSE a-23
4 DCO WAVEFORWM SAWTUOTH -5
181} nnnn 2088 ABA1  Bwwy wvew Koduiation 2 S DCO WAVEFDRM SUB 8- 35
vywwyvy = 8 - 127 £ DCO RANGE B o= 4
L= 8
1211 nnnn @838 S184 Bvvy vvvy Feot Contreol 3 2= 16"
wyyyvwy = @ - 127 3 = 32°
T DCO SUB LEVEL % -3
1811 nnnpn @888 AEBY Bvvv veww Partamenio Tima L] 8 DO NOISE LEVEL @ -1
vyvyyyw T B - |27 9 HPF CUTOFF FREQ & -3
18 CHORUS @ = OFF
1811 nmenn azag diit Bevy vwuv Volume L] 1 = ON
vevvwyy = 8 - 127 11 DCO LFO MOD DEPTH € - 127
12 DCO ENV MOD DEPTH # o~ 121
131t nnnn a1aa aand Alnx wxux Haid ON 7 13 DCO AFTER BEPTH & - 127
1951 nnnn ;48 BaRL GAxx maxnx Hoid QFF =2 :; gc(lg R;P:RTEDEPTH g -zt N
A = PW manual
181) nhnn 2ige¢ esal Blwx wuxx Portaments ON w2 1 = 127 = PWM LFO RATE
iat! mnnn 208 9a3) Qxx mxxx Portamante OFF =2 :3 :EE gg;g:‘f}{éféﬁﬂ : - 12;
1183 mnnn MPEP BPPE Program Ch;“!lz‘f 2, ™ ig :gg 15{3 :gg gg:;g : - ig;
PRERPFRFP T = - =
7@ VCF %EY FOLLOW 8 - 127
1141 nnnn Buve vewy Channel After Toueh "2 g; :g? i;zglﬁ DEPTH : - Ig;
vuvyvuy = &« 127 A -1
23 VCA AFTER DEPTH a - 127
1112 nnnn @hbx muxx Bbbb bbb Plieh Bendar Charnte "l §; ‘I.:;g ggzi‘( TINE : - ig;
1@t} nnnn atil rate egas 2829 Local OFF *5 26 ENV 71 @+ 127 {ATTACK TINE )
1811 nnnn giil 1812 atlt 111 Local ON 5 21 ENV LY B« 177 {ATTACK LEVEL)
181} nnnn 2111 8l ey daea ALL NOTES OFF .5 28 ENY T2 @ - 127 {BREAK TIME 1
1811 nnnn @1y tide eena asa OMNI OFF wE 28 ENV T2 8 - 127 (BREAK LEVEL)
1911 nnnn #i11 t1e] 2pae 0900 OMNT ON wE 38 ENV TR @ « 137 (DECAY TEME
1811 nnan erit 1ite A2EA mmmm HONO ON wE i EN‘V L3 8« 127 (SUSTAIN LEVFLY
1211 nnnn eIt tlit 2009 @adQ POLY ONW 5 gg ;’:x ;;‘( FOLLOW : - %g; (RELEASE TIME !
IS N i

Noles
=] Nota numbers outside the tange 12 - 188 sr# Sransposred Lo
1he noatesl oclave inaida this range.

While *CHORD MEMORY' is on, modilied netes wilh CHORD MEMORY
atr sounded.

W2 Recaivad if the carrespanding funclian switch 13 ON

%3 The Foal Controf can be recognized apaciticaliy when
AFTER is aajected in tha FOOT CKT functien and AFTER
bn the MIDE functien ix an, and warks jusl like the
Channel After Touch.



I - 48 Seitch wit
TANE KAME B - 63 (TONE NAME tsbie>  FRIORR AL
=A  1B=Q d2=g 4fAwe bea CHORUS & = OFF 1 = aN
=B 1I=R  33=h  d9my @1 bav
2=C  18#=8 =i Kdwy [] @ DCO ENV MODE  ENV pormal
=D 18=T QJ5=} 35|=p L] 1 ENV iavarted
4=E  20= JErk  S2mg 1 L] ENY narmal with dynamics
3=F 2=V A%¥=] 53=1 1 1 EKY Invertad with dynamics
6=C " 22=W BB=m 54=2
T=i R0=X 39=n  §5=3 bA3 n@d
B=]  Z4=Y  di=e ] @ YCF ENV MODE  ENV narmal
=] 2527 iz L] t ENV inverted
tmK  PEwa =g 1 2 ENY normal with dynamics
1i=L 2I=h  43ar H 1 dymamics
L2=M 2Bsc  d4=g
13=N  29=4 48zt 585 bag
t4=0  30=2s  db=y  GZ=space [} -] YCA ENV MODE ENV
15=P  3i=¢ 47=v  §3=- ] i GATE
46.47 rasecvad 1 [ 3 ENY  with dynamice
42 TONE MODIFY & = ENV TINME Cincramanl) 1 1 GATE w)1h dynamics
Cignared i1 racaived: I = BRILLIANCE Clacrement)
2 = MOD DEPTH (in¢remant) b27 b8 baY
3 = MCD RATE Uinsroment) [ ] # DCO WAVEFORM @
16 = ENV TIME Cdscrement) [ Q ! SUR 1
17 = BRILLIANCE (decramant) e t ] 2
I8 = MOD DEPTH (decrement) 2 3 ! q
L3 = MOD RATE {dacroment) H B [ 4
i &8 T L
Bulkx Dump < BLD >
BiR ¥l biZ
Buix Dump has no rolatlon with the EXCL in the MIDI fusction. e a 2 OCO WAVEFORM &
When the °DATA TRANSFER Butten', *WRITE Button' and "BULK DUMP L] a i SAWTOOTH 1
Buttan' are mrassad. 2 1 a 2
a 1 1 k]
Byie Bercriplion E L] a 4
- - - 1 L] 1 5
a 1111 a@dd Exc¢liusive stalgs
b BB 2pel Ratand 10w 513 b4
< Bel] @111 Oparation code = BLD (bulk dumps L] 2 DCO WAVEFORM &
4 BABR nnnn Unit # = MID{ basic channal, nnan = @ - i85 ] i PULSE 1
whete anna + | = channal & 1 L] 2
* 2018 BRIl Farmet type ¢ Jy-), JU=2 ) H 1 K]
1 aa:d asege Ltve] & = 3
¥ P22 d@B; Crows o LRI B E
h 8588 29¢R Extenaion of pragram 8 3 a HFF CUTOFF [J
i @8pp pppp Pragram & { popppp= n®4 : n= 8 - 15 ) L] ¥ FREQ t
i ORE@d titt 4 sets of TONE data { 256 bytes ) 1 & 2
: 1 1 a
B Oi11 @t End of System Exciusive
B17? big
Noles @ [ BCG RANCE 4
Tha Program B £i} remrasents the first TONE number of a 1 g
the TONE data sets £}, f E 15
The 4 sets of TONE data are sequenciaily transmitind Voo LR
TOME data is sent in feur-hit nibblas, right Justified,
F4a3l signilicant nibbie sant [isc). 1% b2@
Each TONE dacta consisty of 52 bylns 2 L] DCO SUB 3
The Bulk Dump message repeats 16 times, ? ; LEVEL "l,
! t 3
*TONE dats faormat
b2} 522
meb 1sb LI DCO NOUSE [
byte L 7 ! B : 8 : g 32 3 N 8 1 LEVEL 1
i 2 Z
i DCO AFTER DEPTH v 3

YCF WEY FOLLOwW H

VCF AFTER DEPTH ¢ ¥CA AFTER DERTH

i ENY KEY FOLLOW I DCO BENDER RANGE . c? €8 cB ¢4 c3 ¢2 c1 ¢@
| max  DCO LFO MOD DEPTH H L CHORUS RATE
!obeg DCO ENY MOU DEPTH : YEVYVYY = @ - 127

o
o
I3

BCO PWN RATE
VCF CUTOFF FREQ
PoBRB4 I VOF RESONANCE

i DGO PULSE PW/PWi¥ GEPTH

L RN T NS ROy
e
oo
b st

! b85S @ ¥CF ENV MOD DEPTH :
1# ! b@E I ¥CF LFO MON DEPTH :
1T B@T ¢ VoA LEVEL :
125 588 1 LFO RATE :
t1 ;585 : LFO DELAY :
16 1 bim ot pNV Ty :
15 1 bI1 | ENV 1) :
168 1 512 @ EXV T2 :
[ H !
g :
im
28
E NAME - 3
zz ! NAME - 2
a NAME ~ 3
P NAME - 4
25 1 NAME -~ 5
% NAME - § :
27 NAME =~ 7 i
FL I KAME - & :
28 NAME - 9
wm o HAME ~1@
o @ ( dummy 3

ignored 11 racelived



6-stimmiger programmierbarer Synthesizer

MODELL

aJU-2 MIDI-Implementierungstabelle

TRANSMITTED DATA

-2,

Stiatus Second Third Dascriptlon
1481 nnnn Bkkk kkkk Bvvy wyvy Hote O
kkkkkkk = 12 - 1a8
vvyvyyy = 18 - 127
1801 nann Bkkk kkkk eddE ae0e Note DFF
kkkxkkk = 12 - 188
1811 nnnn @982 eds! Byvv vwvvy Modulation
¥yvwyvyy = B -~ 127
1811 nnnn gl 2111 Byvy vvwy Yaiume
wvyvyvvy = § - 127
1211 nnnn #8102 098 ai1l Hin Haold QN
194! anan 4180 eodea gaee @vee Hald OFF
1811 nnnn 2192 204a] il 113y Portamenta ON
1811 nnnn 21923 BRB! egee eens Partamentoa QOFF
1188 nonn Brpp ppPP Program Chanze
PPPPRIRP * @ ~ 127
111@ nnnn Bhbb bbbb Bbbb bhbh Pltch Bandar Changs
1211 nnnn #11: 1811 eaad a0l ALL NOTES OFF
1811 nann BI11 1188 o238 aeee OMNI OFF
@11 nnnn BIIl 1111 asae sele POLY ON
Nates @
*1 While "CHORD MEMORY' is on., medified notes with CHORD MEMORY

*2 Transwiited it

3

*4 When power up or MIRT channel numbar is

are

6 -

&3
64 - 127

transmitted.

the corrasponding function switch

RECOCNIZED RECEIVE DATA

MEMORY CROUP or CARTRIDGE GROUP
PRESET GROUP

set.

is ON.

a.

L3} 2.1

*2

*2

*Z

*2

»2
2

=3
3.7
2

=4
=4

Hotes

*]

*]

-2

=2

=2

2

=2

=2
*2

*3

*Z

=2

"4
*4
*5
*5
5

=5

Status Sacend Third Description
1288 nnnn Bkik kkkk Byvy wvvv Nota OFF, wvelocity ignored
t@8! nrnn Bkkk kkkk Qees eaan Note OFF
kkkkkkk = & - 127 (12 - 182
148! nnnn Bkkk kkkk Bvwy ¥vyy Nota ON
kkkkkkk = @ - 127 (12 - i@@)
vyvvvvy = 1 - 127
18ll nann aeds 089} Byvy vyvy Modulatijan
vvvyvvy = B - 127
t@tt nnan eane pIdl BYYy vyvy Portamanto Tima
vvvvyyy = 8 — 127
i2ti nann 0dae Brit Byvy vvvy Yo lume
wwwvvvy = 8 - 137
1811 mann a14e dpae Binx xxxx Hoid ON
121} nnnn @109 geee Adxx xxan Hold GFF
1%11 nann a19e 8ol Slxx xxax Portamante ON
t@11 nnnn 8182 @aR] BBxx axnx Portamenta QFF
118@ annn Bppp DpPY Program Change "2,
PRPPEPRPP = 8 ~ 127
1181 nnnn Byuv vyvy Channel After Touch
vevvvwy = B — 127
t1!@ nnnn Bbbx xMmx @bbb bbbdb Pitch Bendar Change
1811 nnnn @111 ioie eger aaae Local OFF
iBl} mAnn 211t @19 eyt 111t Locat ON
t211 annn 211l el 2992 agee ALL NOTES OFF
1811 nnnn 211t 1188 edaq apoe OMN1 OFF
1811 mnnn gttt 1181 eape adee OMK1 ON
iBll nnnn ARRERERE:) 022¥ momm MONO ON
811 annn 2111 B1it @409 20082 POLY ON
tiit tita Active Ssnsing
Notes
®1 Note numbers ocutside the range 12 ~ 188 are transpasad to
the nearest octave Insfde this rangs.
¥hile *CHORD MEMORY' is on, madilied notes with CHORD MEMORY
are sounded.
*2 Received if the corresponding function swilch is ON.
*3) @ - &3 MEMORY GROUP or CARTRIDGE CROUP
4 - 127 : PRESET CROUP
*4 lgnored during any key eon.
*5 Mods Messages (i23 - 127y are also recognized as ALL NOTES OFF.

Mode Mossages

are recognired as

followk:

POLY ON (127 | MONO ON (126> | MONO ON (128)
4 momw = 10 trmmge: <> 1
ORI OFF (124) : QMN} = OFF T OMNL = OFF ' OMNY = OFF
! POLY T MOND b t POLY
GMNI ON  ¢185) | OMNI = OK P OMNT = ON ! OMNI = ON
o POLY P MONO W= I POLY
*% ' CHORD MEMORY" on

TRANSMITTED EXCLUSIVE MESSAGES

a6 ocwu

EL

®Transmitted

=8 - 15

if EXCL in the MID] functien s on.
All Tone Parametisrs with Tone namas ¢ APR )
When the Group, Bank or Number I changed.
Byte Dascription
Ti11 Bede Exclusive stlatus
3104 dewl Roland (D ®
#all @191 Cparation cods = APR (al) parametears)
482% nnnn Unit # = MIDI basic channel, rnnn
where nnhn + 1 = channai &
aBi@ BAY] Format wype ( JU-31,JU-2 >
#0912 Banea Level # = ]
ea02 saa; Group &
Bvvy vvvy Value (@ - 127 )
: in sequence (JE bytes total)
eatr tutt Tone name (@ ~ §3 )
H In requance (18 bytas total}

Indivigual Tene Parameter

llil.

LARE

End of System Exclusive

U IPR )

When the Paramaters are changed.

Byte Description
4 11tl feas Exclusive states
b @1@e aaal Roland ID #
¢ @1l B11Q Operatien code = TPR Cindividusl parametar)
¢ 8899 nnnn Unit & = MiDI basic channel, nnnn = 8 - 15
where nnnn + | = channpe} 8
2 A01% Ba33 Farmat type ¢ JU-1,JU-2)
i 8319 Q@@ Leval # = 1
g 209¢ ad4l Ctoup ®
h @dpp pppp Farametsr & ¢ @ - 35, 48)
i Bvvy wywy Value ¢ @ =~ 127
H hoand 1 repetitively )
J IEll ety End of Systam Exclusive
Parametar
% Function Value
8 DCO ENV MODE & = ENY fiormal
1 = ENY invarted
2 = ENV tiormal with dynamics
% = ENY invetled with dynamlcs
1 VOF ENV MODE ¢ = ENY narmal
i = ENV jnvarted
2 = ENVY normal with dynamics
1 = dynamics
2 ¥CA ENV MODE @ = ENV
I = GATE
2 = ENV  with dynamics
3 = GATE with dynamics
3 DCO WAVEFORM PULSE B -3
4 DCO WAVEFCRM SAWTOOTH 4 -5
S DCO WAVEFORM SUB 8 -5
& DOO RANGE 2= 4"
1= 8
2 =18
3 = ap
7 [CO SUB LEVEL @ -3
B DCO NOI!SE LEVEL @ -3
8 HPF CUTOFF FREQ @ -3
14 CHORUS & = OFF
1= 0N
11 DCO LFO NCD DEPTH a - 127
12 DCC ENV MOD DEPTH ¢ - 127
13 DCO AFTER DEPTH e - 127
i4 DCC PW/PWM DEPTH e - 127
1S DLC PWM RATE @ = PW manual
i = 127 = PyK LFO RATE
168 VCF CUTOFF FREQ a4 - 127
17 VCF RESOMANCE e - 127
18 VCF LFO MOD DEFTH ? - 127
19 ¥CF ENV NOD DEPTH e - 127
i@ VCF KEY FOLLOW e - 127
Z1 VCF AFTER DEPTH A - 127
22 VCA LEVEL e - 127
23 VCA AFTER DEPTH a - 127
24 LFQ RATE @ - 127
25 LFO DELAY TIME a - 127
26 ENV T B - Y27 (AYTTACK TIME )
T ENV L1 % - 127 (ATTACK LEVEL)
28 ENV TZ ® - 127 (HREAX TIME 3
2% ERV TZ % - 127 (BREAX LEVEL)
36 ENV T3 8 - 127 (DECAY TIME 3
31 ERVY L2 ¥ o« 127 (SUSTATN LEVEL)
32 ENV Ta ? = 127 (RELEASE TLME )
33 ENV REY FOLLOW B - 127
34  CHORUS RATE @ - 127
35 BENDER RAKGE & - 12



36 - 45

32=¢
33=h
J4=j
35=j
36=Xk
31=]
K1: 22
3g=n
48=9
4l=p
a2mgq
43mr
44=g
45
AB=u
ATy

(TONE NAME tabiad

A=w
49=x
Sg=y
Si=z
52=9
53=1
S4=2
55=Y
SB=4
57=5
sp=4
59=T7
154 ]
B1=8
&2=zpace
63=~

Cincrementy

Cincremanty

Cincrement)
{ingremant)
(decrament)

(decrament)

tdecrament)
(decrament)

functian.
"BULKX DUMP

The Program # (i} repressnts ths first TONE number of

ithe TONE data sats ().

The 4 sats af TONE data ara
TONE data is asnt
tuast slgnfficant nibble sent

En four~bit nidblax,
flrst

Each TONE data consistc of 3% bytes

saquencinliy transmittad
rlght justified,

e

TONE NAMF e - g3
@=A  18=Q
=B 17=R
2%C  18=%
18=T
28y
=y
22=W
23=X
24y
25=7
19=K 26=a
il=L 27=b
12=p 28=c
t3=N  28=d
14=C 3@=e
18=p A=t
46,47 raservad
48 TONE MODIFY @ = ENV Tise
Clgnozed if received 1 = BRILLIANCE
2 = MOD DEPTH
3 = MOD RATE
16 = ENV TINE
17 = BRILLIANCE
18 = MOD DEPTH
19 = MOD RATE
.3 Bulk Dump ¢ BLD )
Bulk Dump has no relation with ths EXCL in tha ®IDI
When the "DATA TRANSFER Buttan®, 'WRITE Button" and
Butten' are presxed
Byts Dascription
& i1} eese Exclusive status
b PigE mees Relamd ID &
¢ @911 By} Operation code = BLD (hulk dump )
d 9388 nnnan Unit # = MIDI basic channei, mnnn =
whars nnmn + 1 = chapna!l #
& OB!1B @all Format typs  JU-1,JU-2 )
1 8013 e Leval # = |
£ BA62 pRa1 Group #
h 88802 vege Extension =2f program &
i Bdpp pppp Pragram # ( PPREPPE n¥®L [ K= B - IS )
4 8888 tt1t 4 wots of TONE data 236 bytaz )
x 1181 @311 End of System Exclusiva
Koter :

is

The Bulk Dump message repsats 16 times.
*TONE data format
msh
byte {7 L B 8 1 4 3 o3 o2
& | DCO AFTER DEPYH i YCF KEY FOLLOW
I | VCF AFTER DEPtH i VCA AFTER DEPTH
2 i ENV XEY FOLLOW ¢ DCO BENDER RANGE
2 ! wkx | DCO LFO MOD DEPTH
4 1 bed ! DCO ENV MOD DERYTH
S ! bel ! DCO PULSE PW/PWM DEPTH
€ | b82 ! DCO PWM RATE
7 ! 83 ! VCF CUTQOFF FREG
8 1 B34 ! VCF RESONANGCE
8 ! B85 ! VCF ENV MOD DEPIH
18 | »@6 ! VOF LFO MOD DEPtE
Iy @ 8@T ! VOA LEVEL
12 1 bR ! LFO RATE
13 | bag ! LFO DELAY
4 7 ble !
15 1wl
I8 ¢ bp1Z 3
17 1 w13 ¢ Lz
18 @ 514 !
18 ! 15 ¢
2% 1 bie ¢
211 bp17 TONE NAME ~ |
%2 1 b18 ! TONE NAME - 2
23 ¢ bi9 ¢ TONE NAME - 3
24 b28 1 TONE NAME - 4
25 1 w2 : TONE NAME - 3
26 1 822 TOKE NAME - §
27 ¢ c B TONE NAME - 7
28 1 e 3 c 2 TONE NAME - 8
29 ! & § ¢ 4 ! TONE NAME - §
% 1 c 7 ¢ 6 ! TONE NAME -18
3l @ { démmy )
= @, lgnorad I receivad

Switsh b
bod

bd1 bel

] a

] 1

1 []

1 1

be3 haa

2 ]

a i

1 ]

! 1

L1 T 1

[} @

a 1

1 ]

1 i

bBT bOR

a a

[ 2

L] H

[} 1

H a

i a

higd bl

[] 2

L] e

L] i

] 1

1 [}

1 ]

233 »14

L) Q

L) H

i ]

t 1

1S b1E

] [}

[} 1

H []

1 1

P17 bla

a []

] t

I Qa

H i

bl9 b20

e [}

[} !

i @

H 1

b2t p22

a 2

a 1

L @

1 i

6?7 26 ¢5 ¢4 3 ¢2 <1 cB
(] v CHORUS RATE

v

it
CHORUS @ = OFF } = OK
DCO ENV MODE  ENV notrmat
ENV inverted
ENV normal vith dynamics
ENY inverted with dynamics
VCF ENY MODE ENY normal
ENV inverted
ENV normal with dynramics
dynamics
VCA ENVY MODE ENV
GATE
ENV  with dynamics
GATE with dynamics
b8s
@ DCO WAVEFCRM @
i SuB 1
L 2
1 3
e 4
1 5
Bi12
@ DCO WAVEFORM @
H SAWTOOTH 4
[ 2
1 3
2 4
1 ]
PCO WAVEFORM @
PULSE 1
3
3
HPF CUTOFF @
FREQ 1
2
3
DCC RANGE 4'
8
16"
az
DCC suB 9
LEVEL 1
4
3
DCO NOISE [}
LEVEL 1
2
3

¥ Y ¥ v v

w¥vvvyy = @ - 127
4. RECOGNIZED EXCLUSIVE MESSAGES
*Roceived |f EXCL in the MIDI funcilon is on
4.1 Alt Tona Parameters without Tone names ¢ APR

Byte Descriplion
a 1111 odae Exciysive statys
b B18¢ Agel Roiand ID #
c B9l @191 Oparation code = APR (all parametmrs)
4 8892 nnnn Unjt # = MIDI basle channel, nnnn = @ - 15
where nnan + ! = channai &
e d2le 8@} Format type ¢ Ju-1,43u-2
f 018 eaaa Level # = |
¢ 2902 890! Graup &
h Bvvy wvvw Valus (& - 127 )
B In saquence (36 bytes tetal)
P 1111 ft11 End of Systam Excluaijve
4.2 Bulx Dump { BLD 3
Butk Dump kas ne relation with the EXCL in the MID! function
When tha 'DATA TRANSFER Butten', *WRITE Butten® and "BULK LOAD
Button' are prassad
Byta Descriptian
a {111 8300 Exciusive status
b B188 asa: Reland ID @
< 8d11 B111 Optration code = BLD (bulk dump)
<4 8889 nnnn Units 8 = KIDI bagic channel, nanm = 8 - 15
whars annn * | = channel %
s 2019 8211 Format type ¢ JU-1,J0-2 )
t dg1e 000 Lavel # = i
¥ 3888 809! Croup &
h page #8988 Extension of program #
L BOpp pppp Program 8
4 2Rgs tit Soma sals of TONE data
o111 811t End of System Exclusive
Notes
The Program # is recognizad as the 1irst TONE numbar
of the TONE data zets.
J2 bytes are rocognized as a sat of TONE duts
TONE data is recaivaé In four~hit nibblas, right
jusiified. isast significent nibble raceived first
See 3.3 Bulk Dume, to understand the TONE data farmat
4.7 Othar Exclusive messages are dascribed in skciien 3



1

4.

4

5.

5

3

5.

RECOGNIZED EXCLUSIVE MESSAGES

#Receivad if EXCL In the MID! functlion la an.

Ati Tone Parameters withaoul Tons names C APR 3
Descriptisn
a anne Exclusive atatys
b L LM Roiand 1D &
£ ag Opecation code = APR (all parametsrz}
4 2088 nnnn init # = MID! basic channel, nann = 2 - i5
where annn ¢ 1 = chapae] #

e 2818 Bi] Formal type ¢ JU-1,1U+2 ¥
[ B&1B @pas Level 8 = 1
§ 2e0@ B3] Group B
h Buvy vy Vajus ¢ B - 127 )

H In saguance (35 bytss kotall
[BEEAREN 03] End of System Exciuzive
Bulk Dump ¢ BLD )
Bulk Dump has no ralation with ihe EXCL |n the MID! functien

When Lhe 'DATA TRANSFER Button®, *WRITE Button' and *BULK LOAD

Butten® are pressed.
Byre Dezcriplian

EORRRREE 11"} Exclusive status

b &8¢ 2281 Roland iD ®

< 2211 At Cparation code = BiD (builk dump)

< 2828 nnann Unit 8 = MIDT basic channel, nann = & - 1§
whers hann + | = channel 9

e BG1D 8011 Farmat type { JU-1,JU~2

t #aie adoe Laval 8 = 1

¢ Bamp ede) Croup ¥

n @dal 8Ll Extension ef program B

i 2Bpr prpp Pragram ¥

} Be®e it Some sels af TONE data

INERE TN End of Syetem Exciusive

Notes

The Praxram ¥ iy rocognized as the first TONE numbar
af the TONE data sets.

% bytes are fecognlzed as 3 1wt 5! TOKE data,

TONE data is received in four=blt nibbles. right
Justifjed, teast sipnificant nibhle rogzived first

5.1 4 Acknowledge (ACKY

Byite Decerigtion
a 1111 eRde Exclusive status
b 8108 B2y Reland ID B
c BIAG BB Upearation code = ACK
4 0802 nnnn Gnit A = MIDI basle channe!l, nnnn = @& -
where nana * 1 = chanpel o
* BRIA Bl Format Lype ¢ JU~t,JU+2 )
Foatal eine End of System Excluzlve
3.1.56 End of flle CEQOF})
Brte Cescription

a 1111 eap?
b @i@aR 2891
c Bigd #8}
4 BEBE nnnn

Eaclusive status
Reland ID 2
Gpefation code = EOF

where nonn + | = channel 8
Farmal iype ( Ju-i,Ju-2 3
End of System Exclusive

= BBl2 821}
R EREEE 00}

& 1.6 Cammunication srrer (ERR}

Byte Daseriptian

a 1111 seer Exclusive wtatus

b erea aps! Raland ID =

c BI@Y lile Queration code = ERR

d B30d nann Unit 8 = MIDT basic charne!, nnnn

where annn + 1 2 channel B
Farmat type ¢ JU-1,J0-2 )
End of Systam Eaclusive

e Bd1@ @al:
PoITEL 25t

5.%. 7T Rejection (RICY

Byta Description

a 1111 geae Enciugive $Latus

b @149 geel Rotand 1D #
< BLed 1111 Qpuralion gode = RJIC
4 8¥B% nnan Unlt 8 = MO0 basic channe!, nnnn
whers nnann v | 3 channel B
+ BOIE Bd1: Format wype € JU-1,JU-2 )
i arn End of Sysctem Excluzive
5.2 Sequencs sf communication

Unll o = MIDT basic channel, Anan = & -

4

15

5

15

15

Se

Other Exclusive messazes are describad jp

HANDSHARING COMMUNICATION

Mezsage type

1.1 Want to vend a flie (WSF)

3 % Bulk Dump. ta understand ths TONE data format.

dectian 3.

Byta Description
a 1111 BRse Eaciusive status
b Bl&e 8sd1 Rojand iD=
c BlB0 Beo9R Oparatian cede = WEF
d @0¥¢ nnnn Unlt B = ®INY besic channel, nann = @ - 15
where apnn * | = channa} 8
o 8018 Al Format type ¢ JU=~1,1g-2 ¥
11 Bt End of System Excliuslva
-2 Request a file (RAF)
Byte Description
a 111t sesa Exciusive atatus
b @194 a@at Roland 1D ®
< @ise paRt Oparatian code = RQF
d @8R¢ nnnn Unir 8 = ®IDI basic channel. nnna = & - 1§
where nanp + 1 = channe} ®
« 8318 aa!ly Format \ype ¢ JU-1,14-2 >
i ant End af System Exclustva
.3 Data {DATY
Byte Descriptlion
a 1111 @268 Exclusive status
b @188 &B@t Roland 1D 2
¢ i@ 1R Oporation code = DAT
¢ @488 nnnn Unlt ® = MIDI baci¢ channel, nnnn = B = 15
=hefe nnnn + 1 & channe! #
. R218 @811 Fatmat typa ( JU=~1,JU-2 3

i 8283 rtrr

¥ Bsss zass Chack sum
hOoLTLID Bt End of System Enxciusive

Notes
TONE data s sent in four~bit nibbhtes,
isast shgnificant nibble sent first.

4 3013 of TONE data ¢ 256 byte: )

right justified,

See 3.3 Bulk Dump,

to understand the TONE data format.

Summed value of the ajl bytes In data and the check sum must

ba @ {Iblis}.

5.

2.

1

In the 'Dump' mode.
this wnit ebjactive wnit

meLsuge

WiF -3
€===== ACN or { RQF }

DAT

Commem ACK
EQF ~---- »
< KCK

5.2.2 In the “Load" mode

tive unit

RAFwe——mm>
{ ganm—= WSF

ACK —====3 3

<m=-e DAT

ACK —wwa>

K=wmne EOF
ACK =wmmn>

Kotas ¢

* This unit sends RIC and the seduence is discantinued
when it raceives ERR or detnots some srror.

* This unit sends RJC when the swquance is discontinuad
mancalliy.

* This unit sleps the saquance il the unit receiver RJC



5. HANDSHAKING COMMUNICATIOM 5.2 Sequance of communication

5.2.1 In the *Dump’ =moda.

6.1 Mezeage type
this unit massagy objsctive unit
5.1.1 Want to send a fila (WSF)
. WEF w————>
Byts Description w=mwo— KCKX or { RQF )
a illt aaes Exclusive status DAY mue——>
b #182 B@a1 Roland ID # “=—==~ ACK
c G618 aepa Oparation cods = WSF
4 2204 nnnn Unit & = MIDI basic channal, nnnn = @ - 1§ H
whete nnnn + | = channsl # DAT —wmwed
s BRIR Ad!} Format type ¢ JU-1,JU-2 ) Cowmm——— ACK
i1 a1y End of Systam Exclusive
EQF ~w~——x
§.1.2 Regquest s f1la (REF L= ACK
Byte Dascription
5.2.2 In the ‘Losd" mods
a2 1411 @929 Exclusive status this unit [ TTE2Y 13 oblective unlt
b 8189 Bag} Roland ID & ——————
¢ Aled g2 Oparation code = RQF
é 8080 nnna Unit & = MIDI bssic channal, fnnn = 8 = 15 RQF -
where nann + | = channsl &
s 8316 g8 Format type ¢ JU-1,JU~2 ) { <——=-~ WIF
11} et End of System £xcluslive ACK mmw——> )
5.1.3 Data (DA Awe——= DAT
ACK ~——==>
Byte Deccription H
3 11t @009 Exclusive status G PAT
b alae aas Reland ID # ACK mwe——>
c B182 BAlG Cparatlon code = DAT
d #8982 nnan Unit # = MIDI baxic channel, mnnn = @ ~ 1§ $=—=r+- EQF
whera nnnn + I * ghannel ¥ ACK mwe——>
e OIS @Bl Format type ( JU~1,JU=2 )
t BesR titt 4 ssts of TONE dats { 255 bytas ) Notes :
T Rr3s Lass Check sum * This untt sends RIC and the s¢quence is discontinusd
h 1111 Bt End of Systew Exclusive when it reacetvas ERR ur detacis soms srrer,
Notes ; * This unlt sends RIC when the $equence ls dlscontinved
TONE data i3 sant In four-hit nibbies, #ight justifjad, manually.
least zlgnificant nibble sant first.
5ee 3.3 Bulkx Dump, fo undarstand the TONE data fermat. ® This unit stops the seguencs |7 the unlt recelvas RIC

Summed valua of the all bytes in data and the ghack sym must
ba @ (Tblts),

5.1. 4 Acknowledge (ACK)

Byte Descriptlon
a 111} #eae Exclusive status
b 188 dea} Raland D ®
¢ G189 Ba1; Operatiaon coda = ACK
d 8288 nnnn Unit & = MIDI baslc channel., annn = 8 - 35
whare nnsn + | = channe} #
e 8418 @9l Farmat typs ¢ fu~t, Ju-2 )
1 111 At End of System Exclusiva

5.1.5 Eng of file (EOF)

Byta Description
a 111t wage Exclusive statys
b 9138 B Roland ID #
c @199 Qial Oparztion cods = ECF
d 8289 nnna Unit & = MID! basle channsl, nnan = & - {5
whers nann + 1 = channel #
a #0218 Ba1l Format tyss ( JU-1,JU-2 )
f 1111 @411 End of System Exclustve

5. 1.6 Cammunicatlon srzor CERRY

By ta Description
4 11}1 Qves Exclusive status
b 81e2 apal Reland ID #
¢ #1808 1119 Operatlon cade = ERR
d 2388 nnnn Unit & = MIDI basic channsl, nann = @ - 15
whara nann + 1 = channel #
« BGte se1! Format type ( JU-1,JU-2 )
f 111 9111 End of System Exclusiva

5.1, 7 Rejection (RIC)

By ta Dascription
a 111] d@a9 Exclusive $tatus
b @l18d Qapl Rolznd ID &
c dled 1111 Opsration code = RJC
d 2828 nnnn Unit & = MID! basi¢ channel, mnnn = @ « |5
whers nnnn + ! = channe! o
+ 6818 avit Faormai tiypa ( JU~i, JU-2 )

i 1110 Bt End of System Exclusive



=Roland

. ONOPrD




