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Wichtige Sicherheitshinweise _

Dieses Symbol weist den Benutzer auf das Risiko von Verletzungen od:
Materialschdden hin, die sich durch unsachgemaBen Gebrauch d
Gerites ergeben konnen.

*Der Begriff “Materialschiden” bezieht sich sowohl auf Beschadigunge
hiuslichen inventars wie auf nachteilige Auswirkungen auf Haustiere.

Dieses Dreieck warnt Sie vor nicht-
isolierter, gefahrlicher Spannung im
Gehause, die stark genug ist um eine
Beriihrungsgefahr darzustellen. -

Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schlagen oder Verletzung von Personer

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE

WARNUNG - Die Benutzung elektrischer Gerate erfordert immer folgende Sicherheitsvorkehrungen:

1. Lesen Sie vor dem Gebrauch des Gerites alle mitgelieferten Anwei-
sungen sorgfaltig durch.

2. Zur Vermeidung des Risikos eines elektrischen Schlages, diirfen das
Gehause des Gerites sowie das Netzteil nicht gedffnet werden. War-

tung durch den Anwender ist im Geréteinneren nicht erforderlich.
Service nur durch geschultes Fachpersonal. Beim Offnen des Gera-
tes und des Netzteils ohne abgezogenen Netzstecker oder beim Ein-
dringen von Gegenstinden oder Fliissigkeiten in das Gehduseinnere
besteht Lebensgefahr!

3. Verwenden Sie dieses Produkt nicht in der Nahe von Wasser oder in
Riumen wo Dampf oder starke Feuchtigkeit herrschen (z.B. in
Waschridumen, Bidern, bei nassen Boden).

4, Achten Sie darauf, daf keine Fremdkérper (z.B. leicht brennbares Ma-
terial, Miinzen, Nadeln etc) oder Flissigkeiten (z.B Wasser, Getran-
ke) in das Gerateinnere gelangen.

5. Falls Fremdkorper oder Fliissigkeiten in das Gerateinnere gelangt
sind, ziehen Sie sofort den Netzstecker und setzen sich mit unsin Ver-
bindung.

6. Das Gerit darf nur von qualifiziertem Personal geoffnet und gewartet
werden, insbesondere wenn:

a.) Die Netzkabel, das Netzteil oder der Stecker beschidigt sind;

b.) Objekte in das Gerit gefallen oder Flussigkeit hineingeschiittet
wurde;

c.) Das Gerit scheinbar nicht normal arbeitet oder Anderungen im
Betriebsverhalten aufzeigt, die in diesem Handbuch nicht doku-
mentiert wurden;

d.) Das Produkt Regen ausgesetzt war;

e.) Das Gerit heruntergefallen oder das Gehause beschadigt ist.

9. Dieses Gerit solite so aufgestellt werden, daf eine ausreichende Be-
luftung gewdhrleistet ist.

10.Dieses Gerit sollte nicht in der Nihe von Warmequellen wie Heiz-
korpern, Ofen oder anderen wirmeerzeugenden Einrichtungen be-
trieben oder gelagert werden. Das gilt auch fiir direkte Sonnenein-
strahlungin geschlossenen Fahrzeugen.

11.Der Betrieb und die Lagerung des Gerétes an staubigen Platzen soll-
te vermieden werden. Das gilt auch fiir Plitze an denen das Gerat
starken Erschiitterungen und Vibrationen ausgesetzt ist.

12.Wenn Sie das Gerit reinigen wollen, schalten Sie es vorher aus und
trennen es vom Netzteil. Zur Reinigung des Gerétes verwenden Sie
ein leicht angefeuchtetes Tuch oder ein Staubtuch. Bitte verwenden
Sie keine Reinigungszusitze und Losungsmittel. Fassen Sie das Netz-
teil oder das Netzkabel niemals mit nassen Handen an.

13.Verwenden Sie zum Betrieb des Gerites nur das mitgelieferte origi-
nal-Netzteil. Das Gerit sollte nur an Stromnetzen betrieben werden,
die in der Bedienungsanleitung beschrieben oder auf dem Produkt
vermerkt sind. Achten Sie darauf, daR die auf dem Netzteil angege-
bene Spannung mit der thres Stromnetzes iibereinstimmt. Netzteile
von anderen Herstellern unterscheiden sich eventuell in der Polaritit
oder sind fiir eine andere Spannung ausgelegt, so daB ihre Verwen-
dung Schiden am Gerét, Fehlfunktionen oder elektrische Schlige
verursachen kénnte.

14.Allein oder in Verbindung mit einem Verstirker und Kopfhorer
oder Lautsprechern ist dieses Gerét in der Lage, Ténein einersogn
Ren Lautstirke zu erzeugen, dak durch diese permanente Horverl
ste verursacht werden kannten. Spielen Sie das Gerét nicht tiber &
gere Zeit hinweg in zu hoher oder unangenehmer Lautstérke. Sobd
Sie Beeintrachtigungen lhres Gehors feststellen, soliten Sie sofortd
Benutzung des Gerits beenden und einen Gehorspezialisten ko
sultieren.

15.Das Netzkabel des Netzteils sollte aus der Steckdose gezogen G
den, wenn das Gerit iiber einen lingeren Zeitraum nicht betriebx
wird.

16.Ziehen Sie bei aufkommenden Gewittern den Netzstecker, um Sct
den durch Blitzschlag zu vermeiden.

17 Vermeiden Sie bei Netzteil und Netzkabel mechanische Belastu
gen wie Druck oder Zug. Knicken Sie es nicht, treten Sie nicht dara
und stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das Kabel. Einb
schadigtes Kabel birgt nicht nur die Gefahr elektrischer Schlage, so
dern kann auch einen Brand ausl6sen. Verwenden Sie deshalb ri
mals ein beschadigtes Netzkabel.

18.Vermeiden Sie es, das Gerit mit vielen anderen Geraten zusamm
an derselben Steckdose zu betreiben. Ganz besonders vorsichtigst
ten Sie bei der Verwendung von Verlingerungen mit Mehrfachste
dosen sein: der Gesamtverbrauch aller an diese angeschlossenen(
rate darf niemals die in Watt oder Ampére angegebene zulassi
Hochstbelastung Giberschreiten! Eine (iberméRige Belastung dur
zu hohen StromfluB kann das Kabel bis zum Schmelzen erhitzen.

19.Beim Herausziehen des Netzkabels aus dem Geriit, halten Sie dies
nur am Stecker selbst fest.

20.Achten Sie darauf, da die Kabel nicht durcheinandergeraten. Vet
gen Sie die Kabel auBerdem so, das Kinder nicht an sie heranko
men. Bevor Sie das Gerit bewegen, um es an einem anderen P!
aufzustellen, sollten Sie nicht nur das Netzteil vom Cerat trenn¢
sondern auch alle zu externen Geréten fithrenden Kabel.

21.Bei der Verbindung des Gerites mit anderen Geraten beachten!
die Hinweise in der Bedienungsanleitung.

22.Nehmen Sie keine eigenen Reparaturversuche iiber die in dies
Handbuch geschilderten Wartungshinweise hinaus vor. Alle wei
ren Service-Arbeiten soliten qualifiziertem Fachpersonal vorbeh
ten bleiben.

23.In Haushalten mit kleinen Kindern sollte ein Erwachsener solange!
Aufsicht sorgen, bis das betreffende Kind das Gerat unter Beachtu
aller Sicherheitsvorschriften zu bedienen weil3. .

24.Bevor Sie das Gerit im Ausland benutzen, sollten Sie uns nach m
lichen Gefahren fragen.

25.Achten Sie bei Einsatz von Racks oder Stindern darauf, daf di
waagerecht und sicher stehen. Falls Sie keine Racks oder Stander!
nutzen, sollten Sie dafiir sorgen, daR thr Gerét auf einer ebenen, s
bilen Unterlage Platz findet, auf der es nicht wackeln kann.

BITTE BEACHTEN SIE IMMER DIESE SICHERHEITSHINWEISE



Wichtige Hinweise

Beachten Sie zusatzlich zu den “WICHTIGEN SICHERHEITSHINWEISEN" auf
der vorherigen Seite noch folgende Hinweise:

NetzanschluB: , ,
- Das Geriit nicht an eine Steckdose anschliefen, von der bereits andere Geréte gespeist werden, die Sto-
rungen erzeugen (wie z.B. Elektromotoren, Beleuchtungsregler, Kiihlschranke usw.).

- Die vom Netzteil erzeugte Warme ist vollkommen normal.

- Immer wenn Sie irgendwelche Verbindungen mit anderen Geréten vornehmen, schalten Sie zunéchst
bei allen Geriten den Netzschalter aus. Dadurch beugen Sie eventuell méglichen Fehlfunktionen und
Beschadigungen der Lautsprecher und der anderen Geréte vor.

Aufstellung: \
- Die Verwendung des Gerites in der Nahe von Endstufen (oder sonstigen Geréten, die grofRere Netz-
transformatoren enthalten) kann zu Brummstorungen fihren.

- Das Gerit kann eventuell Fernseh- oder Rundfunkstdrungen verursachen. Stellen Sie lhr Gerét nicht in
der Nihe solcher Empfanger auf.

- Setzen Sie das Gerit nicht extremen Temperaturen aus (wie z.B. direkte Sonneneinstrahlung in einem
geschlossenen Fahrzeug oder extremem Frost im Winter), da ansonsten das Gerét deformiert oder die
Lackierung aufgelost werden kann.

Wartung: :

- Fur die Reinigung ist das Gerit mit einem weichen Tuch, trockenen oder leicht angefeuchtetem Tuch
abzuwischen. Zur Entfernung von hartnickigem Schmutz kann das Tuch leicht mit einem neutralen Rei-
nigungsmittel angefeuchtet werden. Danach ist das Gerét gut trocken zu wischen.

- Fiir die Reinigung niemals Lésungsmittel wie Benzin, Verdiinnung, Alkohol oder dhnliches verwenden.
Durch solche Mittel kann die Lackierung und Beschriftung aufgelést, sowie das Gehiuse deformiert
werden.

Reparaturen und Daten: ,
- Bitte denken Sie daran, daR der Speicherinhalt verloren gehen kann, wenn das Gerét zur Reparatur ein-
gesandt wurde. Wichtige-Daten sollten deshalb auf einem anderen MIDI-Gerét (z.B. Sequenzer) gesi- _ Siehe Seite 110
chert werden. Obwohl bei Reparaturen mit duferster Vorsicht vorgegangen wird, kann es besonders
bei Arbeiten am Speicher oder zugehdrigen Baugruppen vorkommen, dal® Daten verloren gehen. In
diesem Fall weisen wir Sie vorsorglich darauf hin, dal es nicht maglich ist, diese verlorenen Daten wie-
der herzustellen.



Wichtige Hinweise

Speicherschutz:

- Der Speicher des Gerites ist mit einer Lithiumbatterie (CR 2025) geschiitzt. Somit bleibt der Spelcher—
inhalt auch wihrend das Gerit ausgeschaltet ist erhalten. Die Batterie hat je nach Beanspruchung eine
Lebensdauer von etlichen Jahren. Sollten Sie diese einmal wechseln miissen, setzen Sie sich bitte mit
unserer Service-Abteilung in Verbindung. Achten Sie bitte darauf, daf Sie die alte Batterie fachgerecht
entsorgen. Batterien jedweder Art gehoren nicht in den Hausmiill, da sie gefahrliche Schwermetalle
enthalten!

Weitere VorsichtsmaBBnahmen:

- Bitte bedenken Sie, da der Speicherinhalt auch durch eine Fehlfunktion oder durch unsachgeméBe
Bedienung unwiderruflich verloren gehen kann. Wichtige Daten sollten daher regelmaBig auf einem
anderen MIDI-Gerit (z.B. Sequenzer) gesichert werden.

Siehe Seite 110
s

- In diesem Fall weisen wir vorsorglich darauf hin, daR es nicht moglich ist, diese verlorenen Daten wie-
der herzustellen.

- Gehen Sie mit den Tastern und Reglern sowie den AnschluRbuchsen sorgfaltlg um, da bei unsachgema-
Rer Bedienung Fehlfunktionen auftreten konnen.

‘Niemals fest auf das Display driicken oder fest darauf schlagen

- Immer wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen oder abstecken, nehmen Sie den Stecker in die Hand
und ziehen Sie nicht am Kabel. Auf diese Weise verhindern Sie Kurzschltisse und Kabelabrisse.

- Falls Sie das Gert transportieren mdchten, sollten Sie nach Mdglichkeit den Original-Karton (ein-
schlielich der Styroporteile) verwenden.

Die CE-Marke auf unseren netzgespeisten Geriten deutet auf deren Ubereinstimmung
mit den EMC- und CE-Richtlinien der EG (respektive 89/336/EWG) hin. Zur Beurteilung
der Erzeugnisse hinsichtlich elektromagnetischer Vertraglichkeit wurden nach Einstufung
durch das BAPT folgende Normen herangezogen:
Storfestigkeitspriiffung nach EN 50082-1
Emmissionsmessung nach EN 55014
Des weiteren wurde die Niederspannungsrichtlinie bewertet nach: EN 60065



Einleitung

Vorwort:.

Sehr geehrter Sirius-Besitzer,

mit dem Sirius haben Sie einen Synthesizer erworben, der seinesgleichen sucht. Frither mulite man
viel Geld fiir die unterschiedlichsten Gerite ausgeben. Dementsprechend war man schnell bei einem
stattlichen Stimmchen angelangt, bevor man tiberhaupt mit der Musik loslegen konnte.

Bei der Entwicklung des Sirius haben wir diese Tatsache ganz besonders bericksichtigt und gleich
mehrere spannende Gerite in einem Gehause vereint..

Im Sirius finden Sie alles, was Sie fir das Komponieren Ihrer eigenen Musik bendtigen: einen Se-
quenzer, einen Drumcomputer, 3 polyphone Synthesizer, einen Arpeggiator, den Vocoder, das Beat-
Recognition System und sogar zwei Effektgerite. Der Sirius ist somit ein komplettes Kompakt-Studio
zum kleinen Preis.

Ob Sie nun Einsteiger sind oder schon fortgeschrittene Kenntnisse im Bereich solcher Musikinstru-
mente aufweisen kdnnen, spielt keine Rolle. Die besonders durchdachte Bedienung macht es jedem
leicht, schnell zur eigenen Musik zu kommen. Der Sirius ist ein (iberaus flexibles Instrument, das Ih-
nen auch nach langer Zeit noch eine Menge Spal und Uberraschungen bereithalten wird. Seien es
die vielseitigen Verschaltungen des integrierten Vocoders oder die abgefahrenen Echtzeitmoglichkei-
ten der Filter und des Arpeggiators. Der Sirius wird mit Sicherheit auch aus lhnen einen noch experi-
mentierfreudigeren Klangtiiftler machen.

Mit dem Sirius ist grenzenloser Spafs quasi vorprogrammiert.

Sie werden schnell feststellen, daR der Sirius mit seinen hilfreichen Funktionen und seiner einfachen
Bedienung ein allseits kompetenter Partner lhres Musikeralltags werden wird. Natlirlich haben wir
auch besonders an den Live-Betrieb gedacht und den Sirius mit vielen Moglichkeiten der Echtzeit-
Steuerung versehen. [hr Publikum wird begeistert sein.

Um so schnell wie moglich mit dem Sirius vertraut zu werden, sollten Sie dieses Handbuch Punkt fir
Punkt durchgehen und die besprochenen Funktionen gleich am Gerit ausprobieren (learning by
doing). Zum einen ersparen Sie sich eine staubige und trockene Lesewoche, zum anderen entgeht th-
nen sonst vielleicht die eine oder andere Funktion, die Sie nicht im Gerit vermutet hitten.

Doch nun genug der Worte!
Das gesamte Quasimidi-Team wiinscht Ihnen viel Spak beim Arbeiten mit lhrem neuen Synthesizer.

Dieses Symbol deutet auf die zahireichen Tips hin, die
sich in diesem Handbuch befinden.

Textabschnitte, die mit diesem Symbol Rezeichnet
sind, muissen besonders beachtet werden.

Achtung:
Die Benutzung der Preset-Motive und Preset-Pattern des Sirius zur elgghen Musikproduktion ist aus-
driicklich erlaubt.

Die kommerzielle Verbreitung von Samples der Preset-Sounds und Preset-Pattern des Sirius auf Sam-
pling-CD, Internet, Diskette oder anderen Medien ist ohne Genehmigung der QUASIMIDI-
Musikelektronik GmbH verboten.

Wir bedanken uns bei Stefan Skaliks fiir die freundliche Unterstiitzung beim Beta-Test

Copyright © 1998 QUASIMIDI-Musikelektronik GmbH



Auspacken und AnschlieBBen

Was gehort zum Lieferumfang?
{er Kartor, in dem Ihr Sirius ausgelietert wird, enthalt folgende Teile:

- Den Sirtus

- Das externe Netzieil

- Dieses Handbuch

- Ein Registrierformular far die Carantie
- 1 Schwanerhalsmikrofon

- 2 Klinke-Klinke Audickabel

- 2 Klinke-Cinch Adapter

Auspacken:
Achtung: Verwenden Sie kein Messer oder ein anderes scharfkantiges, mechanisches Werkzeug,
um den Sirius aus der Verpackung zu nehmen.

Der Sirius ist in seinem Karton durch Styroporeinlagen gesichert. Heben Sie das Gerdt mitsamt der
Styroporteile aus dem Karton und stellen es auf eine ebene Flache. Achtung, das Netzteil befindet
sich in einem der seitlichen Hohlriume der Styroporeinlagen in einer kleinen Schachtel. Machdem
Sie das Netztedl entnommen haben, kénnen Sie die Styroporteite vorsichtig entfernen und den Sirius
aus der Klarsichthille nehmen. Jetzt kéinnen Sie das Gerit an seinem zukiinftigen Arbeitsplatz auf-
steflen,

Wichtig: Der Karten, in dem der Sirius geliefert wird, ist ideal fiir den Versand und Transport des Ge-
rites geeignet. Falls Sie den Sirius einmal versenden méchten, haben Sie keine Versandprobleme. Im
Falle einer Reparatur wird QUASIMIDI das Gerét nur in einer Originalverpackung an Sie zurdickschi-
cken, da nur diese Verpackung einen sicheren Transport gewahrleistet. Die Kosten far die erneute
Verpackung werden lhnen in Rechnung gestelle. Fir Transportschéden, die durch eine unsachgema-
Re Verpackung entstanden sind, kommt QUASIMIDI nicht auf.

AnschlieBen des Netzteils:

Nehmen Sie das mitgelieferte Netztell aus der Schachtel. Stecken Sie den groflen Stecker in eine
freie Steckdose. Den kleinen Stecker, der sich am Ende des anderen Kabels befindet, stecken Sie in
die Stromversorgungsbuchse des Sirius. Diese befindet sich direkt neben dem Netzschalter und ragr
etwas aus dem Gehduse heraus, Sie ist folgen-

dermalen beschriftet:

10,5VDC, 1.5 A

Achtung: Far einen sicheren Betrieb des Sirius
ist es dringend criordertich, dafé Sie ausschlielf-
lich das mitgelieferte Original-Netztell benut-
zen. Nur dieses Netztetl garantiert thnen eino
einwandfreie Funktion des Gerdtes und schitzt
es vor Beschiadigung.

Was brauchen Sie noch zum Loslegen?

Um den Sirius horen zu kdnnen, brauchen Sie natiirlich noch eine Verstarkung. Dafur kommen ver-
schiedene Gerate in Frage: Stereoanlage, Mischpult mil Verstarker, Instrumentenverstirker oder ein-
fach ein Kopfhorer. Die zum Audio-Anschiufs bendtigien Kabwel sind im Lieferumfang des Sirus ent-
halten. Die beiliegenden Klinkenkabel sind mit jedem handelstblichen Mischpult oder Instrumen-
tenverstirker za verwenden, Die Klinke-Cinch Adapter erlauben Ihnen den problemiosen Anschlufs
an eine Sterevantage oder einen Di-Mixer.




Auspacken und Anschlie3en

Die Anschliisse an der Ruckseite des Sirius
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mier-fingang  Analyse-Eingang zum Verstarker fuBtaster Kopie st it
Vocoder gi:t;coc::: mit oder Mischpuit  AnschiuB MIDIN MIDI-Keyboard -52:'
£0) oder Computer MNetzteil

Wahlweise Fingang f0r
Beat-Recognition-Systern

AnschluB des Schwanenhalsmikrofons:

Um den Sirius einsatzbereit zu machen, schliefen Sie als erstes das mitgelieferte Schwanenhals-
mikrofon an. Stecken Sie es einfach in die XLR-Buchse, die sich rechts oben auf der Frontplatte des
Sirius-Gehduses befindet.

Wie schlie3t man den Sirius an?

Der Sirius besitzt auf der Riickseite zwei 6,3 mm Klinkenbuchsen als Stereo-Ausgangs-Paar. Diese

Buchsen sind mit AUDIO-LEFT und AUDIO-RIGHT bezeichnet. An diese Anschlisse mussen Sie den

Verstirker, Ihre Stereo-Aniage oder ein Mischpult anschlieBen. Ein Mischpult bendtigen Sie dann,

wenn Sie neben dem Klang des Sirius auch noch weitere instrumente gleichzeitig an einen Verstirker

anschlieRen méichten. Die ebenfalls auf der Riickseite befindtichen 5-poligen Diodenbuchsen sind

nur fir die Ubermittiung von MIDI-Daten zustindig und fihren keine Audiosignale (Klang) nach Siche Seite 106
drauBen. Eine genauere Erklarung der MIDI-Anschilisse finden Sie im Kapitel: Der Sirius und MIDI

Hier nun die detaillietten AnschluBerkidrungen zu den drei angesprochenen Audio-Anlagen. Eine de-
taillierte Anschiufiskizze finden Sie auf der Giberridchsten Seite:

1.} AnschiuB3 an die Stereoanlage:

Schalten Sie zunichst die Stereo-Anlage und den Sirius aus, Beim Betrieb mit der Stereanlage bené-
tigen Sie die beiden beiliegenden Klinken-Kabel und die beiden Klinke-Cinch-Adapter, um die Ver-
bindung herzustelien. Nicht jeder der Einginge threr Stereocaniage ist flir den Anschluld des Sirius zu
verwenden. Wihien Sie eine der folgenden AnschluBméglichkeiten am Verstarker der Stereoanlage
aus:

1.) AUX oder auch Auxilliary
2. LINE

0D

) 4) DAT

5.3 TAPE IN oder TAPE PLAY

Vollkammen ungeeignet fir den Betrieb des Sirius ist der PHONO-Eingang ihrer Sterecantage, da
dieser Eingang einen Vorverstirker besitzt und fiir Plattenspieler ausgelegt ist. Dieser Eingang wird
den Klang des Sirius erheblich verzerren.

Stecken Sie die zwet Klinkenkabel in die AUDIG-LEFT/RIGHT Buchsen des Sirius. Auf der anderen
Seite der Kabel stecken Sie die Klinke-Cinch-Adapter auf. Nun kdnnen Sie die Kabel mit der Stereo-
ardage verbinden,

Drehen Sie den Lautstarkeregler der Stereoantage und den MASTERVOLUME-Regler des Sirtus auf
Minimum. Jetzt schalten Sie zuerst den Sirius und danach die Sterecanlage an. Schaiten Sie den Ver-
starker der Sterecanlage am Input-Wahlschalter auf den Eingang, an dem Sie den Sirtus angeschios-
sen haben. Drehen Sie nun den MASTER-VOLUME-Regler des Sirius auf Maxirum. Driicken Sie den
PLAY-Taster des Sirius, um eine Sequenz zu starten. Drehen Sie die Sterecanlage vorsichtig auf die
von lhnen gewlinschie Lautstirke. Aufgrund der tiefen Bassfrequenzen, die der Sirius erzeugen kann,
sofiten Sie eventuell den Bass-Regler der Sterevanlage zurtickdrehen, um Beschadigungen an den
Lautsprechern zu vermeiden,
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2.} Anschlufl an ein Mischpult:

Beim Mischpult missen Ste unbedingt die LINE-Eingange {0r den AnschiuR des Sirius verwencdlen.

Die Mikrofon-Eingdnge der meisten Mischpulte sind fiir den Betrieb mil dem Sirius ungeeignet, weil
aufgrund des hohen Ausgangspegels Verzerrungen auftreten. Auflerdem sind Mikrofoneingange mei-
stens mit XLR-Anschilssen ausgestattet, die nur dulberst selten zur Verkabelung von Instrumenten ein-
gesetzt werden. Der Vocoder-Mikrofoneingang auf der Frontplatte des Sirius besitzt Gibrigens einen
solchen XLR-AnschluR,

Schalten Sie auch hier vor der Herstellung der Audio-Verbindung alfe Geriie aus. Verbinden Sie da-
nach die beiden Audio-Ausginge (AUDIO-LEFT/RIGHT) des Sirius mit zwel Eingangen des Misch-
pults. Drehen Sie den MASTERVOLUME-Regler des Sirius auf Maximum und die GAIN-Regler (Ein-
gangsemplindlichkeit, falls vorhanden!) des Mischpultes auf MINIMUM. Die Klangregelung (Fquali-
zer, falls vorhanden) des Misc hpultea solfte bei beiden Kandlen gleich eingestellt sein. Withlen Sie bet
der Klangregelung am besten eine neutrale Einstellung, damit der Klang des Sirius nicht verfilscht
wird.

Die Panorama-Regler der beiden Mischpult-Kanile sollten jeweils genau gegensatzlich cingesteilt
sein, trechter Kanal -> ganz rechts; linker Kanal -=> ganz links) um einen méglichst riumlichen
Klangeindruck zu erhalten. Wenn lhr Mischpult Stereceingiinge besiltzt, ist diese Einstellung schon ge-
macht.

Den Summenregler des Mischpultes drehen Sie ebenfalls ganz zuriick auf MENIMUM.

Schalten Sie nun den Sirtus und das Mischpult nacheinander ein. Drilcken Sie beim Sirius die heiden
Demo-Taster gleichzeitig, und wahlen Sie einen der Demosongs aus, indem Sie einen der Taster 1-16
driicken.

Drehen Sie die Gain-Regler des Mischpultes auf einen Wert, der unterhalb des Aufleuchtens der
Ubersteuerungsanzeige liegt. Wenn thr Mischpult keine Anzeige der Ubersteuerung pro Kanal be-
sitzt, drehen Sie den Summenregler des Pultes auf, damit Sie eventuell aufkommende Verzerrungen
horen, und den Gain-Regler entsprechend weit zuriickregeln kinnen. Manche Pulte besitzen anstatt
eines Gain-Reglers auch nur einen Wahlschakter fir LINE- bzw. MIC-Empfindlichkeit. In diesem Fall
schalten Sie den Eingang auf "LINE". Wenn Sie auch bei kleinster Gain-Einstellung des Mischpultes
Verzerrungen bekommen, drehen Sie die Lautstéirke (MASTER-VOLUME) sowie den OVERBLAST-
Regler des Sirius entsprechend zuriick. Generell sollten Sie jedoch immer cinen moglichst hohen Pe-
gel bei der Klanquelle (hier der Sirius) einstellen und das Mischpult entsprechend weil zuriickregeln,
um einen maglichst optimalen Rauschabstand zu erhalten. Wenn das Mischpult an den Skrius ange-
pallt worden ist, kdnnen Sie den Summenregler des Mischpultes wieder auf die normale von thnen
gewiinschte Lautstdrke einstelien.

3.) AnschluBB an einen Verstarker:

Bei der Verwendung eines Instrumentenverstirkers oder Keyboardverstirkers sollten Sie wiederum
vor dem Anschluf alle Gerite ausschalten. Verbinden Sie danach die Ausginge AUDIO-LEFT/RIGHT
des Sirius mit den Audio-Eingdngen des Verstiirkers.

Drehen Sie die Lautstirke und einen eventuell vorhandenen Gain-Regler des Verstarkers auf Mini-
mum und den MAINVOLUME-Regler des Sirius auf Maximum. Danach schalten Sie erst den Sirius
und dann den Verstarker ein.

Driicken Sie beim Sirius die beiden Demo-Taster gleichzeitig, und wihlen Sie einen der Demosongs
aus, indem Sie einen der Taster 1-16 driicken, Regeln Sie nun den Gain-Regler des Verstarkers vor-
sichtig auf, bis gerade noch keine Verzerrungen auftreten. Danach regeln Sie die Gesamtlautstirke
des Verstarkers auf die gewlnschte Lautstirke.

4.) Betrieb mit Kopfhorer
Der Sirius besitzt auf der Frontplatte einen Kopfhorer-Ausgang.

Achtung; Bitte beachten Sie bei der Verwendung von Kopfhorern, dall eine dauerhafte zu starke Be-
lastung des Trommeliells eine Beeintrichtigung des Horempfindens nach sich zichen kann. In diesem
Falt ist es adtig, einen Ohrenarzt aufzusuchen.

Der verwendete Kopthorer sollte eine Impedanz von mindestens 320hm hesitzen.
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S0, das war es auch schon fast. Sie werden jedoch festgestellt haben, dals auf der Rickseite des Sirius
noch mehr Buchsen zu finden sind. Dot sind noch eine 6,3mm Klinkenbuchse fir einen Fulltaster
und clie dlrei MIDI-Buchsen: IN, OUT und THRU. Uber die MIDI-Buchsen kann der Sirius mit ande-
ran MIDE-Gerdten kommunizieren. Sie kdnnen z.8. ein MIDI-Keyboard, etnen Klangexpandor oder
auch einen MIDI-fibigen Computer anschiielien.

Ulber MIF kann der Sirius ferngesteuert werden oder auch selbst andere Cerdte fernstevern. Ehenso
kann der gesamte Speicherinhalt dber ein MIDIE-Kabel an einen Computer gesendet (gedumpt) wer-
den. Dort kann er dann auf Diskette oder Festplatte gespeichert werden, wenn thnen der interne
Speicher des Sirus zu klein werden sollle.

Noch ein Punkt der leider immer wieder zu MiBverstandnissen fGhrt: MIDI Gbertragt lediglich Steu-
erinformationen von einem MIDI-Gerdt zum anderen. Es Gbertrigt keine Audiosignale (Klang), Wenn
Sie also mehrere MIDI-Cerite miteinander verbunden haben, missen Sie diese dennoch alle einzeln

den Sie im Kapitel: Ber Sirius und MIDI.

Des Weiteren befinden sich an der Ruckseite des Sirtus noch zwet weitere 6,3mm Klinkenbuchsen

mit der Aufschrift CARRIER-IN und ANALYSE-IN, Diese Anschiisse konnen benutzr werden, um den

Vocoder des Sirus mit externen Klangquelten {z.B. Drumcomputer, Synithesizer elc.) zu betreiben.

An einer der beiden Buchsen kdnnen Sie ebenfalls das Triggersipnal fir das Beat-Recognition-Systermn Siehe Seite 70, 78
einspeisen. Die genaue Vorgehensweise wird in den entsprechenden Kapiteln genau erfdutert.

Diese Grafik zeigt thnen, wie Sie die Audio-Verkabefung des Sirius vornehmen,
Die beiden Audio-Ausgdnge (AUDIO-LEFT/RIGHT) werden mit zwei
nebeneinander liegenden Eingangskanilen des Mischpults verbunden. Damit
der Stereo-Klang des Sirius erhalten bleibt soliten die Panorama-Regler der
angeschiossenen Mischpulthandie entgegengesetzt eingestefft werden. Afsc
einer links und einer rechis. Wenn Thr Mischpult Stereokandle besitrt, ist keine
gesonderte Einstellung des Panoramas nitig.

Um mit dem Beat-Recognition-System arbeiten zu kénnen, mull das Signal des
CD-Players in den CARRIER-Eingang oder in den ANALYSE-Eingang des Sirius
gelangen. Die einfachste Ldosung besteoht darin, den Kopfhorerausgang des CD-

Players anzuschhieBen. Auf diese Weise empfingt der Sirius auch das @ @
Triggersignal wenn der CO-Player auf dem Mischpult gemutet ist. Bef besseren
Mischpulten haben Sie die Méglichkeit das Triggersignal des CD-Players aber die
AUX-Sends oder EFFECTFSends an den Sirius zu schicken. Diese Verkabelung ist
ebenfalis angesagt, wenn der CD-Player keinen KopFfhdrerausgang besitrt oder
Sie z.B. einen Plattenspieler {mit Vorverstdrker) als Triggerguelle benutzen.

Speaker Input L
R OUTPUT L %
- —— ) . | Verstarker
s ! 7 | KOPFHORER / PHONES LS
CD-Player sy
—
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H Qe
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nitialisieren und Kalibrieren:

Nachdem Sie thren Sirius ordnungsgemaf verkabelt haben, brennen Sie sicherlich schon darauf, thrs zu
héren.

Vor dem allerersten Einschaiten sollten Sie den Sirius allerdings sicherheitshalber initialisieren und die
Spiethilfen kalibrieren. Dabei wird der Speicher des Sirius geldscht und alle Parameter in die Werksvor-
einstellung gebracht. Die Initialisierung brauchen Sie in Zukunit nur vorzunehmen, wenn unsere Servi-
ceabtetlung Sie dazu ausdriicklich auffordert oder Sie den Sirius wieder in den Werksrustand ruriickset-
zenwollen.

Wenn Sie den Sirius zum erstenmat einschalten, sollten Sie den WRITE-Taster gedriickt halten und
gleichzeitig den Hauptschaiter auf der Riickseite einschalten.
Auf dem Display erscheint folgende Meldung:

Imnitialize A117
Calkd Ccancell

Driicken Sie nun die linke Taste unter dem Display {F1-Taste} zum Bestatigen, und lhr Sirius wird initiali-
siert. Dieser Vorgang wird im Display durch einen zunehmenden Balken angezeigt. Wenn die Initialisie-
rung erfolgt ist, werden Sie vom Sirius aufgefordert, das Pitch-Bend- und das Modutationsrad 2u kalibrie-
rens. Im Display sieht das folgendermalken aus:

Zet bilheaelz-2 Tmin
L) Loanceld

Drehen Sie nun das Modulationsrad (Modulation-Wheel) bis ganz nach unten und halten Sie das Pitch-
Bend-Rad an der untersten Position fest. Bestitigen Sie nun den linken Taster unter dem Display (F1-
Taster). Es erscheint nun folgende Meldung:

Het bineslz->r MEH
LEw

Wiederholen Sie den letzten Vorgang, indem Sie die Rader nun in die obere Position bringen, Bestatigen
Sie wieder mit dem F1-Taster. Danach gelangen Sie in ein Test-Ment. Hier kinnen Sie Gberpriifen, ob
die Kalibrierung erfolgreich war.

bleels~Test: 644
I O N

Der Pitch-Bender sollte im losgelassenen Zustand 64 anzeigen, am oberen Anschlag 127 und am unte-
ren Anschiag ¢. Das Modulationsrad solite uaten O und ober 127 anzeigen.

Solite die Kalibrierung nicht das gewiinschte Ergebnis aufweisen, haben Sie die Moglichkeit durch das
Betatigen des Tasters rechts unter dem Display den Vorgang zu wiederholen,

Demao-Songs héren;

Urn thnen die weitere Lektire dieses Handbuches etwas zu versiiben, haben wir dem Sirius 16 De-
mc-Songs mit auf den Weg gegeben. Es warten satte”40 Minuten Musik der unterschiedlichsten Stil-
richtungen auf Sie, die Ihnen einen kleinen Einblick in die klanglichen Méglichkeiten des Sirius ge-
ben solien. Alle Demo-Songs warden ausschiiefflich mit den internen Funktionen des Sirius program-
miert. Horen Sie sich die Stiicke doch einfach wihrend des Handbuchiesens an!

Um die Songs zu hédren, mufs der Sirius in den Demo-Modus gestelit werden. Driicken Sie hierzu
gleichzeitig die beiden mit DEMO bezeichneten Taster unter dem grofen Endiosdrehregier.

o

TAP- SYNC,
TEMPO EXTERN
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Nach dem Driicken der beiden Taster verabschiedet sich der normale Displayinhalt des Sirius mit ei-
nem eleganten Schlenker nach rechts. Das Display zeigt nun an, dall sich der Sirius im Demo-Modus
hefindet:

k¥ DEM #dxk
1 Sactboasrs

Nun brauchen Sie aufer Zuhdren nichts mehr zu tun. Die 16 Demo-Songs werden hintereinander
abgespielt. Nach dem letzten Song geht es dann wieder von vorne los. Die Demo-Songs lassen sich
auch einzeln anwihlen, Benutzen Sie dazu die Nummern-taster 1-16 direkt Ober der Tastatur. Um th-
nen die Auswahi zu erleichtern, folgt nun eine kurze Ubersicht:

1.} Saturn: Ein treibender Song mit deutlichen Drum & Bass und Jungle Bementen.

2 VOC Grov:  Ein ungewdhnlicher Name fir diesen sphérisch daherkommenden Groove. Be
achten Sie, daf$ die rhythmischen Synthi-Linien direkt aus dem Vocoder sprudeln.

3.} Dancefir: Dieser Song fishrt Sie direkt in die Bisco. Mit dern Sirius soliten auch Thre Songs
den Weg in die Charts schaffen.

4.} Hip&Funk:  Ein Song, der beweist, daf man mit QUASIMIDI-Instrumenten nicht nur “Jechno”
machen kann. Dieser Demo-Song begeisterte schon das amerikanische Publikum
auf der NAMM-SHOW *98 in Los Angeles und loste eine erhdhte Sirius-Nachfrage
in den LSA aus!

5.3 Tricky: House-lastiger Track mit starker Off-Beat Betonung und interessanten Filtersweeps.

6.} Elekiro’: Hitte Kraftwerk doch schon vor 20 Jahren einen Sirtus gehabt! Die Jungs hiten
sich eine Menge Arbeit sparen kdnnen!

7.3 Allen)am: Nicht wirklich von dieser Welt. Trotz eines moderaten Tempos von unter 130 BPM
geht diese Goa-Nummer mit House-Finschlag gehirig in die Beine. Achten Sie
auch hier auf den gekonnten Einsatz des Vocoders!

8.) Hektro2: Und weit es so schan war, nochmal ein wenig Kraftwerk.

9.} Pradigy: Der Name dieses Demo-Songs spricht schon fiir sich selbst. Verschachtelte
Breakbeats, schriage Synthis und eine Menge Effekte sorgen fir den nétigen Drive.

10 Oldschol:  Ein Demo fir die Nostalgiker unter den Synthesizerfreunden. Friher napnte man
sowas “Berliner Schule”.

11.} DanceNow: Kommerzielle Dance-Nummer. Hier fehit eigentlich nur noch eine Gesangslinie
zum Chart-Erfolg. Versuchen Sie sich doch mal setbst in der Sangeskunst,

12.) Atmosphe:  Moderne, synthetische Klangstrikturen mit einem leichten Ambient-Ankiang.

13.) Tetsuo: Treibendes und dennoch melodisches Dancefioor-Demo mit sehr einprigsamem
Refrain.

14.) VocodeX:  Hier nochmals ein Dance-Demo, dem durch den Vocoeder einige Verfremdungen
wiederfahren.

15.} SpaceAce:  Mehrteilige, experimentelie Elektronik-Session mit trancigem Einschlag und einigen
phatten Beats.

16.) Motivate:  Ein Rundgang durch die aktuelle Club-wWelt: etwas Trance, etwas House, etwas
Acid und schon blubbert das Techno-Sappchent

Den Demo-Mode veriassen Sie mit einem Druck auf den EXiT-Taster rechts neben dem Dispiay.
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Ein Rundgang iiber die Bedienoberfiache des Sirius:

Die einzelnen Funktionshereiche des Sirius sind schon auf der Bedienoberfliche klar voneinander ge-
trennt, Die folgende Zeichnung gibt Ihnen einen Uberblick Gber die wichtigsten Bedienelemente des

Sirius:

VALUE-Rad oder
Anschiufl fir Fulitaster Endiosdrehregler
L Mikrofon-
Anschlufibuch:

Sektion zu AL.:.swaha‘I der Synthesizer-Sektion
Klangkategorien

Editierfeld mit Display

IS  ICIELALR

LdF LT R £ KA S

ﬁﬁ%&ﬂ Mﬂ“wﬁwi&:’&@@%iﬁﬁﬁasm
3 ﬁ . w "

Sequenzer-Bedienfeld

Mixer-Sektion

Modulations-Rad Vocoder-Sektion Master-Sektion

Pitch-Bend-Rad Keyboard-Tastatur Nummern-Taster

Die Bedienelemente und Sektionen im einzelnen:

Da die vorangegangene CGrafik nur eine grobe Orientierung bietet, wollen wir Thnen an dieser Slelle
die verschiedenen Elemente und Sektionen kurz einzein vorstellen, Fine eingehende Beschreibung
der Funktionsgruppen des Sirius wie zum Beispiel des Vocoders, des Sequenzers oder des Synthesi-

zers finden Sie in den entsprechenden Kapiteln dieses Handbuchs.

Die Tastatur:
Die Tastatur dient in erster Linie dazy, den Synthesizer zu spielen. Die Tastatur des Sirius bietet thnen

dariber hinaus die Moglichkeit, einzelne Spuren aus- und anzuschalten {zu muten) IV oder ein ganzes
Pattern zu transponieren Veranderung der Gesamttonhohel. Biese Funktionen stehen Thnen aul den

unteren 2 Oklaven der Tastatur zur Verdfiigung.

Transponieren
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Das Editierfeld mit Display:
Cheses Feld dient der Kommunikation zwischen Thnen und dem Sirius. Es enthilt das Display und die
notwendigen Taster, um sich in den Display-Mentiis forizubewegen.

F1-Taster

PREGS BUTTON
FOR SOUND-CREATION - F3-Taster

HANDOM-SOLI&

F2-Taster

Die drei Taster unter dem Display werden in diesem Handbuch auch als F1-, F2- und F3-Taster be-
zelchnet, Je nach gewdhltem Menil kdnnen diese Taster verschiedene Funkitionen Ubhernehmen.
Wenn gerade kein Edit-Mend gedffnet ist, Iost der F2-Taster die RANDOMIZE-Funktion aus, die mit
einem intelligenten Zufalls-Algorithmus neue Sounds erzeugl.

Der EDIT-Taster Hifnet die Editierebene des Sirius. Ber WRITE Taster Hffnet das WRITE-Mend des Sini-
us, in dem sich alle Speicher- und Init-Funktionen befinden. Der RECALL-Taster holt den unverinder-
ten Klang zuriick, Wenn Sie den EXIT-Taster driicken, verdassen Sie die Editierebene, in der Sie sich
augenblicklich befinden. Mit den beiden PAGE/BANK-Tastern konnen Sie innerhalb eines Edit-Menis
von einer Menfisette zur anderen schalten. Auflerdem konnen Sie mit diesen Tastern die Soundbian-
ke des Sirius anwiiblen, wenn Sie sich gerade nicht in einem der Edit-Menis befinden.

Das VALUE-Rad:

Das VALUE-Rad ist ein sogenannter Endlosdrehregler. Mit diesem Regler
werden die Werte in den Edit-Menis verandert, Beim Sirius dient dieser
Regler aulerdem dazu, das Tempo des Sequenzers einzustelien. Daher
tragt er auch die Bezeichnung "TEMPO™.

Die Master-Sektion:
in der Mastersektion befinden sich Funktionen, die den Sirius als ganzes betreffen.

MASTER
VYL UME
BEMO
o AUDIO
e @ -
TAP- SYNC.,
TEMPC EXTERN
@ @ PHONES
SPECIAL-LOGP  OVERBLAST O
TRACK-FADER
= 32 OHM

Die wichtigste Funktion ist zweifellos der MASTERVOLUME-Regler. Mit diesem Regler stellen Sie die
CGesamtlautstiarke des Sirius ein. Unter diesem Regler befindet sich die Buchse zum Anschiufs eines
Kopthérers. Die Lautstirke des Kopfhirers wird ebenfalls mit dem MASTER-VOLUME-Regler einge-
stexllt.
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Siehe Seite 138

Der Regler mit der Bezeichnung SPECIAL-LOOPTRACK-FADER dient dazu, die Lautstirke der Speci-
al-Loop-Tracks einzustellen. Wenn sich der Sirius im Autnahmemend befindet, 135 sich mit diesem
Regler die Lautstirke des Metronoms einstellen. Daneben befindet sich der OVERBLAST-Regler. Mit
ihm konnen Sie die tiefen und hohen Klanganteile des Sirius-Sounds nochmals anheben. Am ehe-
sten 358 sich der OVERBLAST mit der “Loudness”-Funktion an einer Sterecanlage vergleichen,

Uber den beiden Reglern fiegen zwei Taster, die jeweils gleich mehrere Auigaben haben kénnen.

Der SHIFT/TAPTEMPO-Taster erfillt zunichst die Aufgabe eines SHIFT Tasters. Wird dieser gedrickt
gehalten, kinnen mit anderen Tastern des Sirius Funktionen ausgeltst werden, die keinen eigenen Ta-
ster besitzen. Eine Liste dieser Funktionen finden Sie im Anhang dieses Handbuchs. Als TAP-TEMPO-
Taster kinnen Sie mit ihm das Tempo des Sequenzers einstellen, indem Sie den Taster viermal hin-
tereinander im gewlnschten Tempo antippen.

Mit dem SYNCEXTERN-Taster késnnen Sie direkt bestimmen, ob der Sirius von einem externen M-
DI-Gerdt oder einem Audio-Signal synchronisiert werden soll. Wenn der Taster leuchtet, wartet der
Sirius auf eine externe MiDI-Synchronisation. Wenn er blinkt, haben Sie das BEAT-RECOGNITION-
SYSTEM aktiviert und kénnen den Sirius mit einem Audio-Signal synchronisieren,

Wenn die beiden Taster gleichzeitig gedriickt werden, wird der DEMO-Modus des Sirius aufgerufen.
In diesem Modus konnen Sie sich die Demosongs des Sirius anhiren. Um den Demo-Modus wieder
zu verlassen, driicken Sie den EXIT-Taster im Editierfeld neben dem Display.

Das Sequenzer-Bedienfeld:

Das Sequenzer-Bedienfeld beinhaltet die wichtigsten Steuerfunktionen fiir den Sequenzer. Nicht um-
sonst wird dieses Bedienfeld Sie an einen Cassetten-Recorder erinnern. Ein Sequenzer stelit im we-
sentlichen die gleichen Funktionen zur Verfigung: RECORD (Aufnahme), START, STOP REW (Riick-
fauf) und FWD Vorlauf).

RELC U?\ 8} START

REW WD

Sektion zur Auswahl der Klangkategorien:

Diese Sektion dient der gezielten Klanganwahl nach Klangkategorien. Die Werksklange des Sirius
sind ab Werk schon in diese Kategorien eingeteilt. Wenn Sie zum Beispiel Flachensounds spielen
mdchten, reicht ein einfacher Druck auf die PAD-SOUNDS Taste, Auf der linken Seite finden Sie die
Klangkategorien fir die Drumspuren {Part 1-4), auf der rechten die Klangkategorien fir die Synthesi-
zerspuren (Part 5-7). Hinter jeder dieser Klangkategorien verbirgt sich eine 8ank von 16 Kiingen, die
dann mit den Nummern-Tastern 7-16 tber der Tastatur aufgerufen werden kénnen. Da der Sirius
mehrere Soundbinke bietet, steht jede dieser Kategorien mehrmals zur Verfligung. Mit den PA-
GE/BANK-Tastern im Edlitierfeld kdnnen Ste diese Soundbinke umschalien.

CATEGORIES
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bDie Nummern-Taster:

Die Nummern-Taster {1-16} direkt dber der Tastatur k8nnen eine ganze Reihe verschiedener Funktio-
nen ibernehmen. Die wichtigste Funktion ist das Anwahlen von Seunds, Pattern und Songs. Was Sie
anwidhlen wollen, geben Sie mit den 3 Vorauswahltastern auf der linken Seite an. Welche Voraus-
wahl getroffen ist, erkennen Sie daran, daR der emsprechende Taster leuchtet.

WRLOCITY -
1 z El a 5 | ¥ ] S o 1 13 = " ® "

PATTERN AR EPECLAL LOOE PRAGKR e

Mit diesen 3 Tastern
Fentscheiden Sie, was Sie
imit den Nummern-Tastern
sanwéahien wollern.

Desweiteren werden diese Taster bendtigt, um Noten in das Dru mgrid einzuge-
ben, um den Stepsequenzer und den Arpeggiator zu editieren oder um Breaks
und Special-Loop-Tracks einzufliegen.

Die Mixer-Sektion:

Diese Sektion ist einem Mischpult nicht nur nachempfunden, sondern dbernimmt auch dessen Funk-
tion. Neben einem Auswahiblock fisr die Funktionen, besteht der Mixer aus einer Reihe Drehregler
und efner Reihe Taster. Fiir jeden Part (Spur) des Sirius steht thnen eines dieser Parchen zur Verfi-
gung. Mit den Reglern kann die Lautstirke, die Panorama-Position sowie der Wert fir die FX-Sends
eines Parts eingestellt werden. Mit der Tasterreihe kénnen Sie die einzelnen Parts des Sirius anwah-
len, um sie beispielsweise auf der Tastatur spielen zu kéinnen oder sie zu bearbeiten. Mit den Tastern
kinnen die Parts auch gemutet {abgeschaltet) oder an ein externes MIDI-Cerdt ausgegeben werden,

[ MEXER ]
Mit diesen Tastern wihlen ,_E.m mm.m XK & {é} @
Sie die Funktionen an, die m -
die Bedienelfemente des

—

Mixers ausfithren soffen, soper o romo

Die Synthesizer-Sektion:

Die Synthesizer-Sektion ist das Herzstick des Sirius. Hier stehen Ihnen alle wichtigen kianggestalten-
den Funktionen des Sirius zur Verfligung. Der Aufbau dieser Sektion ist dem eines klassischen Ana-
fogsynthesizers nachempfunden. Von links nach rechis finden Sie dort den Modulator (LFO), die Os-
zillatoren, den Filter (VCF) sowie doen Verstirker (VCA), Die Grafiken auf der rechten Seite der Syn-
thesizer-Sektion erkldren das Verhalten der Hillkurvenmakros for VCF und VCAL

¥ MODULATOR OSCILLATORS RESONANCE-FILTER AMPLIFIER EG-MACROS

HELEASE .
32

OVERDRIVE MACHO 127
HEF 12 dB

{
37T

QLTAVE-DOAVHN CCTAVELR KEY-TRACKING VCF-TN. V0A-EYN
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Die Vocoder-Sektion:

Mit dieser Sektion konnen Sie die wichtigsten Einstellungen des Viocoder vornehmen. Das betrifit das
An-, und Abschalten des Vocoders, die Auswahl der Vocoder-Presets, die Regelung seiner Lautstirke,
sowie das Verschalten {Routingt der Analyse- und Carrier-Signale. [ie Vocoder-Sektion arbeitet eng
mit der Mixer-Sektion zusammen. Zum Einstellen der einzelnen Filterfrequenzen des Vocoders wer-
den zum Beispiel die Regler des Mixers benutzt, withrend der VOCODER Taster gedrickt gehalten
wird. Mit der Tasterreihe des Mixers werden die einzelnen Spuren des Sirius als Analyse-, oder Car-
rier-Signat geschaltet. Die Auswahl der 16 Vocoder-Presels geschieht Ober die Nummern Taster 1-16
bei gedriickt gehaitener VOCODER-Taste.

11 CHANMEL VOCODER

{é} HOLD BUTTON AND

oo

YOUOBRER AMHALYSE CARFHER CARRIER-EXT. MICRO.

— . W

Die Mikrofon-AnschluBbuchse:

in diese Buchse wird das mitgelieferte Schwanenhalsmikrofon gesteckt.

Das Mikrofon wird automatisch aktiviert wenn Sie eines der 16 Vocoder-Presets aus-
wihlen. Achten Sie jedoch darauf, dall die Mikrofonbuchse deaktiviert wird, sobald
ein Kabel in die ANALYSE-IN-Buchse an der Rickseite des Sirius gesteckt wird,

MICROPHONE
CONNECTOR

Die Buchse fur den FuBtaster:

Obwoht dieser Anschlul sich nicht auf der Bedienoberfliche des Sirius befindet, machten wir an die-
ser Stelle kurz auf thn eingehen. Der Grund dafiir ist, daft es sich bei einem Fulitaster auch um eine
sogenannite Spielhilfe bandelt, mit der der Klang des Sirius in Echtzeit beeinfiulkt werden kann. Ande-
re Spielhilten sind das Modulationsrad und der Pitch-Bender.

An diese Buchse missen Sie einen Fulitaster (Footswitch) anschliefien, der Ein-, und Ausschalten
kann. Der Fufitaster solite var dem Einschalten des Sirius angeschlossen werden, da der Sirius dann
automatisch seine Polung erkennt. Pedale, die kontinuterliche Daten senden (z.8. Volume-Pedale)
sind fiir den Betrieb mit dieser Buchse nicht geeignet.

Wenn Sie den richtigen FuBtaster gefunden hahen, lassen sich damit folgende Dinge anstellen: Hal-

ten Sie auf dem Keyhoard zum Beispiel einen Flachensound gedriickt und treten Sie withrenddessen
auf den Fufitaster. Wenn Sie jetzt die Keyboard-Taste loslassen, klingt der Sound trotzdem weiter, bis
Sie das Pedal wieder losgelassen haben. in diesem Fall spricht man von einem Sustain-fuRtaster.

Die zweite funktion, die der FuRtaster ermoglicht, ist das Transponieren von Arpeggien. Wenn der
Fulitaster bei laufendem Arpeggiator getreten und gehalten wird, luft das Arpeggio zunichst normal
weiter. Wenn Sie nun eine beliebige Taste des Sirius-Keyboards driicken, verschiebt sich das gesamte
Arpeggio in der Tonhohe.

FOOTSWITCH
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Erste Schritte

Die beiden Rader an der Hnken Seite does Siriusgehiuses werden oft auch als Spiethilfen bezeichnet.
Sie dienen dazu, einen Sound wahrend des Spielens zu veriindern. Dabet hat jedes Rad seine eigene
Funkdion.

Das Pitch-Bend-Rad:

Das Pitch-Bend-Rad, oder auch Pitch-Bender, dient dazu die Tonhdhe eines gerade gespielten Klan-
ges zu verdndern. Es rastet immer automatisch in dor Mittelstellung ein. Wenn Sie es nach unten be-
wegen, wird der Ton tiefer. Bewegen Sie es nach oben, wird der Ton hoher. Jeder Sound des Sirius
kann eine individuelle Pitch-Bend-Einstellung zugewiesen bekommen,

ASSIGN . .
--------- -.-—-— Taster far die Programmierung

des Modulationsrades
Pitch-Bend-Rad

Modulationsrad

PIFCH REOTHLATION
BEND WHEEL

Das Modulationsrad:

Das Modulationsrad dient dazu, wie der Name es schon andeutet, einen Sound zu modulieren. Un-
ter Modulieren versteht man bei einem Synthesizer die Erzeugung einer kontinuierlichen Anderung
der Klangcharakteristik wahrend des Spiels. Das kann zum Beispiet die Erzeugung eines Vibratos
ader das Offnen des Filters sein. Bei vielen Synthesizern kann man mit dem Modulationsrad nur ei-
nen Parameter steuern. Nicht so beim Sirius. Er bietet Ihnen die Moglichkeit, bis zu 5 Klangparame-
ter der Synthesizer-Sektion gleichzeitig auf das Modulationsrad zu legen. Dadurch kénnen sehr kom-
plexe und interessante Klangverlaufe entstehen,

Wie wird das Moduiationsrad programmiert?-

Der MOD.-WHEEL-ASSIGN Taster tihernimeat dabel mehrere wichtige Funktionen. Wenn bei einem
Seund bereits ein oder mehrere Klangparameter auf dem Modulationsrad liegen, leuchtet dieser Ta-
ster. Mit diesermn Taster haben Sie ebenfalls die Moglichkeit, ein MOD.-WHEEL-ASSIGN zu [6schen
oder neu zu programmieren. Diese Funktionen erreichen Sie, indem Sie den Taster gedrickt halten.
Das Dhsplay zeigt darauthin folgende Metdung:

Mod—lines ] —Assion
fClear]d

Wenn Sie jetzt den Taster F1 unter dem Display dricken, wird die aktuelle Programmierung des Mo-
dutationsrades gelischt, Das erkennen Sie daran, daft der MOD.-WHEEL-ASSIGN Taster nach dem
Loslassen erlischt. Das Modulationsrad ist jetzt frei fir eine neue Programmierung.

Die Zuweisung von Parametern ist sehr einfach: Halten Sie den MOD.-AWHEEL-ASSIGN Taster ge-
driickt und bewegen Sie withrenddessen den Drehregler des Parameters, der auf das Modulationsrad
gelegt werden soll. Dabet wird im Display eine Wertdnderung angezeigt. Dieser Wert zeigt die positi-
ve oder negative Abweichung des Parameters im Verhiltnis zu dem im Sound abgespeicherten Wert
an. Diese Abweichung vom programmierten Wert kann nun vom Modulationsrad ausgeftihit wer-
den. Auf diese Weise kinnen Sie nun bis zu 5 verschiedene Parameter auf das Modulationsrad le-
gen. Wenn Sie einen der MACRO-Regler auf das Modulationsrad legen, sollten Sie heachten, dalé da-
bet gleich mehrere Parameter zugewiesen werden. So steuern zum Beispiel die beiden EG-MACRO-
Regler jeweils 4 Parameter.

Expertentip:

Neben den Parametern aus der Synthesizer-Sektion kénnen auch die Parameter aus der Mixer-
Sektion auf das Modulationsrad gelegt werden. Die Vorgehensweise ist die gleiche. Besonders inter-
essante Ergebnisse lassen sich zum Beispiel durch die Zuweisung der FX-Sends erzielen, wenn als Fi-

fekt ein Delay angewdhit ist,
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Erste Schritte

Die Sounds des Sirius spielen:
Sicherlich méchten Sie nun die Sounds des Sirius durchhoren. Wenn Sie den Demo-Modus durch
Dricken des EXIT-Taster wieder verlassen haben, sehen Sie folgenden Display-inhalt:

MV 4 s Rumne Surk. 1668
CSTOFFED ?

Die Anzeige bedeutet folgendes. Die Nummer "A71" steht fiir den gerade angewihlten Sound und
die Sound-Bank, auf der er sich befindet (A}, Hinter dem Doppelpunkt stebt der Soundname, in die-
sem Fall "SyncSynt™.

Rechts im Display sehen Sie die Tempo-Anzeige "160" des internen Sequenzers. im unteren Teil des
Displays sehen Sie das Wost "STOPPED”. Das bedeutet, daB der interne Sequenzer momentan nicht
fduft.

Die sieben Baiken rechis daneben symbolisieren die einzelnen Parts des Sirius, Wenn Sie nun auf
dem Keyboard spielen, htren Sie den im Display angezeigten Sound. Der funfte Balken der Part-
Anzeige schlagt dabei aus. Das bedeutet, dafl gerade der Part SYNTH1 angewiihlt ist. Das konnen Sie
auch daran erkennen, dal der entsprechende Part-Taster in der Mixer-5ektion leuchtet.

Die Klangkategorien:

Wenden Sie thren Blick nun auf die Sektion CATEGORIES, die der Anwaht der Sound-Kategorien
dient. Sie werden feststellen, dalb der Kategorie-Taster SOLO-SOUNDS leuchtet. Wir haben die
Sounds absichtlich in verschiedene Kategorien unterteilt, da dadurch die Anwahl bestimmter Sounds
sehr vereinfacht wird, Die Klangkategorien der Drum-Sounds {(Parts 1-4) sind links von den CATEGO-
RiES-Tastern in Orange abgedruckt. Die der Synthesizer-Sounds (Parts 3-7) sind in Weif auf der rech-
ten Seite der Taster abgedruckt.

Mit Hilfe der Nummern-Taster 1-16, die sich direkt {iber der Tastatur befinden, kénnen Sie einen von
16 Sounds aus der gerade angewdhlten Klangkategorie anwihlen. Dieser ist dann sofort Gher das Key-
board spietbar. Der Soundname sowie dessen Speicherplatz- und Banknummer werden thnen direkt
im Display angezeigt.

Die Klangbanke:

a die Synthesizer-Sounds auf drei feste ROM-Biinke {A, B und () und eine USER-Bank verteilt sind,
missen Sie nach dem Durchhoren aller Kategorien und Sounds von der Bank "A" auf die nichste
Bank wechseln. Um die Bank zu wechseln, haben Sie zwei Méglichkeiten: Benutzen Sie entweder
die PACE/BANK-Taster im Editierfeld oder driicken Sie den gerade angewahiten Kategorie-faster ein
weiteres Mal. Bei jedem Druck des Kategorie-Tasters wird eine neue Bank aufgerufen,

Anspielen der Drum-Sounds:

Uirm Drum-Sounds spielen zu kénnen, missen Ste zundchst den Drum-Part anwdhlen, dessen

Sounds Sie haren wollen. Die Anwahl der Parts erfolgt mit den Part-Tastern im Mixer. Diese Taster be-
finden sich direkt unter den 7 Mixer-Reglern. Um sicher zu gehen, dalb diese Taster im Moment auch
wirklich auf die Auswahi der Parts geschaltet sind, sollten Sie Gberpriifen, ob der PART-SELECT-Taster
arm linken Rand des Mixers leuchtet. Wenn nicht, driicken Sie thn. Wihlen Sie nun den Part, iy den
Sie die Sounds horen wollen. Die Anwabl der verschiedenen Klange erfolgt genauso wie bei den Syn-
thesizer-Sounds. Beachten Sie jedoch, dalk es i jeden Drum-Part nur eine ROM- und eine USER-
Bank gibt.

Durch diese Aufteilung stehen thnen in jedem Drum-Fart (Kick, Snare, Hihat und Percussion! 96 ver-
schiedene ROM-Sounds zur Verflgung. Das macht insgesamt 384 Drum-Sounds.

Bei den Synthesizer-Parts gibt es insgesamt 3 Binke mit jeweils 96 Sounds. Das macht dann insge-
samit 288 Synthesizer-Sounds. Alles in Allem hat der Sirius ab Werk also 672 fertige Sounds, die auf
ihren Einsatz warten.

Desweiteren bietet thnen der Sirfus 480 USER-Speicherplitze fiir thre selbstprogrammierten Sounds.
Das sind jewetls 96 Speicherplidtze ftir die Kick-, Snare-, Hihat-, Percussion- und Synth-Parts.

Als ROM bezeichnet man den festen Speicher fur die Werkssounds des Sirius. Dieser Bereich kann

nicht geldscht oder iberschrieben werden. Der USER-Speicher fir die selbstprogrammierten
Sounds wird auch als RAM bezeichnet.
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Wie kann man sich die vorgefertigten Pattern des Sirius anhéren?

Im SIRIUS befinden sich ab Werk 142 fertig eingespielte Pattern, die sogenannten ROM-Pattern. Die-
se Pattern kénnen nicht geloscht oder tiberschrieben werden und dienen als Grundstock fiir neue
Grooves und USER-Pattern. Sie kdnnen beliebig miteinander zu neuen Songs verkniipft werden.

Man karnn auch die einzelnen Spuren (Moitifs) dieser ROM-Pattern benutzen, um neue Pattern zu er-
stellen. Auch bieten diese Pattern einen hervorragenden Uberblick tiber die musikalische und stilisti-
sche Vielfalt des SIRIUS. Um die Pattern gezielt durchhéren zu kénnen, gehen Sie bitte folgenderma-
Ben vor:

Driicken Sie den EDIT-Taster neben dem Display. Mit den PAGE/BANK-Tastern rufen Sie die Seite 2
dieses Auswahlmenis auf. Wahlen Sie jetzt das Edit-Pattern-Menii aus, indem Sie den Taster F1 drii-
cken:

Select Edit 2>

CFPattern] CMi=1
Betétigen Sie nun nochmals den F1-Taster um in das Auswahlmenti fur die ROM- und USER-Pattern
zu gelangen.

Select Pattern
CRoml -

Hier kénnen Sie wiahlen, welche Art von Pattern Sie sich anhéren méchten. Wenn Sie noch keine ei-
genen Pattern erstellt haben, ist die USER-Pattern Sektion leer. Wihlen Sie mit dem F1-Taster den Be-
reich fiir die ROM- Pattern an:

Load ROM-FPattsrn
Fattert: 835 Colkd

Der Sequenzer des SIRIUS lduft nach dem Anwihlen dieser Menii-Seite sofort los. Jetzt kénnen Sie

nacheinander mit dem VALUE/TEMPQ-Rad die_ﬂ1‘42 ab Werk eingespielten Pattern auswéhlen. fé’;;effz:"‘:;e d“’:’ Edit-

. - Pattern-Meniis fin-
Wenn Sie ein Pattern angewéhlt haben, das Sie naher unter die Lupe nehmen mdchten, gelangen Sie den Sie ab Seite 42
durch Betdtigen der OK-Funktion in das Edit-Pattern-Menii. Sie kénnen sich nun die einzelnen ein-.
gespielten Spuren niher ansehen, neue Motlve einspielen oder das Pattern mit anderen ROM- oder
USER-Motiven versehen.
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Der Synthesizer

Der Synthesizer

Sounds erstellen:

Wie Sie s die vorhandenen Werks-Saunds zogreifen kinnen, haben Sie bereits im Kapitel | Anspie-
fen der Sounds” erfahren. Nun werden wir thnen anhand der Parts Synth1-3 zeigen, wie Sie eigene
Klang-Kreationen zum Leben erwecken kénnen. Bed den Parts 1-4 konnen Sie allerdings genauso vor-
gehen, da der Sirtus setbst far die Drame-Parts jeweils einen kompletten Synthesizer zur Verfiigung
stellt.

Die intuitive Vorgehensweise haben Sie sicher schon ausprobiert: Das Drehen an den Reglern und
Extoken der Taster in der Synthesizer-Sektion. Dank seiner Makro-Regler und der Obersichifichen
Oberfliche 5t diese Learming by doing”-Herangehensweise nicht das Verkehrteste,

Der Sirtus bietet thnen aber noch sehr viel mebr Parameter zur Feineditierung und gezielten Sound-
Vernderung an, als auf der Bedienobertlache i Form von Reglern vorharden sind. Als Beispiel neh-
men wir hier den Senth-1 Part, Drdcken Sie den PART-SELECT-Taster und dann den Taster tilr den
Symh-- 1 Part:

oo - déoodoe

m------

TSI W . W W W W

PARTAED, KIS HIBE SHARE HIHAT PERCUSSION SYHTH 1 SYNTH 2 SYMTH 3
S{LEL‘:T‘ MI..P!‘E O MU
SOUND PATTERN HOMG # T
SELECT BELECT ARLECT

Lim einen Sound her die Edit-Sektion zu bearbeiten drilcken Sie fetzt die EDPPTaste ured wihlen
mit den PAGE-Tastern die Mendiseite 1

=

T lact Ecdit Fl
e

an"mi] [ femmemct,

Die Oscillator-Sektion:
Als erstes botrachten wir die Parameter dor Osdilator-Sekiion:

OSCILLATORS

{WERIRIVE

GCTAVE-LAVN OCTAVE -

Wiechsel Sie durch Drdcken des F1UBasters in das Edit-Sound-Meni:

it Skl S oared

A

At chieser Seite kdnnen Sie eines vore 125 Oszillatormodedion suswihlen, Die 227 gibt die Nummer
A, gefolst vorn Namen ddes Osziffatormodells, (e Einstelumg kann sowohl st desn VALUE-Rad als
skt dery WAV AMAURO-Reptor vordndent worden,
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Der Synthesizer

Edit Suynmtil-Sound

L2 Dotawve: =

Mit dem Parameter auf Menii-Seite 2 stellen Sie die Oktavlage des Sounds ein. Hierzu stehen lhnen
4 verschiedene FuBlagen zur Verfiigung. Anderungen erfolgen mit dem VALUE-Rad oder durch die
Taster OCTAVE-UP und OCTAVE-DOWN in der Oscillator-Sektion.

OCTAVE-DOWN OCTAVE-UP

Nach erneutem Driicken des rechten PAGE-Tasters gelangen Sie zum Detune-Menii. Hier kénnen
Sie die zwei Oszillatoren des Sirius gegeneinander verstimmen (detune). Die Intensitit der Verstim-
mung zwischen den beiden Oszillatoren kann von einer leichten Schwebung bis zu einer Tonhéhen-
Differenz von 24 Haibtonen (2 Oktaven) eingestellt werden. Benutzen Sie dazu den DETUNE-Regler
in der Oscillator-Sektion oder das VALUE-Rad.

E

i_l_l (X8

it Surtl-Soomd
> Detumes: B.38

Der Sirius bietet lhnen die Méglichkeit des polyphonen Portamentos. Der Glide-Wert (auch Porta-
mento-Time genannt) 146t sich mit dem GLIDE-Regler in der Oscillator-Sektion von 0-127 einstellen.
Wenn Sie einen Akkord in der untersten Oktave der Klaviatur greifen und danach einen Akkord in
der obersten Oktave spielen, héren Sie deutlich wie die einzelnen Tonh&hen stufenlos nach ,oben”
gleiten.

Edit Suntl-Soomdd
L4 Elices 127

Auf Meni-Seite 5 kdnnen Sie wihlen, ob dieser Part des Sirius polyphon oder monophon (einstim-
mig) spielbar sein soll. Bei einigen Spielweisen kann es sehr praktisch sein, den Part einstimmig ein-
zustellen. Stellen Sie den Parameter auf ON. Halten Sie nun eine Taste auf der Klaviatur gedriickt
und spielen Sie einige Tasten tiefer eine Melodie. Dabei horen Sie nach jedem Loslassen der unteren
Tasten die weiter oben gehaltene Taste neu erklingen.

Edit Surntl-Soumnd ,
<5 Momopdiomn: OF ' T

Die Pitch-Hullkurve:

Mit den Parametern der Pitch-Hullkurve beeinflussen Sie den zeitichen Verlauf der Tonhshe wih-
rend eines Tastendrucks auf der Klaviatur. Die Stirke dieser Beeinflussung 148t sich auf Men(i-Seite 6
einstellen:

it Surtdl-Soumdd
L& EGF-Focd: +Z24

Es lassen sich hier sowohl positive als auch negative Werte eingeben, um die Hallkurve zu invertie-
ren. Probieren Sie es einfach mal aus, und héren Sie auf das Ergebnis. (EGP bedeutet: Envelope-
Generator-Pitch = Hallkurvengenerator-Tonhthe). Sehr gut lassen sich hiermit beispielsweise Sire-
nen-Effekte oder die Einschwingphase von Brass-Sounds programmieren.

Auf den Meni-Seiten 7 und 8 kénnen Sie die Zeiten fiir die Attack- und die Decay-Phase der Pitch-
Hillkurve einstellen. Ein langes Attack bedeutet ein langsames Gleiten der Tonhohe nach oben oder
unten. Anschliefend beginnt die Decay-Phase, nach der die Original-Tonh&he erreicht wird.

Edit Swrntl-Sound
<38 EGP-Dec: 1132
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Der Synthesizer

Der letzte Parameter der Oscillator-Sektion ist der VCF-Drive. Dieser Parameter bewirkt eine Uber-

steuerung des nachfolgenden Filters, was zu herrlich angezerrten und aggressiven Overdrive-Sounds
fuhren kann. Jeder Filter in den Parts des Sirius besitzt somit einen eigenen Verzerrer, der die ange-
sagten Distortion- und Overdrive-Sounds erméglicht, die z.B. fir Acid-Basslines benétigt werden.

Edit Sunti-Sound

29 WMOFDriwe: 27

Die Filter—Sektion;

RESONANCE-FILTER

® e

HPF 12 dB

KEY-TRACKING

" Der Sirius besitzt fiir jeden der sieben Parts ein eigenes Multi-Mode-Filter mit regelbarer Cutoff-

Frequenz und Resonanz (Q-Faktor = Giite des Filters). Die Cutoff-Frequenz I4Bt sich auf vielfaltige
Art manipulieren. Dazu steht lhnen beispielsweise ein separater Hiillkurven-Generator zur Verfii-
gung, der automatische Klangveranderungen erzeugt. Sie kdnnen aber auch jederzeit mit dem
CUTOFF-Regler in Echtzeit an der Cutoff-Freguenz ,schrauben” oder sie dem Modulation-Wheel
zuweisen. Wie alle Klangparameter reagiert der Filter auch auf MIDI-Controller von externen Gera-
ten.
Als erstes kénnen Sie mit den 3 Tastern in der Filter-Sektion einen Filter-Typ wihlen. Ein TiefpaBfilter
(LPF) lasst nur die tiefen Frequenzen unterhalb der Cutoff-Frequenz passieren. Ein Hochpassfilter
(HPF) arbeitet genau umgekehrt. Die Flankensteilheit des Filters wird in dB/Oktave angegeben und
beschreibt, wie stark die Frequenzen hinter oder vor dem Cutoff-Punkt ausgeblendet werden. Ein

: 12dB-Filter beschneidet die Frequenzen flacher als das steilere 24dB-Filter und klingt daher etwas

' weicher.

TQ-Faktor E

A Herkémmilicher Filter

dB | ohne Resonanz . .
Sirius-Filter

mit Resonanz

I : ! ]

I f 1 f
f > -— - >
CUTOFF-FREQ. CUTOFF-FREQ.
“Wihlen Sie nun einen Filter-Typ mit den Tastern auf der Oberfliche oder dem VALUE-Rad:

Edit Surtl-Soumd
<18 WVWFTue P24
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Der Synthesizer

Auf der nichsten Menti-Seite kdnnen Sie die Cutoff-Frequenz einstellen:

Edit Surtl-Seound
<11 Cutoff: &

...und danach die Giite des Filters (Resonanz, Q-Faktor):

Edlt St - E
<12 Facto

Bei der Rescnanz handelt es sich um einen Faktor, der eine Uberhdhung des Pegels an der Cutoff-
Frequenz bewirkt. Diese Uberhahung fiihrt bei einem hohen Resonanz-Wert zu einer Eigenschwin-
gung des Fileers, so dal dieser selbst anfingt, harmonische Oberténe zu erzeugen. Das Ergebnis ist
das typische"Pfeifen und Quietschen'. Filter ohne Resonanz sind daher nicht so flexibel wie die Siri-
us-Filter.

Auf Menu-Seite 13 konnen Sie das Key-Tracking einstellen, welches Sie auf der Oberfliche mit dem
KEYTRACKING-Taster jederzeit aktivieren kénnen. Uber das Key-Tracking steuern Sie die Cutoff-
Frequenz in Abhangigkeit von der Tonhthe, die Sie auf der Klaviatur spielen. Sie kénnen damit z.B.
Klange erstellen, welche auf der Klaviatur nach oben hin immer brillianter (bei positiven Werten)
oder dumpfer (bei negativen Werten) werden.

Edit Surntil-Soumdd
L1327 HeuTrclo:+83

Auch hier sollten Sie lhre Ohren bzw. Ihren Geschmack durch Ausprobieren entscheiden lassen.

Auf Menii-Seite 14 finden Sie den Parameter VCF-Dynamik. Mit der VCF-Dynamik stellen Sie ein,
wie sich das Filter durch die Anschlagdynamik steuern ldsst. Wenn Sie z.B. +63 eingegeben haben,
wird der Sound bei harterem Klaviaturanschlag brillianter. Diese Funktion laRt sich auf der Oberfli-
che mit demVCF-DYN-Taster aktivieren.

Edit Suntl-Sourmc
<14> VOF -Dum: +83

Wie stark die Filter-Hullkurve (oder Envelope-Generator) den Filter beeinfluRt, stellen Sie auf Men(-
Seite 15 Giber den Parameter Envelope-Modulation ein:

Edit Suntl-Sound
L5 Ervo-MMoci: +19

Jetzt kommen wir zu den Parametern der Filter-Hiillkurve, die Sie auf zwei Arten einstellen kénnen:
Entweder Sie stellen die Werte fiir Attack, Decay, Sustain und Release auf den Menii-Seiten 16 bis
19 einzeln ein, oder Sie bedienen sich des VCF-EG-MACRO-Reglers. Auf diesem Regler liegen be-
reits 127 verschiedene Hillkurven, die den Klangverlauf steuern kénnen. Die Anordnung der einzel-
nen Hullkurven kénnen Sie dem Aufdruck auf der Bedienoberfliche des Sirius entnehmen.

:

»
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Der Synthesizer

" An dieser Stelle sei darauf hingewiesen, dal die Macro-Hiillkurven von Filter und Amplifier nicht
identisch sind, sondern nach sperzifischen Kriterien angeordnet wurden.

Sie kénnen selbstverstandlich ein aufgerufenes Macro in seinen einzelnen Parametern fein editieren:

Attack: )
Edit Surntl-Soumed
<l EGF-fRtt: &4
Decay:
Edit Surntl-Sound
<17 EGF-Dec: &<
Sustain: )
Edit Swunti-Soumnd
L1828 EGF-Sasll1sS
Release:

Edit Swurtl-Seoumnd
£19: EGF-Rel: &4

Die Amplifier-Sektion:
In dieser Sektion wird das Lautstirkeverhalten des Klanges eingestellt. Mit dem ersten Parameter ge-
ben Sie den Pegel (Level) an:

Eoit Swrtl-Soumndd

CEEF NVCOR-Lew: 82

" Das ist ebenfalls die Lautstirke, die im Soundspeicher fur diesen Klang abgelegt wird. Sie hat nichts
mit den Level-Einstellungen der Mix-Sektion zu tun. .

Wie bereits beim Filter 148t sich auch hier die Steuerung der Lautstirke-Verhalten durch die An-
schlagdynamik einstellen:

mEdl S o

Ec Sy
< WOA-TDhams O

e d'
[is]

i
1z

f‘-.]!....
o

Bei hartem Anschlag erklingt der Sound lauter als bei weichem Spiel. Sie kénnen die Anschlagdyna-
mik jederzeit mit dem VCA-DYN-Taster auf der Oberfliche abschalten oder aktivieren.

Auf den folgenden Meniseiten kdnnen Sie die Parameter des VCA-Hiillkurven-Generators einstellen,
die im folgenden erklért werden:

AMPLIFIER EG-MACROS AMP .
f 7 4 ENVELOPE :
{é} & T HULLKURVE

VCA
LEVEL

VCA-EG .
MACRO 127

N
@ =
AN

' , . >
[ A D S R ZE
Taste gedruckt
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Der Synthesizer

Wenn eine Taste auf der Sirius-Klaviatur gedriickt wird, wird gleichzeitig der Hiillkurven-Generator
(englisch: Envelope Generator) gestartet. Wihrend der ATTACK-Zeit wird der Klang lauter, bis er sei-
nen maximalen Pegel erreicht hat. Danach kommt die DECAY-Zeit, in der der Klang wieder leiser
wird und bis auf den einstellbaren SUSTAIN-Pegel absinkt. Nach dem Loslassen der Taste kann der

- Klang entweder sofort abreifen oder langsam ausklingen. Die Ausklingzeit wird durch den Parameter
RELEASE bestimmit.

“Mit dem VCA-EG-MACRO-Regler kdnnen Sie auf 127 vorprogrammierte Hillkurven zugreifen. In
der Amplifier-Sektion finden Sie ebenfalls einen RELEASE-Taster, der die Release-Zeit mit einem mitt-
leren Wert von 64 fir die VCA-Hullkurve zuschaltet.

Attack: ]
Edit Surntil-Sourcd
{22 EGA-Att: =
Decay: )
Edit Suntili-Sound
“Z22r EGA-Dec: &4
Sustain: )
Edit Suntl-Sound
<24> EGA-Sus: 91

Release: )
Co- v Edit Sunmtl-Socimed
L2557 EGA-Rel: &4

Die Modulator-Sektion:

in der Modulator-Sektion kénnen Sie Art, Intensitit, Frequenz und Modulationsziele einstelien. Jeder
Part des Sirius verfuigt Giber einen eigenen Niedrigst-Frequenz-Oszillator (LFO) mit dem automatische
Tonhshen-Verschiebungen (Vibrato), Klangfarben-Anderungen (Filtersweeps) und Lautstirke-
Schwankungen (Tremolo) programmiert werden kénnen. AuBBerdem 148t sich der LFO mit MIDI-
Clock synchronisieren.

Edit Swuntl-Sound
<26 LFOMWauve:SIM

Auf dieser Seite leger Sie die Wellenform des LFOs fest. Es stehen lhnen folgende Wellenformen zur

Auswahl: Sinus (SIN), Sdgezahn aufwirts (SWU), Sagezahn abwarts (SWD), Rechteck (SQR), Dreieck

(TRL) und Zufall (RND).

Auf der folgenden Menii-Seite stellen Sie die Frequenz des LFOs ein. Wenn Sie das VALUE-Rad oder
den MOD-RATE-Regler ziemlich weit nach rechts drehen, erscheint rechts unten im Display die Auf-
ldsung in Notenlangen, zu der die LFO-Frequenz von der MIDI-Clock synchronisiert wird :

Edit Suntli-Sound
{27r LFORate: 116
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“Auf Menii-Seite 28 stellen Sie die Modulationsintensitit ein:

Edit Sunti-Soumnd
L2828 LFODpth: 108

Die folgenden Menu-Seiten enthalten die Modulationsziele:

Eciit Suntl-Soured
w29y LFO-NCO: =

Hier kdnnen Sie einstellen, wie stark der LFO die Oszillatoren in ihrer Tonhéhe beeinflufit. Diese Mo-
dulation kann fiir Sireneneffekte und Vibratos benutzt werden.

'Auch Modulationen der Cutoff-Frequenz des Filters, zum Beispiel fiir Filtersweeps, sind einstellbar:

Edit Swurtl-Soumnd
338 LFOXCF s 45

" Auf Menii-Seite 31 stellen Sie die Lautstirken-Modulation des Verstarkers (Amplifiers) ein::

Edit Swurtl-Sournd
<EL> LFOXNCH: =2

“Mit dem Macro-Regler in der Modulations-Sektion kénnen Sie Voreinstellungen abrufen, in denen

Wellenformen und Modulationsziele miteinander kombiniert sind. Aulerdem gibt es hier auch ein
Macro, um die Pitch-Hullkurve zu bedienen. In diesem Macro wirkt der MOD.-RATE-Regler auf die
Geschwindigkeit und der MOD.-DEPTH-Regler auf die Intensitit der Hallkurve.

Pitch-Wheel und Hold-Pedal:
Auf den letzten beiden Seiten des Sound-Edit-Mentis kdnnen Sie den Einflu® von Spielhilfen auf
den Sound bestimmen:

Edit Sunti-Sound
w22y FitSens: =24

Hier stellen Sie ein, wie weit die Tonhdhe bei Vollausschlag des Pitch-Bend-Wheels ,gezogen” wird.
Der Bereich laft sich so einstellen, da® Ste maximal 2 Oktaven nach oben und nach unten pitchen
kénnen.

Ecdit Surntl-Soumdd
<2321 Holodesdd: O

Auf der letzten Menii-Seite kénnen Sie festlegen, ob ein angeschlossener FulStaster, die Sustain-Phase
des gerade auf der Klaviatur gespielten Sounds verliangert.

Bei den anderen 6 Parts (Kick,Snare, Hihat, Percussion, Synth-2 und Synth-3) stehen Ihnen die Para-

meter fir die Sounderstellung in gleichem oder dhnlichen Umfang zur Verfiigung wie im Synth-1
Part.

Random-Sound:

Wer sich gerne tiberraschen laRt, wird sicher von der Random-Sound-Funktion des Sirius begeistert
sein. Durch einfachen Druck auf den RANDOM-SOUND-Taster unter dem Display erstellt der Sirius
auf der Basis von speziellen Algorithmen einen neuen Sound. Dieser Sound kann selbstverstandlich
auch nachbearbeitet werden.
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Save Sound to 35
ol

Den Sound speichern:
Wenn Sie mit lhrem selbstprogrammierten Sound nach der Edtierung zufrieden sind, kénnen Sie ihn
nun auf einem der 96 User-Sound-Speicherplitze ablegen. Dadurch ist dieser Sound auch (iber sei- Siehe Seite 168
h ne Speichernummer via MIDI von einem externen Gerit aufrufbar. Auch im Sequenzer-Betrieb mul
©°  der Sound abgespeichert sein, um ihn einer Spur zuweisen zu kénnen. Driicken Sie dazu einfach
den WRITE-Taster und bestétigen Sie mit [ok].
Nun geben Sie noch einen Namen ein, dricken [ck} und wihlen einen Speicherplatz aus. Fertig.

Die Quick-Save Funktion zum Sound-Speichern:
Wenn Sie ihren neuen Sound noch schneller abspeichern wollen, driicken Sie einen der 16 Num-
mern-Taster und halten Sie ihn solange gedriickt bis folgende Meldung im Display erscheint:

Save Sound to 35
ol !

Der Sound wurde in diesem Beispiel auf User-Platz 35 abgespeichert.

Recall- und Compare-Sound
Sie kdnnen jederzeit ihren editierten Klang mit dermn Original vergleichen. Driicken Sie dazu den RE-
CAlLL-Taster. im Display erscheint dann folgender Hinweis:

¥R COMPARE ¥k

Mit dem EXIT-Taster oder durch nochmaliges Driicken des RECAL L-Tastess verlassen Sie den Compa-
re-Modus wieder.

. Haben Sie versehentich den Sound gewechselt und dadurch Ihren verinderten Klang verloren, so
kénnen Sie diesen ebenfalls mit dem RECALL-Taster wieder zurlickholen. '

Auf der folgenden Seite finden Sie eine Ubersicht iiber alle Soundparameter des Sirius.
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Ubersicht der SOUND-Parameter: KICK, SNARE, HIHAT, SYNTH1, SYNTH2, SYNTH3
(Eine Ubersicht iber die Parameter der Percussion-Sektion finden Sie auf Seite 32)

ﬁEdit Soumal

Parameter mit einem * kidnnen auch durch Regler
oder Taster auf der Oberflache beeinfluBt werden!

KICK/BD

/SNARE-Drum™\,

HIHAT

11> Wave-Macro* 11> Wave-Macre™ 1> Wave-Macro®
1 LR (Qetave: nicht anwahibar) v 2> (Octave: nicht anwahibar) pe <2>  (Octave: nicht anwdhlbar}
SR <3>  Tune* =g <3> Tune* ) <3> Tune*
E4 <4>  (Glide: nicht anwdhlbar) LR <4>  (Glides nicht anwshibar) Ed <4>  (Glide nicht anwahibar)
=l <5> (Monophon: nicht anwshibar) N <S> (Monophon: nicht anwsihibar) =8 <5> Monophon
ﬁ {6> Pitch-Envelope-Modulation®* E {6>  Phch-Envelope-Modulation* a'_'QJ <&> Pitch-Envelope-Moduiation®
il <7> Pitch-Envelope Attack* fll <7> Fitch-Envelope Attack” Bl <7> Pitch-Envelope Attack* .
<8» Pitch-Ervelope Decay™ {B» Pitch-Envelope Decay* . <8> Pitch-Envelope Decay™
<9  VCF-Overdrive® {9 V(F-Overdrive* <95  VCF-Overdrive* :
<18 VCKTyp: 24 dB-Lowpass, <18> VCR-Typ: 24 dB-Lowpass, <18 VCFTyp: 24 dB-lowpass, g
& 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass™ = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpal.
= <11> Cutoff-Frequenz* =) <11> Cutoff-Frequenz* =g <11> Cutoff-Frequenz*
+ <12% Q-Factoe* : <12> Q-Factor* : £12> Q-Factor*
[T <13 (Key-Tracking: hicht anwahibar} MR <13> (Key-Tracking: nicht anwdahibar) O <{13> (Key-Tracking: nicht ani
Ed <14> VCF-Dynamic-Modulation® 4 <143  VCF-Dynamic-Modulation® Fd <14> VCFDynamic-Modulation*
I <15> VCFEnvelope-Modulation® I <15> VCF-Envelope-Modulation® I <415> VCF lope-Modulation® ¢
Wl <16> VCF-Envelope Attack* £ <416> VCF-Envelope Attack* ME (16> VCF-Envelope Attack™
il <17> VCF-Envelope Decay* <17> VCFEnvelope Decay* R <17> VCF-Envelope Decay*
<18 VCFEnvelope Sustain® <18> VCF-Envelope Sustain®* <18y VCF-Envelope Sustain®
<195 VCFEnvelope Release” £19> VCF-Envelope Release™ €19> VCFEnvelope Release® :-
[l <28> VCA-Level* bR 26> VCA-Level* {28 VCA-Level* %
I (22> VCA-Envelope Attack* [ <225 VCA-Envelope Attack® - £22> VCAEnvelope Attack* .
kel <23> VCA-Envelope-Decay* Ell <23> VCA-Envelope-Decay*  <23> VCA-Envelope-Dacay* :
1 <24> VCA-Envelope Sustain™ Ell <R4> VCA-Envelope Sustain® {24% VCA-Envelope Sustain* :
<237 VCA-Envelope Release™ {25» VCA-Envelope Release™ <23> VCA-Enwelope Release* 2
<263 LFO-Wave® {255 LFO-Wave* €26> LFO-Wave* H
{27 IFQ-Rate: synchronisierbar® {Z&7> LFO-Rate: synchronisierbar® £27> LFO-Rate: synchronisierbar* *
<28> LFO-Depth* 28> LFO-Depth* {zsr - :
LZF> VCO (TonhShen}-Modulation o <=3> VOO {Tonhdhen)-Modulation ol <25 VCO (Tonhdhen)-Modulation
durch LFO* - durch LFO* = durch LFO*
{33> VCF (Filter)-Modulation <3@* VCF (Aker)-Modulation <3B3> VCF (Fiter)-Modulation
durch LFO* durch LFO* durch LFO*
<31 VCA (Lautstirke)-Modulation <31> VCA (Lautstiirke}-Modidation <31>» VCA (Lautstiirke)-Maodul
durch LFO* . durch LFO*

SYNTH1

11> Wave-Macro™ 14> Wave-Macro* 1> Wave-Macro*

e <z> Octave* el L2 Octave* ey <E> Octave*

o <3> Detune* = {37 Detune* =) £3> Detune*

< {42 Glide* < 4> Glide™ = <4 Glide*

= B Monophon =l <S> Manophon Bl <5 Monophon _

P {&>  Pltch-Envelope-Modulation™ Pl <&> Pitch-Envelope-Modulation® bl <S>  Pitch-Envelope-Modulation'f:
<7>  Pltch-Envelope Attack* Ml <7>  Pitch-Envelope Attack™ il <7> Pitch-Envelope Attack*
<8>  Pitch-Envelope Decay* {8> Phch-Envelope Decay*® <2>  Pitch-Envelope Decay*
9> VCF-Overdrive* 9> VCF-Overdrive* <9> VCF-Overdrive*
€1@> VCFTyp: 24 dB-Lowpass, {18> VCOFTyp: 24 dB-Lowpass, £48> VCF-Typ: 24 dB-Lowpass, :

= 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* = 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass* e 12 dB-Lowpass, 12 dB-Highp#

= <11> Cutoff-Frequenz* = <11> Cutoff-Frequenz* g €11> Cutoff-Frequenz®
E {12» Q-Factor* | <12> Q-Factor® g <12> Q-Factor*
"R <13> VCF-Key-Tracking® ") <13> VCF-Key-Tracking* R <13> VCF-Key-Tracking*
E® <14> VCFDynamicModulation* Ed <14> VCF-Dynamic-Modulation™ Eq <14> VCF-Dynamic-Modulation® ;
Ef <15> VCFEnvelope-Modulation® Il <15> VCF-Enwelope-Modulation* Rl <15> VCF-Envelope-Modulation*
E {16> VCF-Envelope Attack* nf <16> VCFEnvelope Attack® é $16> VCF-Envelope Attack* )
<17> VCF-Envelope Decay* ll <17> VCF-Envelope Decay® £17» VCF-Envelope Decay* .
<18> VCF-Envelope Sustain™ <18» WVCFEnvelope Sustain® 415> VWCF-Enwelope Sustain® H
<19 VCF-Envelope Release™ <19> VCF-Enwvelope Release™ <19 WCF-Enwelope Release* i
il <20@> VCA-Level* bl <20> VCA-Level* {20} VCA-Level* ;
N <22> VCA-Envelope Attack™ P <22> VCA-Envelope Attack® <22) VCA-Envelope Attack” i
ll <{Z3> VCA-Envelope-Decay* Ml <{23> VCA-Envelope-Decay* {23> VCA-Envelope-Decay* i
ER <24} VCA-Envelope Sustain®* § 24> vVChEnvelope Sustain® £24> WVCA-Envelope Sustain® ;
-<25> VCA-Ervelope Release* {25» VCA-Envelope Release* {25> WVCA-Envelope Release*
26> LFO-Wave* {26 LFO-Wave* 26> LFO-Wave™ :
<27> LFO-Rate: synchronisierbar® <27> LFO-Rate: synchronisierbar* <27> LFO-Rate: synchronisierbar* '
<28» LFO-Depth* {28> LFO-Depth* <28% LFO-Depth*
<29 VCO (Tonhihen)-Modulation €297 VOO (Tonhdhen)-Modulation < €29 VOO (Tonhdhen)-Modulatio
durch LFO* durch LFO* -~ durch LFO*

{38> VCF (Filter)-Modulation <38 VCF (Filter)-Modulation <38> VCF (Filter)-Modulation
durch LFO* durch LFO* durch LFO*

€{31> VCA (Lautstirke}-Modulation . £31> VCA (Lautstarke)-Modulatlon <31> VCA (Lautstirke}-Modulatio
durch LFO* durch LFO* durch LFO*

<32> Tonhéhenumfang Pitch-Bend {32> Tonhdhenumfang Pitch-Bend <32> Tonhdhenumfang Pitch-Ben

<331 Holdpedal <33| Holdpedal <33| Holdpedal :

pr il Lk .
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" Die Percussion-Sets

_ ) Gegeniiber den iibrigen Sirius-Sektionen hat die Percussion-Sektion eine Sonderstellung::

Zum einen konnen hier bis zu 12 Instrumente zu kompletten Sets zusammengestellt werden, die 12-
stimmig polyphon spielbar sind! Das heiit: Sie kiinnen die Bassdrum der KICK-Spur doppeln, eine
zweite HIHAT einfligen und gleichzeitig eine zehn-kdpfige Conga-Band dazu trommeln lassen. Die
selbst zusammengestellten Percussion-5ets werden automatisch auf 20 Speicherplatzen abgelegt. Da
sich das gesamte Set genauso mit den verschiedenen SOUND-Parametern bearbeiten iRt wie ein-
zelne Wellenformen oder Oszillator-Modelle, kénnen Sie natiirich auch wie gewohnt Klangverdnde-
rungen iiber das SOUND-Menii oder in Echtzeit Ober die Drehregler und Taster des Sirius vormeh-
men. Diese Klangverinderungen (wie z.B. ein Filtersweep mit Hilfe des CUTOFF-Reglers) wirken
gleichzeitig auf alle Instrumente eines Sets, Mit dem WAVE-MACRO-Regler kénnen Sie in der Per-
cussion-Sektion zwischen den 20 abgespeicherten Percussion-Sets umschalten.

- Zum anderen ist jedes einzelne Instrument eines Sets im EDIT-Meni auch separat in den folgenden
Parametemn editierbar: Grundwellenform, Tune, Level, Pan, FX1 Send und FX2 Send. Den Auibau
der gesamten Percussion-Sektion kénnen Sie sich anhand der Grafik auf der folgenden Seite verdeut-
lichen. Die Muhe wird sich lohnen, denn mit der Zusammensteliung eines eigenen 12-stimmigen Per-
cussion-Sets aus einer Vielzahl von Grundwellenformen werden sehr komplexe Grooves moglich.

Die SOUND-Parameter, die wie gesagt das gesamte Percussion-Set betreffen, entsprechen weitestge- Sz bitie Selte 22
hend den Parametern der Gbrigen Sektionen. Kommen wir also gleich zu den Parametern fir die ein- auf Seite 32
zelnen Instruments eines Sets. Diese finden Sie im SET-Menii des EDIT-Bereiches. VO
Wihlen Sie zunachst die Percussion-Sektion zur Bearbeitung aus: Driicken Sie den PART SELECT-

Taster im MIXER-Bedienfeid und wihlen Sie PERCUSSEON mit dem PART-Taster an.

Driicken Sie nun den EDIT-Taster und wihien Sie mit dem rechten PAGE-Taster die Seite 1 aus.

T T T

Select Edit 4>
CSrdICSet]IlAre. ]

- Im Cegensatz zu den anderen Sektionen sehen Sie hier, da man auBer dem gesamten Percussion-

«  Sound auch das Set mit den einzelnen Instruments bearbeiten kann. im SET-Menti wird Obrigens das
Percussion-Set bearbeitet, das gerade im SOUND-Menii ausgewidhlt ist. Um ein anderes der 20 Per-
cussion-Sets zur Bearbeitung auszuwablen, drehen Sie einfach am WAVE-MACRO-Regler (sie kon-
nen das Set natirlich auch auf Seite 1 des SOUND-Menis auswihlen).

Um nun das PERCUSSION-SET-Menii zu 6ffnen, driicken Sie die F2-Taste unter dem Display.

- Wichtig: Die Percussion-Sets miissen nicht iber einen WRITE-Befehl abgespeichert werden: Jede

{.  Verinderung, die Sie an einem der 20 Sets vornehmen, wird automatisch gespeichert. (Uber den Be-
fehl “Store Pet~c.?" im WRITE-Meni werden ausschlieBlich die Parameter gespeichert, die
den gesamten Percussion-Sound betreffen.)

Da Anderungen nicht wie bei den anderen Speicherebenen einfach verworfen werden konnen, ist es
ratsam, vorher genau zu dberlegen, welches Percussion-Set bearbeitet werden soll!
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Ubersicht der SOUND- und SETUP-Parameter: Percussion

g3 Edit Perc-Sourd

Parameter mit einem * k6nnen auch durch Regler
oder Taster auf der Oberflache beeinfluBt werdenl

- PERCUSSION
PR -cReusSION StT 1-20 O

<2» (Octave: richt armwdhibar) -

:3; %m’::g&’:‘ﬁ’:ﬁ:} Jedes Percussion-Set besteht aus 12 Drunr-Instrurenten und ist 12-stimmiy
<5> Mo . hon polyphon spielbar. Die Instrumente kénnen einzeln editiert werden:

<6>  Pitch-Envelope-Modulation® Ut g3 Edit Set (1-28> - Noter

<7>  Pitch-Envelope Attack*
R T L

Withlen Sle die Drum-Instrumente, die Sie editieren machten, Gber dle Tastat
an {die dargesteltie Tastaturbelegung gilt fiir alie Oktaven des Keyboards).

OSCILLATORS

<18 VCF-Typ: 24 dB-Lowpass,
12 dB-Lowpass, 12 dB-Highpass*

<11> Cutcff-Frequenz*

£12> Q-Factor*

<132 (Key-Tracking: nicht anwahibar}

<14> WCF-Dynamic-Modulatlon®

15> VCF-Envelope-Modulation*

{46> VCFEnvelope Attack®

<17> WCFEnvelope Decay*

<{18> VCF-Envelope Sustain*

<19> VCF-Envelope Release*

429> VCA-Llevel*

&2 VCA-Envelope Attack*

{&3> WCA-Envelope-Decay*

{24> VCA-Envelope Sustain®

£23>» VCA-Envelope Release”

{=6> LFOWave®

<=?> LFO-Rate: synchronisierbar®

{28» LFO-Depth*

<Z29> VCO (Tonhdhen)-Modulation
durch LFO* P

{3@>» VCF (Fiker)-Modulation R
durch LFO*

£31> VCA (Lautstarkel-Modulation
durch LFO*

w
[
5
i
ul
g
z
=]
1
Lad
e

G

Instrument D

LFQ

<5> FX1Send
61 FX2Send

Instrumente auswéhlen

Wenn Sie sich im SET-Men befinden, kénnen Sie mit den Tasten des Sirius-Keyboards bestimmen,
welches der 12 verschiedenen Percussion-Instrumente Sie bearbeiten méchten. Die obige Grafik
zeigt thnen neben einem Gesamtiiberblick iber die Percussion-Sektion auch die Anordnung der In-
strumente auf der Tastatur. Driicken Sie nur einmal kurz auf eine Taste und das entsprechende In-
strument ist ausgewahit. Im Display zeigt 1hnen der Buchstabe rechts oben an, welche Taste und da-
mit welches Instrument Sie fir die Bearbeitung gewahlt haben.

Eclit Set 1 - C £
11> 22:8688HiTom

Die Men(i-Seiten

Menii-Seite 1: (Grundwellenform)
Auf der ersten Menii-Seite konnen Sie die Grundwellenform fiir das Instrument auswiihlen. Wie Sie
sehen, wurde im vorangehenden Beispiel Grundwellenform 22 “808HiTom” aufgerufen. Drehen Sie

am VALUE-Rad und Sie kdnnen 256 verschiedene Grundwellenformen aufrufen, von verschiedenen
Drum-Instrumenten (iber exaotische Percussion bis hin zu elektronischen Effekten.
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“Menii-Seite 2: (Tune)
Mit dem Tune-Parameter kénnen Sie das Instrument tiefer oder hoher stsmmen (in Halbton-Schrit-
ten), .

Edit Set 1 - C
£2% Tume: -2

8

~ Menii-Seite 3: (Level)
Auf Seite 3 bestimmen Sie die Ausgangslautstirke des Instruments. Hier lassen sich also die Lautstir-
ken der Instrumente eines Percussion-Sets aneinander angleichen,

Edit S=t 1 «. Z
L3> Leual: 127

" Menii-Seite 4: (Panorama)
Hier kénnen Sie das Panorama (die Anordnung des instruments im Stereobild) einstelien.

Edit Set 1 -~ C

<4> Pans - g B4

“Menii-Seiten 5 und 6: (FX1-Send und FX2-Send)
Mit diesen Parametern regeln Sie die Effekt-Sends des Instruments fiir das erste und das zweite
Sirius-Effektgerat.

Edit Set 41 - C
{5> FxilSend: e

Edit Set 1 - C
{6] F=xZSend: =6

Wichtig: Die Wirkung der Einstellungen im SET-Ment sind auch von deén Einstellungen abhéngig,
die Sie im MiX-Men( oder ber die Drehregler des MIXERS fiir den gesamten Percussion-Sound
(also ftir alle Instrumente eines Sets) getroffen haben: Die Parameter des MIX-Menitis sind tibergeord-
net. Im SET sorgen Sie dagegen sozusagen fiir die Femabstlmmung der Parameter fiir jedes Instru-
ment.

Hierzu ein paar Beispiele: Wenn Sie das Panorama flir den Percussion-Sound ganz nach rechts
gedreht haben, lassen sich einzelne Instrumente im SET-Ment nicht mehr nach links pannen. Wenn
Sie jedem der 12 Instrumente des Percussion-Sets individuelle Effekteinstellungen zuweisen wollen,
darf der entsprechende FX Send im MIX-Meni nicht ganz geschlossen sein. Sie kénnen den einzel-
nen Instrumenten unterschiediliche Lautstirken zuweisen, die héchste Lautstiirke wird aber nie den
im MIX-Meni eingestellten Wert Gibersteigen.
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‘Das WRITE-Menu

- Das Write-Menii erreichen Sie iiber den mit Orange unterlegten WRITE-Taster neben dem VA-
LUE/TEMPO-Rad. .
In diesem Menit finden Sie alle Funktionen, die sich um das Speichern, Initialisieren und Dumpen

drehen.
Auf den folgenden Seiten wollen wir Thnen diese Meniipunkte niher erliutern. Driicken Sie zu-

nichst den WRITE-Taster, um das Menii zu &ffnen.

“Speichern: t
Menii-Seite 1 {Speichern von Sounds):

|

“Hier befindet sich die Funktion zum Speichern (Store) von selbsterstellten Sounds auf einen der i
User-Speicherplitze. - f :
For die 7 Parts des Sirius steht lhnen die folgende Zahl an Sound-Speicherplitzen zur Verfigung: E

96 eigene Kick/BD-Sounds
96 eigene Snare-Sounds
96 eigene Hihat-Sounds
96 eigene Percussion-Sounds
96 eigene Synth1-, Synth2- und Synth3-Sounds

: “In einem Sound werden samtliche Klangparameter, sowie die Belegung des Modulationsrades abge- :
legt. Bei den Synthesizer-Parts werden im Gegensatz zu den Drum-Parts auch die Einstellungen des :

Arpeggiators mitgespeichert,

[1> Store Suntil?
Cok]

“Wenn Sie einen Sound. speichern wollen, bestitigen Sie mit dem F1Jaster. Daraufhin &ffnet sich das
folgende Untermeni:

MNHane: Hous=092
LColl Coamcall

"Hier kdnnen Sie dem Sound, den Sie abspeichern méchten, einen Namen geben. Die Eingabe der
Buchstaben, Zahlen und Zeichen kann entweder (iber das VALUE/TEMPO-Rad, oder die Tasten des
Keyboards erfolgen. Mit den PAGE/BANK-Tastern konnen Sie auf den nichsten Buchstaben springen..

"in dieser Abbilduny sehen Sie, mit welchen Tasten Sie die Buchstaben, Zahlen
und Zeichen bei der Sound- und Songbenennung eingeben kénnen.
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Ist die Eingabe des Namens komplett, gelangen Sie durch Driicken des F1-Tasters unter dem Display
in das folgende Men(i:

“to US4<MoctSeouad
Coic] Ccancell

Hier wird der Speicherplatz ausgewihlt, auf dem der Sound abgelegt werden soll. Der Speicherplatz
wird auf dieselbe Art wie bei der Sound-Anwahl ausgewidhlt. Benutzen Sie die Kategorie-Taster und
die Nummem-Taster 1-16.

Die Auswahl des Soundspeicherplatzes ist natirlich auch dber das VALUE/TEMPO-Rad méglich. Auf
den letzten beiden Menii-Seiten haben Sie jederzeit die Maglichkeit, den Speichervorgang abzubre-
chen, indem Sie den F3-Taster [cancel] driicken.

Experten-Tip: Sie soilten sich beim Abspeichern eines Sounds immer eine Klangkategorie auswihlen,
die dem Sound entspricht. So vermeiden Sie bei einer erneuten Anwahl dieses Klanges langes Her-
umsuchen.

Um festzustellen, welchen Sound Sie beim Speichern gerade dberschreiben wiirden, kénnen Sie sich
diesen noch einmal anhéren. Soll dieser Sound nicht dberschrieben werden, kénnen Sie sich immer
noch fur einen anderen Speicherplatz entscheiden. Hierzu dient der RECALL-Taster rechts neben
dem Display. Wenn Sie diesen Taster betitigen erscheint die folgende Anzeige im Display.

%%k COMPARE ¥

Wenn Sie nun auf dem Keyboard spielen, héren Sie den Sound, der auf dem angewidhlten Speicher-
platz iiberschrieben wiirde. Mit einem Druck auf den EXIT-Taster gelangen Sie wieder zurlick in das
Auswahlmendi fur den Speicherplaiz. Sie kdnnen diesen Vorgang natirlich beliebig oft wiederholen,
bis Sie einen Speicherplatz gefunden haben, auf dem Sie lhren Sound ablegen méchten. Wenn Sie
einen Speicherplatz gefunden haben, driicken Sie die OK-Taste. Der Sound wird jetzt gespeichert
und kann Ihnen nicht mehr verloren gehen. Es sei denn Sie Gberschreiben lhn wieder mit einem an-
deren Sound. '

Schnelles Speichern eines Sounds (Quick-Save):

Fir das Speichern der Sounds gibt es eine weitere Funktion, die lhnen das Arbeiten mit dem SIRIUS
erleichtert: Die sogenannte Quick-Save-Funktion. Diese Funktion ist zum Beispiel dann zu empfeh-
len, wenn Sie einen der Werks-Sounds nach Threm Geschmack Jeicht veriindert haben und diesen
schnell wieder auf demselben Speicherplatz ablegen mdchten.

Zu diesem Zweck brauchen Sie lediglich einen der 16 Nummern-Taster fiir ca. 3-4 Sekunden ge-
drickt zu halten. Es erscheint ein Statusbalken im Display, der lhnen den Fortschritt des Speichervor-
gangs anzeigt. Ist der Speichervorgang abgeschlossen, wird lhnen dies mit einer "OK!"-Meldung im
Display angezeigt. Wird der Taster losgelassen, bevor der Balken voll ist, wird der Speichervorgang ab-
gebrochen.

Menii-Seite 2 (Speichern von Pattern):

Mit dieser Funktion speichern Sie das Pattern, das Sie gerade bearbeiten. In einem Pattern werden
die Nummem der verwendeten Motifs, die im Paltemn benutzten Sound-Nummern, die Einstellungen
fiir Groove, Lautstirke, Panorama und FX-Sends sowie eventuell eingestellte VOCODER -Routings ge-
speichert. Letzteres ist wichtig fir einen reibungslosen Live-Einsatz des VOCODERS. In jedem User-
Pattern kann man die Analyse- und Carrier-Parts, die auf den VOCODER wirken sollen, frei zuwei-
sen. -

£2» Store Patt. 7
" Lokl
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~ Wenn Sie ein Pattern speichern wollen, bestitigen Sie mit dem F1-Taster. Daraufhin &ffnet sich das
folgende Untermenii:

“+o Pattern P43
fokl C[Ccamncell

~ Zum Speichem eines Pattem stehen thnen 100 Speicherplitze zur Verfiogung. Wihlen Sie mit dem
VALUE/TEMPO-Rad den gewtinschten Speicherplatz aus und bestdtigen Sie dann mit dem F1-Taster.
Wenn Sie den F3-Taster [cancel] driicken, wird der Speichervorgang abgebrochen.

Menii-Seite 3 (Speichern von Songs):

Auf dieser Men-Seite kann der gerade angewidhlte und bearbeitete Song abgespeichert werden.
Hierzu stehen 16 Songspeicherplitze zur Verfligung. In einem Song werden die Nummern der ver-
wendeten Pattern, die Belegung der 16 Nummem-Taster mit Pattern, Breaks und Special-Loop-
Tracks, das Ternpo des Songs, dessen Ablauf, die Einstellungen der Effekt-Programme sowie die Ein-
stellungen des Vocoders gespeichert.

<3> Store Song?
Cok3

" Dricken Sie den F1-Taster, um die Speicherung einzuleiten. Daraufhin &ffnet sich folgende Menii-
Seite. Hier konnen Sie lhren Song individuedl benennen.

Name: D1dSchol
Cokl Ccanceld

" Wie schon beim Sound-Namen erfolgt die Eingabe des Song-Namens mit dem VALUE/TEMPO-Rad
oder der Keyboardtastatur. Das Wechseln auf den nichsten Buchstaben erfolgt mit den PAGE/BANK- -
Tastern, Wenn Sie den Namen eingegeben haben, driicken Sie den F1-Taster zur Bestitigung.

to 1@ (OldSchol)
Cok1 Ccancel]

Auf dieser Meni-Seite kannen Sie mit dem VALUE/TEMPO-Rad einen der-16 Song-Speicherplitze
auswihlen. Wenn Sie auch diese Funktion mit dem F1-Taster bestitigt haben, ist lhr Song fest abge-
speichert. Auf den letzten beiden Men(i-Seiten haben Sie jederzeit die Moglichkeit, den Speicher-
vorgang abzubrechen, indem Sie den F3-Taster [cancel] driicken.

~ Menii-Seite 4 (Speichern von Arpeggio-Mations):
Auf dieser Menii-Seite kénnen Sie lhre selbsterstellten Arpeggio-Motions (MOT1-MOT9) abspei-
chern. Dafiir stehen Thnen 9 Speicherplitze zur Verflgung.

<4> Store fireg.?
Lokl

~ Wenn Sie zur Bestitigung den Fi-Taster driicken, &ffnet sich das folgende Untermend:

“to0 Motion MOT2
Cokl LCcancell

~ Hier kénnen Sie mit dem VALUE/TEMPO-Rad einen der 9 Speicherplitze fiir Arpeggio-Motions an-
wiihlen. Wenn das geschehen ist, kinnen Sie den Speichervorgang mit dem F1-Taster unter dem Dis-
play abschliefen. Um den Speichervorgang abzubrechen, driicken Sie den F3-Taster.
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Initialisieren:

Mit den folgenden INIT-Funktionen kénnen Sie Sounds, Pattern und Songs zuriicksetzen. Das ist
dann sehr praktisch, wenn Sie von einer neutralen Grundeinstellung aus mit der Programmierung be-
ginnen wollen.

Wichtig: Achten Sie darauf, das ein Sound, ein Pattern oder ein Song nach dem Initialisieren nicht
automatisch geloscht ist. Die urspriinglichen Daten sind erst dann verloren, wenn Sie den Sound, das
Pattern oder den Song auf dem gleichen Speicherplatz ablegen. Wenn Sie nach dem Initialisieren auf
einem anderen Platz abspeichern, bleiben die urspriinglichen Daten auf dem urspriinglichen Spei-
cherplatz erhalten.

Menii-Seite 5 (Sounds initialisieren):

52> Init Sunthl?
Cokl

Wenn Sie diese Funktion mit einem Druck auf den F1-Taster ausldsen, wird der gerade angewdihite
Part des Sirius initialisiert. Das bedeutet, daf alle in diesem Sound befindlichen Parameter wie z.B.
die Filter, LFOs und Hiilikurven neutral eingestellt werden. Das ist dann sehr angenehm, wenn ein
Sound von Grund auf neu programmiert werden soll. Natirlich kann hier auch einer der Drum-Parts
im Display erscheinen. Wihrend Sie sich auf dieser Menii-Seite befinden, kdnnen Sie mit den Part-
Tastern jederzeit eine andere Sound- oder Drum-Sektion anwihlen.

Menii-Seite 6 (Pattern initialisieren):

<B> Init Patt.?
Cokl

Hier kann das momentan angewiabhlte Pattern initialisiert werden. Das bedeutet, dal die Spuren so-
wie die Einstellungen der Mixer-Sektion neutral eingestellt werden. Man arbeitet nach dem Initiali-
sieren mit einem leeren Paitern.

Menii-Seite 7 (Songs initialisieren):
Mit dieser Funktion wird der gerade angewihlte Song initialisiert.

<K7> Init Sorg?
Cokl

Beim Initialisieren werden der Ablauf, die Belegung der Nummern-Taster, sowie samtliche auf den

Song bezogene Parameter zuriickgesetzt. Wenn Sie einen Song initialisiert haben, den Sie noch be-
nuizen wollten, ist das nicht schlimm. Der Song ist nach dem initialisieren erst dann unwiderruflich
verloren, wenn Sie den leeren initialisierten Song auf dem selben Speicherplatz gespeichert haben.
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Siche Selie 110

Kopieren:

Menii-Seite 8 (Motifs kopieren):

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen User-Motifs auf einen anderen Part oder einen anderen User-
Motif-Speicherplatz kopiert werden. So 1aRt sich zum Beispiel ein auf dem Synth1-Part befindliches
Motif im gleichen Pattern nochmals auf einem der anderen Parts benutzen, ohne dalk man es erneut
einspielen muf.

X8> Coeu Motif?
Colc1

“Wenn Sie den F1-Taster betitigen, wird die Kopier-Funktion gestartet.

Copy SuntZ Mtf 1
Colcd Ccancell

In diesem Untermenii kénnen Sie mit den Part-Tastern einen Part auswihlen, von dem eine Motif ko-
piert werden soll. Mit dem VALUE-Rad kénnen Sie auch das Motif selber auswihlen, das kopiert wer-
den soll. Wihrend der Auswahl des zu kopiererenden Meotifs sollte man den Sequenzer laufen las-
sen. So kann man das gerade angewihlte Motif auch héren. Wenn Sie den Part und das Motif ausge-
wiihlt haben, driicken Sie den F1-Taster, um zu bestitigen.

0 Swunt2 Motif 1
Col:d Ccancell]

Stellen Sie hier den Part und den Motif-Speicherplatz ein, auf den Sie das Motif kopieren wollen, das
Sie auf der vorherigen Menii-Seite ausgesucht haben. Ein "** vor der Motif-Nummer kennzeichnet
die noch nicht belegten Motif-Speicherplitze. Auch hier kann das gerade angewdhite Motif, das aber-
schrieben werden soll, abgehort werden, indem man den Sequenzer wahrend des Vorgangs laufen
13Bt. Wenn Sie den F1-Taster driicken, wird der Kopiervorgang ausgefiihrt. Mit dem F3-Taster kéinnen
Sie den Vorgang abbrechen.

Dumpen:

Der Sirius bietet 4 verschiedene Arten von Dumps an. An dieser Stelle geben wir Ihnen nur eine klei-
ne Ubersicht Uiber die Dump-Funktionen. Eine genaue Beschreibung mit Beispielen finden Sie im Ka-
pitel “Der Sirius und MIDI”,

 Menii-Seite 9 (Momentan-Dump):
Der Momentan-Dump sendet alle momentan eingestellten Parameter des Sirius. Auch die Parameter,
die noch nicht abgespeichert sind. Dazu gehéren: die Soundeinstellung, alle Systemparameter aus
dem Systern-Menil, Common-Parameter (Pads-Belegung, Sequenzer-Jempo, Groove-Einstellung, Ef-
fekt-Einstellungen, Vocoder-Einstelllungen, Arpeggiator-Einstellungen) und Mix-Einstellungen. Man
kann also sagen, dal der Momentan-Dump einen SchnappschuB des ,Ist-Zustands” des Geriites dar-
stellt.

" Menil-Seite 10 (Sound-Dump):
Der Sound-Dump beinhaltet alle 480 in der User-Bank abgespeicherten Sounds des Sirius, die Ein-
stellungen der Percussion-Sets und die Arpeggiator-Motions.

Menii-Seite 11 (Song-Dump):

Der Song-Dump beinhaltet alie abgespeicherten User-Motive, User-Pattem PO - P99, Mix-Parameter
und Songs. Ein fertig gespeicherter Song beinhaltet den Songablauf, das Sequenzer-Tempo, die Groo-
ve-Einstellungen, die Effekteinstellungen von FX-1 und FX-2, die Vocoder-Einstellungen und die Ar-
peggiator-Einstellungen.

“Menii-Seite 12 (All-Dump):
Wenn Sie den All-Dump ausldsen, werden ein Sound- und ein Seng-Dump unmittelbar hintereinan-
der gesendet.

38




Notizen

39




Der Sequencer

Der Sequencer des Sirius:
~ Im Sirius finden Sie einen Pattern-Sequencer mit 7 Spuren.

“Was ist ein Sequencer?

Mit dem Sequencer kdnnen Sie auf verschiedene Art und Weise kleine Musikstiickchen, sogenannte
MOTIFS einspielen, die dann zu einem kompletten Song zusammengefiigt werden knnen.

Was zeichnet der Sequencer auf?

Der Sequencer zeichnet nicht etwa das Klanggeschehen auf wie z.B. ein Tonband, sondern quasi
den Ausléser hierzu: Der Sequencer nimmt nicht die Musik auf, sondern die Tastendriicke auf der
Klaviatur und die Bewegungen der Drehregler des Sirius.

~ Wenn Sie eine Taste auf der Klaviatur driicken wahrend die Aufnahme lauft, merkt sich der Sequen-

cer welche Taste gedriickt, und mit welcher ,Harte” (Anschiagsgeschwindigkeit= Lautstirke) die Ta-
ste angeschlagen wurde. AuBerdem merkt sich der Sequencer auch, wie Sie wihrend der Aufnahme
bestimmte Drehregler bewegen. Wenn Sie nach der Aufnahme die Wiedergabe starten, spielt der Se-
quencer dieselben Tasten, die Sie vorher bei der Aufnahme gedriickt haben. Der Sequencer ,driickt”

die Sie bewegt haben,

Slehe Sefte 126

~ Wie ist der Sequencer aufgebaut?
Der Sequencer im Sirius ist ein 7-Spur-Sequencer: Das bedeutet, dal bis zu 7 unabh&nglge Melo-

dien (Motifs) gleichzeitig parallel laufen konnen. Jedem Part des Sirius (Bass-Drum, Snare-Drum, Hi-
hat, Percussion-Set, Synth1, Synth 2 und Synth 3) ist eine eigene Spur (engl.: Track} zugewiesen. Die
Percussion-Spur beinhaltet zudem 12 verschiedene Instrumente.

PERCUSSION-Instrument 1

PERCUSSION-Instrument 2

PERCUSSION-Instrument 3

dann gewissermaRen unsichtbar die gleichen Tasten der Klaviatur und dreht an den selben Reglern,

Auch MIDI-Informationen (Noten und Controller), die iber die MIDI-IN Buchse in den Sirius gelan-
"\ gen, kénnen aufgezeichnet werden. Im Anhang dieses Handbuchs finden Sie eine Tabelle, in der Sie
ersehen konnen, welche Informationen der Sequencer aufzeichnen kann.

Wichtig: Die aufgenommenen 5ongs bleiben auch nach dem Ausschalten des Sirius erhalten. Dazu
besitzt der Sirius eine kleine Batterie, die den Speicher mit Strom versorgt. Diese Batterie muB erst
nach mehreren Jahre gewechselt werden. informationen Gber die Batterie und den Speicherschutz
finden Sie im Kapitel Wichtige Hinweise” am Anfang dieses Handbuchs.

'(PATTERN

A

—

PERCUSSION-instrument 4 . BASS-DRUM-Spur_ Kick-Track
PERCUSSION-Instrument 5 _SNARE-Spur Snare-Track
PERCUSSION-Instrument 6 Hi-HAT-Spur Hihat-Track
PERCUSSION-Instrument 7 PERCUSSION-SET-Spur Parc-Track
..] PERCUSSION-Instrument 8 SYNTH-1-Spur Surrt1-Track
E| PERCUSSION-Instrument 9 SYNTH-2-Spur _Sumi2
5 PERCUSSION-instrument 10 SYNTH-3-Spur
E PERCUSSION-Instrument 11 . -
PERCUSSION-Instrument 12
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Dieses Prinzip hat den Vorteil, daf Sie beliebige Spuren ldschen oder bearbeiten kdnnen, ohne die
anderen {nicht angewdhlten) Spuren zu gefdhrden. Da z.B. auch fir die Drums mehrere Spuren zur
Verfiigung stehen, lassen sich sehr einfach die Sounds der einzelnen Drum-Instrumente wie Bass-
Drum, Snare oder HiHat verdndern. Das.ist beispielsweise bei einem gesampelten Drum-Loop in ei-
-nem Sampler unmoglich. Auerdem kénnen Sie so eine Spur (Track) nach der anderen aufnehmen
und spéter alle gleichzeitig wiedergeben. Das erméglicht selbst dem Laien, rhythmisch komplexe
Drum-Sessions sehr einfach einzuspielen. Bei der Wiedergabe kénnen Sie fur jede Spur getrennt die
Lautstirken, das Panocrama und die Effekt-Anteile verdndern. Hierzu dient u.a, der MIXER des Sirius
mit seinen Bedienelementen:

Fﬁﬁﬁﬁ@@@ﬁﬁ

oeoe0o0 0o oo

HHAT PERCUSSION BYNTH 1 BYNTH 2 TEYNTH3

.—.—.—»-------

~ Sie sind also jederzeit in der Lage auch nachtraglich noch in das musikalische Geschehen einzugrei-
fen.

Pattern, Takte und Motifs:

Die 7 Spuren nebeneinander sind ja schon praktisch - aber Hand aufs Herz: Haben Sie Lust bei ei-
nem 8 Minuten langen Song die Bass-Drum von Anfang bis Ende stupide einzuspielen? Oder: Nach
5 Minuten schwindet lhre Konzentration, Sie verspielen sich und kénnen nochmal von Vorme anfan-
gen!

Da wiire es praktisch, nur einige wenige Takte einzuspielen und diese dann mehrmals wiederholen
zu {assen. Da ein kompletter Song meistens aus kieinen Abschnitten besteht, bietet der Sequencer
des Sirius die Mogiichkeit Thre musikalischen Ideen in kleinere Stitckchen zu unterteilen.

Und genau an diesem Punkt setzt das sogenannte MOTIF an.

~Was ist ein Motif?

Im Sirius ist ein Motif ein musikalisches Thema, das auf einer einzelnen Sequencer-Spur liegt und
zwischen einem und maximal 8 Takten lang sein darf. Sie kénnen z.B. auf die Bass-Drum Spur (Kick-
Track) ein eintaktiges Motif legen und auf die Snare-Spur ein 4-taktiges Motif usw..

“Was ist ein Pattern?
Die Motifs der sieben einzelnen Sequencer-Spuren lassen sich zusarnmen rnit weiteren Einstellungen
als ein sogenanntes Pattern abspeichemn. Beim Aufruf eines Pattern durch das Driicken der Pattern-
Select-Taste und Auswihlen der Pattern-Nummer, starten die 7 Motifs gleichzeitig und werden dann
immer wiederholt.
|

“Kick-=Tracks
Snara-Tracks:
Hihat-Track:

. Perc-Track: .
Synti-Track:
Swurt2-Track:
Sumt3-Tracks
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Was wird in einem Pattern abgespeichert ? :

Wie Sie sicher schon bemerkt haben, verfigt der Sirius Gber insgesamt 242 Pattern-Speicherplitze.

142 ROM-Pattern sind ab Werk fest einprogrammiert und kénnen nicht aus Versehen geléscht wer-

den_ Sie kéinnen aber beispielsweise einzelne oder auch mehrere Motifs in ein frei editierbares User-
. Pattern kopieren. User-Pattern Speicherplitze lassen sich auch l&schen und bearbeiten.

" In jedem der 100 User-Pattem-Speicherplitze des Sirius werden die Motif-Zuordnungen der 7 Tracks.
{Aufruf der Motif-Nummer pro Track) mit den entsprechenden Soundnummern abgelegt. AuRerdem
werden noch die sogenannten MIX-Einstellungen im Pattern gespeichert. Die Mix-Einstellungen bein-
halten neben den Lautstirken der 7 Motifs auch deren Panorama-Verteilung {mehr links, mittig oder
rechts), die Effekt-Send Einstellung der Tracks fir die beiden Effektprozessoren FX-1 und FX-2. Zu-
sétzlich wird im Pattern auch das interne Vocoder-Routing abgespeichert. Das ist sehr wichtig fiir ei-
nen reibungslosen Live-Einsatz des Vocoders, da man die Analyse- und Carrier-Parts frei zuweisen

kann.
Inhalt eines Pattern-Speicherplatzes
Pattern-Parameter Mix-Parameter Vocoder-Routing
Track 1 | Motif | Sound N°— Level i Panorama : FX1-Send | FX2-Send |Analyse OVOff : Carrier OVOff
Track 2 | Motif ESoundN‘ Level : Panorama : FX1-Send FX2-Send Analyse On/Off : Carrier OnvOff
Track 3 | Motif §Sc:oum:ll\l‘= Level Panorama FX1-Send FX2-5end Analyse OrvOff Carrier OnvOff
Tack5 | Motf :soundfe | Level | Panorama | Fxt-Send  Fx2-Send | Analyse OnVOff : Carvier OWOR |
Tack6 | Motit isoundNe | | Level | Panorama | PXt-Send | FX2.Send _ | Analyse ORVOH Carier ONOH |
Track7 | Motit :soundNe— || Lovel | Panorama | Pxi-send | PxaSend | Analyss OWOR ¢ Carrier OOt |

" Der Song und seine Steps:

Natiirlich kénnen Sie auch komplette Songs zusammenstellen, von denen 16 Stiick gleichzeitig in
den Speicher des Sirius passen. Ein Song besteht aus bis zu 100 Schritten, den sogenannten Song-
steps. In jedem dieser Songsteps geben Sie an, welches Pattern in diesem Schritt zu héren sein soll
und wie lange der Songstep dauern soll (maxima! sind 64 Takte pro Step méglich). Die Gesamtlinge
des Songs darf allerdings nicht mehr als 600 Takte betragen, was jedoch bei einer Geschwindigkeit
von 120 Beats per Minute (BPM) immerhin 20 Minuten pro Song dauert,
Im Songstep legen Sie darliberhinaus fest, welche Tracks stummgeschaltet (gemuted) werden sollen.

. Auch die Transponierung (Verschiebung der Tonhohe in festen Schritten: +/- 12 HalbtSne) der drei
Synth-Motifs 1368t sich hier festlegen.
AuBerdem werden beim Abpeichern des kompletten Songs mit seinen Steps folgende Einstellungen
mitgespeichert: Die Einstellungen der Effekt-Prozessoren, die Tempo-Einstellung sowie die Vocoder-
Einstellungen bis auf das interne Voceder-Routing. Auch die Belegung der 16 Pads wird pro Song ab-
gespeichert: lhre 8 Lieblingspattern auf den Pads 1-8 sowie 4 Break-Pattern und 4 Special Loop-
Motifs auf den Pads 3-16.

~Motifs aufnehmen oder verandern:

 Motifs im Pattern dndern:
Bevor wir jetzt mit der Aufnahme eines Motifs beginnen, sollten Sie sich zunichst ein bereits beste-
hendes Pattern mit seinen Motifs genauer ansehen.
Dricken Sie den EDIT-Taster, danach den rechten PAGE-Taster {>). Wihlen Sie jetzt das Edit-Paitern-
Hauptmenii durch Driicken der F1-Taste unter dem Display aus. Das Display zeigt den folgenden In-
halt: ' '

Select Pattern
CRoml EU=zer]
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“Entscheiden Sie sich fir USER und wahlen Sie mit dem VALUE-Rad das User-Pattern 09. Bestitigen)
Ste mit [ok] und Starten Sie den Sequencer mit dem START-Taster.

T Select Pattern
Pattern:PE9 Cokl

~ Das gerade angewdhite Pattern
B \ Die gerade angewaéahite Spur
Edit PBY T:Suntl
11> Motif:ROM-55

Das gerade angewdéhite Motif

Driicken Sie denPART-SELECT-Taster und wiihlen Sie einen anderen Track des Patterns an: Oben
rechts im Displaysehen Sie immer welchen Track Sie gerade angewihlt haben (in unserem Beispiel
ist das der Synt1-irad).

Das ist besonders dann sehr pritisch, wenn Sie den PART-MUTE-Taster in der Mixer-Sektion akti-
viert haben und die PART-Tastelanstatt der zu editierenden Track die gemuteten Tracks anzeigen.

Wenn Sie auf dieser Menii-Seite am VALUE-Rad drehen, rufen Sie fiir den gewihlten Track ein ande-
res Motif auf. Es stehen Thnen hierfiir pro Track 142-ROM (nicht l6schbare Werks-Motifs) und 100
User-Motifs zur Verfigung.

Experten-'l'ip?BeIegte User-Maotifs erkennt man am =" vor der Nummer, leere Motifs am ,*”

Experten-Tip: Wenn Sie die Funktionstaster F1-F3 driicken kénnen Sie damit folgende Abkﬁrzungeﬁ Y %
vornehmen: )

Anzeige steht auf USR-> Druck auf F3: USR*00

Anzeige steht auf USR-> Druck auf F2 oder F1: Motif springt auf ROM-Bereich

Anzeige stebt auf ROM-00 bis ROM-99 -> Druck auf F3: Motif springt auf ,no” (leeres Motif)
Anzeige steht aufROM-100 bis ROM-142 -> Druck auf F3: Motif springt auf ROM-100

Anzeige steht aufROM-100 bis ROM-142 -> Druck auf F1: Motif-Nummer springt 100
ROM-Nummern zurlick.

Wie Sie feststellen kéinnen, dndert sich beim Wechseln der Motifs nur die Melodie und nicht die
Klangfarbe, da die eingesielite Sourd-Nuvmrer geich bieiot
Wenn der PART-SELECT-Tister gedriickt ist, kdnnen Sie mit den PART-Tastern zwischen den einzel-

nen Spuren wechseln undihnen anschlieend mit dem VALUE-Rad unterschiedliche Motif-
Nummern zuweisen.

Zufalls-Motis wiirfeln: :

Experten-Tip:Sie kénnen bei der Auswah! der Motifs auch den Zufall bemiihen: Halten sie den
SHIFT-Taster gdrlickt und driicken Sie gleichzeitig einen der 7 PART-Taster. Der Zufallsgenerator des
Sirius ,wiirfelt dann gewissermafien ein Moitif und einen neuen Sound fiir den selektierten Part.
Natiidich erfirdet der Sirius an dieser Stelle keine neuen Motifs, sondem bedient sich per Zufali aus
einem der vicen ROM-Pattern, die sich im Speicher befinden. Das gewiirfelte Motif wird mit dem
dazugehdriger Sound aufgerufen. Falls Sie nichts htren sollten, haben Sie wahrscheinlich ein Pattern
erwischt, in d:m z.B. nicht alle 7 Tracks benutzt wurden.

Diese Funkticn ist ibrigens auch im normalen JAM-Modus auRerhalb des Editier-Meniis ausfithrbar.
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Achtung Aufnahme:

Nach dem , Kurbeln” und Wiirfeln” kommen wir nun zum interessantesten Teil der Motif-
Bearbeitung: der Aufnahme lhrer eigenen Ideen.

Je nachdem, welchen Part {von Kick bis Synth3) Sie mit den 7 Part-Tasten ausgewiihlt haben, stellt Ih-
nen der Sirius drei verschiedene Aufnabme-Arten zur Verfigung:

1. Die Realtime-Aufnahme (geht bei allen 7 Tracks)
.2. Die Step-Aufnahme (geht bei den Tracks Synth1 bis Synth3)
3. Die Drumgrid-Aufnahme {flir die Drum-Tracks Kick, Snare, Hihat und Percussion)

~ Welche Aufnahmeart Sie auswihlen, hingt von lhrem Geschmack ab. Jede Aufnahmeart hat ihre be-
sonderen Vorteile fir unterschiedliche Einsatzbereiche.

Platz da! Oder wie ich etwas idsche:

Bevor Sie etwas Neues aufnehmen, sollten Sie sich ein leeres User-Motif oder sogar ein komplett lee-
res User-Pattern auswihlen, Wie Sie bereits wissen, erkennt man ein leeres Motif an dem ,*"-
Zeichen vor der Motif-Nummer im Track-Display. Wenn Sie sich im JAM-Mode befinden, werden lee-
re Spuren ebenfalls mit einem Stern angezeigt. im folgenden Beispiel sind alle 7 Motifs des ange-
wishlten Pattern noch leer:

B13: TranceRS 168
CPRA) +B ke

) Alle Motifs im Pattern auf einmal l6schen:
Driicken sie denEDIT-Taster und wiihlen Sie mit den PAGE-Tastern das Patterm-Select Menii:

Select Pattern
‘CRom] Clser]

wihlen Sie den User-Bereich durch Driicken des F3-Tasters an. Danach wihlen Sie mit dem VALUE-
IRad ein Pattern aus, das Sie lschen (initialisieren) mochten. Auf dem Display sehen Sie dann z.B.:

- Select Pattern
IFPatter-n:PE9 Lokl

" Nach Driicken des F3-Tasters wird das Pattemn zum Editieren der einzelnen Parameter ausgewihlt
und in den sogehannten Momentan-Speicher kopiert (das Original bleibt dabei im User-Pattern er-
hakten):

1Edit P9 T:Suntil
1> Motif:ROM-55

IDrocken Sie nun den WRITE-Taster und wihlen Sie mit den PAGE-Tastern die Meniiseite 6 an:

«By Init Pattern?
Cok3l

IBestitigen Sie mit Taster F1 und driicken Sie danach die EDIT-Taste, um wieder in das Edit-Pattern
iMend zu gelangen:

Edit P@9 T:Syntl
11> Motif: no

Wie Sie sehen, sind jetzt die Motifs auf allen 7 Tracks geldscht. Die Sound-Einstellungen bieiben je-
doch erhalten. Beachten Sie folgendes: Wenn Sie das Edit-Menii durch Driicken des EXIT-Tasters
jetzt verlassen, ist das Pattern nicht gespeichert und wird beim spateren Aufruf wieder den alten In-
hait vorweisen. Also, Abspeichem nicht vergessen!
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“Nur ein Motif I6schen:

Wenn Sie nur ein Motif auf einer Spur laschen wollen, wiihlen Sie die Seite 3 des Edit-Pattern Menilis
und driicken danach den F2-Taster:

Edit P89 T:Sunrtl
12> Ccleard

~ Jetzt ist das Motif leer, da die Notenwerte geléscht sind. im Display kénnen Sie mit Hilfe des VALUE-
Rades eine neue Motif-Lange zwischen 1 und 8 Takten eingeben. Falls das Motif auch Drehbewe-
gungen der Regler (Controlier) enthalten hat, werden diese mit der Clear-Funktion ebenfalls geldscht.
“Experten-Tip: Egal auf welcher Meniiseite Sie sich befinden, ein einfacher Druck auf einen anderen ~
Part-Taster gentigt und Sie gelangen in das gleiche Men( fiir den gewihlten Part.

“Nachdem Sie das Motif geldscht haben sehen Sie auf Menilseite 1 folgendes:

Edit P89 T:Synti
11> Motif:USR¥ER

~ Auch hier steht der “¥” wieder fiir ein leeres Motif, in das Sie nun etwas Neues aufnehmen kénnen.,

Natiirlich kdnnen Sie nur auf einem User-Motif-Speicherplatz aufnehmen, da der ROM-Speicher nur
gelesen und nicht beschrieben werden kann.

" Realtime-Aufnahme:

Bei der Realtime-Aufrahme wird alles in Echtzeit aufgenommen, was Sie zum Zeitpunkt der Aufnah-
me spielen. Sie spielen dann im Takt des Metronoms, wihrend die Takte weiterlaufen.

~ Vorgehensweise:
Als erstes soliten Sie auf der Meniiseite 5 das Metronom auf ON schalten:

Edit, PB9 T:Suntil.
<92 Metronow: ONI

 Falls dies noch nicht geschehen ist, wahlen Sie jetzt im Edit-Pattern-Menii ein User-Pattern aus und -
danach ein freies Motif. z.B:

Edit PO9 T:Synti
(1> MotifiUSR*E0

~ Jetzt haben Sie zwei Methoden zur Auswahl, die Aufnahme zu starten. Entweder Sie rufen mit den

PAGE-Tastern die Meniiseite 6 auf, oder Sie driicken einfach den RECORD-Taster in der Sequencer-
i

" sTOP

RECORD "START"

FWD

Im Display erscheint folgender Inhalt:

Edit PE9 T:Syntil
{67 [recordl:NEW

45




Der Sequencer

" Noch liuft die Aufnahme nicht, aber nach einem emeutern Druck auf den RECORD-Taster oder den
F2-Taster unter dem Display hdren Sie den eintaktigen Vorzahler des Metronoms. -
Experten-Tip: Die Lautstirke des Vorzihlers (Metronom) kbnnen Sie mit dem SPECIAL-LOOP
TRACK-FADER einstelien.

Wihrend der Vorzihler tickt” haben Sie nun einen Takt lang (vier Schlige} die Moglichkeit, sich auf

den Beat einzustimmen. Danach startet lickenlos die Aufmahme, und Sie kdnnen lhr Thema einspie-
len. Ubrigens lauft das Metronom parallel weiter, bis das von lhnen vorgegebene Motifende erreicht

ist (1-8 Takte Dauer).

Waihrend der Aufnahme sehen Sie irn Display die augenblickliche Aufnabmeposition im Motif: Links
unten erscheint die Taktnummer und hinter dem Doppelpunkt die Viertelnoten des Taktes:

Edit PE9 T:Suntl
1:3 Record!

Wenn das von lhnen gewdhite Motif z.B. nur 2 Takte lang ist, wird nach Ablauf der Aufnahme auto-
matisch wieder zum Anfang gesprungen. Ihr zweitaktiges Motif wird dann permanent wiederholt {ge-
loopt). Bei den Wiederholungen kdnnen Sie nicht weiter aufrnehmen, da lhr eingespieltes Thema
nun lediglich abgespielt wird. Im Display erscheint wieder das gleiche Bild wie vorher:

"Edit PO9 T:Suntil
<6» Lrecorcl:MNERW

Overdub-Aufnahme:

Sicherlich haben Sie sich schon gefragt, was das Wort NEW auf dieser Menil-Seite bedeuten soll.
NEW zeigt lhnen an, daR bei einer emeuten Aufnahme des Motifs der schon vorhandene Inhalt Gber-
schrieben (geloscht) wird. Durch Driicken des F3-Tasters oder Drehen des VALUE-Rads kénnen Sie
eine weitere Option anwahlen:

Edit P9 T:Sumti
<{6> L[recordl:DUB

DUB steht hier fir den Overdub-Modus. Dabei wird eine neue Aufnahme zu dem bereits vorhande-
nen Thema im Motif hinzugefigt. Wenn Sie z.B. auf der Eins im Takt jeweils eine Note oder einen
Akkord eingespielt haben, und Sie danach der Meinung sind, daB auf dem zweiten Schlag auch et-
was passieren sollte, kénnen Sie in diesem Modus nachtriglich etwas einspielen, ohne das vorher Ein-
gespielte zu ldschen,

Ebenso kiinnen Sie nach der Aufnabme der Melodie eine weitere Overdub-Aufnahme starten und
dabei an den Drehreglem der Synth-Sektion ,schrauben”. Nehmen Sie z.B. die Bewegung des Cu-
toff-Reglers cder Lautstirkednderungen {iber den VCA-Level auf. Einen weiteren interessanten Effekt
erzielt man, indem man beispielsweise in einem normalen 16tel-HiHat-Motif den Detune-Regler
dreht. Sie sollten das unbedingt ausprobieren, da Sie auf diese Weise unglaublich dynamische Groo-
ves erzielen kénnen, die normalerweise nur mit vier oder mehe Handen gleichzeitig einspielbar wa-
ren.

Wenn Sie unmittelbar nach der Overdub-Aufnahme merken, daR etwas nicht zu lhrer Zufriedenheit
sein sollte, kénnen Sie die letzte Aktion widerrufen: Wechseln Sie hierzu mit den PAGE-Tastern auf
die Mendseite 8:

"Eclit P29 T:Sunti
¢8> CoelclCuncdol

~ Mit dem F3-Taster kdnnen Sie zwischen der vorletzten und der letzten Aufnahme hin und her wech-
sein (Undo und Redo). Aber Vorsicht: Das geht bei der Overdub-Aufnahme nur solange der Sequen-
zer noch liuft. Sobald Sie den Sequencer stoppen, steht lhnen keine Undo-Funktion mehr zur Verfii-
gung. Wenn Sie alle aufgenommenen Drehregler-Bewegungen eines Motifs auf einmal |1dschen moch-
ten, driicken Sie einfach den F2-Taster. DELC bedeutet: delete controiler.
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" Nach der Aufnahme:

Nach der Aufnahme des Motifs stehen Ihnen im Edit-Pattern-Mentii eine Reihe von Parametern zur
Verfigung, mit denen Sie das Eingespielte bearbeiten und verfeinem kénnen:

 Der Groove-Faktor:

Auf der Menii-Seite 2 kénnen Sie threr Aufnahme einen Groovefaktor hinzuftigen. Das bewirkt, da
einige Notenwerte nach musikalischen Kriterien leicht verschoben werden, wodurch lhre Melodie
oder Thr Rhythmus mehr Schwung bekommen kann. Der Groove-Faktor ist in Prozentwerten mit
derm VALUE-Rad einstellbar.

"Edit PE2 Tismwntl
£2> Groouve: 27

Mit dem Groove-Faktor kann man einen Rhythmus ,shuffeln” oder ,swingen” lassen, soda® der
Spiel-Eindruck eines echten, lebendigen Schlagzeugers entsteht. Besonders effektvoll ist diese Funk-
tion in den Stilrichtungen House, Hip-Hop und Funk einzusetzen,

vor allern bei maschinenhaften Drum-Motifs kdnnen Sie mit dem Groove-Faktor das Verhalten der
alten Kult- Drumcomputer aus den Anfangstagen der elektronischen Musik sehr gut nachbilden. Die-
se produrierten, bedingt durch langsame Prozessoren, Timingschwankungen, die fiir den speziellen
Charakter dieser Maschinen typisch waren.

Die Quantisierung:

Nachdem Sie Ihre Aufnahme beendet haben, kann es vorkommen, daf Sie z.B. die Bass-Drum nicht
genau auf den , Punkt gebracht” haben oder das Timing ihrer Aufnahme ungenau ist. Fiir diesen Fall
besitzt der Sequencer des Sirius eine Funktion, welche die einzelnen Notenwerte auf ein vorgegebe:

nes Raster zieht. Wie fein dieses Raster eingestellt sein soll, kann auf der Menii-Seite 7 eingestellt wer-
den:

"Edit FPE9 Ti:=unti
£7> Copnsmtlsle

Die 16 bedeutet beispielsweise, dal Ihre eingespielten Noten alle auf die nachstgelegene 16tel Note
verschoben werden. Mit dem VALUE-Rad kénnen Sie die Quantisierung von 8tel bis 32tel Noten-
weiten einstellen. Sogar auf triolische Taktmaie wie 12tel und 24tel kann man quantisieren. Natiir-
lich kann die Quantisierung bei total ungenauen Aufnahmen auch nichts mehr retten. Ein gewisses
Mal an Genauigkeit ist bei der Echtzeitaufnahme also erforderlich.

Mit dem F2-Taster starten Sie die Quantisierung. Das funtioniert sogar bei laufender Wiedergabe des
Sequencers. Auch hier knnen Sie die Undo-Funktion auf Menii-Seite 8 verwenden, falls lhnen ein
Fehlerunterlaufen ist.

Die Speicher-Anzeige:
Auf Seite 9 des Edit-Pattemn-Menis kénnen Sie sich informieren, wieviel Speicherplatz Sie noch zur
Verfiigung haben, um weitere Motifs aufzunehmen:

Edit PB9 Tisuntil
{2 Mem: 99 Ffree
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Aufnahme von Drum-Motifs mit dem Drumgrid:

Um eine Aufnahme mit dem Drumgrid zu machen, gehen Sie folgendermaBen vor: Als erstes wah-
len Sie einen Drum-Part mit den Part-Tastern der Mixer-Sektion an. Die orangefarbenen Parts erlau-
ben die Benutzung des Drumgrids:

Zur Erklirung nehmen wir als Beispiel den Per-
cussion-Part. Suchen Sie sich zunichst ein pas-
sendes Percussion-Set aus. Benutzen Sie hierzu
die Soundwahltaster (Categories- und Nummer-
Taster),

Als nachstes suchen Sie sich ein freies Motif (die
mit dem ,,%¥”) oder léschen mit der Clear-

f Funktion von Menil-Seite 3 ein schon vorhande-
nes User-Motif. Legen Sie danach die Anzahi
der Takte |hres Themas fest.

Ediit P89 T: Perc
£8> [ —=- Jien:i

AnschlieSend wechsein Sie auf die Menii-Seite 4 und aktivieren das Drumgrid mit dem F2-Taster:

Edit FE2 T: Perg
<4> Cohkumor-id]

Jetzt befinden -Sie sich im Drumgrid-Aufnahme-Modus:

Grid: 16 | 1.1 |
Instr: SEsKicks

Bevor wir nun mit der Aufnahme beginnen, wollen wir Ihnen noch erkdéren, was ein Drumgrid ei-
gentlich ist:

r 1TAKT
Diese schematische TEe g2 ¥ 4 -
Darsteffung eines
Drumgrids sehen Sie
einen typischen House-
Groove.

PERC-10

PERC-12
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Ein zweitaktiges Thema wird in zwei Takte mit jeweils 16 gleichlangen Abschnitten unterteilt. Dabei
entsteht ein festes Raster in weiches nur 16tel Noten eingefiigt werden. Im Techno- und Dancebe-
reich findet man z.B. seht oft durchlaufende HiHat-Linien, die aus 16-tel Noten bestehen. Indem
man nun alle Drum-Instrumente iibereinander auf dieses Gitter legt, hat man sehr leicht einen Ober-
blick dariiber, zu weichem Zeitpunkt ein Drum-Instrument angeschlagen wird. So laR

t sich auch feststellen, wieviele Druminstrumente gleichzeitig auf einer Taktposition liegen.

Die 16 Zihlzeiten werden beim Sirius durch die 16 Nummern-Taster dber der Klaviatur dargestellt:

"

_ - _ _ _ _ . - - vogY — '
) a N L] * . ¥ . - o n - . - w -
— T N M
— T - s = — B ]

E.I
]

' Die Taster 1-16 stellen einen Takt mit 16 16tel Noten dar. Die Markierungen unter der 1, 5, 9 und
13 zeigen thnen die Positionen der 4tel Schlage.

Starten der Aufnahme:

Driicken Sie zuerst den START-Taster des Sequencers und stellen Sie dann die Lautstirke des Metro-
noms mit dem Spedial-Loop-Track-Fader ein. Jetzt sollten Sie sich noch fiir ein Druminstrument aus
dem Percussion-Set entscheiden, mit dem Sie Ihr Thema aufnehmen mdchten: Durch Antippen ei-
ner Taste auf der Klaviatur aktivieren Sie das entsprechende Instrument, Der Name des Instruments
erscheint sofort in der zweiten Zeile des Displays.

" Nun konnen Sie mit der Eingabe der Noten beginnen. Die Taster 1 bis 16 stellen einen Takt dar, der-
4/4rel Zihlzeiten beinhaltet. Sie haben es also mit einer 16tel Auflosung zu tun.

~ Driicken Sie nun einige dieser 16 Taster und héren Sie sich das Ergebnis an. Eine gesetzte Note er-
kennen Sie daran, daBl der entsprechende Taster nun dauerhaft leuchtet. Um eine Note wieder zu
entfernen, wird der entsprechende Taster ein zweites Mal gedrlickt. Probieren sie ausgiebig das Set-
zen und Léschen der Noten. Sie werden nach kurzer Zeit merken, welche die wichtigen Zihlzeiten
innerhalb eines Taktes sind.

Das Drumgrid bietet Ihnen auch noch die Méglichkeit, verschiedene Lautstirken fir jede einzelne
Note zu wihlen. Es stehen lhnen 4 Lautstirke-Stufen zur Verfigung. Diese wihlen Sie aus, indem
Sie die SHIFT-Taste gedrackt halten. Sie sehen nun, daR einer der Taster 3 bis 12 leuchtet. Auf diesen
4 Tastern liegen die vier Lautstirke-Stufen, auch Velocity genannt. Taster 9 ist die leiseste und Taster

" 12 die lauteste Stufe.,

Experten-Tip: Die Lautstirken fOr diese vier Taster-Pads lassen sich im PAD-Menii auf den Seiten 33
bis 36 programmieren.

Wihrend Sie also den SHIFT-Taster gedriickt halten, kénnen Sie mit den Tastern 9-12 eine der vier
programmierbaren Stufen auswahlen.

Das Andern der Velocity betrifft lediglich die Noten, die Sie nach der Anderung setzen. Wenn die
neue Lautstirkeeinstellung auf eine schon gesetzte Note wirken soll, miissen Sie diese Note erst |6-
schen und dann erneut setzen.

 Sollte die Linge des neuen Motifs einen Takt (iberschreiten, kénnen Sie mit den PAGE-Tastern zwi-
schen den einzelnen Takten wechseln. Auf diese Weise kdnnen Sie jeden Takt fir sich bearbeiten.
Die Anzahl der Takte wird im Display oben rechts angezeigt:

Grid: 16 | 14 >
Insti-: BESKicke
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~ Eine weitere niitzliche Eigenschaft des Drumgrids besteht darin, daf Sie wihrend der Noteneingabe
auch eine andere Aufldsung der Notenwerte einstellen kénnen. Dazu halten Sie den SHIFT-Taster ge-
drickt und wihlen mit den PAGE-Tastern die gewiinschte Auflésung aus.

~ Folgende Aufidsungen stehen zur Verfiigung:
- 8tel Noten: Niedrigste Auflésung. Der Takt ist schon nach Taster 8 zu Ende.

- 12tel Noten:  Diese Aufldsung bezeichnet man auch als Triole. Das bedeutet, daf ein
Takt in 12 Schritte unterteilt wird.

- 16tel Noten:  Dies ist die Standardeinstellung beim Offnen des Drumgrids. Der Takt
wird in 16 Schritte aufgeteiit.

~- 24tel Noten:  Hier haben wir es wieder mit einer Form von Triolen zu tun. Allerdings ent-
hilt ein Takt nun 24 Schritte.

- 32tel Noten:  Dies ist die héchste Auflésung. Ein Takt enthilt 32 Schritte. Bei dieser Auf-
l6sung stellen die Taster 1 bis 16 nur einen halben Takt dar.

Die Wirkungsweise dieser verschiedenen Notenwerte erschlieBt sich am besten durch Ausprobieren.
Fiir eine Bassdrum reicht sicherlich eine niedrige Auflésung. Fiir Snare-Wirbel oder treibende Hihats
bietet sich die 32tel Aufldsung an. Triolen und gerade Notenwerte lassen sich innerhalb eines Motifs
auch kombinieren.

~ Wenn Sie den Beat fir ein Instrument fertig haben, driicken Sie einfach eine andere Taste auf der Kla-

viatur um zum nichsten Instrument des gewihiten Percussion-Sets zu wechseln.

Nach der Aufnahme aller bendtigten Instrumente des Percussion-Parts verlassen Sie das Drumgrid
durch Driicken des EXIT-Tasters. Nun k&nnen Sie mit den Part-Tastern eine andere Spur auswihlen.
Bei der HIHAT-Sektion gibt es allerdings cine Besonderheit, die Sie beachten sollten:

In der HIHAT-Sektion haben Sie im Drumgrid die Auswahl zwischen geschlossener (ClosedHH) und
offener Hihat {OpenHH). Drehen Sie am EDIT-VALUE-Rad, um zwischen diesen beiden Moglichkei-
“ten zu wihlen. Die Anderung wird im Display angezeigt.

~: T Achtung: Nachdem Sie die Drumgridaufhahme mit EXIT beendet haben, wihien Sie, falls noch nicht:
geschehen, die von lhnen gewiinschten Drum- und Bass-Sounds aus. Dricken Sie nun den WRITE- .
Taster, um das Pattern mitsamt der Sound-Nummem pro Track (Spur) im Write-Menii abzuspeichern.

Der Step Sequenzer der Synthesizer-Parts:

Was fir die Drum- und Percussion-Instrumente das Drumgrid, ist fiir die Synthesizer-Parts der Step-
Sequenzer. Wenn Sie sich auf Seite 4 des Edit-Pattern-Mentis befinden und mit dem entsprechenden
Part-Taster die Synth1-Spur angewdhlt haben, erscheint folgende Meldung im Display:

Edlit PO9 T:Suntil
<4> L[CsterRecorol

~ Der Step-Sequenzer des Sirius orientiert sich in seiner Funktionsweise an alten Analoggeriten, die An-
fang der 80er Jahre auf den Markt kamen. Genau wie bei diesen Antiquititen sorgt das Experimen-
tieren mit dem Step-Sequenzer des Sirius fiir immer neue Uberraschungen. Experimentierfreude soli-
te daher das Motto im Umgang mit dem Step-Sequenzer sein. Versuchen Sie nicht unbedingt zu ver-
stehen, was Sie da gerade genau machen. Lassen Sie sich einfach von den Ergebnissen tiberraschen.
Fir vorhersehbare Melodien haben Sie ja immer noch die Echizeitaufnahme.
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' Die Voraussetzung zum ersten Erfolgserlebnis mit dem Step-Sequenzer ist ein leeres Synth-Motif.
Falls der Sequenzer noch nicht lauft, driicken Sie den START-Taster. Nun driicken Sie die Taster F2
oder F3, um den Step-Sequenzer zu , betreten”:

Mit der Klaviatur geben Sie nun den ersten Ton ein. Driicken Sie ¢infach eine der Tasten. -

Sten: 1:1:1-1
Ca4 V: &4 G 6 :
Der erste Step ist nun gesetzt. Falls Sie djese Noten-Eingabe riickgangig machen méchten, driicken
Sie einfach nochmal dieselbe Taste auf der Klaviatur oder eine andere. Driicken Sie jetzt einmal auf
den rechten PAGE-Taster. Wenn Sie dabei das Display ansehen, werden Sie feststellen, dal? Sie einen
Schritt weiter gesprungen sind (z.B. auf das zweite 16tel). Nun kdnnen Sie mit der Tastatur eine zwei- -
te Note eingeben. Der aktuelle Step wird jederzeit im Display angezeigt.

3

' Die Ziffern in der ersten Zeile des Displays bedeuten hier: Sie befinden sich im ersten Takt - erstes
Viertel - zweites 16tel.

Auch im Step-Sequenzer kénnen Sie wihrend
der Noteneingabe eine andere Auflésung der
Notenwerte einstellen. Dazu halten Sie den
SHIFT-Taster gedrickt und wihlen mit den PA-
GE-Tastern die gewiinschte Aufldsung aus.

Wie bei der Drumgrid-Aufnahme lassen sich auch hier fur jede Note die Lautstirke tiber die Taster 9-
12 einstellen. Im Display sehen Sie in der zweiten Zeile hinter dem V (fiir Velocity) den gewihlten
Wert. Bei Sounds, die z.B. die Filterdynamik mit der Anschlagdynamik gekoppelt haben, ergibt eine
Anderung der Velocity-Einstellung auch ein Offnen oder SchlieBen des Filters. Dadurch kann der
Klang fur jeden Step heller oder dunkler werden.

Rechts unten im Display sehen Sie noch einen weiteren Wert: Das G steht fir die Gate-Zeit, welche
der Notenlidnge entspricht. Sie kdnnen also die Noten in einem festen Abstand zueinander einseizen
(in unserem Beispiel in 16teln) und die Notenlange mit vier vorgegebene Lingen variieren.

Die Zuweisung der Notenldngen nehmen Sie mit den Tasten 13 bis 16 vor. Die Lange der Noten ist
abhangig von der gewihlten Auflésung. Taster 16 weist der Note eine Linge zu, die eine Bindung
zum néchsten Step bedeutet. Im Display erscheint deswegen der Begriff ,Glide”.

Experten-Tip: Die Linge der vorgegebenen Gate-Zeiten auf den Tastern 13 bis 15 l4f3t sich noch vari-
ieren: Halten Sie dazu die Taste der eingesetzten Note auf der Klaviatur gedriickt und betitigen Sie
dabei die PAGE-Taster. Dies bewirkt ein ,Ziehen” der Notenlinge. Wenn der folgende Step leer
bleibt, kénnen Sie mit diesem Trick die Notenldnge auch in den nichsten Step hineinziehen. Bei ei-
ner gewahlten Auflésung von beispielsweise 1/16 kann die Note so auch auf 1/8 Linge gezogen wer-
den.
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Lassen Sie Ihrem Spieltrieb beim Step-Recording freien Lauf und probieren Sie die verschiedenen Pa-
rameter des Step-Sequencers aus. Wie gesagt: Die Ergebnisse sind nicht immer vorhersehbar. Doch
macht nicht gerade das den Reiz der elektronischen Musik aus? Wenn Sie etwas Routine im Umgang
mit dem Step-Sequencer erlangt haben, werden Sie ihn sicher nicht mehr missen wollen.

Experten-Tip: Sie kénnen jederzeit noch quantisieren oder einen Groove-Faktor auf Ihr neues Motif
legen. Dabei ist es egal ob Sie lhr Motif in Realtime, im Drumgrid oder Step-by-Step aufgenommen
haben.

'Die Mixer-Einstellungen:
Bevor Sie Ihr neues Pattern jetzt abspeichern, sollten Sie noch die Mixer-Sektion kennenlernen, da
die Mix-Parameter im Pattern mitgespeichert werden.
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Driicken sie den EDIT-Taster und begeben Sie sich in das Edit-Mix Men(i:

Szlect Edit <2>
CRatternl [HMixd

Nach Driicken des Tasters F3 gelangen Sie auf die erste Meni-Seite:

Edit Mix T:Sumtil
11> SeqTo: Intern

In diesem Meni kénnen Sie jeder Spur des Sequencers mitteilen, ob Sie nur den entsprechenden
Part des Sirius ansteuert (in diesem Beispiel den Synth-1 Part), nur Gber MIDI-Out gesendet wird
oder beides der Fall sein soll. Diesen Parameter kdnnen Sie mit dem VALUE-Rad einstellen. Achten
Sie beim Drehen des VALUE-Rades auf die LED-Anzeige in den Part-Tastern. Die Auswahl zwischen
Intern und MID! 146t sich aber auch tGiber die Part-Taster des Mixer-Bedienfelds direkt besttimmen.
Vorraussetzung dafiir ist, daB Sie zuvor den PART/SEQ TO MIDI-Taster gedriickt haben.

Zuordnung der Sequencer-Spuren I Edit Mix Entsprechende Anzeige
. 1ld> SeoqTo: durch den Taster auf
Die hier gezeigte Grafik beschreibt die Zu- der Bedienoberfliche:
ordnung der Sequenzerspuren zu den in-
ternen Parts und/oder zum MIDI-Out, ® INTERM KICK/BD = (-
wenn im System-Menu Local: ON geschal- tBDTH {intern+MIDI) PART/SEQ.
tet ist. Im Fall von Local: OFF werden alle TOMIDI
P MIDI
Sequenzerspuren ausschlieBlich (ber
den MIDI-Out ausgegeben (alle PART/SEQ
TO MIDI-Taster leuchten). INTERM SNARE
- T BOTH (intem+MIDI)|_J|: PART/SEQ.
A ® TO MIDI
= MIDI
To g
e £
e g o LINTERN AT o
m BOTH (intem+MIDY) r: PART/SEQ.
+ 1D TO MIDI
-t
& .-
@ INTERNM
g PER =z
BOTH (intern+MiDI) I—E PART/SEQ.
oc ® TO MIDI
w MIDI
N
Versicht: Die Zuweisung des Sequencers - INTERN fl SYNTH 1' - @
(Intern, MIDI oder Both) wird nicht pro Pat- w _/: EQTH (intern+MIDY) PART/SEQ.
tern individuell abgespeichert, sondern gilt MIDI Tome!
fur alle Pattern gemeinsam. Diese Zuwei- = .
sung bleibt auch nach Ausschalten des Siri- e ]
us bis zur nichsten Anderung im Speicher w o NTERN SYNTH 2 - OO
erhalten. Deswegen sollten Sie zuerst diese BOTH (ntermn+MID}) F'CI " rameea
Einstellung Giberprifen, falls Sie trotz gestar- n e MIDI TOMDH
teter Sequenz einmal nichts héren sollten. o
Vielleicht ist ja nur die Spur auf MIDI ge-
schaltet. INTERM
L g SYNTH 3 = (8
BOTH (intem+MIDY) r'Jl:——-——-_l ART/SEQ.
L gn TO MIDI
MIDI
Die Einstellung BOTH laBt sich nur im Mix-Meni vornehmen.

Die Einstellung MI1T}I kann auch dber den PART/SEQ. TO \ 4
MIDI-Taster auf der Bedienoberfliche aktiviert werden. ~
MIDI-Out
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Siehe Seite 70

‘Auf Menii-Seite 2 sehen Sie, welche Sound-Nummer dem aktuellen Part zugeordnet ist:

Edit Miz Ti:Sumtl
<=2 FlSiblausBass

‘Beim Umschalten zwischen den Parts mit den PART-SELECT-Taster sehen Sie schnell, welche Sounds

den einzelnen Spuren zugewiesen sind. Allein schon durch Verdndern der Sounds kann in Windesei-
fe eine neue musikalische Idee entstehen.

Auf den darauffolgenden Meni-Seiten 3 bis 6 konnen Sie die Lautstirke der Spur im Pattern, sowie
die Position im Stereo-Panorama (mehr rechts oder mehr links, mittig oder zufillig (random=RND))
und die Send-Anteile zu den Effekt-Prozessoren Fx1 und Fx2 bestimmen.

'Die Parameter der Menii-Seiten 2 bis 6 werden pro Pattern abgespeichert.

Pattern speichern:

Wenn Sie lhr Pattern fertiggestellt haben, konnen Sie es speichern. Vor dem Speichern miissen Sie al-
lerdings das Drumgrid oder den Step-Sequenzer verlassen, indem Sie den EXIT-Taster driicken. Bege-
ben Sie sich nun ins Write-MenU. Driicken Sie dazu den WRITE-Taster. Wihlen Sie mit den PAGE-
Tastern die Seite 2 des Write-Menis an. Diese sieht folgendermalen aus:

tore Patt.?

=y
L

Ll U'.‘

l

|_| A

Driicken Sie F1 [okl, um zu speichern. Folgender Inhalt erscheint im Display:

+o Pattern FPES
Colkkd Ccancell

“Auf dieser Seite konnen Sie einen Speicherplatz fir lhr Pattern auswihlen. Dies geschieht, indem Sie

das EDIT VALUE-Rad drehen. Mit [cancel] kénnen Sie die ganze Aktion abbrechen. Das Pattern wird
dann nicht gespeichert. Wenn der Speicherplatz eingegeben ist, driicken Sie [ok]. Das Pattern wird
jetzt auf dem ausgewihlten Speicherplatz abgelegt.

Wenn Sie fertig sind, verlassen Sie das Write-Menii, indem Sie EXIT driicken.

Experten-Tip: Denken Sie daran, dafs im Pattern fiir jedes der 7 Motifs nur die Sound-Nummer abge-
legt wird. Wenn Sie aber wahrend des Editieren des Patterns einen neuen Sound gebastelt haben,
sollten Sie diesen Sound (vor dem Speichern des Patterns) unter einer neuen Sound-Nummer ab-
speichern.

Pattern im Live-Einsatz:

Der Sequencer des Sirius kann nicht nur Pattern aufnehmen und wiedergeben, sondern noch einiges
mehr, was Sie bisher sicher bei anderen Sequencer-Konzepten vermifit haben. Denn gerade bei ei-
ner Live-Performance gibt lhnen der Sequencer des Sirius die Méglichkeit, umfangreich in das Ge-
schehen einzugreifen. So kénnen Sie flexibel auf Ihr Publikum eingehen.

Das Tempo:

Das Tempo, mit dem Wiedergabe und Aufnahme erfolgen, kénnen Sie entweder mit dem VA-
LUE/TEMPO-Rad einstellen (AuBBerhalb des Edit-Mendis) oder es mit dem Tap-Tempo Taster , einkiop-
fen”. Tippen Sie hierzu versuchsweise mehrmals rhythmisch hintereinander auf den TAP-Taster. Sie
werden feststellen, dal® sich das Tempo Threm Kiopf-Rhythmus anpasst.

Das Tempo wird im Display oben rechts angezeigt, wenn Sie sich im Sound-Select, Pattern-Select
oder Song-Select in der obersten Menti-Ebene befinden. Um auf diese Ebene zu gelangen, driicken
Sie solange den EXIT-Taster bis keine Anderung mehr im Display erfolgt. Eine weitere Moglichkeit,
das Tempo zu dndern, hat man mit dem Beat-Recognition System des Sirius.

Wichtig: Das Tempo laft sich auch im Songspeicher fiir jeden der 16 Speicherplitze individuell able-
gen. :
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Die Pads:

Auf die ,Pads” lassen sich verschiedene Funktionen legen, die Sie spiter beim Live-Gig jederzeit ab-
rufen kénnen. Als Pads werden in diesem Zusammenhang die 16 Nummern-Taster tiber der Klaviatur
bezeichnet.

Die Lieblings-Pattern:

Auf die Nummern-Taster 1-8 kénnen Sie pro Song 8 Pattern ablegen. Diese Pattern mssen nicht
zwangsliufig im Song vorkommen. Es kénnen irgendwelche Pattern aus den 100 User-Pattern sein.
Im Edit-Menii finden Sie das Menii zur Pad-Belegung, wenn Sie mit den PAGE-Tastern auf Seite 5
wechseln. Bestitigen Sie durch Driicken des F1-Tasters. Folgende Meldung erscheint:

Edit Fadl fAssian
11> Fattern:FOS

Durch Drehen des VALUE-Rades kénnen Sie nun ein beliebiges User-Pattern anwahlen, welches
dem Nummern-Taster 1 zugewiesen werden soll. Mit den anderen 7 Nummern-Tastern auf den Me-
nii-Seiten 2 bis 8 verfahren Sie genauso.

Zum Abspielen der Pattern driicken Sie einfach auf die Nummern-Taster 1-8 und schon startet thr
Lieblings-Pattern. Es lduft solange bis Sie den STOP-Taster driicken oder einen andere Nummern-
Taster anwahlen. Alle 8 Pattern starten in dem Tempo, das Sie in dem Songspeicher abgelegt haben,
der diese 8 Pattern-Nummern beinhaltet. Das Tempo |4t sich jederzeit mit dem VALUE-Rad oder
dem TAP-TEMPO-Taster verindern. Das vorprogrammierte Originaltempo erhalten Sie wieder, indem
Sie die Song-Select Taste driicken und dann die entsprechende Song-Nummer mit einem der 16
Nummern-Taster aufrufen.

Die Breaks:

Auf den Menii-Seiten 9 bis 16 kénnen Sie die Breaks zuweisen. Dabei handelt es sich ebenfalls um
User-Pattern, die aber nicht endlos loopen, sondern eine zuweisbare Lange haben. Die Anzahi der
Takte fiir die Breaks 148t sich zwischen 1 und 8 Takten einstellen. Nach Ablauf dieser Linge wird au-
tomatisch das vorher benutzte Pattern wieder aufgerufen. Mit diesen Breaks kdnnen Sie in eine Live-
Session jede Menge Abwechslung und Spannung bringen.

Experten-Tip: Sie sollten bei den Breaks darauf achten, da® ihr inhalt thematisch nicht zu weit vom
vorher gespielten Pattern abweicht.

Die Special-Loop-Tracks:

Auf den Meni-Seiten 17 bis 32 kénnen Sie die Funktion der Special-Loop-Tracks einstellen. Special-
Loop-Tracks sind einzelne Motifs, die anstelle des im laufenden Pattern vorkommenden Motifs zuge-
spielt werden. Diese Motifs ersetzen wihrend des Driickens der Taster 13 bis 16 das Original-Motif.
Zur Auswahl stehen die ersten 99 ROM- und die 99 User-Motifs. Sie konnen fir diese Loop-Motifs
auch eine andere Sound-Nummer anwihlen.

' Die Lautstirke der Special-Loop-Tracks l4ft sich mit dem SPECIAL-LOOP-TRACK-FADER einstellen.

"SPECIAL-LOOP
TRACK-FADER

" Ein Beispiel:
Begeben Sie sich auf Menii-Seite 17. Hier stehen lhnen 4 verschiedene Men(i-Seiten fiir das Pad mit
der Nummer 13 zur Auswahl. Wir wollen das am Beispiel des Tasters 13 vorfiihren:
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Driicken Sie Taster 13. Das Display zeigt folgenden Inhalt: -

Edit FPadl2 A=s=sian
L4175y Track:Synt3

Auf dieser Seite kdnnen Sie den Part bzw. Track auswahlen, zu dem das Special-Loop-Track-Motif ge-
horen soll. Drehen Sie dazu am VALUE-Rad. Mit dem rechten PAGE-Taster kommen Sie auf die nich-
ste Seite:

Edit Paddl? FAssign

<12> MotBnk: ROM

Drehen Sie am VALUE-Rad, um die Motifbank auszuwihlen. Zur Auswahl stehen ROM und User.
Mit dem rechten PAGE-Taster kommen Sie auf die nichste Seite:

Edit Padlz fAssion
<19» MotifF: =

Drehen Sie am VALUE-Rad, um die Motifnummer auszuwihlen. Mit dem rechten PAGE-Taster kom-
men Sie auf die nichste Seite:

Edit PadlZ Azs=zioan
LEEr Soumncls Lss

Auf dieser Seite stellen Sie den Sound ein, mit dem das Special-Loop-Track-Motif erkiingen soll. Dre-
hen Sie dazu ebenfalls das VALUE-Rad.

Mit den Ubrigen Tastern wird genauso verfahren. Lediglich die Numerierung der Menuseiten weicht
von der in unserem Beispiel ab. Nachdem Sie die Special-Loop-Track-Taster programmiert haben,
kénnen Sie diese nun pro Song abspeichern. Somit stehen lhnen in jedem lhrer Songspeicherplatze
jeweils 4 individuelle Loops zur Verfugung.

Tracks muten und transponieren:

Bevor Sie die nun erwdhnten Moglichkeiten ausprobieren kénnen, missen Sie noch einen Parame-
ter im System-Menti einstellen. Begeben Sie sich in das Edit-Ment und wéhlen Sie das SYSTEM-
Meni an.

S=lect Edit <51
! CRad=l CSu=teml

Auf Seite 15 des System-Mendis stellen Sie nun den Track-Mute-Parameter auf ON:

Edit Suztem-Middi
<13 TrlkPMute: OHN

Nun hat die Klaviatur lhres Sirius zwei weitere Funktionen erhalten.

Die einzelnen Tracks mit den darauf befindlichen Motifs lassen sich jetzt aufier mit den Mute-Tasten
auch noch sehr komfortabel {iber die unterste Oktave der Klaviatur stummschalten und wieder akti-
vieren.

————  Muten Transponieren
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Die zweite Oktave der Klaviatur dient zum Transponieren der Synth-Tracks 1-3 in Echtzeit wihrend
der Wiedergabe eines Patterns. Probieren Sie diese Funktion einfach einmal aus. Sie werden erstaunt
sein, welch ein Ideenvorrat fiir komplette Songs sich Thnen eriffnet.

Ein Song entsteht:
Mit den von lhnen erstellten Pattern konnen Sie einen kompletten Song mit bis zu 100 Elnzelschrlt-
ten, den Song-Steps arrangieren.

Was ist ein Song-Step?

Die Einzelschritte im Song werden Steps genannt Innerhalb eines Steps wird ein Pattern aufgerufen
und eine Taktlange festgelegt. Aulberdem laRt sich im Step eine Transponierung fiir die drei Synth-
Tracks einstellen. Ferner kénnen Sie wiahlen welche Tracks hérbar sein sollen oder gemutet werden.
Um das Edit-Song-Menii zu 6ffnen, dricken Sie den Taster EDIT. Wahlen Sie jetzt mit dem PAGE-
Taster die Seite 4 an. Das Display zeigt folgenden Inhalt:

Select Edit R
Woooderl [Some]

‘Driicken Sie den F3-Taster [Songl, um das Edit-Song-Menii zu 6ffnen.

Eciit 1 Bar:
|1> Patterrn: PE

e

‘Dies ist die erste Seite des Edit-Song-Menis. Diese und alle folgenden Seiten des Meniis enthalten in
der oberen Zeile Informationen lber lhre augenblickliche Position innerhalb des Songs:

1.) Edit S1: Das bedeutet, dal Sie sich gerade im ersten Songstep befinden.

'2.) Bar: 1: "Bar" ist das englische Wort fiir Takt. Diese Anzeige gibt thnen demnach lhre aktuelle Posi-
tion innerhalb des Stiickes als Taktzahl an.

'Die untere Displayzeile enthilt jeweils einen Parameter, den man verandern kann. Auf der Seite 1 er-

folgt die Patternauswahl. Sie kénnen hier ein von 100 User-Pattern wahlen. Falls Sie ein ROM-
Pattern aufrufen mochten, kopieren Sie es vorher auf einen User-Pattern Speicherplatz.

Driicken Sie jetzt den rechten PAGE-Taster. Sie sehen die Seite 2 im Display:

Edit &1 PBar: 1
“2r Transe: +&

Auf dieser Seite stellen Sie ein, um wieviel Tone die Synth-Motifs nach oben oder unten verschoben
werden soll (Transponierung).

EaN
W
ot
ol
i’ (0
ll'i
b

' Auf dieser Seite stellen Sie ein, iiber wieviel Takte das Pattern gespielt werden soll. Taktzahlen zwi-
schen 1 und 64 lassen sich einstellen.

Edit S1 Bar: 1
<4r Cinsl Cdell

Diese Seite bietet zwei Funktionen: Einfagen [ins] und Loschen [dell. Wenn Sie die F2-Taste [ins] drii-
cken, wird der aktuelle Step einmal hinter sich selbst kopiert. Die nachfolgenden Steps riicken eine

Position weiter.

" Achtung: Das Einfiigen funktioniert nicht, wenn Sie sich im letzten Step eines Songs befinden.
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“Wenn Sie die Taste F3 [del] driicken, wird der aktuelle Step geléscht. Die nachfolgenden Steps rii-
cken eine Position vor.

Die Seite 5 des Edit-Song-Meniis enthalt ein Kopierfunktion. Das Display zeigt folgenden Inhalt:

Eciit S1  EBEar: i
9] LcopyltorSi

Wenn Sie die Taste F2 driicken, wird der aktuelle Step kopiert. Der Step, auf den die Kopie abgelegt
werden soll, wird mit dem VALUE-Rad ausgewihilt.

Um in einem Step einzelne Instrumenten-Sektionen stummzuschalten (Muten), driicken Sie einfach
die entsprechenden MUTE-Taster. Leuchtet der Taster, so ist die Sektion gemutet.

Wenn Sie einen Step nach lhren Bediirfnissen eingestellt haben, driicken Sie den FWD-Taster, um
den nichsten Step aufzurufen. Der REW-Taster schaltet einen Step zuriick.

Einen Song speichern:

Wenn Sie lhren Song fertiggestelit haben, kénnen Sie ihn speichern. Das geschieht im Write-Men.
Driicken Sie den WRITE-Taster. Wihlen Sie mit den PAGE-Tastern die Seite 3 des Write-Meniis an.
Diese sieht folgendermalen aus:

A3 Store Sono
C

‘Driicken Sie [ok], um zu speichern. Folgender Inhalt erscheint im Display:

Mame: Untitled
Lokl Cocamceld

Auf dieser Seite kénnen Sie Ihrem Song einen Namen geben. Um die Buchstaben zu dndern, drehen
Sie das VALUE-Rad. Den nichsten Buchstaben erreichen Sie mit dem rechten PAGE-Taster. Sie kdn-

nen aber auch die Klaviatur zur Namenseingabe benutzen. Die folgende Abbildung zelgt Ihnen, wel-
che Buchstaben, Zahien und Zeichen sich auf welchen Tasten befinden.

2 4

“Mit [cancel] kénnen Sie die ganze Aktion abbrechen. Der Song wird dann nicht gespeichert. Wenn
der Name eingegeben ist, driicken Sie [ok]. Folgende Sicherheitsabfrage erscheint:

to 1 dUntitled)
Col:d Coance=ll

Hier wird nochmals gefragt, ob Sie den aktuellen Spelcherplatz wirklich mit Ihrem neuen Song (iber-
schreiben wollen. Mit dem VALUE-Rad kénhen Sie einen anderen Speicherplatz auswihlen. Wenn
Sie [ok] driicken, wird der Song gespeichert. Mit [cancel] konnen Sie die ganze Aktion abbrechen.
Der Song wird dann nicht gespeichert.

Wenn Sie fertig sind, verlassen Sie das Write-Menii, indem Sie den EXIT-Taster driicken.
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' Einen Song abspielen: .
Um einen Song abzuspielen driicken Sie den SONG-SELECT-Taster und wahlen mit den Nummern-
Tastern einen Song aus. Nach der Betdtigung des START-Tasters lduft lhr Song los. Dabei wird ein
Song-Step nach dem anderen abgespielt.

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe die Start-Taste noch einmal betitigen blinkt die LED im START-
Taster und zeigt thnen damit an, daf® der momentane Song-Step ,eingefroren” wurde. Dieser Step
wird nun permanent wiederholt, bis Sie erneut auf den START-Taster driicken. Dies ist bei einem
Live-Gig sehr praktisch um besser auf das Publikum einzugehen oder in aller Ruhe lhre Performance
durch ,wildes Schrauben” am Filter etc. zu ,verfeinern”.

Sie haben ebenfalls die Moglichkeit im laufenden Song um komplette Song—Steps vor- oder zurtick-
zuspringen. Dazu benutzen Sie den FWD- (Forward) und den RWD (Rewind)-Taster. .

" In der Sequencer-Sektion
finden Sie alle nétigen

Bedienelemente um einen
Song abzuspielen.

RECORD START STOP

SONG-STEP —.
FWD

’e

REW
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Der Arpeggiator:

Der Arpeggiator zéhit zu den beliebtesten Hilfsmitteln bei der Erzeugung aufregender Sequenzerfi-
guren und auBergewdhnlicher Begleitmelodien. Grundsitzlich besteht jeder Arpeggiator aus zwei un-
terschiedlichen Einheiten. Die erste Einheit ist bei allen Arpeggiatoren mehr oder weniger gleich auf-
gebaut. Sobald Sie eine oder mehrere Tasten auf der Tastatur spielen, werden diese Noten von der er-
sten Einheit "gesammelt", das heif3t Sie werden in einem Zwischenspeicher abgelegt. Sobald Sie ande-
re Tasten anschlagen, wird dieser "Auffangbecher fur Noten" neu geftillt.
Die zweite Einheit spielt die gesammelten Noten wieder ab. Das Besondere an dieser zweiten Ein-
heit ist die Reihenfolge und Rhythmik, mit der diese Noten wieder ausgegeben werden. Im einfach-
sten Fall werden z.B. bei einem gedriickten Akkord nicht alle Noten gleichzeitig gespielt sondern
eine nach der anderen. Gerade in dieser zweiten Einheit gibt es die groBBten Unterschiede zwischen

=n den verschiedenen Arpeggiatoren. Wihrend ein-
fachste Gerate dieser Art die Noten in einer fest-
gelegten Abspielfolge einfach nacheinander ab-
spielen, gibt es komplexere Arpeggiatoren wie
den des Sirius, bei dem die vielfaltigsten Ande- -
rungen in der Abspielfolge und Rhythmik edi-
tiert werden kénnen. Im Gegensatz zu den mei-
sten herkdmmlichen Arpeggiatoren kann der Si-
rius auf Wunsch sogar polyphone Notenmuster
erzeugen. Zusatzlich besitzt er noch weitere Be-
sonderheiten wie den Chord-Trigger-Modus und
die Gater-Funktion. Alles Funktionen, auf die
wir im folgenden naher eingehen werden.

Ausprobieren des Sirius Arpeggiators:

Grundsatzlich konnen Sie den Arpeggiator des Sirius auf beliebigen Spuren anwenden - sogar neue
Rhythmusfiguren bei Verwendung der Percussion-Spur sind méglich. Um einen ersten praktischen
Eindruck des Arpeggiators zu erhalten, gehen Sie folgendermalen vor.

1.) Wihien Sie den Part aus, auf dem der Arpeggiator erklingen soll.

2.) Wahlen Sie fiir diesen Part eine Klangfarbe, die sich fir schnelle Melodien oder
Bassldufe eignet.

3.) Schalten Sie den Arpeggiator mit dem ARPEG.-ON/OFF-Taster ein. (Wenn dieser Taster be-
reits beim Anwahlen der Klangfarbe leuchtet, haben Sie einen Klang entdeckt, der mit akti-
viertem Arpeggiator abgespeichert worden ist.)

Wenn Sie nun Tasten des Keyboards anspielen, horen Sie die typischen Arpeggiator-Linien.

Das direkte Anwahlen vorgefertigter Arpeggio-Muster:

Verschiedene Grundeinstellungen kdnnen
Sie bereits ohne Editieren des Arpeggiators
aufrufen. Dazu halten Sie den ARPEG.-
ON/OFF-Taster gedriickt und wahlen einen
der Nummern-Taster 1-16. So erhalten Sie
einen ersten Eindruck von den Maoglichkei-
ten des Arpeggiators.

Neugierig geworden? Dann kénnen wir uns
nun mit den weiteren Moglichkeiten des Ar-
peggiators befassen.
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Spezialitat far den Live-Betrieb - Die Arpeggiator-Freeze-Funktion:

Eine duferst beliebte Funktion, die zum ersten Mal bereits in unserem Synthesizer QUASAR verwirk-
licht wurde, ist die sogenannte Arpeggiator-Freeze-Funktion. Diese Funktion erméglicht das Transpo-
nieren, also die TonhShen-Verschiebung eines Arpeggiator-Musters Uber die Tastatur des Sirius. Der
Name ,FREEZE” resultiert aus der Tatsache, daf der Sirius das momentan erklingende Muster ,ein-
friert” (engl. freeze=einfrieren). Sobald das Muster ,eingefroren” ist, werden die Noten, die Sie auf
der Tastatur spielen, nicht mehr dem Muster hinzugefigt, sondern dienen der Transponierung.

Die Funktion wird mit Hilfe eines optional erhiltlichen Fultasters ausgelost (Einen FuBtaster, der sich
hervorragend zu diesem Zweck eignet, kdnnen Sie mit dem optional erhiltlichen Starter-Kit bei uns
erwerben. Neben dem Fufitaster enthilt das Starterkit noch viele andere niitzliche Tools rund um
den Sirius). N

Zum Test schlieffen Sie den FulRtaster bei ausgeschaltetem Sirius an den FuBtaster-Anschluf? an der
Riickseite des Gerates an. Danach schalten Sie den Sirius wieder ein. Wihlen Sie nun einen beliebi-
gen Klang, der bereits den Arpeggiator verwendet und driicken Sie ein paar Tasten auf dem Keybo-
ard. Wenn Sie nun den Fultaster treten, konnen Sie das Arpeggio-Muster auf der Tastatur transpo-
nieren. Sobald Sie den Fuftaster loslassen, konnen Sie wieder neue Noten in den Arpeggiator einge-
ben.

Das Programmieren des Arpeggiators:

Als nichstes gehen wir die einzelnen Parameter des Arpeggiators der Reihe nach durch. Dazu brau-
chen Sie den laufenden Arpeggiator nicht zu stoppen, sondern kénnen alle Anderungen wihrend
der Wiedergabe durchfiihren.

Alle Einstellungen, die Sie nun kennenlernen werden, speichert der Sirius zusammen mit den Sound-
parametern ab. Das heiBt fur Sie, dal jede Klangfarbe auch Informationen tiber den Arpeggiator ab-
speichert. Mit einem Soundwechsel wird auch der Arpeggiator komplett umgeschaltet.

Experten-Tip: Falls Sie einmal ein besonders gelungenes Arpeggiator-Muster entdeckt haben und die-
ses mit einem anderen gespeicherten Sound héren méchten, dndern Sie die Klangfarbe im MIX-
Mend des Sirius. In diesem Fall &ndert sich nur die Klangfarbe und die Arpeggio-Einstellungen blei-
ben unverandert.

Um in das Editier-Menii des Arpeggiators zu gelangen, betétigen Sie den EDIT-Taster.
Es erscheint folgende Display-Meldung:

Select Edit (4>
CSournd] CAreso. ]

Wihlen Sie mittels des F3-Tasters unter dem Display das Arpeggiator-Men( aus.

Nach dem Betiitigen dieses Tasters gelangen Sie in das Menii zur Editierung des Arpeggiators.
Bei den folgenden Meniipunkten erfolgen die Anderungen der Parameter stets mit dem VA-
LUE/TEMPO-Rad.

61




Der Arpeggiator

Menii-Seite 1: Arpeggiator-Mode (Modus) Anwahl

Ecit Frpeggiato-

11> Fods: ARPEG
Hier kénnen Sie verschiedenen Grundfunktionen des Arpeggiators anwahlen. Neben dem Arpeggia-
tor finden Sie hier die Funktionen "GATER" und "CHORD-TRIGCER". Diese Funktionen werden wir
spiter noch niher unter die Lupe nehmen. Verindern Sie auf dieser Seite zunéchst nichts.
Da sich die Men(i-Seite 2 nur auf diese beiden Funktionen bezieht, werden wir diese Seite jetzt erst
mal Uberspringen. Gehen Sie mit Hilfe der PAGE/BANK-Taster direkt auf die Meni-Seite 3.

Menii-Seite 3: Hold-(Halte) Funktion - \‘

Edit Areeooistor
<2% Holdd: 2

In der Stellung "Hold:OFF" spielt der Arpeggiator nur so lange, wie Sie Tasten auf dem Keyboard ge-
driickt halten. Sobald Sie alle oder einzelne Tasten loslassen, werden die betreffenden Noten nicht
mehr ausgegeben.

Ganz anders ist das Verhalten im "Hold: ON"-Modus. Grundsatzlich spielt der Arpeggiator dann die
eingegebenen Noten so lange weiter, bis der Arpeggiator gestoppt wird. Wenn Sie nur eine Taste ge-
drickt halten, kénnen Sie den "Noten-Auffangbecher" mit jeder weiteren Taste die Sie betitigen wei-
ter filllen. Dabei brauchen Sie wirklich nur die erste Taste gedriickt zu halten. Die Gbrigen spielen au-
tomatisch weiter, auch wenn Sie nur angetippt wurden. Bis zu 16 Noten kénnen Sie nacheinander
eingeben. Erst wenn Sie alle Tasten losgelassen haben, und danach neue Noten anspielen wird der
"Noten-Auffangbecher" geleert und mit den neuen Noten gefulit.

Dieser Modus ist vor allem wichtig, wenn das Arpeggio-Muster mehr Noten enthalten soll, als Sie bei
einem Mal driicken kdnnen oder wenn Sie beide Hinde zum Editieren frei haben mochten.

Menii-Seite 4: Dynamic (Dynamik-Verhalten)

Edit FArpeosoiator
L4 Dgnamic: OFF

Hier kdnnen Sie einstellen, ob die Stirke Ihres Anschlags auf die einzelnen Tasten des Keyboards Ein-.
fluR auf die Arpeggio-Sequenz nehmen soll. Wenn Diese Funktion auf "OFF" gestellt ist erklingen die
Tone der laufenden Sequenz immer mit voller Dynamik (laut). In der Stellung "ON" werden die No-
ten zusammen mit den gespielten Anschlagstirken verwendet. (Bei den freiprogrammierbaren Ar-
peggiomustern => Mot1-9 hat dieser Parameter keine Wirkung, da in den freiprogrammierbaren
Motions auch die Dynamikwerte eingegeben werden kénnen)

Menii-Seite 5: Resolution (Auflosung)

Edit Aresoosiator
5> Resolutn: 1&

Mit diesem Parameter kénnen Sie festlegen, welchem Notenwert ein einzelner Step des Arpeggiators
entspricht. in der Stellung "16" spielt der Arpeggiator bis zu 16 Noten in einem Takt. Dieser Parame-
ter kann auch dazu benutzt werden, das Arpeggio mit doppeltem oder halben Sequenzertempo lau-
fen zu lassen. .
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Menii-Seite 6: Gate-Time (Notenldnge)

Dieser Parameter entscheidet dariiber, ob eine Note Staccato (=0, ganz kurz) oder Legato (=127,
zur nachsten Note gebunden) gespielt wird. Diesen Parameter kénnen Sie in 128 Schritten veran-
dern.

Menii-Seite 7: Motion (Abspielrichtung)

Edit Areeoslator
<Fr Motions: LiF

Der Motion-Parameter gibt die Abspielrichtung der eingespielten Noten an. Folgende Einstellung ste-
hen lhnen dort zur Verfligung:

Motion - Abspielrichtung Funktion .

up Die Noten des Akkordes werden hier von der tiefsten Note zur
hoéchsten hin abgespielt.

Hier werden die Noten des Akkordes von der hchsten Note

DOWN zur niedrigsten abgespielt.

Hier wird der gegriffene Akkord von unten, nach oben und )

UPDW - up and down wieder zuriick abgespielt.

Bei Random werden die Noten des Akkordes zufillig abgespielt.

RND - random Also nach keiner festgelegten Reihenfolge.

Hier werden die Noten der Sequenz in der Reihenfolge
abgespielt in der sie auf dem Keyboard eingespielt wurden. Bei
gleichzeitig aktivierter "Hold"-Funktion und dem Liegenlassen
einer Taste, kbnnen Sie auf einfachste Art und Weise ganze
Melodien mit dieser Betriebsart eingeben. Die erste Note der
Melodie lassen Sie liegen und die folgenden tippen Sie kurz an.

ASGN - assign

Funktioniert vom Prinzip her wie ASGN, jedoch werden die
Noten hier in der umgekehrten Reihenfolge ihres Einspielens
abgespielt.

RVSD - reversed assigned

Hat die selbe Funktion wie ASNG und RVSD. Hierbei werden
die Noten jedoch im Wechsel erst in der Einspiel-Reihenfolge
und danach umgekehrt gespielt.

ASG2 - forward and
reversed assign

MOT1 bis MOT9 Bei d.iesen Mustgrn handelt es sich um frefprogramr.nierbare
Abspielfolgen, die auch polyphon (mehrstimmig) sein kénnen.
Ab Werk sind diese schon vorprogrammiert. Sie konnen diese
Muster aber jederzeit nach eigenem Geschmack abwandeln.

R TR
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Menii-Seite 8: Octaves (Oktavraum)

L5 I__h__'t LR

Hier kann angegeben werden, wieviele Oktaven das Arpeggio-Muster beim Abspielen durchlaufen
soll. In der Stellung "Octaves: 1" werden die Noten nur in den Original-Fonhdhen abgespielt. In der
Stellung "Octaves: 2" werden die Noten erst in Ihrer Originalhthe und danach eine Oktave héher ab-
gespielt. Bei der maximalen Stellung "Octaves: 4" werden die Muster im Bereich von 4 Oktaven.
hoch und runter transponiert.

Menii-Seite 9: Double-Notes (Doppelter Notenanschlag)

‘ Ectit Freeossi schor
. 29 DelMote: g

In der Stellung "DbINote: ON" werden alle Noten nicht einmal sondern zweimal angespielt. (Bei den
freiprogrammierbaren Arpeggiomustern => Mot1-9 hat dieser Parameter keine Wirkung, da in den

freiprogrammierbaren Motions Notenwiederholungen far jeden Step individuell gesetzt werden kén-
nen.)

Menii-Seite 10: Length-Fit (Motion-Lingenanpassung)

Edit freeososisathor
<18 LnwFit: OFF

Der Parameter “"Length-Fit' erzwingt einen 4/4 gerechten Ablauf der Arpeggio-Muster. Auch wenn Sie
5 Noten oder nur 3 Noten betitigen, startet der Arpeggiator am Taktanfang immer mit der ersten No-
te.

\- Experten-Tip: Experimentieren Sie mit den bislang angesprochenen Funktionen bei laufendem Ar-
" peggiator. So kénnen Sie deren Auswirkung am besten erlernen.

Wie benutzt man den Gater und den Chord-Trigger?

Kommen wir nun zuriick zur Mentseite 1 des Arpeggiators, dem Arpeggiator-Modus. Die Einstellung
. Arpeggiator haben Sie ja schon kennengelernt; wenden wir uns daher jetzt den beiden Funktionen

Gater und Chord-Trigger zu. Wihlen Sie zunachst die Menuseite 1 des Arpeggiator-Edit-Mens:

Eciit rPrpeecoiator
fd> Mocds: ARFEG

Mit dem Alpha-Dial kénnen Sie neben "Arpeg' fur den Arpeggiator-Modus auch "Gater" und "Chord"
auswdhlen. Die folgende Beschreibung klart Sie zunachst einmal dartiber auf, was man sich unter die-
sen Einstellungen vorstellen kann:

GATER: Diese Betriebsart zerhackt einen emzelnen Klang oder einen Akkord. Modulationen
wie LFO oder HuIIkurven die sich auf dem Klang befinden bleiben dabei erhalten. _
Der Rhythmus des Zerhackens kann entweder frei schwingen, oder von einer der in-
ternen Sequenzerspuren vorgegeben werden. So lassen sich die typischen zerhackten
Flichen erzeugen, die man aus dem Dance, Trance und Techno-Bereich kennt. Ver-
wenden Sie als Klangmaterial immer Sounds mit hohem Sustain-Wert in der VCA-
Hallkurve, damit der Ton ausgehalten werden kann. Bei kurzen, schnell ausschwingen-
den Sounds, ist der Ton schon verklungen, bevor der Gater Effekt zur Geltung kommen
kann.
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CHORD: Beim Chord-Trigger werden die Akkorde nicht zerhackt, sondern rhythmisch ange-
schlagen. Wenn Sie einen Akkord geruhsam in bester 70er Jahre Manier gedriickt hal-
ten, schligt der Arpeggiator diesen immer wieder neu an. Verwenden Sie fur diese
Funktion einen Klang mit einer schnellen Attack-Zeit und geringer Release-Time in der
VCA-Huillkurve, damit der erzeugte Effekt moglichst drastisch zur Geltung kommen
kann. '

Wahlen Sie nun mit Hilfe des VALUE/TEMPO-Rades den GATER oder die CHORD-Trigger Funktion
aus. Die folgenden Einstellungen gelten fiir beide Funktionen gleichermafen.

Schalten Sie jetzt den Arpeggiator ein und greifen Sie einen Akkord auf dem Keyboard. Falls der Se-
quenzer gestoppt ist, hdren Sie nun den oben beschriebenen Effekt mit einer vorgegeben Rhythmik
im angewahlten Tempo. Wahlen Sie jetzt die Seite 2 des Arpeggiator-Edit-Mendis:

Edit Areesoesi st o

L2 Trig: Hicls:

Falls Ihnen das vorgegebene Rhythmus-Muster zu langweilig ist, konnen Sie auf dieser Menuseite

eine beliebige Sequenzerspur zur Rhythmisierung heranziehen. Dazu muf3 nattirlich ein Pattern ange-

wihlt werden, bei dem bereits mindestens eine Spur mit einem Motiv belegt ist. Dies sollte bei den .
weit Giber 100 ROM-Pattern des Sirius kein Problem sein. Wenn Sie jetzt den Sequenzer und Arpeg-

giator starten und einen Akkord anspielen, kénnen Sie die Wirkung der Rhythmusspur auf lhren ge-

griffenen Akkord horen!

Speichern der Arpeggiator-Einstellungen: Siche Seite 29, 34

Alle bisher besprochenen Parameter des Arpeggiators werden fir jede Klangfarbe (Sound) abgespei- “Abspeichern von

chert. Wenn Sie eine Einstellung behalten méchten, miissen Sie also auch einen Sound abspeichern. ~ Soum%
s

Rufen Sie hierzu im Write-Ment die Meniseite 1 "Store Synth 12" auf.

Die frei-programmierbaren Arpeggiator-Muster:

Sobald Sie als Abspielrichtung eines der freiprogrammierbaren Arpeggiator-Muster 1-9 (Edit-Men(
Mation: Mot1- Mot9) anwahlen, erhilt das Arpeggiator-Men(i zusétziiche MenUseiten. Bevor Sie sich
in die Programmierung stiirzen wollen wir kurz erlautern, welche Moglichkeiten Sie erwarten:

Die freiprogrammierbaren Motions unterteilen ein vollstindiges Arpeggiomuster in 2 bis 32 Schritte
(Steps). Die Notenldnge eines Steps entspricht exakt dem eingegebenen Resolution-Wert. Steht die-
ser also auf 16, so gibt der Arpeggiator 16tel Noten aus. Wenn Sie 16 Steps als Musterlinge eingege-
ben haben, entspricht die Gesamtlinge eines Durchlaufs der Liange eines Taktes. Fiir jeden dieser
Steps kdnnen Sie nun die folgenden Entscneidungen treffen:

1.) Welche von maximal 8 Noten des Noten-Auffangbechers sollen bei der gewihlten Step-
- nummer ausgegeben werden. Maximal kdnnen hier sogar bis zu 8 Noten gleichzeitig ein-
gegeben werden!

2.) Mit welcher Anschlagstirke sollen diese Noten gespielt werden.
3.) Mit welcher Gate-Time (Notendauer) sollen diese Noten gespielt werden.

4.) Soll dieser Step vorgezogen oder verzogert werden? Diese Moglichkeit eignet sich zur Pro-
grammierung besonders grooviger Arpeggio-Muster.
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Die folgende Grafik erlautert den Aufbau der freiprogrammierbaren Arpeggio-Muster:
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0% -50% +50%
zeitliche Verschiebung der STEPS

Die Programmierung eigener Arpeggio-Muster:

Wenn Sie bereits eine der freiprogrammierbaren Muster angewéhlit haben (Mot1-9) kénnen Sie mit
der Programmierung beginnen. Wahlen Sie zunichst Menii-Seite 11 um die Lange des Musters ein-
zugeben:

Edit Areeogiator
<11 Mot ooke: =

Hier kénnen Sie einen Wert von 2 bis 32 angeben. Je nachdem, wieviele Steps Sie mit dem Motion-
Loop-Parameter freigegeben haben, konnen Sie ab der Menuseite 12 nacheinander die einzelnen
Steps auswihlen. Wie bei den Gbrigen Parametern verwenden Sie hierzu die PAGE/BANK-Taster.
Um den ersten Schritt (Step) zu editieren wahien Sie nun die Meni-Seite 12:

Edciit Frpeeomiator
<12y Stem@l: +8

Die meisten Parameter liegen nun auf den Nummern-Tastern 1-16 des Sirius.
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Eingabe der zu spielenden Noten des angewihliten Steps:

Mit den Nummern-Tastern 1-8 kénnen Sie einzelne Noten fiir diesen Step aktivieren oder ausschal-
ten. "1" bedeutet, die tiefste der auf der Tastatur gespielten Noten wird wiedergegeben. Aktivieren

Sie die Nummern-Tasten "1" und "2" wird die unterste und die direkt dariiber liegende Note ausgege-
ben. Da Sie im Héchstfall alle acht Nummern-Tasten anwahlen kénnen, sind Akkorde mit bis zu 8 Té-
nen fiir jeden Step méglich. Natiirlich kdnnen Sie bei einem Step auch gar keine der Nummern-
Tasten 1-8 aktivieren. Das bedeutet dann eine Pause in Threm Muster.

Eingabe der zu spielenden Anschlagstarke des angewihliten Steps:

Uber die Nummern-Tasten 9-12 kénnen Sie fiir jeden Step die Anschlagstirke (Velocity) eingeben.
Hierbei ist nattirlich nur eine der Tasten 9-12 gleichzeitig méglich. Die Anschlagstirke wirkt auf alle
aktivierten Notennummern gleichzeitig.

ACHTUNG: Eine Anderung des Velocity-Wertes iiber diese Nummern-Taster ist nur dann hérbar
wenn bei dem entsprechenden angewihlten Sound der Parameter VCA-DYN. oder VCE-DYN. an-
geschaltet ist.

Eingabe der zu spielenden Tondauer des angewihiten Steps:
Mit den Nummern-Tastern 13 bis 16 kénnen Sie die Notendauer (Gate-Time) in vier Schritten ein-
stellen.

Eingabe der Verschiebung eines angewihlten Steps:

Zusétzlich kdnnen Sie jeden Step auch noch um bis zu 50% der angewihiten Resolution nach vorne
oder nach hinten verschieben. Bei einer Einstellung von +50% und einer Resolution von 16teln wird
der gesamte Step also um eine 32tel Note verzdgert ausgegeben. Vor allem bei feinen Einstellungen
erzielen Sie mit diesem Parameter eine groovigere Notenausgabe.
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Dieser Wert 148t sich fur jeden Step mit dem VALUE-Rad verindern.

Wihlen Sie nun nacheinander die verschiedenen Steps des Musters aus und nehmen Sie nach Belie-
ben Veranderungen vor. Verindern Sie ruhig zwischenzeitlich mal die Anzahl der auf der Tastatur ge-
spielten Noten oder greifen Sie einen anderen Akkord. Oft verandert sich Ihr Arpeggio-Muster dra-
matisch. Sie werden auch feststellen, daR bei nur zwei verwendeten Notennummern in lhrem Ar-
peggiomuster auch ein 8-stimmiger Akkord nicht mehr als 2 verschiedene Noten ausgibt.

Abspeichern eines erstellten User-Arpeggios:

Damit Sie das selbst kreierte Muster auch in Zukunft verwenden kénnen, miissen Sie es abspeichern.
Die freiprogrammierbaren Arpeggio-Muster werden nicht beim Abspeichern eines Sounds abgespei-
chert. Die Sounds rufen lediglich die Motion-Nummer 1-9 auf. Zum Abspeichern des neuen Arpeg-
gio-Musters wahlen Sie die Mendiseite 4 des Write-Mentis. Betitigen Sie hierzu die Write-Taste und
wihlen Sie mit den PAGE/BANK-Tastern die Meniiseite 4:

L4 Store Areg.?
COokT

Der Arpeggiator
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Mit dem F1-Taster leiten Sie den Speichervorgang ein. Es erscheint eine Display-Meldung zur Aus-
wahl des Speicherplatzes:

to Motion 3
Colcd Ccancell

Die Speicherplitze 1-9 kdnnen Sie mit dem Alpha-Dial auswéhlen. Mit dem F1-Taster speichern Sie
das erstelite Muster ab. Mit dem F3-Taster kénnen Sie den Vorgang abbrechen. Uber den EXIT-Taster
kénnen Sie das Write-Men( wieder verlassen.

Aufnahme des Arpeggiators in den internen Sequenzer:
Bevor Sie die nun beschriebene Funktion ausprobieren, sollten Sie das Sequenzer-Kapitel des Hand-
buchs durcharbeiten. Besonderes Interesse gilt im folgendem der Realtime-Record-Funktion.

Den Sequenzer des Sirius interessiert es nicht, ob Sie als Tastenakrobat Noten in den Sequenzer ein-
spielen oder ob der Arpeggiator als Tastenkiinstler agiert. Daher kdnnen Sie jederzeit bei der Realti-
me-Aufnahme den Arpeggiator einschalten, und die auf diese Art und Weise erzeugten Noten in den
Sequenzer einspielen. Dabei ist es unerheblich, ob der Arpeggiator im Gater, Chord oder normalen
Modus betrieben wird - alles wird sauber vom Sequenzer éibernommen.

Der Sequenzer selbst spielt die Klangfarben des Sirius immer direkt an, also praktisch am Arpeggiator
vorbei. Daher kann es thnen nicht passieren, dal3 [hr Giberspieltes Arpeggio-Muster wiederum den Ar-
peggiator anspielt.

Ubrigens: ’

- Wenn Sie gerade mal wieder ein richtig gutes Arpeggiomuster gefunden haben, aber gar nicht mehr
wissen, welche Noten Sie dafur gedriickt hatten, kénnen Sie dieses Muster auch ghne die Tasten
nochmals zusammensuchen zu miissen, Gberspielen. Lassen Sie das Arpeggiomuster einfach weiter-
laufen, stellen Sie sich dabei in aller Ruhe die Motiv-Liange im Sequenzer-Edit-Menii auf die ge-
wiinschte Linge ein und aktivieren Sie die Realtime-Record-Funktion. Zwar verstummt lhr Muster zu-
nichst (wihrend des Vorzihlers), doch danach erklingt es wieder und wird direkt in den Sequenzer
tberspielt.
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Beat-Recognition-System

Das Beat-Recognition-System:

Ein weiteres herausragendes Feature des SIRIUS ist sein BEAT-RECOGNITION-System. Diese Funk-
tion erlaubt es lhnen, den SIRIUS zu einem externen Audiosignal zu synchronisieren.

Sie konnen das BEAT-RECOGNITION-System einsetzen, um einen Remix von einer Vinyl-Scheibe
oder CD mit Hilfe zusdtzlicher Spuren des SIRIUS zu kreieren. Auferdem kénnen Sie bei einem
Live-Gig den SIRIUS mit der Geschwindigkeit des letzten Songs im DJ-Setup einfaden.

Wie funktioniert das BEAT-RECOGNITION-System?

Das Tempo eines Songs wird in bpm (beats-per-minute = Viertel-Schlige pro Minute) ausgedriickt.
Bei einem Wert von 120bpm bedeutet dies, da8 im Falle einer durchgehenden Viertel-Kickdrum die-
se 120 mal in der Minute erténen wiirde. Der SIRIUS reagiert mit seinem BEAT-RECOGNITION-
System auf den durchschnittlichen Frequenzbereich einer Kickdrum. Er analysiert jedoch nicht nur
die Viertelnoten in einem Audiotrack sondern arbeitet vielmehr mit einem 16tel Raster. Auf diese Art
und Weise lassen sich auch Audio-Tracks synchronisieren, bei denen nicht zwangsliufig jeder Viertel-
Schlag mit einer Kickdrum belegt ist. Da das BEAT-RECOGNITION System standig das eingehende
Audiosignal abtastet, kdnnen auch kleinere Tempoverinderungen miihelos abgefangen und das Tem-
po des SIRIUS angeglichen werden. Sollte wahrend einer Rhythmuspause fiir linger Zeit iberhaupt
keine Kickdrum ertonen, lauft der Sirius mit dem auf diese Weise genau berechneten Tempo weiter.
In den meisten Fallen wird der Sirius auch nach dieser Pause mit dem richtigen Tempo weiterlaufen.

Die Bedienung des BEAT-RECOGNITION-Systems:

Zur Analyse des Audiomaterials mul® dieses naturlich dem Sirius zugefiihrt werden. Das mitgelieferte
Schwanenhals-Mikrofon ist dazu ungeeignet. Um dieses System optlmal anzusteuern verwenden Sie
daher den Analyse- oder Carrier-Eingang des Sirius.

Auf der folgenden Zeichnung sehen Sie die Anschlubelegung fiir die Ansteuerung des BEAT-
RECOGNITION Systems:
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Als Tonguelle eignet sich neben einem CD-Player natiirlich auch ein Tape-Deck oder ein alter Drum-
Computer ohne MIDI oder Sync.-Ausgang. Einen Plattenspieler kénnen Sie jedoch nur Gber einen
Phono-Vorverstirker anschliefen. Dieser ist in allen HiFi Verstirkern und DJ-Mischpulten integriert.
Wenn Sie eine Stereo-Anlage mit einem separatem Verstarker oder Vorverstarker besitzen, kénnen
Sie den Tape-Ausgang des Verstirkers verwenden, um auch einen Plattenspieler zur Analyse des Siri-
us zu fiihren. (Verbinden Sie in diesem Falle den Verstirker Ausgang mit dem Sirius, der mit "REC" ,
"to Tape" oder "Tape-Out" bezeichnet ist. Uber den Record-Select Schalter des Verstirkers kénnen

Sie dann die Tonquelle auswihlen.) Da Sie in der Regel beim Einsatz des BEAT-RECOGNITION-
Systems beide Signale - das des synchronisierten Sirius und das des externen Audiomaterials - héren
mdchten, empfiehlt sich die Verwendung eines Mischpultes mit mindestens einem Effektweg.

Expertentip: Die meisten D]-Mischpulte besitzen tibrigens keine Effektwege oder AUX-Wege. Daher
sind diese Pulte meist ungeeignet. Das Vorhandensein eines Crossfaders wird oft mit einem vollig
iberzogenen Preis bezahlt. Schauen Sie sich also besser im normalen Mischpultbereich um. Wenn
Sie einen Plattenspieler verwenden méchten, konnen Sie lhre HiFi-Endstufe mit dem Mischpult ver-
binden oder auf separate Plattenspieler-Vorverstarker zurtickgreifen, die man fiir 50.- DM im Radio-
laden um die Ecke beziehen kann.

Der AnschluB an ein Mischpult mit mindestens einem Effektweg (Aux-Send):

Im folgenden Beispiel werden wir den Sirius und einen CD-Player in Verbindung mit einem Misch-
pult verwenden um den Sirius mit dem CD-Player zu synchronisieren und beidé tiber die Verstirker-
anlage zu horen. Zunichst sollten Sie den Main-Output des SIRIUS und Ihren CD-Player wie auf der
Zeichnung beschrieben an das Mischpult anschliefen. Den Effektweg des Mischpultes verwenden
Sie, um das Signal des CD-Players zum Sirius zu schicken. Drehen Sie diesen Effektweg auf dem
Mischpult beim CD-Player auf und beim Sirius zu. Verbinden Sie auBerdem den Ausgang des Effekt-
weges (FX-Send, Aux-Send 0.4.) mit dem Carrier oder Analyse Eingang des Sirius.

Um dem SIRIUS mitzuteilen welchen Eingang Sie zur Analyse des Musikstiickes benutzen wollen,
miissen Sie den Beat-Input im System-Ment auswihlen. Sie finden die Auswahl im Edit System-
Ment auf der Menii-Seite 16:
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Stellen Sie in diesem Menii bitte den Eingang ein, an dem Sie die Audio-Quelle angeschlossen ha-
ben.

XAn steht fur den ANALYSE-Eingang
XCa steht fur den CARRIER-Eingang

Achtung: Wenn Sie den ANALYSE-Eingang des SIRIUS verwenden kann der VOCODER nicht
mehr mit dem Mikrofon genutzt werden.

Schalten Sie den SIRIUS nun mit Hilfe der SYNC. EXTERN-Taste auf AUDIO SYNC. Der Taster zeigt
Ihnen die korrekte Anwahl Giber ein stetiges Blinken an. Betdtigen Sie PLAY an lhrem CD-Player. Der
Grad der Beat-Erkennung wird direkt vor der Tempo-Angabe im Display angezeigt:
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In der folgenden Tabelle sehen Sie die Zeichen und deren Bedeutung:

Zeichen im Display

Bedeutung

Was ist zu tun?

Das Audiosignal kann nicht zur
Analyse des Tempos genutzt
werden:

1.) Der Eingangspegel des Signals
ist zu hoch, um vom SIRIUS
korrekt analysiert zu werden.

1.) Gleichen Sie den Pegel des CD-
Players oder des Aux-Send an.

Wenn Sie iiber den Analyse-Eingang
des Sirius arbeiten, kénnen Sie die
Eingangsempfindlichkeit auch mittels
des Gain-Reglers an der Riickseite
einstellen

Kein Zeichen

Das Audiosignal kann nicht zur
Analyse des Tempos genutzt
werden:

1.) Es ist zur Zeit keine Kickdrum
im Audiotrack vorhanden.

2.} Der Eingangspegel ist zu
schwach.

1.) Warten Sie bis eine Kickdrum
einsetzt.

2.) Gleichen Sie den Pegel des CD-
Players oder des Aux-Send an.

Wenn Sie iiber den Analyse-Fingang
des Sirius arbeiten, konnen Sie die
Eingangsempfindlichkeit auch mittels
des Gain-Reglers an der Riickseite
einstellen.

Das Audiosignal hat eine
Bassdrum zur Analyse des
Tempos identifiziert. Der Pegel
ist gut zur Erkennung geeignet.
Am besten arbeitet das System,
wenn der Punkt in der Anzeige
nicht dauerhaft leuchtet sondern
zwischenzeitlich auch erlischt.

Sie kénnen mit dem Eintappen
beginnen.

Aus einer Abfolge von Kick-Drums kann der Sirius nattirlich nicht ableiten, an welcher Position in ei-
nem Takt er sich nun befindet. Au3erdem sollen ja auch Musikstiicke synchronisiert werden kdnnen,

wo der Groove anspruchsvoller ist, als bei reinen Four-on-the-Floor Mustern.

Daher miissen Sie zum Starten des Sirius die Viertel-Schlige des Musikstiickes mit dem TAP-Taster
mitklopfen. Der Sirius ermittelt daraufhin die aus beiden Information - dem "Tappen" und der analy-
sierten Kickdrum - das tatséchliche Tempo. Beim 5ten "Tap" wird der interne Sequenzer des Sirius ge-

startet.

Danach benétigt der SIRIUS ca. drei Takte um sich an den Beat zu klammern. Wihrend dieser Zeit

ist die Synchronisation noch nicht abgeschlossen. Daher soliten Sie bei Live-Auftritten in dieser Phase
die Spuren des Sirius noch stummgeschaltet lassen.
Wenn Sie eine erfolgreiche Synchronisation erzielt haben, dndert sich die Tempoanzeige des Sirius
nur noch in einem Bereich von +-1 Beat Per Minute. Daran sehen Sie, daf8 das System fortlaufend

das Tempo angleicht. lhre Live-Performance kann beginnen...

Sie sollten nicht verzweifeln wenn es mit dem Audio-Sync mal nicht auf Anhieb klappt. Wie
auch bei einem D], der Platten mixen méchte, gehort auch zum Eintippen des Tempos eine ge-
wisse Ubung. Bei schlechter Abmischung eines Stiickes kommt es leider vor, daf das Frequenz-

spektrum der Kickdrum nicht sauber genug von anderen Instrumenten getrennt ist und die an-
deren Instrumente das System negativ beeinflussen. Dann kann es unter Umstianden passieren,
daB Thnen eine Synchronisation nicht gelingt.
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in schwierigen Féllen: Der Beat Offset:

Bei Messungen in unserem Audio-Labor haben wir festgestellt, da manche Musikstiicke zwar im per-
fekten Tempo zum Sirius synchronisiert sind, leider aber eine Verschiebung im kleinen Notenbereich
zu horen ist.

Zu diesem Zweck besitzt der Sirius einen Beat-Offset-Parameter. Dieser liegt bei externer Audio-
Synchronisation auf dem VALUE-Rad. Wenn Sie das VALUE-Rad nach rechts oder links drehen, wird
der Sirius-Groove gegen das Audiomaterial nach vorne oder hinten leicht verschoben. Man bezeich-
net dieses Verhalten auch als Sync-Delay. Den Grad der Verschiebung kénnen Sie im Display able-
sen:
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Bei positiven Werten wird der Sirius vorgezogen und bei negativen leicht verzogert. Auf diese Art
und Weise bekommen Sie auch diese Stiicke in den Giriff.

Externe Synchronisation - weitere Gerate mit dem Audio-Signal synchronisieren:

Wenn der SIRIUS synchron zum Beat des Audio-Signals liuft, kann das gewandelte Clock-Signal
auch dazu genutzt werden, einen anderen Synthesizer oder Sequenzer iber MIDI mit dem Sirius zu
synchronisieren. Dazu miissen Sie lediglich die MIDI-OUT-Buchse des SIRIUS mit der MIDI-IN-
Buchse des des zu synchronisierenden Cerites verbinden. Im System-Menii des Sirius schalten Sie
auf der Meniiseite 11 den Parameter TX-Clock auf "ON". AuBerdem miissen Sie alle zu synchronisie-
renden Sequenzer oder Synthesizer auf externe Synchronisation stellen.
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Wie leitet man die Parts des Sirius auf die beiden Effektprozessoren?

Sie haben mit Hilfe der Mixer-Sektion die Moglichkeit, den Klang eines Parts direkt von der Bedien-
oberfliche des Sirius aus auf einen der Effektprozessoren zu leiten. Links neben den Reglern der Mi-
xer-Sektion sehen Sie einen Taster der mit FX1/FX2 beschriftet ist. Driicken Sie diesen Taster. Er sollte
nun leuchten. Jetzt kinnen Sie den Klanganteil jedes einzelnen Parts, der zum Effektprozessor FX1
gesendet werden soll, individuell mit den Reglern des Mixers einstellen. Daher wird diese Funktion
auch FX-Send genannt. Wenn Sie den FX1/FX2-Taster ein zweites Mal betitigen wird er blinken. Jetzt
beziehen sich die Regler auf den Effektprozessor FX2. Auch hier kénnen Sie die Einstellungen fir je-
den Part gesondert vornehmen.

Eine weitere Moglichkeit die FX-Sends einzustellen finden Sie im MiX-Menii des gerade angewahl-
ten Parts. Das MIX-Meni erreichen Sie folgendermalen: Driicken Sie den Taster EDIT neben dem
Display und gleich darauf den rechten PAGE/BANK-Taster. Jetzt kénnen Sie mit einem Druck auf den
F3-Taster das MIX-Menii 6ffnen. Begeben Sie sich mit den PAGE/BANK-Tastern auf die Menii-Seite 5
des MIX-Mentis. Die Seite 5 steht fiir FX1-Send, die Seite 6 fir FX2-Send. Im Display sehen diese Sei-
ten folgendermalien aus: '
Eciit Mix T:Suntil Ecit Mix TiDuntz
<5k FxlSenc: 127 {&r FxZSend: 127V

Bei einem End-Mix bietet sich diese Einstellmdglichkeit besonders an, da sie im MiX-Menti auch alle
weiteren partbezogenen Parameter wie Panorama, Sound und Lautstirke im Detail einstellen kon-
nen.

ACHTUNG: Wenn Sie im Mix-Menii feststellen, da} Sie anstelle des FX-Send Wetrtes drei gestri-
chelte Linien sehen und das Betitigen des VALUE-TEMPO-Rades keine Auswirkung auf den Wert
hat, stellen Sie folgendes sicher: Ist der gerade angewihlte Part als Analyse- oder Carrier-Signal
fiir den Vocoder geschaltet? Wenn lhnen die Einstellung der Effekte wichtiger ist als der Voco-
der, konnen Sie das Routing des Vocoders dndern. Driicken Sie dazu nacheinander die Analyse-
und Carrier-Taster in der Vocoder-Sektion. Wenn dabei einer oder mehrere Part-Taster leuchten,
sind diese Parts dem Vocoder zugewiesen. Driicken Sie einfach auf die leuchtenden Parts, damit
die Taster erléschen. Danach wir die Displayanzeige im MIX-Menii wieder die richtigen Werte
anzeigen und Sie kénnen diese wieder mit dem VALUE/TEMPO-Rad einstellen.

Auch das VOCODER-Signal kann mit den Effekten belegt werden. Das kann entweder wie bei den
Pasts tiber die Mixer-Sektion erfolgen, oder im Vocoder-Menii eingestellt werden.

Die Effektprozessoren des Sirius:

Der SIRIUS besitzt zwei unabhiingig voneinander arbeitende Effekt-Prozessoren. Sie werden mit FX1
und FX2 bezeichnet. Jeder dieser Prozessoren stellt lhnen verschiedene Hall-, Echo- und Modula-
tions-Effekte zur Verfiigung. Jeder Sirius-Part kann mit den FX1/FX2-Reglern in der Mixer-Sektion an-
teilig auf die Effektprozessoren geleitet werden. Beide Effekt-Prozessoren sind dabei gleichzeitig mit
jeweils einem Effektprogramm nutzbar.

In der folgenden Auflistung kdnnen Sie sehen welche Effektprogramme lhnen in den beiden Effekt-
prozessoren zur Verfiigung stehen und was diese bewirken.

Der Effektprozessor FX1:

Halleffekte:

Room: Hiermit konnen kleinere Riume vom Proberaum bis zum Wohnzimmer nachgebildet wer-
den.

Metalic: Dieser Effekt klingt bei kurzer Hallzeit als wiirde man sein Instrument durch eine Metallroh-
re spielen. Mit einer langen Hallzeit kénnte man meinen, man befindet sich in einer groRRen Indu-
striehalle.
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Chamber: Der Chamber-Hall hat den Klangcharakter eines gréReren leeren Raumes.
Hall: Die Hall erinnert in ihrem Klangverhalten an einen gréReren Saal.

-Cathedrl: Der lingste Hall-Effekt in dieser Sektion. Er bildet den Hallcharakter einer Kirche nach und
eignet sich somit fir lang nachklingende Hall-Effekte.

Plate: Hier wird einer der &ltesten Hall-Effekte simuliert. Als es die Digitaltechnik noch nicht gab
nutzte man groBe diinne Metallplatten auf die man den zu verhallende Klang gab. Die Reflexion der

Metallplatte wurde mit einem Mikrofon oder Tonabnehmer wieder abgenommen und dem Original-
signal wieder zugemischt.

Die Hall-Effekte kdnnen mit folgenden Parametern bearbeitet werden:

Level (0-127): Hier kann der Eingangspegel in den Effekt eingestelit werden. Je hoher der Level
ist, desto mehr wird der durchgeschliffene Sound beeinfluit.

Time (0-127): Mit diesem Wert bestimmt man die Nachhallzeit. Man kann sich das so vorstellen,

als kdnnte man den Hallraum vergréfiern oder verkleinern. Dadurch verlangert oder verringert
sich das Nachklingen des Sounds, der diesen Effekt durchlauft.

Echo-Effekte:

Delay: Mit einem Delay kann ein sogenannter Echo-Effekt erzeugt werden. Dieser wirkt sich auf das
gesamte Stereosignal aus.

PanDelay: Dieses Delay bewirkt, daf8 die Echos im Wechsel von rechts und links kommen.
Die Echo-Effekte konnen mit folgenden Parametern bearbeitet werden:

Level (0-127): Hier kann der Eingangspegel in den Effekt eingestellt werden. Je hoher der Level
ist, desto mehr wird der durchgeschliffene Sound beeinflufit.

Time (0-127): Hier kann die Verzogerungszeit des Echos eingestellt werden. Je geringer der Wert,
desto kiirzer ist die Abfolge der Echos. Die maximale Verzdgerung betrégt bei den beiden Delay-
Effekten von FX1 1119ms (Millisekunden).

. Feedback (0-127): Mit diesem Wert kdnnen Sie die Anzahl der Echos einstellen.

Der Effektprozessor FX2:

Chorus: Mit einem Chorus wird das Originalsignal gedoppelt und mit einem minimalen zeitlichen
Versatz ausgegeben. Das a6t eine Schwebung entstehen und den Sound breiter und voller klingen.

SlowChor: Der Slow-Chorus funktioniert genauso wie der Chorus. Jedoch ist hier, durch eine langsa-
mere Modulation, eine langere Verzégerung zum Originalsignal gegeben. '

FastChor: Beim Fast-Chorus ist die Verzoégerung so stark, daB es zu einem sehr schwebenden Effekt
kommt.

SuperChr: Der Super-Chorus erzeugt eine sehr starke Schwebung und eine Verschiebung der Pha-
sen. Dadurch wirkt der Sound grofflichig und extrem warm.

FeedbChr: Der Feedback-Chorus ist ein Spezialeffekt der den Sound drastisch beeinflut. Die Reick-
kopplung auf den Eingang ist so stark, daB es zu einem fast schon metallischen Klang kommt. Dies
gibt dem Sound einen véllig neuen Klangcharakter.
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' Flanger: Mit diesem Effekt kann man sehr spacige Sounds erzeugen. Der Flanger basiert auf dem sel-
ben Prinzip wie der Chorus erzeugt jedoch eine stiarkere Modulation. Besonders interessant klingt
der Flanger auf der Hihat-Spur.

Die Modulations-Effekte kénnen mit folgenden Parametern bearbeitet werden:

Level (0-127): Hier kann der Eingangspegel in den Effekt eingestellt werden. Je hoher der Level
ist, desto mehr wird der durchgeschliffene Sound beeinflufit.

Time (0-127): Hier kann die Verzogerungszeit des Chorus im Verhiltnis zum Originalsignal ein-
gestellt werden.

 Feedback (0-127): Der Parameter Feedback fiihrt das Effektsignal in regelbarer Lautstirke auf
den Effekteingang zurlick. Dadurch entsteht eine Ruckkopplung, die eine drastische Klangin-
derung hervorruft.

‘Rate (0-127): Hier kann die Geschwindigkeit der Modulation eingestellt werden.

7 Depth (0-127): Mit diesem Parameter stellt man die Stirke der Modulation ein.

‘Neben den Modulationseffekten stellt der FX2 auch noch 2 Echo-Effekte zur Verfiigung:
“ShortDel: Dieses Delay erzeugt ein sehr kurzes Echo.

' PanDelay: Dieses Delay entspricht dem PanDelay aus der FX1-Sektion.

Die Echo-Effekte von FX2 kénnen mit folgenden Parametern bearbeitet werden:

Level (0-127): Hier kann der Eingangspegel in den Effekt eingestellt werden. Je héher der Level
ist, desto mehr wird der durchgeschliffene Sound beeinfluf3t.

Time (0-127): Hier kann die Verzogerungszeit des Echos eingestellt werden. Je geringer der
Wert, desto kiirzer ist die Abfolge der Echos. Die maximale Verzégerung ist bei diesen beiden
Delay-Effekten 870ms (Millisekunden)

N " Feedback (0-127): Mit diesem Wert kdnnen Sie die Anzahl der Echos einstellen.

' Experten-Tip: Die Hall-, und Echo-Effekte von FX1 lassen sich am besten mit einem Snare-Sound
oder einem kurzen, perkussiven Synthi-Sound aus der "Plucked-Sound" Kategorie ausprobieren. Die
Modulationseffekte von FX2 kommen am besten bei Flichen-Sounds zur Celtung. Es ist allerdings
auch sehr interessant, die verschiedenen Chorus- und Flanger-Effekte auf einer laufenden Hihat-
oder Percussion-Spur auszuprobieren.

7Experten-Tip: Mit den Delays beider FX-Sektionen gleichzeitig zu arbeiten bietet die Moglichkeit un-
terschiedliche Delay-Zeiten auf die Sounds zu mischen. So kann man sehr schéne Delay-Grooves er-

stellen.
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Zum Aufrufen des
DEMOs driicken

Sie die beiden DE-

MO-Taster gleich-
zeitig und wihlen
Nummernlaste 2.

Der Sirius-Vocoder

Vocoder-Grundlagen
‘Kurz gesagt (ibertragt ein Vocoder den Klangverlauf eines Audio-Signals auf ein anderes. Diese trok-
kene Definition zeigt allerdings nicht im geringsten, welche faszinierenden und nahezu unerschopfli-
chen Klangeffekte mit einem Vocoder erzielt werden konnen: Verwandeln Sie thre Stimme in einen
mehrstimmigen Kirchenchor oder in eine mechanische Kopie von ALF. Erzeugen Sie beeindruckende
Synthesizerklange, die von lhrer Stimme gesteuert werden. Ihre Drums lernen sprechen und der
Klang eines Symphonie-Orchesters erscheint als rhythmisches Fundament eines Dancefloor-Tracks.
Der Vocoder wird lhre Kreativitit befliigeln!

In vielen professionellen Produktionen sorgt der Vocoder heute fiir die klanglichen Highlights - seine
Entstehungsgeschichte reicht jedoch weit zuriick. In den 7Oer Jahren waren Vocoder relativ kompli-
zierte Gerate, fir die man nicht selten fiinfstellige Betrdge ausgeben mufte. Schon 1979 vermutete
aber die ,elektor”(Dezember/79), eine Zeitschrift fiir Elektronik, da8 ,in wenigen Jahren die meisten
Orgeln mit einem Schalter *Vocoder” ausgertistet sein” werden. Nun, diese Prognose hat sich nicht
erfiillt. Aber nachdem die Hoch-Ara der Heimorgeln weit hinter uns liegt, bekommt das Thema ,Vo-

coder” durch den SIRIUS eine véllig neue Dimension.

Wie funktioniert ein Vocoder?

Es ist nicht nétig, all zu sehr ins technische Detail gehen: Stellen Sie sich einen Vocoder einfach als
Kasten vor mit 2 Eingdngen und einem Stereo-Ausgang. Der eine Eingang nennt sich ,Analyse”, der
andere ,Carrier” (Tragersignal).

Analyse-Eingang @——

Vocoder Stereo-Ausgang

Carrier-Eingang @——

Sie konnen jetzt zum Beispiél am ‘Analyse-Eingang €éin Mikrofon anschliefen und den Carrier-Ein-
gang mit dem Audio-Ausganig eines Synthesizers verbinden. Wenn Sie jetzt in das Mikrofon sprechen
und gleichzeitig eine Taste auf.dem Synthesizer driicken, hért es sich so an, als ob der Synthesizer
spricht. Die Tonhohe richtet sich'dabei nicht nach der Stimme, sondern nach der Note, die Sie auf
dem Synthesizer spielen. Wenn Sig alsq &ine Melodie spielen, dann ,singt” der Synthesizer. Wenn
Sie vier Noten gleichzeitig spielen; dann héren Sie einen vierstimmigen Chor.

Das grundlegende Prinzip ist dabei folgendes: Sowohl das Analysesignal als auch der Carrier werden
in mehrere ,Frequenzscheiben”, die Bander des Vocoders, zerschnitten. Nun wird der zeitliche
Kiangverlauf der einzelnen Frequenzscheiben des Analyse-Signals gemessen und auf die entspre-
chenden ,,Frequenzschelben" des’ Carners Gbertragen. Dies alles in Echtzeit.

Sie kénnen nun versuchen, sich das Ergebms Vorzustellen, wenn man keine Stimme sondern einen
kompletten Drumgroove als Analyse-Signal benutzt. Sie kdnnen es sich aber auch gleich anhéren: Im
Demo-Song Nr. 2 des Sirius (,VOC Grov”).

Der Vocoder des Sirius

Der Sirius besitzt einen Vocoder mit 11 Frequenzbandern und einer integrierten Filterbank. Es han-
delt sich dabei nicht nur um einen Vocoder-"Effekt”, sondern um einen ausgewachsenen Vocoder
mit unzéhligen Konfigurationsmoglichkeiten. In vielen Bereichen gehen die Funktionen des SIRIUS-
Vocoders iiber die Mdglichkeiten herkdmmlicher Systeme weit hinaus:
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Features des Sirius-Vocoders

- Die Drum- und Synthesizer-Klange des Sirius sind mit ihren méachtigen Syntheseméglichkeiten das
ideale Ausgangsmaterial fiir einzigartige Vocoder-Kldange. Mit den sieben Drum- und Synth-Parts, die
allesamt als Carrier und Analyse geschaltet werden kénnen, und dem Schwanenhalsmikrofon m|t Vor-
verstirker ist der Sirius sofort und ohne Zusatzgerate einsetzbar.

- Im Sirius-Vocoder stehen 16 verdnderbare Vocoder-Grundprogramme mit véllig verschiedenen For-
mantverschiebungen und Filtergtiten bereit. Im Grunde haben Sie damit 16 unterschiedliche Voco-
der! '

- Bei den Méglichkeiten, verschiedenste Klangquellen in den Vocoder einzuspeisen und zu mischen,
bleiben wohl keine Wiinsche offen: Neben den internen Parts und dem Mikrofonsignal kénnen tiber -
die Audio-Buchsen an der Riickseite des Sirius andere externe Klangquellen (z.B. Drumcomputer, E-
Gitarren, ganze Tracks von CD, ...) in den Vocoder gefiihrt werden. Es konnen mehrere interne Parts
gleichzeitig als Analysesignal und als Carrier wirken und Sie kénnen sogar interne und externe Signa-
le mischen.

- Fiir alle Steuersignale des Vocoders bietet der Sirius regelbare Bypassfunktionen. Das heift: Sie blen-

den das Originalsignal des Mikrofons (z.B. lhre Stimme) ein und haben gleichzeitig ein Mischpult mit
integriertem Mikrofon. lhrem Gesang kénnen Sie dann mit den Effektgeraten des SIRIUS noch etwas .
Hall und Delay hinzuftugen.

- Mit der integrierten Filterbank sind Sie in der Lage, feinste Klangverinderungen im Mix vorzuneh-
men - oder Sie erzeugen drastische Effekte, die mit einem herkémmlichen Equalizer undenkbar
wiéren: Verzerrer, die nur auf die Basse wirken; psycho-akusti‘sche Effekte; die abgefahrensten LOFI-
Sounds und, und, und ...

- Alle Einstellungen des Vocoders sind abspeicherbar. Der Reiz eines Vocoders liegt zwar zum groBen
Teil darin, daR Sie - z.B. mit Ihrer Stimme - immer wieder neu auf den Klang Einflu nehmen kon-
nen. Eine rhythmisierte Fliche ist aber jederzeit reproduzierbar uhd Sie sind in der Lage innerhalb
eines Songs zwischen verschiedenen Voceder-Routlngs zurwechseln:

- Trotz all dieser komplexen M(’jglichkeiten 14kt sich der Vocoder kinderleicht bedienen: Ob Sie nun
das Routing der Klangquellen oder die Binder einstellen wollen - fiir alle wichtigen Funktionen fin-
den Sie Drehregler oder Taster auf der Oberfliche des Sirius. So lassen sich die Einstellungen natiir-
lich auch bei laufendem Sequenzer in Echtzeit verandern. Ein leises Fliistern langsam in einen fetten
Breakbeat iiberblenden? Kein Problem. Und dies ist sogar tiber MIDI steuerbar.

Sofort anfangen? :
Bevor Sie den 11-Band-Vocoder des Sirius tiber das Schwanenhalsmlkrofon ausprobieren, bitten wir
Sie die folgenden Hinweise zu beachten, um eine optimale Funktionsweise zu gewdhrleisten:

Wichtig: Wenn Sie den Vocoder mit dem Schwanenhalsmikrofon oder einem anderen Mikrofon
ansteuern und den Sirius dabei Gber die Lautsprecher einer Audio-Anlage (Stereoanlage, Verstirker)
abhoren, kann es zu akustischen Ruckkopplungen kommen.

Dies ist insbesondere der Fall, wenn:

- die Entfernung zwischen Mikrofon und Lautsprechern zu gering ist bzw. die Lautsprecher in Bespre-
chungsrichtung des Mikrofonkopfes abstrahlen und

- die Gesamtlautstirke des Sirius oder die Lautstirke des Verstarkers lhrer Audio-Anlage zu hoch ein-
gestellt ist. \ :
Diese Riickkopplungen kénnen bei hoher Lautstirke zu Schidigungen des Gehérs fiihren. Wir emp-
fehlen Ihnen daher beim Einsatz eines Mikrofons mit maglichst niedrigen Lautstirke-Pegeln zu arbei-
ten oder einen Kopfhorer zu verwenden. Bei Live-Anwendungen ist darauf zu achten, dal sich das
Mikrofon nicht in Abstrahlrichtung der PA-Boxen befindet!




Der Vocoder

Achtung:

Die Initialisierung
Ioscht den gesam-
ten Speicher und
alle Finstellungen
entsprechen der
Werkseinstellung.

Voreinstellen des Gain-Reglers -

Mit dem Gain-Regler bestimmen Sie die Eingangsempfindlichkeit des eingebauten Mikrofon-Vor-
verstdrkers. Der Regler befindet sich rechts an der Gehiuse-Riickseite des Sirius. Drehen Sie den
Gain-Regler auf Mittelstellung (12.00 Uhr-Position).

CARRIER-IN ANALYSE-IN

Gain-Regler

Wenn Sie den Sirius an eine Audio-Anlage angeschlossen haben, drehen Sie den Lautstirkeregler
Ihres Verstarkers zunachst auf Minimum.

Easy-Modus

Der Vocoder greift auf 16 Grundprogramme zurtick, die nattrlich nach Bedarf abgeéndert werden
konnen. Um sich einen ersten Eindruck zu verschaffen, konnen die Grundprogramme zuniéchst ein-
mal ausprobiert werden. In diesem ,Easy-Modus” ist das Mikrofon die Analysequelle. Ein Carrier
wird automatisch geschaltet, sie brauchen also lediglich in das Mikro zu sprechen und miissen keine
Taste auf dem Keyboard driicken.

Achtung: Voreinstellungen fiir den Easy-Modus

Fiir den Easy-Modus sind einige Voreinstellungen nétig. Wenn Sie allerdings vorher lhren Sirius wie
zu Beginn dieses Handbuches beschrieben initialisiert haben und einen Song ohne Vocoder-Einstel-
lungen aufrufen (z. B. Nr. 1 “Saturn”), kdnnen Sie die folgenden Hinweise (iberspringen. Lesen Sie
dann weiter ab’,Grundprogramme auswihlen”.

1. Der Taster CARRIER-EXT. im VOCODER-Bedienfeld des Sirius muf ausgeschéltet sein.

2. Kein Part des Sirius darf als Carrier ausgewdhlt sein. Dies konnen Sie daran erkennen, daR die .
CARRIER-Taste im VOCODER-Bedienfeld nicht leuchtet. Leuchtet die Taste, kénnen Sie diese Einstel-
lung wie folgt dndern: Wenn Sie die CARRIER-Taste gedriickt halten, zeigen Ihnen die Part-Taster un-
ter den Drehreglern im MIXER-Bedienfeld, welche Parts als Carrier geschaltet wurden: Ein leuchten-
der Taster bedeutet, daR dieser Part als Carrier fiir den Vocoder dient. Wihrend Sie den CARRIER-
Taster weiter gedrtickt halten, schalten Sie nun nacheinander alle leuchtenden Taster unter den Dreh-
reglern aus. Nun haben Sie alle internen Carrier deaktiviert.

Grundprogramme auswihlen
Um das Grundprogramm 1 ,Robot Voc” (Roboter-Stimme) auszuwdhlen, halten Sie zuerst die Voco-
der-Taste des MIXER-Bedienfelds gedrtickt. Auf dem Display erscheint:
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Select Pra.l..16

1))

Wihrend Sie den Vocoder-Taster weiter gedriickt halten, driicken Sie die Nummerntaste 1 - wie im
Foto gezeigt. :

Sprechen Sie dann ein paar Worte in das Schwanenhalsmlkrofon des Sirius. Gehen Sie dabei mit
Ihrem Mund méglichst dicht vor den Kopf des Mikrofons (siehe Zeichnung).

Sollten Sie den Sirius an eine Audio-Anlage angeschlossen haben, drehen Sie den Lautstirkeregler

des Verstirkers vorsichtig auf, bis die gewiinschte Lautstérke erreicht ist. Setzen schon bei geringen
Lautstirke-Pegeln Riickkopplungen ein, versuchen Sie diese zu vermeiden, indem Sie den Sirius in
groerer Entfernung von lhren Lautsprechern aufstellen.

Uber die Lautsprecher oder Ihren Kopfhorer héren Sie jetzt nicht mehr lhre Originalstimme, sondern
die Worte eines offenbar nicht gerade freundlich gestimmten Blechgesellen.

Vielleicht stellen Sie fest, dal8 Sie sehr laut sprechen miissen, um eine gleichméfige Roboterstimme
zu erzeugen - obwohl Sie sich mit Ihrem Mund sehr nah vor dem Mikrofonkopf befinden. in diesem
Fall drehen Sie den Gain-Regler an der Riickseite des Sirius vorsichtig nach links (von der Gehduser-
iickseite aus gesehen), bis Sie ein ausgewogenes Signal bekommen. Versuchen Sie dabei Ubersteue-
rungen, die sich durch einen verzerrten Klang bemerkbar machen, zu vermeiden.

CARRIER-IN  ANALYSE-IN

Erhéhung der
Eingangsempfindlichkeit

Gain-Regler

Probieren Sie doch auch einmal die anderen Grundprogramme aus: Halten Sie wieder die Vocoder-
Taste gedriickt, und driicken Sie eine der Nummerntasten von 2-14 (auf den Platzen 15 und 16 be-
finden sich die Grundprogramme der Filterbank, im Easy-Modus héren Sie hier nichts). Programm-
Nr. 2 verwandelt lhre Stimme zum Beispiel in einen mehrstimmigen Chor. Starten Sie dazu Werk-
song Nr. 1 ,Saturn” und fiigen Sie lhre eigenen Vocal-Hooks ein. Die Tonlage dieses Chors kdnnen
Sie im Easy-Modus nicht verindern. Wie Sie die Tonhshen beeinflussen kénnen, zeigen wir Ihnen
im folgenden Kapitel.

Beim Durchhéren der verschiedenen Grundprogramme werden Sie auch feststellen, daf nicht alle
gleich gut fir Sprache geeignet sind. Einige Programme sind eher fur Anwendungen mit kunsthchen
Klangquellen gedacht.
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Die Einstellung des H -
VOCODER T e Die Grundfunktionen des Vocoders

kann im SONG ge-

speichert werden. Ejn- und Ausschalten des Vocoders
Der Vocoder wird tiber den Vocoder-Taster des MIXER-Bedienfelds ein- und ausgeschaltet.

Die Einstellung des - "
vocopertrvees  Einstellen der Lautstérke des Vocoder-Klangs

kann im SONGge-  Die Ausgangslautstirke des Vocoders verdndern Sie in der gewohnten Art und Weise im MIXER-
speichertwerden. Bedienfeld des SIRIUS: Schalten Sie den LEVEL Taster im Mixer ein. Nun kénnen Sie Sie tiber den
VOCODER-Drehregler die Lautstirke wie gewiinscht einstellen.

LEVEL-Taster

- Tip: Die Lautstiarkeveranderungen werden tber MIDI gesendet und empfangen. Einer Automation
Uber einen externen Sequenzer steht also nichts im Wege.

Wie kann ich verschiedene Grundprogramme auswéhlen?
Beim Einschalten des Vocoders wird der automatische Carrier (Easy-Modus) nicht aktiviert, wenn
bereits vorher ein Carrier ausgewihlt wurde. Beim Umschalten der Grundprogramme bleibt also die
Sie kommen am Auswahl von Anal-yse-Sign:—%len und Carriern, das sogenannte YOcoder-Routing, erhalten. Wenn die
sichersten zu den-  Percussion-Spur einen Streicherklang des Synth1-Parts moduliert, kénnen Sie also sofort tiberpriifen,
selben Klangergeb- e sich dies mit verschiedenen Vocoder-Einstellungen anhért.
nissen wenn Sie . . . A . . .
den SIRIUS vorher  Si€ kOnnen dies einmal bei laufendem Werksong Nr. 2 ,Voc Grov” nachvollziehen. Dabei werden
initialisiert haben. Sje feststellen, daR bei verschiedenen Grundprogrammen unterschiedliche Frequenzen des Grooves
hervorgehoben und dadurch einzelne Instrumente mehr oder weniger betont werden. Wechseln Sie
wie folgt zwischen verschiedenen Grundeinstellungen des Vocoders:

Halten Sie zuerst die Vocoder-Taste des MIXER-Bedienfelds gedriickt. Auf dem Display erscheint:
Select Pra.l..16

Wihrend Sie die Vocoder-Taste weiter gedrtickt halten, kénnen Sie nun mit Hilfe der Nummernta-
sten 1-16 zwischen den Vocoder-Programmen umschalten.
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Die folgende Ubersicht zeigt alle Grundprogramme des 11 Band-Vocoders und Anwendungstips fir
diese Grundeinstellungen. Obwohl sich einige Programme eher fur Sprache und andere eher fiir
kiinstliche Klange anbieten, handelt es sich bei diesen Tips keineswegs um festgelegte Regeln. Das
Ergebnis hingt erheblich davon ab, welchen Klangcharakter die in den Vocoder eingespeisten Quel-
len haben. Experimentieren mit den verschiedenen Grundprogrammen und Eingangssignalen ist also
gefragt. Dies macht den Vocoder ja gerade zu einem so spannenden Werkzeug: Es spricht nichts
dagegen, das Programm ,InverseV” (10) auch einmal auszuprobieren, wenn lhre Stimme einen Syn-
thiebass moduliert.

Die Grundprogramme

Grundprogramm Beschreibung
besonders geeignet fir Sprache
1: RobotVoc
2: ChoirVoc
3: StrngVoc
I 4: DuckVoc mit Formantverschiebung nach oben
5: CrazyVoc
6: FXVoc
7: BADVoc
Universal Vocoder
8: ThinVoc héhenreicher Vocoder
9: CutVocod weicher Vocoder mit beschnittenem Frequenzgang
besonders geeignet fir Drums
10: InverseV
11: HighQVoc mit hohen Filtergiten
12: FrameVoc
13: StereoV mit extremer Stereoeinstellung ; ';Cr’l';",""’i Dre B ’,"
sehr langsam modulierender Vocoder fir Flichen _— auf die ausgewshl-

R ten Carrier, die
14: SlowVoc Analyse-Quellen

werden ignoriert.

Die Filterbdnke

15: Filtbank

16: BBoostFB Betonung der tiefen Frequenzen

Die Vocoder-Grundprogramme des Sirius unterscheiden sich unter anderem hinsichtlich der Filtergt-
ten und -charakteristiken, der Filterfrequenz, und der Decay-Zeit fiir die einzelnen Bander. QUASI-
MIDI wird tibrigens in Zukunft weitere Vocoderprogramme anbieten.

Nach der Auswahl eines Grundprogramms gilt es nun, verschiedene Klange in den Vocoder einzu-
speisen. Sie werden sich schnell davon tiberzeugen, daR der SIRIUS-Vocoder weit mehr ist als ein
Sprachverfremder.
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Ein Ausschalten der
Analyse-Funktion
bedeutet nicht, daf§
dieser PART stumm
geschaltet wird.
Der PART wird nur
nicht mehr in den
Vocoder gefiihrt.

Wie kann ich Analyse-Signale und Carrier auswahlen?

Sie wissen ja: Der Klangverlauf des Analyse-Signals wird auf den Carrier tibertragen. Vier Taster des
MIXER-Bedienfelds entscheiden dariiber, welche Quellen in den Vocoder gefiihrt werden (Vocoder-
Routing): ANALYSE, CARRIER, CARRIER-EXT. und MICRO. Leuchtende Taster zeigen, daB die jeweili-
gen Quellen in den Vocoder eingespeist werden. Eine leuchtende ANALYSE- oder CARRIER-Taste
bedeutet, daR mindestens ein SIRIUS-Part als Analyse-Signal oder als Carrier geschaltet ist.

Damit kdnnen Sie es schon erahnen: Der Sirius-Vocoder erlaubt es, gleichzeitig mehrere Analyse-
Signale und gleichzeitig mehrere Carrier auszuwihlen. In den meisten Fallen kommt man aber zu
einem besseren klanglichen Ergebnis, wenn nur wenige Parts in den Vocoder gefiihrt werden. Wie so
héufig in der Musik ist auch hier weniger oft mehr!

Achtung: Der Vocoder benétigt stets Klangquellen an beiden Eingdngen. Wenn Sie im Sequenzer-
Betrieb nur Carrier oder nur Analyse-Signale ausgewihit haben, werden Sie keinen Vocoder-Klang
héren. Dies ist auch der Fall, wenn der Carrier und das Analyse-Signal nicht gleichzeitig gespielt wer-
den.

Sirius-Parts als Analyse-Signal auswihlen:

Um einen oder mehrere Parts des Sirius als Analyse-Signal auszuwihlen, halten Sie zunichst die
ANALYSE-Taste des VOCODER-Bedienfeldes gedriickt. Leuchtende Taster unter Drehreglern im
VOCODER-Bedienfeld zeigen lhnen an, welche Parts eventuell schon vorher als Analyse-Signal
bestimmt wurden. Wihrend Sie den ANALYSE-Taster weiter gedriickt halten, schalten Sie nun den
Taster des Parts ein, den Sie als Analyse-Signal des Vocoders verwenden wollen. Wahlen Sie also zwi-
schen KICK/BD, SNARE, HIHAT, PERCUSSION und SYNTH 1-3. Mit einem weiteren Druck auf den

\ Part-Taster - bei gehaltener ANALYSE-Taste - konnen Sie die Analyse-Funktion des Parts wieder aus-

Ein Ausschalten der
Carrier-Funktion
bedeutet nicht, dal8
dieser PART stumm
geschaltet wird.
Der PART wird nur
nicht mehr in den
Vocoder gefiihrt.

schalten.

Sirius-Parts als Carrier auswihlen:

Um einen oder mehrere Parts des SIRIUS als Carrier auszuwiihlen, halten Sie zunichst die CARRIER-
Taste des MIXER-Bedienfelds gedriickt. Leuchtende Taster unter Drehreglern im MIXER-Bedienfeld
zeigen Ihnen an, welche Parts eventuell schon vorher als Carrier bestimmt wurden. Wihrend Sie den
CARRIER-Taster weiter gedriickt halten, schalten Sie nun den Taster des Parts ein, den Sie als Carrier
des Vocoders verwenden wollen. Wihlen Sie also zwischen KICK/BD, SNARE, HIHAT, PERCUSSION
und SYNTH 1-3. Mit einem weiteren Druck auf den Part-Taster - bei gehaltenem CARRIER-Taster -
kénnen Sie die Carrier-Funktion des Parts wieder ausschalten.
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Zuriick zum Werksong Nr. 2 ,Voc Grov”: ?‘:fg%‘f" ,i:fn SONG
Wenn Sie die ANALYSE-Taste driicken, kénnen Sie an den leuchtenden Part-Tastern erkennen, da taste 2 und PLAY!

die Drumspuren des Sirius als Analyse-Signal des Vocoders wirken. Beim Driicken des CARRIER-
Tasters sehen Sie, dal die Synth-Spuren als Carrier ausgewihlt sind. Schalten Sie einmal bei laufen-
dem Sequenzer die Analyse- und die Carrierfunktion einzelner Parts aus, um sich das Originalsignal
anzuhoren. Dieses Beispiel ist fiir eine Vocoder-Anwendung geradezu klassisch: Die Flichenklinge
der Synth-Parts werden durch die Percussion- und Drumsounds rhythmisiert, sie erhalten eine ,trom-
melnde Flache”. '

Achtung: Das Rou-
ting der internen

Expertentip: Vielleicht haben Sie es mittlerweile schon ausprobiert: Beim Sirius ist es tatsichlich mog- ;’,’E‘:’Lsg‘::;‘: [ PAT-

lich, einen Part als Analyse-Signal und gleichzeitig als Carrier zu verwenden. Uberlassen Sie es lhrer

Fantasie, wie sich dies musikalisch nutzen |48t.

Das Mikrofon als Analyse-Signal auswihlen:

Um das Schwanenhalsmikrofon des Sirius als Analyse-Signal zu verwenden, muB lediglich der

MICRO.-Taster des VOCODER-Bedienfelds eingeschaltet werden. Ein weiterer Druck auf diesen ":f‘rg'ei'fjhen Sie ,

Taster schaltet die Analyse-Funktion des Mikrofons wieder aus. Sufort :ﬁfﬁg;f?,,
auf Seite 79.

Wichtig: Bei gleichzeitiger Verwendung des Mikrofons und einer Audio-Anlage zur Verstirkung ach-
ten Sie zur Vermeidung von Riickkopplungen bitte wieder auf folgende Punkte:

- ausreichender Abstand zwischen Mikrofon und Lautsprecher-Boxen
- mit moglichst niedrigen Lautstirke-Pegeln arbeiten
- das Mikrofon im Live-Betrieb nicht in die Abstrahlrichtung der PA-Boxen bringen

Vor dem Einschalten bringen Sie den Gain-Regler rechts an der Gehiuseriickseite des Sirius auf Mit-
telstellung (12.00 Uhr-Position). Wenn Sie eine Audio-Anlage verwenden, drehen Sie den Lautstir-
keregler des Verstarkers zunachst auf Minimum. Danach schalten Sie das Mikrofon iiber die MICRO.-
Taste als Analyse-Quelle ein und drehen den Lautstidrke-Regler ihrer Audio-Anlage vorsichtig auf,
wiahrend Sie in das Mikrofon sprechen. Gehen Sie mit lhrem Mund méglichst dicht vor den Kopf des
Mikrofons. Sollten Sie dennoch keinen gleichmiBigen Vocoder-Klang erreichen, drehen Sie den
Gain-Regler vorsichtig nach links (von der Gehduseriickseite aus gesehen), bis Sie ein ausgewogenes
Signal bekommen. Versuchen Sie auch dabei Ubersteuerungen zu vermeiden.

CARRIER-IN  ANALYSE-IN

Erhohung der
Eingangsempfindlichkeit

<)

Gain-Regler

G
Fasi s

Die Anwendung mit der menschlichen Stimme ist besonders gut geeignet, um sich die Funktionswei-
se des Vocoders noch einmal klarzumachen. Wihlen Sie zunichst ein geeignetes Vocoder-Grund-
programm aus, zum Beispiel Nr. 2 ,ChoirVoc”. Schalten Sie die MICRO.-Taste ein und wihlen Sie
einen Synthesizer-Sound als Carrier aus: Nehmen Sie zum Beispiel einen sanften Streicher-Sound.
Spielen Sie einen Ton auf der Tastatur und sprechen Sie gleichzeitig ins Mikrofon. Spielen Sie nun
eine Melodie. Sie werden héren, daR Sie die Tonhshe threr Stimme Uber die Tastatur steuern kon-
nen. Wenn Sie mehrere Tasten gleichzeitig driicken, horen Sie sich plétzlich mit mehreren Stimmen
singen.

Dieses Prinzip a3t sich nattrlich auf verschiedenste Arten nutzen: Erzeugen Sie ein Gesangs-Vibrato,
indem Sie die Tonhohe des Carriers mit einem langsamen LFO modulieren. Verwenden Sie in lhrer
ndchsten Produktion Chére, die “gerade” singen.




Wenn Sie mit verschiedenen Carriern experimentiert haben, werden Sie feststellen, daR fir die An-
wendung mit der menschlichen Stimme nicht alle Carrier-Klange gleich gut geeignet sind. Um eine
sie konnen threm - hohe Sprachverstiandlichkeit zu erreichen, sollte der Klang des Carriers dem Klang der menschlichen
Vocoder-Klang Stimme mdglichst dhnlich sein. Dankbare Kandidaten sind die Sirius-Wellenformen SpectrAE, Mal-
auch Effekte hin- N .. N .
zufiigen. Lesensie  Choir, SuprStrg oder VS_VOICE. Mit einigen Wellenformen lassen sich hervorragend originelle Chore
daru 5.69 erzeugen, andere bieten sich eher fiir monophones Spiel an. Auch hier gilt fiir jeden Einzelfall: Aus-

\ probieren! Generell nimmt die Sprachverstindlichkeit mit zunehmender Tonhohe ab, da hier die tief-
frequenten Anteile der Stimme (Vocale) verloren gehen. Die Sprache ist generell umso besser ver-
standlich, je tiefer Sie den Carrier-Klang auf der Tastatur spielen.

Tip: Im EDIT-Menii des VOCODERS finden Sie noch einige niitzliche Parameter, um Riickkopplun-
gen zu unterbinden und um die Sprachverstindlichkeit zu erhohen. Hier [4Rt sich auch das Original-
signal des Mikrofons einblenden, um den SIRIUS zusétzlich als Mischpult mit eingebauten Effektgera-
ten zu verwenden (vergleiche S.92)

Andere externe Klangquellen fiir den Vocoder verwenden:

Natiirlich kann es auch interessant sein, andere Klange als Sprache oder Gesang tiber das Mikrofon
in den Vocoder zu schicken. Der Sirius bietet Ihnen die verlockende Maglichkeit, auch thr Gbriges
Audio-Equipment in den Vocoder einzubinden. Sie haben also zusétzlich einen vollwertigen Stand-
Alone-Vocoder erworben. Wichtig: Die Verwendung externer Klangquellen ist erst zu empfehlen,
wenn man mit den Grundfunktionen des Vocoders wirklich vertraut ist.

Egal ob Synthesizer, Drumcomputer wie z.B. die RAVE-O-LUTION 309 oder CD-Player, Tapes,
Mischpulte ... verbinden Sie die Audioquelle Gber ein Audiokabel mit den entsprechenden 6,3mm-
Klinkenbuchsen an der Gehauseriickseite des Sirius: Eine Klangquelle, die als Carrier verwendet wer-
den soll, verbinden Sie mit dem CARRIER-IN. Eine Klangquelle, die fir die Analyse verwendet wer-
den soll, verbinden Sie mit dem ANALYSE-IN. Die folgende Grafik zeigt ein AnschluBbeispiel:

B e —

z.B. OUT3

Phono-Vorver-
——f stirker
(DJ-Mischpult)

ANALYSE-IN
CARRIER-IN

= eSS 1ICIINIIS O ic)

Q 1@ ®
L4 =z
4 - e — o= @
| e
! f ! ! ! t ti! &h e .‘% ﬂzi '-...4“‘: & - Beispiel: Drumloop der 309 als
cocseoscsseossseeee SIRIUS Analyse moduliert einen Track
: = - —T— by GUASIVIDI von Platte
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Wichtig: Der Gain-Regler an der Riickseite des Sirius bestimmt auch die Eingangsempfindlichkeit
des ANALYSE-INs. Wenn Sie anderes Audio-Equipment an diese Buchse anschlief3en, sollten Sie den
Gain-Regler des Sirius zuerst auf Minimum stellen.

CARRIER-IN ANALYSE-IN

Gain-Regler zundchst auf Minimum A . . Erhdhungder =
stellen und zur Erhéhung des Pegels : R '"gangsemp indlichkeit
vorsichtig nach links drehen. ;9 @

Gain-Regler

Sie kénnen die Fin-

Den externen Carrier kdnnen Sie iiber die CARRIER-EXT.-Taste im MIXER-Bedienfeld ein- und aus- steflungen des CAR-
. . . . . . RIER-EXT.- und des

schalten. Das externe Analyse-Signal wird exakt tiber dieselben Bedienelemente gesteuert wie das MICRO.-Tasters im

Mikrofon-Signal: Uber die MICRO.-Taste im MIXER-Bedienfeld wird also auch das externe Analyse- SONG speichern.

Signal ein- und ausgeschaltet.

Der Sirius-Vocoder erlaubt es @ibrigens, interne Parts, Mikrofonsignale und externe Audioquellen fast
beliebig zu mischen - sowohl fur die Analyse als auch fiir den Carrier. Einzige Ausnahme: Steckt ein
Audiokabel in der ANALYSE-IN-Buchse, wird der MICROPHONE CONNECTOR auf der Gehiuse-
oberseite stumm geschaltet.

Tip: Mochten Sie lhr gewohntes Mikrofon benutzen? Anstatt des mitgelieferten Schwanenhalsmikro-
fons konnen auch andere dynamische Mikrofone direkt an der MICROPHONE CONNECTOR-
Buchse (XLR-Buchse) des Sirius angeschlossen werden. Auch der ANALYSE-IN ist fir den Anschluf} ei-
nes Mikrophons geeignet. Wenn Sie ein Kondensator-Mikrofon verwenden méchten, benétigen Sie
eine externe Phantomspeisung. Achten Sie in jedem Fall auf eine behutsame Anpassung des Gain-
Reglers, um Rickkopplungen zu unterbinden.

Mochten Sie die Bandlautstarken verdandern?

Die Verdanderung der Lautstirken einzelner Vocoder-Bander kann fir einige interessante Effekte ge-
nutzt werden, denn es lassen sich einzelne Klangbestandteile Ihres Vocoder-Sounds hervorheben
oder abschwichen. Noch eindrucksvoller ist es natiirlich, wenn man diese Anderungen bei laufen-
dem Sequenzer - in Echtzeit - vornimmt, um etwa ineinander morphende Klangatmosphdaren zu
schaffen. Diese Option stellen lhnen die Drehregler des MIXER-Bedienfelds bereit: Hier kénnen Sie
bei laufendem Sequenzer die Lautstirken einzelner Vocoder-Bander einstellen. Auf den Drehreglern
liegen die Bander 2-9 - nach der Hohe lhrer Frequenzen aufsteigend von links nach rechts geordnet
(die tbrigen Binder kénnen Sie im VOCODER-Men(i steuern, siehe S.91).

Frequenz nimmt zu

BAND 6 BAND 7 BAND 8 BAND 9

@
g >
> 2
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>
2
o
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HIHAT PERCUSSION SYNTH 1 SYNTH 2 SYNTH 3 VOCODER

Sie kénnen die Ein-
stellungen der
. . . L . . . Bandlautstirken im
Um die Bandlautstirken einzustellen, halten Sie die Vocoder-Taste gedriickt und drehen Sie gleich- SONG speichern.
zeitig an den Reglern im MIXER-Bedienfeld. Das Foto auf der nichsten Seite soll Ihnen dies noch ein- /

mal verdeutlichen.
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Steuerung der Bandlautstirken:
Halten Sie die VOCODER-Taste
gedrtckt und drehen Sie an den
Reglern im MIXER-Bedienfeld.

zeugen.

Wie funktioniert die Filterbank?

_ . Tip: Sie konnen die Bander des Vocoders auch tiber einen externen Sequenzer steuern. Alle Bewe-
. gungen der Drehregler kdnnen im Sequenzer aufgezeichnet und damit automatisiert werden. Auf
diese Weise lassen sich zum Beispiel eindrucksvolle automatische Phasereffekte mit dem Vocoder er-

Die Filterbank-Programme finden Sie auf den Plitzen 15 und 16 der Vocoder-Grundprogramme:. Bei
ihrer Verwendung verhlt sich der Sirius-Vocoder wie ein Equalizer mit neun Bandern. Wegen der
groRen Steilheit der Filter lassen sich neben unauffalligen Klangverénderungen aber auch sehr extre-
me Effekte erzielen: Filtersweeps, die nur in den Mitten wirken, oder eindrucksvolle Formant-Modu-
lationen. Wenn Sie (und Ihre Nachbarn) méchten, kdnnen Sie die Filterbank aber auch gnadenlos
iibersteuern. Dann ergeben sich die herrlichsten LOFI-Sounds: Zerrende Bassdrums, schmirgeinde

HiHats, bdse 303-Sounds.

Bei der Auswahl der Klangquellen ergibt sich eine Besonderheit: Die Filterbank wirkt ausschlieBlich
auf Parts, die als Carrier geschaltet sind. Die ausgewihlten Analyse-Signale werden in diesem Fall

ignoriert.

Wie gewohnt lassen sich die Lautstirken der Bénder 2-9 im MIXER-Bedienfeld einstellen. Halten Sie
die Vocoder-Taste gedriickt und drehen Sie gleichzeitig an den Reglern im MIXER-Bedienfeld. Sie
kénnen sich wieder anhand des Fotos oben auf dieser Seite orientieren. Die Anordnung der Bénder

entnehmen Sie der schon bekannten Grafik:

Frequenz nimmt zu

€
2
0€C

L}
L}
1
1
1
L}
1
KICK/BD HIHAT PERCUSSION SYNTH 1 SYNTH 3 | VOCODER

Wibhlen Sie doch einmal das Grundprogramm Nr. 16 ,BboostFB” (Vocoder-Taste gedriickt halten und
Nummerntaste 16 driicken). Legen Sie einen Synth-Part als Carrier fest und wahlen Sie fir diesen
Part einen Synthie-Bass aus (z.B. CO3 ,Acid Mod”). Der Part liegt damit auf dem Eingang der Filter-
bank. Nun halten Sie den Vocoder-Taster gedriickt und drehen die Regler 1-5 und 8 ganz zu und die

Regler 6 und 7 ganz auf. Spielen Sie auch mit Cutoff-Regler und Q-Factor: Das ist Acid pur!

gen, so daB Sie die Filterbewegungen iiber einen externen Sequenzer steuern kdnnen.

). Tip: Auch die Bandlautstirken der Filterbank werden nattirlich tiber MIDI ausgegeben und empfan-
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Wie kann ich Effekte und Panorama einstellen? o )

Als i-Tipfelchen kénnen Sie threm Vocoder-Klang auch noch mit den Sirius-Effekten veredeln. Mi- ﬁ;ie’,?,’,;’,',';’;,;’:,;
schen Sie einem sprechenden Groove in Echtzeit rhythmische Delays hinzu oder lassen Sie lhren Ro-  und das Panorama
boter in einem kleinen Badezimmer groRe Reden schwingen. Die Vorgehensweise kennen Sie schon i SONG abspei-
aus der Beschreibung des MIXER-Bedienfelds: Uber die FX1/FX2-Taste des Mixers konnen Sie zwi- ~ ~——
schen den zwei Effektgeriten des Sirius hin und her schalten. Leuchtet der Taster dauerhaft, haben

Sie FX1 angewabhlt. Blinkt der Taster, ist FX2 aktiviert. Nun kénnen Sie {iber den Drehregler des Voco-

ders den gerade angewihilten Effekt stufenlos hinzumischen.

Aktivieren Sie FX1 oder FX2 Uber den
Mixer und mischen Sie den gewiinschten
Effektanteil mit dem VOCODER-Regler
hinzu.

‘Auch die Verteilung des Vocoder-Klangs im Panorama kdnnen Sie wie gewohnt tiber das MIXER-
Bedienfeld vornehmen: Schalten Sie den PANORAMA-Taster des Mixers ein. Nun konnen Sie (iber
den Vocoder-Drehregler den Vocoder-Klang weiter links oder weiter rechts im Stereobild positionie-
ren.

Aktivieren Sie PANORAMA (Uber den
Mixer und bestimmen Sie die Stereo-
Position des Vocoder-Klangs mit dem
VOCODER-Regler.

Tip: Wie Sie es vom Sirius nicht anders gewohnt sind, konnen Sie die Verdnderungen von Effektmi- S
schung und Panorama tiber MIDI mit einem externen Sequenzer automatisieren. Drehen Sie einfach ¥
an den Reglern und der Sirius gibt die notwendigen Informationen tber den MIDI-OUT aus.
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Das Vocoder Menu

Die meisten Parameter des Vocoder-Menlis kdnnen Sie auch wie beschrieben tiber Regler und Taster
auf der Bedienoberflidche des Sirius einstellen. Es gibt jedoch einige Parameter, die sich nur im Meni
einstellen lassen. Die Meni-Seiten dieser Parameter sind in der nachfolgenden Auflistung mit einem

(*) gekennzeichnet.

Das Vocoder-Ment erreichen Sie folgendermalRen: Driicken Sie den EDIT-Taster und wahlen Sie mit

dem rechten PAGE-Taster die Seite 4 des Edit-Mendis- Folgende Auswahl erscheint im Display:

=lect Edit <45
ooler 10 S ool

Et,llu )

Driicken Sie die F1-Taste unter dem Display, um das Vocoder-Menu zu 6ffnen.

Menii-Seite 1: Vocoder-Typ :
Hier kénnen Sie verschiedene Vocoder-Typen auswahien.

Edit “oro _]I"'i.-—lr"-
l i T'-_-_-ll'- R okot'd o

Die Typen beinhalten verschiedene Formantverschiebungen und unterschiedliche Filtergiiten der
Bander. Wichtig: Wenn Sie zwischen verschiedenen Typen wechseln, werden auch die Bandlautstar-
ken mit verandert und Sie erhalten die auf S. 83 beschriebenen Grundeinstellungen.

Menii-Seite 2: Level
Auf Seite 2 bestimmen Sie die Ausgangslautstarke des Vocoders

Edclit oo odder

£

2% Lzl ==

Menii-Seite 3: Panorama
Hier kénnen Sie das Panorama (die Anordnung des Vocoder-Klangs im Stereobild) einstellen.

Edit Voo ocder
L3F Pan: Liel

Hier handelt es sich eigentlich um eine Balance-Funktion: Da die einzelnen Vocoder-Binder unter-
schiedliche Pan-Einstellungen haben kénnen, wird die Position der Bander relativ zueinander ver-
schoben. - .

Menii-Seite 4*: Bypass filr das interne Analyse-Signal

Da die Eingangssignale des Vocoders als Steuersignale verwendet werden, ist ihr originaler Klang am
Ausgang tiblicherweise nicht mehr zu horen. Uber die Bypassfunktionen auf den nichsten 4 Menii-
Seiten kdnnen Sie jedoch den Originalklang der Analyse- und Carrier-Klangquellen wieder einblen-
den. Auch die Originalsignale werden im Gbrigen durch die Effekt-Prozessoren des Sirius geschickt.’
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Auf Seite 4 finden Sie die Bypass-Funktion fir die internen Analyse-Parts des Sirius. Wenn Sie bei-
spielsweise eine Flache durch einen Drumloop modulieren, lassen sich hier die ursprungllchen Drum-
sounds mit regelbarer Lautstirke (0-127) hinzumischen.

Ed 1 't '- U Tl x"‘u“i::‘-';-“'
“4> FAnabBucass: 95

Menii-Seite 5*: Bypass fiir den internen Carrier

Uber die Carrier-Bypassfunktionen kénnen Sie den Originalklang der internen Carrier-Parts des Siri-
us wieder einblenden. Wenn Sie eine Fliache durch einen Drumloop modulieren, a8t sich hier der
urspringliche Flachenklang mit regelbarer Lautstirke (0-127) hinzumischen.

Edit Yoo odsr
<8 CarBusass: &8

Lo

Menii-Seite 6*: Bypass fiir das Mikrofon und externe Analyse-Signale
Uber die Bypassfunktion auf Menii-Seite 6 kdnnen Sie den Originalklang des Mikrofonsignals und
des externen Analyse-Signals mit regelbarer Lautstarke (0-127) hinzumischen.

Experten-Tip: Sie kénnen den Sirius bei ausgeschaltetém Vocoder als Mischpult benutzen und lhren
Gesang oder das Solo lhres Gitarristen mit dem Hall einer Kathedrale aufpeppen.

Edit Yoo ooler
Loy MicBweess: 20

Menii-Seite 7*: Bypass fiir den externen Carrier
Uber die Bypassfunktion auf Menii-Seite 6 kdnnen Sie den Originalklang des externen Carriers mit
regelbarer Lautstirke (0-127) hinzumischen.

Edit “Woo odder
<7 ExtBucass:s =

Menii-Seiten 8 und 9: Effekt-Send 1/Effekt-Send 2
Mit diesem Parameter regeln Sie die Effekt-Sends des Vocoders fur das erste und das zweite SIRIUS-
Effektgerat.

Edit Woo oo

L2 FElSercds =

Menii-Seite 10*: Lowpass
Der Lowpass ist das unterste Band des SIRIUS-Vocoders. Hier Kkénnen Sie gezielt Bassanteile des Ana-
lyse-Signals hinzufiigen, um zum Beispiel eine Bassdrum zu betonen.

El::l 1 't. '. o ol l_n_:ll--l""
18 Loweass: o

Menii-Seite 11*: Highpass
Der Highpass ist das oberste Band des Sirius-Vocoders. Hier kénnen Sie gezielt Hohenanteile aus
dem Analyse-Signal hinzufiigen.
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Tip: Wenn Sie das Mikrofon als Analyse-Quelle benutzen, kénnen Sie mit dem Highpass Zischlaute
.. aus der Stimme bzw. dem Gesang hervorheben, um die Sprachverstindlichkeit zu verbessern.

Edit Yoo odsr
211> Highpas:102

Menii-Seiten 12-29*: Level/Panorama fiir die einzelnen Bander

(Die Bandlautstirken 2-9 lassen sich auch iiber die Oberfliche steuern)

Auf den letzten 18 Menii-Seiten konnen Sie die Lautstirken und die Panorama-Einstellungen der
tbrigen 9 Frequenzbiander einstellen. Sie lesen richtig: Es lassen sich in der Tat unterschiedliche Pan-
Einstellungen fur jedes einzelne Band wihlen! Verwenden Sie hren Vocoder als Psycho-Akustik-
Prozessor und verteilen Sie in einem Filterbank-Programm die hohen Frequenzen ihres Mixes tiber
die gesamte Breite des Stereobildes.

Hier sehen Sie beispielhaft die Menii-Seite des ersten Vocoder-Bandes:

Edit Yoo-Bamd 1

L12r Lewssl: 2

Sie kénnen die . 5 e o T
aktuelle Einstel- Edit Woc-Band 1

lung aller Parame- 13 Pamns L<ie
ter des Vocoder-

Meniis im SONG

abspeichern.

Die Bypass-Funktionen sowie die gesamte Signalfiihrung des SIRIUS-Vocoders verdeutlicht Thnen die
Grafik auf der folgenden Seite.

Wo lassen sich die Vocoder-Einstellungen abspeichern?

Wichtig: Die verschiedenen Grundeinstellungen des Vocoders werden in unterschiedlichen Spei-
cherebenen gespeichert. Wihrend beispielsweise die Einstellung der Bander im Song gespeichert
wird, erfolgt die Speicherung des Vocoder-Routings im Pattern. Dies ist aus folgendem Grund sinn-
voll: Sie kdnnen damit wahrend eines Songs zwischen verschiedenen Zuordungen wechseln. Bei-
spielsweise moduliert zu Beginn des Stiicks die Percussion-Spur eine Fliche, wihrend diese Percus-
sion am Ende selbst in scheppernde Metallplatten verwandelt wird. : ‘
Die verschiedenen Speicherfunktionen erreichen Sie wie bekannt iber den WRITE-Taster rechts
neben dem Display. Wahlen Sie hier die gewiinschte Speicherebene. Die folgende Tabelle gibt Ihnen

\ noch einmal Aufschluf dartiber, welche Einstellungen des Vocoders in welcher Ebene abgespeichert
werden.

Vocoder-Einstellung

Speicherebene

Vocoder EIN/AUS VOCODER SONG
Vocoder-LEVEL e : \ SONG
Vocoder-PANORAMA T ) SONG
Vocoder-FX1/FX2-Send ' SONG
Auswahl interner Analyse und Carrier-PARTS ANAYLSE/CARRIER . . PATTERN
Schwanenhalsmikrofon als Analyse EINJAUS MICRO. SONG
externes Signal als ANALYSE EIN/AUS : MICRO. ’ ' SONG
externes Signal ais Carrier EIN/AUS o CARRIER-EXT. SONG
LEVEL der Bander _ . ; ‘ SONG
PANORAMA der Bander - : SONG
Analyse-BYPASS ‘ ‘ ' SONG
Carrier-BYPASS , SONG
Mikrofon-BYPASS - ‘ | SONG
externer Carrier-BYPASS SONG
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Funktionsschema des VOCODERS :

QUELLEN:
MICROPHONE/
ANALYSEAN r; : - TEvEL
| Buchse ( ) , Highpass ) ¥—¢%
- ANALYSE LEVEL
: Lowpass ‘ & &
PART 1-7 L
§'§ Band1m‘N LE;L“—, : S
G:S 4
% g Band 2 ;N L;EL 3
DS CARRIER |Band3 'g o F———%
: CARRIER-IN @ Pand 14 &
: Buchse PAN  LEVEL
---------- Band 5 ‘ ‘ _——'—“—e 9
L Y
parT17 ||BaNd6 & 4 M
PAN LEVEL
Band 7 ) ] ————% 3
|Bands'g ‘ghF———9% o
Band9 f o F——%¢ i
BE LEVEL
Y Y CARRIER Bypass o Y
LEVEL EB %
EXTERN Bypass
LEVEL ?
ANALYSE Bypass
LEVEL & b
MICROPHONE Bypass
FXZ-SEND& %
&
FX1-SEND
y I ¢
FX-2 ! FX-1
R T

1

OVERBLAST
Right | Left
Audio-Out Audio-Out

Stereo-Summe
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Das System-Menu

Das System-Men(i des Sirius beinhaltet Parameter, mit denen man Grundeinstellungen am Gerat vor-
nehmen kann. Ab Werk sind diese Parameter so &ingestellt, daR der Sirius als alleinstehende Einheit
optimal funktioniert. Eine Veranderung dieser Parameter kann dann erforderlich sein, wenn Sie den
Sirius in lhr MIDI-Setup einbinden wollen oder ihn an Ihre persanlichen Bedirfnisse anpassen moch-
ten.

Achtung: Anderungen im System-Menii sollten Sie nur vornehmen, nachdem Sie den folgenden
Abschnitt gelesen und verstanden haben. In den Erlddrungen der einzelnen Menii-Seiten findet sich
jeweils ein Verweis auf die Werkseinstellung. Wenn lhr Sirius nach dem Verstellen bestimmter Para-
meter nicht mehr so klingen sollte wie vorher oder sich ungewohnt verhilt, sollten Sie alle Parameter
wieder in die Werkseinstellung bringen.

Das System-Menii erreichen Sie folgendermaRen: Driicken Sie den EDIT-Taster und wihlen Sie mit
dem rechten PAGE-Taster die Seite 5 des Edit-Meniis. Folgende Auswahl erscheint im Display:

1

=
[ =]

+ Edit 45|

i
i
0

SWmon

e

3 LSt

Driicken Sie die rechte Auswahltaste unter dem Display um das System-Men zu &ffnen.

Menii-Seite 1 (Master-Transpose):
Die beiden ersten Menii-Seiten ermoglichen es, die Gesamtstimmung des Sirius zu verdndern. Auf
Seite 1 finden Sie den Parameter Master-Transpose:

Eclit Su=tem-Micdi
117 M. Transg: +8

Dieser Parameter erlaubt es thnen, die Gesamtstimmung des Sirius um 6 Halbtone nach oben oder
nach unten zu transponieren. Besonders Live-Keyboarder wissen diese Mglichkeit zu schatzen,
wenn z.B. der Gitarrist wieder einmal alles in E spielen will. Die Werkseinstellung ist +0.

Menii-Seite 2 (Master-Tune):
Auf Seite 2 des System-Meniis befindet sich der Parameter Master-Tune. Lt

Eci+t Swu=tenm-Tidi
N L2 Me Tunes +E

Hier kénnen Sie die Feinstimmung des Sirius vornehmen. Ist der Wert +63 eingestellt, klingt der
Sirius einen halben Ton héher als normal. Ist der Wert -64 eingestellt, klingt er einen halben Ton tie-
fer als normal. In den meisten Fillen kdnnen Sie diesen Parameter ignorieren, da der Sirius ab Werk
die normale westliche Stimmung besitzt (Kammerton A = 440Hz). Die Werkseinstellung ist +0.

Menii-Seite 3 (MIDI-Master-Channel):
Die nichste Menii-Seite verdient etwas mehr Beachtung, da hier die MIDI-Kanal-Zuordnung des
Sirius eingestellt wird.

Die Parts des Sirius haben eine feste MIDI-Kanal-Zuordnung. In der Werkseinstellung (1) sieht diese
Zuordnung folgendermaRen aus:

MIDI-Kanal 1: Kick
MIDI-Kanal 2: Snare
MIDI-Kanal 3: Hihat
MIDI-Kanal 4: Percussion
MIDI-Kanal 5: Synth 1
MIDI-Kanal 6: Synth 2
MIDI-Kanal 7: Synth 3
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In einigen Féllen kann es notig sein, diese Zuordnung zu verandern, um sie lhrem MIDI-Setup anzu-
passen. Dieses konnen Sie im System-Men tun. Auf der Seite 3 dieses Meniis finden Sie den Para-
meter ,M.Channel”. Mit ihm stellen Sie den Master-Kanal des Sirius ein. In der oben beschriebenen
Werkseinstellung steht hier der Wert 1. Stellen Sie den Wert beispielsweise auf 5, verdndert sich die
Zuordnung der MIDI-Kanale folgendermaRen:

MIDI-Kanal 5: Kick
MIDI-Kanal 6: Snare
MIDI-Kanal 7: Hihat
MiIDI-Kanal 8: Percussion
MIDI-Kanal 9: Synth 1
MIDI-Kanal 10: Synth 2
MIDI-Kanal 11: Synth 3

Achtung: Die Reihenfolge der Parts untereinander ist systembedingt festgelegt und kann nicht veran-
dert werden.

Menii-Seite 4 (Local-Off):

Ein weitere sehr wichtige Funktion findet sich auf Seite 4 des System-Mentis: Der Parameter Local-
On/Off. Dieser Parameter ist oftmals die Losung fur viele Probleme, die beim Betrieb des Sirius mit
einem externen Softwaresequenzer auftreten kénnen.

Edit Suztemn-MMidi
“4x Locals o+

Ab Werk steht dieser Parameter auf ON. Dieses ist gleichzeitig auch die einzig sinnvolle Einstellung,
solange der Sirius alleine gespielt wird. o

Edit Sustem-sMidi
fey losals CFF

Wird der Parameter auf OFF gestellt, geschieht folgendes: Die Tastatur wird von der Klangerzeugung
des Sirius getrennt. Wenn Sie jetzt eine Taste anschlagen, gelangt die MIDI-Information ,Note” nicht
mehr zum Synthesizer des Sirius. Statt dessen wird die Information direkt zur MIDI-Out Buchse des
Sirius gesendet. Der Synthesizer hingegen ist jetzt nur noch in der Lage, MIDI-Daten zu empfangen,
die tber die MIDI-In Buchse in das Gerat gelangen. Daher liegt es natiirlich nahe, den MIDI-Out wie-
der mit dem MIDI-In zu verbinden. Diese Aufgabe tibernimmt in den meisten Studios ein Computer
mit einer Sequenzersoftware. Der Vorteil dieses Systems liegt klar auf der Hand: Ist zum Beispiel am
Sirius der Kick-Part (MIDI-Kanal 1) angewdhlt und im externen Sequenzer der Synth1-Part (MIDI-
Kanal 5), klingt beim Spielen der Tastatur auch nur Synth1. In der Stellung Local-ON wiirde in die-
sem Fall die Kick immer mitklingen.

Wias fur die Tastatur des Sirius gilt, trifft auch auf den internen Sequenzer zu. In der Position Local-

OFF wird dieser von der Klangerzeugung des Sequenzers getrennt. Das ist immer dann von Vorteil,

wenn ein Pattern oder ein Song des Sirius in einen externen Sequenzer aufgenommen werden sol-

len. Wie Sie das in die Tat umsetzen kénnen, erfahren Sie etwas spiter in diesem Kapitel anhand von  Siehe Seite 776
Beispielen (siche dazu den Abschnitt: , Sirius-Pattern und Songs in externen Sequenzer tberspielen”).

Die Abbildung “Die Local-OFF Funktion des Sirius” auf der folgenden Seite verdeutlicht nochmals
die hier beschriebene Funktion.

95



Das System-Menu

Die Local-OFFFunktion des
Sirius schematisch darge-
stellt.

LOCAL-ON

Menii-Seite 5 (MIDI-Synchronisation): -
Die Seite 5 des System-Meniis beinhaltet einen Parameter, der auch auf der Benutzeroberfliche des
Sirius eingestellt werden kann. Hier haben Sie 3 Einstellmdglichkeiten zur Auswazhl:

LEdit System-sMidi
<5 FidiSwurnc s INT

Edit Sustem-Micdi
<5 MidiSunc tEXT

Edit Sustem-sMicdi
. <5 MidiSwunc tALD

In der ersten Einstellung INT (Werkseinstellung) erzeugt der Sirius sein Sequenzertempo mit seiner
eigenen Clock.

In der Position EXT kann der Sirius mit einer externen MIDI-Clock synchronisiert werden.

Die Stellung AUD versetzt den Sirius in Bereitschaft mit einem Audio-Signal synchronisiert zu wer-
den (Beat-Recognition-System). Um die Synchronisations-Parameter zu aktivieren, brauchen Sie wie
gesagt nicht das System-Menii zu &ffnen, da auf der Oberfliche des Sirius ein Taster fur diese 3 Funk-
tionen bereitsteht. Dieser Taster ist mit SYNC.EXTERN/AUDIO.SYNC bezeichnet. Wenn dieser Taster
nicht leuchtet, entspricht dies der Position INT. Leuchtet der Taster, befindet sich der Sirius in der
Position EXT. Wenn der Taster blinkt, ist das Beat-Recognition-System aktiviert. Das entspricht der Ein-
stellung AUD.

Menii-Seiten 6 - 11 (Send- und Receive-Funktionen):

Bei den Parametern auf den folgenden 6 Mentiseiten handelt es sich um Sende- und Empfangsfilter

fur bestimmte MIDI-Datenarten. Sie konnen dort einstellen, ob ein bestimmter Datentyp den Sirius

tiber die MIDI-Out Buchse verlassen oder tiber die MIDI-In Buchse erreichen soll. Die Abkirzungen

Rx und Tx sind aus dem Englischen abgeleitet und stehen fiir Empfangen (Receive = Rx) und Senden '
(Transmit = Tx).
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Menii-Seite 6 (Receive Program-Change):

Edit Swuztem-PMicli
{6F R=ProClos O

In der Stellung ON (Werkseinstellung) empfingt der Sirius MIDI-Programmwechsel-Befehle und
Bankwechsel-Befehle von externen MIDI-Geriten (z.B. Sequenzer wie Cubase oder Logic). In der
Stellung OFF werden diese Befehle ignoriert.

Meni-Seite 7 (Receive Parameter):

Edit Swustem-MMidi
L7 r FE=Faram: N

In der Stellung ON (Werkseinstellung) empfingt der Sirius Soundparameter in Form von MIDI-
Controllern von externen MIDI-Geréten. In der Stellung OFF werden die Controller ignoriert.

Menii-Seite 8 (Receive Start):

Eddit Sustem-Midi .
£8> R=xStart: o4

In der Stellung ON (Werkseinstellung) empfangt der Sirius den Startbefehl eines externen Sequen-

zers, der fiir den Aufbau einer Synchronisation notwendig ist (Ndhere Erlauterungen zur Synchronisa-  Siehe Seite 113
tion lesen Sie im Abschnitt , Synchronisation des Sirius mit Cubase”). In der Stellung OFF wird der

Startbefehl ignoriert.

Menii-Seite 9 (Transmit Program-Change):

Eddit SustermsMici
9% T=Prollhe: O

In der Stellung ON (Werkseinstellung) sendet der Sirius MIDI-Programmwechsel-Befehle und Bank-
wechsel-Befehle an externe MIDI-Ceréte (z.B. andere Synthesizer und Expander sowie externe
Sequenzer). In der Stellung OFF unterbleibt das Senden dieser Befehle.

Menii-Seite 10 (Transmit Parameter):

Edit SustemsMidi
<16 T=FParam: OH

In der Stellung ON (Werkseinstellung) sendet der Sirius Soundparameter in Form von MIDI-
Controllern an externe MIDI-Gerite. In der Stellung OFF werden die Controller (z.B. Reglerbewe-
gungen auf der Bedienoberfliche des Sirius) nicht an die MIDI-Out Buchse weitergegeben.

Menii-Seite 11 (Transmit Clock):

Edit Sustem-Midi
<11y T=Clocle: OM

In der Werkseinstellung ON sendet der Sirius permanent MIDI-Clock (auch bei gestopptem internen

Sequenzer). In seltenen Fillen kann dieses unerwiinscht sein. Deshalb 148t sich das Senden von

MIDI-Clock unterbinden, indem man diesen Parameter auf OFF stelit. Nahere Erlduterungen zur Syn-  Siehe Seite 113
chronisation lesen Sie im Abschnitt ,Synchronisation des Sirius mit Cubase”.
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Siehe Seite 38,

110

Menii-Seite 12 (SysEx-Speed):

=term il :
Spod 2 HORM

Mit diesem Parameter 4Bt sich die Geschwindigkeit einstellen, mit der System-Exklusive-Daten (Mo-
mentan-, Sound-, Song und All-Dumps) vom Sirius gesendet werden. Die Werkseinstellung NORM
sollte mit allen gingigen Sequenzerprogrammen und MIDI-Schnittstellen (MIDI-Interface) funktionie-
ren. Neben dieser Einstellung ist es auch moglich, das Versenden der Daten zu beschleunigen (Posi-
tion FAST) oder zu verlangsamen (Position SLOW). Um die fiir Ihr externes MIDI-Equipment optima-
le Sendegeschwindigkeit herauszufinden, ist es ratsam, alle drei Moglichkeiten auszuprobieren.
Wenn die Einstellung FAST mit lhrem MIDI-Interface funktioniert, spricht nichts dagegen, diese auch
dauerhaft zu benutzen, da sie die Arbeitsgeschwindigkeit enorm erhoht.

Achtung: Dieser Parameter solite von Ihnen nur verandert werden, wenn Sie mit dem Dumpen ver-
schiedener Datenarten schon Erfahrung gesammelt haben. Nahere Informationen zu den verschiede-
nen Dump-Formaten und zu deren Aufnahme finden Sie im Abschnitt ,Dumpen” und in der

—\Beschreibung des WRITE-Meniis.

Menii-Seite 13 (Poti-Snap):

Ecdit SwsztemsMidi
242 PotSnap: OFF

Dieser Parameter betrifft das Verhalten der Drehregler auf der Bedienoberflache des Sirius. Die Ein-
stellmoglichkeiten dieses Parameters kdnnen Sie ohne Weiteres ausprobieren. Diese Funktion erlaubt
es lhnen den Bedienkomfort des Sirius zu erhohen und Ihren speziellen Bedrfnissen anzupassen. In
der Werkseinstellung OFF verhalten sich die Regler auf der Benutzeroberfliche folgendermafien:
Sobald Sie an einem Regler drehen, wird sofort der Wert aufgerufen, der der Reglerstellung ent-
spricht. Die dadurch entstehenden sprunghaften Klanganderungen (z.B. bei Anderung der Cutoff-
Frequenz) kénnen in bestimmten Situationen unerwiinscht sein. Deshalb haben wir dem Sirius die
neuartige Poti-Snap Funktion spendiert..In der Position ON’ist diese Funktion aktiviert.
Nun verhalten sich die Potis wie im folgenden Beispiel: Nehmen wir an, die Cutoff-Frequenz eines
Sounds hat den Wert 100. Der Cutoff-Regler steht jedoch auf 20. Ohne Poti-Snap wiirde die Cutoff-
Frequenz bei Betitigen des Reglers nun direkt den Wert 20 annehmen. Ein deutlicher Sprung wére
zu horen. Mit aktiviertem Poti-Snap kann man den Regler jedoch drehen, ohne daB ein Sprung zu
horen ist. Erst beim Uberfahren des Wertes 100 beginnt der Klang sich zu dndern. Damit Sie jeder-
zeit wissen, welcher Wert im aktuell angewihlten Sound eingestellt ist, und in welcher Drehrichtung
er liegt, wird beides wihrend des Drehens im Display angezelgt Far unser Beispiel warde die Anzei-
ge folgendermafien aussehen:
Az 5 == 128
¥ : 1l

in diesem Beispiel zeigt das Display lhnen an, dal% Sie den Regler nach rechts drehen massen, und
erst ab einem Cutoff-Wert von 100 eine Klangianderung hérbar wird.

Menii-Seite 14 (Poti Info):

Edit Swuztern-MMidi
“14> Potlnfo: OM

Mit diesem Parameter konnen Sie wihlen, ob lhnen beim Drehen eines Reglers der gerade veran-
derte Parameter und der dazugehorige Wert angezeigt werden oder nicht. Ab Werk steht diese Funk-
tion auf ON. Die Stellung OFF setzt diese Funktion auler Kraft.
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Menii-Seite 15 (Track Mute):

Edit Swustem-Pidi
<13 TrkMute: OH

Wenn Sie das Handbuch bis zu dieser Stelle durchgelesen haben, haben Sie sicherlich schon ge-
merkt, daB Sie mit den beiden unteren Oktaven der Sirius-Tastatur sowohl Spuren an- und abschal-
ten (Muten) als auch transponieren kénnen. Mit dem Parameter auf dieser Seite kénnen Sie diese
Funktion abschalten. Werksseitig ist diese Funktion aktiv, der Parameter steht also auf ON,

Menii-Seite 16 (Beat Input):

Edit Swstew-Middi
Lle] Beatlreisla

Der Parameter Beat-Input auf dieser Menii-Seite betrifft das Beat-Recognition-System. Ab Werk ist
der Sirius so eingestelit, daf3 das Beat-Recognition-System (iber die Buchse CARRIER-IN (an der Riick-
seite des Gerites) mit Audio-Material versorgt wird. Sollte das von lhnen eingespeiste Audio-Signal
nicht den fiir das Beat-Recognition-System erforderlichen Pegel haben, kénnen Sie alternativ die
Buchse ANALYSE-IN verwenden. Der mit dieser Buchse gekoppelte Gain-Regler erlaubt es, die Ein-
gangsempfindlichkeit des Sirius zu erhdhen. Um die ANALYSE-IN-Buchse zu aktivieren, missen Sie .
den Beat-Input auf XAn stellen. o

Achtung: Wenn als Beat-Input der ANALYSE-IN Eingang benutzt wird, steht das Mikrofon des Sirius
nicht mehr zur Verfliigung.

: : Siehe Seite 70
Mehr zu diesem Thema erfahren Sie im Kapitel tiber das Beat-Recognition-System.
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3 Regeln

Der Sirius und MIDI

Wenn Sie bereits einen groeren MIDI-Geritepark besitzen und verkabelt haben, kénnen Sie diesen
Abschnitt wahrscheinlich Giberspringen. Diejenigen unter lhnen, die zum ersten Mal ein MIDI-
Keyboard mit ihrem Computer verbinden wollen, sollten die Grafiken und Erkidrungen dieses Kapi-
tels genauestens befolgen.

Wichtig: Zunichst wollen wir einen grundsitzlichen Sachverhalt klaren, der immer wieder zu MiR-
verstindnissen fithrt. MIDI-Kabel tibertragen lediglich digitale Steuerdaten zwischen MIDI-Geréten
(z.B. ,Note an”, ,Notenldnge” oder ,,Note aus”). '
Es wird niemals moglich sein, iiber ein MIDI-Kabel einen Klang (Audio-Signal) zu iibertragen
und zu hiéren. Demnach macht es absolut keinen Sinn, ein MIDI-Kabel, auf welche Weise auch im-
mer, mit einem Audio-Eingang oder Ausgang an einem Verstirker oder Mischpult zu verbinden. Sol-
che Verbindungen sind sogar absolut zu vermeiden, da lhre MIDI-Gerite dadurch zerstért werden
kénnen.

MIDI? Was ist das Giberhaupt?

MIDI ist eine Abkiirzung und bedeutet ,Musical Instruments Digital Interface”. Auf Deutsch:
»Schnittstelle zum Austausch digitaler Informationen zwischen Musikinstrumenten”. MIDI ist ein in-
ternationaler Standard, den die meisten Hersteller von elektronischen Musikinstrumenten befoigen.
Daher kdnnen auch Gerite verschiedener Hersteller Giber MIDI miteinander verbunden werden.
Uber die MIDI-Schnittstelle kénnen MIDI-Gerite miteinander kommunizieren und Daten austau-
schen. Die tibertragenen Daten konnen beispielsweise Informationen tber die Tonhshe, die Dauer,
die Lautstirke oder die Soundnummer enthalten, mit der ein Synthesizer einen Klang wiedergeben
soll. Eine MIDI-Schnittstelle kann bis zu 16 MIDI-Kanile verwalten. Die Funktionsweise dieser Kanéa-
le shnelt der eines Radios oder eines Fernsehers. Daten, die auf einem bestimmten MIDI-Kanal ge-
sendet werden, kénnen auch nur auf diesem Kanal empfangen werden. In einem MIDI-System kann
auf allen-Kanilen gleichzeitig gesendet und empfangen werden. Der Sirius arbeitet auf 7 MIDI-
Kanilen. Daher ist es méglich, daf er gleichzeitig 7 verschiedene Kiange mit verschiedenen Melo-

dien und Rhythmen wiedergeben kann. Man sagt deshalb, daR der Sirius einen 7-fachen Multimode
besitzt.

MIDI-Geréate anschlieBen
Um MIDI-Geriite miteinander zu verbinden, gibt es Regeln, die unbedingt beachtet werden miissen:

1.) Die MIDI-IN-Buchse eines Gerites wird immer mit der MIDI-OUT-Buchse des anderen Gerétes
verbunden. Die MIDI-OUT-Buchse ist der Anschlu, an dem die MIDI-Daten aus einem Gerét aus-
treten. Die MIDI-IN-Buchse ist der Anschlu}, an dem MIDI-Daten in ein Gerét eingespeist werden.
Die MIDI-THRU-Buchse nimmt die Daten, die an der MIDI-IN-Buchse ankommen, entgegen und
gibt diese unverandert wieder aus.

2.) Bei der Verbindung lhrer MIDI-Geréte sollten Sie darauf achten, daB nur hochwertige, echte Mi-
Di-Kabel verwendet werden. Ahnliche Kabel aus dem HiFi-Laden (Tonband-Uberspielkabel) sind oft
nicht als Ersatz geeignet, da sie anders verschaltet sein konnen.

3.) MIDI-Kabel sollten nicht linger als 5 Meter sein. Die Datenubertragung {iber MIDI funktioniert
bis zu dieser Kabellinge optimal. Bei langeren MIDI-Verbindungen kann es zu Stérungen kommen.
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'MIDI-AnschluBbeispiele mit dem Sirius
tm folgenden Abschnitt finden Sie die gebrauchlichsten MIDI-Verbindungen, die mit dem Sirius mog-
lich sind. '

- Wichtig: Damit Sie den Klang aller in den Beispielen genannten Instrumente horen kdnnen, miissen
die Audio-Ausgénge aller Gerate mit einem Verstarker oder Mischpult verbunden werden. Da die
meisten Verstérker es nicht erlauben, mehrere Klangquellen gleichzeitig wiederzugeben, ist ein
Mischpult hier nattirlich die bessere Lésung. Die folgende Grafik zeigt lhnen, wie Sie den SIRIUS und
andere Audio-Gerdte mit einem Mischpult und einem Verstirker verkabeln. Der CD-Player in unse-
rem Beispiel kann nattirlich durch einen Expander, eine Soundkarte oder einen anderen Synthesizer
ersetzt bzw. erganzt werden.
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Diese Grafik zeigt Ihnen, wie Sie die Audio-Verkabelurig des Sirius vornehmen. Die beiden Audio-
Ausgédnge (OUT-LEFT/RIGHT) werden mit zwei nebeneinanderliegenden Eingangskanélen des
Mischpults verbunden. Damit der Stereo-Klang des Sirius erhalten bleibt, sollten die Panorama-
Regler der angeschlossenen Mischpultkanéle entgegengesetzt eingestellt werden. Also einer
links und einer rechts. Wenn Ihr Mischpult Stereokandle besitzt, ist keine gesonderte Einstellung
des Panoramas nétig.

Um mit dem Beat-Recognition-System arbeiten zu kénnen, muB3 das Signal des CD-Players in den
CARRIER-Eingang des Sirius gelangen. Die einfachste Lésung besteht darin, den Kopfhéreraus-
gang des CD-Players anzuschlieBen. Auf diese Weise empfangt der Sirius auch das Triggersignal,
wenn der CD-Player auf dem Mischpult gemutet ist. Bei besseren Mischpulten haben Sie die Még-
lichkeit, das Triggersignal des CD-Players (iber die AUX-Sends oder EFFECT-Sends an den Sirius zu
schicken. Diese Verkabelung ist ebenfalls angesagt, wenn der CD-Player keinen Kopfhéreraus-
gang besitzt oder Sie z.B. einen Plattenspieler (mit Vorverstarker) als Triggerquelle benutzen.
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MIDI-AnschluBBbeispiele mit dem Sirius
Nun aber zur MIDI-Verkabelung:

Beispiel1: SIRIUS + Synthesizer (Keyboard)

‘ MIDI-IN
Dieses Beispiel ist sehr ein- == SIS JICIIAIIS YT 15
fach. Es ermdglicht Ihnen, - : — E—
die Klange des Sirius tber - @
die Tastatur eines schon vor- ™ - > oo P
handenen Keyboards oder I " I_.—_."_;.* SBBOHS ‘;g - |g'=_99.l an °
Synthesizers zu spielen. Die- S S el el R
— === — bydk

ses kann fiir Sie sinnvoll sein,
wenn lhre Tastatur zum Bei- ) )
spiel einen gréBeren Tonum- 5 % 5 5 ﬁ ; ! 5 ﬁ ? ﬁ t 8 § ? 5
fang als die des Sirius bietet. bikbhidbddbiddbtdhiidh
Den Sirius konnen Sie in die-
sem Beispiel jedoch auch
ganz normal Gber seine eige-
ne Tastatur spielen.

Masterkeyboard / Synthesizer

Beispiel 2: SIRIUS + Expander

In diesem Beispiel sehen Sie, wie man einen Expander oder ein Soundmodul an den Sirius an-
schiieBt. Da der Expander keine eigene Tastatur hat, kénnen Sie seine Sounds {iber die Tastatur des
Sirius spielen. Je nach Bedarf ko Sie hier verschiedene Einstellungen an den Geréten vorneh-
men.

Entscheiden Sie sich zunéc?@fJU::en Part des Sirius, auf dem Sie den Expander anspielen wollen.
Nehmen wir als Beispiel den Part SYNTH-3. Wenn dieser Part auf dem Sirius angewahlt ist, sendet
die Tastatur des Sirius auf MIDI-Kanal 7 (Werkseinstellung). Jetzt miissen Sie Ihren Expander so ein-
stellen, daB er auf MIDI-Kanal 7 empféngt. Wenn das geschehen ist und Sie eine Taste des Sirius drii-
cken, horen Sie die Klidnge beider Cerite.

Wenn Sie nur den Klang des Expanders horen wollen, miissen Sie die Lautstérke des angewahlten Si-
rius-Parts in der MIX-Sektion herunterregeln. Wenn Sie das tun, ist es wahrscheinlich, da auch der
Klang Ihres Expanders leiser wird. Das liegt daran, daR der Sirius nicht nur Noteninformationen der
Tastatur Gber den MIDI-OUT sendet, sondern auch MIDI-Controller-Daten. Diese Controller-Daten
werden erzeugt, sobald Sie einen Regler des Sirius betitigen. Da die Lautstirke ein festgelegter MI-
DI-Controller ist, der bei allen MIDI-Instrumenten gleich ist, wird also auch der Expander leiser. Um
dieses Problem zu beheben, haben Sie zwei Méglichkeiten:

Sie stellen Ihren Expander so ein, daB er keine MIDI-Controller mehr empfingt.
2. Sie stellen den Sirius so ein, daB er keine MIDI-Controller mehr sendet. Diese Einstellung nehmen

Sie im System-Menti des Sirius auf der Seite 10 vor. Stellen Sie den Parameter ,TxParam” auf OFF. In
dieser Einstellung sendet der Sirius keine MIDI-Controller mehr an die MIDI-OUT-Buchse.
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Soll die dem angewahlten Part entsprechende Sequenzer-Spur des Sirius von Threm Expander ge-
spielt werden, aktivieren Sie einfach die ,Part/Sequence to MIDI”-Funktion des Sirius fiir den ent-
sprechenden Part.

Natiirlich funktioniert dieses Beispiel genauso mit einem Tastatur-Synthesizer.

Besipiel 3: SIRIUS + Computer

Tratz der umfangreichen Maglichkeiten des Sirius-Sequenzers miachten, Sie vielleicht: lieber it threr
gewohnten Sequenzersoftware arbeiten. Auch fiir diesen Fall ist der Sirius bestens geeignet, da sein
Synthesizer sich tiber MIDI ansprechen und fernsteuern 38t. Da dieses Thema sehr umfangreich ist,
miissen wir hier zunachst etwas ausholen, um auf einige Besonderheiten einzugehen, die sich aus

der Verbindung Computer und MIDI ergeben. Eine Grafik zu diesem Beispiel finden Sie auf der nach-
sten Seite. -

MiDI-Interfaces (Schnittstellen) fur den Computer:

Die Grundvoraussetzung fiir diese MIDI-Verbindung ist, da thr Computer eine MIDI-Schnittstelle be-
sitzt. Bei einem ATARI ST ist die MIDI-Schnittstelle gleich eingebaut. Bei PC und MAC miissen MIDI-
Schnittstellen meistens in Form einer Steckkarte oder einer externen Box (AnschluB an die Drucker-
Schnittstelle) nachgeriistet werden. Modeme PC’s haben haufig schon eine Soundkarte mit MIDI-
Schnittstelle eingebaut. In diesem Fall benétigen Sie noch das zur Soundkarte passende MIDI-
AnschluBkabel (Erhaltlich im Computer-Fachhandel oder beim Hersteller Ihrer Soundkarte). Leider
miissen wir aber immer wieder feststellen, dal® die MIDI-Schnittstellen von Soundkarten nicht beson-
ders zuverlassig funktionieren. Wenn Sie vorhaben, sich mit der Zeit noch weitere MIDI-Instrumente
zuzulegen, sollten Sie die Anschaffung eines ,echten” MIDI-Interfaces in Betracht ziehen. Diese Geri- ‘
te bieten oft mehrere MIDI-Schnittstellen in einem Gehéuse, so dal Sie nicht mehr auf 16 MIDI- w
Kanale beschrankt sind. Es gibt Interfaces mit bis zu 128 MIDI-Kanélen, bzw. 8 MIDI-Ein- und Aus- '
gingen.
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MIDI-Software: ,

Falls noch nicht vorhanden, benétigen Sie natiirlich noch eine geeignete Sequenzer-Software, um
den Sirius im Computer-Verbund zu betreiben. Hier ist die Auswahl betrachtlich. Allerdings gibt es in
der Musik-Szene bestimmte Standards. Am weitesten verbreitet sind die Produkte der Firmen Stein-
berg (Cubase) und Emagic (Logic). Diese Programme haben den Vorteil, daB sie fiir alle gangigen
Computerplattformen existieren. Wenn ein Bekannter von lhnen z.B. Cubase fiir den PC besitzt und
Sie mit einem ATARI arbeiten, ist es kein Problem, die Dateien zwischen den Computern auszutau-
schen. Nach unseren Erfahrungen ist das Programm Cubase von Steinberg am wesitesten verbreitet.
Deshalb haben wir fur unsere Beispiele in diesem Handbuch dieses Programm ausgewahit.

Haufig befinden sich Sequenzer-Programme im Lieferumfang von Soundkarten. Diese ,Geschenke”
sind haufig nichts weiter als bessere Demo-Versionen von gréBeren Programmen und sind nur einge-
schrankt zu verwenden.

Warnung: Die Programme Cubase und Logic besitzen im Original einen Kopierschutzstecker (Don-
gle). Sollten Sie eine Version verwenden, die ohne Dongle lauft, handelt es sich wahrscheinlich um
eine Raubkopie (Crack). Die Verwendung einer solchen Raubkopie ist strafbar! AuBerdem sind diese
Cracks haufig nicht voll funktionsfahig und stiirzen oft ab. Tun Sie sich und den Software-Entwicklern
bitte einen Gefallen und benutzen Sie nur registrierte Originalprogramme. Das ist zwar zuerst etwas
teurer, hat aber den Vorteil, daf Sie regelmaRig Updates (Fehlerbeseitigung und neue Funktionen)
erhalten und den Hotline-Service der Hersteller in Anspruch nehmen konnen, falls Sie mal eine
Frage haben. Die QUASIMIDI-Hotline gibt den Benutzern von Raubkopien keine Hilfestellung
bei Software-Problemen.

Wichtig: Die MIDI-Einstellungen eines PC’s kénnen je nach verwendeter Soundkarte, MIDI-
Interface und Software teilweise sehr kompliziert ausfallen. Haben Sie deshalb bitte Verstandnis
daftir, wenn wir lhnen bei Soundkarten und Computerproblemen nicht weiterhelfen kdnnen. Wen-
den Sie sich in diesem Fall an den Hersteller lhrer Soundkarte, threr Sequenzer-Software oder an
den Handler, bei dem Sie Ihren PC gekauft haben.

Wenn Sie den Sirius gemdR unserer Grafik
an den Computer angeschlossen haben,
brauchen Sie nur noch eine.Sache zu
beachten: Gehen Sie in das System-Menii
des Sirius und wihlen Sie die Seite 4.
Stellen Sie den Parameter “Local” auf OFF.
Genaueres zum Parameter Local-Off lesen
Sie in der Beschreibung des System-Meniis.
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Beispiel 4: SIRIUS + Computer + Expander

In diesem Beispiel haben wir es schon mit einem regelrechten kleinen MIDI-Studio zu tun. Dieses
Beispiel baut auf dem vorherigen auf und geht davon aus, daf Sie nur einen MIDI-IN und einen
MIDI-OUT an lhrem Computer besitzen.

‘Damit der Computer nicht nur Daten zum Sirius sondern auch zum Expander senden kann, miissen
Sie ihn an die MIDI-THRU Buchse des Sirius anschlieRen. Die MIDI-THRU Buchse gibt alle Daten,
die an der MIDI-IN Buchse des Sirius ankommen, unverdndert an den Expander weiter.

Um keine gedoppelten Sounds zu héren, sollten Sie Ihren Expander so einstellen, dal’ er nur auf den
MIDI-Kanédlen empféngt, die nicht bereits vom Sirius beansprucht werden. In der Werkseinstellung
des Sirius sind dies die MIDI-Kandle 1-7. Nehmen wir an, Sie haben lhren Expander auf die MIDI-
Kandle 8 bis 16 eingestellt. Wenn Sie nun den Sound des Expanders, der sich auf Kanal 8 befindet
mit der Tastatur des Sirius anspielen wollen, mussen Sie in Ihrem Sequenzer-Programm eine freie
Spur wihlen und diese auf Kanal 8 stellen. Natirlich befindet sich der Sirius in diesem Beispiel auch
wieder im Local OFF Modus.

‘Wenn Ihr Expander ebenfalls eine MIDI-THRU Buchse besitzt, kénnen Sie dort natirlich auch noch

einen weiteren Expander anschlieBen. Statt eines Expanders oder Soundmoduls kénnen Sie auf diese
Weise natiirlich auch einen Sampler oder einen anderen Synthesizer anschlielen.

- Computer mit Sequenzerprogramm
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Expander / Soundmodul
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MIDI

Beispiel 5: SIRIUS als Expander + Synthesizer (Keyboard) + Computer
Dieses Beispiel entspricht im wesentlichen dem vorangegangenen. Der Unterschied besteht lediglich
darin, da nun der Sirius den Part des Expanders iibernimmt. Sollte es sich bei Ihrem Masterkeybo-
ard um einen Synthesizer handeln, miissen Sie hier lediglich darauf achten, daf sich die MIDI-
Empfangskanéle des Sirius nicht mit denen des Synthesizers (iberschneiden. Die MIDI-
Empfangskanile des Sirius kénnen Sie im System-Menti auf Seite 3 einstellen.

Mit dieser Verkabelung mussen Sie allerdings auf einige Vorziige des Sirius verzichten. So ist es hier
zum Beispiel nicht méglich, die Reglerbewegungen des Sirius aufzuzeichnen, da der MIDI-OUT des
Sirius nicht mit dem MIDI-IN des Computers verbunden ist. Das gleiche gilt fiir die Datensicherung’
per MIDI-Dump. Wenn Sie unbedingt auf diese Verkabelung angewiesen sind, bleibt lhnen nichts an-
deres {ibrig als vor einem Daten-Dump die Verkabelung zu dndern. In unserem Beispiel miiften Sie
den MIDI-IN des Computers mit dem MIDI-OUT des Sirius verbinden.

Auch dieses Verkabelungsbeispiel 8t sich noch ausbauen. Wenn Sie auBer dem Sirius noch einen
weiteren Expander anschliefen machten, verbinden Sie den MIDI-THRU deés Sirius mit dem MIDI-
IN des Expanders.

.MIDI IN
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Der Sirius l4Bt sich in einem schon bestehenden MIDI-Setup auch als Expander verwenden.
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'MIDI - Probleme und Lésungen:

Der Computer empfangt keine MIDI-Daten:

Ein- und ausgehende MIDI-Daten werden in den meisten Sequenzerprogrammen durch Blinken
oder einen ausschlagenden Balken angezeigt. Bei Cubase geschieht dies durch zwei Anzeigen im
Transportfeld.

'Hier werden eingehende
MIDI-Daten angezeigt

'Hier werden ausgehende
MIDI-Daten angezeigt

'Wenn hier angezeigt wird, daB MIDI-Daten ein- und ausgehen, kénnen Sie sicher sein, daB lhre Ver-
kabelung in Ordnung ist und das Problem bei der Einstellung Ihrer Software zu suchen ist.

Wenn die Tastatur des Sirius gedriickt wird und lhre Sequenzer-Software keine MIDI-Daten emp-
fangt, liegt das wahrscheinlich nicht am Sirius. Uberpriifen Sie zuerst lhre Verkabelung anhand unse-
rer Grafiken. Stellen Sie sicher; daf die MIDI-OUT Buchse des Sirius wirklich mit der MIDI-IN
Buchse des Computers verbunden ist. Ist das der Fall, kann das MIDI-Kabel defekt sein. Tauschen Sie
es aus und berpriifen Sie die Funktion erneut.

Bei einigen Sequenzerprogrammen haben Sie die Moghchkelt die MIDI-Eingdnge gesondert an- und
abzuschalten. Uberpriifen Sie lhre Programmeinstellungen dahingehend. Wenn das alles immer
noch nichts gebracht hat, sollten Sie die Einstellungen Ihres MIDI-Interfaces tiberpriifen und gegebe-
nenfalls den Hersteller lhres Interfaces oder Ihrer Soundkarte zu Rate ziehen.

'Der Computer sendet keine MIDI-Daten:

Ein- und ausgehende MIDI-Daten werden in den meisten Sequenzerprogrammen durch Blinken
oder einen Balken angezeigt (siehe oben).

Beim Anschlagen der Sirius-Tastatur gehen zwar MIDI-Daten im Computer ein, es wird aber nichts
gesendet. Wenn die MIDI-Aktivitétsanzeige fur ausgehende Daten etwas anzeigt, Gberpriifen Sie
zuerst lhre Verkabelung anhand unserer Grafiken. Stellen Sie sicher, dal die MIDI-IN Buchse des
Sirius wirklich mit der MIDI-OUT Buchse des Computers verbunden ist. Ist das der Fall, kann das
MIDI-Kabel defekt sein. Tauschen Sie es aus und iiberpriifen Sie die Funktion erneut.

Bei vielen Sequenzerprogrammen gibt es eine sogenannte ,MIDI-THRU Funktion”, die abschaltbar
ist. Wenn diese Funktion abgeschaltet ist, kann der Computer zwar MIDI-Daten empfangen aber
nicht mehr an den MIDI-OUT weitersenden. Ein Hinweis auf diese Funktion ist dann gegeben, wenn
die MIDI-Aktivitatsanzeige fiir ausgehende Daten nichts anzeigt.

PC: ‘

Beim Spielen der Tastatur hort man einen anderen Klang als den des Sirius:

Viele Soundkarten besitzen eine eigene Klangerzeugung (z.B. AWE32/64, Maxisound 64 etc.). Wenn
die Soundkarte ordnungsgemaB installiert ist, haben Sie in [hrer Sequenzersoftware die Moglichkeit
zwischen verschiedenen MIDI-Ausggingen zu wahlen. Ist der MIDI-Ausgang angewahlt, der die Klang-
erzeugung der Soundkarte anspricht, ist der Sirius natiirlich nicht mehr zu héren. Um den Sirius zu
héren, missen Sie i in Ihrer Sequenzersoﬁware den MIDI-Ausgang einstellen, an den der Sirius ange-
schlossen ist. S
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Sound-Béanke und Sound-Programme (iber MIDI wechseln:

Die Kldnge des Sirius sind systematisch in Banken geordnet, die jeweils 96 Sound-Programme bein-
halten. Wenn Sie beispielsweise innerhalb eines Songs, den Sie mit Ihrer Sequenzer-Software kom-
poniert haben, auf einen anderen Klang umschalten wollen, kénnen Sie diese Banke und Program-
me Uber MIDI umschalten. Wie Sie dabei vorgehen, erklaren wir Ihnen anhand von Cubase, da spe-
ziell hier einige Feinheiten zu beachten sind.

Beispiel 1:

In unserem ersten Beispiel soll das Synthesizer Klangprogramm B48 des Sirius fiir eine komplette Cu-
base-Spur angewahlt werden. In unserem Fall ist das die Spur 5 mit der Bezeichnung ,Synth-1". Wir
gehen hier davon aus, daB noch kein Cubase-Part erzeugt wurde, die Einstellung also fiir die kom-
plette Spur gemacht wird,

| Partfarben

Das ist die
Spurinfo-Box

Hier gibt man

die Bank- :
Nummer ein QN | “ :MIDI-Cut
* Das
“Par
Hier gibt man
die Sound-
Nummer ein
- Hie
Hier kann man die
die Spurinfo- Nui
Box ein- und
ausschalten ———

Beachten Sie in dieser Abbildung besonders die Spurinfo-Box (,Trackinfo” bei englischen Versionen)
am linken Rand des Bildschirms. Wenn diese Box bei Ihnen fehlt, driicken Sie den Button in der lin-
ken unteren Ecke des Cubase-Fensters. Die Spurinfo-Box erscheint daraufhin. Fiir unser Beispiel sind
nur die Felder ,Bank” und ,Prog” wichtig. Im Feld ,Bank” geben Sie den Wert fiir die Banknummer
des Sirius ein. Im Feld ,Prog” ist die Soundnummer gefragt.

Nun werden Sie sich fragen, warum fiir die B-Bank der Wert 256 eingetragen werden mug. Hierbei
handelt es sich um eine Besonderheit von Cubase, die bei anderen Sequenzerprogrammen teilweise
etwas eleganter geldst ist. Jedoch steckt auch ein gewisses System dahinter, welches mit der folgen-
den Liste erklart wird. Die Werte aus der Spalte ,CUBASE” miissen in das Feld , Bank” der Spurinfo-
Box eingetragen werden, um die entsprechenden Binke des Sirius anzuwihlen.

Um die Synth-
Soundbinke des SIRIUS-Synth | CUBASE .
Sirius Gber MIDI
umzuschalten User-Bank 0
mdissen Sie in
Cubase folgende A-Bank 128
Werte eingeben:
B-Bank 256
C-Bank 384
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‘Bei der Anwahl der Drumsounds ist die Sache etwas einfacher, da der Sirius hier nur zwei Binke be-
sitzt.

"Um die Drum- ,
Soundbinke des SIRIUS-Drums | CUBASE
Sirius {ber MIDI
umzuschalten User-Bank 0
miissen Sie in
Cubase folgende ' A-Bank 128
Werte eingeben:

‘Bei anderen Sequenzerprogrammen ist es manchmal maglich, daB die Binke einfach nur mit den
Werten 0,1,2,3 umgeschaltet werden kénnen. Wie das in Ihrer Software funktioniert, entnehmen Sie
bitte dem dazugehérigen Handbuch oder probieren Sie es aus.

‘Beispiel 2:
In diesem Beispiel soll einem einzelnen Cubase-Part der Sound C87 des Sirius zugewiesen werden..
Da es in Cubase moglich ist, jedem Part ein anderes Soundprogramm zuzuweisen, konnen Sie auf
diese Weise mitten im Song einen neuen Sound aufrufen.

Cubase - [Amange - IHIUD

Das ist die
Partinfo-Box %

i Synth1

Hier gibt man
die Bank-
Nummerein .

 Hier gibt man
die Sound-
Nummer ein

- Hier kann man
die Partinfo-
Box ein- und
ausschalten —

In der Abbildung ist der Part auf der Synth-1 Spur angewihit. Das erkennt man daran, daB er
schwarz unterlegt dargestellt wird. Sobald ein Part angewahilt ist, verwandelt sich die Spurinfo-Box in
eine Partinfo-Box. Wenn Sie nun Werte in die Felder dieser Box eintragen, gelten diese nur fiir den
angewdhlten Part. Auf diese Weise lassen sich nun fiir jeden einzelnen Part verschiedene Sounds des
Sirius einstellen. Beachten Sie jedoch, daB die Informationen der Partinfo-Box mitkopiert werden,
wenn ein Part kopiert wird.
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Dumpen - Sichern Sie lhre Daten!

Sehr, sehr Wichtig!! Das Dumpen der im Sirius erstellten Sounds, Pattern und Songs auf einen ex-
temnen Sequenzer oder MIDI-File-Player sollte als SicherheitsmaRnahme regelmaRig durchgefiihrt
werden. Damit tun Sie sich und Ihren miihevoll komponierten Werken einen grofen Gefallen, -
tiimliches Ldschen oder Uberschreiben von Sounds, Pattern und Songs kann im Eifer des Gefechts
namlich auch einem Profi passieren. Ein Dump wird ebenfalls erforderlich, wenn der Speicher des Si-
rius voll ist und man seine Arbeit dauerhaft in einem externen Gerit abspeichern méchte.

Die Dump-Funktionen befinden sich im Write-Menii des Sirius ab der Seite 8. Der Sirius bietet 4 ver-
schiedene Arten von Dumps an:

1. Momentan-Dump (Write-Meni, Seite 9): :
Der Momentan-Dump sendet alle momentan eingestellten Parameter des Sirius. Auch die Parameter,
die noch nicht abgespeichert sind. Dazu gehdren: die Soundeinstellung, alle Systemparameter aus
dem System-Menii, Common-Parameter (Pads-Belegung, Sequenzer-Tempo, Croove-Einstellung, Ef-
fekt-Einstellungen, Vocoder-Einstellungen, Arpeggiator-Einstellungen) und Mix-Einstellungen. Man
kann also sagen, daB der Momentan-Dump einen SchnappschuB des , Ist-Zustands” des Gerites dar-
stellt. : '

2. Sound-Dump (Write-Meni, Seite 10): :
Der Sound-Dump beinhaltet alle 480 in der User-Bank abgespeicherten Sounds des Sirius, die Fin-
stellungen der Percussion-Sets und die Arpeggiator-Motions, '

3. Song-Dump (Write-Menii, Seite 11): N
Der Song-Dump beinhaltet alle abgespeicherten User-Motive, User-Pattern PO - P99, Mix-Parameter
und Songs. Ein fertig gespeicherter Song beinhaltet den Songablauf, das Sequenzer-Tempo, die Groo-
ve-Einstellungen, die Effekteinstellungen von FX-1 und FX-2, die Vocoder-Einstellungen und die Ar-
peggiator-Einstellungen.

4. All-Dump (Write-Mentdi, Seite 12); ‘
Wenn Sie den All-Dump auslsen, werden ein Sound- und ein Song-Dump unmittelbar hintereinan-
der gesendet. '

Wie macht man einen Dump?

Im folgenden Abschnitt werden wir Ihnen Schritt fiir Schritt erkléren, wie Sie mit der Sequenzer-
Software Cubase und einem Computer einen Dump des Sirius aufzeichnen. Die daraus gewonnenen
Erkenntnisse sollten sich problemlos auf andere Sequenzer-Programme iibertragen lassen, da das
Prinzip immer gleich ist.

Sollten Sie keine Sequenzer-Software auf threm Computer installiert haben, bietet sich die Benut-
zung eines speziellen Dump-Programms an. Diese Programme sind meistens als Shareware und Free-
ware kostenlos erhaltlich. Ein solches Programm ist zum Beispiel Dumpster fir den PC, das Sie auf
der monatlich erscheinenden CD-ROM der Zeitschrift KEYS oder auf unserer Homepage im Internet
erhalten. | '

Steflen Sie zum Dumpen auf jeden Fall sicher, da die Buchse MIDI-Out des Sirius mit der Buchse
MIDI-In lhres Computers oder MIDI-Interfaces verbunden ist. Nur dann kénnen die Daten des Sirius
in den Computer gelangen.




Der Sirius und MIDI

Grundeinstellungen von Cubase zum Dumpen:

Zundchst sollten Sie mit einer neuen Cubase-Datei starten. Erzeugen Sie eine neue Spur und wahlen
Sie in der Spalte ,Kanal” die Einstellung ,Alle”. Wenn lhr Cubase so eingestellt ist wie in der
folgenden Abbildung, ist es richtig.

Ein Dump des Sirius besteht aus sogenannten System-Exklusiven MIDI-Daten. Deshalb ist die

Grundvoraussetzung fiir einen fehlerfreien Dump, daB Cubase in die Lage versetzt wird, diese Daten
aufzunehmen. Dazu miissen Sie im Menti “Optionen” von Cubase den Eintrag MIDI-Filter anklicken.
Es offnet sich folgendes Fenster:

Klicken Sie nun mit lhrer Maus in das eingekreiste
Feld auf der linken Seite: Wenn das Hikchen
verschwunden ist, kénnen Sie das Fenster wieder
schlieBen, indem Sie auf OK klicken. Cubase ist nun
bereit, einen Dump aufzunehmen.

Wenn Sie in dieses
Kastchen klicken,
verschwindet das
Hékchen. Der SysEx
Datenfilter ist dann
ausgeschaltet.

Driicken Sie nun den WRITE-Taster des Sirius, um das Write-Men zu 6ffnen. Wihlen Sie mit den
PAGE-Tastern den Dump aus, den Sie aufzeichnen wollen, z.B. den Sound-Dump:

<9 Send Souncds?

Lokl
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Starten Sie jetzt die Aufnahme in Cubase. Wenn der Vorzahler voriiber ist und die Aufnahme in Cu-
base beginnt, driicken Sie den linken Taster unter dem Sirius-Display [ok], um den Dump auszulo-
sen. Das Display des Sirius zeigt nun an, daf der Dump gesendet wird. Ein zunehmender Balken im
Display informiert Sie tiber den Fortschritt.

sending. ..

“Wenn die in der folgenden Abbildung eingekreiste MIDI-Aktivititsanzeige von Cubase jetzt dauerhaft
aufleuchtet, wird der Dump von Ihrem Computer empfangen.

Wenn diese Anzeige aufleuchtet,
werden MIDI-Daten von lhrem
Computer empfangen.

Das Transportfeld von Cubase

Mit einem Klick auf diesen Button wird
in Cubase die Aufnahme gestartet.

Wenn der Dump zu Ende ist, zeigt das Display des Sirius kurz ,,ok!” an und springt wieder auf die
Ausgangsseite zuriick. Ein weiterer Hinweis darauf, dafs der Dump vorbei ist, ist das dauerhafte Erlo-
schen der Aktivititsanzeige in Cubase.

Diesen Dump kénnen Sie jetzt mit Cubase auf die Festplatte lhres Computers oder auf eine Diskette
speichern.’

Wie gelangt der Dump wieder in den Sirius?

Nattirlich werden Sie lhre gesicherten Daten auch irgendwann mal wieder in den Sirius zuriicksen-
den wollen. Das ist zum Gluck sehr viel einfacher als das Aufzeichnen. Die Voraussetzung hierfir ist,
daf die Buchse MIDI-IN des Sirius mit dem MIDI-OUT ihres Computers oder MIDI-Interfaces ver-
bunden ist. . .
Sind diese Voraussetzungen ‘erfillt, laden Sie mit Cubase zunichst den gespeicherten Dump von Ih-
rer Festplatte oder von Diskette: Alles was Sie jetzt tun miissen, ist die Wiedergabe von Cubase zu
starten. Sobald Cubase l4uft und die MIDI-Daten sendet, zeigt der Sirius folgende Meldung in sei-
nem Display: :

Sustem-Exclusive

MSESAME Pecel wedd

Das war's! Am Sirius selbst miissen keinerlei Einstellungen fiir das Empfangen eines Dumps gemacht
werden. Stellen Sie lediglich sicher, daB beim Empfangen der gleiche Systemkanal eingestellt ist wie

Siehe Seite 94 beim Dumpen. Die Einstellung des Systemkanals ist im Kapitel tiber das System-Menii des Sirius be-
schrieben.
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Der Sirius und Cubase:

Die mit Abstand am haufigsten an unsere Hotline gestellten Fragen betreffen die Benutzung unserer
Produkte mit einem Sequenzerprogramm. Hierbei l4Bt sich feststellen, dal’ das (im Gbrigen von uns
empfohlene) Programm Cubase der Firma Steinberg am weitesten verbresitet ist. Daher werden wir
die brennendsten Fragen anhand von Cubase beantworten. Die Vorgehensweise und die betreffen-
den Parameter lassen sich in den meisten Fallen auch auf andere Sequenzerprogramme wie z.B. Lo-
gic oder Cakewalk tibertragen, da die hier besprochenen Funktionen auf jeden Fall Bestandteil einer
guten Software sein sollten.

Auch an dieser Stelle méchten wir einmal mehr darauf hinweisen, dalt Shareware-Sequenzer sowie
Light- und Demo-Versionen nur einen eingeschrinkten Funktionsumfang besitzen. So kann es sein,
daR solche Programme nicht in der Lage sind, SysEx-Daten (wichtig fir den MIDI-Dump) zu verar-
beiten, mit externen Geriten synchronisiert zu werden oder Dateien zu speichern.

Achtung: Dringend abraten mussen wir lhnen von “gecrackten” Raubkopien von Cubase oder Logic.
Erstens ist deren Benutzung illegal und zweitens laufen diese “Cracks” in den seltensten Féllen stabil,
da bestimmte Editier- und Speichervorginge auf die Abfrage des Kopierschutzes (Dongle) angewie-
sen sind. Investieren Sie also besser in eine lizenzierte Vollversion, die Sie in den GenuB regelméafi-
ger Updates bringt und Sie vor Systemabstiirzen und Datenverlust in der heifen Phase Ihrer Produk-
tion bewahrt. ) .

Synchronisation des Sirius mit Cubase: _

Von Zeit zu Zeit ist es notwendig, den Sirius mit einem anderen MIDI-Gerét (z.B. Computer mit Cu-
base, Drumcomputer) zu synchronisieren. Das bedeutet, daR die verbundenen Gerate dazu gebracht
werden, mit nur einem Zeitgeber (Clock) und daher mit dem selben Tempo zu arbeiten. Ein weiterer
Vorteil der Synchronisation besteht darin, dak die Gerite zeitgleich starten und anhalten konnen.

Um eine Synchronisation aufzubauen, muf man sich erst einmal entscheiden, welches Gerét den
Takt angeben soll. Dieses Gerit ist dann der Master und gibt seine Clock an das zu synchronisierende
Gerit aus, welches im folgenden als Slave (Sklave) bezeichnet wird. Der Sirius kann wahlweise als
Master oder als Slave arbeiten. Welche Einstellung sich fiir welche Anwendungen am besten eignet,
wird im Laufe dieses Kapitels ebenfalls erklart.

Cubase bietet eine groRziigige Auswahl verschiedener Synchronisationsverfahren an, die ungeiibte
Anwender leicht der Ubersicht berauben kénnen. Sie haben die Méglichkeit, lhren Computer mit
Bandmaschinen, Harddisc-Recordern, ja sogar Videorecordern synchron laufen zu lassen. Hierfur be-
nétigt man zum Beispiel Sync-Formate wie SMPTE, LTC, VITC, EBU oder den MIDI-Timecode (MTC)
und oft noch externe Zusatzgeréte.

Fir unser Vorhaben (ndmlich den Sirius mit Cubase zu synchronisieren) haben wir uns fir das ein-
fachste Sync-Format entschieden: Die MIDI-Clock. Die MIDI-Clock besteht aus drei wichtigen Be-
standteilen: Den Befehlen “Start“ und “Stop” sowie dem eigentlichen Taktgeber, der Clock. Diese

Clock sendet im Abstand von 96tel Noten ein Signal an den Slave. Somit weill dieser jederzeit, an
welcher Taktposition sich der Master befindet. Beide Geréte laufen dann synchron.

Um die auf den nichsten Seiten folgenden Beispiele auszuprobieren, missen Sie die MIDI-IN-

Buchse des Sirius mit der MIDI-OUT-Buchse des Computers und die MIDI-IN-Buchse des Compu- '
ters mit der MIDI-OUT-Buchse des Sirius verbinden.

Beispiele, Grafiken und Anleitungen zur MIDI Verkabelung des Sirius mit einem Computer und ande-

ren MIDI-Geriten finden Sie im Kapitel: “MIDI-AnschluBbeispiele mit dem Sirius”. Siehe Seite 102
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Der Sirius und Cubase

Siehe Seite 96

"Diese Parameter

In diesem Fenster stellen

'Der Sirius als Slave:

Um den Sirius zum Slave zu machen, reicht ein einfacher Tastendruck auf den SYNC.EXTERN-Taster.
Der Taster sollte nun leuchten und das Display folgendes anzeigen:

1: Limtitled EX
CSTOR >

Wenn Sie jetzt die PLAY-Taste des Sirius driicken, werden Sie feststellen, daR er trotzdem startet. Das
ist in diesem Fall kein Grund zur Beunruhigung, da so vermieden werden soll, da das Gerit durch
versehentliches Driicken der SYNC.EXTERN-Taste blockiert wird. Doch solange im Display ,EXT” an-
gezeigt wird, wartet der Sirius auf den Startbefehl der MIDI-Clock von Cubase. Um Cubase zum Sen-
den von MIDI-Clock zu bringen, wihlen Sie die Option “Synchronisation” aus dem Ment “Optio-
nen”. Die folgende Abbildung zeigt Ihnen, welche Einstellungen Sie in diesem Mentii vornehmen
miissen:

' Synchromisatio

brauchen Sie in diesem
Beispiel nicht zu
beachten. Die hier -
gezeigten Einstellungen
kénnen jedoch
ubernommen werden,
falls lhre abweichen.

Sie den MIDI-Ausgang —
ein, an dem lIhr Sirius
angeschlossen ist.

00:00:00:00

‘Bestitigen Sie die vorgenommenen Anderungen in diesem Fenster mit OK. Wenn Sie jetzt Cubase

starten, startet der Sirius ebenfalls. Wenn Cubase gestoppt wird, stoppt auch der Sirius. Da der Sirius
den sogenannten Song-Position-Pointer versteht, ist es nicht zwingend notwendig, die Wiedergabe
von Cubase immer Anfang des Songs zu starten. Das Tempo stellen Sie ]etzt im Transportfeld von Cu-
base ein, da es der Master ist.

Diese Betriebsart ist vollkommen ausreichend, wenn Sie einen Songablauf oder ein Pattern des Sirius
zu einem in Cubase erstellten Song synchronisieren wollen.

‘Der Sirius als Master:

Kommen wir nun zum umgekehrten Fall: Jetzt soll der Sirius der Master sein und beim Starten Cuba-
se in Gang setzen. Dafar mul die Synchronisation des Sirius wieder auf intern gestellt werden (INT).
Um das zu erreichen, driicken Sie entweder zweimal den SYNC.EXTERN-Taster oder starten und
stoppen Sie den internen Sequenzer des Sirius mit den START- und STOP-Tastern. Stellen Sie eben-
falls sicher, da® der Parameter TxClock auf Seite 11 des System-Meniis auf “ON” (Werkseinsteliung)
steht.

114




F

Der Sirius und Cubase

Alles weitere muf nun in Cubase eingestellt werden. Dazu &ffnen Sie wie im vorherigen Beispiel das
Fenster “Synchronisation” im “Options”-Menti. Die nétigen Einstellungen kénnen Sie der folgenden
Abbildung entnehmen:

Synchronisation
-

In diesem Fenster stellen
Sie ein, dal3 Cubase uber
MIDI-Clock extern syn-
chronisiert werden soll.

In diesem Fenster stellen
Sie den MIDI-Eingang
ein, an dem der Sirius
angeschlossen ist.

~

Nachdem Sie die Parameter eingegeben haben, klicken Sie auf OK, um das Fenster zu schlieRen.
Um die Einstellungen zu komplettieren brauchen Sie jetzt nur noch im Transportfeld den Sync-
Button zu driicken. ~

Tempoanzeige

MIDI-Aktivititsanzeige
fiar ein- und ausgehende
MIDI-Daten

Das Transportfeld von Cubase

Ist der Sync-Button gedriickt, kann Cubase eingehende
Synchronisationssignale empfangen und verarbeiten.

Wenn Sie nun den PLAY-Taster des Sirius driicken, wird Cubase automatisch mitgestartet. Drehen Sie
versuchsweise das TEMPO-Rad des Sirius oder “tappen” Sie auf dem Sirius ein neues Tempo ein. Sie
kénnen nun beobachten, wie sich die Tempoanzeige von Cubase synchron zur Anzeige im Display
des Sirius dndert. Sobald Sie den STOP-Taster des Sirius betitigen, wird auch Cubase gestoppt.
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Sirius-Pattern und -Songs in externen Sequenzer tberspielen:

Um Pattern des Sirius mit Cubase aufzunehmen ist es zunachst einmal wichtig, daR Sie eine Syn-'
chronisation beider Gerite aufbauen. Am besten funktioniert dies, wenn der Sirius wie in unserem
vorangegangenen Beispiel als Master eingestellt wird. Cubase ist also wieder der Slave. Wenn die Syn-
chronisation wie in unserem letzten Beispiel funktioniert, brauchen Sie am Sirius nur noch eine ein-
zige Einstellung vorzunehmen. Offnen Sie die Seite 4 des System-Edit-Meniis und stellen Sie den Pa-
rameter “Local” auf “OFF”. Die Menuseite muR jetzt folgendermalen aussehen:

Edit =

Jster-Midil
4> Local:

.1 OFF

Von jetzt an werden die Noten und MIDI-Controller, die der Sequenzer des Sirius erzeugt, nicht
mehr direkt an die interne Klangerzeugung des Sirius gesendet. Die Daten werden nun tber die Mi-
DI-OUT-Buchse des Sirius in Ihren Computer geschickt und dort durchgeschliffen. Uber die MIDI-
OUT-Buchse des Computers gelangen die Daten wieder in den Sirius. Stellen Sie also sicher, daf die
MIDI-OUT-Buchse des Computers mit der MIDI-IN-Buchse des Sirius verbunden ist, da Sie sonst
nichts héren kénnen.

DaR Cubase MIDI-Daten empfingt und sendet, erkennen Sie daran, da die MIDI-Aktivititsanzeiger
im Transportfeld ausschlagen (Atari) oder aufleuchten (PC und Mac). 3

Wenn alles funktioniert, kénnen Sie mit der Aufnahme beginnen. Erzeugen Sie zunichst einen Part,
der der Linge des aufzunehmenden Patterns entspricht. Fir den MIDI-Kanal dieses Parts wihlen Sie
die Einstellung “Alle” oder ,Any”.(englische Versionen und Atari). Wenn lhre Einstellungen der fol-
genden Abbildung entsprechen, haben Sie alles richtig gemacht.

Partfarben

" Overdub —u[ 0001.01.000
Ma

0005 01000

Mi
Cyele Autn. :_':J Flechte M

Wenn Cubase wie in dieser Abbildung eingestellt ist, kann die Aufnahme beginnen.
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Klicken Sie nun auf den Aufnahme-Button im Transportfeld von Cubase. Natrlich startet Cubase
jetzt noch nicht, da es auf den Startbefehl des Sirius wartet. Driicken Sie also den PLAY-Taster des Siri-
us. Cubase nimmt jetzt auf. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie den STOP-Taster des Sirius.
Wenn der aufgenommene Part iber den rechten Locator hinausragen sollte, schneiden Sie Ihn ein-
fach mit der Schere aus der Cubase-Toolbox an der gewiinschten. Stelle ab.

Mit dem Radiergummi werden Parts geléscht

Die Toolbox (Werkzeugkasten) von
Cubase. Sie wird mit einem Klick
auf die rechte Maustaste gedffnet.

Mit der Schere werden Parts geschnitten

Mit der Tube werden Parts zusammengeklebt

Mit dem X werden Parts gemutet

Nun befinden sich natiirlich alle aufgenommenen Spuren des Sirius in einem Part. Damit jede Spur

lhren eigenen Part erhilt, bietet Cubase eine praktische Funktion an: Remix oder Entmischen. Diese

Funktion befindet sich im Menii “Struktur”. Um sie auszufithren, wihlen Sie zuerst einmal den Part

an (invertierte Darstellung) und klicken auf die Funktion, wie es in der folgenden Abbildung darge- .

stellt ist.

Zum Entmischen éffnen Sie dieses Menu
[.E: Vor dem Entmischen

0003.01.000

| Midi Out
Midi Out

00.006:00:00

Nach dem Entmischen




Abspeichern und Ablegen

‘Was wird abgespeichert und wo wird es abgelegt:

1.) Die Soundspeicherplatze:

In einem Sound werden samtliche Klangparameter, sowie Einstellungen des Arpeggiators, Gaters oder
Chord-Triggers abgespeichert. Die Arpeggio-Motions (selbst erstellte polyphone Abspielfolgen) wer-
den jedoch auf eigens dafiir vorgesehenen Speicherplatzen abgelegt (siehe Punkt 3). Wenn Sie ein
selbsterstelltes Arpeggio in Ihrem Sound benutzt haben, werden dort lediglich die Motion-Nummer
und die Abspiel-Parameter, wie z.B. die Auflosung, Velocity etc. abgespeichert.

Bei den Drum- und Percussion-Sounds kann die Zuweisung des Arpeggiators allerdmgs nicht mit ab-
gespeichert werden.

Folgende Speicherplatze stehen fiir Sounds zur Verfligung:

96 fiir Kick/BD-Sounds

96 fiir Snare-Sounds

96 fiir Hihat-Sounds

96 fiir Percussion-Sounds (bestehend aus kompletten Percussion-Sets)
96 fiir Synth-Sounds

2.) Motif-Speicherplatze:

In einem User-Motiv werden die in den Sequenzer des Sirius eingespielten MIDI-Noten gespeichert.
Ein User-Motif wird automatisch nach dem Verlassen des Drumgrids, der Realtime-Record- und der
Step-Record-Funktion vom Sirius auf dem nachsten freien User-Motif Speicherplatz des angewihlten
Parts abgespeichert. In einem User-Motiv werden auch eventuell aufgezeichnete Controller, wie zum
Beispiel ein mit dem Echtzeit-Drehregier aufgenommener Filterverlauf abgelegt.

Fur die User-Motife stehen lhnen 100 Speicherplitze fiir jeden der 7 Parts zur Verfligung.

3.) Arpeggiator-Motion Speicherplatze:

In einer Arpeggiator-Motion werden selbstprogrammierte Absplelmuster des Arpegglators abgespei-
chert. Das kdnnen zum Beispiel die polyphonen Arpeggios sein. In einem solchen Arpeggio-
Programm werden neben der Rhythmik auch die Linge der Arpeggio-Motion, die Verzégerung der
Steps, die Gate-Zeit und der Wert der Velocity fur jeden Step abgespeichert. Nach dem Editieren ei-
ner Arpeggio-Motion wird diese (iber das Write-Menii auf einem der Speicherplitze abgelegt. Hierzu

stehen lhnen 9 Arpeggio-Motion-Speicherplatze zur Verfiigung.

4.) Patternspeicherplatze:

In einem User-Pattern werden die Motif-Zuordnung, die Speicherplatz-Nummern der im Pattern ver-
wendeten Sounds, die Lautstirke der 7 Parts, das Panorama, die Einstellungen der FX-Sends sowie
das Vocoder-Routing und der eingestelite Groove-Faktor abgespeichert. In jedem der User-Pattern
kdnnen die Routings fir die Analyse- und Carrier-Parts frei zugewiesen werden.

Zum Speichern von eigenen User-Pattern stehen ihnen 100 User-Speicherplitze zur Verfiigung.

5.) Songspeicherplatze:

Im SIRIUS stehen lhnen 16 Songspeicherplitze zur Verfugung In jedem dieser Songs kann eine Ab-
folge von Pattern programmiert werden. Fiir jeden Song-Step in dieser Abfolge kann man eines der
100 User-Pattern, die Spieldauer des Steps in Takten, die Einstellungen der Mutes fiir die 7 Parts und
die Transponierung der Synth-Parts festiegen. Desweiteren werden in einem Song die Einstellungen
der Effekt-Prozessoren, das Tempo des Songs, die Belegung der 16 Nummern-Taster (Pattern, Breaks
und Special-Loop-Tracks) sowie die Vocoder-Einstellungen (Lautstirke und Panoramapositionen der
einzelnen Bander, Bypass-Pegel, Anteile des Low- und des nghpass -Filters und das angewdhlte Voco-
der-Preset) abgespeichert.
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6.) Vocoder-Grundprogramme (Presets):

Was sind Vocoder-Grundprogramme? Da die Einstellungen des Vocoders (Lautstérke, Panoramaposi-
tionen der einzelnen Binder, Bypass-Pegel, Anteile des Low- und Highpass-Filter und die Grundpro-
grammauswahl) in einem Song abgelegt werden, ist diese Frage berechtigt. In einem der 16 Voco-
der-Grundprogramme kann fiir jedes der Bander die Frequenz, Giite und die Decay-Zeit verandert
werden. Diese Parameter sind fur die Analyse, und die Carrier-Frequenzen getrennt einzustellen. Es
ergeben sich somit noch weitere Experimentiermoglichkeiten. Da diese Funktionen sehr komplex
sind und eine gewisse Erfahrung im Umgang mit einem Vocoder voraussetzen, ist die Programmie-
rung dieses Bereiches nur iiber System-Exclusiv-Daten maglich. Eine Auflistung des systemexklusiven
Datenformats des Sirius finden Sie im Anhang dieses Handbuchs.

Achtung: Es wird bei der Programmierung des Vocoders immer das gerade angewdhlte Vocoder-
Grundprogramm geandert. Sie sollten daher sicherstellen, daf Sie nicht aus Versehen etwas 15-
schen oder verindern, was Sie noch benétigen. Die Vocoder-Grundprogramme sind nach dem
Editieren jedoch nicht ganz verloren, sondern konnen mittels einer Initialisierung wieder herge-
stellt werden.

7.) Speicherplatze fiir Percussion-Sets:

Sie haben die Mdglichkeit auf 20 Percussion-Set-Speicherplitzen Ihre selbst erstellten Percussion-
Sets abzuspeichern. Wie auch bei den Vocoder-Grundprogrammen wird bei der Editierung eines
der werkseitig abgelegten Sets iberschrieben. In einem Percussion-Set werden neben dem Sound
auch das Tuning, die Lautstirke, das Panorama, die FX-Send-Einstellungen sowie die Zuweisung der
Keyboardtasten zu den einzelnen Percussion-Instrumenten gespeichert. Ein Percussion-Set besteht
aus 12 Sounds, die auf einer Oktave frei verteilt werden kdnnen. Das Speichern eines Percussion-Set
erfolgt vom SIRIUS automatisch, sobald die dazu angewihlte Editierebene verlassen wird.

Achtung: Es wird bei der Programmierung immer das gerade angewihlte Percussion-Set gedn-
dert. Sie sollten daher sicherstellen, daR Sie nicht aus Versehen etwas loschen oder verindern,
was Sie noch benétigen. Die werkseitigen Percussion-Sets sind nach dem Editieren jedoch nicht
ganz verloren, sondern kdnnen mittels einer Initialisierung wieder hergestellt werden.
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Liste der Wave-Macros

'Kick-Wave-Macros

N HAWN=O

606Bass

808DKick
808Kick1
808Kick2
808Kick3
808LKick
909Kick1
909Kick2
909Kick3
909Kick4
909Kick5
AmbientK
AnaKick4
BD_Shot1
CallKck
ClipKick
D_Kick1
D_Kick2
D_Kick3
D_Kick4
D_Kick5
DepKick
DistorBD
DomKickt
DomKick2
DomKick3
HipKick
KickMe
KickShrt
KicRev
KlickKic
KxiuKick
LinnKick
LngKick
LongBD
MasKick1
MasKick2
ModDyn2
ModKick1
ModKick2
MS_Kick
PDistKk1
PDistKk2
PDistkk3
PDistkk4
PDistKk5
PDistkk6
RomKick1
RomKick2
RoomBDrm
ShortBd
ShrtKck1
ShrtKck2
UniVoxBD

COENOUAWN=O

‘Snare-Wave-Macros

35
36
37
38
39

‘40

41

|
|28
| 29

i .S Triang

- 606HiHat

808HHat1
808HHat2
909HHat2
HiHats
LinHHat1
LinHHat2
MS_20HH1
MS_20HH2
NatHihat
NHiHat_1
NHiHat_2
UniVoxHH

“V_Sine

V_Triang
V_TrianD

S_TrianM
V_Trapez
V_Rect_1
V_Rect 2
V_Pulsel
V_Puise2

| V_Pulse3

' V_Pulse4

1\/_rPu Ise5 -

. V_Pulseb

i "16 p
- 'S_Puls70
5t V_Moog

6065nar1 0
606Snar2 1
808Snar 2
808Snar2 i3
808Snar3 4
909Snar1 5.
909Snar2 6
DrySnar1 7
DrySnar2 8
EfSnare1 9
EfSnare2 10
EfSnare3 1
EfSnare4 12
EfSnare5
FISnare
HipSnar
IndSnar1
IndSnar2 'io
LinSnar1 flig
LinSnar2 . ”2
LinSnar3 i3
MS20Snar . . 4
Noise1 : MS
Noise2 w ‘6
Noise3 . “7
PCMSnare .8
PicSnare i 119 ‘
PitindsSn ..., 10
Pite06Sn 11
RomSnar1 . 12
RomSnar2 13
Snarel 14
Snare2 . |15
Snare3 R
Snare4 7
UnivoxSn~ } 18
808Claps 119"
909Claps 11120
HandClap ' 1121
DityClp 112271
DitClp2 11123
LongClap  11/24"
1125
126
27

V_Pulse7

" S_Rect

'Hihat-Wave-Macros

7Synth-Wave-Macros

g

i

S_Puls50

V_Form_1
V_Form_2-
V_Form_3

'S_Saw

V_Saw_1

V. Saw 2 0
iV_Saw_3 "

V_Saw 4.

. V_Sync1

'V_Sync4

V_Sync5
V_Sync6
V_Sync7
Spectr_A
Spectr_B
Spectr_ C
Spectr D
Spectr_E
Spectr_F
Spectr_G
Spectr H
Spectr_|
Spectr_)
Noise

S _TriRec
S_SawRec
S_TriSaw
SpectrAD
SpectrAE
SpectrAF
SpectrAl
SpectrBC
SpectrBF

) SpectrBG
~ SpectrBH

SpectrB}J
SpectrCl
SpectrDE
SpectrEH
SpectrEj
SpectrFG
SpectrFH
SpectrFl
SpectrF)
SpectrGH
SpectrCl
SpectrCJ
SpectrHl
SpectrH)
Sequenzl
Sequenz2
Sequenz3
Sequenz4
Wetbass1
Wetbass2
Sawtoot1

78

79
80
81

82

83

84
85

86
87
88
89
90
91.
92

93
94
95
96
97

98

99

100
101
102
103
104
105
106
107
108
109
110
111
112
113
114
115
116
117
118
119
120
121
122
123
124

‘Sawtoot3

FatStack
FatDirty
HohnerSt
SlowOrch
MoogDeep
DeepSine
TB_Bass1
TB_Bass2
TB_Bass3
TB_VeloB
Sync_1
Sync_2
Up_Sync
MalChoir
Mellotrn
VS_Bell
VS_Deep
VS_Fat
VS_Spect
VS_Wave
VS_VOICE
Effect
SpecStrg
SuprStrg
SeqPad_1
SeqPad_2
ChorStrg
SuperFat
FatVoice
Saw_Orch
Fat_Solo
Effect 1
Effect_2
Effect 3
Effect 4
MZapBas1
MZapBas2
808TunBd
NoiseSeq
BellStrn
SequFat1
BasStrng
SequFat2
Wet_Fat

ercussio

0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
9
0
1
2
3
4
5
6
7
8
3
J
1
2
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Liste der Percussion-Instrumente
Percussion-Intrumente 50 909Snar1 102 EfSnare2 154  LinnClap 206 Ride
51 909Snar2 103 EfSnare3 155 . LinnClip2 207  Ride2

0 12_Tom " 52 Ambient |z 104 EfSnare4 156  LinnCong 208  RingPerl

1 12_Tom_D 53 Blecher1 (3 105 EfSnare5 157  LinnCowb 209  RingPer2

2 14_Tom - 54 Blecher2 | @ 106 ElHiTom 158  LinnCrsh 210  RomKick2
3 14 _Tom_D 55 CallKick = 107 ElLoTom 159  LinnHHMC 211 RomKick

4 16_Tom 56 Camera_1 |3+ 108 F_Drum1 160 LinnHHSC 212 RomSnar1
5 16_Tom_D 57 Camera_2 | +. 109 F_Drum2 161 LinnKCKF 213 RomSnar2
b 606Bass 58 Camera_3 |=:° 110 F_Drum3 162 LinnOpHH 214 RoomBDrm
7 606CloHH 59 Camera_4 | .. 111 F_Drum4 163 LinnStck 215 Shorty_1

8 606Cymb 60 ClipKick | 112 F_Drum5 164  LinnTamb 216 Shorty_2

9 606HiTom 61 CloseHat | ~ 113 F_Drumé6 165 LinnTom1 217 Shorty 3
10 606HTom2 62 CnglMute 114 F_Drum7 166 LinnTom2 218 ShrtBDrm
1A 606LoTom 63 Cng1Palm 115 F_RevsT 167 LinnOpHH 219 ShrtKick

2 606MeHat 64 Cng1Slap 116 FingSnip 168 LinSnar1 220 ShrtKck2
13 6060pnHH 65 Cng2Mute 117 FipSnap 169 LinSnar2 221 ShrtZip1

14 606Snare 66 Cng2Palm 118 FingClp 170 LinSnar3 222 Sirene

15 808CloHH 67 Cng30t |- 119 FISnare 171 LinTom1H 223 Snarel

16 808CIHH2 68 Cng3Palm [-© 120  Gap_Zip2 172 LinTom1L 224 Snare2

17 808Clap 69 Cng3Slap | ~ 121 HH1Closd 173 LittiPer 225 Snare3

18 808Clave 70 CngMffl 122 HH1Open 174 LongKick 226  Snare4

19 808Cymb 71 CngMute 123 HH2Closd 175  LngKick2 227  Sp12Meta
20 808DKick 72 CngOpen 124 HH2Open 176  LoopClap 228  Sp12Tom1
i 808HiCon 73 CngOtOf | 125 HighStck 177 LoopShak 229  Sp12Tom2
22 808HiTom 74 CngOtOf2 126 HipKick 178 LoopSnap 230 Sp12Tom3
23 808Kick1 75 CngOtOff | 127 HipSnare 179  Lopmatic 231 SpCrash

24 808Kick2 76 CngPalm | » 128 Huuhh 180  Low Zip1l 232 Steam

25 808Kick3 . 77 CngSlap }+= © 129 IndSnare 181 MasKick1 233 Ticker

26 808LKick 78 CngSIOf -~ 130 IndSnar2 182  MasKick2 234 Tubus

27 808LoTom 79 CngSlphd ' 131 lto_Hdmt 183  Metronom 235 Udus1

28 808MeTom 80  CngTips 132 Ito_Hdot 184  ModDyn2 236  Udus2

29 8080pHH2 81 D_Kick1l | 133 Ito_Hds 185  Modularl 237  Udus3

30 808Rimsh 82 D Kick2 |« 134 lto_Ldm 186 Modular2 238 Udus4

31 808Snar2 83 D Kick3 .= 135 ito_Ldot 187  MoogZapl 239 UniBDrm
32 808Snar3 84 D_Kick4 |- - 136 Ito_Lds 188  MoogZap2 =~ 240  UniVoxCH
33 808Snare 85 D_Kick5 137 tya_Ahdo 189 MS_20.HH 241 UniVoxOH
34 909Clap 86 DeepShak 138 lya_Ahds 190  MS_20:5n 242 UnivSnar
35 909CloHH 87 DeepKick | 139 lya_Hdm 191 MS_Kick1 243 808Cowbl
16 909CIHH2 88 DirtClap <140 lya_Hdot 192 MTom 244 LittlePL

37 909Cras2 89 DitClp2 b/ 141  lya Hds 193 NCHHFoot 245  LowZiplp
38 909Crash 90 DirtHH £ 142 lya_Ldm 194  NCIHH 246 RingPglLp
39 909HiTom 91 DistorB . 143 lya_Ldo 195 NormClap 247 RingPLp2
40 909Kick1 92 DoomKick 144 lya_Lds 196  PDstKicl 248  Shortllp
41 909Kick2 93 DomKick2 145 KickMe 197 PDstKic2 249 Short2Lp
42 909Kick3 94 DomKick3 146 KickShrt 198 PDstKic3 250 Short3Lp
43 909Kick4 95 DrySnar1 | - - 147 KickRev 199  PDstKic4 251 ShriZipL
44 909Kick5 96 DrySnar2 |~ 148 KlickKic 200 PDstKic5 252 FDrumlLp
45 909LoTom 97 DstTomHi| ~ -~ 149 KxiuKick 201 PDstKic6 253 FDrum2Lp
46 909MeTom 98 DstfomLo: - 150 LFO 202  PCMSnare 254  FDrum3lp
47 9090pHH2 99 DstTomMi 151 LinCabas 203 PicSnare 255,  Blecherl . '
48 909Ride 100 Effect1 ‘ o152 LinCrsh2 204  PowrChrd

49 909Rimsh 101.  EfSnarel |.. LinnCIHH 205~ Print_2
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der Drum-Sounds

Kick-Sounds

"A01 HipKick A59 Pump909 "A16 DB Snare ‘A74  808Snar2
A02 WetKick A60 DancKick A17 DirtySht A75 808Snar3
A03 Stopped A61 Dutch A18 ShortBig A76 808Snar4
A04 DeepKick A62 Daftkick A19 NoiseSnr A77 808Velo
AO5 Medium A63 ZannZ BD A20 Noname A78 808Snapp
AO6 Dirty A64 House 1 A21 Machine A79 808Bottm
AO07 AttackBD A65 Dist-808 A22 HighSnar A80 808 HP
AO08 Basket A66 808 Kic2 A23 LoFiSnar A81 Scratch!
A09 Staubig A67 Reverbkk A24 NoFiSnar A82 Modulate
A10° - UltraDry A68 808XFett A25 Halisnd A83 NoiseMod
A1l SuperDry A69 808 High A26 SniffSnd . A84 QM-High
Al12 NormalKc A70 Big 808 A27 RachgSnd A85 Short@YY
A13 Classic A71 BigPitch A28 MouthSnd A86 Effector
A4 Footkick A72 Pitcher A29 Fats A87 Reverse
Al5 Big Tom A73 Fluf808K A30 DelayedT A88 NoSense
Al6 Rockick A74 Bumpi A31 Delayed2 A89 DropjeBB
Al17 Ultra! A75 808Kick1 A32 Metalead A90 Dry Drop
A18 Big Kick A76 PunchKic A33 Univox A9 Blood
A19 BigDirty A77 Deep 808 A34 606 Snar A92 WindSnar
A20 MondoKic A78 Gummma808 A35 606S5nar2 A93 Djacka
A21 Boom A79 Clean808 A36 DrylLow A94 1943

A22 Rat! A80 C.P. 808 A37 MS 20Sna A95 WirbelXT
A23 Deeper A81 PitchKic A38 NoiseSnr A96 Sweepeea
A24 ClipKick A82 ElektroK A39 Pactroni

A25 Mellokck A83 ElekShot A40 Eventtic

A26 Pump It A84 SFX-Kick A41 LinnReso )

A27 NL-Kick A85 Big\ A42 Electro Hihat-Sounds
A28 The Grid A86 DirtySFX A43 Snipsnar ] )

A29 TammBD A87 Plusklas Ad4 Ticker AO1 NatHiHat
A30 Raffkick A88 DeepEnou A45 Cliksnar AO2 RockHiht
A31 Blamkick A89 HerzShlg A46 Rollsnar AO3 NHiHat-1
A32 Slamkick A90 Far Noiz A47 Hypasnar A04 Blech
A33 CallKick A91 AW-Brain A48 Noizclap AO5 HighpasT
A34 Pitch A92 Lavasee A49 909 1 A06 Highpas2
A35 Logikick A93 Cascade A50 909 2 AO7 Highpas3
A36 ToneKick A94 Buckhard A51 909 High A08 Highpas4
A37 . Dindada A95 Lift-Off A52 909High2 A09 ButterHH
A38 Modular A96 Calculat A53 BadTuned A10 JazzHat
A39 Special | A54 FilterVL A11 Luschig
A40 606Kick A55 Pitch EG Al12 TinHihat
A41 HardAttk ) A56 PitchEG2 A13 Lofihat
A42 Staub Snare-Sounds A57 MellwSnd Al4 Dynalinn
A43 ZunchKic ) A58 HouseSnd A15 8.8 mono
Ad4 Formant 'AO1 Shorty A59 DanceSnd A16 HAT mono
A45 Splatt AO2 HipSnare A60 909 Snd Al7 Modulate
A46 HiLo AO3 Clear Aol Carpt909 Al8 Thor

A47 Discus AO4 Linn1 A62 Short909 A19 Shorty
A48 Clidekik A05 PCM Sna1 A63 Reso 909 A20 Takethis
A49 909 1 AQ06 ShortSnr A64 Velo 909 A21 Pitch EG
A50 909 2 A07 Reverb A65 808 1 A22 PitchEG2
A51 909 3 A08 DeepTras A66 8082 A23 PitchEG3
A52 909 4 A09 HipHopSD A67 DeepTund A24 . PitchEG4
A53 909 5 A10 DrMnBsSd A68 Stopped A25 WolligHH
A54 Dirty909 ATl NatSnare A69 808 3 A26 Agressiv
A55 Dirty 2 A12 MelloSnd A70 808Hipas A27 Mean HH
A56 Mod 909 Al13 16 Toms A71 808Hips2 A28 BlechHH
A57 Knall:-) Al4 Egon Hal A72 HighEnd A29 Dirtecho
A58 HouseKic Al5 Hi Snare A73 808Snart A30 Highecho
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Liste der Drum-Sounds

A31
A32
A33
A34
A35
A36
A37
A38
A39
A40
A4l
A42
A43
Ad4
A45
A46
A47
A48
A49
A50
A51
A52
A53
Ab54
A55
A56
A57
A58
A59
A60
A61
A62
A63
Ab4
A65
A66
A67
A68
A69
A70
A71
A72
A73
A74
A75
A76
A77
A78
A79
ABO
A81
A82
A83
A84
A85
A86
A87

A88.

Glitsch
Slitsch
Univox
Dirty
Natura
Modulate
Modulat2
MS 20
MS 20Pit
Sirius
DirtyHH1
Metalic
MesserHH

LongMS
Zippi
Crackle
Noizehat
LFO-Hatt
909 Hat
909 High
909CutEG
909**_**
HipHop
Higher
LFO
Resonanc
909HP+
Short909
Norm-909
Worm-909
909itsch
HAT LFO1
HAT LFO2
909 mono
808 1

808 2
Short808
Modulate
RoqueY
DJ"Best
Tricky
Remix
DanceHH
Naturell
808Ticki
SwiftHH
CR-808
808 2
Delay808
Bad 808
Modulat2
PitchChg
ShortTac
Unikat
Mad HH
PingPong
Gogo

QWaDis

A9
A90
A91
A92
A93
A94
A95

A96

Indust
ModulSnd
Aua-HH
God-HH
Maybeam
Vinylhat
Gongs
Bubbles

Perc-Sounds.

AO1
AO2
AO03
AO4
A0S
AO6
A07
AO8
A09
A10
A1l
A12
A13
Al4
Al5
Al6
A17
A18
A19
A20
A21
A22
A23
A24
A25
A26
A27
A28
A29
A30
A31
A32
A33
A34
A35
A36
A37
A38
A39
A40
A41
A42
A43
Ad4
A45

A46

Filterlt
Latin
Dance
ShortSet
ResPerc
Cut This
Waves
Shatter
Percus1
GroovSet
HouseSet
WierdPec
PowerTom
Power
Good For
ClapClap
Distorto
Distort2
Lambura
Attack1
Attack?
LoFi 1
LoFiPerc
LoFi 2
Muffelig
Be Fxed
SomeFunk
GrooveDT
Mabharish
Aborigin
Poona
Mahamono
Linn Set
Linn 2
LinnShrt
TotalCon
DeepNois
X_Transf
Y_Transf
ZipZap
Electro2
Mega-Pec
Perfect
Mindburn
E-D-S
Pitching

A47
A48
A49
A50
A51
A52
A53
A54
A55
A56
A57
A58
A59
A60
A61
A62
A63
A64
A65
A66
A67
A68
A69
A70
A71
A72
A73
A74
A75
A76
A77
A78
A79
A80
A81
A82
A83
A84
A85
A86
A87
A88
A89
A90
A91
A92
A93
A94
A95

A96

Swishi
Sritshi
Standard
Mfc
Westbam -
Bingo
Reverse
Short909
Short HP
Condensd
HopSet 1
GatePerc
GroovSet
FatePerc
Hifreq 9
Daft1Set
Lofi 909
Groov HP
808 Set
Quasar
Short808
NewKits
Plucked
Pitched
Lirasis
Sir™ius
DrmBass1
DanceSet
Tanz-Set
MAD-Perc
Hifreq 8
Daft2Set
Lofi 808
Groov Fx
Electro
Modul
MoreFun!
SuperFX1
SuperFX2
SuperFX3
Animals?
Help!
Effekted
SatePerc
Tablatoi
Strange
L-R-U-D
ARPEG-DR
Vari FX1
Vari Fx2



Liste der Synth-Sounds
Synth-Sounds A E
Bank A HE ‘

‘A0OT  WetBass2 "A58 “Percular ‘B15 WaveBass
A02 SineBass A59 Bottom B16 Stopped
A03 CoolBass A60 SequenzC B17 DownSwep
AO4 ModuloBX A61 Into Spa B18 Forte
AO5 Mod2Bass A62 AmbientT B19 LuckyBas
A06 FatBoy A63 ChorSeq! B20 SaverSex
AD7 WetlLong A64 <SynthiY - B21 303Velo
A08  Wet&Bass A65 - Arpeggio B22 Detune!
A09. ‘DiscoBas A66 Trancer B23 MixBass
A10 *Atom* A67 Goa ! B24 ShortBas
A11 PercSine A68 Arpeggi2 B25 Synced!
Al12 ResoBass A69 Trancer3 B26 JenY?
A13 TranceBS A70 HardSeq! B27 Bitterfd
Al4 Filter! ‘A71 SyncSynt B28 Eraser
A15 WaveBass A72 SequenzA B29 VoiceBas
Al6 DeepBass A73 Techno! B30 IntroBas
Al17 DirtSynt A74 FilterS1 B31 Classic!
A18 Dirt309 A75 HighSeq2 B32 Classic2
A19 LuckyBas A76 UpperCls B33 VS Spect
A20 -SaverSex A77 Syncer2 B34 Fat Pad
A21 303Velo A78 Orgelton B35 LushSpec
A22 VeryDirt A79 OrcSolo B36 Hohner
A23 MixOct A80 PulsSolo B37 AntiSwep
A24 ShortBas A81 VocoderC B38 HighSwep
A25 GuitarBs A82 Filter ™! B39 BigSwep
A26 S-Faster A83 Zipper B40 Strings
A27 FatDirty A84 TinyDirt B41 SeqPad
A28 ZapBass A85 Swallow B42 Tangram
A29 SawBass A86 FXPad B43 PolySynt
A30 PPG-Bass A87 Psychos* B44 FastStrg
A31 WetMoog! A88 LushPad2 B45 HighSynt
A32 StringBs A89 RhythmFX B46 Long Pad
A33 Shine On A90 Atmo B47 Mod Pad1
A34 VS Chor A91 Dreams B48 Rising
A35 BrightPd A92 AtomOrc B49 Edgar F

) A36 Shimmer A93 Psychoa B50 Clavinet
A37 Chor A94 Pre Nat B51 Bells
A38 Mellotrn A95 Mello Up B52 Sequent
A39 Sentinel A96 Cult B53 SoftSeq1
A40 TubularP B54 ModPluck
A41 TecPad ) B55 |P|C|B]|
A42 Spectral Bank B B56 PercoChd
A43 GateSynt B57 Spectral
A44 Swallow BO1  WetBass B58 Percuter
A45 Orchestr BO2 Trancer B59 Kraftwer
A46 Deep Pad Bo3 WetFiltr B60 Sequenzl
A47 Jet Pad1 BO4 ModuloBX B61 InMotion
A48 Big Pad BO5 Mod Bass B62 [nMotio2
A49 Picant BO6  FatBoy B63 Sequenz1
A50 Clavonit BO7 Wetlong B64 Ancient
A51 Floating, BO8 PercBass B65 LuckySol
A52 Quintchd B09 DiscoBas B66 Filt Sol
A53 ShortSeq B10 DA Hool B67 ‘FluteSol
A54 ModSequa B11 SineBass B68 SinSequ
A55 Block C B12 XenoBass B69 Westwoop
A56 Perco B13 TranceBS B70 Eastbam2
A57 Spectacu B14 Filter! B71 Eastbam3
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Liste der Synth-Sounds

B72
B73
B74
B75
B76
B77
B78
B79
B8O
B81
B82
B83
B84
B85
B86
B87
B88
B89
B90
B91
B92
B93
B94
B95
B96

Bank C

€01 -
02
Co3
. Co4
Ca5
Co6
Cco7
Co8
C09
C10
Cc11
C12
C13
Cl4
C15
C16
c17
c18
Cc19
C20
Cc21
C22
C23
C24
C25
C26
c27
C28

EastbamC
DA Cool
HighSeq1
SynSequ
UpSync
Syncer
FatSolo
OrcSolo
DirtySol
Effector
Filter ™!
Zipper
Organ 1
Swallow
FXPad
Guitar
LushPad2
RhythmFX
Atmo
Dreams
AtomOrc
ForceMa
Pre Nat
Melio Up
FuturSir

Junky CP
Clider
Acid Mod
D+BASS -
PizzaBss
OffBeat
DeepHaus
Funk-Man
Frogger
PhaseBas
MKS-50Bs
UltraBas
Funky HK
202 Bass
Slfobass
Mod'Bass
SH-X
NovaBass
80s Lead
Board
REBIRTH2
80s Bass
Pad-Bass
Bi-Bass
Masse X
303like
REBIRTH

WeichBas

C29
C30
C31

c32

C33
C34
C35
C36
C37
C38
C39
C40
C41
C42
C43
C44
C45
C46
C47
C48
C49
C50

C51

C52
C53
C54
C55
C56
C57
C58

C59.

C60
Ce1
C62
Ce63
Co64
Cé65
Ce6
Ce67
Ce8
C69
C70
C71
C72
C73
C74
C75
C76
C77
C78
C79
C80
C81
C82
C83
Cs4

C85.

Instable
Bass 222
Bassline
309 Bass
X-Voice
Koyaa
StrangeP
Enfrhmki
Rel-Pad1
D.l. Auge
Deep-Pad
Stoffich
WunderPD
DunePad1
Feel It!
Juno-Org
Histring
Portella
Digistrx
Digichor
Psycorg2
Tadavoc
Mellows
Madseq
HouseOg1
HouseOg2
DigiDrm
Shibuya
OrbitPno
Traricer
WaterSyn
PKS-50Bs
SequBell
Banjojo
Psycorg
Clavity
Solojam

‘Bigsolo

Hot Fat
Wheel it
Cosmic B
TecnoSyn
AngelVox
TechSeq
OrbiBell
MindSolo
YCASolo
FSOLseq
Quintor
Flange
ResolLead
Syncline
FilterEG
Galactic
Kotzrobb

‘Crazykor
SpaceChr

C86
c87
C88
C89
C90
Ca1
C92
C93
C94
C95

C96.

LFO-Pad
FSOLbell
UFO-Fly
LophoLFO
SpaceAmb
Fat-Guit
UFOworld
LFO Noiz
Funky FX
LFOitsch
GoaFix
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Liste der MIDI-Controller

Sirius MIDI-Controller Liste
Die folgende Liste enthlt alle Soundparameter des Sirius, die mit MIDI-Controllern ferngesteuert
werden konnen. Die Spalte “Mod.Wheel Belegung” zeigt, welche Parameter auf das Modulationsrad
gelegt werden kdnnen. Die Spalte “interne Aufnahme” gibt an, welche Soundparameter in den in-
ternen Sequenzer des Sirius aufgenommen werden kénnen.

Die Parameter, die mit einem “+” bezeichnet sind, kdnnen nur in den internen Sequenzer aufge-
nommen werden, wenn sie vorher auf das Modulationsrad gelegt wurden. Wenn das geschehen ist,
konnen Sie die Parameter durch Bewegen des Modulationsrades aufnehmen.

Controller Nr. | Funktion: Mod.Wheel Belegung: interne Aufnahme
1 Modulation Wheel - ja
5 Portamento Time (Glide) ja ja
7 Volume (Mix) ja ja
10 Panorama (Mix) ja ja
11 Sound-Level (VCA-Level) ja ja
12 Wave-Macro - ja
13 Octave Transpose (+-2 Octaven) - -
14 Tune/Detune (0,01..24 Halbtone) ja ja
15 Filter Input Overdrive ' ja k ja
16 Filter Cutoff (FC) ja ja
17 Filter Resonance (Q-Factor) ’ ja ja
18 EG1 Attack (VCA) ja (VCA EG MACRO) ja
19 EG1 Decay ja (VCA'EG MACRO) ja
20 EG1 Sustain ja (VCA EG MACRO) ja
21 EG1 Release ja (VCA EG MACRO) ja
22 Keyboard-Tracking ja ja
23 EG->FC amount (Env.Mod.) ja ja
24 Dyn->FC amount ja ja
25 Dyn->VCA on/off ja ja
26 LFO Depth ja ja
27 LFO Wave (0..5 = SIN..RND) .- - ja
28 LFO Rate (0,1..10 Hz) ja ja

\ 29 LFO ->Pitch amount - ja
30 LFO ->VCF amount - ja
31 LFO ->VCA amount - ja
33 EG2 Attack (VCF) ja (VCF EG MACRO) +
34 EG2 Decay ja (VCF EG MACRO) +
35 EG2 Sustain ja (VCF EG MACRO) +
36 EG2 Release ja (VCF EG MACRO) +
37 EG3 Attack (Pitch) ja (MOD RATE) +
38 EG3 Decay ja (MOD RATE) +
39 EG3->Pitch amount ja (MOD DEPTH) +
40 Pitchbend Sensitivity N -
41 Filter-Typ (0..2 = 24dBTP.12dBHP) - -
64 Holdpedal - ja
91 FX1 (Reverb) send (Mix) ja +
93 FX2 (Chorus) send (Mix) ja +
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Das System-Exklusiv Format des Sirius

Achtung: Nur fur Profis und Programmierer!!

Das System-Exklusive Datenformat des Sirius:

Die folgenden Seiten enthalten eine Auflistung des System-Exklusiven Datenformats des Sirius. Diese
Liste wendet sich an fortgeschrittene MIDI-Programmierer. Wenn Sie zum Beispiel einen Software-
Editor, eine Mixermap oder ein Environment fiir den Sirius programmieren wollen, finden Sie hier
alle notwendigen Angaben. Die Auflistung bedient sich der englischen Sprache, da dieses in der
MIDI-Norm so festgelegt ist.

SIRIUS System-Exclusive Format:

Request Data from device:

Byte No. Value Remarks

0 FO System Bxclusive start command

1 3F QUASIMIDI id number

2 av device number = System channel-l
3 27 SIRIUS 4@ number :

4 52 Request data command \
5 ah adress high yien

6 am adress mid

7 al adress low ’ .

8 dh data count high (2 bit)

9 dm ~ data count mid (7 bit)

10 ar data count low (7 bif)

11 P70 : "end of System Exclusive

Dump Data to devices:

Byte N_é Value kemarks

0 FO System Exclusive start command
1 S ‘3F "QUASIMIDI id number

2 dv device number = System channel-1
3 27 SIRIUS id number

4 44 Dump data command

5 ah .adress high

6 am adress mid

7 al adress low

8... dat .data (7 bit)

XX

F'? end of System Ex&lusive

Adress Map:

¥

(third byte is Adress-Qffset)

Q0 00-00 system parameter

01 00 0O temporary ¢commén-parameter

Q1 01 00 temporary sound/mix parameter (KICK)
01 02 Q0 - : ‘{SNARE)
01 03 00 - (HIHAT)
01 04 00 - ' {PERC)
01 05 00 . - (SYNTH1)
01 06 00 - (SYNTH2)
01 07 00 -"- (SYNTH3)
01 08 00 ’ reserved

01 OF 00 -

01 7F Q0 "
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Das System-Exklusiv Format des Sirius

02
02

04

05
05

05

06
06

06

27
07

08
08

08

09

09

0A
0A

(07:
0B

1E

00
01

TF-

00
01

5F

00
01

5F

00
01

5F

00
o1

5F

00
01

5F

00
01

0B
00

B
00
F

00
01

63

00
00

00

00
00

00

00
00

00

00
00

oc

00
0o

00

00
00

00

00
00

co
00

00
00
00

00
cQ

00
00
00
60
00

00
00

00

.00

00

track mutes
reserved

kick sound 1 parameter
| 2 -

96

sound 1 parameter
—_" 2 -

snar:

96

‘h: at sound 1 parameter
—_ 2 -

-"— 96

‘sound 1 parameter
_n__ 2 _"

‘per

96

synth sound 1 paramete
—_" 2 —_n _

96

‘drumset 1 parameter

drumset 2 arameter
drumset 20 parameter

‘reserved

pattern 0
pattern 1

7pattern 99

‘song 1 name
song 1 common

song 1 song e ent
-
song rname
song éong event
served

128

‘drum
drum

“drum
drum

edx

‘step 1)
step 2)

‘step 100!

(step 100

instr
instr

instr 2)
instr

nstr 12)



Das System-Exklusiv Format des Sirius

Adress Offsets:

SYSTEM-Parameter:

00 system channel-

01 local

02 extern sync

03 program change input

04 parameter control input

05 program change out

06 parameter control out

07 midi clock out

08 metronom

09 master tune

0A master transpose

OB system excl. transmit speed
0C poti snap mode

0D poti message

O0E receive external start

0F beatdetector input select
10 sequencer control (track muting)
11 beatdetect offset

OO0 O0CCOONOCOOOOCOOOO

54 00 00 vocoder 1 band 1 coefficients
54 00 08 "7 _+. band 9

54 0A 00 -"- reserved

54 0B 00 -"— type

54 OB 01 -"— highpass

54 OB 02 > - - lowpass

54 0B 03 -"- band 1 default level
54 0B 0B ~+2" band 9 e

54 0B 0C - - band 1 default pan
54 0B 14 ’ -"-  band 9 --

54 0B 15..1cC - - preset name

55 00 00 vocoder 2 band 1 coefficients
éé.OB 1c Qééoder 16 preset name

64 00 00 arpeggiator motion 1

65 00 00 arpeggiator motion 2

éé.OO‘OO arpeggiator motion 9

6D 00 00 feserved

76 7F 00 e

77 00 00 user motif block O

77 01 00 - 1

%5f63 oo —-"- 99

77 64 00 ° reserved

77 7F 00 -

77 7FE IF T command: clear all user motifs!

78 00 00 - . reserved

7F 7F 00 —-"—

Remark: vocoder data and user-motif blocks are

sent in nibble mode (high nibble first)!

(1..16)
(off,on)
(off,on,audio)
(off,on)
(off;on)
(off,on)
(off,on)
(off,on)
(off,on) . -
4..127 (-100%..0..+100%)
..70 (-=6..0..+6)
{slow, norm, fast)
(norm, snap)
(off, on)
(ocff,on)
(ext carrier in,
(0ff,on) :
6..32 (-16..0.

. Q0

mic/analyse in)

.+16/768tel)
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Das System-Exklusiv Format des Sirius

COMMON-Parameter:

Q0
01

pad-
pad

pad

“pad
“pad

£x1

f£x2

‘overblast

vocoder

vocoder

‘speed

groove

7keyboard transpose

current gate pad
current velocity pad
pad velocity 1

pad velocity 2

pad velocity 3

pad velocity 4

pad 1 pattern nb

12 pattern nb
pad 9 £fill lenght
£i1l lenght
motif nb

i2
pad 13
16
13

nb
bank

motif
pad motif
16
13

motif bank

track

pad
pad

le
13

track
pad sound nb

16 sound nb
typ

level

time
feedback

fx1
fx1
£x1

typ
level
feedback
delay
rate
depth

£x2
£x2
£x2
£fx2
fx2

eqgl gainaz .
eql freg
eqg2 gain
eqg2 freqg

overblast
overblast
overblast

~vocoder type
" vocoder level

vocoder pan

fx1 send

fx2 send {

mic (analyse-in)- bypass
ext (carrier-in) bypass -

_internal analyse bypass ,:‘fﬁ
‘internal carrier bypass

mic -> vocoder analvyse
ext -> vocoder carrier
reserved L

vocoder
analyse
analyse
vocoder

on/off,
highpass
lowpass: . .
band 1 level.

band 9 level .
vocoder

band‘9,pan

i 0..127
band 1 pan . -

speed bit 1..7 (in BPM)

0...27
bit 4..6: groove 0..7 (0%..100%)
bit O: speed bit ©
0,12 (0,+1 Octave)
0..3-
0..3 |
0...27
0...27
0....27
0...27
0..499
0..99
1..8
1..8
0..99
0..99
0..2 {(Usex..Rom)
0.:2 (User..Rom)  ;:
0..6 (Kick..Synth3)
0..6 (Kick..Synth3)
0..95
'0,.95 -
'0..7 (room...pan-delay)
0, .127 .
0..127 .
0..127{only if fxl typ = 6 or 1)
0..7 . (chorus...delay)
L0..127 .- e
0..127
0..127
0..127
0..127
00 VAIRT (120 ..+12dB) ¢

o1

O .12740% 4. 7TkHz).
0..127(-12..+12dB)
G..127(0..18.7kHz)
0..15 (RobotVoc...BBoostFB)

0.. 12 7 oa Tan oy
0..64..127(left..center..right)
0..127 g e

0. .127

T
(off,on)
05 .127
On 127
Q..127 .

. -

'

0,.64..127 (left..center..right)

0..64..127 (left..center..right)
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Das System-Exklusiv Format des Sirius

58 arpeggiator bytel blt 5..6 mode 0..2 (arp,gater,chord)
bit 3..4 . octaves 0..3 .4)
bit 2 arpeg.on/off0,1 (off,on)
bit 0..1 resolution 1..3 (8,16,32)
59 arpeggiator byte2 pit 6 double . . . 0,1 (off,on)
' Elt 5 lenghtfit 0,1 (off,on)
it 4 hold 0,1 (off,on)
> E 0..3 motion 0..15 (up,down...mot9)
5A arpeggiatorx byte3 3..6 trig.track 0..15 (1..16)
E 2..1 reserved LEERT e
: it 0 dynamic 0,1 (off, on)
5B arpeggiator gate p .127¢127 = legato) :
i
PART-Parameter:
00..07 sound name |
08 trackmode bit 0.1 seqg to 1..3 (INTERN, MIDI, BOTH)
‘bit 2 mono 0,1 (off, on)
bit 3 reserved B
bit 4 holdpedal 0,1 (off,on)
bit 5 analyse 0,1 (cff,on)
) bit 6 carrier. O,l - {(off, on) .
09 bank nb | 0..3 . ‘(user rom A, C)
0A sound nb 0..95
0B mix.level | ©.0..127
0C pan | 2.:.64..124 - (rnd, left..center..right)
0D £fxl1 send ‘ 0..127
0E fx2 send . 0..127
- OF wave macro nb 0..xx (depents on part)
30 - tune . 0..3 : - (32",.4") (only on synth part)
»11 detune 0. 103/104 .127 (fine/coarse)
12 glide time 0..127 (0 = portamento off)-
13 wca level 0..127 ©
14 filter overdrive - 0.,127 o
15 filter typ 0..2 - (24aB LP, 12dB I.P, 12dB HP)
16 cutoff frequency 0..127° g R
17 - g-factor (resonance) S 0..127 ”
18 wvca eg attack 0..127
19 vca eg decay: - 0..127
1A vca eg sustain 0..127"
1B vca eg release 20..127:
1C vcf eg attack 0..127
1D vcf eg decay 0..127
1E vcf eg sustain 0 0..127
1F vcf eg release 0..127
20 vcf eg vef amount -0..64..127 (-64..0..+63)
21 dyn vcf amount <0..64..12% (-64:..0..+63)
22 key vcf amount 0..64..127 (-64..0..+63)
23 pitch eg attack . 0..127
24 pitch eg decay -0..127
.25 pitch eg pltch amount 0..64..127 (-64..0..+63)
126 1lfo wave - 0..4 (Sine, UpSaw, DownSaw, Rect,Rnd)
.27 1lfo rate 0..120/121..127 (sync 1/16..4/1)
28 1fo depth 0..127
29 1lfo pitch amount i 0..127
2A 1lfo vcf amount | 0..127
2B 1lfo vca amount 0..127
2C pitchbend sens1t1v1t 0..24
2D dynamic vca amount 0,1 (off,on)
2E modulation wheel assignl 0..127 (bit 6 is depth bit 7)
2F mod.wheel assignl depth 0..127
30 modulation wheel assign2 . 0..127 ({bit 6 is depth bit 7)
31 mod.wheel assign2 depth 0..127 ;
32 modulation wheel assign3 0..127 (bit 6 is depth bit 7)
33 mod.wheel assign3 depth 0..127
34 modulation wheel assign4 0..127 (bit 6 is depth bit 7)
35 mod.wheel assignd depth 0..127
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Das System-Exklusiv Format des Sirius

36 modulation wheel assign5 0..127 (bit 6 is depth bi 7!

37 mod.wheel assign5 dep 0..127

38 arpeggiator packed byte 1 (only on synth part)

39 arpeggiator packed byte 2 (only on synth part)

3A arpeggiator packed byte 3 (only on synth part)

3B arpeggiator gate . (only on synth part)

'DRUM-Parameter:

00 bank nb 0..1

01 instrument 0..127

02 1level 0..127 ) ) )

03 pan 3..64..124 lef center righ

04 fx1 send 0..127

05 fx2 send 0..127

06 pitch 0..127

07 reserved

'TRACK-Parameter:

00 “mode/bank bit 6 carrier on 0,1 (off,on)
bit 5 analyse on 0,1 (off,on)
bit 4 reserved }
bit 2..3 sound bank ¢ "User,RomA. C)
Bit 0..1 motif bank 0. 2 ‘user..rom)

01 “sound nb
02 motif nb

0
, 0
03 mix level | - 0..127
04 pan ; 2,3..64..124 (rnd, lef .center ght)
05 fx1 send 0..127
06 £fx2 send . 0..127
07 groove lb”t;4..6: 0..7 (0..100%
’ ‘bqt Q..3: reserved
SONG-EVENT-Parameter:
00 bars no. 64 = end of song)
01 pattern n -~ 99 )
02 transpose 0 12 (-12..0..+12
03 mutes 0 12 (1bit/track)
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MIDI-Implementation des Sirius

* = Multi-Mode 3b: omni-off, poly. Mode 4: omni-off, mono.
** = can be set to on/off in SYSTEM-Edit

**%* = Dump-Functions
**** = See manual page with MIDI-Controller-List

Function Transmitted Recognized
Basic Default 1-7 1-7
Channel Changed 1-16 1-16
Default 3b* Mode 3b*
Mode Messages X Mode 3b, Mode 4 (M=1)*
Note 36-96 36-96
Number True Voice 24-112
Velocity Note On 0 0
i Note Off X X
| Aftertouch Keys X X
| Channel X X
| PitchBend | MSB (7 bit) 0 0
LSB (1 bit) X 0
Control 0 Bank Change 0** 0**
Change
1-41,91,93 QFx* QF***
64 Holdpedal 0 0
65 Portamento on/off | x 0
Program Change 0** 0**
System Exclusive Q*** OF**
System Song Position 0 (Audio-Sync) . |0
Common Song Select X X
Tune Request X X
System Clock 0** 0**
Real Time Commands | 0** o**
Aux 120 All Sounds off X 0
Messages 121 Reset all Controller | x 0
122 Local On/Off X 0
123 All Notes Off X b
Active Sens. X X
System Reset ‘
x = No
0 = Yes
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Grafische Ubersicht der Edit-Meniis
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Tasterkombinationen

Tasterkombinationen:

Da es nicht moglich ist, fur wirklich jede Funktion des Sirius einen eigenen Taster oder Drehregler
vorzusehen, werden einige Funktionen durch die Doppelbelegung von Tastern oder Reglern
ausgefiihrt. Die folgende Tabelle gibt lhnen eine Ubersicht dieser Funktionen:

Taster- oder Reglerkombination

Editierebene

Funktion

SHIFT & MOD-WHEEL ASSIGN

Kann nicht wahrend Record
oder Compare ausgeftihrt
werden

Halt den ASSIGN Taster fiir Sie
fest. So haben Sie beide Hande
frei, um Parameter anzuwihlen.

SHIFT & NUMMERN-Taster 9-12

Nur im Drumgrid

SHIFT + Nummern-Taster 9-12
wihlt die Velocity far
nachfolgende Noteneingaben.

SHIFT & PART-Taster

Nicht im Drumgrid, wahrend
Mod.Wheel-Assign oder
Compare

Zufllige Motif-Auswahl auf dem
angewihlten Part.

ARPEGGIO ON/OFF &
NUMMERN:-Taster 1-16

Immer

Auswahl der Arpeggiator-
Motions.

SHIFT & PAGE/BANK

immer aufer im Drumgrid

in allen Bereichen wird mit dieser
Tastenkombination das Keyboard
transponiert, so dall auch hohere
Noten tiber MIDI ausgegeben
werden kénnen.

Im DRUMGRID wird mit diesen
Tasten die Grid-Auflésung
umgeschaltet.

ANALYSE & PART-Taster

Nur bei eingeschaltetem
VOCODER

Damit kénnen einer oder
mehrere Parts als Analyse-Signal
geschaltet werden.

CARRIER & PART-Taster

Nur bei eingeschaltetem
VOCODER

Damit kdnnen einer oder
mehrere Parts als Carrier-Signal
geschaltet werden.

VOCODER ON/OFF &
NUMMERN-Taster 1-16

Immer

Aufrufen der 16 Werks-
Programme des VOCODERS.

KEYBOARDTASTEN &

Im Step-Edit der

Mit dieser Tastenkombination

PAGE/BANK Synthesizersektion kénnen Sie die Linge der gerade |
gesetzten Note einstellen.
VOCODER ON/OFF & MIXER- | Immer Hiermit konnen Sie die
Drehregler Frequenzen der VOCODER-
Bander 2-9 einstellen.
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Sonderfunktionen

Sonderfunktionen und Kurzanwahlen:

Viele Taster des Sirius besitzen neben ihrer eigentlichen Aufgabe noch zusitzliche Eigenschaften. Sie
dienen beispielsweise der schnelleren Anwahl oder Umschaltung bestimmter Funktionen. Die
folgende Tabelle bietet Ihnen eine Ubersicht:

Taster-Sonderfunktion

Editierebene

Funktion

PART-Taster gedriickt
halten (unabhangig
vom PART-Select)

Immer

Solange der Part-Taster einer Sektion gedriickt
bleibt, kann diese mit den Bedienelementen
der Synthesizer-Sektion editiert werden.

RECALL-Taster:
Mehrfach-Funktion

Im WRITE-Menii

Im Write-Ment kénnen Sie beim Abspeichern
eines Sounds mit diesem Taster den Klang
vorhdren, der (iberschrieben wird.

Ansonsten dient diese Funktion als "Undo". Wenn
Sie z.B. versehentlich einen Sound umgeschaltet
haben, kénnen Sie so die letzte Anderung
rlickgdngig machen.

PAGE/BANK-Taster: Im Sound-Select- Im Sound-Select-Modus kénnen Sie mit diesen
Modus Tastern zwischen den verschiedenen

Soundbinken umschalten.

CATEGORIE-Taster: Immer Diese Taster wahlen die Sound-Kategorien aus.
Wenn Sie sich schon auf der gewl{inschten
Kategorie befinden, schaltet nochmaliges Driicken
die Sound-Bank um.

NUMMERN-Taster 1-16 | Im Drumgrid Mit diesen Tastern konnen Sie Ihre Noten im Grid

setzen.

NUMMERN-Taster 1-16

Im Arpeggiator-Edit

Bei Arpeggio-Motion-Edit (ab Meniiseite 12)
kdnnen Sie mit den Tastern 1-8 die
wiedergegebenen Noten des gerade angewahlten
Steps an- und abschalten (1=tiefste Note,
8=hochste Note). Mit den Tastern 9-12 kdnnen
Sie die Step-Velocity einstellen. Mit den Tastern
13-16 kénnen Sie die Step-Lange einstellen.

NUMMERN-Taster 9-16

Step-Edit der
Synthesizersektionen

Die Taster 9-12 stellen die Velocity fir
nachfolgende Noteneingaben ein. Die Taster
13-16 wiéhlen Gatezeit (Steplange) fir die
nachfolgenden Noteneingaben an. Der Wert ist
fest vorgegeben und ist abhingig von der
aktuellen Auflésung des Step-Grid.

VALUE/TEMPO-Rad

Arpeggio-Edit

Mit dem Endlosregler kann die Abspielzeit eines
Steps in Bezug auf die "gerade" Abspielzeit
verschoben werden. Z.B. bei 8tel Auflésung und
50% wird der Step eine 16tel Note spater
ausgegeben.

VALUE/TEMPO-Rad

Step-Record der .
Synthesizersektionen

Endlosregler wihlt Tonhohe aus. Ansonsten ist
die Noteneingabe tiber das Keyboard méglich.

VALUE/TEMPO-Rad

In den Mentis

Hier dient der Endlosregler zur Anderung der
Parameter-Werte.

KEYBOARDTASTEN WRITE-Menii Sie konnen den Namen des Sounds oder des
Songs tiber die Tastatur eingeben. Die Eingabe
kann auch tiber das VALUE/TEMPO-Rad erfolgen.

PAGE/BANK Drumgrid und Step- | Anwahl der verschiedenen Takte im Drumgrid,

Recording wenn dieses ldnger ist als ein Takt.

PAGE/BANK .| Wechseln der Men(-Seiten.

In den Mentis
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Probleme und Lésungen

Fehlerbehebung:

Leider gehoren zum Alltag eines Elektronik-Musikers auch Probleme mit dem Equipment. Natdirlich
kénnen auch wir uns nicht von allen Fehlern freisprechen. Jedoch miissen wir immer wieder feststel-
len, daR die meisten Probleme auf Fehlbedienung oder Unachtsamkeit beruhen. Um lhnen das Le-
ben etwas zu erleichtern und unsere Hotline zu entlasten, haben wir hier die haufigsten Probleme
aufgelistet. Nattirlich finden Sie zu jedem Problem auch eine passende Losung.

Nach dem Einschalten des Geriites wird im Display nichts angezeigt:

1.) Ist das Netzteil an eine stromfiithrende Steckdose angeschlossen?

2.) Ist der Netzstecker des Netzteiles richtig in die Buchse des Sirius elngesteckt?
3.) Kénnen Sie am Netzteil eine Warmeentwicklung feststellen, so daR eine einwandfreie Funktion
des Netzteils gegeben ist?

4.) Sollte sich nach der Uberpriifung dieser oben genannten Punkte keine Anderung einstellen, set-
zen Sie sich bitte mit lhrer QUASIMIDI-Filiale oder der Hauptstelle in Kirchhain in Verbindung.

Kein Sound ist zu horen:
1.) Haben Sie den Master-Volume Regler aufgedreht?
2.) Ist die "Local"-Funktion (System-Menti auf Seite <4>) auf "ON" geschaltet?
3.) Haben Sie die Audio-Ausginge des Sirius ordnungsgemal mit Ihrem Verstirker verbunden?
4.) Haben Sie eventuell die Audio-Ausgénge mit den Analyse- und Carriereingéngen verwechselt?
4.) Ist lhr Verstirker richtig eingestellt? Besonders bei HiFi-Verstirkern gibt es viele Verstellméglichkei-
ten.
5.) Stellen Sie sicher, daf Ihr Kopfhdrer funktioniert, indem Sie ihn zum Test an lhrer Stereoanlage
ausprobleren'

6.) Ist die Lautstirke der Parts, die gerade abgespielt werden oder die Sie auf der Tastatur spielen
méchten, aufgedreht? Uberpriifen Sie die Mixer-Einstellungen.

Der Klang unterscheidet sich von meinen Einstellungen:
i ! .1.) Haben Sie die "Write"-Funktion zum Speichern des editierten Klanges ausgefuhrt?

Es sind keine Effekte zu héren: -

1.) Sind die FX-Sends fiir den Part dufgedreht auf dem Sie die Effekte anwenden méchten?” Uberpru-
fen Sie die Mixer-Einstellungen.
2.) Haben Sie den beiden Effekt-Prozessoren entsprechende Effekte zugewiesen?

Es konnen keine MIDI-Daten und Dumps an externe Gerite oder Seqdenzer iibertragen wer-
den:

1.) Sind die MIDI-Kabel richtig mit den Geriten verbunden?

2.) Haben Sie zur Ansteuerung eines externen Synthesizers die entsprechende Sektion auf "Part/Seq
to MIDI" eingestellt. Sind auf dieser Spur MIDI-Noten aufgezeichnet?

3.) Haben Sie fiir das Ubertragen eines Dumps sichergestellt, daR keine Sys-Ex Filter in lhrem exter-
nen Sequenzer angewahlt sind? (Schlagen Sie dazu bitte in Ihrem Handbuch der entsprechenden -
Software nach).

‘Nach dem Ubértragen eines Dumps in den Sirius erscheint "Memory Overflow" im Display:
1.) Der Speicher des Sirius ist voll. Initialisieren Sie das Gerat und starten Sie den Dump erneut.

Der Vocoder hat keine Auswirkung auf den Klang oder meine Stimme:

1.) Ist der Vocoder eingeschaltet?

2.) Haben Sie ein Analyse- und Carriersignal angewahlt?

3.) Sind auf den Spuren, die Sie als Analyse-, bzw. Carrier-Signal verwenden mochten, Noten einge-
spielt und entsprechende Sounds angewahlt?
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Probleme und Lésungen

4.) Haben Sie das Mikrophon zum Verandern lhrer Stimme richtig eingesteckt und angeschaltet?
5.) Ist der Gain-Regler richtig auf die Lautstirke Ihrer Stimme eingepegelt?

Das Synchronisieren eines externen Gerites oder Sequenzers funktioniert nicht:

1.) Haben Sie sichergestellt, dal der "Tx-Clock"-Parameter im System-Menii des Sirius auf Menii-
Seite 11 auf "ON" gesetzt ist.

2.) Haben Sie die MIDI-Kabel richtig mit dem externen Gerit verbunden?

3.) Haben Sie den externen Sequenzer oder das Gerit auf externe Synchronisation eingestellt?
(Schauen Sie dazu im Handbuch des anzusteuernden Gerites oder der Software nach)

Das Synchronisieren des Sirius durch ein externes Clock-Signal ist nicht méglich:

1.) Haben Sie die "Sync. Extern"-Funktion des Sirius aktiviert?

2.) Haben Sie die MIDI-Kabel richtig verbunden?

3.) Ist bei dem Cerdt oder der Software der richtige Ausgang fiir das Clock-Signal angewihlt und die
"Transmit-Clock"-Funktion aktiv? '

Es ist nicht moglich, den Sequenzer des Sirius mit dem Beat-Recognition zu synchronisieren:

1.) Haben Sie sichergestellt, daR® der "Audio Sync" beim Sirius angewéhlt ist?

2.) Haben Sie den Audio-Ausgang des zu analysierenden Signales richtig mit dem Sirius verbunden?
3.) Haben Sie finfmal den Tap-Taster betitigt, um dem Sirius den ersten Beat mitzuteilen?

4.) Haben Sie die Lautstirke des zu analysierenden Gerites so angepalit, daR Sie im Display des Siri-

n n

us einen ". " sehen?

Hotline:
Wenn Sie mit dem Sirius ein Problem haben sollten, bei dem Sie absolut nicht mehr weiterwissen,
stellt QUASIMIDI allen registrierten Benutzern eine kostenlose Hotline zu Verfiigung.

Vergessen Sie also nicht das Garantie- und Registrierungsformular, das diesem Handbuch bei-
liegt, auszufiillen und abzuschicken.

Unsere Hotline erreichen Sie unter den folgenden Telefonnummern:

Mo-Fr von 11.00 - 12.00 Uhr 02175-883987
oder
Mo-Fr von 16.30 - 17.30 Uhr. 06422-940235 .

Bitte Uberlegen Sie sich vor einem Anruf, wie Sie das Problem genau eingrenzen und beschreiben
kdnnen. Machen Sie sich am besten ein paar Notizen. Versuchen Sie genau nachzuvollziehen, bei
welchem Bedienschritt der Fehler auftaucht.

Diese MaBnahme hilt thre Telefonkosten gering und erlaubt es uns, Ihnen schnell und effizient zu
helfen.

Wenn Sie den Sirius im MIDI-Verbund betreiben, sollten Sie versuchen festzustellen, ob das Problem .
wirklich vom Sirius verursacht wird. Uberpriifen Sie also zuerst die Einstellungen lhres MIDI- ‘3'193" © Seite 100,
Equipments. Dazu stehen lhnen in diesem Handbuch zwei ausfihrliche Kapitel zur Verfugung ("Der
Sirius und MIDI” sowie “Der Sirius und Cubase”). Sollten Sie dabei feststellen, daR ein Problem von

threm Computer, einer Software oder einer MIDI-Schnittstelle herrithrt, wenden Sie sich bitte an die
Service-Abteilung des betreffenden Herstellers oder lesen Sie das entsprechende Handbuch. Insbe-

sondere bei Fragen zu Sequenzer-Programmen, Soundkarten und MIDI-Schnittstellen sind Sie bei

den Herstellern dieser Produkte besser beraten.
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Initialisieren und Kalibrieren

Initialisierung des Sirius und Kalibrieren der Spielhilfen:

Die Initialisierung des Sirius versetzt das Gerit in den Zustand zum Zeitpunkt der Auslieferung. Dabei
werden alle gespeicherten User-Daten (Sounds, Pattern und Songs sowie alle zugehorigen Einstellungen)
geloscht. Die Kalibrierung der Spielhilfen (Modulationsrad und Pich-Bend Rad) dient der optimalen Ein- -
stellung dieser Bedienelemente.

Es gibt zwei Moglichkeiten des Initialisierens. Zum einen kénnen das Pitch-Bend Rad und das Modula-
tionsrad ohne Verlust des Speicherinhalts neu eingestellt (kalibriert) werden. Die zweite Moglichkeit bein-
haltet das Loschen des gesamten User-Speichers, das Zuriicksetzen aller internen Parameter sowie das
Rekalibrieren der Spielhilfen.

Eine Initialisierung sollten Sie nur dann Vornehmen, wenn unsere Service-Abteilung Sie ausdriick-
lich dazu auffordert. Denken Sie immer daran, da dabei alle gespeicherten Daten des Sirius verlo-
ren gehen!!

“Um die Initialisierung einzuleiten, miissen Sie folgendes tun:
Halten Sie bei ausgeschaltetern Sirius den WRITE-Taster gedriickt, und schalten Sie das Gerat ein..
Es erscheint folgende Meldung im Display:

Imitialize ALLT
O] LCcancell

"Hier kénnen Sie wahlen, ob Sie den Speicherinhalt des Sirius léschen mbchten oder nur die Spielhilfen
kalibrieren wollen.

‘Loschen des Speichers mit anschlieBendem Kalibrieren der Spielhilfen:
Wenn Sie den Vorgang mit [OK] bestitigen, wird lhnen anhand eines Balken im Display angezeigt, in-
wieweit der Initialisierungsvorgang abgeschlossen ist. Wenn dieser Vorgang beendet ist, werden Sie auf-
gefordert, die Spielhilfen zu kalibrieren. Befolgen Sie dazu den folgenden Punkt. Lassen Sie jedoch das
erneute Ausschalten und Initialisieren lhres Gerdtes weg.

Kalibrieren der Spielhilfen ohne Datenverlust:

Um die Spielhilfen zu kalibrieren ohne thre gespeicherten Daten zu verlieren, gehen Sie folgenderma-
Ben vor: Bestitigen Sie die Einschalt-Meldung zur Initialisierung mit [CANCEL], indem Sie auf den rech-
ten Taster unter dem Display driicken (F3-Taster). Sie gelangen nun direkt in das Kalibrier-Ment des Siri-
us. ’

Set Mheelz-r min
L3 [Cocancell

‘Drehen Sie nun das Modulationsrad (Modulation-Wheel) bis ganz nach unten und halten Sie das Pitch-
Bend-Rad an der untersten Position fest. Bestitigen Sie nun den linken Taster unter dem Display (F1-
Taster). Es erscheint nun folgende Meldung:

‘Wiederholen Sie den letzten Vorgang, indem Sie die Rader nun in die obere Position bringen. Bestitigen
Sie wieder mit dem F1-Taster. Danach gelangen Sie in ein Test-Meni. Hier kénnen Sie Gberprifen, ob
die Kalibrierung erfolgreich war.

reEsls-Test: St
LR Cretrul

Der Pitch- Bender sollte im Iosgelassenen Zustand 64 anzeigen, am oberen Anschlag 127 und am unte-
ren Anschlag 0. Das Modulationsrad sollte unten 0 und oben 127 anzeigen. Sollte die Kalibrierung nicht
das gewiinschte Ergebnis aufweisen, haben Sie die Méglichkeit durch das Betitigen des Tasters rechts un-
ter dem Display den Vorgang zu wiederholen.
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Stichwort-Verzeichnis

Wer das Wissen hat, weiB3 Bescheid!

Obwohl'dieser Ausspruch nicht von Konfuzius stammt, wollen wir ihn trotzdem als Motto fiir dieses
Stichwort-Verzeichnis verwenden.

In dieselh Glossar finden Sie die wichtigen Begriffe rund um Synthesizer und elektronische Musik, so-
wie allefanderen Fremdwarter, die in diesem Handbuch angefallen sind. Wenn Sie die Liste auswen-
dig lernén, kann Sie so leicht niemand mehr in diesem Wissensbereich beeindrucken. Auch das Le-
sen von'Fachzeitschriften konnen Sie sich unter Zuhilfenahme dieses Clossars angenehmer gestalten.

I

Alpha-lﬁial (Endlosdrehregler) - Im Gegensatz zu normalen Drehreglern (Potentiometern), gibt es \
bei Alpha-Dials keine End- und Anfangspunkte. Mit Alpha-Dials kann man jeweils ab dem im Dis-

play angezeigten Wert einen Parameter erhdhen oder verringern.
i

Analysé‘i" Als Analyse-Signal bezeichnet man das Audiomaterial welches mit Hilfe des -> Vocoders
und desi M> Carrier-Signals veridndert werden soll.

Anschldﬂdynamuk - -> Velocity
Arpeggiator - Ein Arpeggiator I5st gespielte Akkorde in Einzeltone auf und erzeugt so gebrochene Ak-
korde, deren Tempo und Spielrichtung eingestellt werden kénnen. Im Apeggiator-Menti des Sirius fin- .

den SICHJ‘IHUCh Effekte wie -> Gater und -> Chord-Trigger.
|\!

Attack “ﬁmschwmgverhalten eines Instrumentes. Das Klavier hat ein sehr kurzes Attack (perkussiv),

wihrendlein Streicherklang langsam einschwingt (langes Attack). (-> Hiillkurve)
I

Audlo-mﬁlage Oberbegriff fur alle Gerite zum Hérbarmachen und Verstirken von Musik (Stereo-
anlage, Verstirker, Gesangsanlage).
i\:;‘

Balancé\]‘l*l -> Panorama

Bank-Change-Befehl - -> MIDI-Controller zur Anwah| der verschiedenen -> Programmwechsel-
Banke. Beim SIRIUS gibt es 4 verschiedene Binke & 96 Synthesizer-Sounds sowie 2 Banke & 96
Drum-Sbunds. Der.Programmwechsel-Befehl allein reicht nicht aus, um alle, Klangfarben aufzurufen,
da -> MIDI nur 128 verschiedene Programme mit diesem Befehl aufrufen kann. Der Bank—Change
Befehl wird daher immer vor dem Programmwechsel gesendet, um die entsprechende Programm-
wechselllBank aufzurufen. Der Bank-Change-Befehi besitzt die Controller-Nr.0.

1’1\
bpm - EWeses Kiirzel gibt das Tempo eines Songs in Schlagen pro Minute (beats per minute) an. Ein
Schlag éliiﬂ‘hspncht einer Viertelnote.

i
Bypass MBypass steht im englischen fiir "daran vorbei". Wenn man zum Beispiel ein Effektgerit auf
Bypass él»hgestellt hat, durchlaufen die auf diesen Effektprozessor gerouteten Kldnge zwar das Effekt-
gerat, w%iden jedoch an der klangbeeinflussenden Elektronik vorbeigeleitet. Bypass-Parameter fin-
den Sie TiB im Vocoder-Ment des Sirius. .

l
Carrier tTrager) Als Carrier bezeichnet man den Klang, der zum Abtasten des -> Analyse-Signales
in einen Vocoder dienen soll. Wenn man zum Beispiel seine Stimme iiber das Mikrofon des SIRIUS
durch dén -> Vocoder analysieren la8t, kann man mit Hilfe eines Flachensounds als Carrier seine
Stimme | ﬁjber das Keyboard in der Tonhdhe verandern.

Chord-Trigger - Der Chord-Trigger zerhackt einen gespielten Flichen-Akkord, so als wiirde man die-
sen Akkerd immer wieder anschlagen. Die Rhythmik des Zerhackens kann frei gewihlt werden. Der
Chord-'l'|rigger ist Bestandteil des Sirius-Arpeggiators.

i
Chorus { ‘lEffektelnsteIIung, die einem Instrument einen schwebenden und rdumlichen Klangeindruck
verschaf ’t,
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“Cutoff- Frequenz - -> Tonfrequenz, ab der der Filter Obertone abschneidet. Beim Abschneiden von
Obert6nen wird der Klang dumpfer. Die Cutoff-Frequenz wird auch Kennfrequenz oder Arbeitspunkt
eines Filters genannt.

Decay - Die Decay-Zeit bestimmt die Geschwindigkeit, mit der eine Klangfarbe vom Maximalpegel
auf den Haltepegel (-> Sustain) abfillt. (-> Hiillkurve)

Delay - Unter einem Delay versteht man eine Verzégerung. Bei Effektprozessoren handelt es sich bei
einem Delay um den altbekannten Echo-Effekt.

Demo-Song - Der Demo-Song soll die klanglichen Moglichkeiten des Sirius vorfiihren. Durch das
gleichzeitige Driicken der ,Tap-Tempo”- und der ,Sync.Ext“-Taste kann man die 16 Demo-Songs des
Sirius starten.

Distortion - mit Distortion bezeichnet man einen angezerrten Klang. Im Sirius kann man solche Klén-
ge durch Zuhilfenahme des -> Filter-Overdrive, der -> Cutoff-Frequenz und des -> Q-Factor er-
zeugen.

Drumloop - -> Loop
Drums - Schlagzeug-Instrumente.,

‘Drumset - Unter einem Drumset versteht man ein komplettes Schlagzeugset. Beim Sirius kann man
sich 20 eigene User-Drumsets erstellen, die jeweils 12 Drum-, Percussion oder -> Effektsounds bein
halten. Die Drumsets des Sirius finden Sie im PERCUSSION-Part, wenn Sie am WAVE-MACRO-
Regler drehen. : ’ :

Dump - -> MIDI-Data-Dump
Echo - -> Delay

Editierebene - Der SIRIUS besitzt verschiedene Editierebenen. Auf diese Weise wird die gesamte Be-
dienungsoberfliche in logische Einheiten unterteilt. Dadurch gestaltet sich das Editieren beim SIRIUS
einfach und Ubersichtlich. Im SIRIUS finden Sie in diesen Editierebenen auch Parameter die nicht
iber einen der 24 Drehregler oder der 70 Taster erreichbar sind.

Effektprozessor - Ein Effektprozessor ist ein Gerit, dall den Klang eines Instrumentes verandert. Typi-
sche Effekte sind -> Hall, -> Echo und -> Chorus. Der Sirius besitzt zwei eingebaute Effektprozes-
soren, die mit -> FX-T und ~-> FX-2 bezeichnet sind und jeweils unterschiedliche Effekte erzeugen
kénnen.

Effektsounds - Bei Drumsounds sind dies nicht-schlagzeugtypische Instrumente wie z. B. Vocals, Gi-
tarrenriffs oder Camera-Klicks.

Bei Synthesizer-Sounds bezeichnet man damit Klange die nicht fiir Melodielinien benutzt werden
kénnen, sondern zirpende oder mit dem -> LFO modulierte Sounds fiir den Background oder das In-
tro eines Songs. '

‘Finschaltknackser - Beim Einschalten von Musikinstrumenten bei schon aktivem und aufgedrehtem
Verstiarker kann es zu sogenannten Einschaltknacksern kommen. Im Normaifall sollte man daher den
Verstirker immer als letztes einschalten.

7Envelope Modulation (Env.-Mod) --> Hiillkurve

‘Equalizer - Der Equalizer ist eine spezielle Form der Klangregelung.

“Exit - Der , Exit“-Taster ermoglicht das Verlassen eines angewihlten Menss (-> Editierebene).

7Expander - Ein Expander ist ein Synthesizer ohne Tastatur.
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Filter - Der Filter ist der Baustein in einem Synthesizer, der die groften Klangdnderungen verursacht.
Je nach eingestellter -> Cutoff-Frequenz und Filtertyp entfernt er Frequenzbereiche der vom -> Os-
zillator erzeugten -> Wellenformen. Der Sirius besitzt drei verschiedene Filtertypen: einen
24dB/Okt-Tiefpass, einen 12dB/Okt-Tiefpass und einen 12dB/Okt-Hochpass. Tiefpassfilter lassen die
Frequenzbereiche unterhalb der -> Cutoff-Frequenz durch und unterdriicken héhere Frequenzen.
Hochpassfilter machen das genaue Gegenteil. Die Angaben 12dB/Okt und 24dB/Okt bezeichnen die
Flankensteilheit der Filter. Die Flankensteilheit beschreibt, wie stark eine Frequenz jenseits der Cu-
toff-Frequenz abgesenkt wird. Ein Filter mit 12dB packt etwas sanfter zu als ein Filter mit 24dB. Das
kénnen Sie am Sirius direkt ausprobieren. Ein weiterer wichtiger Parameter des Filters ist die -> Reso-
nance oder auch Q-Factor.

Filter-Overdrive - Der Filter-Overdrive bewirkt eine -> Ubersteuerung des Filters. So kann man den
Klang verdichten und agressiver machen. Mit dem Filter-Overdrive in Verbindung mit -> Cutoff und
-> Resonance kann man einen -> Distortion dhnlichen Effekt erzeugen.

Filtergiite --> Resonance

Filtersweep - Ein Filtersweep ist eine Filtermodulation. Diese kann durch Drehen am Cutoff-Regler
des Sirius erfolgen oder aber vom -> LFO oder der -> Hiillkurve gesteuert werden.

Flanger - Besondere Art des -> Delays, bei der die Verzégerungszeit moduliert wird. Je nach einge-
stellter Grundverzégerung und Feedback-Einstellung entsteht ein spaciger und schwebender Sound.

Formant-Modulation - Jeder Klang besteht aus sogenannten Teiltonen (Formanten), die ihm seinen
Klangcharakter verleihen. Die Formant-Modulation bewirkt eine Verschiebung dieser Teilténe gegen-
einander. Das kann zu einer Schwebung oder drastischen Verinderung des Klanges benutzt werden.

FuBltaster - Der Sirius besitzt auf der Ceratertickseite eine Anschiuffbuchse fiir einen Ful3taster. Nor-
malerweise kann man tber den FulRtaster die Klinge halten. Beim Sirius hat der FuBtaster jedoch
noch eine zweite Funktion. Bei aktiviertem -> Arpeggiator kann man das laufende Arpeggio halten
und mit der Tastatur in Echtzeit transponieren (-> Transponierung). Der FulRtaster sollte bei Einschal-
ten des SIRIUS angeschlossen sein.

FX-1/ FX-2 - Die beiden -> Effektprozessoren des Sirius sorgen fir -> Raumsimulationen, -> De-
lays und -> Modulationseffekte.

FX-Send - Dieser Parameter bestimmt, wie hoch der Anteil eines Klanges ist, der in einen Effektpro-
zessor (-> FX-1, FX-2) geleitet wird.

Gain-Regler - Dieser Regler dient zum Einstellen der Eingangsempfindlichkeit des Analyse (Mikro-
fon-) -Eingangs. Bei Mischpulten dient der Gain-Regler zum Einpegeln des ankommenden Audio-
Signals. Wird der Gain-Regler zu hoch aufgedreht, kommt es zur -> Verzerrung.

Gater - Ein Gater-Effekt bewirkt das sanfte Zerhacken eines Flachenklanges. Dabei behilt der Klang
sein Ein- und Ausschwingverhalten (-> Hiillkurve). Die Rhythmik des Zerhackens kann frei gewahlt
werden. So kann man jede beliebige Spur des internen Sirius-Sequenzers dazu nutzen. Der Gater
wird dann von der entsprechenden Spur getriggert. -> Trigger

Glide --> Portamento.

Groove - Mit Groove bezeichnet man das zeitliche Versetzen von einzelnen Schligen einer -> Se-
quenz. Mit der Groove-Funktion konnen Sie thren laufenden Drum-Spuren eine solche Verschie-
bung in verschiedenen Starken zuweisen. Dadurch fangt ein Rhythmus an zu schwingen. Man sagt

dann, daf} es “groovt”.

Hall - -> Reverb
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Hiillkurve - Mit einer Hullkurve steuert man den zeitlichen Verlauf einer Klangfarbe. Fiir "Hullkurve"
findet man haufig die Abkirzung "EG" (Envelope Generator). Im Sirius gibt es drei Hillkurven: eine
fur die Steuerung des Klangfarbenverlaufs Gber die -> Cutoff-Frequenz (VCF-EG), eine zur Steue-
rung der Lautstirke (VCA-EG) und eine zur Steuerung der Tonhdhe (Pitch-EG). Da die Hiillkurven

des Sirius aus vier Parametern bestehen (Attack, Decay, Sustain und Release), werden Sie auch
ADSR-Hiillkurven genannt. Die Pitch-Hullkurve besteht aus den Elementen Attack und Decay. Daher
hat man es hier mit einer AD-Hillkurve zu tun.

Wenn eine ADSR-Hiillkurve ausgelost wird, beginnt sie immer beim Pegel Null und steigt dann auf
den Maximalpegel an. Die Anstiegszeit wird durch den Parameter "Attack" bestimmt. Wenn der Maxi-
malpegel erreicht ist, dreht die Hullkurve sofort wieder um und sinkt auf den "Sustain"-Pegel. Die da-
fir benétigte Zeit regelt der Parameter "Decay". Der "Sustain"-Pegel wird solange gehalten bis die Ta-
ste losgelassen wird. Danach sinkt die Hullkurve wieder auf den Nullpunkt. Die dafiir benétigte Zeit
wird mit dem Parameter "Release" eingestellt. Die Stirke und die Richtung, mit der die Hiillkurven ei-
nen Parameter modulieren, lassen sich mit dem Parameter "Envelope-Modulation" einstellen. Beim
Sirius brauchen Sie sich um diese Zusammenhinge allerdings keine Gedanken zu machen, da alle
Hullkurven-Parameter gleichzeitig mit den EG-MACRO-Reglern gesteuert werden kénnen. Zur Fein-
einstellung finden Sie die einzelnen Parameter im Sound-Edit Mendi.

ID-Nummer - Bei der Ubertragung von -> Systemexclusiven Daten wird zur Unterscheidung meh-
rerer gleicher -> Expander oder Synthesizer eine sogenannte ID-Nummer vergeben. Diese ID-
Nummer ist ein Code, der Informationen Giber den Hersteller und den Geritetyp enthilt. Somit er-
kennt jedes Instrument "seine" fur ihn bestimmten Daten, wenn Sie von lhrem Sequenzer aus mehre-
re -> MIDI-Dumps an verschiedene Cerite schicken. Die ID-Nummer des Sirius entspricht seinem
Systemkanal.

Initialisierung - So bezeichnet man das Léschen des internen Speichers des Sirius. Dabei werden
alle Parameter mit den werkseitigen Einstellungen versehen.

‘Keyboard - Als Keyboard bezeichnet man die Einspieltastatur eines Synthesizers. Falschlicherweise
werden Alleinunterhalter-Workstations auch als Keyboard bezeichnet. Das Keyboard wird des 6fte-
ren auch als Klaviatur oder Tastatur bezeichnet.

7Kéyb0ard-Comb0 - Kompaktverstarker mit eingebautem Lautsprecher zur Verstirkung elektrischer
Tasteninstrumente.

Kondensator-Mikrofon - Ein aufwendiges und teures Mikrofon das (iberwiegend im professionellen
Studiobereich eingesetzt wird. Anders als bei dem im Lieferumfang des Sirius enthaltenen Schwa-
nenhalsmikrofon benétigt ein Kondensator-Mikrofon eine -> Phantomspeisung zur Stromversor-
gung damit es funktioniert. Das Mikrofon des Sirius ist Gbrigens ein dynamisches Mikrofon.

'LFO (Low-Frequency-Oszillator) - Ein LFO kann als Modulationsquelle auf verschiedene Parameter
geschaltet werden. Man benutzt den LFO zum Beispiel, um den Filter eines Synthesizers in einem be-
stimmten Zeitrahmen automatisch zu 6ffnen und zu schlieBen. Der LFO des Sirius kann die -> Cu-
toff-Frequenz, den -> VCA-Level sowie die TonhShe (Pitch) des -> VICO eines Sounds gleichzeitig
oder auch einzelnsteuern. Die Steuerparameter des LFO sind die -> MOD-Depth und die ->
MOD-Rate. '

‘Loop - Eine sich stindig wiederholende Drum- oder Melodieschleife.
M. Channel -> MIDI-Master-Channel

‘Mikrofon-Vorverstirker - Da ein Mikrofon keinen eigenen Verstirker besitzt, muf das sehr niedrige
Signal angehoben werden um einen Pegel zu erhalten, der gut zu bearbeiten ist. Wie bei einem Pho-
no-Eingang an lhrem HiFi-Verstirker ist auch der Mikrofon-Eingang des Sirius sehr empfindlich. Um
nun die eingehenden Audiosignale an die Dynamik des Mikrofons anzupassen, kann man mit dem -
> Gain-Regler die Eingangsempfindlichkeit regeln.

‘MIDI - Abkiirzung fiir Musical Instrument Digital Interface. Mit Hilfe eines vereinheitlichten Daten-
formats und der Einigung tiber die Beschaffenheit der Verbindungskabel und Buchsen ist eine digita-
le Schnittstelle entstanden, die eine Kommunikation zwischen elektronischen
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Musikinstrumenten unterschiedlicher Hersteller erlaubt. Es werden nur die digitalen Steuerinforma-
tionen wie Befehle zur Notenausgabe tibertragen, nicht aber die Musik selbst. Zu jeder MIDI-
Verbindung zwischen -> Keyboard, -> Expander und Sequenzer gehort also auch eine Audio-
Verbindung der beiden Gerite zur -> Audio-Anlage.

MIDI-Controller - MIDI-Daten, die zur Klangsteuerung und Klangbeeinflussung eingesetzt werden
kénnen. Beim Sirius kénnen beispielsweise alle Sound-Parameter des Synthesizer mit diesen Control-
lern ferngesteuert werden.

MIDI-Data-Dump - Unter einem MIDI-DataQDump versteht man die Ubertragung von Einstellungen
eines Synthesizers iber die MIDI-Schnittstelle. Die Ubertragung geschieht mit Hilfe von sogenannten
-> Systemexclusiven Daten.

MIDI-IN - Der MIDI-Anschiu8, auf dem MIDI-Daten empfangen werden kénnen. Schlielen Sie z.B.
den MIDI-Ausgang lhres Sirius an den MIDI-Eingang eines Computer-Sequenzers an, um mit dem
Keyboard Daten in den Sequenzer einzugeben. '

MIDI-Kanal - Damit iber -> MIDI mehrere Tonerzeuger unabhéngig voneinander angesteuert wer-
den kénnen, gibt es 16 verschiedene MIDI-Kanile. Jedes Gerit erhilt einen anderen MIDI-Kanal
und reagjert im -> MIDI-Polymode nur auf Informationen, die mit dem eingestellten Empfangskanal
(-> Receive-Channel) tibereinstimmen. (Slehe auch -> MIDI-Multimode und -> MIDI-
Omnimode)

MIDI-Master-Channel = MIDI-Masterkanal - Der Masterkanal gibt an, auf welchem -> MIDI-
Kanal beim SIRIUS -> MIDI und -> Systemexclusive Daten empfangen und gesendet werden.
->ID-Nummer

MIDI-Merger - Ein MIDI-Merger ist in der Lage, zwei digitale -> MIDI-Datenleitungen zu mischen.

MIDI-Multimode - Ein Synthesizer mit MIDI-Multimode kann auf mehrere -> MIDI-Kanile unab-
hingig reagieren. Ein solcher Synthesizer verhilt sich also wie mehrere unabhiangige Tonerzeuger.
Der SIRIUS besitzt einen 7-fachen Multimode, d.h. er kann 7 unterschiedliche Klangfarben oder
Sounds zur gleichen Zeit ausgeben.

MIDI-Omnimede - In der Anfangszeit der MIDI-Schnittstelle gab es einige Geréte, die nicht in der
Lage waren, zwischen unterschiedlichen -> MIDI-Kandlen zu unterscheiden. Diese Synthesizer und
Expander haben auf alle ankommenden MIDI-Noten, unabhingig von deren MIDI-Kanal reagiert.

MIDI-Out - MIDI-AnschluB, @iber den der Sirius MIDI-Daten sendet. Der Sirius sendet hier auf
Wunsch -> Systemexclusive-Daten, die man benétigt, um einen -> MIDI-Dump abzuschicken.

MIDI-Polymode - Ein MIDI-Gerit, dessen Tonerzeugung nur auf einen -> MIDI-Kanal Daten emp-
fangt, befindet sich im MIDI-Polymode.

MIDI-Tastatur - Uberbegriff fiir Keyboard-Tastaturen wie Synthesizer, Masterkeyboards und dhnli-
ches, die gespielte Noten als MIDI-Daten tiber den -> MIDI-Out ausgeben.

MIDI-Thru -MIDI-Daten, die am -> MIDI-In eines Gerites anliegen, werden zur MIDI-Thru-Buchse
unverindert weitergeleitet. Der MIDI-Thru ist also eine Kopie des -> MIDI-Ins. MIDI-Thru ermog-
licht die Reihenschaltung von MIDI-Geréten.

Mixer - Als Mixer bezeichnet man gemeinhin ein Mischpult. Der Sirius besitzt einen eingebauten Mi-
xer, mit dem Sie zum Beispiel die Lautstirke und die Panoramaposition der einzelnen Parts unterein-
ander abstimmen kénnen.

Modulationseffekte - Modulationseffekte sind zum Beispiel -> Chorus, -> Flanger und -> Phaser.

Modulationsrad (Mod-Wheel) - Das Modulationsrad ist neben dem -> Pitch-Bend die wichtigste

-> Spielhilfe um Klanginderungen wihrend des Spiels an einem Instrument vorzunehmen. Der Siri-
us besitzt ein Modulationsrad, dem verschiedene Klangparameter frei zugewiesen werden konnen.
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MOD-Depth - Mit der MOD-Depth stellt man die Stéirke ein, mit der der LFO auf den zu modulie-
renden Parameter wirkt. :

MOD-Rate - Die MOD-Rate dient dazu, die Geschwindigkeit der Modulation des -> LFO einzustel-
len. Beim Sirius kann sogar ein LFO-Sync eingestellt werden. Dabei orientiert sich die MOD-Rate am
momentan eingestellten Sequenzer-Tempo des Sirius. Hierbei lassen sich verschiedene LFO-
Geschwindigkeiten im Verhaltnis zum Sequenzertempo einstellen.

Multimode - -> MIDI-Multimode
Muten - -> Stummschalten

monophon - Einstimmige Melodien bezeichnet man auch als monophon. Bei verschiedenen Synthe-
sizern wird, um verschiedene Spieltechniken alter einstimmiger Synthesizer oder Naturinstrumente
nachzuempfinden, die monophone Spielweise unterstiitzt. Das Gegenteil zu monophon ist -> poly-
phon.

Oszillator, Oscillator - Der Oszillator erzeugt die -> Wellenformen eines Synthesizers. Er ist also
der Teil, der fir den horbaren Klang eines Synthesizers verantwortlich ist. Der Sirius besitzt fur jeden
Synthesizer-Part gleich zwei Oszillatoren, die sich gegeneinander verstimmen lassen. Dadurch wird
der Sound breiter und bekommt zusétzliche Schwebungen.

Overblast - Funktion des Sirius, die fiir alle Parts des internen Sequenzers eine Art Loudness oder
Bass-Boost hinzufugt. Dadurch wird der Sound dichter und bassbetonter.

PA-Boxen - (PA = Public Adress) PA-Boxen sind Lautsprecher mit einer sehr hohen Musikleistung.
Sie werden vorwiegend bei Live-Veranstaltungen genutzt.

Phantomspeisung - Die Phantomspeisung ist im eigentlichen Sinne nichts anderes als eine "versteck-
te" Stromversorgung und wird hauptsichlich bei -> Kondensatormikrofonen verwendet. Hierbei
wird der bendtigte Strom Uber eine im Mikrofon befindliche Batterie oder mittels des Mikrofon-
Kabels (XLR-Stecker) Gibertragen.

Phaser - Dieser Effekt wird durch das zeitlich verschobene Zumischen desselben Signals erreicht.
Man erhilt so spacige, schwebende Kliange.

Panorama - Der Panorama-Wert gibt an, wie weit ein Klarg nach rechts oder links im Stereobild ver-
schoben wird. Beim Sirius bietet sich sogar die Moglichkeit ein Random-Panorama anzuwahlen.
. Dabei wechselt der Klang in zufalligen Schritten zwischen den beiden Lautsprechern.

" Part - Ein Part ist eine von 7 Spuren des Sirius im -> MIDI-Multimode. Jeder Part des Sirius verhilt
sich im Multimode wie ein eigenstandiger Synthesizer.

Pitch - Pitch ist die englische Bezeichnung fur die Tonhohe.

Pitch-Bend - Tonhdhenbeugung - Mit dem Pitch-Bend-Rad kdnnen Sie die TonhShe der gespielten
Noten nach oben oder unten ziehen, um lhrem Spiel mehr Ausdruck zu verleihen oder typische
Spielweisen von Naturinstrumenten zu imitieren.

Poly-Mode - -> MIDI-Polymode

: Polyphon - Ein Instrument, da3 mehrstimmig gespielt werden kann (Akkorde und dhnliches) wird als
polyphon bezeichnet. Der Sirius ist 28-stimmig polyphon, es kénnen aiso bis zu 28 Stimmen gleich-
zeitig kiingen.

Portamento - Mit Portamento bezeichnet man das stufenlose Gleiten einer Tonhhe zur nichsten.
Daher wird das Portamento im Sirius mit GLIDE bezeichnet. Der Sirius bietet sogar polyphones Por-
tamento an. Damit kann das stufenlose Gleiten sogar zwischen mehrstimmigen Akkorden erfolgen.
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Potentiometer, Poti - Drehregler, wie man lhn in groBen Mengen auf dem Sirius vorfindet.

Psycho-Akustik - Die Psycho-Akustik ist eine Wissenschatft, die sich mit der Wahrnehmung des Men-
schen von Klangen und Gerauschen beschiftigt. Besonders interessant sind hier die Zusammenhinge
und Verhiltnisse zwischen laut und leise oder nah und fern. Die Erkentnisse der Psycho-Akustik wer-
den haufig in sogenannten Psycho-Akustik-Prozessoren umgesetzt. Das kdnnen Gerite sein, die den
Klang rdumlicher oder voller machen bzw. den Klang lauter erscheinen lassen als er eigentlich ist. Ein
Beispiel fir den Einsatz von Psycho-Akustik-Prozessoren erleben Sie jeden Tag beim Fernsehen oder
Radiohoren: Sobald Werbung kommt, wird alles Iauter obwohl Sie nichts an der Lautstirke gedndert
haben.

Q-Factor - -> Resonanz
Raumsimulation - -> Reverb

Release - Die Ausklingzeit einer -> Hiillkurve. Sie bestimmt die Dauer des Ausklingens eines Klan-
ges nach dem Loslassen der Taste auf dem Keyboard.

Resonance, Resonanz, Q-Factor, Filtergiite - Die Resonanz ist ein Parameter, der das klangliche Ver-
halten eines Filters bestimmt. Dadurch wird der Frequenzbereich um die -> Cutoff-Frequenz herum
angehoben. Der entstehende Klang erhéit dadurch einen nasalen Klangcharakter. Der Filter kann bei

starker Resonanz in -> Selbstoszillation versetzt werden.

Reverb - Reverb ist die englische Bezeichnung fiir -> Hall. Reverb wird als Effektalgorithmus im ->
FX-1 angeboten. Er dient zur Simulation von Raumeigenschaften, die den Klangen hinzugefiigt wer-
den. Der Sirius ermoglicht mit seinen verschiedenen Hall-Algorithmen -> Raumsimulation von der
Dorfkirche bis zum Kélner Dom und von der Gummi- bis zur NaBR-Zelle.

ROM-Sounds - ROM-Sounds sind fest im Sirius gespeicherte Klinge, die nie verloren gehen kénnen,
da man diese Speicherplatzen nicht (iberschreiben kann.

Routing - Unter Routing versteht man die flexible Verschaltung verschiedener Signalquellen. Wenn
Sie z.B. den Parameter -> FX-Send im -> Mixer des- “Sirius aufdrehen, wird der entsprechende Part
auf einen Effektprozessor "geroutet'.

Riickkopplung - Eine Riickkopplung ist ein sogenannter geschlossener Ubertragungskreis. Das Mikro-
phon des Sirius nimmt zum Beispiel ein Audiosignal auf, welches von lhren Lautsprechern kommt
und (ibertragt dieses wieder an den Stereo-Ausgang des Sirius. Das so ausgegebene Signal wird wie-
der iiber das Mikrophon eingefangen u.s.w.- Wenn nun das vom Lautsprecher stammende Signal ei-
nen geringfligig hoheren Pegel hat als das eigentliche Audiosignal, kommt es zu einer Rickkopplung:
es pfeift!! Eine Riickkopplung kann sehr hohe Frequenzen beinhalten und dementsprechend unan-
genehm sein. Sie sollten daher bei Benutzung des Mikrophons die Lautstirke lhres Verstirker nicht
zu hoch einstellen.

Schlagzeug-Einstellungen - Die einzelnen Schlagzeugklinge eines -> Percussion-Sets kénnen im Si-
rius im Percussion-Part editiert werden. Die 20 neuerstellten -> Percussion-Sets konnen iber den
-> Wave-Macro-Regler ausgewihlt werden. Folgende Verinderungen konnen an den Schlagzeug-
klingen vorgenommen werden.

-Lautstirke

-> Panorama

-> Tuning

-> FX1-Send, FX2-Send

Sequenz - Eine sich wiederholende Abfolge von Noten mit einem Kiang bezeichnet man als Se-
quenz. Auch der aufgeloste Akkord eines -> Arpeggios kann als Sequenz bezeichnet werden.

Sequenzer - Steuereinheit fiir einen Synthesizer, die vorher eingespieite oder programmierte Tonfol-
gen (-> Sequenzen) automatisch ablaufen |&6t.
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‘Spielhilfe - Spielhilfen gibt es bei fast jedem Keyboard in Form von -> Modulationsrad und ->
Pitch-Bender. Sie dienen der Steigerung des musikalischen Ausdrucks beim Keyboardspiel.

Stummschalten einzelner Spuren = Track-Mute - Beim Durchhéren oder Arrangieren eines Se-
quenzersongs mdchten Sie sicherlich ab und zu einzelne Parts stummschalten, um sich besser auf die
ubrigen Spuren konzentrieren zu kénnen. Der Sirius bietet ihnen verschiedene Mute-Funktionen an,
die Sie auch sehr gut im Live-Einsatz benutzen kénnen. Durch das gezielte Weglassen und Hinzufu-
gen einzelner Spuren und Motive werden z.B. bei Techno Spannungen aufgebaut und Breaks er-
zeugt.

‘Sustain - Als Sustain bezeichnet man den Haltepegel einer -> Hiillkurve.

Systemexclusive Daten - Systemexclusive Daten sind hersteller- und produktspezifische -> MIDI-
Daten. Sie dienen der Ubermittlung von Klang- und Systemdaten zwischen zwei gleichen MIDI-
Geriten oder von einem Gerit zu einem Sequenzer und zuriick zum Zwecke der Datenarchivie-
rung. Die Ubertragung dieser Daten bezeichnet man als -> MIDI-Data-Dump.

Tastatur --> Keyboard

Temporar-Speicher - Der temporére Speicher ist ein Datenpuffer, in dem wahrend des Editierens ak-
tuelle Einstellungen gespeichert werden. Diese Einstellungen gehen nach dem Empfang eines Pro-
gramm-Wechsels im Performance-Betrieb wieder verloren. Uber die -> MIDI-Data-Dump-Funktion
des Sirius, kann dieser temporare Speicher iiber -> MIDI ibertragen und gespeichert werden
Tonfrequenz (-> Tuning) - Die Tonfrequenz bestimmt die Tonhohe eines Klanges. Je hohei‘ die Ton-
frequenz in Schwingungen pro Sekunde (Hertz = Hz) ist, desto hoher ist der Ton.

Transponierung - Bei eingeschalteter Transponierung ist es moglich, die Tonhthe der Tonerzeugung
gegeniiber den gespielten Tasten zu verschieben. Auf diese Art und Weise kann man in beliebigen
Tonarten spielen, ohne ein Tastenkiinstler zu sein. Die Transponierung finden Sie beim Sirius im Edit-
System-Menii. Beim -> Arpeggiator des Sirius gibt es bei gedricktem -> Ful8taster noch eine be-
sondere Art der Transponierung. Ein eingespieltes Arpeggio-Muster kann durch das Spielen von Key-
board-Tasten in der Tonhéhe verschoben werden. Da diese Transponierung sofort mit dem Driicken
einer Taste den Wert dndert, spricht man hierbei von einer Echtzeit-Transponierung.

7 Trigger, triggern - Unter einem Trigger versteht man einen Impuls, mit dem man eihe Funktion aus-
[6st. Wenn Sie zum Beispiel eine Taste des Sirius driicken, triggern Sie einen Sound und damit auch
sein Hallkurve.

7 Tuning - -> Tonfrequenz

Ubersteuerung- -> Riickkopplung - Ubersteuerungen haben Sie sicherlich schon mal am eigenen
Leibe in schlechten und zu lauten Rockkonzerten erlebt. Eine tibersteuerte Audio-Anlage duRert sich
meistens in einem vollig verwaschenen und unklarem Sound. Diesen Effekt bezeichnet man auch als
Verzerrung. Eine andere hiufig vorkommende Art von Ubersteuerung und Verzerrung tritt dann auf,
wenn Sie bei einer Kassetten-Aufnahme den Aufnahmepegel (Record-Level) zu hoch einstellen. Die
Aufnahme hort sich dann meistens sehr kratzig, unnatirlich und unangenehm an.

Auf der anderen Seite gibt es auch erwiinschte Verzerrungen. Diese werden durch spezielle Effektge-
rit erzeugt, die man Verzerrer nennt (-> Distortion). Besonders beliebt sind diese Effekte bei E-
Gitarren in der Rockmusik. Sie lassen sich aber auch gut mit Synthesizern verwenden, wie man es
bei Hardcore- und Gabba-Musik héren kann. Erwiinschte Ubersteuerungen werden manchmal auch
als "Sattigung' bezeichnet.

'Untermenii-Auswahl - Die verschiedenen Editierbereiche wie -> FX-1-, <> FX-2-, -> Part-, -> Ar-
peggiator- und -> System-Edit sind je nach Anzahl der Parameter in mehrere Unterments aufge-
teilt. Die einzelnen Untermeniis werden mit den ,, PAGE/BANK”-Tastern ausgewabhlt.

VCA - Englische "Abkiirzung fiir Voltage Controlled Amplifier". Der VCA ist der interne Verstirker ei-
nes Synthesizers.
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VCA-EG-MACRO --> Hiillkurve

VCA-Level - Der Parameter "VCA-Level" bestimmt die Lautstirke eines Sirius-Sounds bevor er in den
-> Mixer gelangt.

VCF - Englische "Abkirzung fiir Voltage Controlled Filter'. Der VCF ist einer der wichtigsten Klang-
bausteine eines Synthesizers. -> Filter

VCF-EG-MACRO --> Hiillkurve
VCO - Englische "Abkirzung fir Voltage Controlled Oscillator". -> Oszillator

Velocity - -> Anschlagdynamik - Die Anschlagdynamik erlaubt - dhnlich wie bei einem Klavier - die
Steuerung der Lautstdrke und / oder des Klanges tiber die Anschlagstirke.

Verzerrung --> Ubersteuerung --> Distortion

Vibrato - Unter einem Vibrato versteht man die Modulation der Tonhdhe eines Instrumentes mit ei-
nem Modulationsgenerator (-> LFO - Low-Frequency-Oscillator).

Vokale - Die Laute A, E, I, O und U

Vocoder - Der Vocoder ist ein Syntheseart, welche besonders gern, aber nicht nur, zur Verfremdung
von Stimmen eingesetzt wird. Ein Vocoder analysiert das Frequenzspektrum eines Klanges und ver-
starkt und dampft die analysierten Frequenzbinder des Frequenzspektrum eines zweiten Klanges ent-
sprechend dieser Analyse. Als Ergebnis erhilt man zum Beispiel eine typische "Roboterstimme". Die
besten Beispiele fiir einen gekonnten Vocodereinsatz findet man in Stiicken der Gruppe Kraftwerk.
Waveform --> Wellenform.

Wellenform - Sammelbegriff flir Schwingungsformen wie z.B. Sinus-, Sagezahn-, Rechteck- und Drei-
eckswellen. Auch Samples werden oft als Wellenform bezeichnet. Die Wellenformen werden vom -

> Oszillator erzeugt.

WRITE-Menii - Im WRITE-Menii befinden slch alle Speicher, Kopier- und -> MIDI-Data-Dump-
Funktionen des SIRIUS.

Literatur: ;

Falls Sie sich in Sachen Synthesizer, MIDI und Homerecording noch etwas weiterbilden wollen,
konnen wir lhnen die folgenden Biicher empfehlen:

Weyers, Udo: Das grosse Cubase Handbuch. GC Carstensen Verlag, Munchen

Waehneldt, Johannes: Das grosse Creator/Notator Handbuch. GC Carstensen Verlag, Miinchen.

Gorges, Peter / Merck, Alexander: Keyboard, Midi, Homerecording. GC Carstensen Verlag,
Miinchen.

Aicher: Das Midi-Praxisbuch. Signum Medien Verlag, Miinchen
Enders: Lexikon Musikelektronik. Musikverlag B. Schott's Sohne, Mainz

Alker, Thomas: Das Dance-Floor Buch. Musikverlag B. Schott's S6hne, Mainz
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Garantiebestimmungen

‘Garantiebestimmungen:

‘Sehr geehrter Kunde,

vielen Dank, daf Sie sich zum Kauf eines QUASIMIDI-Produktes entschlossen haben. QUASIMIDI-
Gerdte werden nach den neuesten Produktionsverfahren hergestellt. Ausgesuchte Materialien und
modernste Technologie sorgen fiir eine einwandfreie Funktion und eine lange Lebensdauer. Sollte lhr
Gerit dennoch einen Defekt innerhalb der Garantiezeit aufweisen, wenden Sie sich bitte an lhre
Quasimidi Geschiftsstelle, bei der Sie unser Produkt erworben haben.

Ihre Quasimidi Musikelektronik GmbH.

Garantie:

Mit dieser Verbrauchergarantie gewahrleistet die QUASIMIDI Musikelektronik GmbH fur die Garan-
tiezeit, dal3 dieses Gerat ab dem Zeitpunkt des Ersterwerbs bzw. ab dem Zeitpunkt, zu dem der Ver-
braucher es von einer QUASIMIDI Verkaufsstelle erworben hat, keine Material- und Verarbeitungs-
fehier aufweist. Wie gewahren auf dieses Gerit eine Garantie von 6 Monaten. Bei Einsendung des
Garantieformular wird das Gerat auf thren Namen registriert und die Garantiezeit verlangert sich auf
12 Monate.

Sollten sich dennoch wéhrend der Garantiezeit Mingel an dem Geriit herausstellen, die nachweislich
auf Material- oder Verarbeitungsfehlern beruhen, werden gemaf den nachstehenden Bedingungen
die QUASIMIDI-Geschiftsstellen, bzw. die QUASIMIDI GmbH in Kirchhain in der Bundesrepublik
Deutschland ohne Berechnung der Arbeits- und Materialkosten das Gerit reparieren oder das Gerat
selbst (Entscheidung der QUASIMIDI GmbH) oder seine schadhaften Teile austauschen. Ausge-
tauschte Teile und Gerate gehen in unser Eigentum Uber.

Die Vertriebsgesellschaften der QUASIMIDI-Produkte in den anderen EG-Mitgliedstaaten werden die-
se Garantie im Rahmen der Bedingungen der Garantie etfiillen, die der QUASIMIDI Vertreiber in
dem Land gibt, in dem die Garantie- Kundendlenstlelstung in Anspruch genommen wird. Weiterge-
hende Anspriiche sind ausgeschlossen.

‘Bedingungen:
1.) Garantieleistungen, die tiber die gesetzliche Frist von 6 Monaten hinausgehen, werden nur er-
bracht, wenn das Garantieformular nach Erhalt der Ware direkt an die QUASIMIDI Musikelektronik
GmbH zuriickgesandt wird. Auf dem Garantieformular muR das Kaufdatum, die Seriennummer und
Typenbezeichnung sowie der Name und die genaue Anschrift des Kiufers sowie der QUASIMIDI-
Ceschiftsstelle eingetragen sein.
QUASIMIDI behilt es sich vor, Garantieleistungen abzulehnen, wenn nach dem Ersterwerb des Geri-
tes durch den Verbraucher oder der QUASIMIDI-Geschiftstelle diese Angaben entfernt oder gein-
dert worden sind.

2.) Falls dieses Gerit adaptiert, verindert oder angepalit werden muR, um den geltenden nationalen
oder ortlichen technischen oder sicherheitstechnischen Anforderungen eines Landes zu entsprechen,
welches nicht das Land ist, fiir das dieses Produkt urspriinglich konzipiert und hergestellt worden ist,
gilt dies keinesfalls als Material- oder Herstellungsfehler. Diese Garantie umfaft:
a.) weder die Kosten solcher Adaptionen, Veranderungen oder Anpassungen oder entsprechen-
der Versuche, unabhéangig davon, ob diese ordnungsgemil durchgefiihrt wurden oder nicht,
b.) noch den Ersatz des dadurch entstandenen Schadens.
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3.) Diese Garantie deckt keine der folgenden Punkte:
a.) Regelmalige Inspektion, Wartung bzw. Reparatur oder Austausch von VerschleiBteilen, wie
zum Beispiel Glimmlampen, Leuchtdioden etc;
b.) Transport-, Fahrt-, Verpackungskosten und Risiken, die unmittelbar oder mittelbar mit dieser
Garantie zusammenhangen; :
c.) Schiden an diesem Gerit, die verursacht worden sind durch:

1) Millbrauch oder Fehlgebrauch, insbesondere:

A.) Gebrauch dieses Gerétes fiir andere als seinen normalen Zweck bzw. unter Nichtbeach-
tung der Quasimidi Bedienungs- und Wartungsanleitungen, und

B.) den Anschlu oder Gebrauch dieses Gerites in einer in dem Land, in dem das Cerit ge-
braucht wird, geltenden technischen oder sicherheitstechnischen Anforderungen nicht ent-
sprechenden Weise;

I1.) Reparaturen und Modifikationen durch nicht autorisierte Werkstatten;

l1.) Unfille, hdhere Gewalt oder andere von QUASIMIDI nicht zu verantwortende Ursachen,
insbesondere Blitzschlag, Wasser, Feuer, Stérung der offentlichen Ordnung und unzurei-
chende Beliiftung.

IV.) Diese Garantie schrankt weder die gesetzlichen Rechte des Verbrauchers nach dem je-
weils geltenden nationalen Recht, noch die Rechte des Verbrauchers gegen den Verkaufer
aus dem zwischen ihnen geschlossenen Kaufvertrag ein.

Durch Reparatur oder Teilersatz wird die urspriingliche Garantie nicht verlingert. Gerate, die nicht in
der Originalverpackung eingesandt werden, kénnen nur in der Originalverpackung zurtickgesandt
werden. Die Kosten fur die erneute Verpackung tragt der Kunde.

Soweit das anwendbare nationale Recht nichts anderes vorsieht, beschranken sich die Anspriiche
des Verbrauchers gegen QUASIMIDI auf diese Garantie und weder die QUASIMIDI GmbH noch
ihre auf diesem Garantieformular aufgefihrte Verkaufsstelle oder Vertriebsorganisation tibernehmen
dariiber hinaus eine Haftung fir unmittelbare oder mittelbare Schiden aus irgendeiner ausdriickli-
chen oder einer Schlulfolgerung zulassenden Garantie fiir dieses Gerat.

QUASIMIDI Musikelektronik GmbH
Eisenbahnstr.13
D-35274 Kirchhain -

Telefon: 06422-94020
Fax: 06422-940244
Internet: www.quasimidi.com
Email: info@quasimidi.com
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‘Technische Daten des QUASIMIDI Sirius:

Lieferumfang:

“Konzept:

‘Klangerzeugung:

"Polyphonie:
“Tastatur:
“Fast-Edit Makros:
‘Random-Sound
Generator:

‘Soundspeicher:

‘Sequenzer:

‘Vocoder:

‘Arpeggiator:

Effekte:

‘Bedienelemente:

Display:

‘Anschliisse:

‘Stromversorgung:

‘Abmessungen:

‘Sirius, 1 x externes Netzteil, 1 x Schwanenhalsmikrofon, 2x 6,3mm Klinke-Kabel, 2 x
Adapter Klinke auf Cinch, Handbuch, Garantieformular.

Synthesizer mit Step- und Real-Time Sequenzer, Drumcomputer, integrierter VOCODER
mit Filterbank, Beat-Recognition-System, Arpeggiator und zwei unabhingig voneinander
arbeitende Effekt-Prozessoren.

DTE-Synthese basierend auf spektralen Wellenformen, Subtraktive Synthese mit jeweils

2 Ostzillatoren pro Stimme, 2 ADSRs (1 x VCA, 1 x VCF), 1 x Pitch-Hiillkurve, Keyboard-
Tracking, Glide, Marco-Bedienung fiir schnelle Soundprogrammierung. Filter (pro
Sektion frei wahlbar): 24db Lowpass, 12db Lowpass, 12db Highpass. Mit Resonanz bis
zur Selbstoszillation und VCF-Drive.

28 Stimmen, 7-facher Multimode..
49 Tasten, 4 Oktaven..

“Fur Filterhtllkurve, Verstarkerhtillkurve, Modulationsrouting, Oszillator-Tuning und

Wellenform-Sets.

"Auf Knopfdruck mit nur einer Taste.

/672 ROM-Presets, 480 USER-Speicherplitze. Schnelle Soundanwahl durch

Soundkategorie-Taster. Quick-Save-Funktion.

7 Spuren (Kick/BD, Snare, Hihat, Percussion und 3 polyphone Synthesizer-Spuren), 142

ROM-Pattern, 100 RAM-Pattern, 16 Songs. Drumprogrammierung a la Rave-O-Lution
309 mit Drumgrid und Echtzeitaufnahme. Step-Recording mit 4-Stufigem Accent und
Glide pro Step. Echtzeit-Aufnahme fiir alle Spuren. Mégliches Tempo von 51-250 bpm
mit Tap-Tempo. 8-stufige Groove-Quantisierung. Synchronisation per MIDI-Clock mit
MIDI-Song-Position-Pointer. Synchronisation mit externem Audiomaterial (Turntable,
CD-Player etc.) durch intelligentes Beat-Recognition System.

11 Bénder (1 Lowpass-Filter, 9 Binder, 1 Highpaés-FiIter), 16 Vocoder-Presets wie z.B.

Robot-Voice, String-Voice, Stereo-Vocoder, Filterbank etc.

‘Voll editierbar. 16 (teils polyphone) Arpeggio-Presets mit automatischer

Synchronisierung. Gater und Chord-Trigger Funktion. 9 Spelcherplatze far komplexe
Arpeggio-Motions.

2 unabhéngig voneinander arbeitende Effekt-Prozessoren fiir Reverb, Delay, Chorus und

Flanger. Overblast-Effekt zur Anhebung der Bésse.

22 Echtzeit-Drehregler, 1 Overblast-Regler, 1 Mikrofon-Gain Regler, 70 beleuchtete

Taster, 2 Handrader (1 Pitch-Bender, 1 frei programmierbares Modulation-Wheel), 1
Alpha-Dial.

hintergrundbeleuchtetes 2 x 16 Zeichen LCD-Display.

4 x6,3mm Klinke-Buchsen (Stereo-Ausgang und 2 Eingange), 1 x 6,3mm Klinke-

AnschluR fiir FuRtaster, 1 MIDI-In, 1 MIDI-Out, 1 MIDI-Thru, 1 x XLR-Eingang fiir
Mikrofon. 18 bit AD, 18 bit DA.

externes Netzteil (rhitgeliefert). 10,5 Volt DC 1,5 A.

'73,5cm [B], 37,5 cm [T], 11,5 cm [H]
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