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Garantiehinweis

Zur Erhaltung Threr Garantieanspriiche bitten wir Sie, folgendes zu beachten:

- Setzen Sie das MAX-Expansion-Board keinen hohen Temperaturen aus

- Halten Sie das Board fern von hoher Feuchtigkeit

- Beriihren Sie die Steckkontakte nicht

- Schiitzen Sie das Board vor elektrostatischer Aufladung

- Betreiben Sie das Board nur im dafiir vorgesehenen Erweiterungs-Steckplatz des
QUASIMIDI-RAVEN-Synthesizers

Fiir Schiden, die auf unsachgemife Handhabung oder Nichtbeachtung der folgenden Ein-

bauanleitung zuriickzufiihren sind, iibernimmt die QUASIMIDI MUSIKELEKTRONIK

GmbH keinerlei Haftung. Die Garantiezeit betrdgt sechs Monate.
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Voruwort

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf der MAX-Synthese Upgrade Expansion. Mit diesem
Erweiterungspaket wird IThr RAVEN extrem aufgewertet. Folgende neue Features warten
nach erfolgtem Einbau des MAX-Boards auf Sie:

1.) 1000 neue Sounds

2.) 64 Mb an neuem Samplematerial. Insgesamt stehen somit 112 Mb an gesampleten
Klingen zur Verfiigung.

3.) Vollig neuvartige Kldnge auf der Grundlage des Wavefield-Tonerzeugungs-
algorithmus.

4.) Zahlreiche neue Funktionen im RAVEN-Betriebssystem, die den gesamten Pro-
duktionsablauf nochmals beschleunigen.

5.) Viele neue Loops in User-Motiven, die in eigene Stiicke eingebaut werden kén-
nen.

Bevor Sie die neuen Méglichkeiten ausnutzen kdnnen, miissen Sie das MAX-Board in den
RAVEN einbauen. Bitte befolgen Sie die Einbauanweisung in diesem Handbuch. Sie ist
reich illustriert und sollte alle Unklarheiten beseitigen.

Hilfe bei technischen Problemen

Falls Thnen auch nach intensivem Studium dieser Anleitung irgendetwas unklar sein sollte,
rufen Sie uns bitte withrend unserer Hotline-Zeiten an. Falls Sie sich absolut iiberfordert
fithlen und den Einbau doch lieber in professionelle Hinde geben méchten, stellen wir Thnen
einen Umriist-Service zur Verfiigung.

Diesen kénnen Sie entweder in einer unserer Filialen oder in Kirchhain durchfiihren lassen.
In beiden Fillen berechnen wir 50.- DM Bearbeitungsgebiihr. Da nicht wenige Kunden MAX
in ihren RAVEN einbauen méchten, bitten wir Sie ,die Umriistung telefonisch anzukiindi-
gen. Sie vermeiden dadurch unnétige Wartezeiten. Falls Sie uns den RAVEN und die MAX-
Upgrade-Expansion zusenden, schicken Sie bitte beides sorgfiltig im Originalkarton ver-
packt und freigemacht. Wir senden Ihnen das Gerit dann umgehend inklusive der eingebau-
ten MAX-Erweiterung zuriick. Die Versandkosten von Kirchhain zu Ihrem Wohnort iiber-
nimmt die QUASIMIDI GmbH. Die Bearbeitungsgebiihren fiir den Umbau werden mit 50.-
DM per Nachnahme erhoben.

Achtung Il Wichtige Sicherheitshinweise :

A=A

Bevor Sie mit dem Einbau der Erweiterung und des Austauschs der integrierten Schaltkreise
(ICs) beginnen, miissen Sie unbedingt das Netzkabel des RAVEN abziehen.
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Neben diesem Handbuch befin-
den sich in der Verpackung:

1.) Das Erweiterungsboard

2.) Die ICs auf Leitschaumstoff
3.) Ein Inbus-Schliissel

4.) Ein 1C-Greifer (Auszugs-
werkzeug fiir die Chips).

5.) Zwei M3-Muttern mit Kunst-
stoff-Unterlegscheiben.

Bevor Sie mit dem Umbau des RAVEN beginnen, stellen Sie auf jeden Fall noch einmal
sicher, daB der Netzstecker gezogen ist. Stellen Sie dann den RAVEN auf eine feste Unterla-
ge (z.B.: Tisch oder FuBboden), wo er gegen Verrutschen sicher ist. Kontrollieren Sie nach
obiger Auflistung den Packungsinhalt Ihres Einbau-Sets. AuBer den oben aufgefithrten Werk-
zeugen benotigen Sie nur noch einen Kreuzschlitz-Schraubendreher, um die fiinf Schrauben
auf der Riickseite des Raven zu entfernen.

FPrrlEE
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Position der fiinf Schrauben

Drehen Sie nacheinander alle fiinf
Schrauben gegen den Uhrzeiger-
sinn aus der Riickseite des Raven-
Deckels. Am besten legen Sie die
Schrauben in eine Kaffeetasse
(leer), damit die Suche spiiter nicht
den SpaB am Musizieren verdirbt.
Als nichsten Schritt miissen noch
jeweils zwei Schrauben an dem lin-
ken und rechten Holzseitenteil ent-
fernt werden, um den Deckel des
RAVEN zu ffnen.
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Lésen Sie die oberen
beiden Inbusschrauben
auf der rechten und der
linken Seite des
RAVEN in den Holz-
seitenteilen, Stecken Sie
hierzu den mitgeliefer-
ten Inbus-Schliissel in
die Schraube und entfer-
g nen Sie diese durch dre-
-~ hen gegen den Uhrzei-
gersinn.

Um den Deckel des Raven in eine stabile Position wihrend des Umbaus zu bringen, legen
Sie z.B. ein Kissen oder eine zusammengerollite Wolldecke hinter den RAVEN, gegen wel-
ches Sie den Deckel lehnen.Heben Sie den Deckel des RAVEN bitte vorsichtig hoch um die
Kabelverbindungen zwischen dem Deckel und dem Unterteil nicht zu beschiddigen oder gar
abzureiBen.

Achtung wichtig !!!:

Da es sich bei den mitgelieferten ICs und der Elektronik im RAVEN um hochempfindliche
elektronische Bauteile handelt, miissen Sie diese gegen statische Elekrizitit schiitzen. Dazu
ist unbedingt notwendig, daB Sie nicht elektrisch aufgeladen sind. Sie kbnnen sich am besten
elektrisch entladen (erden), wenn Sie einen Heizkorper oder eine Wasserleitungsarmatur in
Ihrer Nihe beriihren.

Nachdem Sie nun den Deckel nach hinten weggeschwenkt haben, sehen Sie ganz links im
RAVEN das Netzteil und rechts davon iiber dem Keyboard die beiden Hauptplatinen (Platinen
nennt man die griinen Platten auf denen sich die Bauteile befinden):

=S

R

Dies ist das IC mit
der Aufschrift:

- Vi.xx

Es befindet sich di-
rekt vor dem FuB-
taster-AnschluB
auf der linken
Platine.
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Legen Sie sich jetzt den IC-Grei-
fer und die Schaumstoffmatte mit
i den ICs bereit. ( Wichtig: Bei dem
schwarzen Schaumstoff handelt es
sich um ein spezielles Material, das
die ICs vor elektrischer Aufladung
und hohen Spannungen schiitzt.)
Bitte werfen Sie die Matte nicht ,
weg, da Sie dort auch wieder die
alten ICs hineinstecken miissen,
um diese an QUASIMIDI zuriick
zu schicken. Nehmen Sie immer
nur das IC aus dem Schaumstoff,
.. welches Sie sofort einsetzen.

Bevor Sie nun mit dem Austauschen der ICs beginnen, werfen Sie bitte einen Blick auf die
ICs. Das wichtigste Merkmal um ein "Verpolen" zu vermeiden ist eine kleine Kerbe an einer
der beiden kurzen Seiten des Bauteils. Diese Kerbe stellt sicher, daB man das IC nicht falsch
herum einsetzt und es zerstort. Sehen Sie sich das alte IC im RAVEN genau an und merken
Sie sich die Position der Kerbe. Das neue IC muB exakt mit der Kerbe in dieselbe Richtung
zeigen wie das alte IC.

Nun kénnen Sie das neue IC in den leeren Sockel einsetzen. Dazu nehmen Sie das IC mit
der Aufschrift "RAV X MAIN V2.0" mit dem IC-Greifer aus dem Schaumstoff und
setzen es in den leeren Sockel ein. Beachten Sie die Polung des ICs (Kerbe!) und den
korrekten Sitz aller IC-Beine. Setzen Sie das IC nur locker in den Sockel und kontrollie-

t ren Sie noch einmal die Polung und die IC-Beine. Wenn alles stimmt konnen Sie das IC
mit der Hand in den Sockel eindriicken (siehe folgende Seite). Ein wenig Druck ist dabei
schon erforderlich; gehen Sie jedoch auch hierbei vorsichtig zu Werke um eine Beschi-
digung der Platine zu vermeiden. Zum AbschluB sollten Sie noch einmal den Sitz der
IC-Beine kontrollieren.

Benutzen Sie nun das mitge-
lieferte Greifwerkzeug zum
Entfernen des alten ICs von
der linken Hauptplatine.
Dazu setzen Sie das Werk-
zeug unter den beiden Enden
des ICs an und heben unter
vorsichtigem Hin- und Her-
kippen das IC aus dem Sok-
kel. Achten Sie bitte darauf,
daB Sie den IC-Sockel nicht
beschiidigen und daB die IC-
Beine nicht verbogen wer- ;
den. Stecken Sie das IC auf
den leitenden Schaumstoff.
Sollte auf der Vorderseite
kein Platz mehr sein konnen 3
Sie auch die Riickseite des
Schaumstoffs benutzen.

Sie haben nun erfolgreich die erste Hauptplatine Ihres RAVEN umgeriistet und konnen
jetzt mit der Umriistung der zweiten Hauptplatine fortfahren. Auf dieser Platine miissen
drei ICs ausgetauscht werden, und zwar die ICs 4, 35 und 51. Der Ablauf entspricht der
Umriistung der ersten Hauptplatine, so daB Sie die eben ausgefiihrtern Arbeitschritte bei
den folgenden drei ICs nur wiederholen miissen. Nicht oft genug wiederholen konnen
wir hierbei die Wichtigkeit der korrekten Polung der ICs und des korrekten Sitzes der
IC-Beine. Selbst "alten Hasen" in der Elektronik passieren Verpolungsfehler immer wie-
der; deshalb sollten Sie unbedingt mehmals eine Kontrolle durchfiihren.
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i : ; : i . " werden. Gehen Sie hierbei wie bei dem ersten IC vor und ach-
Die linke Hauptplatine des RAVEN mit dem neuen IC "RAV X MAIN V2.0 iy Sie: darant, die 1Cs nicht 7 vertanschen, Kb |

Diese drei ICs miissen auf der rechten Hauptplatine ausgetauscht

So driicken Sie die ICs in den Sockeln fest

Die rechte Hauptplatine des RAVEN nach der Entfernung
der auszutauschenden ICS

Leere IC-Sockel
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Auf diesen
Expansions-
Stecker wird

Thre MAX-

Expansion
aufgesteckt.

Das MAX-Expansion-
Board

es8asdbsdtbcdbadd
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So setzen Sie das MAX-Expansion-Board in den Expansions-Stecker ein.
Dabei miissen die ICs auf dem Board in Richtung Geriteriickseite liegen.

€inbauanleitung 1

Nachdem nun alle ICs ausgetauscht sind, konnen Sie das MAX-Expansion-Board in den
Expansions-Stecker einsetzen. Dabei miissen eventuell die beiden langen Schrauben etwas
zusammengedriickt werden. Nach dem Einbau das MAX-Boards stecken Sie bitte auf jede
der zwei Befestigungsschrauben eine Kunststoff-Unterlegscheibe und schrauben dann das
Board mit den Sechskantmuttern fest.

Sie konnen nun Thren RAVEN wieder zuschrauben. Uberpriifen Sie bitte vorher noch einmal
die ICs und das MAX-Board auf korrekten Sitz. Vergessen Sie kein Werkzeug im RAVEN.
Setzen Sie den Gehiusedeckel wieder auf und schrauben Sie die vier Inbusschrauben in die
Seitenteile ein. Dann verschrauben Sie die Deckelriickseite mit den fiinf Kreuzschlitz-
schrauben. Stecken Sie das Netzkabel wieder ein, denn die Versorgung mit Netzspannung
wird die Funktion Ihres RAVEN um ca.100% erhthen. Die technische Umriistung Ihres
RAVEN ist damit abgeschlossen. Thr RAVEN muf nun noch initialisiert werden. Wie das
geht erfahren Sie auf der nichsten Seite.

Da die ausgebauten ICs wiederverwendbar sind, senden Sie diese bitte auf die Schaumstoff-
matte gesteckt in einem wattierten Umschlag innerhalb von 30 Tagen an QUASIMIDI,
Eisenbahnstr.13, 35274 Kirchhain zurtick. Sollten Sie die ICs nicht zuriickschicken, miissen
wir Thnen 100,- DM in Rechnung stellen.

Das MAX-Expansion-Board mit
den Kunststoff-Unterlegscheiben

Das festgeschraubte MAX-Expan-
sion-Board
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Initialisierung und Kalibrierung

Nach erfolgtem Einbau der Upgrade-Expansion MAX muB der RAVEN initialisiert und
kalibriert werden. Bei diesem Vorgang werden alle internen Daten des RAVEN geldscht!
Ohne Initialisierung und Kalibrierung wird der RAVEN nach dem Umbau nicht richtig funk-
tionieren. Daher ist die Initialisierung fiir die MAX-Expansion genauso wichtig, wie der
eben beschriebene Einbau der Chips und des eigentlichen Erweiterungsboards.

Initialisierung des RAVEN

Um den RAVEN zu initialisieren,
miissen Sie ihn zuniichst ausschal-
ten.

Danach halten Sie die "WRITE"-
Taste des RAVEN gedriickt und
schalten den RAVEN bei gedriickt
gehaltener "WRITE"-Taste wieder
€1n.

Folgende Darstellung erscheint
kurz nach der Einschaltmeldung im
Display:

Mit dem "SOFT"-Button [F1] fiih-
ren Sie die Initialisierung des
Raven durch.

Direkt nach der durchgefiihrten In-
itialisierung (Initialize...) springt
der RAVEN in die folgende Dis-
play-Darstellung, wobei die darge-
stellten Werte in der zweiten Zeile
nicht iibereinstimmen werden:

Schritt flr Schritt

HEE“

TAP SYE.

Initialize A112 ’ g
[wes] Inol :

- N~ - N

gﬁnnn MUTE-R MUTE-8 MOT-GWOFF

gal 1br' Uht!ls (E.‘.nl TAP+8 ;max: TAP+1 .Exit.?_

63 24 S6 33

Die Spielhilfen, also die 4 Drehregler, die drei Wheels und das Aftertouch knnen in diesem
Menii auf eine méglichst feine Auflésung eingestellt werden (Kalibrierung). Dieser Vorgang
ist im Normalfall nur notwendig, wenn die Speicherschutzbatterie ausgetauscht wurde. Den-
noch sollten Sie nach Einbau der MAX-Expansion die Kalibrierung tiberpriifen und im Be-
darfsfall nochmals durchfiihren. Bei einem optimal kalibrierten RAVEN sollten die Bewe-
gung der Spielhilfen einen Wertebereich von 0 - 127 ermoglichen. Am unteren Ende des
Regelweges sollte man also eine 0 erreichen kénnen und am oberen Ende eine 127. Bewegen
Sie nun die Spielhifen des RAVEN zwischen den beiden Extremwerten, um die Kalibrierung

zu iiberpriifen.

Initialisierung und Kalibrierung 13
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Falls die Spielhilfen Ihres RAVEN
von 0 - 127 reichen, konnen Sie
danach die "EXIT"-TASTE betiiti-
gen.

Falls dies nicht der Fall ist, fithren
Sie eine Kalibrierung durch. Dazu
bewegen Sie zunidchst alle drei
Wheels (Pitch-Bend, Wheell und
Wheel2) nach unten in die Mini-
mal-Position. Dabei miissen Sie
das Pitch-Bend Wheel festhalten,
da es sonst von einer Feder in die
Mittelposition zuriickgezogen
wird.

Wenn Sie sich sicher sind, daB alle
drei Wheels in der untersten Posi-
tion sind, halten Sie die "TAP"-Ta-
ste gedriickt und tippen die "0"-
Taste bei den "TRACK"-Buttons
einmal an.

Danach bewegen Sie alle drei
Wheels in die oberste Position auf
den Maximalwert und halten das
Pitch-Bend-Wheel in dieser Posi-
tion fest.

Wenn Sie sich sicher sind, daB alle
drei Wheels in der obersten Positi-
on sind, halten Sie die "TAP"-Ta-
ste gedriickt und tippen die "1"-
Taste bei den "TRACK"-Buttons
einmal an.

Danach sollten Sie die Spielhilfen
nochmals auf ihren Regelbereich
iiberpriifen. Wenn Sie zufrieden
sind, betitigen Sie die "EXIT"-Ta-
ste.

SOMG J BANK

L . - L3
seLECT
KICK

EOIT

SONG

COM.  PART  FX
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4 Motivator-Aufnahme in den Sequenzer

Ubersicht iiber die neuen Funktionen
Der Motivator eignet sich hervorragend als Ideengenerator fiir thythmische Waber-Fléichen,

abgefahrene Bass-Loops oder verriickte Begleitgrooves. Bisher konnte man den Motivator

nur zum laufenden Sequenzer dazu spielen, nicht aber gleichzeitig in den Sequenzer aufneh-
men. Viele unserer Kunden haben sich gewiinscht, die Motivator-Effekte direkt als Loops in
den Sequenzer einzusetzen. Dies ist nun moglich. Diese Funktion ist nicht nur auf eine spe-
zielle Spur beschriinkt, sondern 148t sich auf beliebigen Spuren anwenden. Dadurch kénnen
Sie z.B. Percussion-Loops mit dem Arpeggiator erzeugen, Gater-Effekte in die Akkordspur
einspielen oder rasante Bass-Sequenzen automatisch erzeugen.

Da die vom Motivator erzeugten Effekte direkt in den Sequenzer aufgenommen werden,
kann man ihn beliebig oft auf den Spuren anwenden. Selbst eine Overdub-Aufnahme auf die
gleiche Spur mit eingeschaltetem Motivator ist méglich. Hinzu kommt ferner, daB auch die
auf dem Motivator arbeitenden Echtzeit-Modulationen Dynamik und Gate-Time in den
Sequenzer aufgezeichnet werden.

Die Aufnahmemdglichkeit des Motivators kommt véllig ohne zusitzliche Meniis aus. Wenn
Sie den Motivator eingeschaltet haben, wirkt er zunichst wie gewohnt auf der Solo-Spur.
Wenn Sie das Edit-Pattern-Menii aufrufen und die vierte Meniiseite anwihlen, wird der
Motivator automatisch auf die zur Aufnahme ausgewiihlte Spur gelegt. Wenn Sie nun auf
Meniiseite 5 die [RECORD]-Taste betiitigen, nehmen Sie nicht mehr die Noten der Tastatur
direkt auf, sondern die Sequenzen, Loops und Gater-Effekte, die der Motivator erzeugt.

Motivator-Aufnahme Schritt fir Schritt

Wihlen Sie den Sequenzer-Mode Q e Ll

mit der rot umrandeten "SEQ-
MODE"-Taste aus. ! ! PART P

Danach wihlen Sie mit den ‘a"ﬂ'mi.
"SONG/BANK"-Select-Tasten ei- seLecT

nen leeren Song.

Folgende Display-Darstellung er-

scheint daraufhin:  itUntitled

142
ut: Bass Seal | Ses2 = Chord M:OFF

DE D skeokskkotekeokon.

Mit dem "SOFT"-Button [F4] kin-
nen Sie den Motivator bereits ein-
schalten. Er arbeitet zunéchst wie
gewohnt auf der Solo-Spur.

Motivator-Aufnahme in den Sequenzer

Danach wiihlen Sie das Edit-Song-
Menii mit der "EDIT-SONG"-Ta-
ste.

Die folgende Display-Darstellung
erscheint:

Mit dem "SOFT"-Button [F2] wih-
len Sie nun das Edit-Pattern-Menii
aus.

Auf der erscheinenden Meniiseite
wihlen Sie das zu editierende
Pattern aus:

Da alle Pattern unbespielt sind,
kinnen Sie direkt "SOFT"-Button
[F2] driicken, um in das Editier-
Menii des angewihlten Pattern zu
gelangen.

Danach befinden Sie sich im
Editiermenii auf der ersten Menii-
seite:

Mit den "TRACK"-Buttons kon-
nen Sie nun eine Spur auswihlen,
die Sie in den Sequenzer aufzeich-
nen mdchten.

Danach wiihlen Sie eine leere User-
Motiv-Spur aus. Leere User-Moti-
ve erkennt man an einem Sternchen
(*) vor der Motivhummer.

O

sONT
. o . :}
seo, WPERF COM. PAAT  FX
- ..
e

s Exr

[Create ] [Edit 1 I:Crnh] EEdiH i

[Patternl [Patternl [Sond 1 . [50ns1

.- - - -

PATTERN MUTE-A MUTE-B MOT-ONOFF

elect... |

ELgad "TERE Y SR
atterni@ [ROM-Pattern] «

¢PLAYD> -*mmmmnm Edit P8 Kick-Track 11>
Bnk: MiuA Hotiw o Lkeerd

1= SEQ.

' PERC.
ool B B H H B B B
(O ST LU A TR SN

(Play@) sdviekssirs Edit PO  Bass-Track I1>
Bnk: User Motiv: #@ Trans:ON Ckee




Motivator-Aufnahme in den Sequenzer

Mit dem "PAGE"-Dial wihlen Sie
nun die Meniiseite 4 aus.

Es erscheint die folgende Menii-

seite: CPLAYD) ki _sonk Edit PO Ba s~ r:ck <4y
Lengtht 1. [clear] [del-ctrll N

Mit dem "SOFT"-Regler [F1] kon-
nen Sie die gewiinschte Linge des
Motivs einstellen. - [ .- [ B

PATTERN MUTEA MUTE-8 MOT-ONGFF

Danach wihlen Sie die Meniiseite

5, auf der sich die Aufnahme- CPLAYY wwss_wes EdIL PO Bags-Teack (3)
Funktionen befinden. HodekNorm gl cecond] saRioral LML L

Bevor Sie mit der eigentlichen Aufnahme beginnen, konnen Sie:

1.) Die Motivator-Einstellungen nach Threm Geschmack abindern.

Lesen Sie hierzu das Kapitel "Die Editierung des Motivator" auf Seite 35 ff. des
Raven Benutzer-Handbuchs.

2.) Den angewihlten Sound abéindern.

Lesen Sie hierzu das Kapitel "Die Klangeditierung" auf der Seite 26 ff. des Raven
Benutzer-Handbuchs.

Beide im Handbuch beschriebenen Editiermeniis (Motivator- und Klangeditierung) kénnen
Sie direkt iiber die Anwahl der "EDIT-FX"- bzw. "EDIT-PART"-Taster erreichen. Wenn alle
Einstellungen wunschgemiB vorgenommen worden sind, kénnen Sie {iber die "EDIT-SONG"-
Taste wieder in den Sequenzer zuriickkehren.

Wenn Sie in den Sequenzer-Be- |
reich zuriickgekehrt sind erscheint CPLAY) skcdok_sksk Edit pa g.,,_-;p,;g 5
wieder die Meniiseite 5 des Edit-
Pattern-Meniis.

Mode:Norm ~ Crecord] =#uant1:ii

Mit "SOFT"-Button [F2] kann die o .- M- -
Aufnahme gestartet werden. Nach PaTTERN wuTEA wres BOT-ONOFF
einem Vorzidhler von 4 Schligen [é

kénnen Sie einspielen.

Motivator-Aufnahme in den Sequenzer

Nachdem Sie die Aufnahme fertig-
gestellt haben, sollten Sie das
Pattern zwischenspeichern! Wiih-
len Sie hierzu die Meniseite 1 des
Edit-Pattern-Meniis mit dem
"PAGE"-Dial.

Mit "SOFT"-Button [F4] kénnen M- W - .- M-
Sie die [keep]-Funktion aufrufen. pATTERN NuTEA wures woT-oNorF
Die Klang-Einstellung und die é

Motiv-Pattern Zuordnung wird nun
im Temporér-Speicher festgehal-
ten.

Vergessen Sie nicht, vor einem Wechsel des Songs oder dem Aufruf der Performance-Be-
triebsart den Song endgiiltig zu speichern. Dies geschieht im Write-Menii des Raven. Die
nitige Meniiseite ruft der Raven beim Driicken der "WRITE"-Taste automatisch auf!

Power-Tips zur Motivator-Aufzeichnung
Wenn Sie erste Erfahrungen mit diesem neuen Feature gesammelt haben, werden Sie sich
iiber die folgenden Powertips freuen.

1.) Bei der Aufnahme in der Arpeggiator-Betriebsart liegt ja bekanntlich die Gate-Time des
Motivators auf Wheel 2. Wenn Sie den anzusteuernden Part des RAVEN in den Part-Mode
"LEAD" oder "MONOQ" versetzen, kénnen Sie mit dem Portamento-Effekt arbeiten. Der
Portamento-Effekt wird ausgeldst, sobald sich das Notenende der letzten Note hinter dem
Anfang der nichsten Note befindet. Die Gate-Time des Arpeggiators liBt sich soweit ver-
stellen, daB dieser Zustand eintritt. Aufgrund dieser iiberlappenden Notenldngen werden die
Noten einer Sequenz nicht mehr einzeln angespielt sondern auf die entsprechenden Tonho-
hen "gezogen". Sie kennen diesen Effekt vielleicht noch von der Glide-Funktion der TB-
303. Wenn der Arpeggiator liuft, kdnnen Sie nun ganz gezielte Glide-Effekte positionieren
indem Sie die Gate-Time der gewiinschten Noten mit Wheel 2 verlidngern.

2.) Eine andere Anwendung besteht darin, nachtriiglich im Dub-Record Aufnahmemodus
einzelne lingere Noten hinzufiigen, die ebenfalls eine Uberlappung erzwingen. Mit Hilfe
dieser beiden Tricks lassen sich ziemlich ausgefallene Sequenzen erzeugen, die man spiel-
technisch gar nicht genauso hinbekommt.

3.) Um sehr maschinenhafte Sequenzen zu erzeugen, liBt sich eine Eigenheit des Drum-
Grid-Editors ausnutzen. Der Drum-Grid-Editor erzeugt niimlich sehr kurze, einheitliche Noten-
lingen. Diese Verkiirzung der Noten wirkt sich auch auf die Sequenzen aus. Dazu miissen
Sie bei einer angewihlten Sequenzer-Spur einfach einmal kurz das Drumgrid aufrufen und
danach wieder verlassen. Uber die [undo]-Funktionen kénnen Sie die Funktion riickgiingig
machen, falls Sie mit dem Ergebnis unzufrieden sind.



18 Restspeicher-Anzeige

Ubersicht (iber die neue Funktion
Der Speicher eines jeden Sequenzers ist irgendwann einmal erschopft. Auch der Raven bil-

det da keine Ausnahme. Um den Speicherbedarf besser einschiitzen zu konnen, haben wir

dem Raven eine Restspeicheranzeige spendiert. Diese kann im Edit-Pattern-Menii aufgeru-
fen werden. Die Anzeige ist iibrigens in erster Linie fiir Kunden interessant, die regen Ge-
brauch von USER-Motiven machen. Ohne die Verwendung dieser Motive wird man die
Speichergrenze nicht erreichen kénnen.

Restspeicher-Anzeige Schritt fir Schritt

Waihlen Sie den Sequenzer-Mode
mit der rot umrandeten "SEQ-

@i HONG
MODE"-Taste aus. BEE =m EEIE
= B e

Danach wiihlen Sie das Song-Edit b
Menii mit der "EDIT-SONG"-Ta-

ste. ‘ I !Q =R

svs, CLNY it

Es erscheint die folgende Display-

darstellung: [Create ] [Edit ) [Create] |
(F-Lt-rn [Pnttorn] [Song '3 |

Mit "SOFT"-Button [F2] wihlen .- - o~ M.~
Sie das Edit-Pattern-Menii. PATTERN WUTE-A wTEs waT-oNoFF

Die folgende Display-Meldung er-

scheint: Select.., 5% TLoad fiit- g
Patterni®@  [OK1  [ROM-Pattern]

Driicken Sie erneut "SOFT"-But- o~ - -~ [ K
ton [F2] um in das Edit-Pattern =g iy b o W
Menii des angewihlten Patterns zu
gelangen.

Die erste Meniiseite des Edit-

Pattern Meniis erscheint. CPLAY@) stobtonsn Edit Fo Kick-TraE.k 11

Brk: MLUR Motiu® keerl

Restspeicher-Anzeige

Mit dem "PAGE"-Dial wiihlen Sie
nun die Meniiseite 7 des Edit-
Pattern Meniis.

Folgende Meniiseite erscheint: _ PR
(PLAY #kxkkstt  Edit PO Bass-Track <?)

Pattern-Ture: GROOUE  Memorw: 79% f

Der Restspeicher des Raven wird in Prozent angezeigt. In den folgenden Power-Tips geben
wir Thnen Tips zur Speicheroptimierung.

Pouwer-Tips zur Speicheroptimierung

1.) Wie Sie vielleicht wissen, verbrauchen nicht nur Noten Speicher des User-Memories. Die
Spielhilfen des RAVEN gehen in der MAX-Version mit dem Speicher zwar umsichtiger um
als so manch anderer Sequenzer, dennoch verbrauchen sie trotz der MAX-Controller-Opti-
mierung eben mehr Speicher als Noten, weil sie zahlreicher sind. Dies wird einem klar, wenn
man sich vor Augen hilt, daB man in den seltensten Fiillen 32 tel Noten verwenden wird
wiihrend Controller kontinuierlich mit mindestens 96tel Auflosung aufgenommen werden
miissen, um einen kontinuierlichen Verlauf zu erhalten. Bei wilden Bewegungen der Spiel-
hilfen kénnen da unerwartet viele Werte im Sequenzer entstehen. Aus diesem Grunde sollte
man iiberfliissige Controller tunlichst vermeiden. Die drei Wheels des Raven wird man oh-
nehin nur einsetzen, wenn man z.B. einen Filterverlauf programmieren will. Es gibt aber
einen Datenfresser, den viele Kunden unbewuBt verwenden. Da diese Spielhilfe nicht be-
wubt eingesetzt wird, ist meist auch die Stirke der Verinderung nur sehr gering bzw. gar
nicht zu héren. Diese Spielhilfe ist das Aftertouch. Der Raven-Sequenzer nimmt Aftertouch
als LFO-Modulationsstirke (Vibrato) auf. Meist driickt man die Tasten des Keyboards beim
Spielen automatisch etwas herunter, ohne ein Vibrato auslésen zu wollen. Die entstehenden
Daten belegen natiirlich vollig unnétig Speicher im Sequenzer. Um dies zu verhindern kon-
nen Sie schon vor der Aufnahme das Aftertouch einfach ausschalten.

Betitigen Sie hierzu die "EDIT-SYSTEM"-Taste und wihlen Sie dort die zweite Meniiseite.
Das angewihlte Untermenii steuert verschiedene Keyboard-Parameter. Mit dem "SOFT"-
Regler [F4] kénnen Sie die Aftertouch-Funktion ausschalten.

2.) Wenn Sie schon bestehende Aufnahmen "ausdiinnen” méchten, wihlen Sie auf der Menii-
seite 4 des "EDIT-PATTERN"-Meniis den Parameter [del-ctrl] mit "SOFT"-Button [F3].
Danach werden alle aufgezeichneten Spielhilfen dieser Spur geloscht.

3.) Benutzen Sie nur Motivlingen, die fiir die komplette Wiedergabe einer Spur notwendig
sind. Es macht z.B. keinen Sinn, eine 4tel Bassdrum mit einer Motivlinge von 8 Takten
aufzunehmen. AuBerdem konnen Sie fiir eine 4tel Bassdrum genausogut ein ROM-Motiv
nehmen, bei dem Sie im Edit-Part Menii nur die Klangfarbe veriindern. Dabei haben Sie
noch kein User-Motiv erzeugt!



20 Anzeige leerer User-Motive/ Copy User-Motiv..

Anzeige leerer User-Motive

Bei der Anwahl eines User-Motivs im Edit-Pattern-Menii ist es oft sinnvoll, gleich zu erken-
nen, welcher Motivspeicher bereits bespielt ist und welcher noch leer ist. Auf diesem Wege
spart man sich das versehentlich Léschen einer bereits bespielten Spur und die unnétig lange
Suche nach einer freien Motivnummer. Gerade bei 8-taktigen Motiven, bei denen erst im
letzten Takt etwas passiert laden zu einem versehentlichen Loschen geradezu ein.

Leere User-Motive werden in Zukunft mit einem Sternchen gekennzeichnet. Dieses Stern-
chen wird direkt vor der Motivnummer des User-Motivs angezeigt.

Copy User-Motiv-Funktion

Manchmal méchte man bei einem bestehenden User-Motiv Veridnderungen vornehmen, ohne
das Original-Motiv zu verlieren. Zu diesem Zweck kann man sich im Write-Menii des RAVEN
eine Kopie des User-Motivs erzeugen. An dieser Kopie kann man dann ohne irgendwelche
Verluste Veriinderungen vornehmen.

Das Kopieren eines User-Motivs Schritt fiir Schritt

EDIT

Das Kopieren der User-Motive ist ®§ o
natiirlich nur in der Sequenzer-Be- sona
triebsart zu erreichen. Wiihlen Sie =
daher diese Betriebsart mit der E

"SEQ-MODE"-Taste aus, falls Sie
in der Performance Betriebsart

COM.  PAAT  FX

Lo E "y

sind.
Danach betitigen Sie die o e
WRITE"-Taste. ! HEE
=
TAR sve. OO sxim

Daraufhin erscheint die folgende
Display-Meldung:

11> Write Pattern/Song? A
L[OK] o } 3

Mit dem "PAGE"-Dial wiihlen Sie VB iR ;
die Meniiseite 8. Die folgende <8> Copy Kick-User-Motiv  B7
Meniiseite wird im Display ange- 2ok
zeigt:

Copy User-Motiv-Funktion =

KICK = SHARE —— HIHAT —— PERC. e

Mit den Track-Buttons wihlen Sie mr —
die Spur, deren User-Motiv Sie ko- . ! ! ! ! ! ! ! !

pieren méchten.

Mit dem "VALUE"-Dial wihlen
Sie anschlieBend die gewiinschte
User-Motiv-Nummer.

Falls Sie sich die gewiinschte Mo- e O
tiv-Nummer nicht gemerkt haben
- kein Problem. Sobald Sie die
"PLAY"-Taste des Sequenzers
driicken, horen Sie das angewihl-
te User-Motiv.

Mit dem "SOFT"-Button [F1] be- - M- - |-
stitigen Sie anschlieBend hre Aus- [g‘ﬂw e wures WOTONOFF
wahl.

Auf der nichsten Meniiseite kén-
nen Sie den Ziel-Speicherplatz aus-
withlen. Auf dieser Motivnummer
wird die Kopie anschlieBend lie-
gen.

Dazu wihlen Sie die gewiinschte
Spur wieder mit den "TRACK"-
Buttons und die Motivnummer mit
dem "VALUE"-Dial.

-»\-":
Wie Sie sehen, kénnen Sie auch andere Spuren auswihlen als die Ursprungsspur. Dadurch
ist es moglich, zweimal die gleiche Sequenz mit zwei unterschiedlichen Sounds zu produzie-
ren, um einen noch fetteren Sound zu erzielen. Auch die Doppelung einer Basslinie mit einer
Bass-Drum ist so kein Problem.

Wenn Sie die Kopie erzeugen - M- M- M-
mochten wihlen Sie den "SOFT"- |  wrem wTEa
Button [F1], wenn Sie es sich an- @ 4 @
ders iiberlegt haben "SOFT"Button SR
[F2].

MUTE-8 MOT-ONOFF



ee Kopieren eines Patterns

Die Kopie eines Pattern ist immer sinnvoll, wenn Sie z.B. eine leicht abgewandelte Form
des Patterns an einer anderen Position des gleichen Songs benétigen. Mit der im RAVEN
vorgestellten Pattern-Kopier Funktion ktnnen Sie aber sogar ein Pattern in einen anderen
Song iibertragen. FolgendermaBen wird die Pattern-Kopie Funktion ausgerufen:

Kopieren eines Pattern Schritt fiir Schritt

Wihlen Sie einen Song aus, aus Sona /K
. . . " 4
dem Sie ein Pattern kopieren méch- -.m. g

ten. Dies geschieht iiber die
"SONG/BANK-SELECT"-Tasten.

‘Wiihlen Sie mit der "WRITE"-Ta-
ste das Write-Menii aus.

Es erscheint die folgende Menii-
seite:

Mit dem "PAGE"-Dial wihlen Sie
anschlieBend die Meniiseite 7.

Danach erscheint die folgende
Meniiseite:

Mit dem "VALUE"-Dial kiénnen
Sie das gewiinschte Pattern aus-
wiihlen. Leere Pattern werden mit
einem Sternchen dargestellt.

‘Falls Sie unsicher sind, welches
Pattern Sie kopieren mochten, kén-
nen Sie die "PLAY"-Taste betiti-
gen. Das angewiihlte Pattern wird
dann gespielt.
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Kopieren eines Patterns
Nach erfolgter Auswahl betitigen | K M- -~

5Anlnn MUTEA MUTEB MOT-ONOFF

Sie den "SOFT"-Button [F1].

Danach erscheint die folgende

Meniiseite: Copuy Pattern to Song @ # Pattern B
Lokl [cancel] 5

Mit Hilfe des "VALUE"-Dials kén-
nen Sie nun den gewiinschten
Pattern-Speicherplatz auswihlen.

w

AnschlieBend haben Sie die Wahl M~ - - |2
zwischen "SOFT"-Button [F1] um i hic i B i
die Kopie durchzufiihren und [F2] @ oder 89

um den Vorgang abzubrechen.

EDIT
SONG

Mit der "EXIT"-Taste konnen Sie woos
das Write-Menii wieder verlassen. . E
B

COM.  PRAT  FX

N [
é

Power-Tip zum Kopieren €ines Patterns

Oft will man innerhalb eines Songs in zwei aufeinanderfolgenden Pattern zwar unterschied-
liche User-Motive einspielen, dabei aber die Instrumentierung von dem einen zum anderen
Pattern beibehalten. Auch hierfiir eignet sich die Pattern-Kopie Funktion bestens. Als erstes
erzeugen Sie sich eine Kopie des Patterns. Danach wihlen Sie fiir die einzelnen Spuren des
Patterns freie User-Motive aus (diese erkennen Sie an den Sternchen *). Das Pattern ist nun
quasi geloscht. Wenn Sie nun aber eine Aufnahme in dem Sequenzer beginnen, sind alle im
Pattern abgelegten Spur-Parameter genau so eingestellt, wie in dem urspriinglichen Pattern,
von dem Sie die Kopie erzeugt haben. So ist es sehr leicht, ein in sich geschlossenes Arran-
gement aufzubauen.



24 Léschen aller User-Motive

Wenn man bereits einige Songs eingespielt hat und dabei regen Gebrauch von User-Motiven
gemacht hat, kann es vor der Produktion eines v6llig neuen Songs sinnvoll sein, den Spei-

cher des Raven zu l6schen. Man kann dann mit vollen 100% User-Speicher beginnen und

stoBt bei dem neuen Song mit Sicherheit nicht an irgendwelche Speichergrenzen. Bevor man
das Loschen der User-Motive vornimmt, sollte man die vorhandenen Daten sichern. Dies
geschieht mit Hilfe der "Send all Pattern/Songs/User-Motivs"-Funktion auf der Meniiseite 6
des Write-Meniis. Mit dieser Funktion sendet der Raven unter anderem alle User-Motive des
Speichers iiber die MIDI-Schnittstelle an ein beliebiges Gerit zur MIDI-Datensicherung.
Dies kann ein externer Sequenzer, MIDI-Datafiler (z.B. STYLE-DRIVE) oder irgend ein
anderes Geriit sein, welches Systemexclusive Daten empfingt und auf Diskette sichern kann.
Ideal ist ein Computer mit einem MIDI-Interface. Auch die meisten Sequenzerprogramme
auf dem ATARI ST, MAC oder PC sind in der Lage, diese Daten aufzuzeichnen und auf
Diskette oder Festplatte abzulegen.

Erst wenn Sie sicher sind, daB die User-Motive entweder nicht mehr gebraucht werden oder
bereits extern gespeichert worden sind, sollten Sie die Léschfunktion verwenden.

Ldschen aller User-Motive Schritt fiir Schritt

Das Loschen der User-Motive ist Q ok it
natiirlich nur in der Sequenzer-Be- -

triebsart zu erreichen. Wihlen Sie R == E}
daher diese Betriebsart mit der E m e

"SEQ-MODE"-Taste aus, falls Sie
in der Performance Betriebsart

sind.

Danach betitigen Sie die o i |

"WRITE"-Taste. ! g E' B
TAP svs. QU BT

Daraufhin erscheint die folgende
Display-Meldung:

11> Write Patiern/Song?
[OK]

Mit dem "PAGE"-Dial wihlen Sie T BT
die Meniiseite 9. Die folgende <91 Delete all User-Motius?
Meniiseite wird im Display ange- o
zeigt:

Lokl

Loschen aller User-Motive

Mit "SOFT"-Button [F1] konnen mr HE- ®H- N~
Sie das Loschen der User-Motive é‘"""‘ e i ITRIRE
einleiten.

Im Display erscheint daraufhin eine

Sicherheitsabfrage, die versehent- Delekn e
liches Léschen verhindern soll:

Lokl ; [cancell

Sie kénnen nun mit Hilfe der M- [ M- .-
"SOFT"-Buttons [F1] und [F2] ent- PaTTERN wUTEA wes NoT-OMOEF
scheiden, ob die Motive tatsiichlich @ s 8'9

geldscht werden [F1] oder ob der
Vorgang abgebrochen wird [F2].

$ 3 X MODE o
AnschlieBend kénnen Sie das soma
Write-Menii mit der "EXIT"-Taste n == EE,,
wieder verlassen. 2] .

Tar A AITE Exar

Pouwertip zum L&schen aller User-Motive

Manchmal hat man einige User-Motive eingespielt, die dann doch in keinem Song Verwen-
dung finden. Unter Umsténden sind sie sogar so schlecht, daB sie eigentlich nur kostbaren
Speicherplatz belegen. Da wir alle nicht besonders ordnungsliebend sind, werden diese Motive
oft noch jahrelang als Datenmiill mitgefiihrt.

Da man an der Motivnummer noch nicht sehen kann, ob ein Motiv gut oder schlecht ist, ist
ein nachtrégliches Suchen und Loschen auch oft sehr zeitaufwendig. Wenn man wie folgt
beschrieben vorgeht, wird der Speicher aufgeriiumt, ohne daB man sich dieser Sucherei hin-
gibt. Bei diesem Vorschlag macht man sich ein Feature des Ravens zu nutze, daB im "Send
Temporary Dump"-Befehl des Write-Meniis zur Anwendung kommt. Der aktive Song wird
nidmlich mit Hilfe dieses Befehl mit allen darin verwendeten User-Motiven gesendet. User-
Motive die nicht in dem Song vorkommen, werden auch nicht gedumped. Als ersten Schritt
wird man demnach alle Songs mit Hilfe des "Send Temporary Dump"-Befehls nacheinander
iiber MIDI abspeichern. Wenn alle Songs gesichert sind 18scht man alle User-Motive aus
dem Speicher. Als niichsten Schritt werden die einzelnen Songs wieder in den Raven
zuriickgedumped. Als Ergebnis hat man einen User-Speicher, der nur benutzte User-Motive
enthiilt.

Doch Vorsicht! Wenn man mehrere Songs mit den gleichen User-Motiven angefertigt hat,
macht diese Vorgehensweise nicht viel Sinn. Dann hat man als Ergebnis ndmlich unter Um-
standen das gleiche User-Motiv an unterschiedlichen Speicherplitzen abgelegt. Im schlimm-
sten anzunehmenden Fall ist der Speicher nach diesér Aktion voller als vorher.
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E001 AcidBas1
E002 Acidbas2
E003 Acidbas3
E004 AttBass
EQ05 AttkBass
E006 Baaas
E007 BassBlas
E008 Bassich
E009 Bass_x
E010 BlubBass
EO11 Bobbass
E012 Boombass
E013 DetuneTB
E014 DoubleTB
EO015Dyn303_2
E016 Dyn303_3
E017Dyn303_4
EO18 Dyn303_5
E019 DynBass1
E020DynBass2
E021 Dyn_303
E022 FattBass
E023 FeroBass
E024 FiltBaas
E025 FiltBass
E026 Filterl
EQ027 Filter4
E028 FM_Bass1
E029FM_Bass2
E030FM_Bass3
E031 FM_Bass5
E032 FM_Bass6
E033 FM_Knack
E034 FunkBas1
E035 FunkBas2
E036 FunkBas3
E037 FunkBas4
E038 FunkBass
E039 FunkBas6
E040 Gap_Bass

E041 HardBass
E042 HardMKS1
E043 HohlBas4
E044 KnarzBas
E045 KrummBas
ED46 MBass
E047 MKSBass
E048 MKS_Res
E049 MoogBas3
E050 MoogBas4|
E051 PercBass
E052 PlukBass
E053 PongBass
E054 RhodBass
EO055 SynBass
E056 TB301996
E057 TB303_1
E058 TB303_2
E059TB303_3
E060 TB303_4
E061 TB303_5
E062 TB303_6
E063 TB303_7
E064 TB303_8
E065 TB304
E066 TB_Deep
E067 TB_Deep2
E068 TB_Reso
E069 TB_Velor
E070 Wave2Bas
E071 Wave303a
E(072 WaveBass

X-Synthsl

EO73 Agressi
E074 Agressi2
E075 Aufgeh
E076 Blubba
E077 Chaot
E078 Chaotsyn
E079 Chroma
E080 Chromb

Liste der Single-Sounds

E081 ClockSyn
E082 Cloudy2
E083 Clumsy
E084 D6like
E085 DAF
E086 Decay
E087 Digilog
EO088 DigiPadl
EO089 DigSeq3
E090 Direkt1
E091 Direkt2
E092 DirtSynt
E093 Drahtl
E094 Draht2
E095 Draht3
E096 Draht4
E097 Drahtigl
E098 Drahtig2
E099 Drahtig3
E100 DrahtSyn
E101 DrahtWav
E102 Dream
E103 Dreamy
E104 DrumSynt
E105 Dynamo
E106 DynFiltl
E107 DynFilt2
E108 DynFilt3
E109 DynFilt4
E110 DynFilt5
E111 DynFilt6
E112 DynFilt7
E113 DynFilt8
E114 DynFlt11
E115 DynFlt12
E116 Enough
E117 Filteres
E118 FiltFunk
E119 FMBottle
E120 EMFilt6
E121 FMOrgSyn
E122 FMSepter

E123 FM_Orgnl
E124 FM_Orgn2
E125 Form

E126 FormWav2
E127 FormWave
E128 FunkBrss

X-Synths2

F0O01 FunkMoog
F002Funky1
F003 Funky2
F004 Grummel
FO0O5HardMKS
FO06 HardMKS3
FO07 HardSynt
FOO8HoloSyn1
F009HoloSyn2
FO10Hubba
FO11 Jazzy
FO12Junol
F013Juno1062
F014Juno1063
FO15Juno2
F016Juno60
FO17 JunoSaw
FO18JunoSynl
F019JunTripu
FO20KillWave
F021Knaatsch
F022Lasslos
F023 Lassmich
F024MetalSyn
F025MixSynt
F026MixSynt2
F027MixSynt3
FO28MKSWavcl
F029MSDistor
FO30MSSpace
F031Nitron
F032Nohonk
F033Occult
F034Occult2

F035 Octaver
F036 Od_1996
F037 PercPoly
F038 PercSyn2
F039 PercSyn4
F040 PercSyn5
F041 Phaserl
F042 Plugger
F043 PolySynl
F044 PolySyn2
F045 PolySyn3
F046 PolySyn4
F047 Prophet
F048 Q_Factor
F049 Rav_Moog
FO050 RealSqr

X-Synths3

F051 ResoFill
F052 ResoFil2
F053 ResoFil3
F054 ResoFilt
F055 ResoForm
F056 ResoTec
FO57 Resynth
FO58 ReverSyn
F059 ReveSyn2
F060 ReveSyn3
F061 Saegezhn
F062 Sausage
F063 Schmatzl
F064 SeqReso
F065 ShitSynt
F066 Spectrl2
F067 Spectri3
FO68 Spinnett
F069 SpinSynl
FO070 SqareRes
FO71 StabSynt
FO72 SuperMKS
FO73 Swept
F074 SynHorn

Liste der Single-Sounds

F075 SynKoto
F076 TDSynth
F0O77 Trigger
FO78 Trigger2
F079 Vee5V
F080 VeloFilt
F081 VeloWave
F082 VoxWaved
F083 Weel
F084 Wet_Wet
FO85 Wet_Wet2

X-Padsl

F086 AnaBrass
F087 AutoFilt
FO88 AutoSwee
F089 Chrome
F090 DeepPad2
F091 Deep_Pad
F092 Develop
F093 DigDream
F0%94 DigPerc
F095 DigPerc2
F096 Doom
F097 Dumpfo2
F098 DynFlt10
F099 Edgar_F
F100 FatOberh
F101 FatPad
F102 FMFiltl
F103 FMFilt2
F104 FMFilt3
F105 FMFilt4
F106 FMFilt5
F107 FMFilter
F108 FM_Dynl
F109 FM_Fatl
F110 FM_Fat2
F111 FM_Octl
F112 FM_Pad
F113 FunkyPad
F114 GapSaw

F115 Genesisl
F116 Genesis2
F117 Genesis3
F118 Glasharp
F119 Haunted
F120 Holdme
F121 Junol061
F122 Knastrin
F123 Lassdoch
F124 LosAtmos
F125 Melsweea
F126 Melsweeb
F127 Melsweep
F128 MKSFlch

G001 MKSTune
G002 MKS_Reso
G003 MS_Juno
G004 Mysticl
G005 Mystic2
G006 No_Multi
G007 Od_2001
G008 0d_2010
G009 Pad2001
G010 Padding
G011 PercPad2
G012 PercPad3
G013 PercSwel
G014 PercWave
G015 PerPoly2
GO16 Pitch_XP
G017 RisePad
G018 Schabela
G019 Schimmer
G020 Schweber
G021 SineSau
G022 Sirius
G023 SoftPad
G024 SoftPadl
G025 SoftPad3
G026 Solina

G027 Space20x
G028SpecPadl
G029SpecPad2
G030Subsoft
G031Suspense
GO032Sweep
G033 Sweeper
G034SwelSol2
G035Swel_Sol
GO036Swirler
G037 Tangram?2
G038 Velomat
G039 VoxWind
G040V SHohner
G041 Wideopen

G042 Absin
G043 Absinl
G044 Absin_d
GO45E_L_P
GO46Filtfade
G047FMAmbien
G048GabTriad
G049GapSinel
G050GapsQuar
GO51GapTrian
GO52Hardcorl
GO053Hardcor2
GO054Hardsolo
G055Hubbasol
G056Moog_i
GO57TMS 1cWav
GO058MSGuitar
GOS9MS_1
GO60MS_2
G061 Muffler
GO062Natron
G0630uikFX
G064 Perc_Sol
GO065Quartsht
G066Schraeg3

GO067Sin_Dist
G068SloatFX
G069SoloPoly
G070SpaceFlu
G071SquarSol
G072SubSine
GO073TriPuls
G074 Topic
GO075Tubelite

X-Sequenc

GO076AbsinSQ
G077 AnaPercl
GO78AnaPerc2
G079AnaPerc3
GO080AnaSeq
GO081BassSeq
G082BPM_116
GO083DigPolyl
GO084DigPoly2
GO85DigPoly3
GO086DigSeql
GO87DigSeq2
GO088DigSeqd
GO089DnFilt10
G090DnFilt11
G091DynFilt9
G092FM_Seq2
GO93FM_Seq_1
G094FunkMog?2
G095FunnySeq
G096GlockoGP
G097HardMKS2|
GO098HousSeq
G099MoogSyn2
G100Moog_Seq
G101NoiseSeq
G102PercPPG
G103PercPPG2
G104PercSynl
G105PercSyn3
G106Plugl
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G107 Plug2
G108 Plug3
G109 PlugMul
G110 PPGWavel
G111 QuintSeq
G112 ResofMoo
G113 Schraegl
G114 Sequenzr
G115 Shortie
G116 ShortSeq
G117 SineWav2
G118 Spectral
G119 Stabil
G120 SuprSeq
G121 TD_Palm
G122 TD_Palm2
G123 TD_Palm3
G124 Tri_Seq
G125 VeloSeql
G126 VeloSeq2
G127 WaveSeq
G128 WaveTbll

HO001 Aliasing
H002 ArpDeep
HO003 ArpDeep2
H004 ArpPowow
HO005 Chord
HO006 Chord_2
H007 Divorced
H008 Dr_Atmo
HO009 DrahtWv2
HO10E_S_D_M
HO11 FMDown
HO012 FreeReso
HO013 Gater
HO14 HiVolt
HO015 HosChrd2
HO016 HosChrd3
HO017 HosChrd4
HO18 HosChrd5




28 Liste der Single-Sounds/Aufruf der Single-Sounds

HO019 HousChrd | H038 Uranus HO055 Voc_Hook | HO72 T909CHH | H092 TF_Drm1
H020 HousCord | H039 WaveTbl2 HO073 T909Cras | H093 TF_Drm3
H021 Loop HO040 WindWave HO074 T909hTom| HO94 TF_Drm4
H022 Mystic HO41 Wobbler | HO56CoreToms | HO75 T909Kdr3 | H095 TF_Drm6
H023 Mystic3 X Vocls HO57T081BD | HO76 T909Kdr4 | H096 TIndSnal
HO024 Pitcher2 HO58T082BD | HO77 T9091Tom | HO97 Tlto_LDS
HO25 Platelop | H042 Chor_In | HO59T084BD | H078 T9090HH | H098 TLongBDI
HO026 Plitter HO043 Chor_Ef1 | HO60T087BD | HO79 T909Ride | H099 TMS20 el
HO27 PPGWave2 | H044 Comeon | H061 T606CyHH | HO80 T909Snd1 | H100 TMS_20 k
HO28 Rauschl | HO045 Get_Up HO062 T60D6HHHH | HO81 TBdrSp12 | H101 TopHH212
HO029 Rausch2 | H046 Gohoo H063T606LowT | HO82 TBlop2 | H102 TPichup?2
HO30 Rausch3 | H047 Hhh2 H064 T6060pHH | HO83 TCgOtOff | H103 TPong
HO031 ResUp HO048 Hhhhh HO65T808cIHH | HO84 TCnglPlm| H104 TShrtBD1
HO032 SpinSyn3 | H049 Hoooo HO066T808Clp | HO85 TCngOtf2 | H105 TSnarel
HO033 SubBass | HO050 Housy H067 T808Cymb | HO86 TCngotof | H106 TSnare6
HO034 TalkTB | HO51 Oh_Yeah | HO68 TS0O8HTom| HO87 TDefect | H107 TSP12Met
HO35 Timing HO52 Righther | HO69T808Kick | HO88 TDrClp2 | H108 TUdus_1
HO036 UKW_87 | HO53 Voclhupe | HO70T808Kik3 | HO89 TelSnre2 | H109 TUdus_24
HO037 Up Down3 | HO54 Voclpups | HO71T8081Tom | HO90 TelSnre3 | H110 TUdus_9
HO091 TFipSnap | H111 TZosch

Aufruf der Single-Sounds

Mit der Synthese-Upgrade Expansion MAX erhalten Sie nicht weniger als 1000 neue Sin-
gle-Sounds. Um die Suche in diesem riesigen Klangvorrat zu erleichtern, haben wir auch bei
den neuen Sounds eine Kategorisierung durchgefiihrt.

495 Sounds der 1000 finden Sie innerhalb der Soundgroups X-Basses - X-Drums. Die iibri-
gen Singlesounds sind Bestandteil der 16 neuen Drumsets. Da es sich bei den darin enthalte-
nen Single-Sounds ausschlieBlich um Drum- und Effektsounds handelt, lassen sie sich we-
sentlich besser dort verwalten und erleichtern somit die Suche erheblich. AuBerdem lassen
sich auf diesem Wege am meisten dieser Sounds gleichzeitig verwenden. Die Drumsets schlie-
Ben sich direkt den iibrigen Soundgroups an (Klangnummer H112 - H127, siche folgende
Seite).

Die ersten 495 Singlesounds lassen sich in allen Spuren aufrufen, auBer der Kick, Snare,
HiHat und Percussion-Spur. Dort findet man hinter den internen Drumsets direkt die 16
neuen X-Drumsets. Eine weitere Ausnahme stellt die Kick-Drumspur dar. Da wir mit MAX
nicht weniger als 63 neue Kicks anbieten, haben wir den internen Drumsets direkt diese
neuen Kickdrums angefiigt. Sie finden die Liste dieser 63 neuen Kicks direkt im AnschluB
an die Auflistung der Drumsets in diesem Handbuch,

Der Aufruf der bereits vorhandenen Sounds éndert sich aufgrund der Erweiterung iiberhaupt
nicht. Somit bleiben alle Thre Songs und Performances so, wie sie bereits vorher gewesen
sind. Wenn Sie die neuen Sounds in den alten Songs einsetzen mochten, kénnen Sie jedoch
Jederzeit die neuen Klinge den Motiven zuordnen. Der Aufruf der Single-Sounds per MIDI
wird im Kapitel "MIDI Bank- und Programmwechsel-Befehle" erklirt.

Die Drumsets der MAX-Upgrade-Expansion e

Die Drumsets der MAX-Upgrade-Expansion lassen sich auf allen Spuren aufrufen. Auf der
Percussion-Spur hat man zusétzlich die Moglichkeit, eines der Drumsets nach seinem eige-
nen Geschmack abzuiindern. Andern lassen sich die Panorama-Positionen der einzelnen In-
strumente, die Effekt-Sends, die Lautstiirke sowie die Stimmung der Drumsounds. Eine Be-
schreibung hierzu finden Sie im Raven Benutzerhandbuch auf Seite 65, "Editieren der
Drumsets”.

Die Drumsets befinden bei der Kick, Snare-, HiHat und Percussion-Spur sich auf den
Programmpldtzen HOO1 - HO16. Bei den iibrigen Spuren liegen die Drumsets auf den
Programmplitzen H112 - H127 (Zur Unterscheidung sind diese Programmnummern in ecki-
ge Klammern gefaBt):

HO01 [H112] New_909 HO09 [H120] HipSet
H002 [H113] New_808 HO10 [H121] FunSet
HO03 [H114] New_606 HO11 [H122] 809Set
HO04 [H115] MS20Set HO12 [H123] TWD_Set
HO005 [H116] HardSet HO13 [H124] AllSnare
HO06 [H117] VocalSet HO14 [H125] All_Perc
HO007 [H118] RoomSet HO15 [H126] SFX_Set
HO08 [H119] Electro HO16 [H127] Mix_Max

Bei der Kick-Drum Spur erscheint nicht der Name des Drumsets sondern direkt der Name
der angewihlten Kick-Drum. Insgesamt findet man nicht nur die 16 zu den Drumsets geho-
rigen Kicks, sondern nicht weniger als 63 verschiedene. Es folgt eine Auflistung sdmtlicher
verfiigbarer Kicks des Erweiterungsboards MAX:

HO01 Kick3909 HO17 BD_77B HO033 DickKick  H049 longbdlb

HO002 Kick3808 HO18 BigRomK2 HO034 Dst_Kckl  HO50 Longbdlc

HO003 NewKick2 HOI9 BigRomK3 HO035 Dst_Kck2  HO51 Longbdld
H004 MS_Kick H020 BigRomK4 HO036 Dst_ Kck3  HO052 MsKick2

HO005 DstKckH HO021 BigRomK5 HO037 Dst_Kck4  HO053 NewKickl
HO006 PowKick H022 BigRomK8 HO038 Dst_Kck5  HO054 ShortBdl

H007 BigRomK6 H023 BigRomK9 HO039 Dst_Kck7  HO055 THeadKd

HO08 V909BD_R HO024 BigRoomK H040 GameBass HO056 THeadKk

H009 HipHopBD HO025 Bloplb HO041 HardBasd  HO057 V_77_BD
HO10 BaseBass HO026 BrkKickl H042 HardKick  HO58 V_81_BD
HO11 BdrSP12 H027 BrkRoom HO043 Kick2909  HO059 V_82_BD
HO12 BdrSPI2b  HO28 BrkRoom2  HO044 Kick4909  HO060 V_84 BD
HO13 Kick1808 H029 CoreKick HO045 Kick909H HO061 V_85_BD
HO14 Kick1909 HO30 DanceKk HO46 KickRev HO062 V_87_BD
HO15 SpacKick HO31 DanceKkb  H047 KickShrt HO063 WumpKick
HO016 BD_77A HO032 DetunKk H048 longBdl
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34 Die MAX-Performances

Die Upgrade-Expansion MAX enthilt auch 50 neue Performances, die eine Vorstellung von
den neuen Klangméglichkeiten vermitteln sollen. Die neuen Performances liegen auf den
Programmpliitzen E-00 - E-49. Um die neuen Performances zu héren gehen Sie folgender-
maBen vor:

Die neuen MAX-Performances Schritt fiir Schritt

Wechseln Sie in die Performance- il S
Betriebsart des RAVEN. Dies er- ! m HEE
reichen Sie durch Betitigen der | pm m
"PERF-MODE"-Taste. ) n -

MAX-Performance-Liste 35

MAX-Performance-Liste

E-00 _5_to_ 12 E-10 Dream_On E-20 Jelly E-30Ph.Glass E-40 Solosaur

E-01 303Drive  E-11 Effectiv E-21 JustiKey  E-31Pia_Pad E-41 StarDust
E-02 ArpFilta  E-12 Emmerich E-22 Line_SPL.  E-32Playbox E-42 Stringer
E-03 BigSynth  E-13 FlangPad E-23 MelloGen E-33PongPing  E-43 SweeMono
E-04 Breit... E-14 Free_ Run E-24 Morftool = E-34Practise E-44 TBC_Line
E-05 Chorder E-15 Fun_Sequ E-25 Mysticle E-35Radium96 E-45 TB_Squee
E-06 Cosmowal E-16 GagaYaba E-26 Neptuned E-36RotateTB  E-46 UnionJug
E-07 Delayla E-17 Gimme_TB E-27 Omikron  E-37Sekwenza  E-47 Venus
E-08 Distortd E-18 Glasnost E-28 Pad+LFO  E-38Seqfettt E-48 WeirdPan
E-09 DreamLan E-19 Hawkwind E-29 Party E-39 Smooth E-49 Zischel

Die folgende Display-Darstellung
erscheint:

Mit der rechten "SONG/BANK-
SELECT"-Taste springen Sie nun
so lange durch die Binke, bis Sie
an der Speicherbank "E" angekom-
men sind.

Sie sollten sich nun in der Speicher-
bank "E"befinden. Sie erkennen
dies im Diplay an der Performance-
Bank Anzeige (PrfE-00).

Die Auswahl der 10 Performances
einer 10er Bank geschieht wie ge-
wohnt mit den "TRACK"-Buttons:

Um zwischen den 10er Binken
umzuschalten, verwenden Sie wie
gewohnt die beiden "SONG/
BANK-SELECT"-Taster.

USER-88:Diary

11> Sound3rour
Swnpads2 SwnPpadsl SwnPadsl

SONG | BANK

‘H I

SELECT

P I1> Soundgrour
#=-Sunthsl ®-Swnthsl

rfE-8015 to 12

KICK == SNARE == HIMAT = PERC. = BASS —— §EQ.1=—— SEQ 7 == CHORD
ol @ H H B B E E N
2

] . [ ] T [

SONG / BANK

«H .|

SHLECT

Auch die neuen Performances des RAVEN nutzen die vielfiltigen Moglichkeiten der Spiel-
hilfen aus. Scheuen Sie sich also nicht, ausgiebigen Gebrauch von den Wheels zu machen,
um die volle Leistungsfihigkeit des RAVEN auszunutzen.

Auf der folgenden Seite sehen Sie die Auflistung aller 50 neuen Performances.

MIDI Bank- und Programmuwechsel-Befehle

Bei der Vielzahl der Single-Klinge und Performances des RAVENS kam man schon vor
dem Einbau der MAX Upgrade-Expansion nicht umhin, bei dem MIDI-Aufruf der Klang-
farben neben dem Programmwechsel auch den Bank-Change-Befehl (MIDI-Controller 0)
einzusetzen.

Die Single-Sounds des Ravens sind nach der MAX-Aufriistung auf insgesamt 8 Speicher-
binke 4 128 Klangfarben verteilt. Speicherbank A - D beherbergt die bereits bekannten Sin-
gle-Sounds und die Speicherbiinke E - H die Single-Sounds der MAX-Expansion. Fiir jeden
Wechsel einer Speicherbank bendtigen Sie einen Bank-Change-Befehl. Direkt nach dem
Bank-Change-Befehl muB der gewiinschte Programmwechsel folgen, damit der Speicher-
bankwechsel durchgefiihrt wird.

Speicherbank MIDI-Controller ~ Controller-Wert  In den Single-Soundlisten der
A (intern) 0 (Bank-Change) 0 MAX-Expansion dieses
B (intern) 0 (Bank-Change) 1 Handbuchs sind den Single-
C (intern) 0 (Bank-Change) 2 sound-Nummern die entspre-
D (intern) 0 (Bank-Change) 3 chenden Buchstaben vorange-
E (MAX) 0 (Bank-Change) 4 stellt.

F MAX) 0 (Bank-Change) 5

G MAX) 0 (Bank-Change) 6

H (MAX) 0 (Bank-Change) 7

Auf den Drumspuren sind nicht alle Single-Sounds, sondern nur die Drumsets erreichbar.
Diese liegen auf der Speicherbank H (Bank-Change 7). Im Falle der Kick-Drum haben Sie
die Auswahl zwischen 63 verschiedenen Bassdrums und auf der Snare-, HiHat und Percussion-
Spur haben Sie den Zugriff auf 16 zusiitzliche neue Drumsets.

Die neuen Performances liegen auf der Performance-Speicherbank E. Sie erreichen die neue
Bank daher mit der Bank-Change-Nummer 5 und dem nachfolgenden Programmwechsel.
Im Kapitel "Anwahl der Klangfarben iiber MIDI" auf Seite 76 des RAVEN Benutzer-
handbuchs finden Sie weitere Informationen zum Bank-Wechsel Befehl.



