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Willkommen zu REAKTOR

1 Willkommen zu REAKTOR

REAKTOR ist ein Musikinstrument. Es dient zur Erzeugung von Sounds. Sie kénnen es,
wie jede andere Musik-Software, im Standalone-Modus mit einem MIDI-Keyboard spielen
oder als Plug-in in einer Sequenzer-Umgebung betreiben.

Sie selbst kdnnen die Art des Musikinstruments bestimmen. Jedes Mal, wenn Sie REAK-
TOR starten, kénnen Sie es lhren musikalischen Bedirfnissen anpassen. Sie brauchen ei-
nen Synthesizer? Sie brauchen einen Drumcomputer? Sie brauchen einen Krachmacher,
den niemand zuvor je gehdrt hat? Laden Sie einfach das entsprechende Instrument und
spielen Sie es.

Die Vollversion von REAKTOR ist mit mehr als 50 Instrumenten ausgestattet. Im Lieferum-
fang befindet sich eine Sammlung von Instrumenten frilherer REAKTOR-Versionen, die in
einem Zeitraum von Uber zehn Jahren entstanden sind und elektronische Musikproduktio-
nen mafBgeblich gepragt haben. Die Online-Bibliothek umfasst mehr als 3000 Instrumente
mit allem, was Sie sich vorstellen kénnen.

Wenn Sie nicht im Besitz der Vollversion sind, kénnen Sie trotzdem die musikalische Kraft
der REAKTOR Engine nutzen. Eine bestandig anwachsende Sammlung von KOMPLETE-In-
strumenten wird separat flir REAKTOR angeboten. Wenn Sie eines dieser Instrumente la-
den, schaltet REAKTOR in den Player-Modus. Das wird im Abschnitt 11.2, REAKTOR-Mo-
di: Full, Player und Demo naher erlautert.

Das Laden vorgefertigter Instrumente streift aber nur die Oberflache. Sie kénnen den Sig-
nalfluss Ihres bevorzugten Instruments bearbeiten, die interne Struktur einer songspezifi-
schen Verwendung anpassen oder ein Instrument von Grund auf neu zusammenbauen und
dabei Ihre persénlichen Klangpraferenzen beriicksichtigen.

Diese Kurzanleitung hilft Ihnen beim Einstieg.

Ihr Native Instruments REAKTOR-Team

1.1 Systemanforderungen

Far die aktuellen Systemanforderungen, sowie Informationen iber Kompatibilitdt und mit
aktuellen und alteren Betriebssystemen besuchen Sie bitte unsere Website unter:
www.native-instruments.com/REAKTOR
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Willkommen zu REAKTOR
REAKTOR-Modi: Full, Player und Demo

1.2  REAKTOR-Modi: Full, Player und Demo

Der Funktionsumfang, der auf lhrem Computer installierten Version von REAKTOR, ist ab-
hangig von dem Modus in dem REAKTOR betrieben wird. Der Modus ist von der Lizenz
abhéngig, die Sie verwenden:
= Full mode (Vollversion): Wenn Sie REAKTOR als Einzelprodukt oder Bestandteil eines
Bundels wie KOMPLETE bereits installiert und aktiviert haben, verwenden Sie die
Vollversion. In der Vollversion stehen alle Funktionen ohne Restriktionen zur Verfi-
gung.
= Player mode (Player-Modus): Sie haben eines der KOMPLETE-Instrumente fir REAK-
TOR oder ein Bundle dieser Instrumente wie KOMPLETE Elements installiert und ak-
tiviert. Zusatzlich haben Sie REAKTOR als Player fiir diese Instrumente installiert. In
diesem Fall nutzen Sie REAKTOR im Player-Modus. Im Player-Modus kdnnen Sie In-
strumente spielen und ihre Einstellungen &ndern, aber nicht die interne Struktur. Da
der Player-Modus von REAKTOR das Speichern der Instrumente nicht unterstitzt,
werden diese Einstellungen in Ihrem Host-Programm gesichert.
= Demo mode (Demo-Modus): Sie haben REAKTOR und ein paar KOMPLETE-Instrumen-
te als Demoversionen installiert, aber keine dieser Produkte aktiviert. In diesem Fall
nutzen Sie die Demo-Lizenz von REAKTOR und betreiben REAKTOR im Demo-Mo-
dus. Im Demo-Modus stehen Ihnen alle Funktionen zur Verfliigung, aber die Anwen-
dung stoppt die Audioausgabe nach 30 Minuten. AuBerdem ist steht die Speicher-
funktion nicht zur Verfiigung.

II' Die Installation und Aktivierung der Software ist ausfiihrlich im separaten Native Instruments
Setup Guide beschrieben.

1.3 Uber dieses Handbuch

Dieses Handbuch erklart alle notwendigen Schritte, um mit der Arbeit von REAKTOR zu
beginnen:
= Die Kapitel 12, Grundeinstellungen in REAKTOR und 13, Laden und Spielen be-
schreiben, wie Sie die Anwendung einrichten, ein Instrument laden und spielen. Die-
ser Teil des Handbuchs fiir jeden Nutzer relevant.
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Willkommen zu REAKTOR
Die REAKTOR Dokumentation

= Die Kapitel 14, Bearbeitung eines REAKTOR-Ensembles bis 19, Wie geht es weiter?
behandeln Funktionen, die nur in der Vollversion von REAKTOR zur Verfligung ste-
hen. Wenn Sie den Player-Modus von REAKTOR verwenden, ist dieser Teil flr Sie
nicht relevant.
Die Unterweisungen in den folgenden Kapiteln, machen Sie mit den grundlegenden Ar-
beitsschritten von REAKTOR vertraut. Ohne Sie mit technischen Details zu langweilen, er-
fahren Sie in einer Reihe von Tutorials, wie Sie die Méglichkeiten von REAKTOR effektiv
nutzen kdnnen. Arbeiten Sie die Tutorials bitte in der vorgegebenen Reihenfolge durch, da
sich spater folgende Abschnitte auf zuvor behandelte Themen beziehen.

1.4  Die REAKTOR Dokumentation

Wenn Sie einmal mit den Basisfunktionen von REAKTOR vertraut geworden sind, wollen
Sie vielleicht noch mehr erfahren. Das REAKTOR-Referenz-Handbuch beinhaltet detaillier-
te Beschreibungen aller relevanter Ablaufe und Funktionen von REAKTOR:
= Das Anwendungs-Referenz-Handbuch (Application Reference) erklart alle elementaren
Konzepte von REAKTOR. Sie erfahren detailliert, wie Sie die Anwendung bedienen.
Wenn Sie die Moéglichkeiten von REAKTOR (ber das im Getting-Startet-Handbuch Be-
schriebene hinaus nutzen und verstehen mochten, sollten Sie sich mit dem Anwen-
dungs-Referenz-Handbuch auseinandersetzen.
= Das Instrument-Referenz-Handbuch (Instrument Reference) beschreibt alle Instrumen-
te, die im Lieferumfang von REAKTOR enthalten sind. Lesen Sie dieses, wenn Sie et-
was Uber die musikalischen Mdéglichkeiten jedes einzelnen Instruments im Detail er-
fahren mochten.
= Im Modul- und Macro-Referenz-Handbuch (Module and Macro Reference) sind Infor-
mationen Uber alle verfligbaren Bauteile enthalten, die fir die Konstruktion eigener
Instrumente in REAKTOR genutzt werden kénnen. Wenn Sie die ausgetretenen Pfade
verlassen mdchten, ist dies das richtige Handbuch fiir Sie.
= Das Core-Referenz-Handbuch (Core Reference) letztendlich, ist in zwei Teile unterteilt:
Die erste Halfte enthalt ein Tutorial, in dem der Core-Level von REAKTOR beschrie-
ben und lhnen vermittelt wird, wie Sie lhre eigenen "low-level"-Gerate zur Verarbei-
tung digitaler Signale erstellen kénnen . Der zweite Teil besteht aus einer Referenz, in
der alle Core-Level-Komponenten umfassend erfasst sind.

REAKTOR 5.5 - Erste Schritte - 12



Willkommen zu REAKTOR
Spezielle Formatierungen dieses Handbuchs

Diese Handbicher sind am nitzlichsten, wenn Sie REAKTOR in der Vollversion betreiben.
Da lhnen das Anwendungs-Referenz-Handbuch ein weitreichendes Verstédndnis bezlglich
der Nutzung der REAKTOR-Instrumente vermittelt, sollten Sie dieses auch dann zu Rate
ziehen, wenn Sie REAKTOR im Player-Modus betreiben.

Sie erhalten diese Handbiicher ber das Help-Men( von REAKTOR.

In Ergénzung, der zum Lieferumfang von REAKTOR gehdérenden Handbdicher, finden Sie
weitere Informationen online: Besuchen Sie das Native Instruments Anwender-Forum un-
ter

http://www.native-instruments.com/forum/

Die riesige REAKTOR-Gemeinde tauscht Tipps und Tricks aus und hilft Ihnen bei speziel-
len Fragen.

1.5  Spezielle Formatierungen dieses Handbuchs

In diesem Handbuch werden spezielle Formatierungen verwendet, um Sie auf Besonder-
heiten oder mogliche Probleme hinzuweisen. Die Symbole neben den Randbemerkungen
zeigen, um welche Art von Informationen es sich handelt:

Lesen Sie die mit einem Ausrufezeichen gekennzeichneten Hinweise immer aufmerksam
durch und folgen Sie den dort angefiihrten Anweisungen.

V
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Willkommen zu REAKTOR
Spezielle Formatierungen dieses Handbuchs

Dieses Gluhbirnen-Symbol weist auf eine Randbemerkung mit nitzlicher Zusatzinformati-
on hin. Solche Informationen kénnen lhnen beispielsweise helfen, eine Aufgabe schneller
zu lésen, sie sind aber nicht in jedem Fall auf das von lhnen gerade verwendete Betriebs-
system oder Setup anwendbar. Meistens dirfte es sich allerdings lohnen, einen Blick da-
rauf zu werfen.
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Grundeinstellungen in REAKTOR

2 Grundeinstellungen in REAKTOR

REAKTOR 5 kann im Stand-Alone-Modus betrieben werden und besitzt dann eine eigene
Schnittstelle zu lhrer Audio- und MIDI-Hardware. Wenn Sie diesen Modus benutzen, koén-
nen Sie REAKTORmit einem MIDI-Keyboard oder -Controller steuern. Nachfolgend gehen
wir davon aus, dass Sie REAKTOR im Stand-Alone-Modus betreiben.

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie REAKTOR mit MIDI-Geraten und der Audio-Hard-
ware kombinieren, die an lhrem Computer angeschlossen ist. Sie werden auBerdem REAK-
TOR naher kennenlernen, ohne Ablenkung durch das Musikmachen mit |hrer DAW.

Bevor Sie die Arbeit mit REAKTOR 5 aufnehmen, sollten Sie seine Audio- und MIDI-Vor-
einstellungen Ihren Bedirfnissen anpassen.

Dies gilt nur fur die Stand-Alone-Anwendung von REAKTOR 5, denn bei den REAKTOR-
Plug-ins kimmert sich die Host-Anwendung um diese Dinge.

2.1 Einrichten der Audio-Hardware

Um den von REAKTOR generierten Sound hérbar zu machen, missen Sie |hre Audio-
Hardware (zum Beispiel |hre Soundkarte oder Ihr externes Audio-Interface) fir die Verwen-
dung mit REAKTOR einrichten.

Benutzen Sie Niedriglatenztreiber (Low-Latency Drivers)
Wenn moglich, sollten Sie bei der Arbeit mit REAKTOR Treiber mit niedriger Latenz be-
nutzen. REAKTOR arbeitet mit zwei Arten von Niedrig-Latenz-Treibern zusammen:

= ASIO™

= Core Audio™ (nur auf Rechnern mit Mac OS® X)
Diese beiden Treiber-Technologien erméglichen eine effiziente Datenlibertragung zwischen
Software und Audio-Hardware und sollten zu ertréglichen bis unhérbaren Latenzen wah-
rend des Spiels fiihren.

2.1.1  Den Dialog Audio and MIDI Settings... dffnen

Wenn Sie REAKTOR zum ersten mal starten, sollte sich der Dialog "Audio and MIDI Set-
tings..." 6ffnen. Sie kdnnen diesen Dialog zu einem spateren Zeitpunkt innerhalb von RE-
AKTOR aufrufen:
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

1. Klicken Sie den Menu Button, um das Anwendungsmeni zu 6ffnen.

2. Wabhlen Sie in den Menu-Eintrag "File > Audio and MIDI Settings...":

File 3 'New Ensemble

Edit p Open Ensemble...

Settings p |Recent Files 3

Options p |Save Ensemble

View P |Save Ensemble As..

Help b |Save Ensemble Copy As.
Preferences ...
Import Instrument...
Audio and MIDI Settings ...
0OSC Settings ...
Exit

2.1.2  Auswahlen der Audio-Hardware

Um Ihre Audio-Hardware auszuwéahlen, die Sie mit REAKTOR verwenden mdéchten:

1. Doppelklicken Sie auf das REAKTOR-Symbol, um das Programm zu starten. Nun &ff-
net sich der ,,Audio and MIDI Settings..."“-Dialog.

2. Klicken Sie im Audio-and-MIDI-Einstellungs-Dialog in das Device-Meni, um eine Liste
mit den verfligbaren Audio-Interfaces zu 6ffnen. Wenn nur ein Audio-Hardware-Gerat
zur Verflugung steht, wird dieses inklusive der Sample-Rate automatisch ausgewahlt.
Wenn zwei oder mehr Gerate auf lhrem Computer installiert sind, wahlen Sie das Ge-
rat, das Sie mit REAKTOR verwenden mdchten, indem Sie auf dessen Eintrag im De-
vice-Men( klicken.
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

Audio and MIDI Settings... " x|

Audio Routing MIDI (N
Driver [Asio -]
Device | ASIO Config | [ Audio Kontrol 1 %L]
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
Latency 264 Samples
Input» 7.3 ms | Processing » 6.0 ms | Output » 53 ms | Overall » 18.6 ms

|: O Cancel :| |: & 0K ]

3. Wahlen Sie den gewiinschten Treiber aus dem Driver-Meni. Auf Windows®-Computern
wird die Verwendung von ASIO™-Treiber dringend empfohlen. Bei Computern, die
mit Mac OS® X, betrieben werden ist Core Audio™ voreingestellt.
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

Audio and MIDI Settings...
Audio Routing MIDI (N
Driver [Asio -]
ASI0 %

Device ASIO Config | Directsound -
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
Latency 264 Samples

b

-

Input » 7.3 ms | Processing » 6.0 ms

{ Qutput » 5.3 ms | Overall » 18.6 ms

#

(©cancel | [ @ok |

Fahren Sie nach der Auswahl des Audio-Hardware-Gerats und des zugehdrigen Treibers
mit der Audio-Hardware-Einrichtung fort und selektieren Sie die Sample Rate.

213
1.

Auswahl der Sample Rate

Wahlen Sie die gewiinschte Sample Rate aus dem Sample Rate Menu. Wir empfehlen

eine Sample Rate von 44100 Hz.
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

Audio and MIDI Settings... x|
Audio Routing MIDI (1]
Driver [Asio -]
Device [ ASIO Config | [ Audio Kontrol 1 -]
Status | Running |
Sample Rate (44100 -]
44100
Latency 264 Samples 48000 %
88200
Input® 7.3 ms | Processing » 6. 96000
- 192000 —
(@ CGancel | [ @ OK |

2. Fahren Sie nach der Auswahl der Sample Rate mit der Audio-Hardware-Einrichtung
fort und selektieren Sie die Ausgangs-Latenz.

2.1.4  Anpassen der Ausgangs-Latenz

Durch die Anpassung der Ausgangs-Latenz kénnen Sie festlegen, wie schnell das von RE-
AKTOR generierte Audio-Signal zu hdéren ist, nachdem Sie eine Taste auf lThrem MIDI-Key-
board gedriickt haben. Die kleinste einstellbare Latenzzeit, bei der es nicht zu Knacksern
oder anderen Storgerduschen kommt, ist abhangig von der, flr die Audio-Prozesse zur Ver-
fligung stehenden CPU-Leistung. Bei einem modernen, korrekt installierten Computer,
sollte es kein spirbaren Verzdgerungen geben. Altere Computer bendtigen entspantere La-
tenzeinstellungen. Die Art der Latenzeinstellung ist abhangig von Ihrem verwendeten Be-
triebssystem.
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Grundeinstellungen in REAKTOR

Einrichten der Audio-Hardware

Windows®

1. Um das Kontrollfeld Ihrer Audio-Hardware zu 6ffnen, klicken Sie bitte auf den ASIO

Config Button im Audio-and-MIDI-Einstellungs-Dialog.

Audio and MIDI Settings...

Audio Routing MIDI
Driver [asio -]
Device [ ASIO (Config | [ Audio Kontrol 1 -]
by

Status | Running |
Sample Rate (44100 v
Latency 264 Samples

Input» 7.3 ms | Processing » 6.0 ms | Output» 53 ms | Overall » 18.6 ms

.

(O cancel | [ @ok |

2. Wahlen Sie im Kontrollfeld Ihrer Audio-Hardware eine Ausgangs-Latenz von circa
10 ms. Diese Einstellung sollte auf den meisten Computer-Systemen funktionieren.
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Audic and MIDI Settings...

LULILY D Native Instruments Audio Kontrol 1 Controlf

Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

X

— Soundcard Latency Settings )
Driver Presets: | low latency [medium CPL usage situation) j a7
! | minimal labency [low CPU uzage situation
WAERE oy [Sbencn [medium LR Wsane sibiahion]
Device Qutput] & standard latency [high CPet uzage situation) -
medium latency
high latency
IUSE Buffq multimedia / games b
Status uzer defined setings |
— Buffer Format
Sample Sample Fate: |441 00Hz "I jv
Latency
About | k. |
Input » Ims
— |Fleau:|~;.-' ||:-:|nne-:teu:| Y
| @ Cancel [ | @OK |
3. Um die gewahlten Einstellungen zu ibernehmen, klicken Sie 0K.
Mac 0S® X
1. Bewegen Sie den Llatency-Schieberegler im unteren Teil der "Audio and MIDI Set-

tings..." auf einen Wert von 256 Samples.
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

) Audio and MIDI Settings... 1

Audio ‘ Routing MIDI (1]
Driver  CoreAudio -]
Device ( Audio Kontrol 1 (2 In, 4 Out) -]
Status Running
Sample Rate (44100 -]
Latency 256 Samples | [1] ]
Input » 10.2 ms | Processing » 5.8 ms | Output » 58Bms | Overall » 218 ms

|: O Cancel :| |: & 0K :|

2. Um die gewahlten Einstellungen zu bernehmen, klicken Sie 0K.

2.1.5  Routing: Zuweisung der REAKTOR-Eingange

Sie kénnen jeden REAKTOR-Eingangskanal einem beliebigen Eingang lhres Audio-Gerats

zuweisen:

1.  Klicken Sie im "Audio and MIDI Settings"-Dialog oben auf den Routing Tab (wenn Sie

mit Mac OS® X arbeiten und die eingebauten Eingédnge |hres Macs nutzen mdchten,

missen Sie ein Aggregate Device mit Hilfe des Dienstprogramms ,,Audio MIDI Set-

up.app.“ erzeugen).

Klicken Sie auf den Inputs Button, um die Eingénge anzuzeigen.

3. Um einen REAKTOR-Eingang einem Eingang |hrer Audio-Hardware zuzuweisen, kli-
cken Sie auf den entsprechenden Eintrag in der rechten Spalte der Inputs-Darstel-
lung.

N
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Audio Routing

MIDI

Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der Audio-Hardware

)

[ Inputs | Outputs |

Reaktor 1
Reaktor 2
Reaktor 3
Reaktor 4
Reaktor 5
Reaktor &
Reaktor 7
Reaktor 8
Reaktor 9
Reaktor 10

1: Audio Kontrol 1 In 0
2: Audio Kontrel 1 In 1
- not connected -
1: Audio Kontrol 1 In O
2: Audio Kontrol 1 In 1

- not connected -
- not connected -
- not connected -
- not connected -
- not connected -

(©cancel | [ @ ok |

4. Um die gewahlten Einstellungen zu ibernehmen, klicken Sie 0K.

2.1.6  Routing: Zuweisung der REAKTOR-Ausgange
Sie kdnnen jeden REAKTOR-Ausgangskanal einem beliebigen Ausgang |hres Audio-Gerats

zuweisen:

1. Klicken Sie im "Audio and MIDI Settings"-Dialog auf den Routing Tab (wenn Sie mit
Mac OS® X arbeiten und die eingebauten Eingange lhres Macs nutzen méchten,
missen Sie ein Aggregate Device mit Hilfe des Dienstprogramms ,,Audio MIDI Set-

up.app.“ erzeugen).

N

Klicken Sie auf den Outputs Button, um die Ausgange anzuzeigen.

3. Um einen REAKTOR-Ausgang einem Ausgang lhrer Audio-Hardware zuzuweisen, kli-
cken Sie auf den entsprechenden Eintrag in der rechten Spalte der Outputs-Darstel-

lung.
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4.

2

1.

2.

Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der MIDI-Hardware

Audio Routing MIDI |
[ Inputs | Outputs |
Reaktor 1 1: Audio Kontrol 1 Out 0
Reaktor 2 2: Audio Kontrol 1 Out 1
Reaktor 3 - not connected -
Reaktor 4 1: Audio Kontrol 1 Out 0
Reaktor 5 2: Audio Kontrol 1 Out 1
Reaktor & 3: Audio Kontrol 1 Out 2
Reaktor 7 4: Audio Kontral 1 Out 3
Reaktor & - not connected -
Reaktor 9 - not connected -
Reaktor 10 - not connected -
| © Cancel | | @OK |

.2 Einrichten der MIDI-Hardware

Um die gewahlten Einstellungen zu Gbernehmen, klicken Sie OK.

Klicken Sie im "Audio and MIDI Settings"-Dialog auf den MIDI Tab. Auch hier werden

lhnen eine Reihe von Geraten angezeigt, die an lhren Computer angeschlossen sind.

Klicken Sie auf das Textfeld Off neben dem Gerat |hrer Wahl. Neben den Geraten, die

Sie verwenden wollen, sollte das Textfeld die Bezeichnung On tragen.
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Grundeinstellungen in REAKTOR
Einrichten der MIDI-Hardware

Audio Routing MIDI

(m

[ Inputs | Outputs |

Device name

Audio Kontrol 1 (Out)

Audio Kontrol 1 (VirtualOut)
Reaktor 5 Virtual Output

Status ‘

"

(©cancel | [ @ ok |
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Laden und Spielen

3 Laden und Spielen

In diesem Tutorial erfahren Sie, wie vorhandene Instrumente geladen und gespielt werden.
= Wir zeigen lhnen, wie Sie den REAKTOR Browser benutzen kénnen, um REAKTOR
Ensembles zu laden.
= Wir schauen uns Snapshots naher an.
= Zu guter Letzt werfen wir noch einen Blick auf das Speichern lhrer Arbeit.
In diesem Tutorial gehen wir davon aus, dass Sie REAKTOR bereits installiert haben und
zusatzlich die frei verfliighare REAKTOR Factory Selection, die zur Sammlung der KOM-
PLETE Instruments gehoért. Wir gehen auBerdem davon aus, dass Sie REAKTOR als Plug-
in in lhrem bevorzugten Sequenzer-Programm einsetzen.

II' Wenn Sie die Vollversion von REAKTOR besitzen, brauchen Sie das REAKTOR-Factory-Selec-
tion Paket nicht zu installieren: Das Instrument Carbon 2, das wir in diesem Beispiel verwen-
den moéchten, ist Bestandteil des Lieferumfangs und befindet sich in New Additions > Synthe-
sizers.

3.1  Wichtige Buttons

Bevor wir anfangen, sollten Sie sich mit den vier sehr wichtigen Buttons im Hauptmeni
und der Sidepane (Seitenleiste) vertraut machen.
= Der Sidepane Button im Hauptmenil dient zum Offnen und SchlieBen der Sidepane.
Die Sidepane befindet sich dort, wo der Browser, die Snapshots, die Panelsets und die Pro-
perties Tabs untergebracht sind.

Abb. 3.1 Der Sidepane Button

= Mit dem Browser Tab 6ffnen Sie den Browser, der zum Finden der in REAKTOR be-
nutzten Files dient.

Abb. 3.2 Der Browser Tab
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Wichtige Buttons

» Mit dem Snapshot Button &ffnen Sie den Snapshot Browser, der zum Auswahlen, Spei-
chern und Morphen von Presets dient.

Abb. 3.3 Der Snapshot Button

= Von hier ab mdéchten wir immer den Menu Button verwenden, um globale Meni-Eintra-
ge zu erreichen. Alle diese MenU-Eintrage lassen sich auch aus dem Applikationsme-
nd heraus 6ffnen.

Abb. 3.4 Der Menu Button

E Reaktor 5 - Untitled Ensemble
| File Edit Settings Options View Help

Mew Ensemble kr|+M

Recent Files r
Sawe Ensemble _bel+5S

Save Ensemble as, ., Zkr|4-Shift+5

Save Ensemble Copy 85, ,,
Preferences ... Chrl+,

Irnpotrt Imstrument, ..

Audio and MIDI Setkings ...
05 Setkings ...

Exit

Abb. 3.5 Das File-Men (in der Windows®-Version)
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Laden und Spielen
Ensembles, Instrumente und KOMPLETE-Instrumente

II' Es ist moglich, alle Ansichten in REAKTOR Uber das globale View-Menl zu erreichen. Um
sich nicht zu sehr in Details zu verlieren, soll dieser Punkt in diesem Teil des Getting-Started-
Handbuchs nur kurz erwéhnt werden.

Wir werden diese Buttons in unserem Tutorial einsetzen. Jetzt wollen wir den Browser be-
nutzen, um das erste REAKTOR Ensemble zu laden.

3.2  Ensembles, Instrumente und KOMPLETE-Instrumente

Abgesehen von den Buttons, sollten Sie sich mit den folgenden Begriffen vertraut machen,
da diese in der REAKTOR-Gemeinde zum Einsatz kommen und in diesen Tutorials vorkom-
men:
= Ein Ensemble ist eine Gruppen von Instrumenten, die direkt in REAKTOR geladen
werden kénnen. Es kann sich dabei um einen einzelnen Synthesizer aber auch um ei-
nen kompletten Kanalzug mit verschiedenen Effekten handeln. Die Instrumente sind
untereinander verbunden und mit den Audio-Ein- und Ausgéngen der Applikation ver-
knipft. Verwenden Sie flir das Speichern typischer Weise das Ensemble-File-Format.
= Ein Instrument ist ein Teil eines Ensembles, wie zum Beispiel eine einfache Delay-Ef-
fekteinheit. Sie kdonnen Instrumente in ein Ensemble laden, um sie mit den Audio-
Ein- und Ausgéngen der Applikation zu verbinden.
= Das KOMPLETE Instrument ist die einzige Datei, die Sie mit der Player-Lizenz verwen-
den koénnen. Technisch ahnelt dieses einem Ensemble (es verbindet beispielsweise
ebenfalls die Eingdnge und Ausgange) und wird als Instrument bezeichnet, das es aus
musikalischer Sicht eine Einheit darstellt.

3.3  Carbon 2 laden

Im ersten Schritt méchten wir Carbon 2 6ffnen, einen subtraktiven Synthesizer, der in der
REAKTOR Factory Library enthalten ist.

3.3.1  Offnen der Sidepane

Sollte die Sidepane nach dem Starten des Programms nicht ge6ffnet sein, miissen Sie die-
se jetzt 6ffnen, da sie den File Browser von REAKTOR beinhaltet. Um die Sidepane zu 6ff-
nen und zu schlieBenden, driicken Sie bitte auf den Sidepane Button im Hauptmen.
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Carbon 2 laden

Abb. 3.6 Der Sidepane Button

3.3.2  Offnen des Browsers

Klicken Sie bei gedffneter Sidepane auf den Browser Tab oder driicken Sie [F5] auf Ihrer
Computer-Tastatur.

Abb. 3.7 Der Browser Tab

Dieser Vorgang zeigt den Datei-Browser in der Sidepane. Er ist in drei Teile unterteilt: Im
oberen Bereich gibt es vier Buttons, um vier verschiedene Inhalte anzeigen zu kdnnen. Da-
runter befindet sich der Ordner-Baum. Im unteren Teil befindet sich eine Liste mit Datei-
en, des im Ordner-Baum ausgewahlten Ordners.

Klicken Sie den Player Button oben im Browser. Es werden daraufhin alle installierten
KOMPLETE Instruments im oberen Bereich angezeigt. Wahlen Sie das REAKTOR-Factory-
Selection-Paket mit einem Mausklick aus.
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Laden und Spielen
Carbon 2 laden

&. REAKTOR B = | - <emi-
FACTORY USER DISKS

PLAYER * 4 F &

3 Reaktor Factory Selection

Untitled Ensemble

File Name

E Carbon 2.rkplr
E Newscool.rkplr
E SpaceDrone.rkplr

Abb. 3.1 Der Browser mit gewahlter Factory Selection

Der Button neben dem Player Button &ndert seine Bezeichnung, in Abhéangigkeit der gewahl-
ten REAKTOR-Aktivitat: Nach der Aktivierung von REAKTOR beinhaltet er den Factory Con-
tent von REAKTOR und ist mit "Factory" bezeichnet. Zuvor ist tragt er die Bezeichung "Demo".
Das weist darauf hin, dass REAKTOR in den Demo-Modus wechselt, wenn Sie ein Ensemble
von dort aus laden.
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Laden und Spielen
Carbon 2 und seine Snapshots spielen

3.3.3  Laden einer Datei

Wenn Sie die REAKTOR Factory Selection ausgewahlt haben, werden die zugehdrigen In-
strumente im unteren Teil des Browser aufgelistet. Klicken Sie auf den Eintrag Carbon 2
und ziehen Sie ihn in den Hauptbereich der Applikation. REAKTOR l|adt daraufhin die Da-
tei.

3.4  Carbon 2 und seine Snapshots spielen

‘é, "Eﬂmﬂ D [+ 43-einseufzer B ) B

A B =— Carbon2 = 43 - gin seufzer Voices: 6

CARBON2Z :eu

| Moize Ring Ozl Os:2 Ozc:3

S D O B

Leuel Lenel Leuel Leuel Lewel

o0 @

)i FR— F
| = 4 %
| (TR

LFO2 | S/C
= Rate

.Src A .Src E ) i iz
I ; Arnpl Trigger Freq @

[ % | [Degree| [ % |

Trarisp i N 7
prck | wave | swe S S W .=/ | crrecs | souRce

Abb. 3. 2 Carbon 2 im REAKTOR PLAYER

Carbon 2 ist ein klassischen subtraktiver Synthesizer mit Bereichen fir Oszillatoren, Filter,
Modulationsquellen und integrierten Effekteinheiten.
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Laden und Spielen
Carbon 2 und seine Snapshots spielen

Informieren Sie sich im Instrument-Referenz-Handbuch oder dem Handbuch, das mit der RE-
AKTOR Factory Selection ausgeliefert wird, tber die Details zu Carbon 2.

3.4.1 Laden eines Snapshot

Spielen Sie einige Noten auf Ihrem MIDI-Keyboard, um sich einen Uberblick iber den
Klang des Synthesizers zu verschaffen. Andern Sie den Klang komplett, in dem Sie einen
anderen Snapshot laden.

In der REAKTOR-Terminologie steht die Bezeichnung Snapshot flr einen Sound, ein Pre-
set oder ein Patch. Jedes Instrument kann Snapshots beinhalten, die beim Laden die Pa-
rameterwerte des Instruments mit neuen Werten versehen und einen bestimmten Klang
beinhalten.

Die Snapshots von Carbon 2 sind in der zentralen Steuerung im Hauptmenii erreichbar.
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Laden und Spielen
Carbon 2 und seine Snapshots spielen

1 - Missing Man Formation AME
2 - Sonntagsgerdusch JAM
3 - SOME SOME things
4 - 3step 908
5 - The Combsong AME
6 - Suriya JAM
7 - Visions of the Emeralds
8 - In Deep AME
9 - The bird
10 - Soft Knitterdub chord
11 - Underwater additiva
12 - Lurked
13 - Sprawn zero
+ 14 - Sinoilas
15 - The Sinus Room JAM
16 - Init pm Git
17 - Init pm Git2 +Pshft 2
18 - Play MdiNte 55
19 - Rondamn
20 - Xary
21 - Init pm EBASS1
22 - Schinfraublau
23 - Honkong 0:35
24 - Tirlpd
25 - Crystal Water JAM
Abb. 3.3 Die Snapshot-Steuerung

1. Klicken Sie auf die Snapshot-Steuerung, um ein Drop-Down-Men( zu 6ffnen. Das Me-
nl enthalt alle Snapshots des Instruments.

2. Wahlen Sie den Eintrag /n Deep.

3. Spielen Sie ein paar Noten, um den Unterschied zu horen.

14 - Sinoilas
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Anpassung des Klangs

3.5  Anpassung des Klangs

In diesem Abschnitt erfahren Sie, wie Sie Kléange durch einfache Anpassung verandern
kénnen.

3.5.1  Effekte austauschen

Der Snapshot In Deep verwendet einen Delay-Effekt zur Erzeugung eines rdaumlichen
Klangs. Gehen wir davon aus, dass Sie in lhrem Song einen Raumklang dieser Art nicht
bendtigen: Tauschen Sie diesen Effekt aus, indem Sie auf den Delay Button klicken. An
Stelle des Delays driicken Sie den Chorus Button, um eine Stereoverbreiterung zu generie-
ren.

1
16th

Abb. 3.4 Chorus- und EQ-Effekte im Effects tab aktiviert
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3.5.2  Anderung der Filterbewegung

Lassen Sie uns auch die Filterbewegung andern.

Laden und Spielen
Anpassung des Klangs

1. Um die Filterbewegung zu &ndern, wechseln Sie zum Source-Bereich auf der rechten
Seite des Instruments in dem Sie den entsprechenden Tab anklicken.
2. Wahlen Sie den LFOI im unteren Teil des Source-Bereichs, indem Sie auch diesmal

den entsprechenden Tab anklicken.

3. Klicken Sie auf den Drehregler Rate und ziehen Sie ihn nach oben, um seinen Wert

auf 8 zu erhdhen.

4. Spielen Sie eine Note: Die Geschwindigkeit der Filterbewegung hat sich verdoppelt.

l MODULATION { MASTER

EG1 EG2 EG3
Trigger Key el Amt  FModulation

©
o

LFO1 LFoz | S/C

@I

Arnpl Trigger Freq
[ % | |Degree| [ ¥

e Rl e v W -
I B c.o-:. crrcTS | SOURCE

Abb. 3.5 Der LFO-Bereich nach vollzogenen Anderungen

3.5.3  Anderung der Filtereinstellungen
Um den Filter auszutauschen:
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Speichern lhrer Einstellungen

1. Klicken Sie auf den Drehregler Resonance, der sich im zentralen Filterbereich des In-
struments befindet und ziehen Sie ihn nach oben, bis er der Wert 0.5 angenommen

hat. Dieser Vorgang sorgt fiir eine bessere Hérbarkeit der Bewegung.
2. Lassen Sie den Klang brillanter klingen, in dem Sie den Cutoff-Wert durch klicken

und nach oben ziehen des entsprechenden Drehreglers, erhéhen.

- F)--- - 5] ¥
S G S

PreAmp Fade

= LPY MO -
Cutaff S

Resonance

)

Abb. 3.6 Der Filerbereich nach den vollzogenen Anderungen

3.6  Speichern lhrer Einstellungen

Sie haben zwei Méglichkeiten die Anderungen, die Sie an dem Sound vorgenommen ha-

ben, zu speichern.
= Speichern Sie die Projekt-Datei lhrer Host-Anwendung: Das ist der gangigste Weg, wenn
Sie Musik produzieren und die einzige Moéglichkeit, wenn Sie REAKTOR im Player-
Modus verwenden. Wenn Sie auf diesem Weg speichern, wird lhre Host-Anwendung
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Speichern lhrer Einstellungen

alle nétigen Informationen des REAKTOR-Plug-ins abfragen, um den gewiinschten
Sound wieder herstellen zu kénnen und diese mit dem Host-Projekt abspeichern.
Wenn Sie |hr Host-Projekt erneut laden, wird REAKTOR den Status wieder herstellen.

= Speichern der Ensemble-Datei: Dieser Weg ist nur dann moglich, wenn Sie die Vollver-
sion von REAKTOR verwenden. In diesem Fall erzeugen Sie eine modifizierte Kopie
der Datei, die Sie zuvor in diesem Tutorial geladen haben. Sie kébnnen den modifizier-
ten Sound in einem anderen Song wiederverwenden, indem Sie das veranderte Instru-
ment an Stelle des Originals laden.

II' Lesen Sie bitte die Dokumentation Ihrer Host-Software, um Details zum Speichern von Host-
Projekten zu erfahren.

Um die Ensemble-Datei als Kopie des original Instruments zu speichern, wahlen Sie den
Eintrag Save As... aus dem Anwendungsmen(. Es &ffnet sich ein Fenster, indem Sie den
Ordner und Dateinamen auswahlen kénnen. Klicken Sie nach der Auswahl des neuen
Speicherorts und der Eingabe des neuen Dateinamens auf den Save Button.
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4 Bearbeitung eines REAKTOR-Ensembles

In diesem Tutorial

= werden wir das existierende REAKTOR-Ensemble Junatik bearbeiten. Junatik besteht
aus einem Synthesizer-Instrument und einem Delay-Instrument.

= Wir werden ein Reverb-Instrument in die Structure einfligen und mit dem Synthesizer
verbinden.

= werden wir ein Delay-Instrument aus einer Structur |6schen.

= werden wir mehr Uber das Snapshot-System von REAKTOR lernen.

= werden wir den Browser benutzen, um Junatik zu laden, aber auch um das Reverb-
Instrument einzufligen.

Wenn Sie den REAKTOR PLAYER verwenden, kénnen Sie an dieser Stelle aufhdren zu lesen.
Nach dem Sie das Kapitel 2 und 3 gelesen haben, kénnen Sie mit der Arbeit beginnen!

4.1  Wiederholung

Im ersten Tutorial haben wir gelernt, wie Snapshots erzeugt und mit Append gespeichert
werden kdnnen. Wir haben auBerdem unsere Arbeit mit der Funktion Save Ensemble As...
gespeichert. Da wir diese Arbeitsschritte auch weiterhin benutzen wollen, sollten Sie viel-
leicht noch mal einen detaillierten Blick in das erste Tutorial werfen, bevor wir die nachs-
ten Schritte vollziehen.

Benutzung der REAKTOR Buttons
Nochmals zur Wiederholung: Im letzten Tutorial haben wir
= den Sidepane Button im Hauptmen( benutzt, um die Sidepane zuéffnen und zu schlie-
Ben. Die Sidepane befindet sich dort, wo der Browser, die Snapshots, die Panelsets
und die Properties Tabs untergebracht sind.

Abb. 4.1 Der Sidepane Button
= Klicken Sie auf den Browser Tab, um den Browser zu 6ffnen.
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Den Browser zum Laden von Ensembles nutzen

Abb. 4.2 Der Browser Tab

= Klicken Sie auf den Snapshot Tab, um die Snapshot-Liste zu &ffnen.

Abb. 4.3 Der Snapshot Tab

In diesem Tutorial lernen Sie etwas lber die REAKTOR-Einstellungen. AuBerdem erfahren
Sie etwas (ber den Structure Button.
= Klicken Sie auf den Properties Tab, um die Eigenschaften der REAKTOR-Ensembles, -
Instrumente, -Macros, -Module usw. einzublenden.

Abb. 4.4 Der Properties Tab
= Klicken Sie auf den Structure Button, um die REAKTOR Structure einzublenden.

Abb. 4.5 Der Structure Button

Es ist hilfreich, wenn Sie sich mit diese Buttons und ihren Icons vertraut machen, da sie
sehr nitzlich sind, gerade wenn Sie spater REAKTOR als Plug-in verwenden!

4.2  Den Browser zum Laden von Ensembles nutzen

Erneut wollen wir den Browser zum Laden eines Ensembles nutzen.

1. Klicken Sie auf den Sidepane Button , um das Sidepane zu &ffnen.

Klicken Sie auf den Browser Tab, um den Browser zu 6ffnen.

Klicken Sie auf den Factory Button, um zur Factory Library zu navigieren.

Verwenden Sie den Ordner-Baum im oberen Teil des Browsers und navigieren Sie zu
Ensembles > Classics > Synthesizer. Sie sollten jetzt eine Liste von Synthesizern im
unteren Teil des Browsers sehen.

Im unteren Teil des Browsers doppelklicken Sie zum Offnen auf Junatik.

Bown

o
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PLAYER FACTORY USER DIsKS

* 4 a |
= Factory
3 core Cells
23 core Macros
8 cs
3 Effects
3 Grooveboxes
5] Sample Transformer
EI Sequenced Synthesizer
(1] Synthesizer
B New Additions
£ Tutorial Ensembles
E_I Instruments
L 3 Macros

Junatik

File Name
A®,. Carbon.ens
.C;)‘ Green Matrix.ens
,‘, Junatik.ens
,C:). Kaleidon.ens

8. Nanowave.ens

8. SoundSchoal Analog.ens

,C:). Steam Pipe.ens

,C:). Sum Synth.ens

Abb. 4.6 Junatik im Browser-Fenster

4.3  Instruments innerhalb von Ensembles

Bearbeitung eines REAKTOR-Ensembles
Instruments innerhalb von Ensembles

In diesem Abschnitt werden wir die Hierarchien von Ensembles und Instrumenten in RE-

AKTOR kennenlernen.
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Instruments innerhalb von Ensembles

4.3.1  Das Junatik Panel im Uberblick

A B = |Ens=-Junatik | = 29 - Pulz space - MIDI

A B = lJunatik 29 - Pulz space - MIDI Vaices: 5

Fitchbend

Octave MCF VCO

. - @

Rate
Depth D/

Vibrato

- ™MDl Delay LFO Trig . ; . Cent Bass Mid Treble

Att Dec Sus

— SterecTDelay 13 - 1-2/4 medium

%, REAKTOR LIBRARY

Abb. 4.7 Junatik Synth mit eingeklapptem StereoTDelay

Sehen Sie sich Junatik genauer an. Sie kénnen jetzt den Aufbau des Synthesizers Junatik
erkennen. Unterhalb des Synthesizers kdnnen Sie etwas erkennen, das mit StereoTDelay
bezeichnet ist. Um das Ensemble Panel Ubersichtlich zu halten, werden Instrumente oft-
mals eingeklappt. Tatsachlich ist das StereoTDelay in Junatik eingeklappt.
= Klicken Sie auf den A Button unten rechts, um ihn zu 6ffnen. Durch klicken Sie auf
den — Button neben A und B wird er zusammengeklappt.
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= StereoTDelay 13 = 1-2/4 medium

Abb. 4.8 StereoTDelay ausgeklappt

4.3.2  Der Unterschied zwischen einem Ensemble und einem Instrument

Bei dem zuvor betrachteten 2-Osc Synthesizer war das Delay ein interner Bestandteil des
Synthesizers. In diesem Fall ist das Delay ein separates Instrument. In der REAKTOR-Ter-
minologie kann ein Ensemble mehr als ein Instrument beherbergen. In diesem Fall gibt es
zwei Instrumente, den Junatik Synthesizer und das StereoTDelay.

In der REAKTOR-Terminologie kann ein Instrument ein traditionelles Instrument sein, wie
ein Synthesizer oder ein Sampler oder ein Effekt, wie beispielsweise ein Delay oder Hall,
oder etwas ganz anderes, wie ein Sequenzer oder einfach nur ein Bild.
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Ens - Junatik = 29 - Pulz space = MIDI

Junatik 29 - Pulz space - MIDI Voices: 5

Pitchbend

Octawe WCF WCD
" . E &

. - ©

Cepth DA

(] Delay  LFO Trig

Att Dec Sus Rel Att el
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—  StereoTDelay 13 - 1-2/4 medium

Abb. 4.9 Junatik-Instrument

= StereoTDelay 13 = 1-2/4 medium

Abb. 4.10 Delay-Instrument
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Spielen Sie ein paar Noten und Sie werden den Synthesizer zusammen mit dem Delay ho-
ren. Wahlen Sie unterschiedliche Snapshots und héren Sie sich verschiedenen Sounds an.
Da Junatik aus einem separaten Synthesizer und einem Effect-Instrument besteht, ist das
Snapshot-System hier etwas anders aufgebaut.

4.4  Snapshot Master fiir Plug-ins und Snapshot-Hierarchien

Wenn Sie in die obere Zeile des Ensembles schauen, sehen Sie ein Panel namens Ens -
Junatik.

A B = |Ens~-Junatik = B3 = Berlin ambiance Il

A B = lJunatik 83 - Berlin ambience Il Voices: 5

Pitchbend

- Q 5

Q Octave UCF uCo
w @ I &

Abb. 4.11 Ensemble Panel
Auf dem Ensemble Panel sehen Sie den Snapshot-Number 83 — Berlin ambience |I.

44.1  Snapshot-Hierarchien in den Properties

Um die Snapshot-Hierarchien zu verstehen, missen wir uns mit den Properties auseinan-

dersetzen. Um dieses zu tun, missen Sie:

1. Doppelklicken Sie Ens - Junatik. Alternativ kbnnen auch auf den Properties Tab in der
Sidepane klicken.

2. Klicken Sie auf den Function-Buton, um die Function-Seite der Junatik Properties an-
Zuzeigen.
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Junatik

RGN NP0 VIEW  CONNECT |

Abb. 4.12 Die Function Button

Junatik

(TSI NFO | VIEW | CONNECT |

Mute

Only if changed

Enable

Abb. 4.13 Ensemble Properties mit angewahltem Recall by MIDI und Snapshot Master
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Schauen Sie sich die Properties unter Snapshot an, die Kastchen Recall by MIDI und Snapshot
Master for Plugln sind beide angehakt.

4.4.2 Recall by MIDI und Snapshot Master fiir Plug-ins

= Snapshot Master for Plugln bedeutet, dass bei Anderungen des Snapshots im Ensem-
ble (Master), die Snapshots flr den Synthesizer und das Delay tberschrieben werden.
Anders gesagt, das Instrument Junatik und StereoTDealy verhalten sich als Slaves
zum Ensemble, das als Master agiert.

= Recall by MIDI bedeutet, dass dieses Instrument Programm-Change-Befehle empfan-
gen kann. Wenn der Master diese Funktion ebenfalls eingeschaltet hat und auf dem
gleichen MIDI-Kanal Befehle empfangt, dann werden dessen Snapshots verwendet.

4.4.3  Snapshot Properties fiir das Instrument Junatik

Wenn Sie einmal auf das Junatik Panel klicken, werden Sie sehen, dass das Recall by Pa-
rent Kastchen angekreuzt ist.

SNAFSHOIT
Store by Parent Only if changed

RFecall by Parent  »* Eecall by FMIDI

Snapshot Faster for Plugln

Abb. 4.14 Der Snapshot-Bereich der Junatik Instrument Properties mit angewahltem Recall by Parent

Diese Einstellung sorgt daflir, dass die Snapshots auf dem Ensemble Panel als Master-
Snapshots fungieren.

Probieren Sie unterschiedliche Snapshots aus und Sie werden feststellen, dass sich durch
die Auswahl einiger (aber nicht aller) Snapshots des Junatik Instruments die Snapshots
des StereoTDelay Instruments ebenfalls andern. Laden Sie den Snapshot “24 — Pointer
1”. Beachten Sie, dass dadurch fiir das StereoTDelay der Snapshot, 1 — Delay off aktiviert
wurde. Wahlen Sie jetzt andere Snapshots fiir das Junatik Instrument.
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444  Snapshot mit ausgeschaltetem REAKTOR-Schalter

Sie werden feststellen, dass die Snapshots des Junatik-Instruments ohne Delay-Effekt wie-
dergegeben werden: Der Delay-Effekt ist ausgeschaltet, da sich der Schalter Gber dem Wet-
Regler beim Snapshot 1 des StereoTDelays in der Stellung Off befindet.

Abb. 4.15 Ausgeschaltetes Delay

Schalter wie diese sorgen nicht nur flir eine Stummschaltung des Instruments, sondern
auch fir eine Einsparung an CPU-Leistung. Wenn Sie dieses Ensemble in einer DAW nut-
zen und dabei auf die Effekte der DAW zurlickgreifen, ist es sinnvoll, die Effekte des En-
sembles abzuschalten.

44.5 Snapshot-Flexibilitat

Sie haben selbstverstandlich die Méglichkeit, die Snapshots des StereoTDelay-Instruments
andern zu kénnen, ohne die Snapshots des Synthesizers verdndern zu missen. Sie haben
bei der Verwendung mehrerer Instruments eine groBe Speicherflexibilitat durch das Anle-
gen individueller Snapshots und kénnen zusatzlich mit dem Snapshot Master die Snaps-
hots mehrerer Instruments gleichzeitig &ndern!

4.5  Das Delay-Instrument durch ein Reverb-Instrument ersetzen

Der Junatik-Synthesizer hat uns soweit ganz gut gefallen, wir wollen aber jetzt einen Hall
an Stelle des Delays ausprobieren. Das bedeutet, dass wir das Delay durch einen REAK-
TOR-Hall ersetzen wollen.
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4.5.1  Offnen der REAKTOR Structure

Um das tun zu kénnen, missen wir uns mit der Structure des Ensembles auseinanderset-
zen.
= Klicken Sie auf den Structure Button in der Sidepane.

Abb. 4.16 Der Structure Button
Dieser Vorgang 6ffnet die Ensemble-Structure.

Junatik

‘P
G

Junatik:

Abb. 4.17 Ensemble Structure von Junatik

Sie kénnen erkennen, dass der Junatik-Synthesizer mit dem StereoTDelay verbunden ist.
Der Ausgang L (links) und R (rechts) des Junatik ist mit den Eingangen L und R des Stere-
oTDelays verbunden. Die Ausgange L und R des StereoTDelays sind mit dem Audio-Out-
Ausgang verbunden.

Wir werden gleich den Browser nutzen, um ein Hall-Instrument in eine Ensemble-Structu-
re einzufliigen. Dieses wird mit dem Junatik-Instrument verbunden sein. Vor diesem Schritt
mussen wir das StereoTDelay aus der Structure entfernen.
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4.5.2  Ein Instrument aus der Structure entfernen

Um das Delay aus der Structure dieses Ensembles zu entfernen,

1. Flhren Sie unter Windows® einen Rechtsklick (Mac OS® X: Ctrl+Klick) auf dem Ste-
reoTDelay im Structure-Fenster aus — hierdurch 6ffnet sich ein Kontextmend.

2. Selektieren Sie Delete mit der Maus und klicken Sie darauf. Dieser Vorgang entfernt
das Instrument aus der Structure.

Junatik

Duplicate

Save Instrument As, ..

Skruckure
Struckure in ather Pane

Properties

Abb. 4.18 Entfernen eines Instruments.

Das Instrument StereoTDelay sollte jetzt verschwunden sein.
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4.6  Den Bowser fiir die Instruments-Suche benutzen

Wir méchten jetzt das Delay- durch ein Hall-Instrument ersetzen. Mit dem Browser soll
"SpaceMaster.ism." geladen werden

1. Klicken Sie in der Sidepane auf den Browser Tab, um den REAKTOR Browser zu &ff-
nen.

2. Navigieren Sie in der Ordnerstruktur des Browsers zu Instruments > Effects.
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PLAYER FACTORY USER DISKS

F
il Instruments
3 Analyzers and Displays
{3 Automation
{3 Effects
1 Grooveboxes
E—I Mixers
= Recorders+Players

{23 surround Utilities
53 swnthesizers
Junatik
File Nam
M VIUTIO LrU s
W Parametric EQ.ism
1 Phasers+Flanger.ism
W pite

I SE-IV Chorus.ism

1] Sequenced Gate.ism

1} Space Master 1 - Sterec.ism

1} Space Master 2.ism

Il spaceMaster 1 - Quad.ism

1} SpaceMaster 1 - Surround 5.1.is~
1} SpaceMasterDeluxe.ism

!} Spring Tank.ism

Il stein Phaser.ism

B Two Knee omprassorism

Wl vocoder.ism

3. Klicken und Ziehen Sie Space Master 1 — Stereo.ism vom unteren Teil des Browsers in den
Structure-Bereich. Dieser Vorgang fligt das Instrument in die Ensemble-Structure ein.
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Junatik

Junatik

Abb. 4.19 SpaceMaster wurde in die Structure eingefiigt.

Sie kdnnen alternativ einen Rechts-Klick in der Structure ausfiihren und Instruments (ber ein
Kontextmen einfligen.
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A B = |SpaceMaster £ 21 - Space Temple Front - | MBI Inactive

|
Em 5 ED ‘ 03

L@, RERKTOR LIBRARY

Abb. 4.20 SpaceMaster in der Panel-Ansicht

4.7  Das Instrument mit dem Audio Out verhinden

Wir missen jetzt den Junatik mit dem SpaceMaster-Hall und den Hall mit dem Audio-Out-
Modul verbinden.

4.7.1  Verbindungen herstellen

1. Klicken und halten Sie den L-Ausgang (oder den kleinen Punkt daneben) des Junatik
Instruments und ziehen Sie die Maus bis zum L-Eingang des SpaceMaster. Bei die-
sem Vorgang sollten Sie erkennen kdnnen, das ein Kabel mit der Maus gezogen wird
und der Cursor die Form einer Hand angenommen hat. Wenn Sie den SpaceMaster L-
Eingang oder den Punkt daneben erreicht haben, lassen Sie die Maustaste wieder los.
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Junatik Spacerlaster

2. Wiederholen Sie diesen Vorgang fir alle Verbindungen — verbinden Sie dabei auch die
Ausgénge L und R des SpaceMasters mit den Eingédngen 1 und 2 des Audio-Out-Mo-
duls.

Wenn Sie mit |hrer Arbeit fertig sind, sollte sich folgendes Bild ergeben:

Junatik Spacelaster

Abb. 4.21 SpaceMaster mit Junatik und den Ausgéngen verbunden
Jetzt schauen wir uns an, wie die beiden Instruments im Ensemble Panel aussehen.
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4.7.2  Instruments im Ensemble Panel neu positionieren

Durch den eben beschriebenen Vorgang kann es dazu kommen, dass das SpaceMaster-In-
strument in dem Ensemble Panel oberhalb des Junatik-Instruments platziert wurde — soll-
te das nicht der Fall sein, so kdnnen Sie diesen Abschnitt lberspringen. Um die Positio-
nen zu tauschen missen Sie nur das Folgende tun:

1. Schalten Sie auf die Panel-Ansicht um, indem Sie auf den Panel Button in der Seiten-

leiste klicken.
2.
3.

Klicken Sie auf das SpaceMaster Panel klicken Sie auf dessen Namen.

Klicken und ziehen Sie das Instrument unterhalb des Junatik und lassen Sie die
Maustaste los — das Instrument sollte an der neuen Position einrasten. Jetzt ist der
Junatik wieder an erster Position!
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), REAKTOR LIBRARY

= SpaceMaster 21 - Space Temple Front - MIDI

@, REAKTOR LIBRARY

Abb. 4.22 Junatik an erster Position

4.8  Wiederherstellen der korrekten Snapshot-Hierarchie

Das Einfligen des SpaceMaster-Instruments in die Structure hat die Snapshot-Hierarchie
geandert. Wir missen an dieser Stelle ein paar Anderungen vornehmen, um die Snapshot-
Master-Hierarchie wieder herzustellen — das Ensemble soll nach wie vor als Snapshot-Mas-
ter fir das Plug-in gelten. Wir missen dazu die Properties des Junatik-Instruments und
des SpaceMaster-Instruments bearbeiten.
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4.8.1  Offnen der Instrument Properties

Zuerst muss das Junatik-Ensemble wieder zum Snapshot Master for Plug-In werden und
die Aktivierung der Funktion Recall by Parent fir den SpaceMaster erfolgen.
1. Klicken Sie auf den Properties Tab im Sidepane.

2. Klicken Sie auf die Kopfzeile Ens - Junatik. Dieser Vorgang 6ffnet die Junatik Ensem-
ble Properties.

3. Klicken Sie auf den Function Button.

Junatils

RGN NP0 VIEW  CONNECT |

4. Setzen Sie einen Haken fir die Funktion Snapshot Master for Plug-In im Snapshot-Be-
reich.

Store by Parent Cnly if changed

Recall by Parent  w* Eecall by MO

Snapshot FMaster for Plugin

5. Klicken Sie auf das SpaceMaster Panel- klicken Sie auf dessen Namen. Dieser Vor-
gang Offnet die SpaceMaster Properties.
6. Aktivieren Sie die Funktion Recall by Parent.
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9 Erzeugen eines Synthesizers mit integriertem Sequenzer
In diesem Tutorial méchten wir einen Synthesizer inklusive eines Sequencers erzeugen.

5.1  Wiederholung und Uberblick

Als wir uns das Junatik Ensemble angeschaut haben, haben wir gelernt, dass Junatik aus
dem Synthesizer Instrument Junatik und dem StereoTDelay Instrument besteht. Wir wer-
den jetzt ein Ensemble erzeugen, das zwei REAKTOR Instruments beinhaltet. Eines der
Instruments wird der Sequenzer namens Monoliner sein, das andere das Synthesizer In-
strument Soundschool Analog (oder ANALOG, als Kurzform).

Der Monoliner ist die Nachbildung eines klassischen, analogen Step-Sequencers mit drei
Knopfreihen, wahrend Soundschool Analog einen klassischen, semimodularen Analog-Syn-
thesizer mit 2 Oszillatoren darstellt.

Wir werden jetzt alle bendtigten Kabelverbindungen (MIDI und Audio) herstellen, damit
der Sequenzer den Synthesizer triggern kann.
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Abb. 5.1 Monoliner in Kombination mit Soundschool Analog (ANALOG)

9.2  Erzeugen des Synthesizer-Sequencer-Ensembles

Zu Beginn erzeugen wir ein neues Ensemble und fligen dort unsere Instruments ein.

5.2.1  Erzeugen eines neuen Ensembles

» Erzeugen Sie ein neues Ensemble, in dem Sie den Menii Button driicken und den Ein-
trag File > New Ensemble auswahlen.
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29 - Pulz space

Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...
Preferences ...

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Abb. 5.2 New Ensemble im Global-Men

A B = Master 1-0dB

Leve! — ) S
A B - Instrument | = 1= zempty> Voices: 4

Abb. 5.3 Das Panel eines neuen Ensemble.

Sie konnen den Tastaturkurzbefehl [Strgl+[N] auf einem Windows®-Rechner ([Cmd]+[N] un-
ter Mac OS® X) benutzen, um ein neues Ensemble zu erzeugen.

5.2.2  Den Browser nutzen, um neue Instruments zu laden
1. Klicken Sie im Sidepane auf den Browser-Tab, um den Browser zu 6ffnen.
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2. Klicken Sie auf den Factory Button, um zur Factory Library zu navigieren.

PLAYER FACTORY USER DISKS

3. Navigieren Sie in der Ordnerstruktur des Browsers zu dem Pfad Instruments > Se-
quencers.

4. Ziehen Sie Monoliner.ism aus dem unteren Teil des Browsers in den Pane-Bereich auf
der rechten Seite. Dieser Vorgang fiigt einen Monoliner in Thr Ensemble ein.
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PLAYER FACTORY USER DISKS

FAC
{23 core Cells
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Il sox-TrackSeq.sm

Wir méchten jetzt den Browser dazu verwenden, Soundschool Analog zu laden.

1. Navigieren Sie in der Ordnerstruktur des Browsers zu Instruments > Synthesizers.

2. Scrollen Sie bis zum Eintrag Soundschool Analog.ism.

3. Klicken und ziehen Sie Soundschool Analog.ism in den Panel-Bereich auf der rechten Sei-
te.
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Abb. 5.4 Einfligen von SoundSchool Analog in Ihr Ensemble

9.3  Aktivieren des Synthesizer-Sequencers

Damit der Sequencer in Aktion treten kann, mlssen wir eine MIDI-Verbindung zwischen
dem Monoliner und dem Soundschool Analog herstellen.
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5.3.1  Uberblick iiber die Structure
Nach dem Laden sollte sich die Structure wie folgt darstellen:

Instrument ]

" r-.‘l FI L I:I IE

Abb. 5.5 Ensemble Structure mit Monoliner und ANALOG

Wir kénnen hier die Instruments Monoliner und ANALOG erkennen und ebenfalls das vor-
gegebene leere Instrument, das mit dem Audio In und Audio Out verbunden ist. Entfernen
Sie jetzt das nicht benétigte Instrument aus der Structure.

5.3.2  Entfernen des nicht bendtigten Instruments

= Entfernen Sie das vorgegebene Instrument unter Windows® mit einem Rechtsklick
(Mac OS® X: [Ctrl] + Klick) auf der Oberflache des Instruments und durch Auswahl
des Eintrags Delete im Pop-up-Fenster.
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Abb. 5.6 Entfernen eines Instruments durch das Auwahimendi.

Wenn wir schon einmal hier sind, kdnnen wir auch gleich die Ausgange L und R des ANA-
LOG Synthesizers mit den Eingangen 1 und 2 des Audio Out verbinden.

9.3.3  Die Ausgange des ANALOG mit dem Audio Out verhinden

Vielleicht kdnnen Sie sich daran erinnern, dass wir diesen Schritt bereits bei der Verbin-

dung des Junatik-Synthesizers mit dem SpaceMaster-Hall vollzogen haben.

1. Klicken und ziehen Sie - bis ein Kabel eingeblendet wird - von L aus (oder dem
schwarzen Punkt daneben) bis zum Eingang des ersten Audio Ausgangs oder bis zu
dem schwarzen Punkt daneben und lassen Sie los. Es wird eine Verbindung herge-
stellt.

2. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir den Ausgang R und den Eingang 2.

lhre Structure sollte jetzt so aussehen:
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Maonaoliner |

Abb. 5.7 ANALOG mit angeschlossenen Audio-Ausgangen.

Wie Sie erkennen kdénnen, haben wir das Master Instrument nicht entfernt, da es einen
sehr nitzlichen Master-Level-Fader besitzt. Schauen wir uns jetzt die beiden Instruments
im Ensemble Panel an.

5.3.4  Uberblick iiber Monoliner und ANALOG

= Schalten Sie auf die Panel-Ansicht Ihres Ensembles um, indem Sie auf den Panel But-
ton klicken.

Abb. 5.8 Der Panel Button
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Wie Sie sehen kdnnen, besitzt der Monoliner drei Knopfreihen, die zur Steuerung von Ga-
te, Velocity und Pitch dienen. Der snc&pos Bereich auf der linken Seite steuert die Ge-
schwindigkeit und Richtung der Sequencer-Wiedergabe sowie die Anzahl der Steps. Die
weiteren Steuerungsoptionen schauen wir uns zu einem spateren Zeitpunkt an. Wichtig zu
wissen ist, dass der Monoliner (iber einen integrierten MIDI-Ausgang verflgt!

ANALOG besitzt 2 Oszillatoren, einen Ring-Modulator, 2 Hullkurven, einen LFO und ein
integriertes Stereo-Delay.

J

Abb. 5.9 Monoliner und ANALOG

9.4  MIDI-Verbindungen zwischen Instruments herstellen

Wie zuvor schon erwahnt, wurde der Monoliner dazu programmiert, MIDI-Daten an REAK-
TOR-Synthesizer und externe Synthesizer zu senden! Um die MIDI-Verbindung in diesem
Ensemble herzustellen, bedarf es eines weiteren Arbeitsschritts. Glicklicherweise ist die-
ser mit wenigen Maus-Klicks erledigt.
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5.4.1  Nutzung der internen MIDI-Verbindungen

Um intern den MIDI-Ausgang des Monoliner Instruments mit dem MIDI-Eingang des ANA-
LOG zu verbinden, missen Sie Connect-Seite der Monoliner Properties 6ffnen.
1. Klicken Sie auf den Properties Tab im Sidepane.

2. Klicken Sie auf den Connect-Buton, um die Connect-Seite der Properties anzuzeigen.
[ Funcrion e view [OEEERS)|

3. Um eine MIDI-Verbindung zwischen dem Sequenzer und dem Synthesizer herzustel-
len, missen Sie das Aufklappmen( Select Instruments im MIDI-Out-Bereich der Connect-
Page lokalisieren. Klicken Sie auf das Aufklappmen( und wahlen Sie den Eintrag
ANALOG.

MIDI OUT
External Device Channel
Mo Devices 1
Internal Instrurnent

Select Instruments -

ANALOG

Master

midi
Monoliner <self>
MNew

4. Um zu Gberprifen, dass die Verbindung zustanden gekommen ist, 6ffnen Sie die Con-
nect-Seite des ANALOG-Instruments. Klicken Sie auf die Kopfzeile des ANALOG, um
das Instrument auszuwahlen.
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5. Die Connect-Seite des ANALOG sollte jetzt im Sidepane zu sehen sein. Klicken Sie
auf das Select Instruments Drop-Down-Mend im MIDI-In-Bereich der Connect-Seite. Der
MenUpunkt Monoliner ist mit einem Punkt versehen.

MDY

External Device Channel
Mo Devices 1
Internal Instrurnent

Select Instruments -

ANALOQOG <self>
Master
midi

Monoliner
MNew

6. Speichern Sie jetzt |hre Arbeit durch Auswahl des Befehls Save Ensemble As... aus
dem Hauptmen(. Das war’s, Sie kénnen jetzt diese Sequencer/Synthesizer-Kombina-
tion nach Belieben testen!

9.9  REAKTOR Start- und Stopp-Buttons
Die Start- und Stopp-Buttons in REAKTOR dienen zur Steuerung des Sequencers.
Uberblick iiber die Start- und Stopp-Buttons

Die Start- und Stopp-Buttons befinden sich in der Main Toolbar oben in jedem Instrument,
direkt neben der BPM-Anzeige.

120.0 ) m

Abb. 5.10 BPM/ Start/Stopp
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= Um den Sequenzer zu starten, klicken Sie mit der Maus auf den Start-Button. Der Se-
quenzer beginnt mit der Wiedergabe und Sie erkennen zusatzlich auch optisch, dass
er eingeschaltet wurde. Die MIDI-Aktivitdtsanzeigen bestatigen eine bestehende MI-
DI-Verbindung. Sie sollten jetzt auBerdem auch Sounds aus dem Synthesizer héren

kénnen!

Abb. 5.11 MIDI-Aktivitatsanzeige

Pausieren und Zuriicksetzen des Sequencer
= Mit einem einfachen Klick auf den Stopp-Button wird der Sequencer in den Pause-Mo-

dus versetzt — wenn Sie die Wiedergabe erneut aktivieren, wird sie an gleicher Stelle
wieder aufgenommen. Mit einem Klick auf den Stopp-Button wird der Sequencer an
den Anfang des Pattern zurlickgesetzt.
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5.6 Detaillierter Blick auf den Monoliner

Sehen wir uns jetzt die Geschwindigkeits- und Richtungssteuerungen genauer an.

5.6.1  Richtung und Geschwindigkeit verandern
Dieser Sequencer ist sehr flexibel hinsichtlich der Wiedergabe von Pattern.
= Um die Wiedergaberichtung von vorwarts nach riickwarts zu &ndern oder eine Zufalls-
wiedergabe auszuldsen, 6ffnen Sie die Liste mit den Wiedergaberichtungen durch Klicken
auf das Pfeilsymbol. Sie kdnnen auf gleichem Wege die Geschwindigkeit andern, in
dem Sie auf das Sync-Men( klicken.

Manoliner

snc&kpos

Abb. 5.12 Wiedergaberichtung
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Manoliner

sSnc&pos

Abb. 5.13 Geschwindigkeit

In der Voreinstellung 1/16 wird ein Takt in 16-tel Noten unterteilt.

5.6.2  Anzahl der Steps, Step Offset und Shuffle/Swing

= Mit dem stps Knopf kann die Anzahl der Steps bestimmt werden — Werte zwischen 1
und 16 kdnnen ausgewahlt werden.

= Mit dm offs Knopf kann bestimmt werden, an welcher Stelle die Sequenz beginnt.

= Mit SHFL kann der Swingfaktor des Playbacks bestimmt werden. Probieren Sie eine
Einstellung mit 6 Steps und einem Offset-Wert von 9 aus.

5.6.3  GATE, VELOCITY und PITCH Kndpfe und On/0ff Buttons

= Mit der obersten Knopfreihe — mit GATE beschriftet — steuern Sie die Lange des jewei-
ligen Triggers.

= Der Knopf am Ende besitzt eine Master-Funktion und bezieht sich lbergreifend auf
die Lange der Gates.

* Die nachste Reihe — mit VELO bezeichnet — programmiert die Lautstarke jedes Trig-
gers. Auch hier gibt es einen Master-Lautstarkeregler.

= Die unterste Reihe — mit PITCH beschriftet — steuert die Pitch-Werte.

= Die Button-Reihe steuert den Ein- und Ausschaltzustand des Gates (an oder aus).
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Abb. 5.14 Master-Knopfe

N | N T T ; G S O W W W W W W ; S ; W W'

Abb. 5.15 Gate-An-/Aus-Buttons

9.7  Untersuchung der Snapshots-/Show-Hints-Funktion

Lassen Sie uns diese Sequencer- und Synthesizer-Kombination noch weiter untersuchen.

9.1.1  Untersuchen der Snapshots in Monoliner und Analog

Monoliner besitzt nur ein paar wenige Snapshots, die es aber wert sind, ausprobiert zu
werden. Die groBten Potenziale eines Sequencers liegen in den Richtungswechseln, Ande-
rungen der Anzahl der Steps und der Offset-Werte, welche im Bereich der snc&pos Steu-
erung bearbeitet werden kénnen und groBe Variationsmoglichkeiten bieten. Sie kdnnen
diese Werte durch Driicken des Buttons md! auch zuféllig generieren lassen. Der ANALOG
Synthesizer besitzt ein groBe Anzahl an Snapshots, die Sie nacheinander testen sollten,
wahrend eine Sequenz wiedergegeben wird.

3.1.2  Show/Hide Hints

Noch einmal méchten wir Sie darauf hinweisen, dass Sie die Hints-Funktion nutzen sollten,
die durch Driicken des Hints Buttons aktiviert werden. Sie werden feststellen, dass Sie auf
diese Weise vor allen Dingen im Bereich des Synthesizers mit sehr nitzlichen Informationen
versorgt werden, wenn Sie die Maus Uber einen Knopf oder Schalter bewegen:
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OSCILLATOR 1

Osc 1

iy
dmaunt of frequency modulation [in Hz] applied

| Cutoff § Resaon |l

Abb. 5.16 Informationen (iber den FM-Knopf

Wenn Sie lhre Arbeit abgeschlossen haben, denken Sie bitte daran, diese zu speichern!
Denke Sie daran, dass Sie den Save Ensemble Befehl dazu benutzen kdnnen, um eine vor-
hergehende Version zu lberschreiben. Alternativ kénnen Sie mit Save Ensemble As eine
neue Version unter anderem Namen speichern und somit die alte Version beibehalten.
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Erkunden des Samplers in REAKTOR

In diesem Tutorial méchten wir uns den Memory Drum 2 naher anschauen, der sich sehr
gut als Sample-Player fiir Drum-Kit-Samples eignet.

6.1

Wiederholung und Uberblick

Nach dem wir uns zwei Synthesizer aus der REAKTOR Library angeschaut haben, wird es
Zeit, sich einen Sample-Player genauer anzuschauen.

Wir werden uns anschauen, wie man ein Sample aus einer Sample Map durch ein ei-
genes Sample ersetzt.

AuBerdem lernen Sie, wie man ein Sample zu einer Map hinzufiigt.

Wir schauen uns an, wie Samples aus einer Map mit einem MIDI-Keyboard ausge-
wahlt werden kdnnen und wie ein Sample mit der Maus hérbar gemacht werden kann.
Wir schauen uns das Sample-Mapping in REAKTOR an.

Zum Schluss nehmen wir uns noch kurz die besonderen Funktionen des Memory
Drum vor.

Auch hier mdéchten wir wieder den Browser verwenden, um den Memory Drum 2 zu laden.
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£ 1= Default

MEM&R? DRUM 2 REAKTOR LIERARY

tune  gain

clear copy paste'

qain aux pan
===

out
[1+2¢]
WOICE

a d shp hz bit mix noi pre shp sm drv cut res

i |

Abb. 6.1 Memory Drum 2

IHHI

[ zqr % hz ¢|

6.2 Den Browser verwenden, um Memory Drum 2 zu laden

1. Klicken Sie im Sidepane auf den Browser Tab, um den Browser zu 6ffnen.
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2. Navigieren Sie in der Ordnerstruktur zu Ensembles > New Additions > Sample Player.
3. Doppelklicken Sie auf dem Eintrag MemoryDrumZ2.ens, um diesen zu laden.

PLAYER FACTORY USER DISKS

&5 New Additions
3 Effects
B Grooveboxes
5] Sample Player
(1] Sample Transformer
& Sequencers
£ Sound Generators
= Synthesizer
{23 Tutorial Ensembles
&1 Instruments

=] Analyzars and Displays
MemaryDrum 2
File Name

‘C:), BeatSlicer 2.ens
.‘. MemoryDrum 2.ens

Abb. 6.2 Auswahl von Memory Drum 2 im Browser

Die Samples des Memory Drum 2 wurden so gemapped, dass C1 das erste Sample ausldst
und mit jedem Halbtonschritt ein neuer Sound erklingt. Verschaffen Sie sich zunachst ein-
mal einen Uberblick (ber die gebotenen Sounds, in dem Sie verschiedene Tonhdhen auf
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lhrem Keyboard spielen. Moglicherweise sind Sie schon gliicklich mit den gebotenen In-
halten, mdchten aber dennoch lieber eigene Samples verwenden? Um das tun zu kdnnen,
6ffnen Sie den Sample-Map-Editor.

6.3  Ersetzen und Bearbeiten von Samples in dem Sample-Map-Editor

Wir moéchten jetzt den Sample-Map-Editor verwenden, um die Samples auszutauschen.
Wir 6ffnen die Sample Map und benutzen die Funktion SEL BY KEY, damit wir mit unse-
rem MIDI-Keyboard und der Maus die Samples in der Map wiedergeben kénnen.

6.3.1  Offnen der Map und Wiedergabe der Samples

1. Doppelklicken Sie auf die Wellenform des Samples. Der Sample-Map-Editor 6ffnet
sich daraufhin. Alternativ kbnnen Sie auch den Sample-Map Button in der Sidebar nut-
zen oder das Tastaturkirzel [FOI.

2. Schalten Sie die Select-Sample-by-Key-Funktion ein, indem Sie den Key Button in der
rechten oberen Ecke der Sample Map driicken. Jetzt kdnnen Sie die Samples mit |h-
rem MIDI-Keyboard auswéhlen.
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Tune Prehear
0.00 . . P Auto Key

l00me 08s 10s

Alternate Release
'

3. Klicken Sie auf den Sample-Vorhor-Button, um die Samples in ihrem Ausgangszustand
anzuhdren.

Praheqgr

b Auto Kay

Abb. 6.3 Der Sample-Vorhor-Button

Lassen Sie uns ein paar Samples durch Ihre eigenen ersetzen. Lassen Sie uns das Snare-
Sample auf der MIDI-Note 48 ersetzen. Zuerst missen wir dieses durch Driicken von C2
auf lhrem Keyboard auswahlen.

6.3.2  Die Funktion Ersetzen in der Edit Sample Liste anwenden

» Offnen Sie das Edit-Aufklappmeni oben links im Sample-Map-Editor und wahlen Sie
den Eintrag Replace.

REAKTOR 5.5 - Erste Schritte - 79



Erkunden des Samplers in REAKTOR
Ersetzen und Bearbeiten von Samples in dem Sample-Map-Editor

ap Harne

Add
Replace
Save
J Delete
; Edit
: Update
: Load Map
: Save Map
Set Root Key to Left Key

? | Move Root Key with Left Key
lgnore Root Key when Loading from File
Remap to Single Keys
i Single Key Mode

Ly |

Show Sample Names in Key Map

Abb. 6.4 Mit dem Men(-Eintrag Replace ersetzen Sie das ausgewahlte Sample.

Dieses sollte den Ordner 6ffnen, den wir eingangs in den Dateipfaden der Preferences von
REAKTOR festgelegt haben. In unserem Beispiel haben wir die Snare ersetzt, die sich auf
der MIDI-Note 48 befunden hat.

6.3.3  Sample-Key-Split und Root-Note

Schauen wir uns das Sample genauer an.

v AR a

ChAudio\Maschine Library\Samples\D

L LAY i ! 3! - 7l

Abb. 6.5 Clap CloseTheBook.wav wie im Sample-Map-Editor zu sehen
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L und R haben beide den Wert 48. Das bedeutet, dass das Sample ber Key-Split auf die
Taste 48 des Keyboards fixiert ist und eine fliir Drum-Sounds passende Einstellung ge-
wahlt wurde. Der Root-Key ist ebenfalls bei 48. Das bedeutet, dass das Sample in seiner
originalen Tonhdhe wiedergegeben wird, wenn es auf die MIDI Note 48 gelegt wird.

Eben haben wir gesehen, wie ein Sample ersetzt wird, jetzt méchten wir ein neues Sample
zu der Map hinzufiigen.

6.3.4  Benutzung der Funktion Add in der Edit-Sample-Liste

1.  Wir missen jetzt herunterscrollen bis zum letzten Sample in der Liste, welches sich
auf der MIDI-Note 77 befindet und den Namen Sound 9 tragt.
2. Klicken Sie auf das Edit-Aufklappmeni und wahlen Sie den Eintrag Add.

Fap Harme Qwiner

Add

Replace

Save

Delete

Edit

Update

Load Map

Save Map

Set Root Key to Left Key

Move Root Key with Left Key ;
lgnore Root Key when Loading from File
Remap to Single Keys

Single Key Mode

Show Sample Names in Key Map

Abb. 6.6 Hinzufligen eines neuen Samples zur Sample Map mit dem Menu-Eintrag Add
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Diesmal 6ffnet sich der zuletzt benutze Ordner, den wir verwendet haben, als wir ein be-
stehendes Sample ersetzt haben. Sie kénnen jetzt ein Sample aus diesem Ordner laden
oder zu einem anderen Ordner navigieren. Fiihren Sie auch hier wieder einen Doppelklick
auf das Sample aus, um es in die Map zu laden.

6.3.5  Key-Split bearbeiten

Wir moéchten den Key-Split so andern, dass L und R den gleiche Wert haben - 78. Um den

Wert zu andern:

1. Doppelklicken Sie auf die Nummer in der gewiinschten Zeile und Spalte (in diesem

Fall die entsprechende Zeile lhres neuen Samples und die Spalte mit der Bezeich-

nung R).

Tippen Sie eine neue Zahl ein.

3. Dricken Sie [Enter], wenn Sie fertig sind. Auf diesem Weg ist es recht einfach, neue
Samples hinzuzufiigen.

N

Sound B ; 7 7 I 27 not check~ CADocuments and Settings'Dennish,

Sound 9 /7 77 77 0 27  not check~ ChADocuments and Settings\Dennis),

Buzx Digibit 7 exists ChAudio\Maschine Librar@®Samples

4. Experimentieren Sie mit weiteren Samples. Wenn Sie die Bearbeitung der Sample Map
abgeschlossen haben und Sie diese schlieBen mdchten, driicken Sie den Sample Map
Button erneut. In diesem Abschnitt méchten wir uns das Memory-Drum-Interface
noch weiter anschauen.

Abb. 6.7 Der Sample Map Button

6.4 Das Memory-Drum-Interface

Jede MIDI-Note kann nicht nur zur Auswahl von Samples genutzt werden, sondern sie
kann auch sehr drastische Charakterdnderungen flr einen Sample Slot herbeifiihren.
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6.4.1  Die Tonhdhe fiir einen einzelnen Sample Slot andern
Lassen Sie uns zurlickgehen zu dem Sample, das wir ersetzt haben und dessen Tonhéhe
andern. Mit dem Memory Drum kénnen Sie die Tonh6he eines Slots individuell andern,
ohne die anderen Slots zu verandern.
= Klicken Sie auf den p-Fader und éndern Sie die Tonh6he auf einen niedrigeren Wert,
indem Sie in die Mitte des Faders klicken und nach unten ziehen:

| rrap % map #| P s a h d qain aux pan

= —_—
“HER ‘Bl "
Tranzpozes the zample up or down in zemitones.
VTS
—— L WL

Abb. 6.8 Durch Veranderungen des p-Werts kdnnen Sie die Tonhohe des Samples bestimmen.

Wenn Sie das Sample mit lhrem Keyboard spielen, horen Sie jetzt die veranderte, tiefere
Tonhdhe. Wenn Sie ein anderes Sample spielen, werden Sie feststellen, dass sich deren
Tonhodhe nicht verandert hat. Diese Funktion macht den Sample-Drum-Player recht einzig-
artig. Jeder Sample-Sound-Slot kann mit eigenen Parameterkombinationen ausgestattet
werden. Probieren Sie die anderen Einstellungen ebenfalls aus und selektieren Sie unter-
schiedliche Hillkurven und Filter flr jede Note.

Lassen Sie uns diese Moglichkeiten einmal naher begutachten.
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6.4.2  Erkunden der Memory Drum Snapshots

E * 1= Default -

MEMER." DEUM 2 2 - Dirty Beats - DD
_:B-Scmp-DD

g % 6 a 4 - Velocity Breakdown - DD
|:| h“““ 5 - Slammed - DD
6 - Shimmy Shake - DD
7 - FMQ Init
8 - FMQ Hakc
9 - FMQ Shredda
10 - FMQ Hi Kick
11 - FMQ Filter
i =r 12 - FMQ Distortion
® 13- FMQ Messanger F
14 - FMQ Filter 2 }EI
15 - FMQ Rest ;

Das voreingestellte Snapshot besitzt fir jedes Drum-Sample die gleichen Einstellungen.
Wahlen Sie daher eines der anderen Snapshots, um sich abweichende Einstellungen anzu-
horen. Sie werden feststellen, dass das Driicken von verschiedenen Tasten nicht nur ver-
schiedene Samples ausldst, sondern das diese auch mit sehr unterschiedlichen Einstellun-
gen versehen sein kdnnen. Bevor Sie |hr Ensemble speichern, kdnnen Sie neue Samples
hinzufiigen und verschiedene Anderungen an den Einstellungen vornehmen. Wenn Sie An-
derungen an dem Snapshot vornehmen, sollten Sie das neue Snapshot unter einem ande-

track ]
solo ]

| rnap #|[_map #|

Abb. 6.9 Die Snapshots List der Memory Drum
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ren Namen durch Driicken der Funktion Append speichern. Wenn Sie mit dem Hinzufligen
und Austauschen von Samples fertig sind, denken Sie bitte daran, |hre Arbeit mit Save
Ensemble As... zu speichern. Wenn Sie das nicht machen, war Ihre ganze Miihe umsonst!
In dem Tutorial in Kapitel18, Einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen erzeugen, wer-
den wir uns verschiedene Sample-Wiedergabe-Mdoglichkeiten anschauen, wie zum Beispiel
umgekehrt, vorwarts/rlickwarts und vorwarts/rickwarts-umgekehrt. AuBerdem werden wir
etwas lber das Transponieren von Samples im Sample-Map-Editor erfahren.
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1 Einen Synthesizer mit Macros erzeugen

In diesem Tutorial werden wir einen analogen Synthesizer mit vorgefertigten Factory Mac-
ros erzeugen. Der Synthesizer wird aus zwei Oszillatoren, einem Mixer, zwei Hllkurvenfor-
mern und einem Filter bestehen. Es wird vorausgesetzt, dass Sie sich mit den vorangegan-
genen Tutorials auseinandergesetzt haben, die eine Reihe von Einflige- und Verbindungs-
techniken behandelt haben.

1.1  Was ist ein Macro?

REAKTOR b5 hat eine ganze Bibliothek an vorgefertigten Macros. Ein Macro beinhaltet eine
Gruppe von Modulen, die bereits miteinander verbunden sind und sich selbst in einem ei-
genen, Ubergeordneten Modul befinden, das nur Gber Ein- und Ausgange verbunden wer-
den muss. Ein Macro ist etwa mit einem Instrument vergleichbar, aber kleiner. Es ist wei-
terhin auch vergleichbar mit einem Modul zur Konstruktion von komplexen Oszillatoren,
Filtern, Hullkurven-Formern, Delays, etc., das man beispielsweise in modularen Synthesi-
zern findet. Wenn Sie sich eine Weile mit dem Bau von Synthesizern beschéftigen, sollten
Sie lhre Ideen als Objekte betrachten und abstrahieren, dass Module bestimmte Beziehun-
gen haben und durch Macros umhillt sind.

Unten sehen Sie einen fertigen Synthesizer, dessen enthaltene Macros durch Linien und
Bezeichnungen von einander abgegrenzt sind.
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Einen Synthesizer mit Macros erzeugen
Was ist ein Macro?

O=scillator 1
Fine P-lnlidth

Pitch IWawe Pitch Fine

Os=cillator 2

Osc 1 Lewel Osc 2 Lwl

P-lalidth

L-Puole Filter

k-Track Mod Amt

Maode

BF @
@
O

m
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=]
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Abb. 7.1 Fertiger Synthesizer

Das Oszillator 1 Macro enthalt 3 Oszillatoren in der Structure und Steuerungen fir Pitch,
Fine, P-Width und einen Wellenformumschalter. Dieses sind alles individuelle Module, die
aber alle miteinander verbunden und in einem kleinen Ordner namens Macro zusammen-

gefasst sind.
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Vorbereitung

[ B8
Brin B

Triangle

Abb. 7.2 Oscillator Macro in der Structure-Ansicht

Fortgeschrittene Anwender verwenden oft Teile eines Ensembles, die mit einander in Verbin-
dung stehen und fligen diese in neue Macros ein, um sie einfach wiederverwenden zu kénnen.

1.2 Vorbereitung

Wir méchten im ersten Schritt ein neues Ensemble laden, das vorgegebene Instrument [6-
schen und ein Instrument einfligen, das fiir den gewlinschten Zweck geeignet ist.

1.2.1  Laden eines neuen Ensemble

Wir starten mit dem vorgefertigten New Ensemble von REAKTOR.
1. Driicken Sie den Menu Button und wahlen Sie Meni-Eintrag File > New Ensemble.
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29 - Pulz space

Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...

Preferences ...

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Es erscheint ein Ensemble Panel.

A B = Master 1-0dB

Leve! — ) S
A B - Instrument | = 1= zempty> Voices: 4

Abb. 7.3 Panel-Ansicht eines neuen Ensemble

= Driicken Sie den Structure Button, um die Structure einzublenden.

Abb. 7.4 Der Structure Button
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L L
- 8 .

Instrurnent 0

Abb. 7.5 Die Structure eines neuen Ensemble

Um zu starten, wollen wir mit der Structure arbeiten.

1.2.2  Entfernen des vorgegebenen Instruments

Unser Synthesizer soll mit einem einfachen Ausgang ausgestattet werden, wir brauchen al-
so das vorgegebene Instrument mit zwei Ausgéngen (links und rechts) nicht.
= Entfernen Sie das vorgegebene Instrument unter Windows® mit einem Rechtsklick
(unter Mac OS® X: [Ctrl] + Klick) auf der Oberflache des Instruments und durch Aus-
wahl des Eintrags Delete im Pop-up-Fenster.
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Abb. 7.6 Entfernen des vorgegeben Instruments.

Wir mussen jetzt ein Instrument einfligen, dass sich fir den gewlinschten Synthesizerbau
eignet, wir brauchen dazu ein Instrument mit nur einem Ausgang, da unser Synthesizer
nur Gber einen Mono-Ausgang verfiigen soll und nicht tber einen Stereo-Ausgang.

1.2.3  Einfiigen eines neuen Instruments

= Um ein neues Instrument einzufiigen, fiihren Sie [Ctrl]+Klick (Mac OS® X) oder ei-
nen Rechtsklick (Windows®) auf einer leeren Stelle der Ensemble Structure aus und
offnen Sie das Kontextmen. Wahlen Sie in dem Men( den Eintrag Insert Instrument
> New — 1/n10ut.
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Abb. 7.7 Einfligen eines neuen Instruments

Unser eingefligtes Instrument hat einen Eingang und einen Ausgang.
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Vorbereitung

Instrurnent

Abb. 7.8 Eingeflgtes Instrument in der Structure

Da wir flr unseren Synthesizer nur den Ausgang bendtigen, kénnen wir den Eingang ent-

fernen.

1. Doppelklicken Sie auf das Instrument, um es zu 6ffnen,

2. Fihren Sie unter Windows® einen Rechtsklick (Mac OS® X: [Ctrl]+Klick) auf dem
StereoTDelay im Structure-Fenster aus — hierdurch 6ffnet sich ein Kontextmenu. Kli-
cken Sie dann auf den Meni-Eintrag Delete.

Muke

—uk
Copy

Duplicake

Propetties
Select Part Pk

3. Doppelklicken Sie auf den Hintergrund der Structur, um sich zurlick auf die oberste
Ebene der Structure zu begeben.

1.2.4  Das Instrument mit dem Audio Out verbinden

Wir missen jetzt den Ausgang des Instruments mit den Audio Outs 1 und 2 verbinden.
1. Platzieren Sie den Cursor auf Out — oder den kleinen Punkt daneben.
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2. Klicken und halten Sie die Maus gedriickt, wahrend Sie diese auf den Eingang 1 des
Audio-Out-Moduls ziehen.

3. Wenn Sie die 1 (oder den Punkt daneben) des Audio-Out-Moduls erreicht haben, las-
sen Sie die Maustaste wieder los und eine Kabelverbindung sollte zu sehen sein.
Wiederholen Sie diese Schritte, aber verbinden Sie diesmal den Instrument-Ausgang mit
dem Eingang 2 des Audio Out. Durch diesen Schritt wird der Sound auf beiden Ausgéngen
Ilhres Audio-Systems hoérbar gemacht. lhre Verbindungen sollten wie folgt aussehen. Die

gelbe Lampe in der rechten unteren Ecke des Instruments bestatigt die Verbindung!

Abb. 7.9 Das Instrument ist mit dem Ausgang verbunden.

1.3 Hinzufiigen eines Oszillators und einer ADSR Env zu dem Instrument

Wir wollen jetzt ein Oszillator Macro und eine ADSR Env einfligen und die nétigen Verbin-
dungen herstellen. Zusatzlich bendétigen wir NotePitch und Gate Module, so dass wir den
Synthesizer mit unserem MIDI-Keyboard spielen kénnen.

1.3.1  Einfiigen eines Oszillators

1. Stellen Sie sicher, dass Sie sich innerhalb des Instruments befinden. Um sich in ein
Instrument zu begeben, flihren Sie einen Doppelklick auf dem Instrument-Objekt aus.

2. Um ein Oszillator-Macro in eine Instrument Structure einzufligen, fihren Sie unter
Mac OS® X einen [CtrI]+Klick und unter Windows einen Rechtsklick auf einer freien
Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Macro > Building Blocks > Os-
cillators > Osc (pls,saw, tri). Ein Osc 3 Wave erscheint darauf hin in der Instrument
Structure und im Instrument Panel.
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Built-In Module
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amps+Mixers  k
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Impart Ensemble _Mew - linlouk Effects k
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R - BEEEEEEN v Operator

Parent Pitch+Gate Formant Csc
Parent in Other Pane Samplets Mulki Cisc
Sequencers
Shapers Sine Bank.
Sine Osc
Sub Osc
Swmmektry Cisc
Svnc+FM Osc

Instrument Propetties
Mazimize

3. \Verbinden Sie in der Instrument Structure den Ausgang des Osc 3 Wave Macros mit
dem Audio Voice Combiner durch Klicken und Ziehen, wodurch eine Kabelverbindung
hergestellt wird, ahnlich wie wir es bei der Verbindung des Instruments mit den Audio
Outputs gemacht haben.
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Abb. 7.10 Oszillator verbunden mit einem Audio Voice Combiner

1.3.2  Einfiigen einer ADSR Env

= Flhren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick und unter Windows® einen Rechts-
klick auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Macro >
Building Blocks > Envelopes > ADSR — Env.
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Instrument Properties shapers

Maximize

Abb. 7.11 ADSR-Env einfiigen

1.3.3  Einfiigen von Pitch- und Gate-Modulen

Als nachstes missen wir ein paar weitere Komponenten einfiigen — in der REAKTOR-Ter-
minologie als Module bezeichnet. Die Note-Pitch- und Gate-Module ermdglichen, dass der
Synthesizer mit dem MIDI-Keyboard gespielt werden kann.

1. Flhren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick und unter Windows® einen Rechts-
klick auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Built-In
Module > MIDI In > Note Pitch, um ein Noten-Pitch-Modul in die Structure einzufi-
gen.

2. Wiederholen Sie diesen Schritt und wahlen Sie diesmal Built-In Module > MIDI In >
Gate um das Gate-Modul zu laden.
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1.3.4  \Verbinden des Pitch- und Gate-Moduls

Jetzt wird es Zeit, dass wir die notwendigen Kabelverbindungen herstellen, um unseren

frisch gebackenen Synthesizer spielen zu kénnen.

1. Mit den gleichen Klick- und Ziehtechniken, die wir zuvor angewendet haben, verbin-
den Sie bitte das NotePitch Modul mit dem P (Pitch) Eingang des Osc 3 Wave Mac-
ros.
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2. Verbinden Sie anschlieBend das Gate Modul mit dem G (Gate) Eingang des ADSR-Env
Macros.

3.  Zum Schluss missen wir noch den oberen Ausgang der ADSR- Env mit dem A (Ampli-
tude) Eingang des Osc 3 Wave Macros verbinden.

Unser Synthesizer sollte nun wie folgt aussehen:

MotePitch [

EI In : Gate E_ G

ADSE-Env

Abb. 7.12 |hr Synthesizer mit allen gewiinschten Verbindungen

1.3.5  Ausgangspegel einstellen

Bevor wir mit dem Spielen unseres Synthesizers beginnen, sollten wir den Ausgangspegel

einstellen.

1. Schalten Sie auf die Panel-Ansicht lhres Ensembles um, indem Sie auf den Panel But-
ton klicken.

2. Werfen Sie einen Blick auf das Master Instruments Panel und stellen Sie den Level
Fader auf einen Wert von -10.

Lewel # | 10| Tune * 0|

Abb. 7.13 Verwenden Sie das Master Instrument, um den Ausgangspegel einzustellen.
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Spielen Sie ein paar Noten und héren Sie, wie sich die Tonhdhe des Oszillators verandert
und die Noten durch Driicken der Tasten gestartet und gestoppt werden!

1.4  Einfiigen des Filters

Als néchstes mochten wir ein Filter-Macro einfligen.

1.4.1  Einfiigen des Filter-Macros und weitere Verkabelungen

1. Stellen Sie sicher, dass Sie sich innerhalb der Instrument Structure befinden. Wenn
Sie die Panels sehen, dricken Sie zuerst den Structure Button.

2.

3.

Doppelklicken Sie auf das Instrument Object, um seine Structure zu 6ffnen.

Fihren Sie unter Mac OS® X einen [CtrI]+Klick und unter Windows® einen Rechts-
klick auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Macro >
Building Blocks > Filters > 4 Pole Filter (BP, BLP, LP).

Biilt-In Module
Core Cell
Amps+Mixers F
Instrument Classic Modular Displays
Import Ensemble _Mew - linlouk Effects
Paste _Mew - ZinZout Envelopes

Mew - Empt B i
Select all = B E

Save Inskrument As. .. Load. ..

Cscillakors 8p Band Filker
Parent Pitch+Gake Zomb Filter
Parent in Other Pane Samplers Ladder Filter
SequUencers Multimade Filker
shapers Resonatar

Instrurment Properties
Maximize

Jetzt méchten wir noch weitere Verkabelungen vornehmen.

REAKTOR 5.5 - Erste Schritte - 100



Einen Synthesizer mit Macros erzeugen
Einfligen des Filters

1. Verbinden Sie durch Klicken und Ziehen den Ausgang des Osc 3 Wave Macros mit
dem In-Eingang des 4-Pole-Filter-Macros.

2. Verbinden Sie dann den Ausgang des 4-Pole-Filters mit dem Eingang des Audio Voice
Combiner mit der Bezeichnung “}”.

lhr Synthesizer sollte jetzt wie abgebildet aussehen:

NotePitch [l

s B Jo [ ]
eS|

EE N CETE . c = = outsfilliomeymey | U-Pole Fitter

ADSR-Env

Wir haben jetzt das Filter Macro in die Instrument Structure eingefiigt. Jetzt sollten wir
uns mit der Instrument-Panel-Ansicht auseinandersetzen. Sie werden feststellen, dass alle
Macros direkt Ubereinander liegen. Dieses kann durch ein Entsperren des Panels behoben
werden.

= Um das Instrument Panel anzuzeigen, driicken Sie den Panel Button.

Abb. 7.14 Der Panel Button

1.4.2  Entsperren des Panels, um Macros bewegen zu kinnen

Nach dem Entsperren des Panels, kbnnen Sie die Macros verschieben, sodass sie nicht

langer Uibereinander liegen.

1. Klicken Sie auf das Panel-Sperren-Symbol, um das Panel zu entsperren. Alternativ kén-
nen Sie unter Windows® den Tastaturkurzbefehl [Strgl+[P] ((Cmd]+[P] wenn Sie un-
ter Mac OS® X arbeiten) verwenden, um zwischen einem gesperrten und entsperrten
Panel umzuschalten.
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1.5  Hinzufiigen eines zweiten Oszillators und eines Mixers

Wir méchten jetzt einen zweiten Oszillator hinzufiigen, um den Sound fetter zu machen.
Zusatzlich werden wir einen Mixer installieren und die notwendigen Kabelverbindungen er-

stellen.
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1.5.1  Hinzufiigen eines zweiten 0szillators mit der Funktion Duplicate

Anstatt einen zweiten Oszillator einzufiigen, werden wir den bereits vorhandenen duplizie-
ren.
= Begeben Sie sich wieder zur Instrument Structure, und fihren Sie unter Mac OS® X
[CtrI]+Klick bzw. unter Windows® einen Rechtsklick auf der Oberflache des Osc 3
Wave Macros aus, selektieren Sie Duplicate und klicken Sie darauf.

Copy

Delete

Sawve Macro 4s, ..

Skruckure
Struckure in other Pane

Properties

Abb. 7.15 Duplizieren eines Oszillators

Es erscheint eine Kopie direkt (iber dem vorhandenen Osc 3 Wave Macro.
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1.5.2  Inden Properties das Oszillator-Macro umbenennen

Beide Oszillatoren haben den gleichen Namen, daher sollten wir sie umbenennen.

1. Flhren Sie unter Mac OS® X [Ctrl]+Klick bzw. unter Windows® einen Rechtsklick auf
dem oberen Teil Osc 3 Wave Macros aus und wahlen Sie den Menleintrag Properties.
Dadurch 6ffnet sich der Properties Tab flr dieses Macro.

Duplicate
Delete

Save Macro As., .,

Skruckure
Struckure in other Pane

2. Klicken und markieren Sie den Text im Bereich Label, tippen Sie "Oscillator 1" in das
Textfeld und driicken Sie [Enter].

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir den anderen Oszillator und tippen Sie diesmal
Oscillator 2.
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Jzcillator 1

Abb. 7.16 Einen Namen in den Label-Bereich des Properties Tab eingeben.

1.5.3  Hinzufiigen eines Mixers

Nachdem wir zwei Oszillatoren hinzugefligt haben, benétigen wir jetzt einen Mixer, um die
Laustarkepegel justieren zu kénnen. Wir brauchen dazu ein Amp/Mixer-Modul. Wir miissen
weiterhin die notwendigen Kabelverbindungen herstellen und die Anzahl der Mixer-Eingéan-
ge erhdhen.
= Um einen Mixer einzuftigen, fihren Sie unter Mac OS® X [Ctrl]+Klick und unter
Windows® einen Rechtsklick auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus
und wahlen Sie Built-In Module > Signal Path > Amp/Mixer.
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Abb. 7.17 Einflgen eines Mixers

Jetzt verbinden wir die Ausgange des Oscillator 1 und 2 mit dem Mixer.
= Klicken und Ziehen Sie auf den Ausgang des Oscillator 1 und stellen Sie eine Kabel-
verbindung zu dem In-Eingang des Mixer-Moduls her.
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Oscillataor 2

Abb. 7.18 Oscillator 1 mit dem Mixer verbunden

1.5.4  Erhdhen der Mixer-Eingange

Wie Sie sehen kbénnen, hat der Mixer nur einen Eingang. Trotzdem kbénnen wir eine zweite
Verbindung herstellen.
= Um eine zweite Verbindung herzustellen, halten Sie unter Mac OS® X [Cmd]+Ziehen

und unter Windows® [Strgl+Ziehen (das heiBt, halten Sie [Cmd]/[Strgl) gedriickt,
wahrend Sie eine Verbindung vom Ausgang des Oscillator 2 zum griinen unteren Ende
des Mixer-Moduls herstellen. Wenn Sie diese Stelle mit der Maus erreichen, wird eine
Verbindung zu einem neuen Kanal hergestellt.

Nachdem Sie den Ausgang des Mixers mit dem 4-Pole Filter verbunden haben, sollte Ihr

Synthesizer so aussehen:
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MotePitch [}

In : Gate

Abb. 7.19 Mixer mit beiden Oszillatoren und dem Filter verbunden

1.5.5  Fader hinzufiigen und mit dem Mixer verbinden

An dieser Stelle méchten wir Fader hinzufiigen, um die Lautstarken der Oszillatoren steu-
ern zu kénnen.
= Flhren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick bzw. unter Windows® einen Rechts-
klick auf einem Lvl-Eingang des Mixer-Moduls aus und wahlen Sie den Menleintrag
Create Control. Dieser Vorgang erzeugt einen Fader.

Creake Constant :
|-|—.F'|:|||'-_- F_i|tl'-_-|' .

Mukte Port
F.ename Pork

Select Pork

Abb. 7.20 Mit dem Kontextmeni eine Steuerung des Eingangs erzeugen.
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Oscillator 2

Abb. 7.21 Der angeschlossene Fader

Verfahren Sie analog mit dem zweiten LvI-Eingang des Mixers, sodass Sie zwei Fader er-
halten.

1.5.6  Mit Duplicate eine zweite ADSR-Env erzeugen

Bevor wir anfangen, etwas fiir Ordnung zu sorgen, wollen wir die ADSR-Env duplizieren,
sodass wir sie als Filterhillkurve verwenden kdénnen. Zur Erinnerung: Flihren Sie unter
Mac OS® X einen [CtrI]+Klick und unter Windows® einen Rechtsklick auf dem ADSR-Env
Macro aus und klicken Sie auf Duplicate. Nachdem Sie die den zweiten ADSR-Env-Macro-
Ausgang mit dem PM (Pitch Modulation) Eingang des 4-Pole Filters verbunden haben,
sollte die Structure wie folgt aussehen:

REAKTOR 5.5 - Erste Schritte - 109



Einen Synthesizer mit Macros erzeugen
Hinzufugen eines zweiten Oszillators und eines Mixers

Lewel
MateFitch _ % —

Iﬂ In ! Gate

ACSE-Eny

Abb. 7.22 Die Structure mit einer zweiten ADSR-Env

1.5.7  Verhindung des NotePitch-Moduls mit den ADSR-Hiillkurven und dem Filter

Einige der wichtigsten Verbindungen gilt es noch herzustellen. Das NotePitch-Modul muss
noch mit den P (Pitch) -Eingangen der Macros verbunden werden. Dieses Vorgehen bildet
die Charakteristik eines echten Instruments nach, bei dem héhere Noten mit mehr Oberto-
nen und kiirzerer Notenlange erklingen.
= Um diese Funktion zu erhalten, klicken und halten Sie den roten Ausgang des Not-
ePitch-Moduls und ziehen Sie ein Kabel zu allen P-Eingangen der Macros, einge-
schlossen der ADSR-Env und des 4-Pole Filters. lhre Structure sollte wie folgt ausse-
hen:
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Abb. 7.23 Die zuséatzlichen Verbindungen flr das NotePitch-Modul.

1.5.8  Das Instrument Panel aufriumen

Jetzt ist es an der Zeit, etwas fiir Ordnung zu sorgen. Zur Erinnerung: klicken Sie auf das
Panel-Sperren-Symbol, um das Panel zu entsperren.

Abb. 7.24 Der Panel Lock Button

Fassen Sie die Macros an den Titelleisten an. Wenn sich das Textfeld rot farbt, ist es se-
lektiert. Sie kdnnen mehere Objekte gleichzeitig auswahlen, in dem Sie einen Kasten da-
riber ziehen oder diese mit [Shift]+Click selektieren. Verschieben Sie die Macros so, dass
sich folgendes Bild ergibt:
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Instrurment

Abb. 7.25 Das Panel lhres Synthesizers nach der Neuanordnung der Macros.

Umbenennen der ADSR-Env

Wie Sie sehen kdnnen, haben wir 2 ADSR-Env Macros, die beide den gleichen Namen ha-

ben. Wir sollten daher die zweite ADSR-Env umbenennen, sodass wir wissen, dass diese

das Filter moduliert. Dazu nutzen wir die Properties des Macros.

1. Fihren Sie in der Instrument Structure unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick, und un-
ter Windows® Rechtsklick auf dem ADSR-Env-Macro aus, das mit dem Filter-Macro
verbunden ist und markieren und klicken Sie Properties.
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2. Klicken und markieren Sie den Text im Bereich Label, tippen Sie "Filter Env" in das
Textfeld und driicken Sie [Enter].

Filter Er||.||

1.5.9  Das Aussehen der Fader dndern

In REAKTOR koénnen Sie das Aussehen der Fader so dndern, dass sie als Kndpfe erschei-
nen. Kndpfe verbrauchen weniger Platz und sind dadurch manchmal vorteilhafter. Wenn
Sie mit den Fader gliicklich sind, kénnen Sie diesen Abschnitt Uberspringen. Um das Aus-
sehen zu dndern, missen wir erneut die Properties von REAKTOR aufsuchen und den View
Button drlcken.
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1. Flhren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick, und unter Windows® einen Rechts-
klick auf einem der Fader aus, um dessen Properties anzuzeigen.

Duplicate
Delete

Set ko Default
MIDI Learn

Show in Struckure
Show in Skruckure in Second Pane

2. Klicken Sie auf den View Button , um die View-Page zu 6ffnen.

[ FuNCTION  INFO CONNECT |

3. Andern Sie die Style-Auswahl von Vertical Fader auf Knob.

LE
@ Knob
Horizontal Fader

Yertical Fader

Skin Bitrnap (Picture]

CROmne>
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4. Fuhren Sie die gleichen Schritte fiir den anderen Fader durch. Wenn wir schon an der
richtigen Stelle sind, kénnen wir die Knépfe auch in Osc 1 Level und Osc 2 Level um-
benennen.

Tune * ; mmm D
MIDI \eloe=: 4 Properties Manager x|

Jsc 1 Leusl h
Oszc 1 Level Osc 2 Lwl

. . | FUNCTION  INFO CONNECT |
0 N0

fRe] CopyA=B Copy B=A

w' Show Label

7.6 Spielen des Synthesizers und Anderungen am Sound vornehmen

Jetzt kénnen wir uns unseren Synthesizer naher anschauen, einige Filter- und Oszillator-
Einstellungen vornehmen und Snapshots speichern. Zum Schluss sollten wir unsere ge-
samte Arbeit speichern.

7.6.1  Andern der Oszillator-Wellenformen, des Filters und des Ausgangspegels

Moglicherweise kommt |hnen der Synthesizer-Sound etwas dumpf vor. In diesem Fall ha-
ben Sie die Moglichkeit, die Oszillator-Wellenform mit dem Wave-Schalter auszutauschen
und eine Sagezahnwelle auszuwahlen sowie die Filter-Cutoff-Steuerung im Uhrzeigersinn zu
bewegen.
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Abb. 7.26 Geanderte Filter- und Oszillator-Einstellungen
= Zusatzlich sollten Sie auch den Ausgangspegel auf -20 einstellen.

Master

Level — Y —— ST Tune e SIS

Abb. 7.27 Ausgangspegel einstellen

1.6.2  Speichern eigener Snapshots

Probieren Sie verschiedene Mod-Amt-Knob-Einstellungen des Filters aus. Diese Einstellun-
gen bestimmen, wie stark sich die Filter-Env auf die Modulation des Filters auswirkt. Ex-
perimentieren Sie ebenfalls mit verschiedenen Einstellungen der A, D, S und R- (Attack,
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Decay, Sustain, Release) Knopfe in beiden Hillkurven. Die Veranderungen der relativen
Pitch-Werte und Lautstarken der beiden Oszillatoren ist ebenfalls eine sehr spaB3bringende
Angelegenheit! Wenn Sie eine Einstellung gefunden haben, die Ihnen gefallt, speichern
Sie diese als Snapshot. Zu Erinnerung: Wir haben diesen Schritt schon ausfiihrlich behan-
delt, als wir uns den 2-Osc und den Junatik Synthesizer ndher angeschaut hatten.

1. Klicken Sie im gebdffneten Sidepane auf den Properties Tab.

2. Dricken Sie den Append Button am Ende der Snapshot-Liste.

3. Vergeben Sie einen Namen fiir den Snapshot und driicken Sie [Enter].

1.6.3  Speichern Sie Ihre Arbeit mit Save As

Wenn Sie einige Snapshots erzeugt haben, sollten Sie nicht vergessen, lhre Arbeit zu spei-
chern!
= Diesmal méchten wir einen Shortcut des Betriebssystems nutzen: Driicken Sie unter
Mac OS® X [Shift]+[Cmd]+[S] und unter Windows® [Shift]+[Strg]+[S], um den Be-
fehl Save Ensemble As... aufzurufen. Da wir mit einem neuen Ensemble begonnen
haben, kann es sein, dass Sie lhren Anwender-Ordner erneut aufrufen missen.
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8 Einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen erzeugen

Wir méchten jetzt einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen konstruieren.

8.1  Wiederholung und Uberblick

= Wir haben Samples wahrend der Arbeit mit dem REAKTOR-Sampler Memory Drum 2
bereits kennengelernt.

= Wir haben auBerdem einen Synthesizer aus fertigen REAKTOR-Macros erzeugt.

= Jetzt mochten wir einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen von Grund auf erstel-
len.

8.2  Welche Art Sampler?

Wir bauen einen Sampler, der sich fiir die Wiedergabe von Back Vocal Loops, Drone Textu-
res und Sound-Effekten usw. eignet.

Die Samples sollen vorwarts, umgedreht und vorwarts/riickwarts wiedergegeben werden.
Wir méchten das einfache Sampler-Modul von REAKTOR verwenden. AuBerdem soll ein
Hullkurven- und Filter-Modul zum Einsatz kommen und die Steuerungen Attack, Delay,
Sustain und Release der Hillkurve sowie Cutoff und Resonanz des Filters.
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| B |— | Inzstrument |~k S |t | =N 1 - Siow attach Band [

Sampler

alice 2 copy.aif - untitled Map

Attack Decay Sustain  Release

eOES

B T R

Abb. 8.1 Der fertige Sampler

8.3  Aufbau der Grundstruktur

Wir méchten unsere Konstruktion in gleicher Weise beginnen, wie bei unserem Synthesi-
zer. Dazu starten wir auch hier mit der Erzeugung eines New Ensemble.

8.3.1  Laden eines New Ensemble
= Driicken Sie den Menu Button und wahlen Sie MenU-Eintrag File > New Ensemble.
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29 - Pulz space

Mew Ensemble

Open Ensemble...
Recent Files

Save Ensemble

Save Ensemble As...

Save Ensemble Copy As...
Preferences ...

Import Instrument...
Audio and MIDI Settings ...
g OSC Settings ...

Exit

Abb. 8.2 Erzeugen eines neuen Ensemble

In diesem Fall mdchten wir ein vorgegebenes Stereo-In/Stereo-Out-Instrument verwenden.
Dieses gibt uns die Mdglichkeit, zu einem spateren Zeitpunkt den Sampler mit getrennten
links, rechts Ausgéngen zu versehen.

8.3.2  Einfiigen des ersten Moduls

Wir mochten jetzt das Sampler-Modul gemeinsam mit den Pitch- und Gate-Modulen einfi-

gen.

1. Offnen Sie die Ensemble Structure durch Klicken des Structure Buttons.

2. Zur Erinnerung: Mit einem Doppelklick auf das Instrument in der Ensemble Structure
offnen Sie diese, um weitere Module einfligen zu kénnen.

3. Fuhren Sie unter Mac OS® X einen [CtrI]+Klick und unter Windows® einen Rechts-
klick auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wéahlen Sie Built-In
Module > Sampler > Sampler.
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Maximize ; Erain Cloud
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Beat L
Awxiliary Gk

Terminal Sample Lookup

4. Ergéanzen Sie als nachstes das NotePitch- und Gate-Modul. Das Gleiche haben wir ge-
macht, als wir den Synthesizer konstruiert haben. Wahlen Sie Built-In Module > MIDI
In > NotePitch und an der gleichen Stelle Built-In Module > MIDI In > Gate.

lhre Structure sollte wie folgt aussehen:
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Sarnpler

MoteFitch :
Gate n

8.3.3  Einfiigen der Hiillkurve

Als nachstes mochten wir eine ADSR Hullkurve mit den Parameteren Attack, Decay, Sus-
tain und Release einfligen.

Fihren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick und unter Windows® einen Rechtsklick

auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Built-In Module->
LFO, Envelope > ADSR.
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Abb. 8.3 Einfligen eines ADSR-Moduls

8.3.4  Steuerungen fiir die Hiillkurve erzeugen

Einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen erzeugen
Aufbau der Grundstruktur

Zum Einflgen dieser Steuerungen wollen wir genauso verfahren wie beim Einfligen von Fa-

dern flr den Mixer unseres Synthesizers.

1. Zum Einflgen eines Attack-Faders fir die Hillkurve missen Sie unter Mac OS® X
[Ctrl]+Klick und unter Windows® einen Rechtsklick auf dem A oder dem roten Punkt

daneben ausfiihren und Create Control auswahlen.
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2. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir die Eingédnge D, S und R der Hullkurve.
lhre Structure sollte wie folgt aussehen:

B Attac —
Sarmpler ﬂ Lecay :_
E Sustai )

MatePitch [}
Gate :

8.4  Verbindungen herstellen

Jetzt kbnnen wir den Sampler mit den Ausgangen verbinden und die Gate- und NotePitch-
Module durch klicken/halten und ziehen mit dem Sampler und der ADSR-Env verkabeln.
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8.4.1  Verbinden Sie den Sampler mit den zwei Audio-Voice-Combiner-Modulen.

1. Klicken Sie auf den Out-Punkt des Samplers, halten Sie den Maus-Button gedriickt
und ziehen Sie ein Kabel zu dem linken Audio Voice Combiner.

2. Wenn Sie den schwarzen Punkt des Eingangs des Audio Voice Combiner erreicht ha-
ben, lassen Sie die Maustaste wieder los. Das Kabel sollte jetzt angeschlossen sein.

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir den rechten Audio Voice Combiner.

Auch hier zeigt das gelbe Licht eine erfolgreiche Verbindung an!

Trig n
H

Sarnpler a

Abb. 8.4 Der Sampler ist mit dem Audio Voice Combiner verbunden.

8.4.2 \Verhinden der NotePitch- und Gate-Module

1. Klicken/halten Sie auf den roten Punkt des NotePitch-Moduls und ziehen Sie das Ka-
bel zum P (Pitch) -Eingang des Samplers.

2. Lassen Sie die Maustaste wieder los, wenn Sie den roten Punkt erreicht haben.

3. Wiederholen Sie diesen Vorgang fiir das Gate-Modul, das mit dem Trig-Eingang des
Samplers und dem G (Gate) -Eingang der ADSR-Env verbunden werden muss.

lhre Structure sollte jetzt wie folgt aussehen:
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MotePitch [

Sampler

ADSE - Enw

8.5  Laden eines Samples in den Sampler

Wir haben jetzt einen einfachen Sampler konstruiert, sollten aber ein Sample laden, um
zu horen, dass er auch funktioniert.
Offnen Sie als erstes den Sample-Map-Editor.

8.5.1  Offnen des Sample-Map-Editors aus dem View-Meni
= Klicken Sie auf den Sample Map Button in der Sidebar.

Abb. 8.5 Der Sample Map Button
Es wird darauf hin der Sample-Map-Editor des Instruments eingeblendet.
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Jetzt befinden wir uns im Sample-Map-Editor und kénnen dort auf die gleiche Weise
Samples hinzufiigen, wie wir es bereits beim Memory Drum 2 getan haben.

8.5.2  Hinzufiigen eines Samples im Sample-Map-Editor

= Um ein Sample der Sample Map hinzufligen, klicken Sie auf das Edit-Aufklappmeni
und wahlen Sie Add.
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Map Marne Qwiner

pler

Add
F".'|.'|.|l:':'
save
Delete

it
Ol

Upaate
Load Map
Save Map

Abb. 8.6 Das Edit-Aufklappmeni 6ffnen, um ein Sample hinzuzufiigen.

Dieser Vorgang 6ffnet Ihren Audio-Ordner. Navigieren Sie zu dem Speicherort lhrer Vocal
Loops, Sound FX oder Drone Textures. Nach einem Klick auf Open wird das Sample in der
Sample Map platziert.

FMap Name e R b -
¥ Drone SpaceMirrorway  Samale B ; - - v G TKey! (R

L R Root Vel HVel File

Drone SpaceMItror 0 127 e0 0 127 exists

File Sample Rate  Lergth
C\Audio\Maschine Library\Samples\One Shots\Drone\/Drone SpacelN 44100 2.68%

Abb. 8.7 Geladenes Sample

Wenn Sie jetzt auf lhrem MIDI-Keyboard spielen, sollten Sie das Sample in unterschiedli-
chen Tonhdhen héren kénnen!
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8.6  Anordnung der Module andern

Wir méchten jetzt die Module in der Structure neu anordnen und auch ihre Platzierung im
Ensemble Panel.

Durch diesen Schritt wird die Structure besser erkennbar und wir schaffen so auBerdem
Platz fir neue Module.

8.6.1  Bewegen von Modulen in der Structure

Lassen Sie uns zunachst die Structure etwas aufraumen, in dem wir Module anwahlen und

sie auf neue Positionen verschieben.

1. Wir beginnen mit einem [Shift]-Klick auf Note Pitch, Sampler, Audio Voice Combiner
und die Ausgange L und R.

NotePitch [

Sampler

2. Verschieben Sie die selektierten Module nach unten und nach links.
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MotePitch [l

Sampler

ADSR - Env

8.6.2  Ldschen von nicht bendtigten Modulen

1. Da wir die Audio-Eingange L und R nicht benétigen, kénnen wir diese |6schen.

2. [Shift]-Klick ausfiihren, um beide Module anzuwahlen.

3. Fuhren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick, in Windows® einen Rechtsklick aus,
selektieren und klicken Sie dann Delete Selection, um die Module aus der Structure
zu léschen.
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Set Selection to Poly
Set Selection to Mono
LR-Mute Seleckon

atePitch [I-._

Mute Selection

iCuk Seleckion
Copy Selection
Duplicate Selection

et LECay
ﬂ Sustain
E Felease

Abb. 8.8 Auswahl der Funktion Delete Selection

8.6.3  Entsperren Panel nutzen, um Knépfe zu bewegen

Die Steuerungen fiir die ADSR liegen alle Ubereinander auf dem Ensemble Panel. Um die
Knopfe verschieben zu kénnen, missen wir das Panel entsperren.
1.  Um das Instrument Panel anzuzeigen, driicken Sie den Panel Button.

2. Klicken Sie auf das Panel-Sperren-Symbol, um das Panel zu entsperren.
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A B = Instrument

pacelirror.

lhr Instrument Panel sollte jetzt wie folgt aussehen:

Instrument £ 1= =empty> Voices: 4

Sarmnpler
Crone Spacerirror.way - Drone Spacefirror.

Attack Lecay Sustain  Release

Abb. 8.9 Aufgeraumtes Panel
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8.7  Hinzufiigen von weiteren Samples und Anderung der Einstellungen

Die Idee, die wir mit der Konstruktion dieses Samplers verfolgt haben, ist die, dass ver-
schiedene Sample-Loops Uber unterschiedliche Tasten ausgelést werden sollen. Um das
zu erreichen, missen wir ein paar weitere Anderungen an der Sample Map vornehmen und
weiter Samples erganzen. Dazu missen wir erneut den Sample-Map-Editor 6ffnen.

8.7.1  Die Sample-Map mit einem Doppelklick auf die Wellenform dffnen

Nach dem wir die Anordnung im Instrument Panel aufgerdumt haben, kdnnen wir einen
Doppelklick auf die Wellenform ausfiihren, der den Sample-Map-Editor 6ffnet.

8.7.2  Einstellungen der vorhandenen Samples andern

Bevor wir weitere Samples hinzufiigen, wollen wir ein paar Anderungen an den bereits vor-
handenen vornehmen. Der Hintergedanke dabei ist, dass wir unsere Samples so anordnen
mdchten, dass sie auf den weillen Tasten liegen und bei der MIDI-Note 48 beginnen.
Zuerst missen wir Uberprifen, dass unser Sample korrekt durch die MIDI-Note 48 ausge-
|6st wird. Wir moéchten auBerdem sicherstellen, dass das Sample ausschlieBlich durch die-
se Note ausgelost wird.

8.7.3  Anderungen am Key-Split und Root Key vornehmen

1. Wir wollen, dass unser Sample auf der originalen Tonhdhe wiedergegeben wird, wenn
die MIDI-Note 48 gespielt wird. Dazu missen wir die Einstellungen der Root Note von
60 auf 48 andern. Doppelklicken Sie das Zahlenfeld in der Root-Spalte und geben
Sie den gewiinschten Wert ein.

2. Da das Sample nur Uber diese Taste wiedergegeben werden soll, missen wir noch den
Single-Key-Modus aktivieren. Wahlen Sie dazu den Single-Key-Mode-Eintrag aus dem
Edit-Aufklappment aus.
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3. Jetzt kbnnen Sie den L und R Key-Split auf den Wert 48 mappen. Markieren Sie ein
Sample, fiihren Sie einen Doppelklick in der entsprechenden Zeile und Spalte (L oder
R) aus und tippen Sie den neuen Wert ein. Driicken Sie [Enter] auf IThrem Computer-
Keyboard, wenn Sie damit fertig sind.

Das Sample wird jetzt nur tber die MIDI-Note 48 ausgeldst und in seiner originalen Ton-

héhe wiedergegeben.

Drone SpaceMirror 48 127 127 0 127 exists ChAudiot\Maschine Libr:

Abb. 8.10 Remapping des Samples
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8.7.4  Hinzufiigen weiterer Samples

Wir moéchten jetzt ein weiteres Sample hinzufiigen und Uber die MIDI Note 50 spielbar

machen.

1. Benutzen Sie auch hier die Funktion Add aus dem Edit-Aufklappmen(, um ein Sample
hinzuzuflgen.

2. Andern Sie das Sample Mapping so, dass der L und R Key-Split den Wert 50 besitzt.

3. Verfahren Sie wie eben beschrieben und fligen Sie zwei weitere Samples hinzu. Da
auch weiterhin nur die weien Tasten zum Einsatz kommen sollen, setzen Sie bitte
den Root-Key und die Werte fir L und R auf 52.

4. Setzen Sie fir das vierte Sample den Root-Key-Wert und die Werte fiir L und R auf
53.

Unsere 4 Samples werden jetzt durch die Tasten C2, D2, E2 und F2 ausgelést — das ent-

spricht den MIDI-Noten 48, 50, 52 und 53.

Unsere Sample Map sollte jetzt wie folgt aussehen:

Mame

Drone SpaceMirror 127 ChAudio\Maschine Libr:
Drone LowDist 127 ChAudio\Maschine Librz
Drone Eeprom 7 7 7 127 ChAudio\Maschine Libr:
Drone TomChord 127 ChAaudio\Maschine Libr:

Abb. 8.11 Vier Samples, die jeweils durch eine eigene Taste ausgelost werden.

Wenn Sie méchten, kénnen Sie weitere Samples auf die MIDI-Noten 55, 57, 59 und 60
legen. In unserem Tutorial mdéchten wir an dieser Stelle mit der Sample-Wiedergabe fort-
fahren. Sie werden erfahren, wie Sie die Wiedergaberichtung dndern kdnnen.
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8.8  Riickwartswiedergahe und weitere Wiedergabemaglichkeiten

Jetzt méchten wir uns anschauen, wie Rickwartsloops erstellt und Samples transponiert
werden kdénnen.

8.8.1  Loop- und Richtungs-Buttons

Unser Sampler ist zwar recht einfach gehalten, bietet aber trotzdem fir jedes Sample ver-
schiedene Wiedergabeoptionen. Sehen wir uns die gebotenen Funktionen im Sample-Map-
Editor einmal naher an. Unterhalb der Sample-Wellenform kénnen Sie Knoépfe erkennen,
die die Funktionen Loop, Riickwarts und alternierenden Loop auslésen.

0.0ms

Alternate

Abb. 8.12 Buttons und Auswahlkasten fiir Loop, Reverse und Alternating Loop

Wie Sie sehen kdénnen, sind diese 3 Funktionen in der Voreinstellung ausgeschaltet.

1. Uberpriifen Sie, das Key Button eingeschaltet ist, sodass wir unser MIDI-Keyboard zur
Auswahl der Samples nutzen kdénnen. Lassen Sie uns mit dem Sample beginnen, das
auf der MIDI-Note 48 liegt.
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Frehear

¥ Auto LT

2. Klicken Sie jetzt auf den Loop Button, dessen Hintergrund dadurch leuchtet.

3. Benutzen Sie Ihr MIDI-Keyboard, spielen Sie ein paar Noten auf denen die von lhnen
editieren Samples liegen und halten Sie eine Taste gedriickt. Sie sollten jetzt horen,
dass das Sample in einer Loop-Schleife immer wieder von vorne wiedergegeben wird.

4. Aktivieren Sie die Funktion Reverse.

Alternate

Sie sollten jetzt héren, wie das Sample in einer Rickwarts-Loop-Schleife wiedergegeben
wird.

Das Aktivieren der Alternate-Funktion fiihrt dazu, dass das Sample zuerst riickwarts und
dann vorwarts wiedergegeben wird.

Start End Alternate

a0 118272 W

Probieren Sie weitere Kombinationen aus!
Jedes lhrer 4 Samples kann mit unterschiedlichen Einstellungen versehen werden.

Sie kdnnen das gleiche Sample auch auf 4 Tasten verteilen und jeweils verschiedene Wieder-
gabecharakteristiken wahlen!

8.8.2  Transponierung eines Samples
Im Moment werden alle 4 Samples in ihrer originalen Tonhdhe wiedergegeben.
= Benutzen Sie die Root-Einstellungen, um die Tonhohe zu verandern.
In unserem Beispiel haben wir das Sample um 7 Halbtonschritte nach unten transponiert,
indem wir die Roote-Note um 7 Halbtonschritte erhéht haben.
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Drone SpaceMirror 48

Abb. 8.13 Transponierung eines Samples

8.9  Einen Filter hinzufiigen

Jetzt méchten wir ein Filter in unseren Sampler einbauen und Steuerungen fiir Cutoff und
Resonanz erzeugen. Wir mdchten auBerdem verschiedene Filtercharakteristiken wie High
Pass, Band Pass und Low Pass ausprobieren.

8.9.1  Einen Filter in die Structure einfiigen

Fihren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick bzw. unter Windows®, einen Rechtsklick
auf einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Built-In Module >
Filter > Multi 2-Pole.
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Abb. 8.14 Einen Filter einfligen

8.9.2  Filtersteuerungen erzeugen und Verbindungen herstellen

Wir erzeugen Steuerungen fir den P (Pitch Cutoff) -Eingang und den Res (Resonance) -

Eingang.

1. Wie zuvor fihren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]+Klick und unter Windows® einen
Rechtsklick auf den entsprechenden Eingangen aus und wahlen Sie Create Control.
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2. Verbinden Sie jetzt den Ausgang des Samplers mit dem Eingang des Multi 2-Pole und
den Ausgang des LP (Lowpass) Filters mit den beiden Audio Voice Combiner.

lhre Structure sollte nach der Verschiebung der Module, um Platz zu gewinnen, ungefahr

S0 aussehen:

NotePitchl— W3
A

IFE
|| Sampler =]
|

|
DUt II

Abb. 8.15 Filter in der Structure mit Steuerungen

8.9.3  Die Anordnung im Instrument Panel aufraumen

= Einmal mehr ist es notwendig, dass wir das Panel entsperren, sodass wir die Cutoff-
und Resonanz-Knopfe verschieben kénnen. Nach der Verschiebung liegen sie nicht
mehr langer bereinander auf der Sampler-Oberflache.
lhr Instrument Panel sollte jetzt so aussehen:
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Abb. 8.16 Aufgeraumtes Panel

8.9.4  Den Band- und High-Pass-Filter testen und Ihre Arbeit speichern

Fir manche Samples eignen sich Band-Pass- oder High-Pass-Filter besser als Low-Pass-

Filter.

1. Bevor wir aber weitere Verdnderungen vornehmen, driicken Sie bitte den Menu Button
und benutzen Sie die Funktion Save Ensemble As..., um |lhr Ensemble zu speichern!

2. Nachdem Sie Ihre Arbeit gespeichert haben, kénnen Sie mit unterschiedlichen Filter-
Ausgéngen experimentieren. Klicken Sie in lhrer Instrument Structure auf den Aus-
gang BP des Multi 2-Pole und ziehen Sie ein Kabel zu den Audio Voice Combinern.

REAKTOR 5.5 - Erste Schritte - 141



Einen Sampler mit den REAKTOR-Modulen erzeugen
Einen Filter hinzufiigen

2-Fuole Filter

w

Spielen Sie jetzt Ihr MIDI-Keyboard, dndern Sie die Filter-Einstellung und testen Sie
auch verschiedene ADSR-Konfigurationen.

Instrument E 1= : Voices: 4

Samnpler
Drone Eeprom.way - untitled ia

Attack Lecay Sustain  Release
15 N 22 N 1

4. Zum Schluss missen wir den HP-Ausgang mit den 2 Audio Voice Combinern verbin-
den. Entscheiden Sie danach, welcher Filter-Ausgang fir lhre Zwecke am besten ge-
eignet ist.

5. Speichern Sie lhre Arbeit.
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8.9.5  Mit Save Ensemble Ihren bereits gespeicherten Sampler aktualisieren

Wir haben unsere Arbeit bereits mit Save Ensemble As... gespeichert und kdénnen sie da-
nach mit Save Ensemble aktualisieren und berschreiben.
= Driicken Sie den Menu Button und wahlen Sie Men(-Eintrag File > New Ensemble.

] .0
File p New Ensemble
Edit p Open Ensemble... AR
Settings p |Recent Files 3

Options b |Save Ensemble

View P |Save Ensemble As... il
Help b |Save Ensemble Copy As...

Preferences ... utoff

Drone Eepro

Import Instrument...

Audio and MIDI Settings ...
05C Settings ...

E:.|t Bson

Abb. 8.17 Das Ensemble speichern

Wenn Sie moéchten, kdnnen Sie das Filter mit einer Modifikation flexibler machen. Wenn
Sie dieses Thema interessiert, lesen Sie den folgenden Abschnitt. Wenn Sie mit dem
Sampler zufrieden sind, kénnen Sie den nachsten Abschnitt (iberspringen!

8.10 Modifikation eines existierenden Samplers

Der folgende Abschnitt ist fir alle Anwender interessant, die sich eine flexible Filtersekti-
on fir den gerade erzeugten Sampler wiinschen.
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8.10.1 Uberblick iiber Selectors und deren Uberblendfunktion

Einige von |hnen wiinschen sich vielleicht eine Moglichkeit, zwischen drei Filtercharakte-
ristiken Uberblenden und so ganz bequem zwischen High-Pass, Band-Pass und Low-Pass
umschalten zu kénnen, um zu testen, was am besten zu den Samples passt. Wenn Sie das
interessiert, sollte ihre fertige Structure wie folgt aussehen.

2-Pole Filter

Abb. 8.18 Structure mit Selector-Modul

Wie Sie erkennen kdnnen, hat der Selector drei Eingédnge und einen Position Fader.

Der Position Fader dient zum Uberblenden zwischen den drei Filtern und verlauft vom
High-Pass iiber den Band-Pass hin zum Low-Pass. Die Uberblendungen verlaufen sehr
gleichmaBig, sodass es moglich ist, Mischungen aus Filtercharakteristiken zu wahlen und
beispielsweise ein High-Pass-Filter gemischt mit etwas Band-Pass-Filteranteil zu erhalten.
Lesen Sie im Folgenden, welche Schritte dazu nétig sind.

8.10.2 Selector einfiigen

Flgen Sie ein Selector Modul ein und verbinden Sie die 3 Ausgange der Filter damit. An-
schlieBend muissen wir einen Position Fader kreieren und mit dessen Ausgang mit den 2
Audio Voice Combinern verbinden.
= Flhren Sie unter Mac OS® X [Ctrl]+Klick und unter Windows® einen Rechtsklick auf
einer freien Stelle in der Instrument Structure aus und wahlen Sie Built-In Module >
Signal Path > Selector/Scanner.
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Panel

Core Cell k e ;
-
el > M out b
Inskrument k -
3 Impork Ensemble » Makh L
Paste
Drecllak k Relay 1, 2
Select all E = T il i CE a';.-'F :j
Save Instrument As. .. e fricle s
SEqUERCEF b Distributor P
iskributor (Panner
Parent LF, Envelope » i 5
Parent in Other Pane Filter » Sree e
Dela b armp/Mixer
Instrument Properties _F o P ;
e Audio Modifier ¥ Stereo Amp/Micer
Maximize ;
Event Processing F

auxiliary

Terminal

Abb. 8.19 Selector-Modul einfligen

8.10.3 AnschlieBen der Filter-Ausgange

1. Im ersten Schritt missen Sie den HP-Ausgang des Filters mit dem 0O-Eingang des Se-
lector verbinden.

2. Klicken Sie auf den schwarzen Punkt neben dem HP-Ausgang und halten Sie die
Maus gedriickt, wahrend Sie das Kabel zu dem Selector spannen.

3. Wenn Ihr Cursor den blauen Punkt neben dem O-Eingang erreicht hat, dann lassen
Sie die Maustaste wieder los und die Verbindung wurde hergestellt.
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Der Selector Eingang wird schwarz und signalisiert damit, dass eine Audio-Verbindung er-
stellt wurde.

2-Puole Filter

Abb. 8.20 Filter und Selector sind miteinander verbunden.

8.10.4 Erhohung der Anzahl der Selector-Eingange

Wir benétigen noch weitere Eingange fiir den Selector, damit alle 3 Filter-Ausgange ange-

schlossen werden kdénnen.

1. Anstatt ein Kabel vom BP-Ausgang zum Selector zu ziehen, kénnen Sie unter Mac
OS® X die [Cmd]-Taste oder unter Windows® die [Strgl-Taste gedriickt halten.

2. Wenn wir den Selector unterhalb der zuvor gezogenen Verbindung erreicht haben,
wird ein neuer Eingang hergestellt!

3. Wiederholen Sie diesen Schritt und verbinden Sie den LP-Ausgang mit einem dritten
Selector-Eingang:
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Abb. 8.21 Selector-Eingange sind mit den Filter-Ausgéngen verbunden.

8.10.5 Hinzufiigen des Position Faders und Anderung seines Auswahlbereichs

1. Um einen Fader zum Selector hinzuzufiigen, fiihren Sie unter Mac OS® X einen [Ctrl]
+Klick und unter Windows® einen Rechtsklick auf dem Pos-Eingang des Selector
aus, markieren Sie und klicken Sie auf Create Control.

_reate Consktank

Mukte Pork

2-Fuole Filter SRRt

2. Sie missen den Auswahlbereich des Faders in den Properties einstellen. Um zu die-

sem Bereich zu gelangen, fihren Sie einen Doppelklick auf dem Fader in der Structu-
re aus.
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3. Offnen Sie die Function Page der Fader-Eigenschaften, indem Sie auf den Function But-
ton klicken.

Fasz

IETREGEN NFO VIEW  CONNECT |

Fas
Min

Default

4. Andern Sie jetzt den Maximalwert auf 2.
Fax Stepsize

D025

Iin Murn Steps

B8O

Default Mouze Rezo

i
L

Der Position Fader bewegt sich jetzt zwischen den Werten O, 1 und 2. Im Ergebnis bewegt
er sich damit zwischen den 3 Filter-Ausgangen.

8.10.6 Letzte Verbindungen und Panel-Darstellung
Zum Schluss missen wir den Selector mit den 2 Audio Voice Combinern verbinden.
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= Klicken, halten und ziehen Sie noch einmal ein Kabel zu den Eingéngen der Audio

Voice Combiner.
Nach der Herstellung der beiden Verbindungen und der Verschiebung des Selectors, sollte
die Structure wie folgt aussehen:

Abb. 8.22 Alle Verbindungen hergestellt
= AbschlieBend missen wir das Instrument Panel entsperren, um den Fader zu ver-
schieben. Klicken Sie dazu auf das Panel-Sperren-Symbol und ziehen Sie den Pos
Fader nach rechts.

Abb. 8.23 Der Panel Lock-Button.
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Abb. 8.24 Verschobener Position Fader.

= Verriegeln Sie das Panel, indem Sie erneut auf den Panel Lock Button driicken.

8.10.7 Entdecken Sie lhren Sampler und fertigen Sie Snapshots an

1. Nehmen Sie Veranderungen an lhrem selbst gebauten Sampler vor und speichern Sie
diese als Snapshots.
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Instrument - : Vaices: 4

Sampler

Crone LowDist.waw - untitled Ma

[acay Sustain  Release

2. Denken Sie daran, dass Sie den Snapshot Tab driicken missen und mit Append lhre
Snapshots speichern.

Abb. 8.25 Der Snapshot Tab

* Snapshot Morphing + Random

I My first Snapshot

2 A bit rowdy

203 Third time's a charm

Abb. 8.26 Benutzen Sie Append
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Wie Sie wissen, missen Sie Ihr Ensemble noch einmal speichern, um lhre neuen Snaps-
hots speichern zu kénnen. Sie kénnen Save Ensemble benutzen. Wenn Sie eine altere Ver-
sion lhres Samplers, vielleicht eine ohne Selector, weiterhin aufheben méchten, kénnen
Sie mit Save Ensemble As... eine neue Version unter gedndertem Namen speichern.
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9 Wie geht es weiter?

Jetzt, wo Sie die kompletten Tutorials in dem REAKTOR Getting-Started-Handbuch gele-
sen haben, kénnen Sie sich fortgeschritteneren Techniken zuwenden, in dem Sie die an-
deren Handblicher studieren, die sich im Lieferumfang von REAKTOR befinden. Alternativ
kdnnen Sie sich auch direkt an das REAKTOR-User-Forum auf unserer Webseite wenden,
um dort die neuesten Tipps zu erfahren und sich mit einer wachsenden Anzahl wunderba-
rer Instrumente und Ensembles eindecken.

Im welche Richtung Sie auch immer gehen, wir wiinschen Ihnen viel Spall mit REAKTOR
und vergessen Sie nicht, lhre Kreationen mit unserer User Community zu teilen!
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