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EINLEITUNG
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Wir michten.uns an dieser Stelle dafiir bedanken und Sie begliickwiinschen, dafi Sie den
Korg D5-8 Synthesizer erworben haben. Um dieses fortschrittliche, digitale Instrament op-
timal zu Threm Vorteil nutzen zu kinnen, empfechlen wir, diese Bedienungsanleitung sorgfiltig

durchzulesen.

MERKMALE DES KORG DS-8
T R P e T P R e —

1. DIGITALE TONERZEUGUNG

Der DS-8 bietet volle und natirlich wirkende, digital erzeugte Klangfarben (Programme), jeweils Gber zwet
Oszillatoren kombiniert, um reiche und komplexe Klinge zu erzeugen. Jeder Oszillator kann auf eine Reihe
verschiedener Hillkurven eingestellt werden, Durch Verwendung verschiedener EGs (Hillkurvengeneratoren)
zur Stewerung von Timbre und Pegel, kann der Charakter jeder Note eeithch gedandert werden. So kénnen
Sie dic reichen Klangvariationen simulieren, die in akustischen Instrumenten vorkommen, Natiirliche, aus-
drucksstarke akustische Klinge plus spannende, moderne Synthesizersounds: Der D3S-8 kann alles!

2. PROGRAMME UND KOMBINATIONEN

Der 5-8 kann bhis zu 100 Programme im internen Speicher aufnehmen. Das Bearbeiten von Programmen
zur Erstellung eigener Sounds ist leicht. AuBerdem stehen interessante Programmkombinationen zur Verfi-
gung: Der LAYER-Modus erlaubt das Spiclen von swer Sounds gleichzeitig dber den gesamten Tastaturbereich.
Der DOUBLE-Modus erlaubt das Zuordnen von unterschiedlichen Sounds zum oberen und unteren Teil der
Tastatur. Der mnovative Mehrfachmodus (MULTI erlaubt es, s zu acht verschiedene Sounds gleichzeitig
zu wiihlen und bis zu acht separate Musikspuren in Verbindung mit einem MIDI SEQUENZER wie dem

KORG 5308 wiederzugeben,

3. LEICHT ANSPRECHENDE TASTATUR

Die 6ler Tastatur (C1 — C6) spricht auf Anschlagdynamik (Touc-Sensitivity) und After-Touch an und kon-
trolliert sowohl Pegel als auch Timbre eines Sounds. Alle Programme kinnen B-stimmig polvphon gespielt
werden,

4. MULTI EFFEKTE

Der DS-B hat eine innovative Multi-Effekt-Funktion, die 5 erlaubt, dem Sound fantastusche Delay-, Flanger-
und Chorus-Effekte hinzuzufigen. Der DS-8 ist mit einer hochentwickelten, digitalen Steree-Delay-Einheit
auspestattet. Alle Effekteinsteliungen konpen zusammen mit den Programmdaten abgespeichert werden,

5. SPIELMERKMALE

Eine Reihe von Stegerméglichkeiten erlaubt es, dus Spiel mit Ausdrucksstarke zu bereichern. Mit dem Jovstick
konnen Tonhdhe, Vibrato und Timbre geregelt werden, Der PERFORMANCE-Editor enthidlt Controller fir
Hillkurvenlinge, Portamento, Multi-Effekt und andere wichtige Spielfunktionen.

6. RAM-CARD/ROM-CARD

Noch mehr Programme und Kombinationen stehen auf den aul” Wunsch erhiltlichen KORG ROM-Cards
{Festspeicher) zur Verfiigung, dic innerhalb von Sekunden in den internen Speicher des DS-8 eingelesen werden,
Ebenfalls zur Verfiigung stehen RAM-Cards {Schreib/Lese- Speicher), auf denen eigene Programme und
Kombinationen gespeichert werden konpen,

7. SCHWELLER/FUSSSCHALTER

Schweller und Fullschalter werden als Sonderzubehor von KORG angeboten, Diese kdnnen ener Rethe von
Funktionen sugeordnst werden. wie Programm- Schritl, Lautstirke, Vibrato und Multi-Effekt Ein/Aus.

8. MIDI-KOMPATIBILITAT

Der DS-B 15t vollstindig MIDI-kompatibel, und er kann mit anderen M IDM-Geraten wie Sequenzern, Drum-
Computern und Effekiprozessoren verbunden werden., Nihere Auskunfl dber die breite Palette von fort-
schrittlichen MIDI-Gerdten von KORG erhalten sie betm KORG- Fachhiindler.



WICHTIGE VORSICHTSMASSNAHMEN
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PLAZIERUNG

Der DS-8 sollte dber cinen lingeren Zentraum bei folgenden Verhiltmssen nicht eingesetzt werden. da erhebliche
Storungen aufireten konnen:

® [Direktes Sonnenhcht.
® Extreme Temperatur- oder Feuchtigkeitsverhaltnisse.
® Sandige oder staubige Umgebung.

STROMVYERSORGUNG

®  Nuyr an cine Nenn-Wechselstromguelle anschlicBen. Soll der DS-R in einem Gebiel oder Land mat un-
terschuedhicher Spannung eingesetzt werden, achten Sie bitte darauf. dal der entsprechende Transformator
angeschlossen ward.

® Um Rauschen oder eine minderwertige Klangguahtat zu vermewden, sollte der D58 nicht an
Wechselstrom-Steckdosen oder Wechseistrom-Verlangerungskabe! angeschlossen werden. an die schon
andere Geriate angeschlossen sind.

EINGANGS/AUSGANGSBUCHSEN UND ANSCHLUSSKABEL

Fir Eingangs. und Ausgangsanschiiisse an der Rickseite sollien herkommbiche Kabel mit Klinkenstecker.
wie das milgelieferte Kabel verwendet werden. Niemals andersartige Stecker an diese Buchsen anschlicBen.

VERMEIDEN VON ELEKTRISCHEN INTERFERENZEN

Bei dem [DS-8 handelt es sich um emn techmisch fortschntthiches Gerat, dalB mnt emmer Mikroprozessor-
Schalttechnik ausgeriistet i1st. Aus diesemn Grund konnte s zu Funktionsstorungen kommen. wenn es elektnsche
Interferenzen von anderen Elektrogeriten und Leuchtstofflampen ausgesetzt 1st. Den D5-8 deshalb in der
MNiihe moghceher Storungsquellen micht einsetzen. Sollten solche Storungen trotzdem aufireten, konnen die
Computerschaltungen des DS-8 auf ihren Anfangszostand ruriickgestellt werden, indem Sie den Netrschalter
des DS-8 ausgeschalten und 10 Sekunden warten, Weon der DS-8 nun wieder emgeschalier wird. kann mit

normaler Betniebsfunktion forigefahren werden.

MIT VORSICHT BEHANDELN

Joystick, Schieberegler und Tasten des DS-8 sind so konstrutert, daB sie hohen Anforderungen entsprechen
und eine lange Lebensduuner garantieren, Sie sollien jedoch mit Vorsicht und Fengefihl gehandhabt werden,

um eventuelle Beschiidigungen 7u vermeiden.

REINIGUNG
Das Gehiuse des DS-% mit emem werwchen. trockenen Tuch abwischen. Niemals Verdinner, Bensin oder andere
Losungen benutzen.

BEDIENUNGSANLEITUNG
Heben Sie diese Bedienungsanleitung an einem sicheren Ort auf, so dall Sie sie, wenn erforderlich, jederzeit
zu Rate zichen konnen,

RESERVESPEICHER

® Der D5-8 besitzt cine Resernvebatiene, dic die Programm- und Kombinauonsdaten, die im internen Spewcher
des [D5-8 gespeichert wurden, auch dann erhalt, wenn die Stromzufubr unterbrochen wird. Die Lebensdauer
dieser Batterie betrugt ungefihr funf lahre, nach deren Verstreichen sie ausgewechsell werden sollte.
Wechseln Sie sic jedoch nicht selbst aus, sondern treten Sie dafur mot Threm zustiodigen Korg-Handler
i Verbindung.

® LUm einem Verlust von Programm- und Kombinationsdatlen aufgrund von eventuellen Storongen vorzu-
beugen, empfehlen wir IThnen. diese Daren immer auf eine RAM-Karie #u speichern. Sollten nun Daten
unbeabuchugt oder wegen ciner Storung des DS-8 geandert oder geloscht werden. konnen sie von der
RAM- Karte m nur wenigen Sekunden zurickladen werden.
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EIGENSCHAFTEN UND FUNKTIONEN

/—_BEDIENUNGSFELB /

@ EARTENSCHLITZ * DOWN/NO-Taste = Zahlentasten | bis 9
@ JOYSTICK * CURSOR-Tasten = COMBINATIOMN-Taste

TSTARKEN-SCHIEBEREGLER o PROGRAM-Tuste ® INTERNAL MEMORY -Tuste
g ;i” E'LE;EF:[EEERFGLEH « EXTERNAL MEMORY-Taste * WRITE-Taste

R « COMPARE-Taste.
. ,EHIE:;E;?LEE;'E @ TASTATUR-MODUS-BEDIENUNGSELEMENTE

. e SINGLE-Modus-Taste ®* LAYER-Modus-Taste
* TIMBRE-Schicteregler ® EG-Schiehercgier « DOUBLE-Modus-Taste * MULTI-Modus-Taste

EG2-Schicbe e OSCILLATION SELECT-Taste
iR © MODUS-BEDIENUNGSELEMENTE

VELOCITY -Aus'Em- Taste prip :
AFTER TOUCH-Aus/Ein-Taste Sy T Lt
: s VOICE PARAMETER-Modus-Taste

PORTAMENTO-Aus/Ein-Taste = :

SELECT MULTI EFFECT-Taste. © FLUSSIGKRISTALLANZEIGE (L.CD)

B PROGRAMMIERUNGS-BEDIENUNGSELEMENTE @ JOB-TABELLE
* VALUE-Schicheregler = UP/Y ES-Taste

a FI j | 11 i a
\ 1606008000 0EINNNATGRONE
@ Nachdem alle Verbindungen sorgfiltigp durchgefiihr
worden sind, kann der Netzschalter eingeschaltet werden.
Aupf der LCD erscheint nun “KORG DS-E. WELCOME ] ﬂ MNetzstromkabel .
TO SYNTH WORLD" fir cinige Sekunden, danach das | | Netzstecker anschlieBen.
Display fur Programm (0 J | -




EIGENSCHAFTEN UND FUNKTIONEN

RUCKSEITE UND
GRUNDAUFSTELLUNG

@ ASS. SWITCH
Fir den Anschlul eines Fubschalters, der PROGRAM
DOWRN, dem OSCILLATOR-Schalter, YVELOCITY-
Aus/Ein, MULTI EFFECT-Aus/Ein,
AFTER oder PORTAMENTO-Aus/Ein
zugewiesen werden kann (siche Kapitel
FUNKTIONS-MODUS, JOB-NR.2).

PS-1

& DAMPER
Fir den Anschlul eines Fulschalters, der wie das
sustain-Pedal eines Kla-
viers benutzt werden kann:

@ PROGRAM UP

Fiir den AnschluB eines Fulischalters, der fir die
Programmumschaltung einge-

setzt werden kann.

PS-1

€ ASS. PEDAL
Fiir den Anschlul eines Fullschwellers, der fir die Re-
gelung der MIDI-Lautstirke, Klangfarbe,
Tonhohenmodulation oder Klangfarbenmodulation zu-
gewiesen werden kann (siehe
Kapitel
FUNKTIONS-MODUS,
JOB-Nr.3).

@ MIDI-Buchsen Y
Fiur den AnschluB anderer | = B =
MIDI-Gerite diese Buchsen - o ,
verwenden I.Sllﬂ‘hﬂ KHF’i.tEI. I tizrcacrcaticd Gl
MIDI-ANWENDUNGEN). S0-8

S

DW-8000 DDO-1

® PHONES
Diese Buchse steht fur den
AnschluB eines Kopfhorers

zur Yerfiigung. rj;/‘
I‘#r

KH-1000 '

@ AUDIO OUTPUTS

Fir den AnschluB von
Verstiirkern, Mischpulten
oder Stereo-Anlapen. ' Aus-
gange A und B fir den
Stereo-Anschlub  verwenden.
Nur den Ausgang A/MONO
fiir den Mono-Anschiul be-
nulzen.

S00-2000

M oiria w II_H- dddd ir

RN T ] 1

STEREC ANLAGE

RORG 666

whil s payn

© ©

00 © ©©

T NeGmd TRl

I,

Hinweis 1: Den Kopfhérer an OUTPUT B anschlicBen, um Stereowiedergabe sicherzustellen,
Hinweis 2: Als FuBtaster verwendet man am besten einen geerdeten (1 GND} des Typs PS-1 oder PS-2,



PROGRAMM- UND KOMBINATIONSWAHL

/UEER PROGRAMMN UMMERW

Der DS-8 kann bis zu 100 verschiedene Sounds oder
Klangfarben in seinem mtermmen Speicher anfnehmen. Dhese
Sounds werden “Programme™ genannt und sind von 00 bas
99 durchnummeriert. Wenn Sie ein Programm spechern
wollen, dann miissen Sie thm eine Programmnummer geben,
die Sie dann entsprechend auch beim Abrufen cingeben. Sie
konnen dann das Programm aul dem DS-B B-stimmig
polyphon spielen (bis zu & Noten kiéinnen gleichzeitig gespielt

werden),

INTERNE|/EXTERNE
PROGRAMME

Die im internen Speicher des D5-8 enthaltenen Programme

werden “interne” Programm genannt. Zudem stehen [hnen

Programme zur Verfigung, die auf zusitzhich heferbaren
RAM-Cards gespeichert sind und dann einfach m den
Card-Einschubplatz auf dem DS-8 pesteckt werden. Solche
Programme werden als “extern” bezeichnet. Es gibt grund-
satzhch zwer Arten von KORG Daten-Cards: ROM-Cards
(Festspeicher) mit 100 fertigen Programmen und 10 Kom-
binationen, die micht verindert werden kdnnen und
RAM-Cards (Schreib/ Lese-Speicher), auf denen eigene Pro-
gramme und Kombinationen abgespeichert werden. Weitere
Informationen dber Daten-Cards sind unter Job Nr. 5 und
Nr. 6 im Kapitel “DER FUNKTIONS-MODUS"” beschne-
ben.

PROGRAMMNUMMER

1. Den DS-8 cinschalten und die Taste PROGRAM dricken.
Jetzt kann ein Programm gewiihit werden,

2. INT (INTERN) driicken. um ein internes Programm zu
wihlen. Wenn ein aul RAM- oder ROM-Card gespei-
chertes Programm gewiahlt werden soll, EXT (EXTERN)
dricken.

3. Die Programmnummer mittels Zifferntasten eingeben
Alle Programmnummern sind zweistellig.

BEREICH: 00 — 99

/_ WAHL EINER

Wenn z.B. das interne Programm Nr. 5 gewihlt werden
soll, INT driicken, dann “0" und anschheBend “57. Auf

dem Display erscheint:

0
4
I Piano 3
NUAL

{1 Interner Speicher (& Programmnummer
'3 Programmbezeichnung

/_ UBER KOMBINAT IGNEN7

Beim [DS-8 konnen auch “Kombinationen™ mit mehr als
cinem Programm gewdhlt werden. LAYER- und DOUBLE.-

3

i

o
[

-

Kombinationen sind Doppelprogramme, mit denen swei
Sounds gleichzeitig auf der Tastatur des DS-B gespielt werden
konnen. Die MULTI-Kombinauon arbeitet mit acht Pro-
grammen und st zur Verwendung mit 2inem Sequenzer ge-
dacht, der acht getrennte Musikspuren speichern kann. Dhese
drei  Kombinationsarten  cnisprechen  den
“Tastatur-Modi" des D5-8. Wie Programme, s0 konnen auch
Kombinationen auf einer KORG RAM-Card gespeichert
werden,

drei

Wenn Programme in Kombination verwendet werden. dann
werden sie einer “Gruppe”™ zugeordnet. Eine Gruppe kann
ein internes oder externes Programm enthalten. Eine Rethe
von Funktionen kann fur Komhnationen imngestellt werden
{z.B. Transponieren oder Detune (Verstimmen) einer der
Gruppen, oder Zuordnung von Gruppen zu ¢inem oder beiden
Ausgingen des DS5-B). Niahere Einzelheiten sind unter
“"KOMBIPARAMETER-MODLUS" angegeben,

LAYER-KOMEBINATIONEN

LAYER-Kombinationen haben rwe: Gruppen, die beide iber
den gesamten Bereich der Tastatur des DS-8 gespielt werden
konnen. Sic kbnnen z.B. sin Klavierprogramm mit einem
Streicherprogramm kombinieren, so daB bei Drucken einer
Taste eine Klavier- und Streichernote gleichzeitig erkhingt,
In diesemn Modus kinnen his zu vier Noten gleichzeitig ge-
spielt werden.

LAYER MODE

1’ 1

Ladtb Ll

| GROUP 1- STRINGS. 4 VOICES. |
| GROUP 2 PIAND. 4 VOICES. |

DOUBLE-EOMBINATIONEN

DOUBLE-Kombinationan haben ebenfalls swer Gruppen
Gruppe | kann dem unteren Te:l der Tastatur des DS-8 und
Gruppe 2 dem oberen zugeordnet werden. Die aobere
Grenznote von Gruppe | und die untere Grenznote von
Gruppe 2 konnen separat gewihlt und jede Gruppe kann
um 7. Oktaven transponiert werden {siche
KOMBIPARAMETER Job Nr. 5). Aulerdem kann einge-
stellt werden. wie viele Summen jeder Gruppe zugeordnct
werden (siche KOMBIPARAMETER Job Nr 6).

Sie kénnen z-B. ein Blechblaserprogramm (mit drev Summen)
dem wunteren Tell der Tastatur zuordnen, und en
Flotenprogramm (mit finf Stimmen) dem oberen Teil. Im
mittleren Teil der Tastatur kénnen sich die heiden Programme
dberlappen, was eine intéressante Soundkombination ergibt,
Wenn der Blechbliserbereich zu stark ist, kann Gruppe |
um eine oder awel Oktaven heraufiransponiert werden. Wenn
der Flotenbereich zu hoch erscheint, kann Gruppe 2 um eine
oder zwer Okiaven herabrransponiert werden,



PFROGHAMM- UND KOMBINATIOMNSWAHL

DOUBLE MODE

| GROUP 1: BRASS. 3 VOICES |
' | GROUP 2: FLUTES.

6 VOICES |

MULTI-KOMBINATIONEN

MULTI-Kombinationen haben acht Gruppen, von denen jede
cin anderes Programm enthalten kann, das iiber den gesamten
Tastaturbereich des DS-8 gespielt wird. MULTI- Kombina-
tionen sind aul’ den Einsatz, zusammen mit einem Sequenzer
(wie etwa KORG S50Q-8) ausgelegt. Hierbei kann jedes der
acht Spuren mut unterschiedlichen Musikdaten auf verschie-
denen MIDI1-Kanilen gespeichert werden. Sie kdnnen fiir jede
Gruppe einen anderem MIDI-Kanal wihlen (siehe
KEOMBI-PARAMETER Job Nr. 7) und bis zu 8 anter-
schiedliche Sounds nacheinander aufzeichnen und gleichzeitig
wiedergeben.

Andererseits kéinnen auch bis zu acht Stimmen einer Gruppe
zugeordnet werden (siche KOMBI-PARAMETER Job Nr.
6.

D.h., Sie konnen vier Stimmen zu Gruppe 1 zuordnen, die
ein Klavierprogramm enthilt, drei Stimmen zu Gruppe 2,
die ein Streicherprogramm enthilt und eine Stimme zu
Gruppe 3, die ein BaBiprogramm enthilt. Somit konnen Sie
die Anzahl der Stimmen, die Sie pro Sound bendtigen, selbst
bestimmen und auch im MULTI-MODE polyphon auf-
zeichnen,

KEYBOARD MODE: MULTI

ISR =R ot

e

.%": IO LT LI

GROUP 1: FIAND. 4 VOICES. MIDI CHANNEL U
GROUP2:STRINGS.3 VOICES.MIDI CHANNEL2 |
GROUP 3: BASS. 1 VOICE, MIDI CHANNEL 3. |

Siehe Kapitel MIDI-ANWENDUMNGEN fiir weitere Infor-
mationen dber den Einsatz der MULTI-Kombinationen.

/WAHL EINER KOMBINA TION7

I. Nach dem Einschalten des DS-8 driicken Sie die Taste
COMBINATION. Jetzt kann eine Kombination gewidhlt
werden.

2. Driicken Sie INT zur Wahl ciner internen Kombination.
Wenn Sie eine aul RAM- oder ROM-Card gespeicherte
Kombination wihlen wollen, driicken Sie EXT.

3. Waihlen Sie die Kombinationsnummer mit den Ziffern-
lasten.

BEREICH: 0 — 9,

Das Display zeigt jetzt je nach gewihlter Kombination emne
der folgenden Anzeigen.

LAYER 0 ;ﬁ @
1 02 Piano 3 Il
HUAL I 41 Trumpet 5
(i)Speichcranzeige  (2) Programmnummer
@ Programmbezeichnung & Gruppe 1
(5 Gruppe 2
DOUBLE
TE @ £y
Aeh X

1 02 Piano 2
MANDAL 3/5 1 41 Trumpet

F

(1) Speicheranzeige
(3) Programmbezeichnung

& Gruppe 2 (8 Gruppe |
72 Zahl der Gruppe |/2 zugeordneten Stimmen

MULTI o
NG @
e 4
1:1 05 2:1 23 3:1 34 4:1 57
AL

5:1 17 6:1 00 7:1 83 8:1 19
1! Speicheranzeige (2 Programmnummer
(8 Programmbezeichnung

(Z) Programmnummer
(@) Notenbereichanzeige

Siche auch Abschnitt "Wie man eine Kombination
aufbereitet” im  Kapitel "“PROGRAMM- UND
KOMBINATIONENERZEUGUNG"™. Sie erfahren hier
auch, wie man eine Kombination auf einen anderen
Tastatur-Modus (LAYER, DOUBLE oder MULTT) umstellt

und wie man Parameter in dieser Kombination bearbeitet.

/__ FUBSCHALTERW A HL7

Sie kinnen die Programmumschaltung auch mit einem als
Sonderzubehdr erhiltlichen Fullschalter wie dem KORG
PRS-l fernbedienen. Das ist sehr praktisch, denn dadurch
bleiben beide Hinde frei zum Spielen und Bedienen des
Toystick und des Spiel-Editors. Sie konnen die Programm-
umschaltung  entweder Schritt  [ir  Schritt  aofwirts
(PROGRAM UP) oder abwarts (PROGRAM DOWN)
durchfihren. Es ist daher empfehlenswert, dic Programme
in der Rethenfolge abzuspeichern, in der sie zum Spiel ge-
braucht werden:

Programm 00 {Tir Titel 1, Programm 01 fir Titel 2 usw.

PROGRAM UP

Den Fullschalter an die Buchse PROGRAM UP aufl der
Riickseite anschlieBen, Jetzt kann das Programmweiter-
schalten mit dem Fulschalter durchpefiithet werden.

PROGRAM DOWN

Den Fullschalter an die Buchse PROGRAM DOWN aul der
Riickseite  anschlielen. Mit Job  Nr. 2 von
FUNCTION-Modus den Fullschalter PROGRAM DOWN
zuordnen. Jetzt kann die Programmumschaltung mit dem
Fubschalter in umgekehrter Reihenfolge durchgefithrt wer-
den.




PERFORMANCE-FUNKTIONEN
e s e =

Der DS-8 hat eine Reithe wvon Controllerm  und
PERFORMANCE-Funktionen, mit denen dem Spiel mehr
Ausdruck und Dynamik verlichen werden kann.

i JOYSTICK A

Der Joystick-Controller an der linken Seite der Tastatur Kann
in vier verschiedene Richtungen bewegt werden.  Die
Funktionen des Joystick werden mit Job Nr. 9 und Nr, 02
im  VOICE-PARAMETER-Modus  cinpestellt.  Die
Joystick-Belegung kann fir jedes der 100 Programme des
[D5-8 separat gespeichert werden.

OBEN

Wenn der Joystick aufwiirts bewepgt wird, kdnnen Sie
Vibrato-Effekte erzeugen. Mit fob Nr. 2 kénnen Hillkurve
und Frequenz des Vibrato eingestellt werden, und mit Job
Nr. (12 die Tiefe des durch Bewegung des Joystick erzeugten
Vibrato.

UNTEN

Wenn der Joystick abwiarts bewegt wird, konnen Sie
Tremolo-Effekte {Amplitudenschwingungen) und
Wah-Wah-Effekte {Timbreschwingungen) erzeugen. Mit Job
Nr. 9 kann Hitllkurve und Frequenz der Modulation einge-
stellt werden, und mit Jlob Nr. (12 die Tiefe der Modulation.
die durch Bewegen des Jovstick erzeugt wird.

LINKS/RECHTS

Der loystick kann auch Timbre und Tonhdhe des Sounds
stevern. MNach rechts bewegen, um die Tonhéhe zu heben
und das Timbre heller zu machen. Mach links bewegen, um
dic Tonhohe zu senken und das Timbre weicher zu machen,
Mit Job Nr. 02 die Stirke der Anderung von Timbre und

Tonhahe einstallen.

/" PERFORMANCE-EDITOR ™~ /

Der PERFORMANCE-Editor Teil des 125-8 hesteht aus dres
Schiebereglern und sechs Tasten, mut denen dem Spiel mehr
Ausdruck verlichen werden kann.

BITTE BEACHTEN {1):

Beim Einschalten des DS-8 ader beim Wahlen gines Pro-
gramms oder einer Kombination werden die sechs Schalter

des PERFORMANCE-Editors auf Anfangsparameatar
zuriickgestallt wie folgh:

O8C SELECT: P42

VELOCITY: EIN

AFTER TOUCH: EIN

PORTAMENTO: AUS

MULTI EFFECT: EIN

MULT! EFFECT SELECT: Der dem Programm
oder der Kombination
zugeordnete Effekt,

BITTE BEACHTEN (2):

Alle Funktionen des PERFORMAMCE-Editors mit Ausnahme
van MULTIEFFECT konnen durch einen an ASSIGN SWITCH
an daer Rickseite angeschiossenen FuBschalter ein- und
ausgeschaltet warden. Verwenden Sie FUNCTION Job Nr.
2 zum Zuordnan digser Fulischalterfunkiionen.

TIMBRE-SCHIEBEREGLER

Steuert das Timbre (den Klang) des DS-8. In Mittenstellung
ist das Timbre so, wie im gewihlten Programm programmiert.
Den Schieberegler fiir helleres Timbre nach oben bewegen
und fiir weicheres Timbre nach unten.

SCHIEBEREGLER EG1, EG]

EC ist die Abkirzung von ENVELOPE GENERATOR, also
Hiillkurvengenerator. Diese Schieberegler stevern die No-
tenlinge  (Gesamtlinge der Hillkurve) der beiden
Oszillatoren, die den Sound jedes Programms im [DS-8 er-
zeugen. Der  Schieberegler EGIH  stevert OSCI, der
Schieberegler EG2 steuert OSC2. In Mittenstellung 15t die
Hiillkurvenlinge so wie im gewidhlten Programm. Den
Schigberepler fir kiirzere Hilllkurven nach oben und fiir
laneere nach oben bewegen,

BITTE BEACHTEN {3}

Diesa Schieberegler beeinflussen die Langs der
Timbre-Hollkurve und der Amplituden-Hillkurve |edes
Oszillators, aber nicht die Tonhdhen-Hillkurve. Siehe
"KLANGFARBEN-FARAMETER", Job Nr. 2, Nr. 5 und Nr. 7
betr. Erlauterungen der Hullkurven,

OSC SELECT TASTE

Mit dieser Taste konnen Sie wihlen, welcher der beiden
Oszillatoren in jedem Programm gehdrt wird, Durch Driicken
dieser Taste wird nacheinander zwischen O5C | +2, O5C 1
und OSC 2 umgeschaltet, und die entsprechenden LEDs
leuchten auf. IMese Taste st beim Erstellen never Programme
nitzlich, denn sie erlauben es, den Sound der einzelnen
Osrillataren zu diberpriifen.

VELOCITY TASTE

Der DS-8 hat eine Anschlagsstarken-Funktion ("Velocity
Sensitivity”). Ste kdnnen sie so emstellen, dal Pegel und
Timbre jedes Oszillators m einem Programm bei steigender
Anschschlagsstarke zunehmen (siehe KLANGFARBEN-
PARAMETER. Job Nr, 3).

Mit digser Taste wird die Anschiagsstdrken-Funkuon Ein
oder Aus geschaltet. Wenn sie eingeschaltet ist, leuchtet dic
entsprechende LED.

AFTER TOUCH TASTE

Der DS8-8 hat eine After-Touch-Funktion. Damit kann
Verdinderung in Timbre und Vibrato einer Note nach dem
Anschlag der Notentaste eingesiellt werden (deren Ge-
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schwindigkeit bereits mit KLANGFARBEN-PARAMETER
Job Nr. 9 eingestellt wurde) eingestellt werden, und der Pegel
jedes Osmllators im Programm nimmt dabei zu (siehe
KLANGFARBEN-PARAMETER Job Nr. 4},

Mit dieser Taste wird die After-Touch-Funktion Ein oder
Aus peschaltet. Wenn sic cingeschaltet ist, leuchtet die ent-
sprechende LED.

PORTAMENTO TASTE

Der 35-8 hat eine Portamento-Funktion. Damit kann eine
langsame Verdnderung der Tonhdhe zwischen den gespielien
Moten eingestellt werdan. Die Stirke der
Tonhohen-Verinderung kann verandert werden (siehe
KLANGFARBEN-PARAMETER Job Nr. 1)

Mit dieser Taste wird die Portamento-Funktion Ein oder
Aus geschaltet. Wenn sic eingeschaltet ist, leuchtet die ent-
sprechende LED,

MULTI EFFECT (EINJAUS) TASTE

Die Funktion Multi Effekt des DS-8 erlaubt es, einen von
sechs Verzogerungs- und Modulationseffekien dem Sound
des Programms hinzuzufigen. Diese Effekie werden im
niichsten Abschnitt beschrieben.

Mit dieser Taste wird die Mulu-Effeki-Funktion Ein oder
Aus geschaltet. Wenn sie cingeschaltet 1st, leuchtet die eni-
sprechende LED.

MULTI EFFECT SELECT TASTE

Die folgenden sechs Mulu-Effekte stehen beim [DS-8 zur
Verfiigung:

* MANUAL DELAY:
Ein Verzoperungs/Echo-Effekt, dessen Parameter mil
KLANGFARBEN-PARAMETER Job 7 eingestellt
wearden,

¢ LONG DELAY:
Fiigt dem Sound eine lange Verzdgerung hinzu.

* SHORT DELAY:
Fiigt dem Sound eine kurze Verzégerung hinzu,

« DOUBLING:
Fiigt dem Sound eine extrem kurze Verzdgerung hinzu,
die den Eindruck erweckt, als spielten zwei Instrumente
leichzeitip.

* FLANGER;
Ein Modulationseffekt, der dem Sound mehr Bewegung
und Tiefe gibt.

* CHORUS:
Ein Moduolationseffekt, der den Sound dichter er-
scheinen Kit, umd  s0 den  Effeki  ecines
[nstrumenten-Ensembles erzeugt,

Alle Multi-Effekte mit Ausnahme von MANUAL DELAY
haben wvoreingestellte Parameter. Die  Parameter  aller
Multi-Effekte konnen jederzeit mit dem Job VOICE PA-
RAMETER NR. 7 leicht geiindert werden. Bel Verwendung
von Kombinationen kdnnen Sie wihlen. weiche Gruppen
durch die Multi-Effekt-Funktion bearbeitet werden sollen.
und so die bearbeiteten Sounds cinem oder beiden der

Aundicausginge des [25-8 zuordnen {siche
KOMBINATION-PARAMETER Job Nr. 3).

Beim Abruf eines Programms oder emner Kombination wird
der dem Programm zugeordnete Mulu-Effekt oder die dem
Programm zugeordnete Kombination automatisch gewidhlt
Mehrfaches Dricken dieser Taste ermoglicht es, durch die
sechs Multi-Effekte zu gehen.

/~ DAMPER (DAMPFER VA

Zum Anschlufl eines Fulschalters wie des KORG PS-1, der
dann wie e¢in Sustain-Pedal eingesetzt werden kann, Durch
Diriicken des Fullschalters wird der gleiche Effekt erziclt wie
durch Gedriickthalten der Tasten auf der Tastatur,

ZUWEISBARER
FURSCHWELLER

Zum Anschlulb eines als Sonderzubehdr erhiltlichen
FubBpedals {wie Fubschweller KORG EXP-002)an der Buchse
ASEIGN PEDAL auf der Riickseite des [X5-8 zur Steuerung
der folgenden Funktionen; Lautstirke, Timbre, Vibrato, oder
Wah-Wah.

Mit dem Job Nr. 3 wird die gewiihlte Funktion dem Fullpedal
zugeordnet.

BITTE BEACHTEN:

Eine Funktionsstérung kann auftreten, wenn der Foot
Controller bei eingeschaltetem Metzschalter angeschlossen
opder abgeirennt wird. Daher vor dem Anschliefen oder
Abtrennen immer sicherstellen, daf der Netzschalter aus-
geschaltet ist.

ZUWEISBARER
FUPSCHALTER

Zum  AnschluB eines als Sonderzubehor erhaltlichen
Fullschalters {wie KORG P5-1) an der Buchse ASSIGN
SWITCH auf der Riickzeite des D5-F zum Ein- und Aus-
schalten der folgenden Funktionen des
PERFORMANCE-Editors: OSC SELECT, VELOCITY.
AFTER TOQUCH. PORTAMENTO, MULTI EFFECT
ON/OFF. Der zuweishare Fullschalter kann auch far die
Programmumschali-Funktion {schrittweises umschalten von
Programmen in umgekehrier Rethenfolee) eingesetzt werden.

Mit cem Job Mr. 2 owird die gewiahlte Funktion dem
Fulischalter zugeordnet.

BITTE BEACHTEN:

Diezes Gerat verwendet eine digitale Klangqueile, wenn
daher Klangfarbe, Lautstdke usw, platzlich dber Joystick,
Aftertouch usw. geandert werden, kann dies digitales
Rauschen verursachen,
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Mit dem DS-8 konnen Sie lhre eigenen Programme und
Kombinationen erstellen und sie Threm ganz persinlichen
Musikstil anpassen. Dies wird mit der Aufbereitung einer
Anzahl individueller Funktionen durchgefiihrt, damit genau
der Sound entsteht, der Thnen vorschweht.

Der DS-8 besitzt zwet spezielle Modi, die fur die Aufbereitung
von Programmen und Kombinationen herangezogen werden,
Jeder Modus besitzt eine Anzahl “Jobs™, die in der
Job-Tabelle auf dem Bedienungsield des DS-5 aufpefihrg
sind. Jeder Job enthilt eine Anzahl “Parameter”™ — indi-
viduelle Funktionen, die ¢in- bew. ausgeschaltet, oder auof
einen Wert eines Bereichs gestellt werden konnen.

Bei den beiden Modi handelr es sich um die:

VOICE PARAMETER-Maodus (Klangfarben-Parameter)
bit diesern Modus konnen Sie neue Programme (Klangfar-
ben) erzengen. Der Klanpgfarben-Parameter-Modus besitzt
neun Jobs, die von | bis 9 numeriert sind und verwendet
werden, wenn Sie den Ton und die Struktur einer Klangfarbe
programimieren. Weiterhin besitzt dieser Modus sieben zu-
satzliche Jobhs, die von 01 bis 07 numeriert sind und mit denen
Sie Performance-Parameter (wie den Bereich des Joystick
oder die Empfindlichkeit der Anschlagdynamik) fur die
Klangfarbe, einstellen konnen.

COMBI PARAMETER-Modus (Kombi-Parameter)

Mit diesem Modus kdnnen Sie Parameter einstellen, wenn
Sie neue Kombinationen erzeugen. Der Kombi-Paramerter-
Modus besitzt neun Jobs, die von 0 bis 8 numeriert sind.

BETTE BEACHTEN:

Sie brauchen diesen Modus nicht zu aktivieren, wenn Sie
nur Programme wadhlen, um neus Kombinationen zu
schalfen.

AUFBEREITET

Erlitutern wir einmal an dieser Stelle austithrlich ein typisches
Beispiel eines Programm-Aufbereitungsjobs, Haben Sie digses
Beispiel einmal verstanden. sind Sie in der Lage. praktisch
jeden heliebigen Job im Klangfurben-Parameter-Modus
gufzobereiten. Die meisten Jobs werden o der gleichen Art
und Weise abgewertet und aufbereitet. Es gibi jedoch ein paar
Ausnahmen, die im Kapitel DER KLANGFARBEN-
PARAMETER-MODUS individuell beschriehen werden,

/_WIE MAN EIN PROGRAMM

Fiar unser Beispiel wihlen wir cin Programm zur Aufbereitung
und dann etnen Job (Job-Ne9: MODULATION GENE-
RATOR), und bereiten dann scine Parameter auf, In diesem
Kapitel werden wir dann spdter auch auf die Speicherung
des neuen, aufbereiteten Programms cingehen.

BITTE BEACHTEN:

Das Einstellen von Parameter in dan Kombi-Parameter- und
Funktions-Madi des DS-B wird in gleicher Weise durchgse-
filhrt wie das Einstellen der Paramater |m
Klangfarben-Parameter-Modus.

[}y Wihlen Sie das Programm, daB Sie aufhereiten mdichten,
um ein neues Programm erstellen zu konnen. Dricken
Sie auch SINGLE, damit sich der DS-8 awf den
Einzel-Tastatur-Modus stellt,

2) Driicken Sie die VOICE PARAMETER-Taste. [hre LED
leuchtet nun anf. Auf der LCD erscheint nun der erste
Job in diesem Modus (Job-Nr.l: PITCH}.

ITCH 0SC1 OSCZ DTH
1 2 4 3

3) MNun konnen Sie in diesem Job Parameter aufbereiten.
Fiir unser Beispiel brauchen wir jedoch Job-Nr.%; dricken
Sie also die Zahlentaste 9 (BITTE BEACHTEN: einige
Jobs im Klangfarben-Parameter-Modus besitzen eine
zweistellige Zuhl, das bedeutet, Sie missen zeerst 0" und
dann eine andere Zahlentaste driicken), Aul der LCD

erscheint nun Job-Nr.%: MODULATION GENERA-
3
|

TOR. ;}1
r 1
rﬂ WF FREO DLY PTCH T/A TSEL ASEL

g TRI 33 12 2 15 1+2 OFF

S 3 '

1 Job-Bezeichnung 2 Job-Mummer
3 Parameter-Bezeichnungen

(4 Parameter-Werte/Einstellungen

(8 Cursor beim ersten Parameter

4) Hier haben wir ein tvpisches Job-Display, Die lob-
Bezeichnung und seine Nummer erscheinen ganz links
auf der LCD, Die Parameter-Bezelichnungen sehen wir
anf dem ganzen LCD-Feld ausgebreitet, ond wnter jeder
belinden sich momentane Parameter-Einstellungen und
-Werte, Die meisten Job-Displays sind wie diese ange-
ordnet. Ausnahmen sind an anderer Stelle avsfilhrlich
erklart.

In diesem Job befinden sich sieben Parameter. Der Cursor
erscheint unter dem ersten Parameter, der in diesem Fall
“WF” (Wellenform) 1s1.

5} Dieser Parameter kann auf zwer verschiedenen Wegen
aufbereitet  werden: mit  dem  Wert-Schieberegler
(VALUE) oder mit den LUP/YES- DOWN/NO-Tasten.

Der YALUE-Schicberegler ist fir schnelle Wechsel von
Vorteil, speziell dort, wo ein Parameter einen grollen Bereich
an Werten hat. Der Parameterwer! erhiht sich, wenn der
YALUE-Schieberegler aufwiirts geschoben wird, wogegen
cin Abwirtsschicben eine Verminderung des Werts zur Folge
hat.
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Die UP/YES- und DOWN/NO-Tasten lassen ein Wechseln
der Parameterginstellungen in emnezelnen Stufen zu, Jedesmal
wenn die UUP'YES-Taste gedrickt wird, erhiht sich der Pa-
rameterwert um eine Einheit, wogegen emn Dricken der
DOW N/NOG-Taste cine Verminderung des Werls zur Falge
hat.

Dheser Parameter (WAYEFORMY} besitzt vier Einstellungen
(TRIANGLE, SAWTOOTH, SQUARE, SAMPLE &
HOLD); aus diesem Grund wird empfohlen, die UP/YES-
und DOWN/NO-Tasten zu verwenden, um die Wellenform
zu bestimmen, die als "TRI", “SAW", “S3QUR", oder “S/H"
auf der LCD erscheinen. Zum Beispiel dndert sich die Wel-
lenform zu SAWTOOTH, wenn die UP/YES-Taste einmal
pedrilckt wird.

SAW 33 12 2 15 1+2 OFF

Lﬁ Einstellen einer negen Wellenform

rﬁ WF FREQ DLY PTCH T/A TSEL ASEL
g

6} Um einen anderen Parameter zu bestimmen, mull der
Cursor mit Hilfe der Cursor-Tasten bewegt werden. Je-
desmal wenn cine dieser Tasten gedriickt wird, bewegt
sich der Cursor entsprechend der Pleilrichtung der Taste
zum nachsten Parameter nach links oder rechis,

In unserem Beispicl setzt sich der Cursor beim Dricken
der CURSOR RIGHT-Taste auf den néiichsten Parameter,
der mit “FREQ" {Frequenz) bezeichnet ist.

71 Dieser Parameter besitz! einen grollen Bereich an Werlen
((t bis 63), deshalb kann der Wert schneller mit dem
VALUE-Schieberegler erreicht werden. Sie kénnen aber
auch mit dem VALUE-Schieberegler schnell einen un-
gefiihren Wert erreichen und dann mit den YES/UP- und
DOWN/NO-Tasten den genanen Wert einstellen.

&) e konnen mit dem Cursor weiter zu anderen Parameter
gehen und deren Werte oder Einstellungen in gleicher
Weise indern und dann, wenn gewiinschi, zu Schritt 3
zurickkehren und einen anderen Joh wihlen und dann
seine Parameter aufbereiten,

BITTE BEACHTEN:

Wihrend des Aufbereitens kinnen Sie jederzeit den Sound
des aufbereiteten Programms mit dem Originalprogramm
vergleichan, indem Sie die COMPARE-Taste dricken. Auf
der LCD &ndert sich jedoch nichis. Nachdem Sie sich den
Originalklang angahdrt haben, dricken Sig nochmals die
COMPARE-Taste, um zur Aufbereitung zurlckzukehren,

BITTE BEACHTEN:

Oer Modus SINGLE kann auch eingestelit werden, wenn der
Kombinationsspeicher des DS5-8 zum Speichern von gin-
zelnen Stimmen verwendet werden soll.

Akuvieren Sie nun den Kombi-Parameter-Modos und be-
reiten die Parameter in der gewinschien Kombination auf.
Das Bestimmen der Parameter im Kombi-Parameter-Modus
des DS-8 wird genauso vorgenommen wie di¢ Emstellung
von Parameter im Klangfarben-Parameter-Modus, nur das
m diesem Fall die COMBI PARAMETER-Taste pedrickt
wird, um diesen Modus zu aktivieren. Fiir Einzelheiten siche
vorherigen Abschnitl,

Drer erste Schritt einer Kombinations-Aufbereitung:

1} Bestimmen 5S¢ die Kombination, die Sie aufbereiten
mochten, damit eine neve Kombination erzengt werden
kann. .

2} Dricken Sie eine der Tasten LAYER, DOUBLE oder
MULTI des Tastatur-Modus, der fir die neue Kombi-
nation benutzi werden soll. Zum Beispiel: MULTI.

12
Lauum,

1:] 00 2:1 02 3:1 Q7 4:1 27
531133 6: 12 7:1 83 &:1 89

! 4
't Multieffekt 2 Gruppennummer

3 Programmnummer 4 Cursor unter Gruppe |

In diesem Modus sind acht verschiedene Programme acht
verschiedenen Gruppen zugewiesen worden, Aufder LCD
sehen wir die Programmnummer auf der rechten Seite,
jeder Gruppennummer, sowie den Multieffekt, der dieser
Kombination zugewiesen wurde. Der Cursor befindet sich
unter der Gruppe [.

) MNun kdnnep Sie fir die Gruppe | ein Programm wahlen,
indemn Sie den normalen Programmwahlvorgang var-
nehmen.

4) Diricken Sie die CURSOR RIGHT-Tuste, damit sich der
Cursor zur niichsten Gruppe bewegt und wihlen dann
e anderes Programm. Fahren Sie (ort, indem Sic mit
dem Cursor von Gruppe zu Gruppe gehen und die Pro-
gramme {Ur alle acht Groppen wihlen. Nun kann die
neue Kombination entweder pespeichert werden oder Sie
kinnen damit fortfahren, Parameter in der neuen Kom-
bination mit Hilfe des COMBI PARAMETER-Modus
aufzubereiten.

BITTE BEACHTEN:

WIE MAN EINE
KOMBINATION
AUFBEREITET

Die Kombinationsauthereitung pgeht in zwer wesentlichen

Schritten vor sich.

Zuerst withlen Sie den Tastatur-Modus, den die Kombination
benutzen soll und aus welchen Programmen die2 Kombina-
tion bestehen soll,

Eina Kombination kann NICHT gespeichert werden, wenn
sie interne UND externe (RAM- oder ROM-Karte} Fro-
gramme enthdll. Fir eine Speicherung kann eine Kombi-
nation MUR interne ODER exlerne Programme enthalten und
sle sollte In die entsprechenden Speicher eingeschrieban
werden. Sie konnen allerdings Programme Zwischen dem
axternan und Inlernen Speichar austauschen [(mil dem
Programm-Speicherungsvorgang), bis sich alle ge-
wlnschien Programme in einem der Speicher befinden,
Mit digsen Programmen kann nun eine Kombination erzeugt
werden,
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SPEICHERN EINES AUF-
BEREITETEN PROGRAMMS
ODER EINER KOMBINATION

In diesem Abschnitt werden wir niher darauf eingehen, wie
man ein aufbereitetes Programm speichert. so dal alle neuen
Daten erhalten bleiben und jederzeit abrufbereit sind,
Kombinationen werden genauso pespeichert, nur dall in
Schritt 3 eine Kombinationsnummer eingegeben werden mul
(Bereich: O bis 9).

1} Driicken Sie die Taste WRITE. Die LCD zeigt nun an,
dall Sie den Klangfarben-Parameter des aufbereiteren
Programms speichern mochten (zum Beispiel das mterne
Programm 00,

VOICE PARAMETER WRITE
100~ %%

Eg 3.4'_':1:]_-]

1: Zeigt das interne Programm an
2 Programmnummer

& Cursor an der Speicherposition
@ Programmbestimmungsposition

2) Driicken Sie die Taste INT, wenn das Programm in den
internen Speicher des D5-8 eingeschnieben werden soll.
Diriicken Sie die Taste EXT, wenn das Programm auf eine
RAM-Karte gespeichert werden soll (zuvor sollte jedoch
hierfir eine Karte in den Kartenschlitz cingesteck wer-
den}. Auf der LCD erscheint nun entweder 1" oder “E”,

1} Mitden Zahlentasten kann nun die Bestimmungsnummer,
hei der das Programm gespeichert werden soll, gewihle
werden {Bereich: 00 bis 99). Auf der LCD erscheint nun
die komplette Bestimmungsposition des Programms (zum
Beispiel interne Speichernummer 12).

OICE PARAMETER WRITE
100- 112 SURE?

=, Programmbestimmungs-

position

Wenn Sie spiter jedoch die Programmbestimmungs-
position dndern mochten, dricken Sie esinfach die
WRITE-Taste nochmals und kehren zu Schritt 2 zuriick,

4) Dricken Sie die UP/YES-Taste. Aul der LCD erscheint

“*ARE YOU SURE?" (Sind Sie sicher?).
Dies gibt lhnen die Gelegenheit, mit Hilfe der
DOWN/NO-Taste den Emschreibevorgang aulzuheben.
Die gewihlte Programmbesnmmungsposition st zum
Beispiel schon mit einem Programm besetzt, welches Sie
behalten mochien.

5} Soll das Programm gespeichert werden, milssen Sie die
UP/YES-Taste nochmals driicken. Das Programm wird
nun in die neue Bestimmungsposition gespeichert und
die LCD kehrt zum Programmwahl-Modus zuriick.

Vorsichtshinweis zum Schreiben von Klangprogrammen

Dhe Schreibvorginge eines Klangprogramms oder emer
Combination konnen bei einer neuen RAM-Karte erst aus-
gefiihrt werden, nachdem diese formatiert wurde, Siche Pa-
rameter 5 SAVE TO RAM CARD des Funktionsmodus ftr
Einzelheiten zom Formatierverfahren.

& KURZANLEITUNG ™7

In diesem Teil finden Sie fir eine Kurzanleitung, fiir die
Aulibereitung von Programmen und Kombinationen,

PROGRAM EDITING (Programmaufbereitung)

1} Wihlen 5ie emm Programm.

1) Dricken Sie for die Bestimmung des Einzel-Tastatuar-
Modus die SINGLE-Taste.

3) (Dieser Schritt kann d@hersprungen werden), Driicken Sie
die VYOICE PARAMETER-Taste, um den Klang-
farben-Paraméter-Modus zu wihlen und bereiten Sie dic
Parameter auf. Dricken 5ie die COMPARE-Taste. um
das aufhereitere Programin mit dem urspringlichen zu
vergleichen.

4) MNach der Aufbereitung die WRITE-Taste driicken. Nun
bestimmen Sie die Speicherbestimmungsposition  des
Programms (intern oder extern). Dann die UP/YES-Taste
driicken, damit das Programm gespeichert wird.

3y Der DE-B kehrt nun zum Programmwihl-Moduos zurick. -

COMBINATION EDITING (Kombinationsaufberei-
tung)

1} Wihlen Si¢ eine Kombination.

2} Weisen Sie den Gruppen innerhalb der Kombination neue
Programme zu, indem Sie mit dem Cursor die gewiinschie
Gruppe anwihlen und dann die Programme einstellen.

3] (Dieser Schritt kann iibersprungen werden). Driicken Sie
die COMBI PARAMETER-Taste. um den Komhi-
Parameter-Modus #u bestmmen und beretten Sie die
Parameter auf,

41 Mach der Autberzitung die WRITE-Taste driicken. Nun
bestimmen Sie die Speicherbestimmungsposition der
Kombimmation (intern oder extern). Dann die UP/
Y ES-Taste driicken, damit die Kombination gespeichert
wird.

3y Der I33-8 kehrt nun zum Kombinationswahl-Modus zu-
rilck.



VOICE PARAMETER-MODUS (Klangfarben-Parameter)

In diesem Kapitel werden die Jobs und Parameter austidhrlich
beschricben, die im VOICE PARAMETER-Modus vorhan-
den sind.

Berichen Sie sich auf das Kapitel PROGRAMM- UND
KOMBINATIONENERZEUGUNG fiir Beschreibung der
durchzufithrenden Mabnahmen fir das Bestimmen und
Aufbereiten von Jobs und Parameter. Alle Ausnahmen dieser
Vorginge werden in diesem Kapitel behandelt,

Der VOICE PARAMETER -Modus wird mit der VOICE
PARAMETER-Taste aktiviert. Wihlen 5ie zuerst das Pro-
gramm, welches Sie aufbereiten mochten und stellen dann
den Einpel-Tastatur-Modus des [5-8 mit der SINGLE-Taste
=l J§

Meu-aufbereitete Programm-Parameter sollten gespeichert
werden. Ansonsten gehen Sie verloren, sobald ein anderes
Programm gewihlt wird, Siehe Abschnitt SPEICHERN
EINES AUFBEREITETEN PROGRAMMS ODER EINER
KOMBINATION im Kapitel PROGRAMM- UND KOM-
BINATIONENERZEUGUNG.

Jobs, die tm VOICE PARAMETER -Modus verhanden sind.
sind wie folet:

JOB-NR.1: PITCH (Tonhihe)
FUMNKTIONEN

1} Einstellung der Tonhdhe von OSC | und OSC 2. Ihe
Schwingungstonhdhe wird in Obertonreihen gemessen.
Eine Tonhdhe von | ist mit einer B-Full-Orgel wver-
gleichbar; eine Tonhdhe von 2 mit einer 4-Full-Orgel; eine
Tonhéithe von 0.3 hedeutet eine 16-FuB-Orgel, usw,

2) Einstellupg des Verstimmungswerts { DETUNE). Hierout
kann jede beliehige Klangfarbe mit einem bestimmien
Malt an Klangfille und Lebendigkeit angereichert wer-
den, indem OSC 2 im Verhiltnis zu OSC 1 leicht
“verstimmt” wird.

PARAMETER

ITCH 0SC1 08C2 DTN
1 _2 4 3

(O5C 1. Tonhohe von OSC 1.
Bereich: 0.5 bis 15,

O5C 2. Tonhohe von OQSC 2.
Bereich: 0.5 bis 5.

DTN, Verstimmen.

Beraich: 0 bis 3.

JOB-NR.2: PITCH EG

{ Tonhihen-Hiillkurvenpgencrator}
FUNKTIOMNEN

Mit dem Tonhdhen-EG (Hillkurvengenerator) kann einge-
stellt werden, wie die Tonhohe der Klangfarbe mit dem Takt
im Vergleich zur ATTACK, DECAY und RELEASE der
Klanglarben wechselt, wie das folgende Diagramm verdeut-
lichi.

TONHOHEN-EG-IMAGRAMM

+63
[
_ATL
o £
0| & &
E = o
0
| ﬂfg__% TIME —
; ALL
S sTL ;
-63 T i
KEY KEY
PRESSED RELEASED

Der Tonhohen-EG kann, wenn er mit Feingefiihl eingesetzt
wird, akustisch klingende Klangfarben mit einem natirlichen
Feeling und einer stickeren Ausdruckskraft anreichern,
Hohere Einstellungen kdéonen bei kiinstlich wirkenden
Klangfarben fiir spezielle Effekte eingesetzt werden,

PARAMETER

PITCH EG STL ATK ATL DEC REL RLL
2 _0 47 +86 25 3 -2

STL: (Anfanpspegel)
Die Tonhdhe, bei der die Klangfarbe beginnt, je-
desmal wenn eine Note gespielt wird.
Bereich: +/ — 63 (MNormal-Tonhohe).

ATK: (Einschwinpungszeit}
Dhe Zeit. in der sich die Tonhohe vom Anfangspegel
zum Einschwingungspegel dndert.
Bereich: (0 bis 63,

ATL: (Einschwingungspegel)
Drer Spitzenpegelwert der Tonhohe.
Bereich: +/—63,

DEC: {Ausschwingungszeit)
e Zeit. in der die Tonhdhe vom Einschwingung-
spegel zum Normalpegel zurickkehrt, wihrend die
Taste gedricktgehalten bleibt,
Bereich: 0 bis 63,

REL: (Abklingung)
Dhie Zeit, in der die Tonhohe zum Abklingungspegel
weehselt, nachdem die Taste losgelassen wurde.
Bereich: 0 bis 63.

RLL: (Abklingungspegel)
Der Pegel, #u dem die Tonhdhe wechselt, nachdem
die Taste losgelassen wurde.
Bereich: +/ —63.

JOB-NR.3: OSC 1 WAVEFORM
{Schwingungswellenform)

FUNKTIONEN

[, Ixe Wahl einer Wellenform fur OSC |,

2. Das Wihlen einer Vielzahl von Klangeffekten [Gr OSC
1

3. Eipstellung der Tastatur-Abtastung for OSC [, so dal
sich ithr Klang im gesamten Tastaturbereich dndert.

in



VOICE PARAMETER-MODUS (Klangfarben-Parameter)

PARAMETER

WFRH1 TYPE SPCT RING LIHT KBD
3 & 3 0 OFF 1

TYPE: {Wellenlormart)
Berewch: | (Sigerahn), 2 (Rechteck), 3 (Heller
Sagezahn) und 4 (Helles Rechteck),

BETTE BEACHTEN:

Wenn OSC 2 auf XMOD steht, wird von OSC 1 kein Klang
abgegeben.

SAGEZAHN/RECHTECK-WELLEN

1. SAGEZAHN

A A
J/II/I/I/

2. RECHTECK

SPCT: (Spektrum)
Andert die Resonanz des Klanges, von einer satten,
dunklen Klangfarbe zu einer hellen, hohen Klang-
farbe.
Hereich: | bis 8.

RING: (Glocken-Modulation)
Ein spezicller Effekt, der fUr die Erzeugung
metallischer Klange herangezogen werden kanm;
ideal fiir Glocken- oder Becken-Klangfarben.
Bereich: 0 s 3.

LIMT: (Begrenzung}
Begrenzt den Wert der Klangfarben-Modulation,
die mit clem Joystick, durch After-Touch oder durch
Klangfarben-EG (TIMBRE EG) (siehe JOB-MNE.5)
erzeugt wird. Wenn dieser Parameter ausgeschalter
ist, kann die Maodulation erhoht werden, um
gerduschartigen Klangfarben zo erzeugen; insbe-
sondere dann, wenn die OSC 2 Wellenformart
XMOD ist.
Bereich: ON, OFF,

KBI::  (Tastatur-Abtastung)
Stellt den Wert ein, mit dem sich der Klang von
O5C | im gesamten Tastaturbereich dndert. Der
Klang hellt sich auf, wenn hohere Noten gespielt
werden und wird weicher, sobald tiefere Noten ge-
spiell werden.
Bereich: 0 bis 3.

JOB-NR.4: OSC 2 WAVEFORM
{Schwingungswellenform)

FUNKTIONEN

Die Funktionen dieses Jobs sind mit Job-Nr.3 identisch. nur
dalh sie hier auf OSC 2 zutreffen.

i

PARAMETER

rZRHE

TYPE: (Wellenformart)
Bereich: | (Sdgezahn), 2 (Rechteck), und XMOD
{O5C | moduliert OSC 2, um komplizierte
Wellenformen zu produzieren).

BITTE BEACHTEN:

Wenn AMOD gewahlt wurde, wird von OSC 1 kein Klang
abgegeben, da XMOD nur OSC 2 maduliert,

TYPE SPCT RING LIMT KBD
XMOD 2 1 ON 3

¢ Alle anderen Parameter dieses Johs sind mit Job-Nr.2
identisch, nur dab si¢ hier auf OSC 2 zutreffen.

JOB-NR.5: OSC 1 TIMBRE EG
(Schwingungsklangfarben-EG)

FUNKTIONEN

Mit dem Klangfarben-EG konnen Sie:

1. Einstellen, wie sich die Klangfarbe von OSC | mit dem
Takt im Vergleich zur ATTACK, DECAY, SUSTAIN
und RELEASE dieser Klangfarbe dndert. wie im fol-
genden Diagramm verdeutlicht wird.

KLANGFARBEN-EG-DIAGRAMM

63 (BRIGHT)
ﬂ_. ~TIMB
[ m
o
Fod
el
0
=
=
0 (SINE)
KEY
KEY
PRESSED RELEASED
2. Diie Tastatur-Abtastung fiir OSC | einstellen, so dab sich
ihre Klangfarben-Hillkurve im gesamten Tastaturbereich
andert,
PARAMETER

T.EG]l TIMB INT ATK DEC SUS REL KBD
5 8 12 47 20 10 6 1

TIMB: (Klangfarbe)

Stelit den Spitzenweripegel des Klangfarben-EGs
¢in. Bei der Minimaleinstellung wird OSC | zu einer
reinen Sinuswelle. Bei der Maximaleinstellung ist
cine maximale Klangverinderung maglich. Diese
Einstellung  kann  begrenzt  werden, um
geriuschurtige KEinge zu vermeiden, indem der
LIMIT-Parameter  eingeschalter  wird  (siche
Tobh-Nr. 3}

Bereich: [} bis 99,



VOICE FARAMETER-MODIUS {Kinnglarben-Farnmeter)

INT:

(Intensitst)

Stellt die Intensitit ein, mit der die Klanpfarbe
{Timbre) mit dem Klangfarben-EG moduhert wird,

Bei

der Maximaleinstellung  peschieht die

Modulation entsprechend den anderen Parameter-
einstellungen. Bei der Minimaleinstellong steigern
sich ATTACEK, DECAY,SUSTAIN und RELEASE
i solchem Malbe, daB keine klangliche Verinde-
rungen auftreten. Die Klangfarbe scheint plotzlich
orgelihnlich und steigert sich bei Tastendruck sofort
zum Klangfarbenpegel (Timbre), wogegen sie sofort
wieder aufl Null zurickfENt, wenn die Taste losge-
lassen wird.

Bereich: 0 bis 15.

Diic folgenden Diagramme verdeutlichen die Wirkung des
Intensitatsparameters.

TiMB- = |- g~ - -

LEVEL Y

TIMBRE

IMTENSITY =15

e rt] = | A e L e e e p———aaTersTer Tl T

i

i
i

INTENSITY =5

TINBAE —=

INTEMSITY = D

f

LEYT
FRESSED

ATTACK:

DECAY:

SUSTAIN:

RELEASE:

KEYBOARD:

JOB-NR.6:

TIME = | | TIME thEI'--

¥ TIMBAE -=-

1 r .
KEY KEY HEY 1 +
RELEASED PARESSED RELEASED KEY KEY
FAESSED RELEASED

{Einschwingungszeit)

Die Zeitspanne, die die Klangfarbe (Timbre)
braucht, um sich bei Notenbeginn zur
Klangfarbencinstellung {Timbre) zu steigern
{wird heller).

Bereich: 0 bis 31.

{ Ausschwingnngszeit)

Die Zeitspanne, die die Klangfarbe (Timbre)
braucht, um sich bei gedricktpehaltener Taste
von der Klangfarbeneinstellung (Timbre} auf
den Haltungspegel zu senken (wird weicher).
Bereich: 0 bis 31.

{Haltepunkt)

Der Pegel, bei dem die Klangfarbe (Timbre)
bleibt, wiahrend emme Taste gedriickigehalten
bleibt.

Bereich: O bis 13,

(Abklingen)

Die Zeitspanne, die die Klangfarbe {Timbre)
braucht, um sich zo senken, nachdem eine
Taste losgelassen wurde.

Bereich: 0 bis 15.

{Tastatur-Abtastung)

Stellt den Wert e, mit dem sich die
Klangfarben-Hillkurve von OSC | im ge-
samten Tastaturbereich indert. Die
Klangfarben-Hillkurve verkurzt sich, wenn
hohere Noten gespielt werden und verlangert
sich, wenn tiefere Noten gespielt werden.
Bereich: O bis 3.

0OSC 2 TIMBRE EG
{Schwingungsklangfarben-EG)

FUNKTIONEN

Die Funktionen dieses Jobs sind mit Job-Ne, 5 identisch, nur
dal sie hier aul OSC 2 zutreffen.

PARAMETER

Die Parameter dieses Jobs sind mit Job-MNr.5 wdentisch, nur
daB sie hier auf OSC 2 zutreffen,

JOB-NR.7: 0S5C 1 AMPLITUDE EG
(Schwingungsamplituden-EG)
FUNKTIONEN

Mit dem Amplituden-EG konnen Sie:
1. Einstellen, wie sich der Pegel von OSC | mit dem Takt

im

Yergleich

zur  Einschwingung, Haltepunkt,

Ausschwingung und Abklingen dndert, wie im folgenden
Diagramm verdeutlicht wird, Dies ermdglicht Lhnen, die
natidrliche “Form™ akustischer Klinge prizise repro-

duzieren

zu konnen oder Thre eigeéneén, onginalen

Klangformen zu erstellen,
AMPLITUDEN-EG-DIAGRAMM

63 {MAX)
LEVL
)
3_*5 &
o : 5US
o B
Y \
0 (SILENT)
TIME—
|
' !
KEY KEY
PRESSED RELEASED

2. Die Tastatur-Abtastung fiir OSC | einstellen, so dal sich
ihre Amplituden-Hallkurve im gesamien Tastaturbereich

dndert,

PARAMETER

-BG1
7

LEVL ATK DEC SUS REL EKEBD
Bl 23 17 12 14 1

LEVEL:

ATTACK:

DECAY:

SUSTAIMN:

{Pegel)

Stellt den Spitzenweripegel von OSC 1 ein.
Ber der Mimmaleinstellung bleibt O5C |
stumm. Bet der Maximaleinstellung sind ma-
ximale Pegelvanationen moglich.

Bereich: 0 ns &3,

{Einschwingungszeit)

Die Zeitspanne, die der Pegel braucht, um sich
bei Motenbepinn zur Pegeleinstellung zu stei-
gETTL.

Bereich: O bis 31,

{ Ausschwingungszeit)

e Zeitspanne, die der Pegel braucht, um sich
bei pedricktgehaltener Taste von der Pegel-
emnstellung auf den Haltungspegel zu senken.
Bereich: 0 bis 31.

(Haltepegel)

Der Pegel, bei dem der Sound stehenbleibt,
withrend eine Taste gedricktgehalten bleibt.

Bereich: 0 bis |5,

12



YOICE PARAMETER-MODUS (Klangiarben-Parameter)

RELEASE: (Abklingen)

Dhe Zeitspanne, die der Pegel braucht, um sich

zu senken, nachdem eine Taste losgelassen

wurde.

Bereich: 0 bis 15.

KEYBOARD: (Tastatur-Abtasiung)
Stellt den Wert ein, mit dem sich die
Amphtuden-Hilllkurve von O8C 1 im ge-
samten  Tastaturbereich  dndert.  Die
Amplituden-Hillkurve verkiirzt sich, wenn
hohere Noten gespielt werden und verlingert
sich, wenn tiefere Noten gespielt werden.

Bereich; {1 s 3.
BITTE BEACHTEN:

Wenn der Klang beim Spielen eines Akkordes aufgrund der
Einstallung der Klangfarbe verzerrt wird, varringern Sie den
Pegel der Paramater OSCI AMPL EG und QSC2 AMPL EG.

O5C 2 AMPLITUDE EG
(Schwingungsampliniden-EG)
FUNKTIONEN

Die Funktionen diesecs Jobs sind mit Joh-Nr.7 identisch, nur
dal sie hier auf QSC 2 zutreffen.

PARAMETER

Die Parameter dieses Jobs sind mit Job-Nr.7 identisch, nur
dal sie hier auf OSC 2 zutreffen.,

JOB-NR.8:

JOB-NR.9: MODULATION GENERATOR
{Modulationserzeuger)

FUNKTIONEN

L. Soll eine bestimmte Klangfarbe mit Vibrato, Wah-Wah
und Tremolo bereichert werden, mull die Klangfarbe mit
einem Niederfrequenzoszillator moduliert werden.

2. Der Wert des hinzuzufiipenden Vibratos kann festgelegt
werden, indem 5ie den Joystick aufwiirts bewegen.

3. Der Wert des hinzuzufiipenden Tremolos und Wah-Wahs
kann festgelegt werden, indem Sie den Joystick abwarts
bewegen.

BITTE BEACHTEN:

Der Joystick steigert die Modulation, auch wenn die
Modulation auf Mull staht,

PARAMETER

WF FREQ DLY PTCH T/A TSEL ASEL
9 TRI 33 2 17 23 OFF 1+2

WAVEFORM: Wellenform des Niederfrequenzosnllators
Bereich: TRIANGLE. SAWTOOTH,
SQUARE, SAMPLE & HOLD

SAWTOOTH

NN
A%

TRIANGLE

A A A
NV V

13

SAMPLE & HOLD

3 hﬁﬂ#"
T

FREQUENCE: (Frequenz des Niederfrequenzoszillators)
{Modulationsgeschwindigkeit}
Bereich: 0 bis 63,

DELAY:(Modulationsverzigerungszeit)
Kann 50 eingestellt werden, dal eine Modulation
langsam nach dem  Spielen einer Note
“eingeblendet” wird. Setzen Sie eine langsame
Verzogerungszeit ein, wird die Modulation nur be
langgezogenen Moten wahrgenommen; kurze Noten
haben nur wenig oder dberhaupt keine Modulation.
Bereich: 0 bis 31.

PITCH: (Tonhihe}
Wert des Vibratos,
Bereich: (] bis 63.

TIMBRE/AMPLITUDE: (Klangfarbe)
Wert des Wah-Wahs und des Tremolos.
Bereich: 0 bis 63.

TIMBRE SELECT: (Klangfarbenwahl)
Wenden Sie auf OSC 1, OSC 2 oder beiden
Wah-Wah an.
Bereich: OFF, 1,2, 1 +2.

AMPLITUDE SELECT: (Amplitudenwahl)
Wenden Sie auf OSC 1, OSC 2 oder beiden Tremolo
an.
Bereich: OFF. I, 2, 1 +2.

SQUARE

JOB-NR.01: PORTAMENTO
FUNKTIONEN

Einstellung des Portamento-Grads und -Werts, mit denen
ein “TonhShengleiten™ zwischen Noten erzeugt wird,

PARAMETER

RTAMENTU HODE TIME
01 1 32

MODE: (Modus)
Mit diesem Parameter kénnen Sie zwei verschiedene
Portamento-Arten fiir jeden ASSIGN-Modus wih-
len (siehe Job-MNr.05). Diese Arten sind wie folgt:

Im POLY-Modus erzeugt Portamento-Modus 1 zufillige
Portamento-Arten, wo Noten ziellos auf- und abgleiten zu
scheinen, Bei Portamento-Modus 2 beginnt das Gleiten immer
von der zuletzi gespielten Note an,

Im UNISON-Modus erzengt Portamento-Modus | zwischen
jeder Mote ein Tonhohengleiten, unabhiingig davon, wie Sie
spiclen. Ber Portamento-Modus 2 entsteht ein Gleiten nur
bei Noten, die “Legato” gespielt werden (d.h. Noten. die
gespielt werden, bevor die vorherige Note abgeklungen ist).
TIME: (Zeit)

Stellt die Geschwindigkeit des Tonhahengleitens ein.

Die Gesamt-Slide-Geschwindigkeit hingt von der

Tonhihendistanz zwischen Noten ab.

Hereich: 0 — 63.



VOICE PARAMETER-MODUS (Klanpfarbon-Paramoter)

JOB-MNR.02: JOYSTICK
FUNKTIONEN

1. Der Tonhdhen-Bendbereich des Joysticks il sich ein-
stellen, wenn Sie ihn in die X-Richtung bewegen (von links
nuch rechts).

Der Klangfarbenbereich (Timbre) des Joysticks 1labt sich

festlegen, wenn Sie thn i die X-Richtung bewegen. Em

Bewegen des Joysticks nach rechts resultiert in eine hellere

Klangfarbe, wogegen ein Bewegen des Joysticks nach links

eine weichere Klangfarbe zur Folge hat,

3. Der Wert, mit dem sich die Modulationsgeschwindigkeit
steigert, libt sich festlegen, wenn Sie den Joystick aufwarts
in die Y-Richtung (fir PITCH-Modulationen, dh.
Vibrato) oder abwirts in die Y-Richtung bewegen (fir
TIMBRE-Modulationen, d.h. Wah-Wah]).

PARAMETER

B

OYSTICK BERD:PITCH TIMB MOD:SPEED
02 3 3 2

BEND: PITCH. (Biegung: Tonhihe) -
Der Tonhdhen-Bendbereich des Joysticks.
Bereich: 0 bis 12 Halbtdone in jede Richiune,
BEND: TIMBRE. {Biegung: Klangfarbe)
Der Klangfarbenbereich des Joysticks.
Bereich: 0 s 3.
MOD: SPEED. (Modulation: Geschwindipkeit)
Der  Modulationsgeschwindigkeitshereich  des
Jovsticks,
Bereich: 0 bis 3,

JOB-NR.03; VELOCITY

(Anschlagsdynamik)
FENKTIHONEMN
Einstellung des Werts, mit dem die Intensititen der Klang-
farben- und Amphtuden-EGs von OSC 1 und OSC 2 von
der Tastenanschlagsdynamik beeinfluBt werden, Sie kdnnen

diese Funktionen so einstellen, dal tber die Anschlagstirke
die Klangfarbe pestenert werden kann.

PARAMETER

ELOCITY TEG]1 TEGZ AEG1 AEGZ
03 3 4 3 7

TEG1: Klangfarben-EG 1)
Bestimmt den Werl, mil dem die Tastenanschlags-
dynamik den Klangfarben-EG von O5C | beein-
thulit.
Bereich: 0 bis 7.

TEGE: (Klangfarben-EG 2)
Bestimmit den Werl, mit dem die Tastenanschlags-
dynamik den Klangfarben-EG von OSC 2 beem-
[Tulbt.
Bereich: {} bis 7.

AEGI: (Amplituden-EG 1)
Bestimmt den Wert, mit dem die Tastenunschlags-
dynamik den Amplituden-EG von OSC 1 heeinflulit
Bereich: 0 bis 7.

AEG2: (Amplituden-EG 2}
Bestimme den Wert, mit dem die Tastenanschlags-
dyvnamik den Amplituden-EG von O3C 2 beeinflulit.
Berewch: 0 bis 7,

JOB-NR.04: AFTER TOUCH
(Tastendruck)

FUNKTHONEN

Einstellung des Werts, mit dem die Intensititen des Vibratos,
der Klangfarbe (Timbre), des O5C 1- und O5C 2-Pegels vom
AFTER TOUCH becinflubt werden., Sie komnen digse
Funktionen so einstellen., daB durch den Tastendruck das
Vibrata {Tonhohenmodulation), dic Klangfarbe {Timbre)
und/oder die Lautstirke der Oszillatoren (AMP 1 und AMP
2}, gestevert werden kann.

PARAMETER

T TOUCH PHG TIMB AHF1 AMPZ
04 e 0o 1 0

PFITCH MODUALTION GENERATOR:
(Tonhdhen-Modulationserzeuper)

Beeinflubt die Intensitit des Vibratos, welches
auf OSC | wnd OSC 2 mit dem AFTER
TOUCH angewendet wurde. Vibrato-Wert und
-Art wird mit Job-Nr.9 MODULATION GE-
NERATOR eingestelli,

Bereich: (0 bis 7.

{Klangfarbe)

BeeinfluBt den Wert, mit dem die Klangfarbe
von OSC | und OSC 2 mit dem AFTER
TOUCH erhidht wird.

Bereich: (0 bis 7.

(OSC 1-Amplitude)

BeeinfluBt den Wert, mit dem der Pegel von
O8C | mut dem AFTER TOUCH erhdht wird.
Beraich: ( bis 7.

(OS5C 2-Amplitude)

BeeinfluBt den Wert, mit dem der Pegel von
O8SC 2 mut dem AFTER TOUCH erhéht wird.
Bereich: ( bis 7.

TIMBRE:

AMPI:

ANMPL:

JOB-NR.05: ASSIGN MODE
{ Luweisungsmodus)
FUNKTIOMNEN

l. Um den DS-8 so einstellen zu kénnen, dall er 8-stimmig
polyphon (POLY } oder B-stimmig UNISONO (UNISON)
spielt. Dic Emnstellung dieses Modus beeinflulit die
Portamento-Einstellung von Job-MNr. 01,

Mur im UNISOMN-Modus zum Einstellen der Funktionen
TRIGGER und DETUNE.

Ik

Dic Funktion TRIGGER erlaubt es. wenn auf MULTI ge-
stelll, den EG-Generator bei jedem Spielen einer MNote im
Modus UNISON zu triggern (auch wenn die vorherige Mote
noch gedricko wird, d.h, noch kein Signal Note-AUS gesandr
wurde). Wenn auf SINGLE gestellt, wird die Hillkurve nur
getngeert, wenn die vorhenige Note vorher losgelassen worde
(b, noch kein Signal Note-A 1S gesandt wurde).

14



YOICE PARAMETER-MODUS {Klangfarben-Parameter)

Die Funktion DETUME erlaubt es, die Tonhdhen der acht
Stimmen, die beim Spielen einer cinzelnen Note im Modus
UNISON leicht zu verstimmen. Dadurch entsteht ein reicher
Chor-Effekt mit einstellbarem Bercich.

PARAMETER
[Display bei POLY -Modus:

ASSTIGN MODE
05 POLY

Display bei UNISON-Modus:

IGN MODE TRIG DETUNE
05 URISON MULTI 0
TRIG: Trigger
BEREICH: SINGLE, MULTI
DETUNE;
BEREICH: () his 3.
JOB-NR.G6: VOICE NAME
{Klangfarbenbczeichnung)

FUNKTIONEN

Bestimmen einer neuen Klangfarbenbezeichnung mit maxi-
mal 10 Zeichen.

PARAMETER

WOICE HAME
ha India

Wenn Sie diesen Job aktivieren, erscheint der Cursor an der
ersten Zeichenposition. Mit dem VALUE-Schieberegler kann
nun das gewiinschie Zeichen grob eingestellt werden. Be-
nutzen Sie nun die UP/YES- oder/und die DOWN/NO-Taste,
fur die genaue Zeichenbestimmung, Die vorhandenen Zeichen
sind wie folgt:
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Machdem Sie das Zeichen pewihlt haben, bewegen Sie mit
den CURSOR-Tasten den Cursor an weitere Zeichenposi-
tonen und wihlen neue Zeichen in der gleichen Weisc.

| 5

JOB-NR.07: MULTI EFFECT
{Multieffekt)

FUNKTIONEN

Einstellung einer Vielzahl von Parameter fiir die sechs er-
hiltlichen Multieffekte. Diese sind: MANUAL DELAY,
LONG  DELAY. SHORT DELAY, DOUBLING,
FLANGER und CHORUS. Alle Multicffekte auBer
MANUAL DELAY besitzen vorprogrammierie Parameter-
werte, die in den folgenden LCD-Abbildungen aufpcfiihrt
sind. Alle Parameterwerte kénnen jedoch jederzeit nach
Wunsch gedndert werden .

PARAMETER

Es gibt sechs verschiedene Multeffekie, jede mit unter-
schiedlichen Parametereinstellungen, Wenn Sie z.B. Job-Nr 9
withlen, erscheint der Cursor an der Multieffek thezeichnung.
Wihrend sich der Cursor in dieser Position befindet, knnen
sie den Moulitieffekt wihlen, den Sie lhrem Programm
hinzufigen mochten. Beim Wihlen eines Multieffekis er-
scheinen seine Parametereinstellungen auf der LCD.

* MANUAL DELAY

LTI EFFECT TIME FB HFRQ NINT LEVEL
07 WANDAL DLY 720.+14 12 0 15

TIME: (Verziigerungszeit)

Bereich: 0,04 bis 850 ms.

FEEDBACK: (Rickkopplung)

Um wicderholte Verzbgerungen zu erzeupgen.
Je hiéher die Einstellung, desto groBer die
Anzahl der Wiederholungen. Negative Ein-
stellungen produszieren phasen-umgekehrte
Wiederholungen, die einen klareren, helleren
sound erzeugen kdnnen,

Bereich: +/— 15,

MODULATION FREQUENCE: (Modulationsfrequenz)
[he Verzogerungszeit kann moduliert werden.
um Verzogerungen Vibratoeffekie hinzuzu-
figen. Dieser Parameter KBt Sie den Wert
des Vibratos cinstellen.

Rereich: 0 bis 31.

MODULATION INTENSITY: (Modulationsintensitit)

stellt den Wert e, mit dem die Verzope-

rungszett moduliert wird (die Tiete des

Vibratos).

Bereich: 0 bis 15.

{Pegel)

Bestimmt den Gesamipegel der Yerzoge-

FURgen,

Bereich: O bis 31,

LEVEL:

* LONG DELAY

LTI EFFECT TIME FB LEVEL
07 LONG DLY  450. +13 14

TIME: (Verzigerungszeit)
Bereich: 105 s 720 ms.



VIHNCE PARAMETER-MODUS {Klanplarben-Parameter)

FEEDBACK, LEVEL: { Zeit, Rickkopplung, Pegel)
Dhese Parameter sind mit den entsprechenden

MAMUAL DELAY-Parametern identisch,

= SHORT DELAY

LTI EFFECT TIME FB LEVEL
07 SHORT DLY 40.9 © 14

TIME: (Verzigerungszeit)
Bereich: 20 bis 88 ms.

FEEDBACK, LEVEL: {Zeil, Rickkopplung, Pegel)
Diese Parameter sind mit den entsprechenden
MANUAL DELAY -Parametern identisch.

= DOUBLING
LTI EFFECT TIME LEVEL
07 DOUBLING  20.0 14
TIME: {Verziigerungszeit)

Bereich: 10 bis 40 ms.

LEVEL: {Zeit, Pegel)
Diese Parameter sind mit den entsprechenden
MANUAL DELAY-Parametern identisch,
* FLANGER
LTI EFFECT MANU FB SPED DPTH LEVEL
07 FLANGER  1.00 +14 15 31 14
MANUAL: (Manuell)

Bestimmit die Verzogerungszeit zwischen dem
Direkt- und dem Flanger-Signal,
Bereich: 0,04 bis 5,5 ms.

FEEDBACK: (Riickkopplung)
Bestimmt den Wert, mit  dem das
Flanger-Siznal mit sich selbst zurickgekop-
pelt wird und hestimmt die Intensitit des
Effekts. Negative Einstellungen produzieren
ein phasen-umgekehries Flanging, was in
einen klareren, helleren Sound resuttieren
kann,
Bereich: +/— 135.

SPEED: {Flanger-Modulationsgeschwindigheit})
Bestimmt die Intensitit des Flanger-Effekics,
der wvon  einem  langsamen, ruhigen
Modulation bis zu einem schnellen, eéxtrémen
Einstellung reichi.

Bereich: (0 bis 24,

DEEPTH: {Flanger-Modualtionstiefe)

Bestummt die Flanger-Modulationstiefe, die
von Mull (kein Effekt) bhis zu einem
hochmodulierten Sound reichi.

Bereich: 0 bis 31,

LEVEL: {Pegel)

Bestimmt den Gesamtpegel des

Flanger-Signals.

Bereich: [0 s 15.

+ CHORUS

LTI EFFECT  MANU SPED DPTH LEVEL
07 CHORUS  10.0 18 26 14

MANUAL:  {Manugell)

Bestimmt die Verzopgerungszeit 2wischen dem
Dhrekt- und dem Chorus-Signal.

Bereich: 3,0 bis 32 ms.
{Chorus-Modulationsgeschwindigkeit)
Bestimmt die Intensitit des Chorus-Effektes,
der von einer langsamen, ruhigen Modulation

bis zu einer schnellen, extremen Einstellung

SPEED:

reicht.

Bereich: } bis 31.

(Chorus-Modulationstiefe)

Bestimmt die Chorus-Modualtionstiele, die
von MNull (kemn Effekt) bis zu  einem
hochmodulierten Sound reicht,

Bereich: 0 bis 31,
{Pegel)

Bestimmit den
Chorus-Signals.
Bercich: O bis 31.

DEEPTH:

LEVEL:
Cresamipegel des



KOMBI PARAMETER-MODUS
= —— "

In diesem Kapitel werden die Jobs und Parameter. die 1m
Kombi-Parameter-Modus zur Verfogung stehen, im Detail
beschneben. Sieche Kapitel ~“PROGRAMM- UND
KOMBINATIONENERZEUGUNG™ betr. Beschreibungen
der Verfahren zom Waihlen und Bearbeilen von Jobs und
Parametern. Alle Ausnahmen von diesen Verfahren werden
in diesem Kapitel beschneben

Der Kombi-Parameter-Modus wird dorch Dricken von
COMBI PARAMETER rangestellt. nachdem zuerst dic
Kombination gewdhlt wurde, die bearbertet werden soll und
der D5-8 durch Drucken von LAYER. DOUBLE oder
MULTI aul Kombinations-Tastaror umgesizsilt wurde.

MNeu bearbeilete Kombmmationen sollien gespewchert werden,
well sie andernfalls geloscht werden, sobald ecine neue
Kombination oder ein neues Programm gewahit wird, Siche
auch Kapitel “SPEICHERN EINES AUFBEARBEITETEN
PROGRAMMS ODER EINER KOMBINATION™,

Jeder Job im Kombi-Parameter-Modus kann nur abgerufen
werden, wenn besiimmie Tastatur-Modi eingestelll sind, wie
in der felgenden Tabelle gezeigt. 0™ bedeulet, dall ein Job
abgerufen werden kann, “X" bedeutet, dafi ein Job mcht
abgerufen werden kann.

JOB NR. 0: CONTROLLER

TASTATUR-MODUS: LAYER, DOUBLE, MULTI

JOB SINGLE LAYER | DOUBLE MULTI
fl: CONTROLLER = ) ] D
W SENEHATOR x | o | o | o
#2. MULTI EFFECT " ) o Q
H3 MULTI EFFECT IN/QUT x O o 0
4, INTEAVAL/DETUMNE x o L o
5 KEY SPLIT/OCT SHIFT x x [, W
WE: NO, OF VOICES b » Q o
#7 RECEIVE CHANMEL H -y | ® o
48. PAN x c | e | ©

BITTE BEACHTEN:

Wenn ein Kombi-Parameter-Job abgerufen wird, wahrend
der DS-8 in einem Tastatur-Meodus ist, in dem dieser Job
nicht abgerufen werden kann, erschein! aul dem
Fliissigkristallidispiay “UNAVAIL IN THIS KBD MODE" ("in
diesem Modus nicht moglich®). In diesem Fall stellen Sie
den tur diesen Job gesigneten Tastatur-Modus ein, dricken
dann COMBI PARAMETER emeut und wahien den ge-
wunschien Job.

Die Parameter-Wahl wird nur fiar emnen Tastatur-Modus in
yedem Job beschneben. 5o ksnn Job Nr_ 6 (NO. OF VOICES)

im DOUBLE- oder MULTI-Modus gewdhlt werden. An-

weisungen werden zur Wahl der Anzahl der Stimmen fur jede
der beiden Gruppen im DOUBLE-Modus gegeben. Dhie Be-
dienung ist genau die gleiche wie beim MULTI-Modus, mn
der Ausnahme, daB acht anstelle von zwer Gruppen zur
Verflgunp stehen,

Die folgenden Jobs siehen im COMBI-PARAMETER-
Modus zur Verfugung:
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FUNKTIONEN

1. Zum Wahlen. welkcher der Controller einer Gruppe zur
Steverung der gesamten Kombination verwendet werden
soll. Zuo den Controllern gehoren JOYSTICK,
AFTER-TOUCH, DAMPFER. ZUWEISBARER
FUBSCHALTER. ZUWEISBARER FUBSCHWEL-
LER. Das Programm, das zu der gewidhlten Gruppe
gehort, enthalt die Controller-Parameter-Einstellungen.
Zum Wihlen. welche Gruppen in einer Kombination die
Controller-Signale enthalien.

PARAMETER

Diese  Anzeige 1m  Display
LAY ER-Modus eingestellt ist.

[ ]

erscheint, wenn der

CNTRL SOURCE 1:0 N 2:0FF
0 A

Wahlen 3ie, welcher der Controller einer
Gruppe zur Steuerung der Kombination ver-
wendet werden soll,

SOURCE:

Bereich: Gruppen 1 - 2 (Modi LAYER,
DOUBLE), Gruppen | - 8 (Modus
MULTI).

Das Display zeigt auch die Gruppen-Nummern (| und 2 im
gezeigten Beispiel. | bis 8 fur MULTI-Modus), Sie kdnnen
den Controller-Effekt fiir jede Gruppe ¢in- und ausschalten.

JOB NR. 1: MODULATIONSGENERATOR

TASTATUR-MODUS: LAYER. DOUBLE, MULTI

FUNKTIONEN

1. Zum Wihlen, welcher der Controller einer Gruppe zur
Stcucrung der gesamten Kombination verwendet werden
soll. Das Programm. das 7u der gewahlten Gruppe gehdr.
enthali die Modulatuons-Generator-Parameter-Einstel-
lungen.

Lum Wahlen. welche Gruppen in emner Kombinanon die
Signale vom Modulations-Generator enthalten.

PARAMETER

hese Anzeige im  Display
LAY ER-Modus eingestelit st

Il

erscheint, wenn der

r: SOURCE 1:0 N 2:0 N
1 1

Wihlen Sic den Modulations-Generator emner
Gruppe. der zur Steverung der Kombination
verwender werden soll.

SOURCE:

Bereich: Gruppen 1 - 2 (Modi LAYER.
DOUBLE), Gruppen 1 - 8 (Modus
MULTI).



EOMBI PARAMETER-MODLUS

Das Display zeigt auch die Gruppen-Nummern ([ und 2 im
gezeigten Beispiel, 1 bis 8 fir MULTI-Modus). Sie kinnen
den Modulations-Effekt fir jede Groppe ein- und ausschalten,

JOB NR. 2: MULTI EFFECT

TASTATUR-MODUS: LAYER, DOUBLE, MULTI

FUNKTION

Zum Wahlen, welche der Multi-Effekt-Einstellungen einer
Crruppe zur Steuerung der pesamten Kombination verwendet
werden soll. Das Programm, das zu der gewdhlten Gruppe
gehort, enthalt  die Parameter-Einstellungen des
Multi-Effektes.

PARAMETER

Diese  Anzeige im  Display
LAYER-Modus eingestellt ist.

erscheint, wenn der

.EFFECT  SOURCE MWODE
2 1 CHORUS

SOURCE: Wihlen Sie die Multi-Effekt-Einstellung einer
Gruppe, die zur Steverung der Kombination
verwendet werden soll.

Bereich: Gruppen 1 - 2 {(Modi LAYER.
DOUBLE), Gruppen | - 8 (Modus
MULTI).
MODE: MODUS Zeigt den Mult-Effekt, der der ge-

wihlten Quelle zugeordnet 1st.
BITTE BEACHTEN:

Fir SOURCE kann auch COMBI gewahlt werden. Dadurch
kann der Cursor zur MODE-Anzeige gestellt werden. An-
schliefiend kann jeder der vorgegebenan Multi-Effekie ge-
wahit wearden.

JOB NR. 3: MULTI EFFEKT EINJAUS

TASTATUR-MODUS: LAYER, DOUBLE, MULTI

FUNKTIONEN

Diese Funktion hangt mit Job Nr. 8, PAN, zusammen und
erlaubt zu wahlen, welche Gruppen auf Ausgang A und B
gelegt werden.

. MULTI EFFECT IN: Zum Wihlen von Gruppen, die
Ausgang A. B oder beiden Ausgingen zugeordnet sind
und mit dem in Job Nr. 2 gewihlten Mulu-Effekt bear-

beitet werden sollen.
2, MULT!I EFFECT QUT: Zum Zuordnen des von Multi-
Eifekl bearbeiteten Signals an Ausgang A, B oder beide.

BLOCKDIAGRAMM MULTI-EFFEKT IN/OUT

GROUPS = | | = DUTPUT A
ASSIGNED l
TO A IN: A ouT: A

MULT]
EFFECT
I - E{

——;\UUT; B

GROUPS = OUTPUT B
ASSIGNED
TO B
PARAMETER
.EFFECT [N OUT
3 B A

IN: Wiihlt, welche Gruppen mit Multi-Effekt bearbeitet
werden.
Berecich: A, B. A+ B

OUT: Wihli, 2o welchen Ausgingen der Sound gelegt
wird.

Berzich: A, B, A+ B

JOB NR. 4: INVERVALL/VERSTIMMEN
(INTERVAL/DETUNE)

TASTATUR-MODUS: LAYER, DOUBLE

FUNKTIONEN

1. Zum Erhéhen der Tonhéhe der Gruppe 2 in Halbton-
schritten um bis zo 12 Halbtone {1 Oktave).

2. Zum Verstimmen von Gruppe 2 (leichte Verinderung
der Tonhdihe) um his zu + /=23 Cent {1 Cent = 1/100
Halbton).

PARAMETER

INTERVAL  DETUNE
4 0 2

INTERVAL: Der Wert.um den die Tonhdhe von Gruppe
2 angehoben wird.

Bereich: 0 — 12 Halbtdne,

Der Wert, um den Gruppe 2 verstimmt wird.
Bereich: — 31 bis +32.

DETUNE:

JOB Nr. 5: TASTATUR-AUFTEILUNG{
OKTAVENYERSCHIEBUNG

TASTATUR-MODUS: DOUBLE

FUNKTIONEN

|. Zum Zuordnen von zweil Gruppen zu verschiedenen Ta-
staturbereichen. Gruppe | kann zum unteren Teil der
Tastarur zugeordnet und die obere Grenznote bestimmt
werden. Gruppe 2 kann dem oberen Teil der Tastatur
zugeordnel und die untere Grenznote bestimmt werden.
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EOMEI PARAMETER-MODLUS

BITTE BEACHTEN:

Der Bereich der Tastatur des DS-8 ist C1 — CB&. Die Grenz-
noten kénnen bis zu CB eingesteilt werden, zur Stauerung
von axternen MIDI-Geraten. Strichkurven auf dem Display
zeigen grafisch den Notenbereich von C1 bis CB (ein Block
stellt eine Oktave dar).

2. Zum Andern der Tonhdhe getrennt in beiden Gruppen
um eine oder zwei Oktaven.

PARAMETER
KEY SPLIT 1:B 377]  OCT SHIFT 1: 0
5 2:C 4 2:-1

KEY SPLIT I: Stellt die obere Grenznote von Gruppe |
ein.
Berewch: Ci1 — CE

KEY SPLIT 2: Stellt die untere Grenznote von Gruppe 2
ein.
Berewch: Cl1 — C5.

OCT SHIFT 1: Hebt die Tonhohe von Gruppe | um eine
oder zwet Oktaven an.
Bereich: 0, +1, +2

OCT SHIFT 2: Senk! die Tonhéhe von Gruppe | um eine
oder zwei Oktaven,
Bereich: 0, +1, +2

JOB NR. 6: ANZAHL DER STIMMEN

TASTATUR-MODUS: DOUBLE, MULTI

FUNKTION

Zum Zuordnen der Stimmenanzahl jeder Gruppe. Der D3-8
kann bis zu 8-Stimmig polyphon gespieit werden.
PARAMETER

Dnese  Anzeige mm  Dhsplay
DOUBLE-Modus gewahlt 151,

erscheint, wenn der

rn. OF VOICES 1:.2 2: B
B

Zuordnen der Summen in jeder Gruppe (die Gruppen-
Nummern sind 1; und 2: in DOUBLE-Modus und |; bis ¥:
in MULTI-Modus). Insgesamt verfiighare Summen: &

Bereich: 0 — &,

JOB NR. 7: EMPFANGSKANAL

PARAMETER

IVE CH. 1:.1
7 5: 2

Dhe Gruppen sind von 1. bis 8: nummenert. Den MIDI-
Empfangskanal for jede Gruppe einsiellen.

a3
=

LR

Bereich: [ — 16

JOB NR. 8: PAN

TASTATUR-MODUS: LAYER, DOUBLE, MULTI

TASTATUR-MODUS: MULTI

FLUNKTION:

Zoordnen der acht Gruppen zu einem MIDI-Kanal so dafl
jede Gruppe einzeln tber die durch &in externes M 1D1-Gerat
gescndeten MIDI-Dalen gestenert werden konnen.

1%

FUNKTIONMN:

Zum Zuordnen jeder Gruppe zu einem oder beiden der
Ausgange des DS-8 Wenn Ausgang A links mitgehort wird
und Ausgang B rechts. dann st ein Stereobild. moglich, ber
dem (A) links. (B) rechts und (A;B) in der Mitte zu horen
st

PARAMETER
Chese Anzeige mm Display
LAY ER-Modus singestellt st

erscheint. wenn der

AN 1:A 2:B
8

e Gruppen sind I: und 2: nummeriert (Modi LAYER,
DOUBLE) woder [: bis H: (MULTI-Modus). Das
PANORAMA fiir jede Gruppe einstellen.

Bereich: A. B. A+B



DER FUNKTIONS-MODUS (FUNCTION)
e

Einstellungen in diesem Modus werden auf genau gleiche
Weise  ausgefiihrt  wie  im KLANGFARBEN-
PARAMETER-MOQDUS (siche Kapite] “PROGRAMM-
UND KOMBINATIONENERZEUGUNG")., Die Einstel-
fungen im Funktions- Modus werden automatisch gespeichert
sobald sie eingestellt sind.

Dricken BSie die Taste FUNCTION, um in den
Funktions-Modus zu gehen. Wenn die gewiinschten Funk-
tionen eingestellt sind, driicken Sie FUNCTION erneut, um
diesen Modus wieder zu verlassen.,

Die folgenden Jobs sind im Funktions-Modus moglich:

JOB NR. 0: GESAMT-TONHOHE (MASTER TUNE)

FUNKTION

Einstellen der Gesamt-Tonhéhe des D5-B zum Einstimmen
auf Begleitinstrumente.

DISPLAY
STER TUNE I
0 b l B

Dren Cursor nach links bewegen, um die Tonhdhe zu senken,
und nach rechts, um sie zu crthohen. Wenn der Corsor in der
Mitte steht, ist der DS-3 auf Kammerton A = 440 Hz ein-
gestellt. Die Zahl links im Display gibt die Tonhéhenfinderung
in Cent an {1 Cent = 1/100 Halbton).

Bereich: =+ /= 5- Cent.

JOB NR. 1: TRANSPONIEREN
FUNKTION

Emnstellen der Tonhdhe des DS-8 in Halbtonschritten zum
automatischen Transponicren jeder Note.

DISPLAY
RANSPOSE |
1 CENTERC = C - | +

Den Cursor nach links bewegen, um die Tonhdhe zu senken,
und nach rechts, um sie zu erhohen. Wenn der Cursor in der
Mitte steirt, ist der D5-E aul Kammerton A = 440 Hz ein-
gestellt. Die Zahl in der Mitte Display gibt die Tonh&hen-
dinderung an.

Bereich: +/—12 Halbtdne (1 Oktave).

JOB NR. 2: FUBSCHALTER-ZUORDNUNG
FUNKTION

Zuordnen cines als Sonderzubehir erhiiltlichen Fulischalters
{wiec KORG PS-1 Pedalschalter) zum Durchfithren von
Programme-Lmschaltung oder einer der fiinf Funktionen des
PERFORMANCE-Editors.

DISPLAY

00T SW ASSIGH
2 PROG DOWNH

Dier Fullschalter kann einer der lolgenden fiinf Funktionen

zugeordnet werden:

PROGRAMM ABWARTS:Wenn der FuBschalter gedriickt
wird, dann wird auf das nichste
weiter unten lispende Programm
umgeschaltet.

BITTE BEACHTEN:

Mit einem anderen Fulschailter, angeschlossen an die
Buchse flr PROGRAM UP, kann die Programmumschallung
aufwarts durchgefiohrt werdan.

OSC. SWITCH, VELOCITY OFF/ON, MULTI EFFECT
OFF/ON, AFTER TOUCH OFF/ON, PORTAMENTO
OFF[ON. Alle diese Funktionen konnen normal mit den
PERFORMAMNCE EDITOR Tasten des DS-8 durchgefiihrt
werden.

JOB NR. 3: PEDALZUORDNUNG
FUNKTION

Zuordnen eines als Sonderzubehdr erhéltlichen FuBpedals
{wiec KORG EXP-002 Schweller) zum Steuern von Laut-
stirke, Timbre, Vibrato oder Wah-Wah-Effekien.

DISPLAY

IPEDAL ASSIGN
3 VOLUME

Das Pedal kann einer der folgenden funf Funktionen zuge-
ordnet werden:

YOLUME: MIDI-Lautstirke.

TIMBRE: Das Timbre des DS-B (entsprechend 00 —
BRIGHT Bereich des Timbre-Schiebereglers
am Steverpult).

TONHOHENGENERATOR:

Der Tonhbhen-Modulationsgenerator
{Vibratotiefe) entspricht der Aufwiirtshewe-
gung des Jovsniick,

TIMBRE MUG:Timbre des Modulationsgenerators (Tiefe des
Wah-Wah-Effektes entspricht der Abwirts-
bewegung des Joystick.

JOB NR. 4: SPEICHERSCHUTZ

FUNKTION

Zum Aktivieren einer Speicherschutzfunktion fiir die internen
Speicherinhalte oder die externen Speicherinhalte {(bei cin-
gesteckter RAM-Card). Wenn diese Funktion eingeschaltet
15t konnen keine neuen Programme oder Kombinationen
gespeichert werden.

20



DER FUNKTIONS-MODUS (FUNCTION)

DISPLAY
MEMORY PROTECT INT EXT
4 OFF ON

INT: Internmer Speicher. Auf Ein oder Aus stellen.
EXT: Externer Speicher (RAM-Card).
Auf Ein oder Aus stellen.

JOB NR. 5: AUF RAM-CARD SPEICHERN
FUNKTION

Zum Speichern einer kompletten “Bank™ von 100 Pro-
grammen und 10 Kombinationen aul eciner KORG
RAM-Card. Wenn die Speicherung durchgefihrt ist, konnen
Sie die Daten jederzeit wieder in den DS-E einlesen (siche
Job Nr. 6).

Drel Arten von KORG RAM-Cards stehen zur Verfigung:
MCR-01, MCR-02 und MCR-03. Damit konnen jeweils I,
2 und 4 Datenbanken gespeichert werden,

BITTE BEACHTEN:

1) Wenn Daten [n eine Bank eingelesen wearden, wearden
alle bis zu diesem Zeitpunkt darin vorhandenen Pro-
gramme und Kombinationen geléscht.

2} Einzelprogramme und- kembinationen kébnnen ebenfalls
aul RAM-Card gespeichert werden (siehe Kapitel
"SPEICHEHRN EINES AUFBEREITETEN PROGEAMMS
ODER EINER KOMBINATION"}. Einzelprogramme und -
kombinationen werden IMMER auf Bank Nr. 1 bel allen
RAM- Cards mit mehr als einer Bank gespeichert.

DISPLAY

Bei Verwendung einer MCR-03 Card erscheint die folgende
Anzeige im Display:

ISAVE TO RAM CARD
5 SELECT BAMK 1 2 3 4

Der Speichervorgang (SAVE) wird folgendermalen durch-
gefiihrt:

|. Den Cursor dber die Mummer der gewiinschten Bank
bewegen {nur ndtig, wenn die verwendete Card mehr als
eine Bank hat).

2. Dhe Taste UP/YES driicken. Auf dem Display erscheint
die Meldung “"ARE YOU SURE? ("Richtig?"). Jetat
kann der Speicher-Vorgang durch Dricken der Taste
DOWN/NO noch abgebrochen werden.

3. um Durchfiihren des Speichervorgangs die Taste UP/YES
erncut dritcken. Auf dem Flilssigkristalldisplay erscheint
die Meldung “SAVE COMPLETED" (“Gespeichert!™),

CARD-FEHLERMELDUNGEN

Das Display zeigt die folgenden Fehlermeldungen, um vor
Fehlern beim Speichervorgang zu warnen,

“NO CARD INSERTED™ (Keine Card eingesteckt).

Wenn auf einer RAM-Card gespeichert werden soll, muf
auch eine RAM-Card eingesteckt sein, bevor der Speicher-
befehl gegeben wird,

“MEMORY PROTECTED” {Speicherschutz).

Der Speicherschutz fiir den externen Speicher mull ausge-
schaltet werden, bevor ein Speichervorgang durchgefiihrt
wird (siehe Job Nr. 4).

“WRITE IMPOSSIBLE" (Schreiben unmiiglich).

I. Sie versuchen, Daten auf einer ROM-Card zu speichern.
Die ROM-Card herausnchmen und eine RAM-Card
einstecken,

2. Die Speicherschutzfunktion der RAM-Card ist einge-
schaltet. Die RAM-Card herausnehmen, thre Speicher-
schutzfunktion ausschalten und die RAM-Card wieder
in den Steckplatz am DS-8 einstecken.

“RAM RARD BATTERY LOW™"(Batterie leer).
Die Batteniespannung der Batterie der RAM-Card ist zu weit
gesunken. und es besteht die Gefahr, dall Daten micht nchtig
gespeichert werden kénnen. Vor dem Durchfithren des
Speichervorgangs eine nene Batterie einsetzen.

“Zusatz zur Funktion SAVE TO AUF RAM CARD"

[as Formatieren der RAM-Karte kann auch hier ausgefiihrt
werden. Wenn Funktionsparameter 5 SAVE TO RAM
CARD nach Einsetzen einer unformatierten RAM-Karie
gewdhlt wird, beginnt das Formatieren automatisch.

RAH CARD FORMATING
DO YOU HEED FORMAT 7

Wenn die UP/YES-Taste gedriickt wird, wenn die obige
Meldung auf dem Display erscheint, dndert sich das Display
aul die folgende Anzeige:

AM CARD FORMATING
ARE YOU SURE 7

Das Formatieren beginnt nach Driicken der UP/Y ES-Taste,
Mach beendetem Formatieren erscheint die folgende Anzeige
auf dem Diisplay:

AM CARD FORHATING
FORMAT COMPLETED

Aullerdem wird der gesamte Speicherinhalt beim Formatieren
in alle Binke der RAM-Karte geschrieben.

JOB NR. &: EINLESEN YON RAM/ROM-CARD
FUNKTION

Zum Laden einer kompletten “Bank™ von 100 Programmen
und 10 Kombinationen in den internen Speicher des [DS-8
von einer KORO RAM-Card oder ROM-CARD



DER FUNKTIONS-MODLS (FLINCTIOMN)

BITTE BEACHTEN:

1) Wenn Daten eingelesen werden, dand werden alle vor-
“her im Internen Speicher des DS-8 vorhandenen Daten
galdscht.

21 Einzelprogramme und - kombinationen kénnen ebenfalls
von elner RAM/ROM-Card eingelesen werden, Indem
zuersl das externe Programm oder die Kombination
gewdahll und dann erst der Speichervorgang durchge-
flhrt wird (siehe Kapltel "SPEICHERN EINES AUFEBE-
REITETEN PROGRAMMS ODER EINER
KOMBINATION").

DISPLAY

Bei Verwendung einer MCR-03 Card erscheint dic folgende
Anreige im Display:

LOAD FROW CARD
B SELECT BANK

3 4

(L
B2

Der Einlesevorgang (LOAD) wird folgendermalen durch-

gefilbrr:

1. Den Cursor iiber dic Nummer der gewiinschten Bank
bewegen (nur notig, wenn die verwendete RAM-Card
mehr als eine Bank hat).

2. Dhe Taste UP/YES dricken. Auf dem Display erscheint
die Meldung "ARE YOU SURE? ("Richug?). letzt
kann der Einlese-Vorgang durch Dricken der Taste
DOWN/NO noch abgebrochen werden.

3. Zum Durchfilhren des Einlese-Vorgangs die Taste
UP/YES erneut driicken. Auf dem Display erscheint die
Meldung “LOAD COMPLETED™ {(“Eingelessn!™),

CARD-FEHLERMELDUNGEN

Das Display kann auller den unter JOB NR. 5 erlauterien
Card-Fehlermeldungen auch dic folgende Meldung zeigen,
wenn Sie die LOAD-Funktion durchfihren wollen:

“NO DATA IN CARD™(Keine Daten).

. Dhiese RAM-Card enthiilt keine Daten (wie etwa bel einer
nea gekaufien RAM-CARD). Eine RAM-Card ecin-
stecken, die Daten enthilt.

2. Due auf der Card vorhandenen Daten sind fiir den DS-8
nicht verstindlich. Eine Card einstecken, die [D5-8-Daten
enthalt.

JOB NR. 7: MIDI CH/OMNI/LOCAL
FUNKTIONEMN:

1. £um Wiahlen des MIDI-Kanals, auf dem der DS-8
MIDI-Daten empfingt und sendet. Dies sollte der gleiche
MIDI-Kanal sein, wie der an den [35-% angeschlossenen
Gerite.

BITTE BEACHTEN:

Im Tastatur-Modus MULTI kénnen Sie auch jede der acht
Gruppen auf einen anderen MIDI-Kanal einstellen. Siehe
KOMBI-PARAMETER Job Nr. 7.

2, Zum Ein- und Ausschalten des OMNI-Modus, Wenn der
[5-8 auf OMMNI gestellt jst, kann er MIDI-Daten auf
allen 16 MIDI-Kanilen empfangen.

3. Zum Ein- oder Ausschalien des LOCAL-Modus. Fur
normalen Einsatz sollte er eingeschaltet sein. Wenn aus-
geschaltet, stenern Tastatur und Joystick des DS-8 nur
extcrne MIDI-Gerite, die an die Buchse MIDI QUT des
DS-8 angeschlossen sind; die eigenen Oszllatoren des
D5-8 werden nicht gestevert und vom DS-B wird kein
Sound ausgegeben.

DISPLAY
101 CHANKEL  OMNHI LOCAL
1 ik OFF ON

CHANNEL: MIDI-Kanal

Bereich: 1 — 16

Aul ON oder OFF stellen.
Auf ON oder OFF stellen.

OMNI:
LOCAL:

JOR NR. 8: MIDI GEFILTERT/EXKLUSIV
FUNKTION

Erlaubt die Wahl, welche Arten von MIDI-Daten vom DS-8
empfangen und gesendet werden. Diese sind:

1. ACTIYE SENSING {ﬂhertmgung&prﬁfung}: Eine
Schutzfunktion, die automatisch die MIDI-Verbindung
zwischen D8-8 und externen MIDI-Gerdten unterbricht,
falls Stérungen bei MIDI-Datenibertragung aufireten.
Diese Funktion priift das MIDI-Signal alle 300 ms,

2. PROGRAM CHANGE (Programminderung): Senden
und Empfang von MIDI-Programmiéinderungs-Meldun-
rer,

3. CONTROL (Steuerdaten): Senden und Empfang von allen
MIDI1-Steuerdaten, einschlieBlich JOYSTICK-
Funktionen, VELCCITY und AFTER-TOUCH,

4. EXCLUSIVE: Senden und Empfang von MIDI SYSTEM
EXCLUSIY Daten. Diese Funktion sollte eingeschaltet
werden, wenn MIDI-Daten bertragen werden {siche Job
Nr. 9}

BITTE BEACHTEN:

Wenn die Funktion SYSTEM EXCLUSIVE eingeschaltet ist
und ein Programm auf dem DS-B gewahlt wird, werden alle
Parameter-Daten der gewaihlten Programme Ober die
Buchse MIDI OUT awvsgegeben, Eine Programmande-
runge-Meldung aber wird nicht ausgegeben.

DISPLAY

IDI  ACT PROG CNTRL EXCLUSIVE
8 ON ON ON OFF

Die folgenden vier MIDI-Funktionen kdnnen ein- oder
ausgeschaltet werden.

ACT: Ubertragungspriifung.
PROM:: Proprammanderung.
CNTRL: Steuerdaten.



NER FUMETIOMNS-MODUS (FUNCTTON)

EXCLUSIVE: System-Exklusivdaten (fir MIDI- Da-
tenibertragung).

JOB NR. 9: MIDI-DATENUBERTRAGUNG
FUNKTION

Zum Ubertragen der Daten aller 100 Programme zu cinem
anderen DS-8 als Daten-Dump. Dhic Buchse MTDI OUT des
scndenden DS-8 wird daber mit der Buchse MIDI IN des
emplangenen DS-8 verbunden und umgekehrt. Beide DS-§
missen aufl SYSTEM EXCLUSIVE ON gestellt sein (siche
Job Nr. B).

DISPLAY

TA TRANSFER
g ARE YOU SURE 7

Wenn diese Funkuon angestellt ist, die Taste UPYES
drucken, um die Dateniibertragung durchzufuhren. Wenn
die Funkuon SYSTEM EXCLUSIVE des DS-8 ausgeschaltet
151, dann erscheint auf dem Display “MIDI EXCLUSIVE
OFF!", und diese Funktion muB mitels Job Nr. § einge-
schaltet werden.
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MIDI-FANWENDUNGEN

Der DS-8 entspricht dem MIDI-Standard. MI1DI ist die Abkiirzung fiir "Musical Digital Interface™ { Digitale M usik-Schnirtstelle),
und ist heute zur Standard-"Sprache™ geworden, mit der digitale Musikinstrumente miteinander “kommunizieren”.

In diesem Kapitel siellen wir drei der zahllosen Anwendungsmaglichkeiten von MIDI beim D5-8 vor.

ANWENDUNG NR. 1: DOPPEL-TASTATUR

0S5-1 l MIDI IN

—— g T
L3 .I:_E —_— .Er_E —f— —
o — -

| = EE l-_T-u = |

A

ASSE,
PROGRAM UP * SW MIDE OUT

Viele Synthesizer-Spieler arbeiten am hebsten mit zwei Keyboards. So bietet sich beispielsweise ein digitaler Synthesizer wie
der DS-B mut seinen vielfaltigen Sound-Maoglichkeiten zur Kombination mit einem Synthesizer wie dem KORG DSS-1 an. In
dieser Anordnung-“spielt”™ der [55-1 mit voller Touch-Sensitivity und voller After-Touch-Funktion. Ein Doppel-FuBschalter
KORG P5-2 dient zur Programmumschaltung auf dem DS-B, welcher die Programm-Meldungen zum DSS-1 dbertrigt,

& Einstellungen {ir dicse MIDI-Anwendung:
1. Setzen Sie FUNCTION Job Nr. 7 ein, um den MIDI-Sende-Kanal des DS-8 auf den MIDI-Empfangskanal des DD-1
emnzustellen.

Setzen Sic FUNCTION Job Nr. 2 ein, um die an die Buchse ASS5IGN SWITCH angeschlossene Fullschalter der Pro-
grammumschaltung abwiirts/aufwirts zuzuordnen.

[ ]

ANWENDUNG NR. 2: MIDI-SEQUENZER-SYSTEM

SQ-B
s s ——= EX-8000
e =l : EEET e |
H ,!" = -I..._| z - !
e '——“"_.4— E:'rr 0= 0 prl = omopoal| G | N
IE"'-r’i"lf_J"'—“'—”—'.i_l_l'El-'-'l_:_lE' ~| #'#s 3 Ex| = oooooo|oo al]_
MIDI QUT T MIDI IN
MIDOHIN MIDI OUT
e | & = g
I T e == — B = ————— N - T o, %
il = e d LS
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MIDI-ANWENDLUNGEN

Wenn der DS-8 auf MULTI-Modus gestellt ist, dann kénnen Sie cinen MIDI-Sequenzer verwenden wie etwa KORG S50-8,
en unglaublich kompakter und vielseitiger 8-Spur-Sequenzer, der speziell zur Verwendung mit dem DS-8 ausgelegt ist. Jede
Spur kann einem separaten MIDI-Kanal zugeordnet werden, um einzelne Klang-Gruppen im DS-8 zu steuern,

Sie konnten beispielsweise eine Mono-Sequenz auof jeder der acht Spuren des 50-8 aufoehmen und far die Wiedergabe dann
jede der Gruppen des DS-3 einem anderen MIDI-Kanal zuordnen. Ergebnis: ein MIDI-"Orchester™ mit acht digitalen Instru-
menten.

Viele Vananonen sind moghch: Spur | auf dem 50-8 konnte einen Klavierpart mut 5 Noten auf MIDI-Kanal | enthalten, Spur
2 einen Strewcherpart mut drei Noten auf MIDI-Kanal 2. Sie wirden dann die D5-8 Gruppen 1 bis 3 zum MIDI-Empfangskanal
| zuordnen und die Gruppen & bis 8 zum MIDI1-Emplangskanal 2. Ergebmis: Ein fonfstmmiger Klavierpart plus ein dreistimmuger
Streicherpart.

In dicsem Anwendungsbeispiel stepert der D5-8 eanen programmierbaren Synthesizer-Expander, der die glechen
Soundmoghchkeiten wie der programmierbare DWGS-Synthesizer DW-B000 hat. Wahrend der 50)-8 as zu acht Parts mut dem
DS-8 als Soundquelle spielt, kann Gber die Tastatur des DS-8 der EX-E000 gespizlt werden. Somit kann der DS-8 als “Kevboard™
und als Snund-upa.ndcr.*gleichzting eingeseizl werden

® Emnstellung fur diese MIDI-Anwendung:

I. Verwenden Sie KOMBI-PARAMETER Job Nr. 7. um den MIDI-Empfangskanal jeder Gruppe baim DS-8 aufl die
MIDI-Sende-Kanile des DS-8 auf den MIDI-Emplangskanal wic EX-B00 einzusiellen.
[Dheser Job erlaubt es auch. die “LOCAL™-Funkuon auf Aus zu stellen, so dall die Tastatur des DS-8 nur den EX-8000 vnd
nicht die interne Tonérzeugung ansteucrt,

ANWENDUNG NR. 3: DIGITAL MUSIC SYSTEM

= MIDI-Signale

szmesis
b <— AUDIO-SIgnale
DS5-8
{uﬂ.’_t': pim—oz=zi
MIDI 1N MiDI MiDI MIDI
1y | (14} I
- [ -—— 3w ws |
aSX .:[. I | 0.0 sme Emesss o | Dﬁv'amn
== | | & & @& = o00000 00 <
== DVP-1 MONO
1y}

3 L _
a:1=:+=
lefeles
cv
ouT

I
I I
H Y

EXP-002

Der DS-8 kann als Teil cines voll ausgebauten digitalen Musik-5ysiems arbeiten. In dier Anwendung sendet der SQD-1
MIDI-Recorder Musikdaten auf separaten MIDI-Kanilen dber die KMT-60 MIDL-Thru-Box zum DS-8, EX-8000 und DVP-1
(Dhgital Voice Processor).

Der SQD-1 sendent M1D1-Sync Signale zur Steucrung von START/STOP und Tempo des DDD-1 Drumcomputers. Der SQD-1
sendet zudem Programmanderungs-Information zum DRV-3000, der als Effekigerat in dieser Kombinution eingesetzt ward.
Alle Sounds werden fur Balance und Panning aber ein KM-62 Keyboard-Mischpult abgermischt. Ein KVP-002 Fublschweller
erluubl es, den Gesamipegel oder einzelne Kanalpegel zu steuern.

Der SQD-1 sendet alle MIDI-Information {Musikdaten, Programménderungen und Controller-Daten) zum DS-8, Sie kdnnen
den DS-8 auch so einstellen, dall pesendete MIDI-Programmwechse] oder Controller-Daten emfangsseitig ignonert werden.



MIDI-ANWENDUNGEN

@ Einstellungen fir diese MIDI-Anwendung:

. FUNCTION Joh Nr, 7 verwenden, um den MIDI-Empfangskanal des DS-8 auf den MIDI-Sende-Kanal des SQD-01 ein-

zustellen,
2. FUNCTION Job Nr. 8 dazu verwenden, den Empfang von MIDI-Programmwechseln oder Stever-Daten vom SQD-|

duszuschalten.



MIDI IMPLEMENTATION
-

1. UBERTRAGENE DATEN
1-1. CHANNEL MESSAGES (KANALMELDUNGEN)

STATUS SECOND THIRD DESCRIPTION EMNA

1000 AnnnAnN Okbkh ki oi1ogo0 0000 Nate O A
Bk kb =28~ 08 (B]key+ Transposs )

i008| Annn Ok Kk Ovwew wwww MNore On -1
KMk ikk =24~108 (6]kay+Transpose)
P W YN WY = [E T

e

I011 nARnRn goo00 oBO1 Owwwy wwww Pitch Modubaton (Joy Stek (+Y])) c
W v w =127

1011 Aannn DoO00 DO D Owww WWww Tenbe Modulton {Joy Stok{—Y)) C
W ow v =00~1ZT

10011 AannnR i gooo 0110 Dwwvwy wwvw Data EntryY v v vwvwy =00~127 | E

10011 nnnn 0000 0111 Dvvw vvwvwv | Volume (Volume Pedal) { C
vvwvwww v =00~I27

i0rt nann 0100 OODD 0000 OOOD Damper Off {Damper Pedal) H

IVl nnan 100 0000 orte i Damper On ({Damper Pedal) C

I01 1 nnnn 0I00 oO01 000D 0OOOD Partamenta O1f C

011 nanpn 0100 000 | (L I T Portamento On c

1011 nnan OVi0ODDD 0000 000D Dala ncrement E

V011 annn | 0110 000 0000 OOOOD Dala Decrament - E

I 100 nnnn r OppPpP PRED Program Change =
PRppppp =00~98

@11 nnnn ODwvwy vvww Channel Pressure {Afrer Touch) [
Vv =00~ |27

100 nnnm 0000 0000 Obbb bbbb Bander Cange (Joy Stick (X)) Note 1 c
oobbbbb =00~64~I127 l

L1108 nnnn [ Q0L LL00 | OFLL I Bender Cange (Max) (J.5 (X)) Note 1 | €

Remark: nnnn | MIDI Channgl Number {(0~15)
EMNA . Trans Enable Mode
A=Always Enable
C=Control On Mode
P=F.Crange On Mode
E=Exgiusve On Mode
Note 1@ “Normalerwerse wird das hohere Bit geandert. und das medngere Bit bleibt bei 0. Wenn die Daten aber Max-betragene
sind die miednigeren 8 Bat 127 (128 Schntie).
O000H — 40004 - TFJ7FH
{Min} (Mitte) (Max)

1-2. SYSTEM REAL TIME MESSAGES (SYSTEM-ECHTZEITMELDUNGEN)

STATUS DESCRIPTION

T L 11 rn Aclive Sensing

® Trans Enable at ACT ON,




MIDI IMPLEMENTATION

1-3. SYSTEM EXCLUSIYE MESSAGES (EXKLUSIVE SYSTEMMELDUNGEN)

(1} DEVICE 1D
BYTE DESCRIPTION
1Ll 000D | Exclugive S1atus
GCroag aoil o | KORG ID 42H
GO0l | nnnn Format 1D 3nH (n=ah)
ocooail Qa1 | 05-3 1D 13H
I T T TR O : EOQX
(2} 1 VOICE DUMP
BYTE DESCRIPTION
Pl adoad Exchisive Status
agirog o010 KORG 10 42H
g0l nmnnn Format 1D 3nH (n=ch)
gool o1l D5-83 10 |3H
0|00 @000 i Voige Dump 40H
Dddd dddd
Z | Woice Data {96 bytos)
0ddd dddd
O T T T Y O I | EOX
(3} ALL VOICE DUMP
BYTE DESCRIPTION
P11l 0oQoaq Exclusive Status
cioG 4010 KORG 10 42H
0ot farnmn Faormat ID 3nH (n=ch)
gooail aail D5-8 10 134
grog | 1080 All Wessa Dump 40H
0ddd dddd
: All Vouce Data (7544 bytes)
Dddd dddd
Perl al il EOQX
(4) 1 COMBI DUMP
BYTE DESCRIPTION
Il I1 ocodaa0 Exclusive S1atus
T T o T o O KORG 10 42H
0011 nnnn Eormal 10 3nH (n=ch)
oot ool ns-8 10 13H
gl oo (100l I Combi Dump 48H
Dddd dddd
Z | Combi Dala (56 bytes)
Oddd dddd
1 T T o O I I ECK
(5] ALL COMBI DUMP
BYTE DESCRIPTION
P11 good Exalusive Staius
glrono gorm EORG 1D 42H
001l AnnAnmn Formal 10 3nH (n=ch)
o001 oo DS-8 10 13H
aloo 114ai Al Cambi Dump 4DH
0ddd dddd
' All Combi Dump {440 bytes)
0ddd dddd
[ T T A I | EQX
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MIDI IMPLEMENTATION

(6} PANEL MODE

gi1o0 o010

BYTE DESCRIPTION
ilT11 oooa Erchrwee Staius
Di100 DD O KORG 1D 42H
DOI | nann Format IO 3nH {(n=gch)
goo1 0Ol D58 1D 13H

Fanel Mpda 42H

D000 Dddd Panol Moo Data ddd=000 ¢ Program
001 @ Vouco Parm
N T O | I I | EQx
010 Com Parm
B0 1 . Fumation
I 40 Comm
{7} PANEL MODE CHANGE
BYTE DESCRIPTION
Pt 11 oD0q Exciusnve Status
gi100 DO 1D KORG ID 42H
001 | nnnn Format 10 dnH (n=ch)
oogG1 oDl DS-8 10 13
gi1aB 1110 Fanei Moda Changs SEH
DODD Dadd Panei Mode Dals dadda=0040 ;. Program
DDl Vooe Parm
[ | | X
I I o1 ED 010 :Comb Parm
D1 | . Functon
| 00 : Combl
(8] KEYBOARD MODE
BY TE DESCRIFPTION
111 go0a0 Exclugne Slatus
0100 0010 KQAC 10 42H
G011 nnnan Format 10 3nH {A=ch}
gooi 4o CS-8 10 13-4
pLOG 1011 Eeyboard Mode $BH
D000 D0ad Kavooard Wode Data g d=0 0 : Sngee
R R EQX 01 . Laye
D Dhoubbs
I oo M
19 KEYBOARD MODE CHANGE
BYTE DESCRIFTION
111 DDODOD Exchasive Slatus
oCiIoD oDOi1D KOBG 1D 42H
Dol ) nAnm Format 1D 3nH (n=gh)
goaol ool | D5-3 10 134
grad 1aiog Keyboard Mode Change 44H
poad 00dd Keayboard Mode Data dd=0 0 I Sngh
B | C Layer
St O S O+ A ] P EOQX v 0~ Db
i1 2 Blyin




MID IMPLEMENTATION

1 PARAMETER CHANGE

BYTE DESCRIPTION
111 o000 Exclusive Siatus
0io0D 0D D KORG (D 42H
0011 nnnn Formal 1D 3nH (n=ch)
pool oo | D58 1D 13H
o100 00O Paramater Change 41H
0ddd dddad Paramater Mo
Dddd dadd Parameter Vaue LSB
oo0D DOO0A Parameter Vae MSB
Iy g1 EOX
11 DATA LOAD COMPLETED
BYTE DESCRIPTION
r111 poo0 Exchesve Status
DiBb Do @ KORG 1D 874
G011 prnnR Format D 3InH (n=ch)
Qoo l oo OS-8 ID 134
o010 DD Cata Load Compleied 234
[ I T TR I ¢ A Y EOX
17 DATA LOAD ERROR
BYTE DESCRPTION
Pt rr o000 [ Ewxciysve Slalus
gi10@8 001D KORG 10 42
00l | mAanmn Format 1D 3nH (n=ch)
v R < I D5-8 IO 1M
goro 010D Cata Load Error 24H
| Lo @y EQX
13 WRITE COMPLETED
BYTE { DESCRIPTION
1111 6000 [ Erciusve Status
D160 0010 KORG ID 42H
0011 Aannn Format ID 3nH (n=ch)
ood1 0001 0S-8 1D 134
goilo oaq write Compieted ZIH
I Y R« I | EOX

14 WRITE ERROR

BYTE DESCRIPTION
111 0600 i Exclusve Status
g100 0010 KORG 1D 42+
0011 AnnAn Format IO 3nH (n=ch)
ao0o0| 0011 DS-8 1D 134
00l 0 001D Write Error 22H
Y A | I | EOX

% Trans Enable at Exclusive ON,
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MIDI IMPLEMENTATION

2. GELESENE EMPFANGSDATEN
2-1. CHANNEL MESSAGES (KANALMELDUNGEN)

STATUS | SECOND THIRD DESCRIPTION ENA
IDD0 nann | Dhkk Kkkk Dzxx zxxx | Note Off Noie 2 | &
1001 nmnnn| Dkkk kkkg 0000 DOOD | Mot 011 Note 2 A
100 nann Dkkk khkk | Ovev vewv Mote On MNote 2 A

Vo oy v ws |27
id1 1l nann ooo00 Qoo Dvvy vvwy Prton Modukation (H
(D11 nann goo00 oo D Ovwv vvwvw Tunbre Modufation (M
@1 | nann | 0000 Q110 Dvwv vvwy Daa Entry v v v v v v v=00~127 E
311 nnnmn gaoa airi Ovvy vuwyw | Yodume _ c
|@11 nann | 0000 1010 | 000x xwxx Panpor (Al | €
i1 1 nAann | OOOD 1010 | 00 )x sxax Pargot (A = B) c
1011 nnnn | 0000 1010  QI0x xxux Pargot (A = B) c
{31 nann goad 1010 Qliilz acax Panpoi (B} G
f@1 | nann 0i00 0OGO o000 0OODD Damper Of1 c
Dl mann Q100 Goao e T TN I TR | Dampar On c
1811 nann Q100 0OOI o000 000D Portamento O c
i@l nann gion aoai girey retd Poftamento On c
101 ) AanAA o sl gOooO0 0DOOD | Oiata Inctement E
IDI| nann Bi10 oo0i pooo DODO Oela Decrement E
01l Anann Dl111 101D pooo oooO Local Off A
Il aaRA gurer rgro Lo R T I I B A Lipoal Cn A
01| AnnAn girel 1ol pooo 000D All Notes O A
@11 npnn | OVl 1tDo | 000D 000D OMMNE OFf (AN, OFF) A
@11 nann arrl 1ol pooo oooad OMNI On (AN, Oft) I’ A
|GI 1 nann R0 S R SR R - Daxx xxxx (Al Notas Off) | A
IOt anan [ OF L1 L1 gooo oooao (Al Nowes Off) | &
g nnn-n- Oppp pppD Program Change MNote 3 4
1101 nnan | Ovvy vwwyw Atter Touch c
[ i1@ nnnn fzxx zxxa bbb bbbb Bender Changs c

Remark: n n n n  MIDI Channel Number (D =15)
x & x x . Dont Care
ENA . Recarve Enabie Mode
A= Always Enable
C=Control On Mode
FP=P.Change On Mode
E=Exclusive On Mode

MNote 2: NOTEN-NUMMER (Okkk kkkk) = 24-108. Wenn Daten aullerhalb dieses Bereichs emplangen werden, wird die Note
zur gleichen MNote in der nidchsten Oktave innerhalb des Bereichs 24-108 transponiert. So wird 2.B. 24 zu 35 transponiert;

124 wird zu 100 transponiert.
MNote 3: PROGRAMM-NUMMER (Oppp pppp) =0-99. Wenn die Duten grober als 99 sind, wird 100 vom Wert abgezogen.

2-2. SYSTEM REAL TIME MESSAGE (SYSTEM-ECHTZEITMELDUNGEN)

STATUS DESCRIPTION
It 111a [ Acbve SErmng
% Receive Enable at ACT ON.
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MIDT IMPLEMENTATION

3. SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE REFERENCE
(EXKLUSIVE SYSTMMELDUNGEN)

(1) DEVICE ID REQUEST

BYTE DESCRIPTION
111 oDOOO Excluzive Status
0100 g0¢80 EORG 10 42H
0100 mAnAnN Feemat 10 dnH {n=ch}
I T R O O I | EQX

(2) 1 VOICE DUMP REQUEST

BYTE ! DESCRIPTION
T1 1| 6060 Exclusive Status
pi1oo aadilao0 KORG 1D 42H
OO0l | nann Format ID 3nH {n=gh)
goor a0l |l Cs-g 1D 13H
go0l ODO0OOG®@ I Voice Dump Requeest |0H
(T T O v I T ECX
i3 1 VOICE DUMP
BYTE DESCRIPTIOM
. 111 oooa Exclugwe Status
oi100 o014 EORG 10 427H
0011 nnnan Formal 10 3nH {n=ch)
gool a0t L5-g 10 13H
0100 DODOOD i Wowe Dump 404
0ddd dddd

; | Voice Data (96 byles)
Dddd dddd
Y T I A | EOX

(4) ALL VOICE DUMP REQUEST

BYTE : DESCRIPTION
I O I I Exclusive Status
o100 001010 KORG 1D 42H
B0l nnmn Format ID 3nH {n=ch)
goaoal 00| 05-3 10 13H
gool |1oD Al Voice Dump Reguest 10H
[ O O O I O ECX

(5 ALL VOICE DUMP

BYTE DESCRIFPTION
I 11l 0DOOGO Exclusive Status
G100 0010 KORG 1D 42H
001l nnnn Faormat 10 3nH {n=ch}
gpoaolr ool 05-8 1D 13H
groo i A4l Woice Dump 4CH
0ddd dd

: Al Voice Data (7544 bytas)

0ddd dddd
[ T IO I | EQX

# Receive Enable at Exclusive OM,
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6 1 COMBI DUMP REQUEST

BYTE

L T VI i
o100 0010

001l Aannn
gool1 00171
gooi 1001

| N A O PR 1 O I |

DESCRIFTION

Escluaive Slatus
KORG 1D 42H
Format 10 3nH (n=oh)
D5-8 D 13
Comin Dump Aegues! 194

EDX

(7 1 COMBI DUMP

BYTE
111 000D
Q100 ooOvao
D311 pnnom
eoor oot
o100 104
dddd dddd

Tddd addae
4 01 B

DESCRIPTION

Explusive Siatus
KORG 1D 42H

Fremdil 1D 23nH (n=ch)}
DS-8 10 13H

I Compe Oump 49H

I Coms Dtz (Sebyles)

DX

B ALL COMB!I DUMP REQUEST

BYTE

It 0DOO
gi1o00 001 0
001l Aannnp
gooaol!l 0011
goo i 1ol
I 1y 0k

DESCRIFPTION

Emclusesy Stajus

KORG 10 424

Format 1D 3nH (n=gh)

05-8 1D I13H

Al Combe Cumg Regues) |0H

EQX

'3 ALL COMBI DUMP

BYTE

I ooao
0 o001
I
|

- = =

nnmn
0ol
[+ S I« B
d dddd

0 O

e Y o Y — R = Y - "
B & 821 = 4O

i

[=]
]
(=1

d dddd

| [ T T IR A NN I |

DESCRIPTION

En-'.lum'.fu Stalus

KORG 1D 42H
Faormat iD 3nH (n=gh)
05-8 ID 13H

Al Combi Dump 40

Al Combi Dump (440 byies)

EOX

10 PANEL MODE REQUEST

BYTE

DESCRIPTION

F 111 go0ao
gloo o0 |0
D011l AnnAnRn

aooil gao |
Q00 0010
111 oOQOO0

Explesive Status

KORG 1D 42H

Format 10 3InH {n=gh)
DS-8 10 13H

Panel Mode Fegusst 2H
ECX

i3
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1) PANEL MODE CHANGE

BYTE DESCRIPTION
11| oo0aD Exciluzwe 3tatus
oroQ Q10 , KORG ID 42H
001l mRrnAn Formal 10 3nH {n=ch)
R 0 O 0s-3 10 13H
gir@o r10n Fanol MModo Change 4EH
0000 fddd Panal Mode Dala dfda=000:Program
G011 :%oce Parm
R R E0X 0 1 0 :Comb Parm
31 1 ; Function
| 00 :Comb
i3 KEYBOARD MODE REQUEST
BYTE DESCRIPTION
11| 0ao0aQ Exclusive Status
girod oo 40 RORG 1D 42H
01l neanmn Formal 10 InH {n=ch)
gool oo 0S-8 1D 13H
goolrl 1g11 keyboard Mode Bequest [EH
it @l EOX
1# KEYBOARD MODE CHANGE
BYTE DESCRIFPTION
Pri| dooan Exclusiwe Stajus
gl o0 aotra KORG I 42H
0011 nAann Farmat ID 3nH {n=gh)
Dol ao1nl DS-8 10 13H
glroao 1010 Keyboard Mode Change 44H
0000 0OO0dd Koyboard Made Data dd=10 0  Singe
01 Laysr
X
N AN 1 O O | EQ | 0 Double
[ I ¥ T
i FARAMETER CHANGE
BYTE DESCRIPTION
T T T T 0 1 Exnlugive S1alus
gl o0 oo0fla0 KORG ID 42H
0O 1! nAann Formal 10 3nH {n=ch)
oooil o0t | 05-8 10 13H
0104 ooaail Paramater Change 41H
Dddd ddad Paramelar Mo,
Qddd dddd FParamerer Woloe LS8
ooo0o 0Q0d r M5E
[ IR (O R ) L O | ECX
15 VOICE WRITE REQUEST
BYTE DESCRIPTION
I 111 0o00aQ Exclusive Si1gtus
G100 oot a KORG 10 42H
D317 nnnm Farmat ID 3nH (n=ch)
gool ool Os5-a [0 13-
oooQi1 Oo0Q0IlI Vaice Write Beguest [H
Dddd dddd Program Mo,  00~83H
1 Y T T« Y O EOK
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MIDI IMPLEMENTATION

18 COMBI WRITE REQUEST

BYTE DESCRIFTION
111 o000 Exclusive Status
D100 0010 KORG ID 424
001!l nnonn Farmal 10 Ink {n=cn)
aooct 1ol CS-B 10D 13H
gooyr 19010 Comtn Wnte Reguest 1aH
Dddd dadd Comb: Program Mo, 00—~09H
e 0k EOxX

% Receive Enable at Exclusive ON.
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#*% TABLLE ZUR DURCHFUHRUNG DES MIDI-VORGANGS

e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e +
: Funktion : Ubertragene Daten ! Gelesene Daten : Bemerkungen i
e e s R A e T e e e e e e T e e e P L -
» Grundsitelicher Vorgabe « 1-16 « 1-16 + Gespeichert .
: Kanal gedndert s 1-16 - 1-16 : :
e o R s et b b e i a e e e i S e o e B i et e e e :
- Vorgabe s 1 4 1 : Ignorieren g
: Betniebsart Meldungen : ¥ : OMNIT=EIN/AUS :
: geandert IXXXXXCLLXXNXY : :
PR s s S e e e e e S S e i S 8 e :
. Tonnummer » 24 - 108  0-127 : .
: echte Stimme LTXXXXXIXXXXXYY : 24-108 : :
o ————— fomm———— e o Fommmm e ;
: Anschlaps- Tonanfang @ 9n,V=1-127 g9 9, V=1-127 : .
: peschwindigkeit Tonende S 4 X : g
e b e i IS Sm e :
: After Touch der Taste s ¢ X : :
: des Kamals ¢ 0O S i '
o P e e o T e e e T n T T g e e :
: Pitch Bender ' 0 ! ‘% g
———————————————————— b e i oo e g o et L R o R P
: 1 : ¢ s} : Pitch MG # 3
: 2 1 0 i« : Timbre MG # 3
; L = s’ : Data entry 44 -
' Steuverunpswechsel £ 3 o ' :+ Volume # :
N X : 0 : Panpot :
: 64 : o r 0 + Damper pedal ¥ :
' 65 : o 0 + Porta switch # '
; 9% : o : 0 : Data increment #4% 1
: 99 : o t 0 : Data decrement 4% :
e T e e R P e e . , e e ot e e T ——————— :
» Programm- : 0-99 ) 0- 99 1 :
: wechsel  : echie Stimme s XXXXTIXXXXXIIX 0 - 127 : :
. o e R e Lo S e e i S A O N e e e :
» Exklusive Systemmeldungen s : 0 + Voice dump, etc. :
L T S S R e e R e e For e e e e el S S :
- Gememsame : Song-Position : x % : :
: System- : Sopgwahl ;% ;X : :
meldungen D Simpng ; x - ; -
s S e i pom e = Fmm——mmm t—————— === :
: System- : Takigeber ; x s X ; :
+ Echtzeit meldungen : Befehle : % P X } :
5 e S e D s R S M S e e AL b e i oy :
: : LOCAL ONJ/OFF : % 14 2 -
: Zusitzliche : Tonende insgesamt : x : 0 123-127 :
+ Meldungen : Active Sensing P 0 : 0 !
: : Riickstellung ' R X i3 ;
§ oot et e S e e S B e
. Anmerkungen .
: - § Senden/Empfangen wenn CNTRL in FUNCTION aul EIN steht .
. : % Senden/Empfangen wenn PROG in FUNCTION auf EIN steht .
. : $41 Senden/Empfangen wenn EXCLUSIVE in FUNCTION auf EIN steht .
: : $#3%% Senden/Empfangen wenn ACT in FUNCTION auf EIN steht :
- T T e e e e +
Made 1 : OMNI EIN, POLY. Mode 2 : OMNI AUS, POLY o ! JA
Mode 3 : OMNI EIN, MONO. Mode 4 : OMNI AUS, MONO X NEIN



Tastatur
Klangfarben

Programme

Funktions-Modus

VOICE PARAMETER-
Modus

KOMBI PARAMETER-
Miodus
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EIGENSCHAFTEN
e e e

61 Tasten, Anschlagdynamish, After Touch.

8 Klangfarben simultan (SINGLE-Modus).

DS-8:

MCR-01 RAM-Karte:
MCR-02 RAM-Karte:
MCR-03 RAM-Karte:

Master Tune:

Transpose: +,/— 12 Halbtone.

Fullschalter-Zuweisung:
Fublschweller-Zuweisung;

Speicherschutz:
BRAM-Kuarten-Einlesen.
EAM-Karten-Auslesen.
M

MIDI-Filter:

Tonhdhe:
Tonhihenhillkurve:

OS5C 1-Wellenform:
O8C 2-Wellenform:

OSC |-Klangfarbenhiillkurve:
0S5C 2-Klangfarbenhilllkurve:
OSC 1-Amplitudenhillkurve:

05C 2-Amplitudenhiillkurve:

Modulationserzeugung:

Portamento:
Joystck:

Anschlagdynamik:
After Touch:
Zuwelsungsmodus:

K langfarbenbezeichnung:
Mulueflekt:

Regler:
Modulationserzengung:

100 Programme, 10 Kombinationen,

| Bank {100 Programme, 10 Kombinartionen),
2 Binke (200 Programme, 20 Kombinationen).
4 Banke (400 Programme, 40 Kombinationen)

+/— Cent (1 Cent = 1/100 eines Halbtons)

PROGRAM DOWN, OSC SELECT, YELOCITY, MULTI
EFFECT, AFTER TOUCH, PORTAMENTO.

YOLUME, TIMBRE, PITCH MODULATION GENERA-
TOR, TIMBRE MODULATION, GENERATOR.
INT-Aus/Ein, EXT-Aus/Ein.

Sende/Empfangskanal, OMNI-Aus/Ein, LOCAL-Aus/Ein
ACTIVE SENSING-Aus/Ein, PROGRAM
CHANGE-Aus/Ein, CONTROL CHAMNGE-Aus/Ein,
EXCLUSIVE-Aus/Ein.

Datentransfer

05C 1, O8C 2, DETUNE.

START LEVEL, ATTACK, ATTACK LEVEL, DECAY
RELEASE, RELEASE LEVEL.

TYPE, SPECTRUM, RING, LIMIT, KEYBOARD TRACK.
TYPE, SPECTRUM, RING, LIMIT, KEYBOARD TRACK.
TIMBRE, EG INTENSITY, ATTACK, DECAY, SUSTAIN,
RELEASE, KEYBOARD TRACK.

TIMBRE, EG INTENSITY, ATTACK, DECAY, SUSTAIN,
RELEASE, KEYBOARD TRACK.

LEVEL, ATTACK, DECAY, BSUSTAIN, RELEASE,
KEYBOARD TRACK.
LEVEL, ATTACK, DECAY, SUSTAIN, RELEASE,
KEYBOARD TRACK.
WAVEFORM (TRIANGLE, SAWTOOTH, SQUARE,

SAMPLE & HOLD), FREQUENCY, DELAY TIME, PITCH
INTENSITY, TIMBRE/AMPL., INTENSITY, TIMBRE
SELECT (OFF, O8C 1, OSC 2, OSC 1 + 2), AMPL. SELECT
(OFF, OSC 1, 08C 2, OSC | +2),

MODE, TIME.

BEND PITCH (+/— | Okmave max.}, BEND TIMBRE,
MODULATION SPEED.

Os5C 1 TIMERE EG, OsC 2 TIMBRE EG, OSC | AMPL.
EG, OSC 2 AMPL. EG.

PITCH MG, TIMBRE, OSC 1 AMPL. LEVEL, OSC 2 AMPL.
LEVEL.

POLY /UNISON, TRIGGER, SINGLEMULTE nur im
UNISON-Modus, DETUNE: nur im UNISON-Modus.

Max. 10 Ziftern.

MODE (MANUAL DELAY, LONG DELAY, SHORT
DELAY, DOUBLING, FLANGER, CHORUS), TIME (0,5
bis 1000 ms), FEEDBACK (+/— [100%), SPEED
MODULATION FREQLUENCY, MODULATION
INTENSITY, EFFECT LEVEL.

SOURCE., GROUP | bis § Aus/Ein.
SOURCE, GROUP | bis § Ein/Aus,



EIGENSUCHAFTEN

Bedienungsfeld-Modusschalter :

Tastatur-Modasschalter

Programmierungsregler

Performance Editor-Regler

Balance-Schieberegler
Lautstirken-Schieberegler

Display

Eingangsbuchsen
Ausgangshuchsen
NIDH-Buchsen
Stromverbrauch
Stromyersorgung

Gewichi

Abmessungen (B = H = T)
Mitgeliefertes Zubehor

-

"

*

Multieffekt:

Multieffekt-Ein/Aus:
Interval/Detune:

Kevboard Spht/
Oktavenumschaltung:

Anzahl der Klangfarben:
MIDI-Empfangskanal:
Pan:

SOURCE, MODE (MANUAL DELAY. LONG DELAY.
SHORT DELAY. DOUBLING, FLANGER, CHORUS; nur
wenn die Quelle COMBINATION ist).

In (A, B, A+ B), OUT (A, B, A+ B)

INTERVAL (0 bis 12 Halbténe}, DETUNE (+/— 23
Halbtonhundertstel).

KEY SPLIT GROUP 1 (C1 tis C8), KEY SPLIT GROUP 2
(Cl ks C8), OCTAYE SHIFT GROUP 1 {4 1, +2 Oktaven),
OCTAVE SHIFT GROUP 2 {—1, —2 Oktaven).

Gruppe 1 his & (max. 8 Klangfarben),
Gruppe 1 bis 8 (MIDI-Kanal | bis 16).
Gruppe 1 bis 8 (A, B, A+ B).

PROGRAM, COMBINATION, FUNCTION-Modus, VOICE PARAMETER-Modus,
COMBI PARAMETER-Modus.

SINGLE, LAYER, DOUBLE, MULTL.

Zahlentasten ({0 bis 9), INT, EXT, CURSOR-Tasten {<, =), WRITE, COMPARE,
VA LUE-Schieberegler, UP/YES, DOWN/NO,

TIMBRE-5chieberegler, EG1-Schieberegler, EG2-Schieberegler, O5C SELECT (1, 2, 1 +2),
VELOCITY (Aus/Ein), AFTER TOUCH (Aus/Ein), PORTAMENTO (Aus/Ein), MULTI
EFFECT (Aus/Ein), MULTI EFFECT SELECT (MANUAL DELAY, LONG DELAY,
SHORT DELAY, DOUBLING, FLANGER, CHORLUIS),

A his A+ B his B,
0 his Max.

LCD (Flissigkristallanzeige), hintergrundbeleuchtet, 40 Ziffern = 2 Reihen.

Kartenschlitz
1

DAMPER, PROGRAM UP, ASSIGNABLE PEDAL, ASSIGNABLE SWITCH.
OUTPUT (A/MONO, B}, PHONES.

IN, OUT, THRLL.

6 W

Ortliche Netzspannung

10 ke

1024 = 94 = 317 mm
Metzkabel, Verbindungskabel,

{ Technische Anderungen ohne Vorankiindigung jederzeit vorbehalten)

HINWEIS

Alle KORG-Produkte werden den Bestimmungen und Stromanforderungen des
Landes entsprechend hergestellt, in dem sie vartrieben werden. Die Garantie
dar KORG-Produktie gilt daher nur far das jeweilige Land. Fir eln Gerat, das chne
die Garantiekarle oder ohne Seriennummer verkauft wurde, konnen keine
Garantieanspriche bei KORG/dem Veirieb geltend gemacht werden., Dlese
MafAnahme wurde zu lhrem Schutz getroffen,
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NEU KLANGNAMEN-UBERSICHT
T e e e e = e e ——— = ——1

SEIT AUGUST 1987

No.. VOICE NAME No. VOICE NAME h'n.i VOICE NAME

00 | Electric Piano 1 34 | Hi Strings 68 | Mr. Mean E

01 | Reed | 35 | Manimba 69 | Steam + Fry

02 | Mallet + Pad 36 | Square Wave Pad 2 70 | Paano 3

03 | Organ | 37 | Acoustic Bass 71 | Synth Lead 4

04 | French Hom 38 | Fallen Angel 72| Synth 4

05 | Vibes 39 | "Cycles 73| Organ 3

06 | Square Wave Pad | | 40 | Clav 2 74 | Synth Brass

07 | Slap Bass 41 | Sax 75 | Agogo Bell

08 | Round Keys 42 | Synmh 1 76 | Square Wave Pad 4

(/% | Don't Hold 43 | Pipe Organ 2 77| Jazz Guitar 2

10 | Clav 1 44 | Brass Ensemble 78 | Synth Sweep

|1 | Synth Lead | 45 | Celeste 74 | Chopper

12 | E.Piano + Strings 46 | Analog Pad 2 80 | Electrick Piano 4

13 | Pipe Organ | 47 | Juee Guitar | 81 | Synth Lead 5

14 | Low Strings 48 | Whstle 82 | Syncry |

15 | Bells | 49 | Birds 83 | Organ 4

16| Analog Pad | 500 | Piano 2 44 | Pizzicato

17| 12 String Guitar 51 | Synth Lead 3 85| Clang keys

18 | Synth Claps 52 | Synth 2 86 | Analog Pad 4

19 | Water Drops 53 | Synth Vocal 2 87 | Synth Bass 2

20| Piano | 54 | Trombone 88 | Scratching

21 | Flute 55 | Flurter Bell 89 | Rumble

22 | India 56 | Square Wave Pad 3 90 | Lead Piano

23 | Synth Vocal 1 | 57| Harp 91 | Reed 2

24 | Trumpet | 58 | Cabasa Nuvo | 92 | Syncry 2

25 | Steel Drum 59 | Wind 93 ! Organ 3

26 | Square Fuz 60 | Electric Prano 3 94 | Solo String

27 | Synth Bass | 61 | Clarinet 95 | Jingle Keys

28 | Hit me 62 | Synth 3 96 | East Pond

29 | Rain | 63 | Harpsichord 97 | Tiny Guitar

30 | Electnc Puano 2 | B l Warm Strings 98 | Rap It Up

31 | Synth Lead 2 | 65 | Bells 2 99 | INITIAL

32| Bell + Brass | 66 | Analog Pad 3

33| Organ 2 | 67 | Round Bass

Mo. COMBINATIONS No. COMBINATIONS Nao. COMBINATIONS

0 | {(07) Slap Bass + (00) EL Piano | | 3 | (45) Celeste 7 | Sequencer Combination 3
[Double] (64} Warm Strings [Layer] 8 | Segquencer Combination 4

| | {(07) Slap Bass + (10} Organ 1 4 1 (M Clav 1 + (11) Synth Lead | 9 | Sequencer Combination 5
[Double| | Double]

2 | (0 Mallet + Pad 5 | Sequencer Combination |
(12) E. Piano + Stnings [Layer] 6 | Sequencer Combination 2
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No. Mame
0OsC1 0sC2 DTN
PITCH
STL ATK ATL DEC REL RLL
PITCH EG
TYPE SPCT RING LIMT KBD
WAVE |
FORM
2
TIMB INT ATK DEC SUS REL KBD
T.EG 1
2
LEVL ATK DEC SUS REL KBD
AEG ]
2
WL FREQ DLY PTCH T/A TSEL ASEL
MG
Mo. MName
QSsCl1 QsC2 DTN
PITCH
STL ATK ATL DEC REL RLL
PITCH EG
TYPE SPCT RING LIMT KBD
WAVE 0
FORM
2
TIMB INT ATK DEC SUS REL KEBRD
T.EG I
2
LEVL ATK DEC SuUS REL KBD
A.EG |
2
WL FREQ DLY PTCH TiA TSEL ASEL
MG
MNo. Mame
DISC] QsC2 DTN
PITCH
STL ATK ATL DEC REL RLL
PITCH EG
TYPE SPCT RING LIMT KBD
WAVE :
FORM
2
TIMB INT ATE DEC SUs REL KBD
T.EG |
2
LEVL ATK DEC SUS REL KB
A.EG l
G WL FREQ DLY PFTCH T/A TSEL ASEL
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