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Willkommen!

Wir mochten Thnen an dieser Stelle dafiir danken, dag Sie sich fur das K11-Synthesizer von KAWAI entschieden haben.
Beim K11 handelt es sich um ein hochwertiges Synthesizer, das mit dem GM-Format kompatibel ist und den von KAWAI
entwickelten Klanggenerator DMS2 "Digital Multi Spectrum” enthélt.

Der K11 verwendet das von Kawai entwickelte DMS2 (Digital Multi Spectrum) System als Klangquelle sowie ein
Synthesizer-Modul, das normales MIDI fir qualitativ hochwertigen Klang unterstiitzt, und ein Hybrid-Keyboard mit
einem natirlichen Tastengefiihl und guter Reaktion, basierend auf der bewihrten Technologie von Kawai. Mit einer
langen Reihe von Funktionen fir alle Anwendungen von Desktop-Musik bis hin zu Live-Auftritten wird hier ein
bedienungsfreundliches Gerit geboten, das hervorragenden Sound mit superber Leistung verbindet, um jederzeit SpaR

am Spielen zu garantieren.

Wir mochten Sie bitten, diese Bedienungsanleitung sorgfiltig durchzulesen, bevor Sie den K11 in Betrieb nehmen, damit

Sie tber viele Jahre hinweg optimalen Gebrauch von den zahlreichen Funktionen des Gerites machen kénnen.

Macintosh ist ein eingetragenes Warenzeichen von Apple Computer, Inc.
GM ist eine Adklrzung von General MIDI, eine empfohlene Norm zur Realisierung von MIDI-Funktionen in
Klanggeneratoren, die von allen Herstellern von MIDI-Gerdten befolgt wird.
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Technische Merkmale des K11

Beim K11 handelt es sich um ein Klangsynthese, dessen Kernstiick der Klanggenerator DMS2 bildet. Es ist mit dem

neuen GM-System kompatibel, das bestimmte MIDI-Funktion elektronischer Musikinstrumente standardisiert und

weltweit fiir alle Hersteller von MIDI-Geriiten gilt.

Dies ist die ndchste Synthesizer-Generation. Sie unterstiitzt eine lange Reihe von Funktionen fiir uniibertroffene

Klangqualitdt, wie Synthetisierfunktionen, Digitaleffekte und Temperament.

1.

Uniibertroffene Spielbarkeit

Zum Komponieren und Arrangieren bieten wir die Kompositions-Betriebsart mit priziser Mischfunktion, und
fur Live-Auftritte gibt es die Spiel-Betriebsart mit akkuratem Soundhandling. Fiir alle Anwendungszwecke, von
Desktop-Musik bis Live-Auftritten, unterstiitzt der K11 eine lange Reihe von Musikstilen auf flexible und

leistungsstarke Weise.

32 Parts unter Verwendung von zwei MIDI IN-Buchsen

Der K11 ist 32stimming polyphon, d.h., er kann maximal 32 Stimmen oder Sektionen (16 Kanile x fiir jeden der
MIDIIN-Buchsen, A und B) gleichzeitig erzeugen, einschlieflich von Schlagzeugklingen, so da sich der Klang
cines groBen Ensembles miihelos erzielen [48t. Auf diese Weise kénnen auch sehr komplexe Musikstiicke mit
vielen Stimmen, z.B. Werke der Klassik, gespielt werden, wobei das variable multitimbrale System dazu

eingesetzt wird, jeden der 32 Parts unabhingig zu erzeugen.
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o SEKTION 30
= SEKTION 29
o9 l ’
o | RCVCH SET E f,':",’,G:,LE Lﬂ LEVEL SET I- SEC STATUS
Q SEKTION 1
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© O R
MIDI IN B

Integrierte Computerschnittstelle
Das Gerdt ist mit einer seriellen Schnittstelle ausgestattet, die direkten Anschluf an Macintosh-Computer
ermoglicht, ohne daf eine MIDI-Schnittstellenkarte erforderlich ist. Sie brauchen nur einen K11, um die

Leistungsmoglichkeiten moderner Desktop-Musiksysteme zu genieRen.

Ambiente enies Orchesters

DerK11istmit 55 vorprogrammierten Stimmungen ausgestattet. Jeder der 32 Sektionen kann eine unterschiedliche
Stimmung zugeordnet werden, wodurch sich eine verbliffend echt wirkende Simulation der geringfligig
voneinander abweichenden Stimmungen einzelner Instrumente erzielen 148t, um selbst diesen Aspekt des

Gesamtklangs eines wirklichen Orchesters zu reproduzieren.

Hochwertige Klinge

Die 128 Perkussionsklidnge und die 128 verschiedenen Klangfarben, mit denen der K11 vorprogrammiert ist,
machen optimalen Gebrauch von der hohen Leistungsfihigkeit und vielseitigen Merkmalen des neuen
Klanggenerators DMS2. Wenn Sie also wenig Erfahrung beim Zusammenstellen eigener Klinge oder wenig
Interesse daran besitzen, kénnen Sie Thre Wahl bequem aus der grofen Vielzahl der unglaublich realistischen

Klinge treffen, die IThnen der K11 fertig zur Verfligung stellt.
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Klangprogramme

Als MultiMedia-Zubehor sind 256 neue Schleifenklang-Wellenformen sowie 256 neue Drum-Wellenformen in
Form von 48-MBit- oder WAVE-Daten aufgezeichnet, mit deren Hilfe Sie duBerst hochwertige Klinge unter
Einsatz der neuesten Wellenform-Verarbeitungstechnologie zusammenstellen konnen.

Klangqualitit

Der Klanggenerator DMS2 wurde tiberarbeitet und mit einem 18-Bit-DAC (Digital-Analog-Wandler) fiir 16-Bit
lineare Wiedergabe von Wellenform ausgestattet, die mit einer Abtastfrequenz von 44,1kHz aufgezeichnet
wurden, so daR Klinge in reinster CD-Qualitit erzielt werden.

Unbegrenzte Moglichkeiten bei der Klangsynthese

Der K11 verfligt iiber ein reichhaltiges Angebot von Parametern, mit denen Sie jede beliebige Klangfarbe
zusammenstellen konnen. Beispielsweise lassen sich bis zu zwei Digitalfilter mit einer Klangfarbe einsetzen, um
eine analoge Art von Klang zu erhalten, der jedoch gleichzeitig mit einem Resonanzeffekt versehen ist. Auch 1afst
sich durch DCO-, DCF-und DCA-Filter eine unabhingige Modulation erzielen, die dem manchmal etwas steril
wirkenden Klang elektronischer Musikinstrumente "Leben" einhaucht. Im Benutzerspeicher konnen bis zu 128
selbst zusammengestellte Klangfarben (Singleprogramme) abgespeichert werden, Zusammengenommen bieten

Thnen diese Merkmale praktisch unbegrenzte Moglichkeiten bei der Klangsynthese.

Elngebaute Rhythmus-Sektion

Jede Speicherbank ist mit sieben verschiedenen Drumkits vorprogrammiert. Jedem dieser Drumkits, z.B. GM
Standard, POWER oder CLASSIC, kénnen maximal 128 verschiedene Perkussionsklidnge zuwiesen werden, und
Sie kénnen jeden dieser Klidnge einer beliebigen der 128 Tasten von C2 bis G8 zuordnen. Zusdtzlich haben Sie

natiirlich genau wie bei den Singleprogrammen die Moglichkeit, neue Rhythmusklinge selbst zusammenzustellen.

Zusammenstellen von rdumlich wirkenden Klingen
Der K11 wird mit sechs verschiedenen Digital-Reverb-Effekten ausgeliefert. Mit Hilfe dieser Effekte lassen sich
das Ambiente und die nattrliche Weitriumigkeit verschiedener akustischer Umgebungen wie bei "Live'-

Darbietungen problemlos simulieren, z.B. die Akustik eines grofen Konzertsaals.

Wiedergabe von anderen Arten von Song-Daten ohne Umwandlung von Klangprogrammen
Zusitzlich zu den in der GM Bank gespeicherten 128 Singleprogrammen und 128 Rhythmuskldngen (in 7
Drumkits) besitzt der K11 eine SP Bank, die mit dem Computer-Musiksystem "Sound Palette” kompatibel ist. Dies
gestattet Thnen die Wiedergabe von Spieldaten mit einem Computer, wobei die urspriinglichen Klidnge benutzt
werden kénnen, ohne dag Klangprogramme gewechselt oder Dateien modifiziert werden mussen.
Eingebautes QUICK MIDI-System

Der K11 hat ein QUICK MIDI-System, das nicht nur Datentransfer von Spieldaten handhabt, sondern auch
Steuerfunktionen fiir externe MIDI-Gerite. Die Master-Keyboard-Funktionen steigern den Wert von Live-

Auftritten und Echtzeit-Aufnahmen.
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5 Aufbau dieses Handbuchs
Gebrauch dieser Bedienungsanleitung

Aufbau dieses Handbuchs

Die Bedienungsanleitung des K11 ist in die folgenden sieben Kapitel unterteilt:

Kapitel 1:

Kapitel 2

Kapitel 3:

Kapitel 4:

Kapitel 5:

Kapitel 6:

Kapitel 7

Einfihrung

Dieses Kapitel bietet eine kurze Ubersicht tiber die
verschiedenen Funktionen und den Anschluf$ des K11 an
andere Geriite,

Spielen Sie fiir sich selber
Beschreibt das Spielen in zwei Modi: Spiel-Modus und
Kompositions-Modus.

Sektionsparameter zur Steuerung von Klangfarbe und
Lautstirke

Hier werden die Einstellungen verschiedener wichtiger
Sektionsparameter beschrieben.

Zusammenstellen eigener Klinge
Erldutert das Zusammenstellen eines Singleprogramms.

Zusammenstellen von Rhythmusklingen
Erldutert das Editieren eines Drum-Klangprogramm:s.

Systemeinstellungen
Dieses Kapitel beschreibt die verschiedenen Einstellungen,
die den Gesamtbetrieb des K11 beeinflussen.

Uber QUICK MIDI
Beschreibt die QUICK MIDI-Funktionen, die Echtzeit-
Steuerung von externen MIDI-Gerdten erlauben.
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Hinweise zu den modularen Informationskistchen

Das folgende Format wird auf vielen Seiten dieser Bedienungsanleitung zur Erliuterung von Funktionen und
Bedienungsverfahren verwendet. Um den Gebrauch der Bedienungsanleitung zu vereinfachen, befindet sich ein
Kapitelindex am rechten Rand jeder Seite, der Querverweise auf das Inhaltsverzeichnis der Funktionen enthilt, und
die Uberschrift des betreffenden Kapitels der Bedienungsanleitung findet sich oben rechts (bzw. oben links) auf jeder

Seite. Die Seitennummer erscheint in allen vier Ecken.

Einstellbare Werte  Thema (Titel)

Sektionsnamen  Anzeigen im Display

Sekti
\3_2) / Wahl einer Bank @2/ ,/dxlion

Wahl einer Bank

BANK SELECT -

Funktion | Wahl einer Smglcprogmmm—!%k

Werbereiche | USER, GM, 8P

Hinweis | GM: Allgemeine MIDI-Bank (GM)
SP: Sound Palette-Bank (SP)

USER: Bank zur Speicherung von Benutzerklingen (USER)

(1) Dricken Sie die SYSTEM-Taste, um den
System-Editiermodus zu aktivieren.

€23 Dricken Sie die Cursor-Taste, um den Cursor
auf GM im Display zu ihren.

y
]

Seite

Funktionen jeder Taste an der Frontplatte

Das Inhaltsverzeichnis der Funktionen kann wie nachstehend gezeigt aus der Bedienungsanleitung herausgezogen
und bequem gefaltet werden, um schnelle Vergleiche beim Lesen des Textes zu erméglichen, ohne das stindig vor-
und zurlickgeblittert werden muB. Auerdem befindet sich ein mit dem Inhaltsverzeichnis der Funktionen

verkniipfter Kapitelindex am rechten Rand jeder Seite.
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Vor Inbetriebnahme des K11 (Einige Vorsichtshinweise zum Gebrauch)

Bitte beachten Sie die folgenden wichtigen Hinweise, um tiber viele Jahre hinweg einen stets storungsfreien Betrieb Thres

K11 zu gewihileisten.
Aufstellungsort:

Vemeiden Sie Aufstellung und Betrieb des Gerdtes

@ in direkter Sonneneinstrahlung, z.B. in der Ndhe eines Fensters;

® in extrem hohen oder niedrigen Temperaturen, z.B. genau vor einem Heizgerdt oder im Preien;
® bei sehr hoher Luftfeuchtigkeit;

@ an sandigen oder staubigen Orten;

® an Orten, die starken Vibrationen ausgesetzt sind.

Stromversorgung:

® Vergewissern Sie sich, daf die ortliche Netzspannug mit der auf dem Typenschild angegebenen Spannung

ibereinstimmt, und verwenden Sie ausschlieBlich das mit dem K11 gelieferte Netzteil. Betreiben Sie das Gerdt auf

keinen Fall mit einem anderen Netzteil oder einer anderen als der vorgesehenen Netzspannung.

® Uberzeugen Sie sich, daR alle Anschliisse einwandfrei hergestellt sind, bevor Sie den Netzschalter einschalten.

Achten Sie vor dem Herstellen neuer Anschliisse an das System darauf, die Stromzufuhr aller Gerite auszuschalten.
® SchlieRen Sie das Netzkabel moglichst nicht an eine Netzsteckdose an, aus der bereits andere Elektrogerite
gespeist werden, die eine hohe Leistungsaufnahme besitzen oder elektrische Stdrgerdusche erzeugen.

® Trennen Sie das Netzkabel des K11 von der Netzsteckdose, wenn das Geridt ldngere Zeit nicht verwendet werden

soll.

® Bei Gewitter oder Gefahr von anderen elektrischen Einstreuungen sollte das Netzkabel des K11 ebenfalls

abgetrennt werden.

Richtiges Verfahren zum Einschalten der Stromzufuhr

@ Wenn der K11 an einen Computer und/oder ein MIDI-Sequenzer angeschlossen ist, schalten Sie zuerst die
Stromzufuhr des angeschlossenen Gerites ein. Schalten Sie dann den Netzschalter des K11 und erst danach die
Stromzufuhr von angeschlossenen Audiogeriten (Instrumentenverstirker, HiFi-Anlage usw.) ein. Gehen Sie beim

Ausschalten der Stromzufuhr in umgekehrter Reithenfolge vor.

Anschlieffen

® Achten Sie vor dem AnschlieRen externer Gerite an den K11 darauf, die Stromzufuhr aller Gerite auszuschalten,
um eine Beschidigung von Lautsprechern und Verstdrkern in den betreffenden Geriten durch Stosspannungen

zu vermeiden.

Elektrische Einstreuungen von anderen Geriten

@® Beim K11 handelt es sich um ein elekironisches Prizisionsgerdt mit einem Mikroprozessor, der mit hoher
Taktfrequenz arbeitet. Dies macht das Gerdt duBerst anfillig fur Storungen, die durch Netzrauschen,
Spannungsspitzen und -schwankungen verursacht werden kénnen. Schalten Sie den K11 in einem solchen Fall
einige Sekunden lang aus und wieder ein, um den eingebauten Mikroprozessor riickzustellen und die Stérung zu

beseitigen.
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MIDI-Kabel

® Achten Sie darauf, ausschlieRlich normgerechte MIDI-Kabel zu verwenden.
@ Die Linge von MIDI-Kabeln darf 15 Meter nicht iberschreiten. Bei Verwendung von lingeren Kabeln kénnen

Fehler bei der Dateniibertragung und Funktionsstdrungen beim Betrieb auftreten.

Handhabung und Transport

® Trennen Sie vor einem Transport des K11 alle Kabel von den Buchsen.
® Zichen Sie beim Abtrennen von Anschliissen immer am Stecker, nie am Kabel selbst.

® Vermeiden Sie ibermiRige Kraftanwendung beim Betitigen von Bedienungselementen und Herstellen von

Anschlissen.

Instandhaltung des K11

® Verwenden Sie ein weiches, trockenes Tuch zur regelmiRigen Reinigung des Gerites.

® Entfernen Sie hartnickige Schmutzflecken mit einem neutralen Reingungsmittel und reiben Sie die feuchten

Stellen anschlieend mit einem weichen Tuch trocken,

@ Benutzen Sie auf keinen Fall leichtfliichtige Losungsmittel auf Benzolbasis oder Farbverdinner.

Speicherschutzbatterie

@ Der K11 ist mit einer eingebauten Spezial-Lithiumbatterie ausgestattet, die den Speicherinhalt bei ausgeschalteter
Stromzufuhr erhilt. Diese Batterie besitzt eine durchschnittliche Lebensdauer von mindestens fiinf Jahren, doch
richtet sich die tatsdchliche Lebensdauer nach den Betriebsbedingungen. Zur Sicherheit empfiehlt es sich daher,
die Lithiumbatterie auszuwechseln, sobald finf Jahre abgelaufen sind. Bitte wenden Sie sich zum Auswechseln
dieser Batterie an Thren Fachhidndler oder eine KAWAI-Kundendienststelle.

Datenschutz vor Reparaturen

Im unwahrscheinlichen Fall, da Ihr K11 einmal zur Reparatur gebracht werden muR, empfehlen wir Ihnen zur
Sicherheit, vorher alle wichtigen Daten mittels Speicherauszug (Data Dump) in den Speicher eines anderen MIDI-
Gerdtes zu Uibertragen. Diese Manahme verhindert den Verlust von Daten, der durch ein unvermeidbares Loschen
des Speicherinhalts in der Kundendienst-Werkstatt auftreten kdnnte.

Modifizierungen

Offnen Sie auf keinen Fall das Gehiuse des K11, berithren Sie keine Bauteile im Geriteinneren und versuchen Sie
nicht, das Geridt zu modifizieren. Ein solches Vorgehen kann zu Verletzungen oder einem schwere Schaden des
Gerdtes fihren und setzt iberdies die Garantieleistung aufder Kraft.

10 10






11 Anordnung der Bedienungselemente

Anordnung der © @
Bedienungselemente
~EE
UEE
=
o
Frontplatte

(D PITCH BEND (Pitch-Bend-Wihlrad)
Dieser Regler modifiziert den ausgegebenen Sound.
Indem Sie ihn vonThnenwegdrehen, steigt die Tonlage,
und indem Sie ihn zu Thnen hindrehen, sinkt sie. Wenn
der Regler losgelassen wird, kehrt der Sound zur
normalen Lage zuriick.

(@ MODULATION (Modulationsrad)
Dieser Regler dient zum Einstellen des Grads und der
Starke der Anderungen in Klangqualitit, Klang und
Lautstdrke. Kann auch in QUICK MIDI verwendet
werden.

(® Wihlscheibe ANCREMENT DIAL)
MitHilfe dieser Wihlscheibe kdnnen Sie Parameterwerte
an dermomentanen Cursor-Position erhéhen und
verringem oder Optionen anwéhlen. Wenn Fragen im
Display erscheinen, die mit YES oder NO beantwortet
werden miussen, bedeutet Drehen der Wihlscheiben-
achrechts "Ja", Drehen nach links bedeutet "Nein". Bei
der Einstellung von numerischen Werten werden diese
durch Drehen nach rechts (im Uhrzeigersinn) erhoht
und durch Drehen nach links (entgegen dem
Uhrzeigersinn) verringert.

@ Lautstirkeregler (VOLUME)
Dient zur Justierung des Lautstirkepegels der
Kopthorerbuchse und der Ausgangsbuchsen.

11

(® Display
Dieses Flissigkristall-Anzeigefeld besteht aus zwei
Zeilen zu je 16 Zeichen und zeigt Binstellungen und
Informationen zu Bedienung und Betriebszustand des
K11 an.

(6 PFRM/COMP (Spiel/Komposition-Wahltaste)
Diese Taste dient zum Umschalten zwischen Spielmodus
und Kompositionsmodus. Im Editiermodus kann die
vorherige Funktion gewihlt werden.

(@ System-Editiertaste (SYSTEM)

Mitdieser Taste wird der System-Editiermodus aktiviert.
Driicken Sie der beiden Tasten (8 und @) gleichzeitig,
um eine GM-Ruckstellung (GM Reset) auszufithren.

Sektions-Editiertaste (SEC EDIT)

Mitdieser Taste wird der Sektions-Editiermodus aktiviert.
Durch gleichzeitiges Driicken der beiden Tasten
und (9 wird die Wiedergabe des Demo-Titels gestartet.

(© Singleprogramm-Editiertaste (SNGL EDIT)

Dient zum Aktivieren des Singleprogramm/Drum-
Klangprogramm-Editiermodus.

Cursor-Tasten
Mit Hilfe dieser Tasten kann der Cursor im Display nach
links(Taste =) undrechts(Taste ==) gefiihrt werden.
Durch gleichzeitiges Driicken beider Cursor-Tasten

wird der MIDI-Monitormodus aktiviert.

11
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Anordnung der Bedienungselemente 12
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@ QUICK MIDI/PROG

Diese Taste dient zum Finschalten des (PGM-Modus)

(5 EXIT

Mit dieser Taste wird aus der Editier-Modus auf Spiel-
des QUICK MIDI-Systems fur Programmddnderungen in
externen MIDI-Gerdten.

2 QUICK MIDI/VOL

Betriebsart zuriickgeschaltet.

(® PFRM PATCH SELECT (Auftritt-Programm-
Wahltaste)

Mit dieser Taste wird auf (VOL-Modus) des QUICK
MIDI-Systems geschaltet, um Lautstdrkednderungenan
angeschlossenen Geriten vorzunehmen.

Wenn Tasten () und @2 gleichzeitig gedriickt werden,
gibt der K11 die momentane Bank-Select-Information
(SysEx) aus, sowie die Sektionsprogrammnummern,
die Lautstirke- und die Pan-Einstellungen fir die MIDI-
Fingangskanile 1A bis 16A iiber die MIDI OUT-Buchse
aus. Dies wird als SNAP-Funktion bezeichnet.

(3 QUICK MIDI/PAN

Mit dieser Taste wird die (PAN-Modus) des QUICK

MIDI-Systems fiir Pan-Steuerung von angeschlossenen

In der Auftritt-Spielbetriebsart dient diese Taste dazu, eines
von 64 Auftritt-Programmen zu wihlen (1 bis 88). Die Tasten

1 bis 8 sowie +10/-10 werden verwendet.

@) PFRM SEC SELECT (Auftritt-Sektion-Wahltaste)

Inder Auftritt-Editierbetriebsart dient diese Taste dazu, direkt

eine von vier Auftritt-Sektionen zu wihlen.

PFRM SEC MUTE (Auftritt-Sektion-Stummtaste)

In der Auftritt-Editierbetriebsart dient diese Taste dazu,
direkt eine von vier Auftritt-Sektionen zu unterdriicken
(auszuschalten).
Hinweis: Tasten @@ und 9 sind nur in Spiel-Editier-
Modus wirksam.

MIDI-Gerdten gewdhlt,

QUICK MIDI/EFFECT
Mit dieser Taste wird die (EFFECT-Modus) des QUICK
MIDI-Systems fur Effekt-Steuerung von ange-

SEC SELECT (Sektion-Wahltaste)
Mit dieser Taste wird die Sektion direkt gewdhlt.
@9 Keyboard

Ein 61-Tasten-Keyboard mit Anschlagsstirke, Druck,
schlossenen MIDI-Geriten gewihlt.

Wenn Tasten (3 und @@ gleichzeitig gedriickt werden,
gibt der K11 die Meldungen ALL NOTE OFF, ALL
SOUND OFF und HOLD OFF fur die MIDI-
Eingangskanile 1A bis 16A aus. Dies wird als PANIC-
Funktion bezeichnet.

12

Ruckplatte und Gewichten.
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13 Anordnung der Bedienungselemente 13
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Ruckwand

(» Netzschalter (POWER)
Durch Driicken dieses Schalters wird die Stromzufuhr
ein- und ansgeschaltet.

(@ Gleichstromeingang (DC IN)
Hier wird das mit dem K11 gelieferte Netzteil
angeschlossen.

(3 Kopfhorerbuchse (PHONES)
Diese Stereo-Minibuchse dient zum Anschluf eines
Kopthorers. Der Lautstirkepegel der Kopfhorerbuchse
kann tiber den Lautstidrkeregler justiert werden.

(@ Ausgangsbuchsen (LINE OUT L/R)
Die Audio-Ausgangssignale desK11konnen tiber diese
Buchsen an einen Instrumentenverstirker oder eine

HiFi-Anlage geleitet werden.

13

(& HOLD-Buchsen
Ein Fufschalter (F1 etc) kann tber diese Buchse
angeschlossen werden.
(& MIDI-Buchsen
Diese Buchsen dienen zum Anschluf von externen
MIDI-Geriten tiber MIDI-Kabel.
MIDI IN A,B
Zum Empfang von MIDI-Daten von anderen MIDI-
Geriten,
MIDI OUT A, B
Gibt K11-Keyboardinformationen und Exklusiv-
informationen aus. Die gleiche Information wird
auf Kanal A und B ausgegeben.
@ Serielle Schnittstelle (SERIAL 1/F)
Andiese Schnittstelle kann ein Computer der Macintosh-

Serie angeschlossen werden.

13



14 Mitgeliefertes Zubehor 14
KAPITEL 1 Einfiithrung

1.1  Mitgeliefertes Zubehor

Uberzeugen Sie sich nach dem Auspacken Ihres K11, daR das folgende Zubehor vollzihlig vorhanden ist.
® Netzteil (1D

¢  Stereo-Audiokabel (1)

€ Bedienungsanleitung (1)
®

Wellenform-Verzeichnis (1)

1.2 AnschlieRen an andere Gerite

1) Anschluf an eine HiFi-Anlage

(1) Ausgangsbuchsen
Verbinden Sie die Buchsen LINE OUT (L/R) an der Rickwand des K11 mit den entsprechenden Line-

Eingdngen eines Instrumentenverstidrkers oder HiFi-Gerites.

oBle

g
0
1]

CID oo
CTD OO
—
— =

Lautsprecherverstérker

(2) Kopfhorer
SchlieRen Sie einen Kopfhorer direkt an die PHONES-Buchse an, um das Ausgangssignal des K11

mitzuhoren.

|
-

Kopfhérer
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Anschlu3 15

2) Anschluf an einen Digital-Sequenzer

3)

Verbinden Sie die Buchse MIDI OUT des Sequenzers iiber das MIDI-Kabel mit einer der Buchsen MIDI IN, A oder
B, am K11.

Bei Einsatz des KAWAI Q-80EX (ein 32spuriger Sequenzer mit zwei MIDI OUT-Buchsen) kénnen Sie eine der
beiden MIDI OUT-Buchsen mit MIDIIN A, die andere mit MIDI IN B am K11 verbinden. Dies gestattet Ihnen die
gleichzeitige Steuerung von bis zu 32 Sektionen des K11 tber den Sequenzer. Beachten Sie, daf der

Ausgangskanal sich je nach Keyboard-Kanaleinstellung dndert (siehe Seite 100).

MIDI-Kabel

MIDI OUT

MIDI IN ‘
MIDI IN A MIDIIN B MIDI OUT ’

1 HM \

§

Q-80EX usw.

Anschluf? an einen Computer der Macintosh-Serie

Der K11 kann direkt an die Modemschnittstelle oder die serielle Druckerschnittstelle eines Computers der
Macintosh-Serie angeschlossen werden. Dazu wird ein 8poliges DIN-Kabel bendtigt, wie es im Fachhandel fir
Drucker erhiltlich ist. Wir empfehlen Thoen, diese Bedienungsanleitung oder den K11 zum Einkauf des Kabels

mitzunehmen, damit Sie die Stiftbelegung des Steckers iiberpriifen kdnnen und kein falsches Kabel kaufen.

Wenn Sie dasrichtige Kabel haben, brauchen Sie nur die Modemschnittstelle oder die serielle Druckerschnittstelle

des Mac direkt mit dem Anschluf SERIAL I/F am K11 zu verbinden. Separate MIDI-Schnittstellenkarten oder-
module sind also tberflissig.

[Hinweis] B
® Stellen Sie die Taktfrequenz fiir die MIDI-Buchsen tiber das verwendete Anwendungsprogramm (Sequenzer usw.) |

auf 1 MHz ein. ]
® Uber cine entsprechende Einstellung (OFF/ON) des seriellen Schnittstellenmodus kann die interne MIDI- |

Signalfihrung verdndert werden. Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt "I/F MODE" auf Seite 94 in "KAPITEL
6. Systemeinstellungen”.

15
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4) Anschluf3 an einen PC

Anschlufl 16

Der K11 kann auch an andere Personalcomputer (PC) angeschlossen werden; dazu ist jedoch eine optionale

MIDI-Schnittstelle (entweder eine Karte oder ein externes Modul) erforderlich.

MIDI-Kabel
MIDI-Kabel
| T oiour] |uoiw
= EEE, o \
IR,
P @iﬁ“ wmm;m MIDI IN
=% - WU ouT W

Personalcomputer MIDI-Schnittstelie

Fast alle Einstellungen, die tiber Tastenbetidtigungen an der Frontplatte des K11 vergenommen werden, kénnen mit |

Hilfe von SysEx-Meldungen von MIDI OUT an ein externes MIDI-Gerit Ubertragen werden.

5) Anschluft des GMega oder eines anderen K11

SchlieRen Sie den Kawai GMega oder eine andere K11-Einheit mit einem MIDI-Kabel an. Verbinden Sie die
Buchse MIDI OUT des neuen Gerdts mit MIDI IN A oder MIDI IN B des K11. In diesem Fall kdnnen alle

Systemmerkmale verwendet werden, um ein noch leistungsstirkeres System zu erzeugen.

2o [0
IN A
QUT A

]
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17 Anschluf 17
1.3 Klangguelle und internes keyboard

Der K11 hat den gleichen Aufbau wie eine Klangquelle (GMega) und ein MIDI-Master-Keyboard (Kompositions-

Betriebsart), gekoppelt mit Funktionen zur Leistungssteigerung des Master-Keyboards (Spiel-Modus und QUICK
MIDI-Modus).

+ O

@ In Kompositions-Modus verarbeitet das interne Keyboard entweder den Empfangskanal der momentan
angezeigten Sektion oder den Einheitskanal (eingestellt mit der Einstellung KYBD TRS CH unter SYSTEM EDIT
(siehe Seite 100)).

® In Spiel-Modus, da die Sektionen nicht das Konzept von Kanilen beinhalten, wird immer der Einheitskanal
verwendet.

® Wenn die Kanile iber den externen Controller gesteuert werden sollen, verwenden Sie LOCAL OFF, um das
interne Keyboard auszuschalten. Spielinformation vom Keyboard wird zu MIDI OUT ausgegeben, wodurch

Steuerung von externen Klangquellen moglich wird.

17 17
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1.4 Konzept der Modi

Konzept der Modi 18

Der K11 speichert den momentanen Modus, wenn das Gerit ausgeschaltet wird.

v

v

Wiedergabe-
Modus

Kompositions-Modus

PFRM%COMP

Dieser Modus ist praktisch, wenn ein

Sequenzer verwendet wird,

GM/SP-Gerite

Stellt den Ton SYSTEM

und die
Tasten fur die Anwender
32 Sektionen

(Parts) ein.

L]

Spiel-Modus

Dieser Modus ist praktisch bei Live-Auftritten
und fur Improvisationen. Gemeinsam flr die
Banken GM, SP und USER.

\\64 Programme

Kann bis zu vier

Sektionen spielen.

Sektion-Editier-
Modus

SEC EDIT
1

Dieser Modus wird verwendet, um MIDI RCV
CH, Pan, Transponierung und Temperament

fur jede Sektion (jeden Part) einzustellen.

SEC EDIT
L1

Stellt Ton, Lautstdrke, Pan, Transponierung

und Temperament flir jede sektion ein.

Singleprogramm
(Drum-Editier)

SNGL EDIT
1

(Nur in USER BANK unterstiitzt)

Editiert die Schlagzeugtdne und die Tone, die den Sektionen (Parts) zugewiesen sind.

System SYSTEM Dieser Modus dient dazu, die Effekte und Keyboard-Zuordnungen
fir das gesamte K11-System einzustellen, sowie fur
Gruppenausgaben. Er kann von jedem Modus aus eingeschaltet
werden.
QUICK MIDI
[ PGM | [ VoL | [ _PAN | [ EFFECT |

Das Modulationsrad und der Stufenregler kdnnen zur Programminderung und
zur Steuerdnderung iber MIDI OUT (A, B) verwendet werden, ungeachtet der
Einstellungen des K11. Dieses Merkmal wird im Spiel-Modus und SYSTEM

unterstutzt.

18
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19 Ubersicht
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1.5 Ubersicht iiber den K11

1) Modi

Der K11 arbeitet stindig in einem der vier folgenden Modi.

PERFORMANCE PLAY MODE

Dies ist die Spiel-Modus, die mit der Auftritt-Modus verwendet wird, Bis zu 64

Programme fiir Auftritte in vier Sektionen kdénnen gewihlt werden.

COMPOSE PLAY MODE

Spiel-Modus im Kompositions-Modus

Bei gleichzeitigem Anschlufd an die beiden Buchsen MIDT IN A und B Kénnen Sie
denvollen Nutzen aus der multitimbralen Leistungsfahigkeit der 32 Sektionen des
K11 ziehen. Mit "Sektion" wird in dieser Bedienungsanleitung eine Kombination
ausdenverschiedenen Einstellungen bezeichnet, die Klangfarbe, die hinzugefligten
Effekte und andere Eigenschaften eines Klanges festlegen.

In diesem Modus kodnnen ein Singleprogramm fir jede Sektion, der MIDI-

Empfangskanal, Lautstirkepegel und Sektionstatus gewdhlt werden.

PERFORMANCE EDIT MODE Diese Modus dient dazu, Auftritt-Programme zu editieren. Fir jede Sektion kann
ein einzelnes Programm (Ton), Lautstdrkepegel und Sektion-Zustand (Ein, Aus,
Solo) eingestellt oder editiert werden.

SECTION EDIT MODE In diesem Modus konnen Sie die Panoramaregelung, Effekte, das Einschwing-

und Ausklingverhalten und ein Dutzend weiterer Funktionen zum Editieren, d.h.
Verdndern, des Klanges einer Sektion wunschgemif einstellen. Wie bei allen
Daten sollten Sie die gednderten Daten nach dem Editieren von Sektionen so bald
wie moglich sichern.

In der Kompositions-Modus kann die ROM-Bank (GM/SP) editiert werden, aber
sie wird zurtickgesetzt, wenn die Bank umgeschaltet wird. Backup ist moglich,

indem eine Gruppenausgabe zu einem externen MIDI-Gerit durchgefihrt wird.

SINGLE/DRUM EDIT MODE

Dieser Modus dient zum Editieren (Andern der Einstellungen) von
Singleprogrammen oder Drum-Klangprogrammen einer Benutzer-Speicherbank.
Mitden 32 Editierbefehlen, die in diesem Modus zur Verfligung stehen, u.a. WAVE
Select, Filterund Envelope Generator, konnen Sie ein mageschneidertes Klangbild
zusammenstellen, indem Sie ein bereits vorhandenes Klangprogramm als
Ausgangsmaterial benutzen. Die GM/SP-Banken konnen jedoch nicht editiert

werden.

SYSTEM EDIT MODE

In diesem Modus werden Einstellungen wie Effect Type/Parameter und Unit Tune
vorgenommen, die den gesamten Betrieb des K11 beeinflussen, sowie bestimmte
MIDI-Parameter eingestellt, u.a. Receive Channel, Program Change, System
Exclusive Change Receive ON/OFF usw. Auflerdem koOnnen diese
Systemeinstellungen des K11 tiber MIDI an ein externes MIDI-Gerit Uibertragen

werden, und der K11 kann von einem solchen Gerit aus initialisiert werden.

QUICK MIDI MODE Diese Modus steuert QUICK MIDI-Systeme und bietet Echtzeit-Steuerung von
externen MIDI-Geridten. Vier Funktionen werden unterstiitzt: Programmadnderung,
Lautstidrkeregelung, Pan-Regelung und Effektsteuerung.
19 19



20

2) Funktionen des K11

Ubersicht 20

Jedem Modus des K11 sind die folgenden Funktionen zugeordnet:

|[PERFORMANCE PLAY

|

PATCH SELECT

‘ Wihlt das Aufuritt-Programm.

COMPOSE PLAY

SINGLE SELECT

Wahl eines Klanges

SEC SELECT Wahl einer Sektion (eines Parts)
RCV CH SET Wahl des MIDI-Empfangskanals
LEVEL SET Einstellung des Ausgangspegels

SEC STATUS

Wahl von ON/OFEF/SOLO

PERFORMANCE EDIT

NAME 1st~8th

Andert den Spiel-Programmnamen.

SINGLE SELECT

Wahl eines Klanges

SEC SELECT

Wahl einer Sektion (eines Parts)

LEVEL SET

Einstellung des Ausgangspegels

SEC STATUS

Wahl von ON/OFF/SOLO

SEC EDIT

PAN Einstellung der Panoramaregelung

TRANSPOSE Einstellung des Transponierintervalls

TUNE Einstellung der Tonhohe

EFFECT LEVEL Einstellung des Effektpegels

BEND DEPTH Einstellung des maximalen Ausmafies der Tonhohenbeugung
CUTOFF OFFSET Einstellung der Oberton-Grenzfrequenz

DCA ATTACK OFFSET Einstellung der Einschwingzeit

DCA RELEASE OFFSET

Einstellung des Auskling-Versatzes

ZONE LO/ZONE HI

Einstellung des Voicing-Bereichs

MOD WHEEL VIB

Einstellung des AusmaRies des Modulationsrad-Vibratos

PRESS VIB Einstellung des Ausmafies des Anschlagstdrke-Vibratos
RCV HOLD Ein-/Ausschalten der Haltefunktion
TEMPERAMENT TYPE Wahl eines Stimmungstyps

TEMPERAMENT KEY Wahl des Grundtons fiir die Stimmung

SINGLE EDIT

NAME 1st to 8th

Editieren eines Singleprogramm-Namens

MONITOR SOURCE Wahl von ON/MUTE fir Klangquelle 1 oder 2
DCO WAVE SELECT Wahl einer Wellenform

KEY TRACK Einstellung des Tons fir Tastaturmitlauf
FIXED KEY Einstellung der Tonhohe eines fixierten Tones
COARSE Grobeinstellung der Tonhdhe

FINE Feineinstellung der Tonhéhe

KEY ON DELAY

EinstellungderZeitzwischen Anschiageneiner Tasteund Klangerzeugung

VIB DEPTH/SHAPE/SPEED

Einstellung von Tiefe/Wellenform/Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts

AM

Ein-/Ausschalten der Ringmodulation

DCF LINK Wahl der Filterkonfiguration
DCF TYPE Wahl des Filters
CUTOFF Einstellung der Grenzfrequenz

20
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RESO DEPTH Einstellung der Resonanztiefe
DCF KEY TRACK Einstellung des Filters auf Tastaturmitlauf
DCF VEL CURVE/DEPTH/ASSIGN | EinstellungvonKuve/Tiefe/ZuordnungdesFiltersauf Anschlagstirke-Mitlauf
DCF ENV DEPTH Einstellung der Hillkurventiefe
DCF ATTACK LEVEL/TIME Einstellung von Ausmaf und Rate des Einschwingverhaltens der Filter-Hiillkuive
DCF DECAY TIME Dient zur Einstellung der Abklingzeit der Filter-Hullkurve
DCF SUS 1 LEVEL Einstellung von Haltepegel 1
DCF MOD TIME Einstellung der Zeit, bis die Hitllkurve Haltepegel 2 erveicht
DCF SUS 2 LEVEL Einstellung von Haltepegel 2
DCF RELEASE TIME Einstellung der Ausklingzeit
DCA ATTACK LEVEL Einstellung der Einschwingzeit der Klangquelle
DCA VEL CURVE/DEPTH Wahl von Anschlagstirke/Lautstirke-Kurve und Einstellung der Tiefe des Effekts
DCA ATTACK TIME Einstellung der Einschwingzeit
DCA DECAY TIME Einstellung der Abklingzeit
DCA SUS 1 LEVEL Einstellung von Haltepegel 1
DCA MOD TIME EinstellungderZeit, bisdie Hiillkurve Haltepegel 2 erreicht
DCA SUS 2 LEVEL Einstellung von Haltepegel 2
DCA RELEASE TIME Einstellung der Ausklingzeit

DRUM EDIT PC ASSIGN Wahl der zu editierenden Taste und Belegung mit einem Perkussionsklang
PC NAME Ordnet einem Perkussionsklang einen Namen zu
DCA LEVEL Einstellung der Lautstirke
PAN Einstellung der Panoramaregelung
PC EFFECT LEVEL Einstellung der Effekte fir jeden Perkussionsklang
WAVE SELECT Wahl der Wellenform
DCO PITCH Verdndern der Tonhohe der Klangquelle
DCO FINE Feinjustierung der stimmung

DCF CUTOFF/RESO DEPTH

Einstellung von Grenzfrequenz und Resonanz des Filters

DCF VEL CURVE/DEPTH/ASSIGN

Einstellung von Kurve/ Tiefe/Zuordnung des Filters auf Anschlagstirke-Mitlauf

DCF ATTACK TIME/DECAY TIME

Einstellung der Einschwingzeitund Abklingzeit der Filter-Hiillkurve

DCA VEL CURVE/DEPTH

Wahl von Anschlagstirke/Lautsirke-Kurve und Einstellung der Tiefe des Effekts

DCA ATTACK TIME/DECAY TIME

Einstellung von Einschwing- und Abklingzeit

GATE TIME

Einstellung der Gate-Zeit fiir Perkussionsklinge

DCF SUSTAIN LEVEL

Einstellung des Haltepegels

DCF ENV DEPTH

Einstellung der Tiefe der Filter-Hiillkurve

21
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Ubersicht 22

SYSTEM EDIT

SINGLE BANK SELECT

Wahl der Bank (USER/GM/SP)

EFFECT TYPE Wahl des Effekts

PARAMETER 1/2/3/4 Editieren der Parameter des gewihlten Effekts
UNIT TUNE Feinjustierung der Gesamtstimmung des K11

UNIT RCV CH Einstellung des MIDI-Empfangskanals

UNIT RCV PGM Ein-/AusschaltendesEmpfangsvonProgrammwechsel-Meldungen
UNIT RCV EXCL Ein-/Ausschalten des Empfangs von SysEx-Meldungen
UNIT RCV MODE Einstellung des Empfangsmodus

Ser. I/F MODE Wahl des seriellen Schnittstellenmodus

DUMP ALL EXEC? Speicherauszug aller Daten

DUMP SEC/SYS EXEC? Speicherauszug der Sektions- und Systemdaten
FACTORY RESET EXEC? Rickstellung auf Vorgabewerte

LOCAL Aktiviert/deaktiviert die Verbindung zwischen

internem Keyboard und Klangquelle.

KYBD TRS CH

Stellt die SEC CH/UNIT CH Ausgabekanile fiir das

interne Keyboard ein.

KYBD SHIFT

Stellt Shift (Offset) fiir den Keyboardbereich ein.

22
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1.6
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1.7

Einschalten der Stromzufuhr
Einschalten der Stromzufuhr
Uberpriifen Sie alle Anschliisse zwischen dem K11 und Peripheriegeriten.

Drehen Sie die Lautstirke an allen Wiedergabegeriten zuriick

(Instrumentenverstirker, HiFi-Anlage).

Schalten Sie zuerst das MIDI-Keyboard, dann den K11 und zuletzt den
Computer ein.

Wenn Sie nun den Netzschalter des K11 driicken, erscheint die rechts gezeigte
Anzeige im Display.

Schalten Sie die Stromzufuhr der Wiedergabegerite ein und justieren Sie die
Lautstdrkeregleram K11 undan den Wiedergabegeriten, um den gewlinschten

Lautstidrkepegel zu erzielen.

Wiedergabe des Demo-Titels

Der Speicher des K11 enthdlt einen vorprogrammierten Titel, der die funkelnden

Klidnge des Klanggenerators DMS2 demonstriert, un Thnen einen Eindruck von der

Leistungsfdhigkeit des K11 zu vermitteln.

(1) Drlicken Sie im Spielmodus die beiden Tasten SEC EDIT und SINGLE EDIT
gleichzeitig, um mit der Wiedergabe des Demo-Titels zu beginnen.

(2) Eine Meldung von KAWAT erscheint im Display.

(3) Dricken Sie die EXIT-Taste, um die Wiedergabe des Demo-Titels zu beenden,
wonach das Geridt in den Spielmodus zurlickkehat.

[Hinweis]
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24 Funktionen 24
APITEL 2 Musizieren mit dem K11

2.1  Spiel-Modus

Der K11 hat zwei Spiel-Modus: Die Auftritt-Modus, die Funktionen betont, welche fiir Live-Auftritte wichtig sind, und
die Kompositions-Modus, die fiir priizise Steuerung von Desktop-Musikanwendungen gedacht ist. Die Spiel-Modus
kann durch Driicken der Taste PFRM/COMP umgeschaltet werden. Die momentan eingestelite Modus wird im
Speicher festgehalten, wenn das System ausgeschaltet wird, und das System startet beim nidchsten Einschalten im

gleichen Modus.
2.2  Auftritt-Modus-Funktionen

Die Auftritt-Modus hat vier Sektionen mit 64 Auftritt-Programmen (11 bis 88) Einzelne Programme, Pegel und Status
kénnen fiir jede Sektion in der Spiel-Editier-Modus eingestellt werden. Die Spiel-Editier-Modus hat vier Funktionen

zum Spielen.

© PE: Spiel-Editier-Modus

— SINGLESELECT  Ton-Wahl

— SEC SELECT Sektion (Pad) Wahl

—— LEVEL SET | OUTPUT LEVEL Einstellung
—— SECSTATUS | OFF/ON/SOLO Wahl

2.3 Hinweise zu den Kompositions-Modus-Funktionen

Der kompositions-Modus dient, wie sein Name besagt, zum Spielen des K11. In diesem Modus kdnnen Sie ein

Singleprogramm, den MIDI-Empfangskanal, den Pegel und den Status fiir jede der 32 Sektionen einstellen.

PL: Kompositions-Modus

— SEC SELECT Wihlen Sie eine Sektion (einen Part).
— SINGLE SELECT | Wihlen Sie ein Singleprogramm.
%JQCV CH SET Stellen Sie den MIDI-Empfangskanal ein.
(Stellen Sie den Keyboard-Ausgabekanal ein (Seite 100)).
— LEVEL SET Stellt die Auftritt-Programm-Lautstirke ein.
* SEC STATUS Wiihlen Sie den Status der Sektion (OFF/ON/SOLO).
i SEKTION 32
o SEKTION 31
7 : SEKTION 30
& SEKTION 29—
Sami |
o | RoveHsET SINGLE LEVEL SET
= SEKTION 1
MIDIIN A RCV CH SET | smoteseLect | i LEVEL SET | secsTaus
s N 001 PIANO i o2 |
o (on fore ool AUDIO OUTPUT
ON |OFF [S0LO| .
' 8:@}2@ 128 o0 | AL/ s R
MIDIIN B
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25 Probieren Sie ein paar Tone aus 25
2.4  Probieren Sie ein paar Toéne aus
Priifen Sie alle Geriteanschlisse und schalten Sie dann den externen Controller (Sequenzer ete.), den K11 und die
Ausgabegerite in dieser Reihenfolge ein.
1) Verwendung des internen Keyvboards in Aufiritt-Modus
Wenn das interne Keyboard gespielt wird, erklingt das momentan gewiihlte Auftritt-Programm. Maximal vier
Sektionen, die momentan in diesem Programm eingeschaltet sind, kénnen erklingen.
2) Verwendung des Sequenzers oder Computers in Auftritt-Modus

Durch Einsatz des Sequenzers oder Computers konnen Spieldaten mit unterschiedlichen MIDI-Kandlen fiirjede

Sektion gespielt werden: bis zu 36 Sektionen insgesamt, 16 fiir MIDI IN A und 16 fiir MIDI IN B.

Dazu sollten Sie eine fiir die jeweiligen Spieldaten geeignete Klangfarben-Speicherbank (Tone Bank, siche Seite 104) ]
wihlen. N

2.5 Auftritt-Programm-Wahl und Editieren

1) Auftritt-Programm-Wahl

(1) Dricken Sie die Taste PFRAM/COMP, um auf Auftritt-Modus zu schalten.

(Die werksseitige Vorgabe ist Auftritt-Modus.)

(2) Verwenden Sie die Tasten PFRM PATCH SELECT 1 bis 8 und die Tasten

+10/-10, um ein Auftritt-Programm zu withlen,

2) Editieren von Auftritt-Programimen
(1) Wihlen Sie das Auftritt-Programm, der editiert werden soll, und driicken Sie die Taste SEC EDIT. Der K11
schaltet auf Auftritt-Editier-Modus. Im Display erscheint der Name des gewihlten Auftritt-Programms.
(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut, oder drehen Sie die Wihlscheibe nach rechts. Im Display

erscheinen die Funktionsparameter fir das Auftritt-Programm.

Nummer des Singleprogramms; Name des Singleprogramms/
Drum-Klangprogramms Drum-Klangprogramms

Modus W % ‘%

&
Funktion J % ! %

Sektion Kennung Sektionsstatus

(3) Dricken Sie die Taste ==, um den Cursor zur gewilhlten Modus zu bewegen (in diesem Fall PC).

Driicken Sie die Taste ™=, um den Cursor zur gewdhlten Funktion zu bewegen (in diesem Fall INST).
(4) Driicken Sie die Cursortaste, um den Cursor zu einem gewtlinschten Parameter zu bewegen.
(5) Drehen Sie die Reglerscheibe, um die gewiinschten Werte einzustellen.
(6) Driicken Sie die EXIT-Taste, um zur Auftritt-Modus zurlickzuschalten.

Wenn die SEC EDIT-Taste withrend Schritt 2 bis 5 wie oben beschrieben gedriickt wird, withrend die

Auftritt-Programm-Parameter angezeigt werden, schaltet das System auf Sektion-Editier-Modus (siehe Seite
37
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26 Auftritt-Programm-Wahl und Editieren 26

Name

(Momentaner Name)

Funktion Stellt den Namen des editierten Auftritt-Programims ein.

Werthereiche | Buchstaben und Zahlen

Hinweise Der Name kann bis zu maximal acht Zeichen enthalten,

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Auftritt-Programm-Gegenstand, und wihlen

Sie die Buchstaben und Zahlen mit der Wihlscheibe. Dricken Sie die

Cursortaste, um ein Zeichen einzugeben und zum nichsten weiterzugehen.

Die folgenden Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen kénnen in einem Namen verwendet werden

(space) !

Wahl eines Singleprogramms

(Wertbereich)
Funktion Dient zur Wahl eines Singleprogramms oder Drumkits

Werthereiche | 001 ~ 128 und DR1 ~ DR7

Hinweis Der K11 verfiigt iiber eine Speicherbank, die 128 Singleprogramme und 7 Drumkits enthdlt. Sie finden
ein Verzeichnis dieser Klangprogramme auf Seite 105, Wenn ein einzelnes Programm fur eine Sektion

gewihlt ist Wihlen Sie die Sektion, die dem einzelnen Programm zugewiesen (editiert) werden soll im

voraus.

!

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Single-Nummer-Artikel und wihlen Sie

Single/Schlagzeug mit der Withlscheibe.

Wahl einer Sektion

(Werthereich)

Funktion Dient zur Wahl der Sektion, deren Einstellungen verindert werden sollen.

Werthereiche | 01 ~ 32

Hinweis Funktionen wie Pegeleinstellung und Status werden fir jede Sektion eingestellt.

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Sektion-Nummer-Artikel und wihlen Sie die

Sektion mit der Wihlscheibe.,

Dricken Sie die Tasten 1 bis 4 (PFRM SEC SELECT), um die Sektionen 1 bis 4 0
direkt zu wihlen.

Die Sektionen koénnen auch mit den Tasten +10 und -10 gewdhlt werden. Die

Taste +10 steigert die Sektion um den Wert 1, und die Taste -10 senkt die

Sektion um den Wert 1.
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27 Auftritt-Programm-Wahl und Editieren 27

Pegeleinstellung

(Wertbereich)

Funktion Dient zur Einstellung des Lautstidrkepegels einer Sektion

Werthereiche| 000 ~ 127

Hinweis Diese Einstellung beeinflufSt nicht nur den Lautstitkepegel einer Sektion, sondern auch die
Lautstdrkebalance mit den anderen Sektionen (Parts). Bitte beachten Sie aulerdem, dafk der mit diesem
Parameter cingestellte Lautstirkepegel vor der Ausgabe mit dem fiir das Lautstirkepedal eingestellten
Pedal multipliziert wird; bei einer Betitigung des Lautstidrkepedals dndert sich der auf dem Display
angezeigte Lautstdrkewertjedoch nicht. Dagegen kann der hiereingestellte Pegel tiber MIDI-Steuerbefehl

Nr. 7 gedndert werden (siche MIDI-Implementierungstabellen).

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Pegel-Artikel und wihlen Sie die Lautstirke

mit der Wihlscheibe.

Sektionsstatus

(Werthereich)

Funktion Dient zum Einstellung des Zustands der Klangerzeugung einer bestimmten Sektion.

Werthereiche | OFF/ON/SOLO (OFF: -/ON: Sektion-Nr./SOLO: #)

Hinwelis Bei Wahl der Einstellung "SOLO" wird nur der Klang einer einzigen Sektion erzeugt. Die betreffende

Sektion wird mit einem Sternzeichen (+) in der Statusanzeige gekennzeichnet, und die Ubrigen 31

Sektionen werden stummgeschaltet.

(1) Bewegen Sie den Cursor zum Status-Artikel und stellen Sie ON/OFF/SOLO mit ~ SEC1, 2 OFF

der Wihlscheibe ein.

Driicken Sie die Tasten 5 bis 8 (PFRM SEC MUTE), um die Sektionen 1 bis 4

stummezuschalten (auszuschalten).

SEC 3 SOLO

Multipaket-Daten kénnen nur fiir vier Sektionen in der Auftritt-Modus empfangen werden, so da® dieser Betrieb am I

K11 unméglich ist. Er ist moglich, wenn Exklusivdaten von angeschlossenen MIDI-Gerditen verwendet werden, um |

Einzelpaket-Daten kdnnen ausgegeben und empfangen werden. Das System unterstiitzt auch Programm-Wahl, und

|
l
|
| den Status fir die Sektionen 3 bis 32 einzuschalten. |
l
|
|

die Kompositions-Modus wihlt Exklusivdaten. Programminderung und Steuerdnderung werden empfangen, aber !

die Originaldaten gehen nicht verloren, bevor das System einen EXIT-Befehl ausfithit.
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28 Einsatz einiger Funktionen und Anhéren der Ergebnisse 28
2.6  Einsatz einiger Funktionen und Anhéren der Ergebnisse
Fiihren Sie den Cursor auf den Eintrag "SINGLE PATCH NO." im Display und drehen Sie die Wihlscheibe zur Wahl

eines Singleprogramms. Dabei dndern sich die im Display angezeigten Namen der einzelnen Klangprogramme, und

Sie kénnen sich die entsprechenden Anderungen des Klanges anhoren, indem Sie Tasten an der Tastatur anschlagen.

Nummer des Singleprogramms/ Name des Singleprogramms/
Drum-Klangprogramms Drum-Klangprogramms

b

1

Sektion Kennung

MIDI-Kanal Status

Sie konnen beliebige Parameter (Eintrige) im Spielmodus-Menil verdndern, z.B. Section und Tone, indem Sie den

Cursor auf den betreffenden Eintrag fiinren und den Wert des Parameters mit der Wihlscheibe wunschgemas
erhdhen oder verringern. Werte konnen durch Drehen der Wihlscheibe nach rechts oder links gedndert werden, je

nachdem, ob sie den Wert erththen oder verringern wollen.

Wahl einer Sektion

(Werthereich)

Funktion Dient zur Wahl der Sektion, deren Einstellungen verdndert werden sollen.

Wertbereiche | 01 ~ 32

Hinweis Fiirjede Sektion konnen ein eigenes Singleprogramm und ein separater MIDI-Kanal eingestellt werden.

(1) Fiihren Sie den Cursor auf den Eintrag "SEC SELECT" im Display und wihlen

Sie die Nummer der gewlinschten Sektion mit der Wahlscheibe.

Die Sektionen kénnen auch mit den Tasten +10 und -10 gewihlt werden. 1

Was ist eine Sektion?
Eine einzelne Sektion des K11 ARt sich mit einem einzelnen Kanal eines Mischpults vergleichen, bei dem jedem Kanal |
ein anderes Instrument zugeordnet ist. Dies ermoglicht es dem Toningenieur, den Klang des Instruments auf dem l

betreffenden Kanal separat zu beeinflussen, z.B. durch Lautstirkeregelung, Anordnung im Stereo-Klangfeld |

einem Mischpult werden derartige Verinderungen des Klanges durch Verstellen eines Drehpotis oder Gleitbahnreglers |
vorgenommen, am K11 dagegen konnen Sie die gleichen Resultate erzielen, indem Sie die entsprechenden Parameter |
im Sektions-Editiermenti aufrufen und deren Werte wunschgemdR veridndern (editieren). |

| (Panoramaregelung) und Regelung des Ausmafes verschiedener Effekte, die dem Signal hinzugefiigt werden. An |
: Beim K11 entspricht dem Instrument aus dem Mischpult-Beispiel ein Singleprogramm, d.h. ein Melodie/Akkord-

|
!

Schleifenklang, oder ein "Drumkit", d.h. ein einzelner Perkussions- oder Rhythmusklang.
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Wahl eines Singleprogramms

(Werthereich)

Funktion Dient zur Wahl eines Singleprogramms oder Drumkits

Werthereiche| 001 ~ 128 und DR1 ~ DR7

Hinweis Der K11 verfugt Giber eine Speicherbank, die 128 Singleprogramme und 7 Drumkits enthilt. Sie finden

ein Verzeichnis dieser Klangprogramme auf Seite 105.

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Single-Nummer-Artikel und wihlen Sie

Single/Schlagzeug mit der Wihischeibe.

Programmwechsel

Bei einem Programmwechsel handelt es sich um eine andere Moglichkeit, Klangprogramme beim Spielen des K11
zu wechseln. Dies erfolgt nicht mit Hilfe der Funktionstasten an der Frontplatte des Gerites, sondern durch
Ubertragung eines als Programmwechselmeldung bezeichneten MIDI-Signals von einem Sequenzer oder anderen
MIDI-Geridt an den K11.

Programmwechselmeldungen kénnenaufbeliebigen der 32 MIDI-Kanile tibertragen werden, und der Zuysammenhang
zwischen den Nummern der empfangenen Programmwechselmeldungen und den Nummern der Singleprogramme

und Drumkits des K11 ist folgender:

Singleprogramm
Programmwechsel-Nr. o 1 2 3 4 - - - - - - 127
Singleprogramm-Nr, 12 3 4 5 - - - - - - 128
Drumkit
Drumkt-Nr. DR1 DR2 DR3 DR4 DR5 DR6 DR7Y
Progammwechsel-Nr.| 0 1 2 3 4 5 6
7 8 9 10 11 12 13

o
N
s

16 17 18 19 20
24 25 26 27
28 29 30 31 - - -~
32 - - - - 33 34
35 36 37 38 39 40 41

N
fu—
o
[\ AW
NS}
(S S

[Hinweis]

DOUBLE-Klidnge (mitzweiKlangquellen) werden mit einem Sternzeichen () neben der Nummer des Singlepro gramms

gekennzeichnet. Diese Klidnge verwenden die doppelte Anzahl von Stimmen, so daR gleichzeitig nur 16 dieser Klinge
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Einstellung des Empfangskanals

(Wertbereich)

Funktion Dient zur Einstellung der MIDI-Empfangskanals einer Sektion

Werthereiche| 01A ~ 16A, 01B ~ 16B

Hinweis Fiir jede der Buchsen MIDI IN A und B stehen 16 separate MIDI-Kanile zur Verfigung. Wenn z.B. ein
an MIDI IN B angeschlossenes MIDI-Keyboard auf die Gibertragung tiber MIDI-Kanal 1 eingestellt ist,

so sollte der MIDI-Empfangskanal dieser Sektion auf "01B" eingestellt werden.

(1) Fihren Sie den Cursor auf den Eintrag "RCV CH SET" und wihlen Sie die

Nummer des gewilinschten MIDI-Empfangskanals mit der Wahlscheibe.

Interne MIDI-Signalfithrung beim K11

vy /' A/B SysEx
1 KLANGGENERATOR ‘(

1 KEYBOARD

[Hinweis]
Diese Signalfithrung kann durch entsprechende Einstellung des seriellen Schnittstellenmodus veridndert werden. ]

B Einzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt "I/F MODE" auf Seite 94 in "KAPITEL 6. Systemeinstellungen”.
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Pegeleinstellung

(Werthereich)

Funktion

Dient zur Einstellung des Lautstidrkepegels einer Sektion

Werthereiche

000 ~ 127

Hinweis

Diese Einstellung beeinfluft nicht nur den Lautstirkepegel einer Sektion, sondern auch die
Lautstdrkebalance mit den anderen Sektionen (Parts). Bitte beachten Sie auRerdem, daR der mit diesem
Parameter eingestellte Lautstirkepegel vor der Ausgabe mit dem fur das Lautstdrkepedal eingesteliten
Pedal multipliziert wird; bei einer Betdtigung des Lautstirkepedals dndert sich der auf dem Display
angezeigte Lautstirkewert jedoch nicht. Dagegen kann der hier eingestellte Pegel iber MIDI-Steuerbefehl

Nr. 7 gedndert werden (sieche MIDI-Implementierungstabellen).

(1) Bewegen Sie den Cursor zu dem Pegel-Artikel und wihlen Sie die Lautstirke

mit der Wihlscheibe.

Sektionsstatus

(Wertbereich)

Funktion

Dient zum Einstellung des Zustands der Klangerzeugung einer bestimmten Sektion.

Wertbereiche

OFF/ON/SOLO

Hinweis

Bei Wall der Einstellung "SOLO" wird nur der Klang einer einzigen Sektion erzeugt. Die betreffende
Sektion wird mit einem Sternzeichen (#) in der Statusanzeige gekennzeichnet, und die {ibrigen 31

Sektionen werden stummgeschaltet,

(1) Fihren Sie den Cursor auf den Eintrag "SECTION STATUS" und withlen Sie
OFF (Aus), ON (Ein) oder SOLO.

31

31
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2.7 Monitormodus

Da der K11 tber zwei separate MIDI-Eingdnge (MIDI IN A und B) verftigt, kann er MIDI-Signale auf insgesamt 32
Kanilen verarbeiten. Im Monitormodus konnen Sie aut dem Display Gberpriifen, welche Kanile der beiden MIDI-
Eingidnge A und B zum Empfang von MIDI-Daten bereit sind.

(1) Driicken Sie im Spielmodus die beiden Cursor-Tasten gleichzeitig.

(2) Dadurch wird der Monitormodus aktiviert, und die folgende Anzeige erscheint auf dem Display.

(3) Indiesem Beispiel sind Kanal 1, 2, 3,6, 8 und 10 von MIDI IN A und Kanal 2,4, 7, 12 und 16 von MIDI IN B zum
Empfang von MIDI-Daten bereit.

(4) Driicken Sie die ™=-Taste, um in den Spielmodus zurtickzukehren.

2.8 Hinweise zum MIDI-System
Im Hinblick auf eine optimale Ausschopfung der vollen Leistungsfahigkeit Thres K11 sollten Sie sich zumindest mit
der grundlegenden Funktionsweise des MIDI-Systems vertraut machen.

1) Was ist MIDI?

MIDI (als "Middie" ausgesprochen) ist die Abkiirzung von "Musical Instument Digiral Interface” (Digital-Schnittstelle fiir
Musikinstrumente). Dabeihandeltessich umeine internatione Norm flir Schnittstellen zur Ansteuerung von elecktronischen
Instrumenten, z.B. von Synthesizernund Klangmodulen, und die meisten Geréte der heutigen Musikelektronik sindmitdem
MIDI-Systemausgestattet. Bei diesem System werdenalle Aspekte und Vorginge einer Synthesizer-Darbietung in genormte
Digitalsignale tibertragen, die u.a. beschreiben, welche Note auf der Tastatur gespielt wurde, wie lange der entsprechende
Ton ausgehalten wurde, wann und fiir welche Zeitdauer dem Ton ein Tonhohenbeugungseffekt hinzugefligt wurde usw.,
Diese Digitaldaten konnen in Form von MIDI-Meldungen (iber ein MIDI-Kabel an angeschlossene MIDI-Gerdte iibertragen
werden, die diese Meldungen lesen und mit ihren eigenen Klanggeneratoren wiedergeben kénnen. Man koénnte also
behaupten, daR sich MIDI-Instrumente "miteinander unterhalten”.
Elektronische Musikinstrumente, die der MIDI-Norm entsprechen, sind normalerweise mit zwei Arten von MIDI-
Buchsen ausgertistet: IN und OUT.
voiN_ - - 7 ]
[ Dieser Eingang dient zum Empfang der von einem externen MIDI-Gerdt Gibertragenen MIDI-Signale. |
l MIDI OUT |
L_. Von diesem Ausgang werden die intern erzeugten MIDI-Signale an eine externes MIDI-Gerdt Ubertragen.

Der K11 verfiigt iiber zwei separate Buchsen MIDI IN, wobei die Signalfihrung wie unten gezeigt erfolgt.

: MIDI 5
IN A IN B OUTA  OUTB
| | A A
v v ! 1

N \“ N
\
\

[Hinweis]
Das an der Buchse MIDI OUT/THRU A anliegende MIDI-Signal Kann durch eine entsprechende Einstellung des
seriellen Schnittstellenmodus gedndert werden. Finzelheiten hierzu finden Sie im Abschnitt "I/F MODE" auf Seite 94 l

| in "KAPITEL 6. Systemeinstellungen”., N
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33 Hinweise zum MIDI-System 33
2) MIDI-Meldungen

@ MIDI-Kanal
Mit Hilfe der MIDI-Meldungen kénnen mehrere miteinander verbundene MIDI-Gerdte gleichzeitig
angesteuert werden. Dazu muf jedem einzelnen Gerit eine Nummer zwischen 1 und 16 zugeordnet
werden. Diese als "MIDI-Kanalnummer" bezeichnete Nummer wird jeder Gibertragenen MIDI-Meldung
vorangestellt, um das Geridt zu kennzeichnen, fiir das die betretfende Meldung bestimmt ist,
Bei sogenannten "multitimbralen” MIDI-Gerdten wic dem K11, die verschiedene Klinge gleichzeitig
erzeugen konnen, besteht augerdem die Moglichkeit, jedem Kanal eine eigene Sektion (einen Part)
zuzuordnen, so dafd jede Sektion wie ein separates MIDI-Instrument angesteuert (gespielt) werden kann.
@ MIDI-Betriebsart (Mode)
Die Ubertragung und der Empfang von MIDI-Daten kénnen in zwei verschiedenen Betriebsarten erfolgen,
Poly oder Mono, die destimmen, ob die den MIDI-Empfangskanilen zugeleiteten Spielmeldungen
polyphon oder monophon empfangen werden, Zusitzlich wird in jeder dieser beiden Betriebsarten
zwischen "Omni On" und "Omni Off" unterschieden. Bei Einstellung auf "Omni On" spielt der K11
ungeachtet der tatsdchlichen Einstellung der Empfangskanile alle MIDI-Meldungen auf allen Kanilen.
@ Toonmeldungen
Bei den Tonmeldungen handelt es sich um die grundlegenden MIDI-Meldungen, mit deren Hilfe die Daten einer
musikalischen Darbictung Ubertragen werden. Jede Meldung enthilt Informationen dariiber, welche Taste an der
Tastatur angeschlagen wurde (die Tonmummen), wie stark sie angeschlagen wurde (Anschlagdynamik) sowie die
genauen Zeitpunitte des Anschlagens (Tonanfang) und Loslassens (Tonende) der Taste.

@ Tonnummer (Note Nuinber)
Jeder Taste an der Tastatur ist eine Nummer zugeordnet, die sog. Tonnummer, Dem eingestrichenen C (C3)
entspricht die Tonnummer 60, und diese Nummer erhoht und verringert sich mit jedem Halbtonschritt. Auf
diese Weise entsprechen Tonnummern 1-127 allen Tonen von C2 bis G8.

@ Anschlaggeschwindighkeit (Velocity)
Diese Meldung Ubertriigt Informationen dariiber, wie stark die Taste angeschlagen wurde.

Geschwindigkeit des Loslassens (Release Velocity)

Diese Meldung informatiert dariiber, wie schnell die Taste losgelassen wurde. Sie wird manchmal auch als

"Off Velocity" bezeichnet.

@ Druck (Pressure)
Nach dem Anschlagen einer Taste kdmnen dem Ton verschiedene Effekte hinzugefiigt werden, indem man
die Stdrke variiert, mit der die Taste gedrickt gehalten wird, Diese auch als "Aftertouch” bezeichnete
Meldung tbertriigt solche Informationen.,

© Programmwechsel (Program Change)
MIDI-Gerite sind allgemein mit Programmen ausgestattet, die zur Speicherung einer bestimmten Grundeinstellung
des Geriites, bestimmiter Klinge und verschiedener Parametereinstellungen dienen. Fin Steuergerit kann Meldungen
Ubertragen. die zwischen den verschiedenen Programmen des angesteuerten Gerdites umschalten, und daher als
Programmwechselmeldungen bezeichnet werden. Da die MIDI-Norm nur vorschreibt, daR die
Programmwechselmeldungen Nummerm von 0 bis 127 tagen missen, ist der Zusammenhang zwischen diesen
Nummem und den Klangprogrammen im Speicher bei verschiedenen MIDI-Gerditen unterschiedlich.

@ Steuerbefehl (Control Change)
Neben den Meldungen fir Tonanfang und Tonende sind MIDI-Geriite zur Ubertragung einer Vielzahl
weiterer Informationen in der Lage, z.B. Uber Lautstirke und Vibrato, Ein/Aus-Zustand von Halte-,
Dampfer- und Pianopedal, tber Anschlagdynamik nsw. Diese Informationen werden in Form von
Steuerbefehlen Ubertragen. (Tonhohenbeugungs-Meldungen bestehen aus groen Datenmengen, so daf
ihnen eine eigene Art von Meldung zugewiesen wird.,)

@ Tonhohenbeugung (Pitch Bend)

Diese Meldung informiert dartiber, wic weit das Tonhohenbeugungsrad aus seiner Ruhelage gedreht wurde. Das

maximale Ausmaf? der Tonhohenbeugung, die ther das Tonhohenbeugungsrad erzielt werden kann, varitert bei

verschiedenenSynthesizernundkannmeist ibereinen "Tonhohenbeugungshereich genannten Parametercingestellt

werden. Dies bedeutet, daf$ die mit einer Tonhohenbeugungs-Meldung erzielte Wirkung von dieser Einstellung

abhiingt und bei verschiedenen Synthesizern zu unterschiedlichen Tonhohenbeugungs-Effelten fihrt,
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Exklusive Systemmeldungen (System Exclusive)

Innerhalb der MIDI-Norn besteht fr jeden Hersteller von elektronischen Musikinstrumenten aufSerdem
die Moglichkeit, seine MIDI-Gerdte mit neuen Merkmalen auszustatten, die auf eigenen Entwicklungen
beruhen. Zu diesem Zweck sind die nicht genormten exklusiven Systemmeldungen vorgesehen, die einen
Austausch von Klangprogrammen und anderen Daten zwischen Gerdten des gleichen Fabrikats sowie die
Verwaltung von Klangdaten mit einem Computer ermoglichen.

Local-Steuerung Ein/Aus (Local Control On/Off)

Diese Meldungen werden von der Tastatur eines Synthesizers an das eingebaute Klangmodul des Gerites
tbertragen. Bei Einstellung auf "Off" werden alle an der Tastatur erzeugten Daten direkt der Buchse MIDI
OUT zugeleitet, wobei der eingebaute Klanggenerator umgangen wird, so daf das Instrument selbst keine
auf der Tastatur gespielten Tone erzeugt. Gleichzeitig kann das eingebaute Klangmodul jedoch von den
MIDI-Signalen gespielt werden, die dem Gerdt (ber die Buchse MIDI IN zugeleitet werden. Dies ist
besonders vorteilhaft, wenn ein MIDI-Keyboard Giher ein externes Gerit angesteuert werden soll, oder
wenn Sie die Tastatur eines Synthesizers zur Ansteuerung anderer MIDI-Keyboards verwenden wollen.
@ Tonende insgesamt (All Notes Off)

Diese Meldung Gbertrdgt einen Tonendebefehl fir alle momentan erzeugten Tone. Sie ist besonders
hilfreich, wenn ein bestimmte Tonendemeldung nicht einwandfrei empfangen wurde und ein oder
mehrere Tone "festgeklemmt” sind.

Active Sensing
Diese Meldung verhindert ein unerwiinschtes Aushalien von Tonen aufgrund eines defekten Kabels oder
Anschlusses.

Riickstellung (Reset)
Mit Hilfe dieser Meldung wird ein MIDI-Geridt auf die Vorgabewerte beim Einschalten der Stromzufuhr
initialisicrt.

Gemeinsame Systemmeldungen (Comimon)
Diese Meldungen enthalten Informationen Uber Song-Wahl und Song-Positionszeiger und werden zur
Synchronisierung der Wiedergabe mit einem Sequenzer und/oder Drumcomputer bendtigt.

@ Echtzeit-Systemmeldungen (Real Time)
Mit diesen Meldungen werden bei synchronisierter Wiedergabe mit einem Sequenzer und/oder
Drumcomputer die wichtigen Takigeberdaten und Start/ Stop-Befehle Ubertragen.

MIDI-Implementicrungstabellen

MIDI-Gerdte kinnen nur solche Meldungen untereinander austauschen, fiir die sowohl das Empfangsgerit als
auch das Ubertragungsgerit ausgelegl sind. Das MIDI-System gibt also keinem Gerit Funktionen (z.B.
Aftertouch), die es nicht bereits besitzt, Dartiber hinaus wiire es schon aus Kostengrinden sinnlos, jedes MIDI-
Gerdt mit simtlichen Funktionen auszustatten, die von der MIDI-Norm beriicksichtigt werden. Wenn ein Gerit,
das nicht iber Aftertouch-Funktion vefugt, daher eine Aftertouch-Meldung empflingt, so wird diese einfach
ignoriert.

Die Bedienungsanleitung jedes MIDI-Gerfts enthilteine "MIDI-Implementierungstabelle”, in deralle Funktionen
aufgefiihrt sind, die das Gerirt tiber MIDI-Meldungen ausfihren kann. Wenn Sie daher heraustinden wollen,
welche Meldungen zwischen zwei Gerdten ausgetauscht werden koénnen, brauchen Sie nur die zwei MIDI-
Implementierungstabellen vergleichen.

Drumkits

Die Drumkits des K11 kdnnen eine grofie Anzahl von Perkussionsklingen gleichzeitig erzeugen. Da aber nur
16 MIDI-Kandle vorhanden sind, kann nicht jedem Perkussionsinstrument ein eigener Kanal zugeordnet
werden. Statt dessen werden die Klinge der insgesamt 128 Rhythmusinstrumente eines Drumbkits gemeinsam
auf einen einzigen Kanal gelegt, wobei jedem Instrument eine (oder mehrere) Tonnummer zugewiesen wird,
mit der es gespielt werden kann. Eine solche Sammiung von 128 Perkussionsklidngen auf einem Kanal wird als
Drumkit bezeichnet.

Sieben verschiedene Drumkits sind in einer Speicherbank des K11 vorprogrammiert. Jedes Drumkit swurde
speziell flir eine bestimmte Musikgattung zusammengestellt, 2.8, "Standard"”, "Power" usw,
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KAPITEL 3 Sektionsparameter zur Steuerung von Klangfarbe und Lautstirke

3.1 Sektionsparameter

1) Autbau der Sektionsparameter

Wie bereits erwidhnt wurde, 148t sich eine Sektion mit einem Kanal eines Mischpults vergleichen. Der K11 verfiigt
lUber 32 Sektionen, und fiir jede einzelne dieser Sektionen kénnen eine Reihe von Einstellungen vorgenommen
werden. Auf diese Weise dhnelt der K11 einem 32kanaligen Mischpult, wo Sie die verschiedenen Instrumente
einzelnen Kanilen zuordnen und den Klangjedes Instruments gezielt beeinflussen kdnnen.

Bei einem Mischpult wird ein Instrument an einen Kanaleingang angeschlossen, um einen neuen Klang zu
erhalten; beim K11 degegen wiihlen Sie ein Singleprogramm fiir eine Sektion. Wihrend Sie an einem Mischpult
Drehpoti und Gleithahnregler zur Justierung der Panoramaregelung, Effekipegel usw. betitigen, verwenden Sie

beim K11 die Sektions-Editierfunktionene zur Wahl und Einstellung der Parameter auf dem Display.

pxlesbcgomimas e = \\i\’&%@
s H \(\"_/ -

T

Singleprogramm Drumdkit

2) Verfahren zur Wahl einer Sektion

(1) Im Spielmodus werden Nummer und Name des gewihlten Klangprogramms im Sektionseintrag auf dem

Display angezeigt.

Display im Spielmodus
Klangprogramm- Klangprogramm-
Numumer (001 bis 128)  Name (Single)

!
T

MIDI-Kanalnummer Ausgangspegel
(01A bis 16A oder 01B bis 16B) (000 bis 127)

Sektionsnummer (0 bis 32) ———p| 4—— Sektionsstatus

(2) Betitigen Sie die Cursor-Taste = oder =, um den Cursor auf den

Eintrag der Sektionsnummer zu fihren.

(3) Drehen Sie die Wihlscheibe zur Wah! einer anderen Sektionsnummer.
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36 Editierverfahren 36
3.2 Fditierverfahren

36

Unter "Editieren” versteht man das Andern der Werte bestimmter Einstellungen, um ein neues Ergebnis zu erzielen,
z.B. beim Zusammenstellen eigener Kldnge. Um die Einstellungen einer Sektion zu editieren, steht der Sektions-
Editiermodus zur Verfligung. Gemeinsam fir Auftritt- und Kompositions-Modus.
1) Aktivieren des Sektions-Editiermodus

Dies erfolgt Giber die Taste SEC EDIT.

Wihlen Sie im Spielmodus die Sektion, die editiert werden soll.

2) Aufrufen von Funktion und Werteinstellungen

Welche Klinge gespielt oder welche Klangfarben von den von einem Digital-Sequenzer oder MIDI-Keyboard
empfangenen Meldungen erzeugt werden, hiangt von den internen Einstellungen des K11 ab. Jede Funktion,
deren Einstellung vom Benutzer verdndert werden kann, wird als Funktion bezeichnet, und bei der numerischen

Einstellung eines Funktion handelt es sich um seinen Wert.

(1) Rufen Sie den Sektions-Editiermodus wie oben beschrieben auf,

(2) Beijedem Driicken derTaste SECEDIT erscheint der Name eineranderen

Funktion auf der FUNCTION-Zeile des Displays, so dal Sie die zum

Editieren vorgesehene Funktion auf diese Weise bequem aufrufen U
Kodnnen, SEC EDIT
I

(3) Sobald die gewtlinschte Funktion angezeigt wird, betitigen Sie die

Cursor-Taste ==, um den Cursor auf die Stelle zu fihren, wo der Wert

eingestellt wird, wonach Sie die Wihlscheibe drehen, um den aktuellen

Wert zu verdndern. @

[Hinweis]
In der Auftritt-Editier-Modus (Wertednderung) wird der editierte Inhalt geédindert, wenn Sie das System verlassen. Falls
Sie versehentlich den Inhalt gedndert haben, schalten Sie die Anlage aus, ohne die Modus zu verlassen. In der

Kompositions-Modus werden alle Anderungen sofort zum Andern aller Einstellungen verwendet, so da® im Falle

eines Irrtums eine externe Datengruppenausgabe erforderlich sein kann.

3) Wechsel der momentan editierten Sektion

Im Sektions-Editiermodus koénnen Sie dei Einstellungen anderer Sektionen tiberpriffen und die momentan

editierte Sektion wechseln, ohne vorher in den Spielmodus zuriickkehren zu missen.

(1) Betitigen Sie die Cursor-Tasten == und ==, um den Cursor auf die

Sektionsnummer zu ftihren. SEC EDIT

(2) Andern Sie die Sektionsnummer mit der Wihlscheibe,
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37 Editieren von Sektionsparametern 37
3.3  Editieren von Sektionsparametern
Im Sektions-Editiermodus stehen 17 weitere Parameter zum Editieren zur Verfiigung, die den Klang selbst sowie seine

Resonanz beeinflussen, einschlielich von Panoramaregelung, Transponierung und maximalem

Tonhdhenbeugungseffekt.

[Hinweis]
Im Sektions-Editiermodus fiihren Sie keine direkte Anderung der Werte aus, die bestimmten Parametern eines

Singleprogramms zugeordnet sind, sondern Sie nehmen relative Anderungen vor, die nur die momentane Sektion ]

| bewelten ]

Display im Sektions- Nummer der momentan editierten

Editiermodus Sektion (01 bis 32)

Angewdhlt Uber : B : N
Taste SEC EDIT und == ‘ Carameter |= Wert [¢—— Uber Wihlscheibe

Wihlscheibe eingestellt
| PAN |~ TRANSPOSE |—* TUNE || EFFECT LEVEL |—+ BEND DEPTH |—= CUTOFF OFST |
E
— —
[ TEMPKEY | | ATTACK OFST
TEMP TYPE | | RELEAS OFST

|

j 1

| ROVHOLD | PRESSVIB_ | MOD.WHLVIB <~—| ZONEHI = ZzONELO |

@ Wenn Sie den Cursor Uiber FUNCTION bewegen, kdnnen Sie die gewlinschte Funktion mit dem Stufenregler
wihlen. Sie konnen durch die Liste zuriickschalten, indem Sie die Wihlscheibe anders herum bewegen oder die

PREV-Taste driicken, oder auch schnell durch die Funktionen vorschalten.

@® Sobalddie gewlinschte Funktion angezeigt wird, driicken Sie die Cursor-Taste, um den Cursor auf die Wertanzeige

zu fuhren, und 4dndern dann den Wert mit der Wihlscheibe.
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Panoramaregelung

PAN

Funktion Dient zur Einstellung der Stereo-Position des Ausgangssignals der OUTPUT-Buchsen (R, L) und der
PHONES-Buchse.

Wertbereiche| L64 ~ 00 ~ R64, RND

Hinweis "L entspricht links, "R" rechts, und "00" bedeutet, dafd der Klang in der Mitte des Stereofelds positioniert ist.
Bei Wahl von RND wird der Ton bei jedem Anschlagen einer Taste mit einer andere, zufillig gewihlten

Einstellung der Panoramaregelung versehen (bei jedem Empfang einer Tonanfangs-Meldung).

(1) Dricken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Drucken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wahlscheibe zur
Wahl von PAN.

(3) Fiithren Sie den Cursor auf VALUE und 4dndern Sie den Wert der

Panoramaregelung. e e N @

Transponierung

TRANSPOSE

Funktion Dient zum Transponieren aller Tone einer Sektion in Halbtonschritten.

Wertbereiche | -024 ~ 000 ~ +024

Hinweis

(1) Driicken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren,

(2) Dricken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von TRANSPOSE.

(3) FuhrenSie den Cursorauf VALUE und dndern Sie den Wert der Transponierung.

Hinweis]
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Stimmung

TUNE

Funktion

Dient zur Feinjustierung der Stimmung der Sektion.

Werthereiche

-128 ~ 000 ~ +127

Hinweis

Die Stimmung kann um bis zu etwa 50 Cent verringert (-127) oder erhdht (+127) werden. Wenn Sie
verschiedenen Sektionen das gleiche Klangprogramm zuordnen und die Stimmung aller Sektion
geringfligig gegeneinander verschieben, entsteht ein "dickerer" Gesamtklang der Kombination dieser

Sektionen, der an "Gewicht" zugenommen hat.

(1) Dricken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wah! von TUNE.

(3) Fuhren Sie den Cursor auf VALUE und dndern Sie den Wert der Stimmung.

|<1|>1@

Effekte
EFFECT LEVEL
Funktion Dient zur Einstellung der Effektpegel einer Sektion auf HI (Hoch) oder LO (Niedrig)
Wertbereiche| HI, LO
Hinweis Dieser Parameter regelt den Effektpegel. Die Effekte selbst (Reverb, Delay) werden im System-
Editiermodusangewdhlt; Einzelheiten zu den verschiedenen Arten von Effekten und ihren Einstellungen
finden Sie im Abschnitt "Systemeinstellungen" auf Seite 89.

(1) Dricken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von EFFECT.

(3) Fihren Sie den Cursor auf VALUE und stellen Sie HI oder LO ein.

_________________________________ -

;_ [Hinweis] SEC | PERCUS | OUTPUT | |
| Fiir die Drumkits in einer Sektion wird der Effekt auf das Ausgangssignal in der I HI —HI |
Tabelle rechts gezeigt. LO —1LO
g g
| HI S10 ||
LO
I LO S10 ||
- —
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Ausmaf} der Tonhohenbeugung

BEND DEPTH

Funktion Dient zur separaten Einstellung des Ausmages der tiber das Tonhohenbeugungsrad vorgenommenen
Tonhdhenbeugung fiir jede Sektion.

Werthereiche | -024 ~ 000 ~ +024

Hinweis Der maximale Bereich der Tonhdhenbeugung umfaft zwei Oktaven aufwirts oder abwirts in

Halbtonschritten. Die Einstellungen mit negativem Vorzeichen arbeiten in umgekehrter Richtung der

Einstellungen mit positivem Vorzeichen.

(1) Driicken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Drticken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von BEND DEPTH.

(3) Fuhren Sie den Cursor auf VALUE und stellen Sie das gewtlinschte Ausmaf der

Tonhdhenbeugung ein.
i —— @

Versatz der Grenzfrequenz

CUTOFF OFFSET

Funktion

Dient zur Einstellung der Frequenz, an der die Obertone abgeschnitten werden, fur das gewdhlte

Singleprogramm der gewdhlten Sektion.

Wertbereiche

-064 ~ 000 ~ +063

Hinweis

Diese Einstellung figt dem fiir das betreffende Singleprogramm gewihlten Wert des Parameters DCF
CUTOFF eine relative Verschiebung hinzu. Bei htheren Werten wird der Klang zunehmend heller und

schirfer, da er eine grofere Anzahl von Obertdnen enthilt.

(1) Driicken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von CUTOFF OFST.

(3) FuhrenSie den Cursorauf VALUE und stellen Sie den Versatz der Grenzfrequenz

wunschgemiR ein.
< @
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Versatz der DCA-Einschwingzeit

DCA ATTACK OFFSET

Funktion

Dient zur Einstellung der Einschwingzeit des Klanges des betreffenden Singleprogramms der gewihlten

Sektion.

Wertbereiche

-064 ~ 000 ~ +063

Hinweis

Diese Einstellung fiigt dem fiir das betreffende Singleprogramm gewihlten Wert des Parameters DCF
EG ATTACK eine relative Verschiebung hinzu. Bei hoheren Werten wird eine kiirzere Einschwingzeit

nach dem Anschlagen der Taste erzielt.

(1) Drucken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von ATTACK OFST.

(3) FihrenSiedenCursorauf VALUE undstellen Sie den Versatz der Einschwingzeit

wunschgemif ein.
I T B~ @

Versatz der DCA-Ausklingzeit

DCA RELEASE OFFSET

Funktion Dient zur Einstellung der Ausklingzeit des Klanges des betreffenden Singleprogramms der gewéhlten
Sektion.

Wertbereiche | -064 ~ 000 ~ +063

Hinweis Diese Einstellung fligt dem fiir das betreffende Singleprogramm gewiihlten Wert des Parameters DCA

RELEASE OFFSET eine relative Verschiebung hinzu. Bei hoheren Werten wird eine ldngere Ausklingzeit
nach dem Loslassen der Taste erzielt.

Dies besitzt keine Wirkung auf die Drumkits.

(1) Dricken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wah! von RELEAS OFST.

(3) Fihren Sie den Cursor auf VALUE und stellen Sie den Versatz der Ausklingzeit

wunschgemadsf ein.
<] ] @
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Zonen-Grenzpunkte

ZONE LO/HI

Funktion Dient zur Einstellung des oberen und unteren Grenzpunkts des Tonbereichs einer Sektion.

Wertbereiche | C-2 ~ G8

Hinweis ZONE definiert den hochsten und den tiefsten Ton. Wird ZONE LO hoher als ZONE HI eingestellt, so
wird kein Klang erzeugt.

(1) Drucken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Drucken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von ZONE LO bzw. ZONE HI.

(3) Fihren Sie den Cursor auf VALUE und stellen Sie die Note ein, die als ZONE
LO bzw. ZONE HI verwendet werden soll.

[Hinweis]

Wenn einer Sektion ein Drumkit zugeordnet ist, ist die ZONE HI/LO-Einstellung
unwirksam.
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Verschiedene Effekte der Zonen-Einstellung

Die Parameter ZONE HI/LO bieten Thnen die Moglichkeit, verschiedene Klangrogramme von verschiedenen
Sektionen auf einem einzigen MIDI-Kanal zu kombinieren, indem Sie Split-Effekte (jedem Klang wird ein eigener
Abschnitt der Tastatur zugeordnet) oder Layering-Effekte (mehrere Klinge werden von der gleichen Taste gleichzeitig
erzeugt) einzeln oder gemeinsam einsetzen.
Beispiel 1 Split-Effekt
Wenn Sie ZONE HI in Sektion 1 auf H3 und ZONE LO in Sektion auf C4 einstellen, wird die Tastatur zwischen
diesen beiden Sektionen genau in zwei Hilften aufgeteilt. Der Sektion 1 zugeordnete Klang wird beim Spielen

auf Tasten zwischen H4 und E1 erzeugt, der Klang von Sektion mit den Tasten zwischen C4 bis A7.

!\H 53]]1;1 \iI!\ !xu% {1 ] L 15

[} 1 ¥
E- 83 A7
| | |
. " i
SEC 1 Sektion 1 SEC 1 SEC 2 Sektion 2 SEC 2
ZONE LO ZONE HI ZONELO ZONE Hi

Beispiel 2 Layer-Effekt
Wenn Sie ZONE LO/HI fiir Sektion 1 und 2 auf die gleichen Werte einstellen, erzeugen die Tasten innerhalb
dieser Zone beide Klinge gleichzeitig.

ci c2 c3 ca cs cé
f {
ZONE LO Sektion 1 ZONE Ht
L [
I y !
ZONE LO Sektion 2 ZONE HI

Beispiel 3 Split/Layer-Effekt
Werden ZONE LO/HI fir Sektion 1 und 2 auf geringfiigig unterschiedliche Werte eingestellt, so ergibt sich ein
Abschnitt in der Mitte der Tastatur, wo sich die beiden Zonen tiberschneiden und ein Layer-Effekt erzielt wird,

wihrend im oberen und unteren Abschnitt nur jeweils ein Klang erzeugt wird.

[l i ¥ ¥ L}
c2 c3 ca cs c6
[ =
™ 1
{ ZONE LO Sektion 1 ZONE Hi
L i
il _ 1
ZONE LO Sekdon 2 ZONE Hi
%(—J

Innerhalb dieses Bereichs werden
beide klénge gemeinsam erzeugt.
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Ausmaf des Effekts des Modulationsrads

MOD WHEEL VIB

Funktion Dient zur Einstellung des Ausmafes der Veridnderung der zugeordneten Funktion je nach Verstellung

des Modulationsrads.

Wertbereiche| 000 ~ 127

Hinweis Wenn der Vibrato-Effekt auerdem der Anschlagstirke zugeordnet ist, addieren sich die Einstellungen
von Modulationsrad und Tiefe der Anschlagstirke.

(1) Driicken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Dricken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von MOD. WHL DEPTH.

(3) Fuhren Sie den Cursor auf VALUE und dndern Sie deie Einstellung fiir das

Ausman der Verdnderung bei Vibrato.
<] ] @

Ausmaf des Anschlagdrucks

PRESS VIB

Funktion Dient zur Einstellung des AusmaRes der Veridnderung der zugeordneten Funktion je nach Stdrke des
Anschlagdrucks.

Wertbereiche | 000 ~ 127

Hinweis Wenn der Vibrato-Effekt auRerdem dem Modulationsrad zugeordnetist, addieren sich die Einstellungen

von Tiefe der Anschagstirke und Modulationsrad.

(1) Druicken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von PRS. DEPTH.

(3) Fiihren Sie den Cursor auf VALUE und stellen Sie den Wert wunschgemif ein.

I<||>l®
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Haltefunktion Ein/Aus

RECEIVE HOLD

Funktion Schalten Sie den HOLD-Signalempfang ein und aus.

Werthereiche | ON/OFF

Hinweis Bei Wahlvon ONwird derKlang einerangeschlagenen Taste solange ausgehalten, wie die Haltemeldung
empfangen wird. Bei Wahl von OFF werden alle Haltemeldungen ignoriert. Wenn die betreffende

Sektion momentan einem Drumkit zugeordnet ist, steht die Haltefunktion nicht zur Verfiigung.

(1) Driicken Sie die Taste SEC EDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Drucken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von RCV HOLD.

(3) Fihren Sie den Cursor auf VALUE und wihlen Sie ON oder OFF.

|<||>;®

Stimmungstyp

TEMPERAMENT TYPE

Funktion Dient zur Wahl einer der 55 verschiedenen Stimmungen, einschlieRlich von Dur, Moll, chromatischen

und ethnischen Modi.

Wertbereiche| 01 ~ 55

Hinweis Sie finden ein Verzeichnis der vorprogrammierten Stimmungen des K11 auf Seite 110.

(1) Drticken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von TEMP. TYPE.

(3) Fihren Sie den Cursor auf VALUE und wihlen Sie die gewiinschte Stimmung.

— o (O)
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Grundton der Stimmung

TEMPERAMENT KEY

Funktion Dient zur Einstellung des Grundtons fiir die gewdhlte Stimmung.

Wertbereiche| C, C¥ ~ A# B

Hinweis Bei bestimmten Skalen liegt der Grundton in der Mitte, oder sie besitzen tberhaupt keinen eigentlichen

Grundton. Dieser Parameter bestimmt den Grundton fir die jeweils gewahlte Stimmung. Sie finden ein

Verzeichnis der vorprogrammierten Stimmungen des K11 auf Seite 110.

(1) Dricken Sie die Taste SECEDIT, um den Sektions-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie deij Taste SEC EDIT erneut oder drehen Sie die Wihlscheibe zur
Wahl von TEMP.KEY.

(3) FihrenSie den Cursorauf VALUE und wihlen Sie den gewiinschten Grundton.

I [Hinweis]
I Beim K11 dndert sich die Tonhohe der Note, die als Grundton eingestellt ist, bei einer Anderung der Stimmung nicht.
l Selbst wenn A4 auf 440 Hz eingestellt ist, 4ndert sich dieser Wert, wenn eine andere Tonart als A fiir die Stimmung |

gewdhlt wird, N
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KAPITEL 4 Zusammenstellen eigener Klinge

4.1 Zusammenstellen eines Singleprogramms

Bei einem Singleprogramm handelt es sich einfach um eine Klangfarbe. Zusitzlich zu den jeweils 128 Klangfarben
der GM-und der SP-Speicherbank verfligt die Benutzer-Speicherbank tiber 128 Speicherplitze, in denen Sie selbst
zusammengestellte Klangprogramme ablegen konnen. Im Singleprogramm-Editiermodus editieren Sie vorhandene
Singleprogramme, um eigene Klinge zusammenzustellen, und anschlieRend speichern Sie diese neuen Klinge in der

Benutzer-Speicherbank. (Effekte werden im Sektions-Editiermodus eingestellt.)
1) Allgemeines Verfahren zum Zusammenstellen eigener Klinge

(1) Wihlen Sie zunichst eines der vorprogrammierten Singleprogramme, das dem gesuchten
neuen Klang moglichst dhnlich ist.

Obwohl die tberschrift dieses Kapitels "Zusammenstellen eigener Klidnge" lautet, ist damit nicht gemeint,
dag Sie einen Klang von Grund auf kreieren, denn das wiire duferst zeitraubend und schwierig. Die
gewlinschten Ergebnisse lessen sich wesentlich schneller und bequemer erzielen, wenn Sie ein bereits
vorhandenes Klangprogramm, das Thren Vorstellungen in gewisser Hinsicht entspricht, als Ausgangspunkt
benutzen und wunschgemis editieren. Die vorprogrammierten Klidnge des K11 wurden so ausgelegt, dag
Sie beim Editieren einen Eindruck von den Verfahren erhalten, die beim Zusammenstellen neuer Klinge

am K11 angewendet werden.

(2) Stellen Sie sich nun vor, wie Sie den gewihlten Ausgangsklang verindern kénnen.

Wenn Sie eine klare Vorstellung davon besitzen, in welchen Aspekten sich der gesuchte Klang vom
bisherigen unterscheiden soll, erleichtert Thnen dies die Bestimmung der Parameter, deren Einstellungen
Sie verdndern miissen. Eine Anderung der DCA-Parameter beispielsweise beeinflut das Einsetzen des
Klanges sowie seine Lautstirke, wihrend die DCF-Parameter die Klangfarbe beeinflussen, indem sie dem
Klang gréRere "Brillanz" oder "Weichheit" verleihen.

(3) Probieren Sie eine andere Wellenform aus.

Selbst wenn alle Ubrigen Parameter unverindert bleiben, 148t sich der Charakter eines Klanges durch

einfachen Wechsel der Wellenform verdndern. Wenn Sie eine Wellenform wihlen, die der urspriinglichen
dhnlichist, ergibtsich eine geringfiigige Anderung des Klangcharakters; bei Wahl einer stark unterschiedlichen
Wellenform dndert sich der Klang auf dramatische Weise.

(4) Fiigen Sie dem Klang verschiedene Effekte hinzu.

Fast alle Sounds, die Sie heute im Rundfunk oder auf Compact-Discs horen, sind mit Effekten versehen.

Gute Klangeffekte konnen einen recht langweiligen Klang in einen "Wahnsinns-Sound" verwandeln.
(5) Nehmen Sie eine Feinjustierung des Klangprogramms vor.

Zu diesem Zeitpunkt 148t sich das Klangprogramm u.U. noch weiter verbessern, indem Sie bestimmte
Parameter wie Anschlaggeschwindigkeit, Modulation usw. verdndern, um den Klang realistischer zu

machen oder einen Spezialeffekt zu erzielen.
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2) Vor der Klangausgabe

Zusammenstellen eines Singleprogramms
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Am K11 stehen Thnen drei verschiedene Module zur Verfiigung, mit denen Sie Thren Klang magschneidern

konnen: ein digital gesteuerter Oszillator (DCO), ein digital gesteuertes Filter (DCF) sowie ein digital gesteuerter

Verstirker (DCA).

DCO

Mit diesem Modul beginnt die Klangsynthese: Sie wihlen die grundlegende Wellenform (Klangquelle), die

fiir den neuen Klang verwendet werden soll, sowie die Tonhéhe, mit der Wellenform wiedergeben wird.

DCE

Das vom DCO erzeugte Tonsignal wird als niichstes an das DCF geleitet, wo die Klangfarbe justiert wird.

Die Einstellungen des DCF beeinflussen die verschiedenen Modulationen des Klanges im Zeitverlauf.

DCA

Vom DCF gelangt das Tonsignal an den DCA, wo verschiedene Lautstirkeeinstellungen vorgenommen

werden. Dazu gehort mehr als nur der Lautstirkepegel des Ausgangssignals: mit Hilfe eines

Hullkurvengenerators (EG) lassen sich duRerst komplexe Justierungen der Art und Weise ausfithren, wie

sich der Lautstidrkepegel im Zeitverlauf dndert.

NORMAL

DOUBLE

DOUBLE
AM

DOUBLE
DCF LINK

DOUBLE
AM
DCF LINK

48

S1

Si

S2

S1

S2

S1

S2

S1

'DCO 'DCF———{ DCA ————] EFFECT P>
| DCO [DCF——{DCA
L L
| ) | EFFECT — P
DCO 1 DCF}|—— DCA [——

[DCO f————{DCF ~{DCA [
| —
l — EFFECT -——p
DCO ————{DCF | DCA [—

— ~—{BFFECT}———»

i
DCO L{DCF DCA |
e I s
'DCO |- —&j -—[Dca
— d - EFFECT P
el v ’
DCO}— L{DCFL——{DCA -——

48



49 Zusammenstellen eines Singleprogramms 49
3) Hullkurven

Derhochentwickelte Hiillkurvengeneratordes K11 istin der Lage, den Klangcharakter fiir groRere Ausdruckskraft

auf vielfdltige Weise in Echtzeit zu modulieren

Pegel
Die Hallkurven SUS 1 und SUS 2 werden bis zum,
Empfang einer Tonende-Meldung wiederholt.” E
(8) oo ' [
@)
(6)
Zeit
o @ | @ | e }..,,,,,‘3? ,,,,,,,,,,,,, @ @ |
' | | i |
Key on Key off
(1) Einschwingzeit (5) Einschwingpegel
(2) Abklingzeit (6) Haltepegel 1
(3) Modulationszeit (7) Haltepegel 2
(4) Ausklingzeit

Nachdem der Klang auf Haltepegel 1 abgeklungen ist, schwankt die Lautstirke bis zum Empfang einer Tonende-

Meldung zwischen Haltepegel 1 und 2 mit einer Periode, die der Modulationszeit entspricht.
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50 Zusammenstellen eines Singleprogramms 50
4) Funktionsprinzip des Klanggenerators

(1) Der Klanggenerator des K11
Beim K11 erfolgt die Klangerzeugung mit Hilfe des Digital Multi Spectrum-Systems (DMS2). Die meisten
nattrlichen Klidnge sind komplexe, sich stindig verschiebende akustische Muster, die sich aus einer
Vielzahl von Komponenten zusammensetzen. Dies erkldrt, warum es bei herkémmlichen Synthesizern mit
linearer Verarbeitung einfacher Wellenformen so umstiandlich, wenn nicht ganzunmoglich war, realistische
Klinge zu erzeugen.

Das DMS2-System dagegen vereinfacht die Zusammenstellung komplexer, natlirlich wirkender Klidnge
durcheine Analyse der grundlegenden Bestandteile eines Klanges (seine Einschwingdauer, Haltedauerusw.),
wonach diese Bestandteile auf verschiedene variable Parameter verteilt werden, so daf sie miteinander
kombiniert und optimal aufeinander abgestimmt werden kénnen.

(2) Vorprogrammierte Wellenformen
Beim K11 wird die Erzeugung von duferst realistischen Klidngen durch eine Kombination von PCM- und
DC-Wellenformen ermoglicht,

PCM-Wellenformen
Die Oszillatoren der ersten Synthesizer, die auf dem Markt erschienen, erzeugten hauptsichlich Dreiecks-
und Sdgezahnwellen mit relativ einfachen, regelmidRigen Obertonstrukturen. Deshalb war es bei jenen
Geridten sehr schwierig, Klinge mit komplexen Obertonstrukturen zu simulieren, z.B das Gerdusch, das
beim Aufprall von Metall auf Metall entsteht.

DerK111ostdieses Problem dadurch, da8 PCM-Wellenformen zur Erzeugung des komplexen Obertongehalts
eingesetzt werden, der fuir natiirlich wirkende Kldnge underldglich ist. PCM ist eine Abklirzung von "Pulse
Code Modulation”, ein Verfahren, das zur Aufzeichnung der analogen Signale von akustischen
Musikinstrumenten und zur Umwandlung dieser Signale in Digitalsignale verwendet wird. Mit einer
Aufldsung von 16 Bit und einer Abtastfrequenz von 44,1 KHz liefert das PCM-Format des K11 eine
Klangqualitdt, die der von Compact-Discs entspricht.

DC-(Digital Cyclic-) Wellenformen

PCM-Wellenformen werden zur Erzeugung der kompliziertesten Bestandteile eines Klanges eingesetzt

(z.B. des Einschwingverhaltens); anschlieBend wird der Klangcharakter mit Hilfe von DC-Wellenformen
abgerundet. Bei diesen DC-Wellenformen handelt es sich um ausgehaltene Klidnge, deren Neusynthese auf
der mit Hilfe von Fast Fourier Transforms analysierten Obertonstruktur der urspringlichen PCM-
Wellenformen beruht.

(3) Ringmodulation (AM)

Das AM-System kombiniert zwei Eingangssignale, um ein einziges Ausgangssignal zu erhalten. Dabei wird
eine Wellenform mit der anderen moduliert, wodurch Veridnderungen der Wellenform verursacht werden,
die im Vergleich zum einfachen Obertongehalt der urspriinglichen Wellenform eine neue, kompliziertere
Obertonstruktur erzeugen. Auf diese Weise unterschiedet sich die Ringmodulation von der Arbeitsweise
des DCF, das bestimmte Obertone entfernt und die Obertonstruktur eines Klanges dadurch vereinfacht. Mit
Hilfe von AM lassen sich laute, obertonreiche Gerdusche wie metallisches Drohnen und Verzerrungen
erzeugen.

[Warnung]
l Das Ausmag der Modulation hiangt vom Pegel jedes Funktion des Filters des DCA von Klangquelle 1 ab. Bitte beachten I

Sie dies sorgfiltig, wenn Sie mit AM arbeiten.,
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4.2  Verfahren zum Editieren von Singleprogrammen

1) Aktivieren des Singleprogramm-Editiermodus

Das Zusammenstellen neuer Klidnge (Editieren von Singleprogrammen) erfolgt in der Benutzer-Speicherbank.
Wihlen Sie zunichst die USER-Bank unter SINGLE BANK SELECT im System- Editiermenii.
(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu

aktivieren.

(2) Betitigen Sie die Cursor-Taste ==, um den Cursor auf BANK zu fihren,

und wihlen Sie USER mit der Wihlscheibe.

(3) Driicken Sie anschlieBend die Taste SINGLE EDIT, um den

Singleprogramm-Editiermodus zu aktivieren.

Wenn ein Drumkit im Spielmodus angewdhlt war, bevor der

Singleprogramm-Editiermodus aktiviert wurde, erscheint "DR" unter

SINGLE EDIT im Display. Der Name des im Spielmodus angewiihlten

Klangprogramms wird ebenfalls angezeigt.

Der Singleprogramm-Editiermodus kann nicht durch einfaches Driicken der Taste

SINGLE EDIT aktiviert werden, auer wenn Sie zunichst die USER-Bank gewihlt

l haben. Die Meldung zum Umschalten zwischen Speicherbanken erscheint im
l Display, und danach wird auf den Zustand zuriickgeschaltet, der vor Driicken der

Taste SINGLE EDIT aktiviert war.
L _

2) Aufrufen von Parametern und Audern ihrer Werte

Im Singleprogramm-Editiermodus konnen neue Klinge zusammengestellt werden, indem Sie die grundlegenden
Elemente des Klanges editieren, d.h. die Werte seiner Parameter indern. Zur Steuerung des DCO sind 10 solcher

Parameter vorhanden, 15 fiir das DCF und 9 fir den DCA, also insgesamt 34 Parameter.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-

Editiermodus zu aktivieren.

(2) Beijedem weiteren Driicken der Taste SINGLE EDIT wird nun der Reihe

nach zwischen den verschiedenen Parametern weitergeschaltet, die

editiert werden konnen. Als Alternative kdnnen Sie den Cursor auf die
Parameter-Position im Display fiihren und den gewiinschten Parameter

durch Drehen der Wihlscheibe aufrufen.

(3) Jetztkodnnen Sie den Wertdndern, indem Sie die ===-Taste betidtigen, um

den Cursor auf VALUE zu fihren, und die Wihlscheibe drehen, bis der

gewiinchte Wert angezeigt wird.
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r— """ " " " " 77 7 ]
l | NAME ist~8th |+ SOURCE MONITOR |+ DCO WAVE SELECT |-+ DCO KEY TRACK |
| |
A 4
: | DCA RELEASE TIME | | FIXEDKEY |
i
|
|
: IDCA SUSTAIN 2 LEVEL] I COARSE
Y
; | DCAMODTIME | * FINE |
| Funktion i
| IDCA SUSTAIN 1 LEVEL] | KEY ONDELAY |
| l
] |_DCA DECAY TIME_| | VIBDEPTH |
¥
| | DCA ATTACK TIME | | VIBSHAPE |
l
| | DCAVELDEPTH | T T | VIBSPEED |
L ‘
| | Wert von Klangquelle 1 Wert von Klangquelle 2 |
l | q g 1 ¥
| | DCAVEL CURVE | [ AMSi=S2 |
I Beieinem NORMAL-Singleprogramm (eine i
l | DCA ATTA‘CK LEVEL | Klangquelle) ist die Spalte S2 leer. 1 DOF LINK |
i
| | 6
| | DCF RELEASE TIME | 1 DCF TYPE |
i ]
l | '
| IDCF SUSTAIN 2 LEVEL] { CUTOFF |
| T
| | DCF MOD TIME | | RESODEPTH |
l | J‘,
: [DCF SUSTAIN 1 LEVEL| | DCF KEY TRACK |
Y
: | DCF DECAY TIME | | DCF VEL CURVE |
| T i
] | DCF ATTACK TIME_| | DCF VEL DEPTH |
l
| | DCF ATTACK LEVEL | | DCFEGDEPTH [ | DCF VEL ASSIGN |
PP _

® Flhren Sie den Cursor auf FUNCTION und wihlen Sie die gewiinschte Funktion mit der Wahlscheibe, Bei
Drehen nach links wird riickwirts durch das Funktionsverzeichnis geschaltet, bei Drehen nach rechts wird
es schnell in Vorwirtsrichtung durchlaufen.

@® Sobald die gewlinschte Funktion angezeigt wird, driicken Sie die Cursor-Taste, um den Cursor auf die

Wertanzeige zu fiihren, und dndern dann den Wert mit der Wihlscheibe.
] [Hinweis]
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Kopieren
3) Kopieren eines Singleprogramms

DerKopiervorgang kann fiir eine Klangquelle, ein Singleprogramm oder eine komplette Speicherbank ausgefithit werden.
Mit Hilfe der Austauschfunktion (EXCH) kénnen auerdem Klangquelle 1 und 2 vertauscht werden.
@h)

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-

Editiermodus zu aktivieren.

Driicken Sie die “-Taste, um den Cursor auf EDIT zu fithren, und

wihlen Sie COPY mit der Wihlscheibe.

3

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT erneut, um der Kopiermodus zu

aktivieren.

l Pl z
Kopieren von Kopieren auf

®

T T 1T 7
1 2 3 4 5
1| GM, SP, USER | Wihlt die Speicherbank, von der kopiert werden soll.
2 | BNK, 001 to 128 Wihlt den Klang, der kopiert werden soll.
3| AL, S1, S2 Wihlt, was von dem unter "Copy From:" angegebenen Klang kopiert werden soll. AL bedeutet
"Kopieren des Singleprogramms von der in 2 oben gewihlten klangnummer". S1 und S2
bedeuten "Kopieren von nur einer Klangquelle (1 oder 2)". Wenn Sie BNK unter 2 gewihlt
haben, erscheint ## im Display.
4 | BNK, 001 to 128 | Hier wird die Nummer des Speicherplatzes der USER-Bank gewihlt, auf den der Klang kopiert
werden soll. Wenn Sie BNK unter 2 gew#hlt haben, wird dies automatisch auf 284 eingestellt,
51 AL, 81, S2 Wenn Sie BNK unter 2 gewihlt haben, erscheint ## im Display. Haben Sie statt dessen S1 unter
3 gewihlt, so wird dies automatisch auf S1 eingestellt.

(5) Uberpriifen Siealle fiir den Kopiervorgang vorgenommenen Einstellungen
und driicken Sie dann die Taste SINGLE EDIT. Im Display erscheint die
' (Ausfiihren?).

Je nachdem, was kopiert werden soll, wird hier

Frage ":

angezeigt.

UmmitJa zu antworten, drehen Sie die Wihlscheibe nach rechts. Danach
“). Wenn Sie die

Wahlscheibe nach links drehen, gilt dies als Nein-Antwort, und der

werden Sie zu einer Bestitigung aufgefordert (¢

Kopiervorgang wird abgebrochen.

©

Um den Kopiervorgang ausfithren zu lassen, antworten Sie Ja, indem Sie

die Wihlscheibe nach rechts drehen. Sie kdnnen den Kopiervorgang

jederzeit abbrechen, indem Sie die Wihlscheibe nach links drehen.
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4) Austausch von Klangquellen

Mit Hilfe der Austauschfunktion konnen Sie zwischen einem NORMAL-Singleprogramm (eine Klangquelle) und

einem DOUBLE-Singleprogramm (zwei Klangquellen) umschalten.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-

Editiermodus zu aktivieren.

(2) Dricken Sie die ==-Taste, um den Cursor auf EDIT zu fiihren, und

wihlen Sie COPY mit der Wihlscheibe.

(3) Drticken Sie die Taste SINGLE EDIT erneut, um den Austauschmodus zu

aktivieren. DOUBLE-Singleprogramme werden durch ein Sternzeichen

(#) neben der Klangnummer gekennzeichnet.

(4) Betitigen Sie die ™7 -Taste, um den Cursor auf die Klangnummer im

Display zu fithren, und drehen Sie die Wihlscheibe zur Wahl des

Klangprogramms, das ausgetauscht werden soll.

(5) WennSie nundie Taste SINGLE EDIT erneut driicken, erscheint die Frage

“.Um mit Ja zu antworten, drehen Sie die Wihlscheibe nach

" erscheint.

rechts. Die Aufforderung zur Bestdtigung "

(6) DrehenSiedie Wihlscheibe erneut nach rechts, um den Austauschvorgang

zu beginnern.
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4.3  Editieren von Singleprogrammen

Name 1~ 8

NAME 1st to 8th

Funktion Dient dazu, dem momentan editierten Singleprogramm einen Namen zuzuweisen.

Wertbereiche | Buchstavben, Ziffern und Sonderzeichen

Hinweis

(1) Aktivieren Sie den Singleprogramm-Editiermodus und betidtigen Sie die &—-

Taste, um den Cursor auf NAME zu fihren.

(2) Verwenden Sie die Wihlscheibe, um jeweils ein Zeichen des Namens

einzugeben. Der Name kann aus maximal acht Zeichen bestehen.

Die folgenden Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen kdénnen in einem Namen verwendet werden.

(space) !

Klangquellen-Monitor

SOURCE MONITOR

Funktion Dient zum tberprifen des aktuellen Klangquellen-Modus sowie zur Einstellung von Klangquelle S1
und S2 auf MUTE (Stummschaltung) oder ON.

Wertbereiche| ON, MUTE

Hinweis Deraktuelle Klangquellen-Modus wird angezeigt: © wenn zweiKlangquellen verwendet werden,

"

., wenn nur eine Klangquelle vorhanden ist. Bei NORMAL dies kann nicht editiert werden.

(1) Drticken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie MONITR mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wihlen

Sie MUTE oder ON mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-Taste kann zwischen

S1 und S2 umgeschaltet werden.

re. T B
I [Tip]

| EXCHANG (siche Seite 54) kann verwendet werden, um zwischen NORMAL (eine Klangquelle) auf DOUBLE (zwei l
L Klangquellen) umzuschalten. ]

55 55



56 DCO 56
Wahl der DCO-Wellenform

DCO WAVE SELECT

Funktion Dient zur Wahl einer Wellenform (WAVE) fiir jede Klangquelle.

Werthereiche| 000 ~ 255

Hinweis Insgesami stehen 256 verschiedene Wellenformen zur Verfligung, einschlieRlich von 77 DC-Wellenformen
(000 bis 076) und 179 PCM-Wellenformen (077 bis 255). Nicht alle dieser Wellenformen besitzen eine
klar definierte Tonhohe. Selbst wenn alle anderen Parameter unverdndert bleiben, 148t sich der Klang
durch Wechsel der Wellenform auf dramatische Weise dndern. (Finden Sie Beschreibungen aller

Wellenformen.)

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie WAVE SEL mit der Taste SINGLE EDIT oder der Withlscheibe.

(3) Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wihlen

Sie die Nummer der gewlinschten Wellenform. Mit der Cursor-Taste kann

zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Zusitzlich zu den Wellenformen fiir Singleprogramme sind weitere 256 Wellenformen im K11 vorprogrammiert, die |

| speziell fur Perkussionsklidnge vorgesehen sind. B

DCO-Tastaturmitlauf

DCO KEY TRACK

Funktion Dient zum Ein- und Ausschalten des Tastaturmitlaufs.

Werthereiche| ON, OFF

Hinwelis Hierwird gewiihlt, ob die Tonhohe des Samples deran der Tastatur angeschlagenen Taste (Tonnummer)
entsprechen soll.

Bei Wahl von ON wird das Sample mit der Tonhohe der entsprechenden Tonnummer wiedergegeben.
Bei Wahl von OFF bleibt die Tonhohe fixiert, ganz gleich welche Taste angeschlagen wird. Durch
Wiederholung von ON und OFF kann sich der Klang im Vergleich zum Zustand vor dem Editieren

bertichtlich verdndern.

(1) Drucken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie KEY TRACK mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wiihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen

Sie ON oder OFF mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-Taste kann zwischen S1

und S2 umgeschaltet werden.
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Fixierte Tonhohe

FIXED KEY

Funktion Dient zur Einstellung der fixierten Tonhohe jeder Klangquelle, wenn KEY TRACK auf OFF eingestellt

ist.

Werthereiche | C-2 ~ G8

Hinweis Hier wird die fixierte Tonhohe jeder Klangquelle eingestellt, wenn KEY TRACK auf OFF eingestellt ist,
Die Tonhohe kann nicht fixiert werden, wenn KEY TRACK auf ON eingestellt ist. (Siehe den Abschnitt

"DCO-Tastaturmitlauf” auf der vorigen Seite.)

(1) Drlcken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie FIXED KEY mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.,

(3) Betitigen Sie die ™ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiithren, und wihlen

Sie die fixierte Tonhdhe mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-Taste kann

zwischen S1 und S$2 umgeschaltet werden.

Grobeinstellung der DCO-Tonhohe

DCO COARSE

Funktion Dient zur Einstellung der Tonhohe jeder Klangquelle in Halbtonschritten.

Werthereiche | -036 ~ 000 ~ +0306

Hinweis Der gesamte Werthereich betridgt drei Oktaven aufwiirts und abwirts. Wenn KEY TRACK auf OFF

eingestellt ist, konnen Sie die Tonhohe der Klangquelle fixieren, indem Sie den Parameter FIXED KEY

aufrufen. (Siehe den Abschnitt "DCO-Tastaturmitlauf" auf Seite 56.)

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren,

(2) Wihlen Sie DCO COARSE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe,

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie die gewtlinschte Tonhohe mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste

kann zwischen S1 und $2 umgeschaltet werden.
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Feineinstellung der DCO-Tonhéhe

DCO

58

DCO FINE

Funktion Dient zur Feineinstellung der Tonhohe jeder Klangquelle.

Wertbereiche | -128 ~ 000 ~ +127

Sie die gewtlinschte Tonhohe mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste

kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Verzogerung nach Tonanfangs-Meldung

Hinweis -128 entspricht einem vollen Halbtonschritt abwiirts, +128 einem vollen Halbtonschritt aufwirts. Dises
Einstellung ist nur moglich, wenn KEY TRACK auf ON eingestellt ist. Wenn KEY TRACK auf OFF
eingestellt ist, missen Sie den Parameter FIXED KEY aufrufen, um die Tonhohe der Klangquelle zu
wunschgemas zu fixieren. (Sieche den Abschnitt "DCO-Tastaturmitlauf” auf Seite 36.)

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren,

(2) Wihlen Sie DCO FINE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ™ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

KEY ON DELAY

Funktion

Einsetzen des Tones verstreicht.

Hier wird die Zeit eingestellt, die zwischen dem Empfang einer Tonanfangs-Meldung und dem

Wertbereiche| 000 ~ 255

58

Hinweis Hohere Werte entsprechen einer lingeren Verzdgerung.
(1) Dricken Sie die Taste SINGEL EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.
(2) Wihlen Sie KEY ONDELAY mit der Taste SINGLE EDIT oder der Withlscheibe.
(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die Verzogerungszeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste kann

zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.
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Vibrato-Tiefe

VIB DEPTH

Funktion Dient zur Einstellung des Ausmafes der Tonhohenverinderung bei Hinzufiigen des Vibrato-Effekts.

Werthereiche | -128 ~ 000 ~ +127

Hinweis Beim Vibrato-Effekt handelt es sich um eine periodische Schwankung der Tonhohe die durch
Modulation des DCO durch einen LFO (Niederfrequenzoszillator) erzeugt wird. Bei Einstellung auf 00
wird dem Klang kein Vibrato hinzugefiigt, und das Ausmag (die Tiefe) des Vibrato-Effekts nimmt mit
hoheren Werten zu. Die Vorzeichen (- und +) kennzeichnen entgegengesetzte Phasen des Vibrato-
Effekts. Dieser Effektistsehrvorteilhaft beilange ausgehaltenen Kldngen, z B, bei Blasinstrumenten und

Streichern.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie VIB DEPTH mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

Sie die Vibrato-Tiefe mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste kann

zwischen ST und S2 umgeschaltet werden.

Tonhéhe VIB DEPTH

—

e

Zeit

[Hinweis]
Diese Einstellungen kénnen nur vorgenommen werden, wenn der Parameter KEY TRACK (Siehe Seite 56) auf ON |

L eingestellt ist; sie sind unwirksam, wenn KEY TRACK auf OFF eingestellt ist. B
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60 Vibrato 60

Vibrato-Form

VIB SHAPE

Funktion Dient zur Wahl der Wellenform der Modulation der Tonhohe.

Wertbereiche | TRI, SAW, SQR, RND

Hinweis Hier wird die LFO-Wellenform gewihlt, die zur Modulation der DCO-Tonhohe verwendet werden soll,

um die Tonhthenschwankungen des Vibrato-Effekts zu erzeugen.

TRI SAW RND

SQR
; l m ,—] Zufillige Schwankungen

] der Tonhohe

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie VIB SHAPE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wihlen

Sie die gewtlinschte LFO-Wellenform mit der Wahlscheibe. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Vibrato-Geschwindigkeit

VIB SPEED

Funktion Dient zur Einstellung der Geschwindigkeit des Vibrato-Effekts.

Wertbereiche | 001 ~ 016

Hinweis Hier wird Schwankungsrate der Tonhohe eingestellt.

Langsames Vibrato [nervall Schnelles Vibrato ntervall

l Zeit ] Zeit

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie VIB SPEED mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie die gewtinschte Geschwindigkeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.
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AM 61

AM (Ringmodulation)

AM

Funktion Dient zur Wahl, ob die Wellenform von Klangquelle 1 durch die Wellenform von Klangquelle 2
moduliert werden soll.

Werthereiche | ON, OFF

Hinweis Ringmodulation dient hauptsichlich zur Erzeugung von hellen, scharf-metallischen Kligen, die sich

aufgrund ihrer reichen Obertonstruktur mit konventionellen Synthesizern nur schwer erzielen lieRen.
Der Effekt der Ringmodulation kann verstirkt werden, indem der Parameter EG LEVEL der zur
Modulation eingesetzten Wellenform (Klangquelle 2) erhdht wird.

Wenn der Parameter AM auf ON eingestellt ist, wird er durch das Kopieren einer Klangquelle von einem

anderen Singleprogramm auf OFF eingestellt.

!
|
l
l
l
l
|
|
I
l

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie AM mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen
Sie ON oder OFF mit der Wihlscheibe.

[Hinweis]

® Wenn der Klang auf NORMAL (eine Klangquelle) eingestellt ist, erscheint s

im Display, und diese Einstellung kann nicht verindert werden.

@® Ringmodulation wird auch dann hinzugefiigt, wenn Klangquelle 2 gegenwirtig

stummgeschaltet ist.

1 [DEO——B{DCF B DCA——»
v
s2 ' DCO | » DCF | B DCA—p
e —
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62 DCF 62
DCF-Verkniipfung

DCF LINK

Funktion Dient zur Wahl, ob die beiden DCF von Klangquelle 1 (F1) und Klangquelle 2 (F2) miteinander

verknipft werden sollen.

Wertbereiche | ON, OFF

Hinweis Bei Einstellung auf ON wird das Signal von Klangquelle 2 in den beiden DCF von Klangquelle 1 und
Klangquelle 2 (F1 und F2) verarbeitet. Das Signal von Klangquelle 1 wird vom DCA direkt an den DCO
gefiihrt. Sie konnen auBerdem eine Kombination von LPF und HPF als Bandpaffilter einsetzen. Wenn

derParameter DCF LINK auf ON eingestellt ist, wird er durch das Kopieren einer Klangquelle von einem

anderen Singleprogramm auf OFF eingestellt.

(1) Drucken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF LINK mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wahlen
Sie ON oder OFF mit der Wihlscheibe.

Einstellung auf OFF Einstellung auf ON i
s1 DCO ——— DCF | | DCA

s1 | DCO — — DCF — — DCA ——P

[Hinweis]

Wenndas Singleprogramm nur eine einzige Klangquelle enthdlt (NORMAL-Modus),
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63 DCF 63

DCFE-Typ
DCF TYPE
Funktion Dient zur Wahl des Filtertyps.
Wertbereiche | LPF (Tiefpas), HPF (HochpaR)
Hinweis Hier wird der Typ des Filters gewihlt, mit dem das Ausgangssignal der Wellenform der Klangquelle

verarbeitet werden soll.

Das LPF schneidet Obertdne oberhalb der eingestellten Grenzfrequenz ab, wodurch der Klang leiser
und weicher wird.

Das HPF schneidet die Grundfrequenz und Obertdne unterhalb der eingestellten Grenzfrequenz ab, so

da® der Klang durch seine hdheren Oberténe definiert wird.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF TYPE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

Sie LPF (TiefpaR) oder HPF (Hochpaf) mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

LPF

63

HPF

[ERRRARN

Frequenz Frequenz
Hoch Tief 4 Hoch

Grenzfrequenz Grenzirequenz
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64 DCF 64
DCF-Grenzfrequenz

DCF CUTOFF

Funktion Dient zur Einstellung der Grenzfrequenz fiir das DCF.

Werthereiche| 000 ~ 255

Hinweis Bei hoheren Werten erhoht sich die Grenzfrequenz, und der Klang wird heller und schirfer, wenn DCF
TYPE auf LPF eingestelltist. Wenn Sie den Wert dieses Parameters bei Wahl von LPF zu niedrig einstellen

(bzw. zu hoch bei Wahl von HPF), wird u.U. Gberhaupt kein Klang erzeugt.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF CUTOFF mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe,

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewlinschte Grenzfrequenz mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Pegel
[
N
I {nimaLn .
Tief 4 Hoch
Grenzfrequenz
DCF-Resonanztiefe
DCF RESO DEPTH
Funktion Dient zur Einstellung des Pegels an der Grenzfrequenz.
Werthereiche | 000 ~ 003
Hinweis Je groRer der Wert, desto stiarker werden die Obertone in der Ndhe der Grenzfrequenz angehoben. Dies
verleiht dem Klang den typischen "Synthi"-Charakter, der noch ausgeprigter wird, wenn derKlangquellen-
Modus DOUBLE gewdhlt ist.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF RESO DEP mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewlinschte Resonanztiefe mit der Wahlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.
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65 DCF

65

DCE-Tastaturmitlauf

DCF KEY TRACK

Funktion

Dient zum Ein- und Ausschalten des Filter-Tastaturmitlaufs.

Werthereiche

ON, OFF

Hinweis

BeiWahlvon ONédndertsich die Grenzfrequenz des Filters je nachdem, welche Taste angeschlagen wird
(je nach Tonnummer),
Durch Wiederholung von ON und OFF kann sich der Klang im Vergleich zum Zustand vor dem Editieren

betrdchtlich verindern.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCFKEY TRACK mitdeiTaste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.,

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und wihlen
Sie ON oder OFF mit der Wiihlscheibe, Mit der Cursor-Taste kann zwischen F1

und F2 umgeschaltet werden.

Kurve der DCF-Anschlagstirke

DCF VEL CURVE

Funktion

Dient zur Wahl der Kurve, mit der die Grenzfrequenz als Funktion der Anschlagstirke definiert wird
(Attack Velocity). Die Internsitit der Modulation, die von dieser Kurve hinzugefiigt wird, kann Uber den
Parameter DCF VEL DEPTH justiert werden (siche Seite 66).

Werthereiche

001, 002

Hinweis

KURVE 1 KURVE 2

~

e

//

H
|
1
—

Grenzfrequenz
Grenzirequenz

Anschlagstirke Anschlagstirke

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCFVELCURVE mitder Taste SINGLEEDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen
Sie Kurve 1 oder 2 mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-Taste kann zwischen

F1 und F2 umgeschaltet werden.
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66
Tiefe der DCF-Anschlagstirke

Bestimmt, wie weit sich die Grenzfrequenz je nach Anschlagstirke verschiebt.

DCF VEL DEPTH

Funktion

Werthereiche | 000 ~ 063

agstirke hell

Wenn dieser Parameter bei Wahl von LPF als Filtertyp auf einen positiven Wert eingestellt wird, so wird
er. Diese Verdnderung hingt von der Anschlagstidrke
(Attack Velocity) ab, die im Parameter DCF VEL CURVE (siehe Seite 63) vorgegeben wurde.

Hinweis
der Klang bei zunehmender Anschl

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

D
zu aktivieren.
(2) WihlenSie DCFVELDEPTH mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.
(3) Betdtigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen
Sie die gewtlinschte Tiefe der DCF-Anschlagstirke mit der Wihlscheibe. Mit
der Cursor-Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Zuordnung der DCF-Anschlagstirke

Dient zu Wahl, ob die Grenzfrequenz (CTF) oder die DCF-Hiillkurventiefe (ENV) durch Anderungen der

DCF VEL ASSIGN
Klangfarbe, die von der Anschlagstirke abhidngen, geregelt werden.

Funktion

CTF, ENV
eters, ob die Grenzfrequenz direkt (CTF) oder indirekt (ENV) tiber Anderungen der Parameter der DCF-

Wertbereiche

Wenn sich die Klangfarbe je nach der Anschlagstirke dndert, bestimmt die Einstellung dieses Param-

Hinweis

Hillkurventiefe iiber die Anschlagstidrke geregelt wird.

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

(D
zu aktivieren,
(2) Wiihlen Sie DCF VEL ASIGN mit der Taste SINGE EDIT oder der Wihlscheibe.
(3) Betidtigen Sie die =3 -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithen, und wihlen
mit der Wihlscheibe. Mit der Cursor-Taste kann zwischen

Sie " oder
F1 und F2 umgeschaltet werden.
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67 DCF 67
DCF-Hullkurventiefe

DCF ENV DEPTH

Funktion Dientzur Einstellung des Faktors, um den sich die Klangfarbe je nach Anderungen der Hiillkurve dndert.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je hoher der Pegel der Hulllkurve, desto hoher die Grenzfrequenz (desto heller und schiirfer der Klang).

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF EG DEP mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie die gewlinschte Hullkurventiefe mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

DEPTH (Seite 67)

ATTACK
TIME
(Seite 68)

B S R AT LEV (Seite 68)
DECAY
TIME

{Seite 68)

i S SUST LEV (Seite 69)

MOD
TIME
{Seite 69)

B R SUS2 LEV (Seite 69)

MOD
TIME
(Seite 69)

RELEASE
TIME
(Seite 70)

*

Nach dem urspriinglichen Einschwing- und Abklingvorgang oszilliert die Hiillkurve weiter zwischen Haltepegel
lundHaltepegel 2, solange die Taste angeschlagen bleibt, und zwar mit einer Periode, die der mit dem folgenden

Parameter eingestellten Modulationszeit entspricht.
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68 DCF 68
Einschwingpegel der DCF-Hiillkurve

DCF ATK LEVEL

Funktion Dient zur Vorgabe der Grenzfrequenz, die dem Spitzenpegel der Hillkurve wihrend des

Einschwingvorgangs zugeordnet ist.

Werthereiche

-064 ~ 000 ~ +063

Hinweis

Je grosser dieser Wert, desto hoher die Grenzfrequenz (desto heller der Klang).

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren,

(2) Wihlen Sie DCFEG AT LEV mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wahlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen
Sie den gewlunschten Einschwingpegel der DCF-Hiillkurve mitder Wahlscheibe

ein. Mit der Cursor-Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Einschwingverhalten der DCF-Hillkurve

DCF ATTACK TIME

Funktion

Dient zur Einstellung der Rate, mit der der Hillkurvenpegel wihrend des Einschwingvorgangs zunimmt.

Werthereiche

000 ~ 063

Hinweis

Je groser dieser Wert, desto langsamer dndert sich der Hillkurvenpegel.

(1) Drucken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCFEGATTACK mitderTaste SINGLEEDIT oderder Wihlscheibe.

gewtinschte Einschwingverhalten der DCF-Hilllkurve mit der Wihlscheibe ein. Mit

der Cursor-Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Abklingzeit der DCF-Hiillkurve

DCF DECAY TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die zwischen dem Einschwingvorgang und dem Erreichen der Grenzfrequenz
von Abklingpegel 1 verstreicht.

Werthereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiirzer die Abklingzeit.

(1) Drlcken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCFEGDECAY mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu flihren, und stellen
Sie die gewtlinschte Abklingzeit der DCF-Hullkurve mit der Wihlscheibe ein.

Mit der Cursor-Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

68

68




69

DCF

Haltepegel 1 der DCF-Hiillkurve

69

DCF SUSTAIN 1 LEVEL

Funktion

wirksam ist.

Dientzur Vorgabe von Haltepegel 1, die bis zum Loslassen der Taste (Empfang einer Tonende-Meldung)

Werthereiche | -064 ~ 000 ~ +063

Hinweis Bei bestimmten Wellenformen wird bei ausgehaltenen Ténen n.U. eine gewisse Modulation gehort,
selbst wenn Haltepegel 1 und 2 auf den gleichen Wert eingestellt sind. Probieren Sie in einem solchen
Fall eine lingere Modulationszeit aus (siche Seite 69).
(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.
Wihlen Sie DCF EG SUST mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.
Betitigen Sie die =—-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie den gewinschten Haltepegel 1 mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Modulationszeit der DCF-Hiillkurve

DCF MOD TIME

Funktion

Dient zur Vorgabe der Zeit, die von Haltepegel 1 bis zum Erreichen von Haltepegel 2 verstreicht,

Werthereiche | 000 ~ 063

Hinweis

&)

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren,
Wiihlen Sie DCFEG MOD T mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.
Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewiinschte Modulationszeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

Haltepegel 2 der DCF-Hiillkurve

DCF SUSTAIN 2 LEVEL

Funktion

Meldung) wirksam ist.

Dient zur Vorgabe von Haltepegel 2, der bis zum Loslassen der Taste (Empfang einer Tonende-

Wertbereiche | -064 ~ 000 ~ +063

Hinweis

(D

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

Wihlen Sie DCF EG SUS2 mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen
Sie den gewtinschten Haltepegel 2 mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.
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70 DCF 70
Ausklingzeit der DCF-Hiillkurve

DCF RELEASE TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die vom Loslassen der Taste bis zum vollstindigen Verklingen des Tones

(bis zu einem Lautstidrkepegel von Null) verstreicht.

Werthereiche| 000 ~ 063

Hinweis Wenn die Taste losgelassen wird, bevor die Hullkurve Haltepegel 1 oder 2 erreicht hat, beginnt der
Ausklingvorgang unmittelbar von dem Pegel, der beim Loslassen der Taste aktiviert war, und der

Lautstidrkepegel nimmt innerhalb der mit diesem Parameter eingestellten Zeit bis auf Null ab.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCFEG RELEAS mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wiahlscheibe.

(3) Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewtinschte Ausklingzeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste

kann zwischen F1 und F2 umgeschaltet werden.

DCA-Einschwingpegel

DCA ATTACK LEVEL

Funktion Dient zur Vorgabe des Lautstdrtkepegels am Scheitelpunkt der Huillkurve wihrend des Einschwingvorgangs.

Werthereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je groer dieser Wert, desto hoher der Lautstirkepegel am Scheitelpunkt der Hiillkurve.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um der Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCA ATLEV mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie den gewtlinschte Einschwingpegel mit der Wihlscheibe ein. Mit der

Cursor-Taste kann zwischen S und $2 umgeschaltet werden.

| Key on |
f |

Lautstdrke

ATK LEV (Seite 70)
: SUS2 LEV (Seite 74)
| .
i ;
; . )
: [ SUSTLEV | :
: | {Seite 73) | : .
0 i Il | H Zelt
¥ ; 0 ; d
ATTACK  DECAY MOD MOD  RELEASE

TIME TIME TIME TIME TIME
(Seite 72) (Seite 72)  (Seite 73) (Seite 73)  (Seite 74)

Nach demurspriinglichen Einschwing- und Abklingvorgang oszilliert die Hilllkurve weiter zwischen Haltepegel
1und Haltepegel 2, solange die Taste angeschlagen bleibt, und zwar mit einer Periode, die der mit dem folgenden

Parameter eingestellen Modulationszeit entspricht.
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71  DCA 71
Lautstirkekurve der DCA-Anschlagstirke

DCA VEL CURVE

Funktion

Dient zur Einstellung der Kurve, mit der sich der Lautstirkepegel der Hillkurve und der Haltepegel

dndern, wenn diese Uiber die Anschlagstirke geregelt werden.

Wertbereiche

001, 002

Hinweis

KURVE 1 KURVE 2

Lautstirke
Lautstirke

Anschlagstirke Anschlagstirke

(1) Drlcken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCAVELCURVE mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ™™ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen
Sie Lautstidrkekurve 1 oder 2 mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste

kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Tiefe der DCA-Anschlagstirke

DCA VEL DEPTH

Funktion Dient zur Einstellung des Faktors, um den sich Lautstiarke und Haltepegel gemidR den Verdnderungen
der Hullkurve dndern.

Wertbereiche| 000 ~ 063

Hinweis Die tatsichliche Anderung der Lautstirke als Funktion der Anschlagstirke richtet sich nach der

Einstellung des Parameters DCA VEL CURVE (siehe oben).

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCAVELDEPTH mitderTaste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die =7 -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen
Sie den gewlinschten Faktor der Tiefe der Anschlagstirke mit der Wihlscheibe

ein. Mit der Cursor-Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.
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72 DCA 72
Einschwingverhalten der DCA-Hiillkurve

DCA ATTACK TIME

Funktion Dient zur Einstellung der Rate, mit der der Hullkurvenpegel wihrend des Einschwingvorgangs

zunimmit.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiirzer die Einschwingzeit.

D

@)

3

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

Wihlen Sie DCAEG ATTACK mitder Taste SINGLEEDIT oder der Wahlscheibe.

Betitigen Sie die ===-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen
Sie das gewiinschte Einschwingverhalten mit der Wihlscheibe ein. Mit der

Cursor-Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Abklingzeit der DCA-Hiillkurve

DCA DECAY TIME

Funktion

von Haltepegel 1 verstreicht.

Dient zur Vorgabe der Zeit, die zwischen dem Einschwingvorgang und dem Erreichen der Lautstirke

Werthereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiizer die Abklingzeit.

€Y)

(2

6))

72

Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

Wihlen Sie DCA EG DECAY mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen
Sie die gewlinschte Abklingzeit der DCA-Hullkurve mit der Wihlscheibe ein.

Mit der Cursor-Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.
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73 DCA 73
Haltepegel 1 der DCA-Hullkurve

DCA SUSTAIN 1 LEVEL

Funktion Dient zur Einstellung von Haltepegel 1 der DCA-Hullkurve.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Wenn Sie diesen Parameter auf 000 eingestellt haben, wird ungeachtet der Einstellungen von
Modulationszeit und Haltepegel kein Sustain erzielt. AuRerdem wird bei bestimmten Wellenformen bei
ausgehaltenen Tonen u.U. eine gewisse Modulation gehort, selbst wenn Haltepegel 1 und 2 auf den
gleichen Wert eingestellt sind. Probieren Sie in einem solchen Fall eine lingere Modulationszeit aus
(siehe Seite 73).

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCA EG SUS1 mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die =7 -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie den gewlinschten Haltepgel 1 der DCA-Hiillkurve mit der Wihlscheibe

ein. Mit der Cursor-Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Modulationszeit der DCA-Hullkurve

DCA MOD TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die von Haltepegel 1 bis zum Erreichen von Haltepegel 2 verstreicht.

Werthereiche | 000 ~ 063

Hinweis Wenn DCA-Haltepegel 1 auf ##3 eingestellt ist, wird ungeachtet der hier vorgenommenen Einstellung

kein Sustain erzielt.

(1) Drucken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wiheln Sie DCAEG MOD T mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wiahlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ™= -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie die gewiinschte Modulationszeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-

Taste kann zwischen $1 und S2 umgeschaltet werden.,
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Haltepegel 2 der DCA-Hiillkurve

DCA SUSTAIN 2 LEVEL

Funktion Dient zur Einstellung von Haltepegel 2.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCA EG SUS2 mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie den gewtlinschten Haltepegel 2 der DCA-Hullkurve mit der Wahlscheibe

ein. Mit der Cursor-Taste kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.

Ausklingzeit der DCA-Hullkurve

DCA RELEASE TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die vom Loslassen der Taste bis zum vollstindigen Verklingen des Tones

(bis zu einem Lautstdrkepegel von Null) verstreicht.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCAEG RELEAS mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewilinschte Ausklingzeit mit der Wihlscheibe ein. Mit der Cursor-Taste

kann zwischen S1 und S2 umgeschaltet werden.
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KAPITEL 5 Editieren von Perkussionsstimmen

5.1 Editieren

L

1) Drum-Klangprogramme

Die Drum-Klangprogramme des K11 sind in einer einzigen Speicherbank abgelegt, die 128 verschiedene Klangfarben oder
"Perkussionsstimmen” enthilt. Diese sind unter die 7 " Drumkits" des K11 aufgeteilt, und bei jedem dieser Drumkits sind
die einzelnen Perkussionsinstrumente den Tasten der Tastatur auf eine bestimmite Weise zugeordnet. Perkussionsstinmumen
kénnen genau wie Singleprogramme editiert werden, indem Sie aus der USER-Bank die Taste SINGLE EDIT drticken.

* Das folgende Verzeichnis zeigt die Drumkits in der GM-Bank.

DR1 STANDARD
DR2 ROOM
DR3 POWER
DR4 ELECTRO
. DR5 BOB
DR6 JAZZ
DR7 ORCHESTR

Auf Seite 78 finden Sie eine Ubersicht tiber die Zuordnung der verschiedenen
Perkussionsstimmen zu den einzelnen Drumkits,

2) Aktivieren des Drum-Editiermodus

Das Bedienunsverfahren zum Aktivieren des Drum-Editiermodus ist im wesentlichen mit dem Verfahren identisch, das
Aktivierendes Singleprogramm-Editiermodus verwendetwird. Dereinzige Unterschied bestehtin derurspriinglichen Wahl
des Klangprogramms. Wenn Sie im Spielmodus ein Singleprogramm gewihlt haben, so wird durch Driicken der Taste
SINGLEEDIT der Singleprogramm-Editiermodus aktiviert; haben Sie statt dessen ein Drumkit (DR1 bis DR7) im Spielmodus
gewihlt, sowird der Drum-Editiermodus aktiviert. Die folgenden Schritte sind bei beiden Verfahren gleich: Wahlvon USER
unter SINGLE BANK SELECT des System-Editiermentis usw.

(1) Wihlen Sie im Spielmodus das Drumkit, das editiert werden soll.

(2) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu

aktivieren.

(3) Drucken Sie die ==-Taste, um den Cursor auf BANK zu fiihren, und
dndern Sie diese Einstellung mit der Wihlscheibe auf USER.

(4) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu

aktivieren.

[Hinweis]

Der Singleprogramm-Editiermodus kann nicht durch einfaches Driicken der Taste
SINGEL EDIT aktiviert werden, auBer wenn Sie zundchst die USER-Bank gewihit
haben. Die Meldung zum Umschalten zwischen Speicherbanken erscheint im
Display, und danach wird auf den Zustand zurtickgeschaltet, der vor Driicken der
Taste SINGEL EDIT aktiviert war.




76 Kopieren 76
3) Kopieren von Drum-Klangprogrammen

Beim Kopieren von Drum-Klangprogrammen wird das Klangprogramm einer Perkussionsstimme kopiert, nicht

ein Satz von Tastenzuordnungen.
<Kopieren eines Perkussionsprogramms >

Diese Funktion dient zum Kopieren der Daten eines Perkussionsprogramms (Klanges) auf eine andere
Perkussionsstimme.
(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu

aktivieren.

(2) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf EDIT zu fthren, und
wihlen Sie COPY mit der Wihlscheibe.

(3) Drehen Sie nach Anwahlvon COPY und Driicken der Taste SINGLE EDIT
die Wihlscheibe in Richtung von FUNCTION, um das Display auf den

Kopiermodus umzuschalten.

D

T T T
1 2 3
GM, SP Dient zu Wahl der Speicherbank, von der kopiert werden soll.

2| ALL, 001 to 128 Kopieren von: Perkussions-Nr.
31 ALL, 001 to 128 Kopieren auf: Perkussions-Nr.

(5) Uberpriifen Sie alle fiir den Kopiervorgang vorgenommenen Einstellungen
und driicken Sie dann die Taste SINGLE EDIT. Im Display erscheint die
" (Ausfihren?).

Frage

Um mit Ja zu antworten, drehen Sie die Wihlscheibe nach rechts. Danach
). Wenn Sie die

Wihlscheibe nach links drehen, gilt dies als Nein-Antwort, und der

werden Sie zu einer Bestitigung aufgefordert (

Kopiervorgang wird abgebrochen.

(6) Um den Kopiervorgang ausfithren zu lassen, antworten Sie Ja, indem Sie
die Wihlscheibe nach rechts drehen. Sie konnen den Kopiervorgang

jederzeit abbrechen, indem Sie die Wihlscheibe nach links drehen.
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77 Aufrufen von Funktion und Werteinstellungen

weitergeschaltet.
e T T ——
I | NAME 1st-8th ]  PCASG  F—| PCN - DCALEVEL || PAN |
| i
} ! DCF ;TYPE ! | PCEFFECT |
| |
| | DCFENVDEPTH | | DCO WAVE SELECT |
I
ll [DCF SUSTAIN LEVEL | ' bco IJDITCH ]
| ( '
| | DCF ATTACK LEVEL | | DCO FINE |
i
l ’ Lo i l
| | GATETIME | | Parameter |= Wert | DCFCUTOFF |
i
I | |
! | DCA DECAY TIME | | DCF RESO DEPTH |
l !
} | DCA ATTACK TIME | | _DCF VET CURVE |
Y
{ | DCAVEL DEPTH | | DCF VEL DEPTH |
+
l ‘ l K
| DCA VEL CURVE |_DCF DECAY TIME DCF ATTACK TIME |*——  DCF VELASG |
!
-
r— [Hinweis]

77

4) Aufrufen von Funktion und Werteinstellungen

(1D Nach dem Sie den Drum-Editiermodus aktiviert haben, kdnnen Sie den

gewlinschten Funktion durch Driicken der Taste SINGLE EDIT aufrufen.

(2)  Als Alternative kdnnen Sie den Cursor auf die Funktion position fihren
und gewtinschten Funktion anschliefend durch Drehen der Wihlscheibe

anwihlen.

(3) Betdtigen Sie die @ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und
stellen Sie den gewtinschten Wert mit der Wihlscheibe ein. Bei jedem

Driicken derTaste SINGLE EDIT wird der Reihe nach durch die Parameter
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78 Editieren eines Perkussions 78
5.2 Editieren eines Perkussions

Perkussions-Zuordnung/Tastenwahl

PC ASG/KEY SELECT

Funktion Dient zur Wahl der Taste (Tonnummer), deren Zuordnung mit einer Perkussionsstimme editiert werden

soll.

Wertbereiche | C2 ~ G8 (oder 001 ~ 128)

Hinweis Wenn Sie eine Taste wihlen, der bereits eine Perkussionsstimme zugeordnet ist, wird die frihere

Zuordnung beim Editieren automatisch tiberschrieben.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie PC ASG mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf den Eintrag der

Tastenbezeichnung zu fithren, und wihlen Sie die Taste, deren Zuordnung

editiert werden soll, mit der Wihlscheibe.

(4) Nach erneutem Driicken der ==-Taste bewegt sich der Cursor auf die Posi-

tion, an der Sie die Nummer der neuen Perkussionsstimme wihlen kénnen.

Perkussionsstimmen-Name

PC NAME

Funktion Dient zum Benennen der momentan editierten Perkussionsstimme.

Werthereiche | Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen

Hinweis

(1> Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie PC N mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Verwenden Sie die Wihlscheibe, um jeweils ein Zeichen des Names

einzugeben. Der Name kann aus maximal acht Zeichen bestehen.

Die folgenden Buchstaben, Ziffern und Sonderzeichen kénnen in einem Namen verwendet werden.

(space) !
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79 DCA/Panoramaregelung 79

DCA-Pegel

DCA LEVEL

Funktion

Dient zur Einstellung der Lautstirke der Perkussionsstimme.

Wertbereiche

000 ~ 127

Hinweis

Mit diesem Parameter wird die Lautstidrke der Perkussionsstimme einegestellt. Die Gesamtbalance aller

Perkussionsstimmen wird mit dem Parameter fiir den Spielmodus-Pegel justiert (siehe Seite 31).

(1) Drucken Siedie Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCA LEVEL mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ™= -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie den gewlinschten Pegel mit der Wihlscheibe ein.

Panoramaregelung
PAN
Funktion Dient zur Einstellung der Stereo-Position der Perkussionsstimmen des gewihlten Drumkits.

Wertbereiche

L64 ~ 000 ~ R63

Hinweis

(1) Drucken Siedie Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren. i
(2) Wihlen Sie PAN mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe. wl

(3) Betdtigen Sie die -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und dndern

Sie den Wert der Panoramaregelung mit der Wihlscheibe. e
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80 Effekt/Wahl 80
Perkussions-Effektpegel

PC EFFECT LEVEL

Funktion Dient zur Einstellung des Effektpegels fiir die Perkussionsstimmen.

Wertbereiche | HI, LO

Hinweis

(1) Drlicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie PC EFFECT mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe. B

(3) Betdtigen Sie die ™= -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen ;
Sie HI oder LI mit der Wihlscheibe ein. w

SEC | PERCUS | OUTPUT
HI HI
HI
LO LO
HI LO
LO
LO LO

Wahl der Wellenform

WAVE SELECT

Funktion Dient zur Wahl der Welle (Wellenform) der Klangquelle fiir die Perkussionsstimme.

Werthbereiche | 000 ~ 255

Hinweis Insgesamt stehen 256 verschiedene Wellenformen zur Verfliigung, einschlielich von 6 DC-Wellenformen
(000 bis 005) und 250 PCM-Wellenformen (006 bis 255). Nicht alle dieser Wellenformen besitzen eine
klar definierte Tonhohe. Selbst wenn alle anderen Parameter unverdndert bleiben, 14t sich der Klang
einer Perkussionsstimme durch Wechsel der Wellenform auf dramatische Weise dndern. (Finden Sie

Beschreibungen aller Wellenformen.)

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie WAVE SELECT mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wihlen

Sie die Nummer der gewiinschten Wellenform mit der Wihlscheibe.
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81 DCO
DCO-Tonhdhe

81

DCO PITCH

Funktion Dient zur Einstellung der Tonhohe der Klangquelle.

Wertbereiche | 000 ~ 127

Hinweis Je groRer die Werte, desto hoher die Tonhohe.

(1) Drcken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCO PITCH mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wiihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie die gewlinschte Tonhdhe mit der Wiihlscheibe ein.

Feineinstellung der DCO-Tonhohe

DCO FINE

Funktion Dient zur Feineinstellung der Tonhohe einer Klangquelle.

Werthereiche | -128 ~ 000 ~ +127

Hinweis ~128 entspricht einem vollen Halbtonschritt abwiérts, +127 einem vollen Halbtonschritt aufwirts.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCO FINE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stimmen

Sie die Klangquelle auf die gewlinschte Tonhohe mit der Wihlscheibe.

DCF-Grenzfrequenz

DCF CUTOFF

Funktion Dient zur Einstellung der DCF-Grenzfrequenz

Wertbereiche | 000 ~ 255

Hinweis Bei hoheren Werten erhoht sich die Grenzfrequenz. Wenn Sie den Wert dieses Parameters zu niedrig

einstellen, wird u.U. Giberhaupt kein Klang erzeugt. (Wenn DCF TYPE auf LPF eingestellt ist.)

(1) Driicken Sie die Taste SINGLEEDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF CUTOFF mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wiihlscheibe.,

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie die gewlinschte DCF-Grenzfrequenz Tonhohe mit der Wihlscheibe ein.
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82 DCF 82
DCF-Resonanztiefe

DCF RESO DEPTH

Funktion Dient zur Einstellung des Pegels in der Nihe der Grenzfrequenz.

Werthereiche | 000 ~ 003

Hinweis Je groier der Wert, desto stidrker werden die Obertdne in der Ndhe der Grenzfrequenz angehoben. Dies

verleiht dem Klang den typischen "Synthi"-Charakter.

(1) DruickenSie die Taste SINGLEEDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF RESO DEP mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiithren, und stellen

Sie die gewlinschte Resonanztiefe mit der Wihlscheibe ein.

Kurve der DCF-Anschlagstirke

DCF VEL CURVE

Funktion | Dient zur Wahl der Kurve, mit der die Grenzfrequenz als Funktion der Anschlagstirke definiert wird
(Attack Velocity). Die Intensitdt der Modulation, die von dieser Kurve hinzugefiigt wird, kann tiber den
Parameter DCF VEL DEPTH justiert werden (siehe Seite 83).

Wertbereiche | 001, 002

Hinweis ‘ KURVE 1 KURVE 2

Grenzfrequenz
Grenzfrequenz

Anschlagstirke Anschlagstdrke

(1) DrickenSie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wiéhlen DCF VEL CURVE mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen

Sie Kurve 1 oder 2 mit der Wihlscheibe.
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83 DCF 83
Tiefe der DCF-Anschlagstirke

DCF VEL DEPTH

Funktion

Bestimmt, wie weit sich die Grenzfrequenz je nach Anschlagstirke verschiebt.

Wertbereiche

000 ~ 063

Hinweis

Wenn dieser Parameter auf einen positiven Wert eingestellt wird, so wird der Klang bei zunehmender
Anschlagstirke heller. Diese Verdnderung hingt von der Anschlagstirke (Attack Veocity) ab, die im
Parameter DCF VEL CURVE (siehe Seite 82) vorgegeben wurde.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF VEL DEP mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen

Sie die gewlinschte Tiefe der DCF-Anschlagstirke mit der Wihlscheibe ein.

Zurodnung der DCF-Anschlagstirke

DCF VEL ASSIGN

Funktion Dient zur Wahl, ob die Grenzfrequenz (CTF) oder die DCF-Hillkurventiefe (ENV) durch Anderungen
der Klangfarbe, die von der Anschlagstirke abhidngen, geregelt werden.

Wertbereiche | CTF, ENV

Hinweis Wenn sich die Klangfarbe je nach der Anschlagstirke dndert, bestimmt die Einstellung dieses Param-

eters, ob die Grenzfrequenz direkt (CTF) oder indirekt (ENV) tiber éinderungen der Parameter der DCF-

Hillkurventiefe tiber die Anschlagstirke geregelt wird.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.
(2) Wihlen Sie DCFVEL ASIGN mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betidtigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und wihlen

Sie

83
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mit der Wihlscheibe,
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Einschwingverhalten der DCF-Hullkurve

DCF ATTACK TIME

Funktion Dient zur Einstellung der Rate, mit der der Haullkurvenpegel wihrend des Einschwingvorgangs

zunimmt.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je groBer dieser Wert, desto langsamer dndert sich der Hillikurvenpegel.

(1> Drticken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zuaktivieren.
(2) Wihlen Sie DCFEG ATTACK mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die =@=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen

Sie das gewtlinschte Einschwingverhalten der DCF-Hillkurve mit der

Wihlscheibe ein.
DEPTH (Seite 85)

e

Grenzfrequenz

s ——
ATTACK
TIME

(Seite 84)
[ GROR ATK LEV (Seite 87)

DECAY
TIME
(Seite 84)

Abklingzeit der DCF-Hiillkurve

DCF DECAY TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die zwischen dem Einschwingvorgang und dem Erreichen der Grenzfrequenz

des Haltepegels verstreicht.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiirzer die Abklingzeit.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCFEG DECAY mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wiahlscheibe.

(3) Betdtigen Sie die ™= -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen
Sie die gewtinschte Abklingzeit der DCF-Hiullkurve mit der Wihlscheibe ein.
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Lautstirkekurve der DCA-Anschlagstarke

DCA VEL CURVE

Funktion

Dient zur Einstellung der Kurve, mit der sich der Lautstirkepegel der Hiillkurve und der Haltepegel
dndern, wenn diese tiber die Anschlagstirke geregelt werden. Die Intensitit dieses Effekts wird mit dem
Parameter DCA VEL DEPTH (siehe Seite 85) geregelt.

Wertbereiche

001, 002

Hinweis

KURVE 1 KURVE 2

Lautstirke

Lautstirke

Anschlagstirke Anschlagstirke

(1) DriickenSie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCA VELCURVE mitderTaste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und wihlen

Sie Kurve 1 oder 2 mit der Wihlscheibe.

Tiefe der DCA-Anschlagstirke

DCA VEL DEPTH

Funktion

Dient zur Einstellung des Faktors, um den sich Lautstirke und Haltepegel gemi den Verinderungen
der Hullkurve dndern.

Wertbereiche

000 ~ 063

Hinweis

Bei Einstellung auf einen negativen Wert nimmt die Lautstirke bei zunehmender Anschlagstirke ab. Die
tatsichliche Anderung der Lautstirke als Funktion der Anschlagstirke richtet sich nach der Einstellung
des Parameters DCA VEL CURVE (siehe oben).

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCA VELDEPTH mitderTaste SINGLE EDIT oderder Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen
Sie die gewtinschten Faktor der Tiefe der Anschlagstirke mit der Wihlscheibe

ein.
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Einschwingverhalten der DCA-Hiillkurve

DCA ATTACK TIME

Funktion Dient zur Binstellung der Rate, mit der der Hillkurvenpegel wihrend des Einschwingvorgangs

zunimmit,

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiirzer die Einschwingzeit.

(1) Driicken Siedie Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCAEG ATTACK mitderTaste SINGLE EDIT oder der Withlscheibe.

(3) Betitigen Sie die =@ -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fuhren, und stellen

Sie das gewtinschte Einschwingverhalten mit der Wihlscheibe ein.

GATE TIME (Seite 87),
e —

1

!

1
| +
ATTACK DECAY
TIME TIME

(Seite 86) (Seite 86)

|

Abklingzeit der DCA-Hiillkurve

DCA DECAY TIME

Funktion Dient zur Vorgabe der Zeit, die zwischen dem Einschwingvorgang und dem Erreichen der Lautstirke

des Haltepegels verstreicht.

Wertbereiche | 000 ~ 063

Hinweis Je kleiner dieser Wert, desto kiirzer die Abklingzeit.

(1) Dricken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Drum-Editiermodus zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCAEG DECAY mitderTaste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die =™=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und stellen
Sie die gewtinschte Abklingzeit der DCA-Hiillkurve mit der Wihlscheibe ein.
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87 DCF 87

Gate-Zeit

GATE TIME

Funktion

Dient zur Einstellung der Zeit, wihrend der die Perkussionsstimme ungeachtet der eingestellten

Abklingzeit erzeugt wird.

Werthereiche

001 ~ 255

Hinweis

Je groRer der Wert, desto linger die Gate-Zeit.

DCF-Einschwingpegel

DCF ATK LEVEL

Funktion

Dient zur Vorgabe des Lautstirkepegels am Scheitelpunkt der Hullkurve wihrend des

Einschwingvorgangs.

Werthereiche

-064 ~ 063

Hinweis

Je groRer dieser Wert, desto hoher der Lautstirkepegel am Scheitelpunkt der Hullkurve.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) WihlenSie CDFATK LEVEL mitderTaste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu ftihren, und stellen

Sie den gewlinschte Einschwingpegel mit der Wihlscheibe ein.

DCF-Haltpegel

DCF SUS LEVEL

Funktion Dient zur Einstellung der Grenzlrequenz bis zum Ende der Gate-Zeit.
Werthereiche | -064 ~ 063
Hinweis

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie DCF ATK LEVEL mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiithren, und stellen

Sie den gewlinschte Einschwingpegel mit der Wihlscheibe ein.
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DCF 88

DCFEF-Hullkurventiefe

DCF ENV DEPTH

Funktion

Dient zur Einstellung des Faktors, um den der Klang durch die Hillkurve verdndert wird.

Wertbereiche

000 ~ 063

Hinweis

Je hoher der Pegel der Hullkurve, desto hoher die Grenzfrequenz (desto heller und schéirfer der Klang).

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus

zu aktivieren.

(2) WihlenSie DCFATK LEVEL mitder Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie “-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und stellen Sie

den gewlinschte Einschwingpegel mit der Wihlscheibe ein.

DCF-Typ
DCF TYPE
Funktion | Dient zur Wahl des Filtertyps.
Werthereiche| LPF, HPF
Hinweis Dient zur Wahl des Filter-Typs, mit dem das Wellenform-Ausgangssignal der Klangquelle verarbeitet

wird. Das LPF schnidet Obertone oberhalb der eingestellten Grenzfrequenz ab, so daf Klinge mit
hohem Obertongehaltleiser und weicher werden. Das HPF schneidet die Grundfrequenz und Obertone
unterhalb der eingestellten Grenzfrequenz ab, so daf der Klang nur durch seine hoheren Obertone

definiert wird.

(1) Driicken Sie die Taste SINGLE EDIT, um den Singleprogramm-Editiermodus
zu aktivieren.

(2) Waihlen Sie DCFATK LEVEL mit der Taste SINGLE EDIT oder der Wihlscheibe.

(3)

Sie den gewlnschte Einschwingpegel mit der Wihlscheibe ein. | .
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133 Wahl einer Bank 23]
KAPITEL 6 Systemeinstellungen
In diesem Kapitel werden die Einstellungen erldutert, die den gesamten Betrieb des K11 beeeinflussen. Diese Funktionen

lassen sich in die folgenden sechs Gruppen aufteilen:
SYSTEM EDIT

BANK SELECT | Wahl einer Singleprogramm-Bank

J EFFECT TYPE ! Wabhl eines Effekt-Typs und Wahl von Parametern

% UNIT RCV FILTER ] Einstellungen im Zusammen hang mit dem Empfang von MIDI-Heldungen

SERIAL. I/E MODE | Einstellungen der seriellen Schnitstellenmodus

'*i DUMP? Ubertragung von Daten des K11 an ein externes MIDI-Gerit und Speicherung dieser Daten
~— FACTORY RESET T Dadurch werden alle K11-Parameter auf werksseitige Vorgaben zuriickgestellt.
: LOCAL, KYBD Nimmt Einstellungen fiir das interne Keyboard vor.

Wahl einer Bank

BANK SELECT

Funktion Dient zur Wahl einer singleprogramm-Bank

Wertbereiche| USER, GM, SP

Hinweise | GM: eine mit der allgemeinen MIDI-Norm kompatible Speicherbank
SP: eine Speicherbank fiir Sound Palette-Klinge
USER: eine Speicherbank fur die vom Benutzer zusammengestellten Klangprogramme,

Das Umschalten der Speicherbank kann mehrere Sekunden beanspruchen.

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Stellen Sie den gewlnschten Wert mit der Wihlscheibe ein. o




PO Effekt %
Effekt-Typ

SYS EFFECT TYPE

Funktion | Dient zur Wahl des Effekts, der dem Klang hinzugefiigt werden soll.

Werthereiche | REV 1 ~ 6

Hinweis Der hier gewdhlte Effekt wird sowohl einer Sektion und einem Drumkit. Sie kénnen eine Sektion und
ein Drumkit separat auf HI oder LO einstellen (siche Seite 39). Die tatsidchliche Wirkung des gewihlten

Effekts wird durch eine Reihe von Parametern beeinflufit.

Das Umschalten der Speicherbank kann mehrere Sekunden beanspruchen.

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Wihlen Sie den Effekt-Typ mit der SYSTEM-Taste oder durch Driicken der
Cursor-Taste “ und Drehen der Wihlscheibe.

(3) Betitigen Sie die ®=-Taste, um den Cursor auf EFFECT TYPE zu fiihren, und o

wihlen Sie einen Effekt mit der Wihlscheibe.

[Hinweis]

Verwenden Sie keine Effekt-Umschaltung bei Daten-Spiel. N
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Effekt-Parameter (fiir REV 1 bis 6)

EFFECT PARAMETERS 1 bis 6

Funktion | Dient zur Einstellung der Parameter fir jeden der drei Reverb-Effekte.

Wertbereiche| PARAMETER 1 ! REVERB TIME ! 001 ~ 010: gemeinsame Einstellung fiir REV1 ~ 6
PARAMETER 2 ! REV HI DUMP : 000 ~ 010: gemeinsame Einstellung fiir REV1 ~ 6
PARAMETER3 | REVDEPTHHI | 001~ 010: gemeinsame Einstellung fiir REV1 ~ 6
PARAMETER 4 ! REV DEPTH LO | 001 ~010: gemeinsame Einstellung fiir REV1 ~ 6

Hinweise | REVERB TIME: ; Je groger dieser Wert, desto linger der Nachhall.

REV PRE DELAY: Je hoher der Wert, desto ldnger die Verzdgerungszeit.
REV DEPTH: l Je groRer dieser Wert, desto stirker wird der Effekt.

(1) Wihlen Sie den Effekt-Typ mit der SYSTEM-Taste oder durch Driicken der
Cursor-Taste == und Drehen der Wihlscheibe, oder wihlen Sie den Param-

eter, der eingestelit werden soll.

(2) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie den gewiinschten Wert mit der Wihlscheibe ein.

Geratestimmung

UNIT TUNE

Funktion

Dient zur Justierung der Gesamtstimmung des K11,

Wertbereiche

-128 ~ 000 ~ +127

Hinweis

Diese Funktion kann benutzt werden, um die Stimmung des K11 der eines Klaviers oder anderen

Instruments anzupassen. Der maximale Wert entspricht ungefihr einem Halbtonschritt (50 Cent).

(1) Drlcken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren,

(2) Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder betdtigen Sie die ==-Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Menii UNIT TUNE im Display erscheint.

(3) Dricken Sie die Cursor-Taste ==, um den Cursor auf VALUE zu fihren, und

stellen Sie den Wert mit der Wihlscheibe ein.
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Gerite-Kanal

UNIT CH

Funktion Dient zur Einstellung des MIDI-Kanals, auf dem die exklusiven Systemmeldungen empfangen werden

solle.

Werthereiche | 01A ~ 16A

Hinweis Die exklusiven System-Meldungen (SysEx) kénnen auf einem Kanal von 01A bis 16A empfangen
werden (Kanal 1-16 von MIDIIN A). Bei Einstellung des Parameters UNITRCV EXCL auf OFF (siche Seite
93) kdnnen SysEx-Meldungen nicht empfangen werden.

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die == -Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Ment UNIT CH im Display erscheint. | .

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und stellen

Sie den gewiinschten Kanal mit der Wihlscheibe ein. I

Geriteempfang von Programmwechsel-Meldungen

UNIT RCV PGM

Funktion Dient zur Wahl, ob MIDI-Programmwechselmeldungen empfangen werden sollen.

Wertbereiche| ON, OFF

Hinweis

(1) Drcken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Drucken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die ™ -Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Ment UNIT RCV PGM im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die @=-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren, und wihlen
Sie ON (Empfang) oder OFF (kein Empfang) mit der Wahlscheibe.
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Gerdteempfang von exklusiven Systemmeldungen

UNIT RCV EXCL

Funktion

Dient zur Wahl, ob SysEx-Meldungen empfangen werden sollen.

Werthereiche

ON, OFF

Hinweis

Bei Wahl von ON (Empfang) werden die MIDI SysEx-Meldungen auf dem Kanal empfangen, der mit
dem Parameter UNIT RCV CH (siche Seite 92) eingestellt wurde (01A bis 16A).

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die = -Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Menit UNIT RCV EXCL im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die = -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und wihlen

Sie ON (Empfang) oder OFF (kein Empfang) mit der Wihlscheibe.

Gerite-Empfangsmodus

UNIT RCV MODE

Funktion

Eine vereinfachte Spillover-Einrichtung.

Wertbereiche

ALL, ODD, EVEN

Hinweis

BeiWahlvon ODD spieltder K11 nurdie ungeraden derempfangenen Tonnummer, bei Wahl von EVEN
nur die geraden Tonnummern; bei Wahl von ALL werden alle empfangenen Tonnummern gespielt.
Polyphonie mit insgesamt 64 ist moglich, wenn zwei K11 verwendet werden oder ein K11 in

Kombination mit dem GMega verwendet wird.

(1> Driicken Sie die SYSTEM-Taste, un den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die “*5-Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Menti UNIT RCY MODE im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die == -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und wihlen

Sie den gewlinschten Empfangsmodus mit der Wahlscheibe.
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I/F %

Schnittstellenmodus

Ser, I/'F MODE

Funktion Dient zur Einstellung des seriellen Schnittstellenmodus. Die MIDI OUT-Einstellung wird von diesem

Parameter ebenfalls beeinflufit,

Wertbereiche | OFF, ON

Hinweise | OFF: Die Wiedergabe von Song-Daten ist moglich, aber nicht iiber die serielle Schnittstelle.

ON: Bei Verwendung der seriellen Schnittstelle

(D

@

3

Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

Driicken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die == -Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Meni Ser. I/F MODE im Display erscheint.

Betitigen Sie die &= -Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren, und wihlen

Sie den Schnittstellenmodus mit der Wihlscheibe.




%

I/F
Einstellungen der seriellen Schnittstelle und MIDI-Singnalfithrung
I/F MODE — OFF

Ser. I/F
IN ouT

IN ouT IN ouT

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

5 LOCAL :
¥ ' AB SysEx
| KLANGGENERATOR ]
| KEYBOARD j
I/F MODE — ON
B A
IN ouT IN ouT Ser. I/F
: : : : IN  ouT
¢
\|/ \I/ AB LOCAL SysEx
| KLANGGENERATOR
LOCAL
| KEYBOARD |
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Speicherauszug aller Daten

DUMP ALL

Funktion Senden aller Daten des USERBANK-Systems und der 64 Auftritt-Programme des K11 zu einem externen MIDI-
Gerdt.
Wertbereiche | Y (Ja), N (Nein)

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Dricken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die ==-Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Mentt DUMP ALL im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fiihren. Wenn Sie
die Wihlscheibe nach rechts drehen, um mit Ja zu antworten, erscheint die

=00

Aufforderung zur Bestitigung ("

(4) DrehenSiedie Wihlscheibe erneut nach rechts zur Bestitigung. Nach beendeter

Ubertragung der Speicherdaten erscheint die Meldung "

[Hinweis] |

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt dieses Verfahrens die Wihlscheibe nach links |

drehen, erscheint die Meldung " (Abgebrochen), und das Display |

l
|
I
| kehtt in den Zustand von Schritt (3) zurtick. I
: In der GM-Bank erzeugte Auftritt-Programme, die ausgegeben und dann zum K11

zuriickgegeben werden, erfordern Umschalten der Bank.
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Speicherauszug von Sektions- und Systemdaten

DUMP SEC + SYS DATA

Funktion Dient zur Ubertragung der im K11 gespeicherten Sektions- und Systemdaten an ein externes MIDI-

Gerit,

Wertbereiche | Y (Ja), N (Nein)

(1) Driicken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

Sie die Wahlscheibe, bis das Mentit DUMP SEC im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fithren. Wenn Sie

die Wihlscheibe nach rechts drehen, um mit Ja zu antworten, erscheint die

Aufforderung zur Bestitigung (

(4)  DrehenSie die Wihlscheibe erneut nach rechts zur Bestitigung. Nach beendeter

Ubertragung der Speicherdaten erscheint die Meldung "

[Hinweis]
Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt dieses Verfahrens die Wihlscheibe nach links

drehen, erscheint die Meldung "
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Fabrik-Riickstellung

FACTORY RESET

Funktion Stellt den K11 auf die werkseitigen Voreinstellungen zuriick.

Werthereiche | Y (Ja), N (Nein)

Hinweis Dies bewirkt eine Riickestellung aller System-Sektionen, so daf die Klinge der USER-Bank
(Singleprogramme und Perkussionsklinge) und die Drum-Tsatenzuordnungen die gleichen wie in der
GM-Bank sind. Die Rickstellung beansprucht einige Sekunden. Wenn die Stromzufuhr wihrend der
Riickstellung ausgeschaltet wird, arbeitet der K11 nach erneutem Einschalten u.U. nicht einwandfrei.

Fihren Sie in einem solchen Fall die Riickstellung auf die Vorgabewerte erneut aus.

(1) Drlcken Sie die SYSTEM-Taste, um den System-Editiermodus zu aktivieren.

(2) Dricken Sie die SYSTEM-Taste oder betitigen Sie die == -Taste und drehen
Sie die Wihlscheibe, bis das Menti FACTORY RESET im Display erscheint.

(3) Betitigen Sie die ==-Taste, um den Cursor auf VALUE zu fihren. Wenn Sie

die Wihlscheibe nach rechts drehen, um mit Ja zu antworten, erscheint die

Aufforderung zur Bestitigung ("

(4) DrehenSie die Wihlscheibe erneut nach rechts zur Bestitigung. Nach beendeter

Ubertragung der Speicherdaten erscheint die Meldung "

(Beenden), und das Display kehrt in den Zustand von Schritt (3) zurtick.

[Hinweis]

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt dieses Verfahrens die Wéhlscheibe nach links

drehen, erscheint die Meldung i" (Abgebrochen), und das Display

Verwendung von Reset

1. Werks-Reset
Alle RAM-Daten werden zuriickgestellt. Der Modus wird auf Auftritt eingestellt, und die Bank auf GM.
2. GM-Reset (PFRM/COMP-Taste plus SYSTEM-Taste)
Der Modus ist Kompositions-Modus, und die Bank ist GM.
3. Vorfihrspielende
Schaltet auf die Modus zuriick, die vor dem Spiel eingestellt war. Die Effekteinstellung ist danach gedndert.
4. Umschalten von Auftritt-Modus auf Kompositions-Modus.
Die Sektion (nur) wird mit GM zurlickgestellt.
Bank-Umschalten durch Bedienfeldeingabe

N

Im Auftritt-Modus wird nur die Bank gedndert. Im Kompositions-Modus werden alle Sektionen ausgenommen USER
zurickgestellt.
6. Exklusives Bank-Umschalten

Der Modus ist Kompositions-Modus, und die Bank ist GM.
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Local Ein/Aus

Local

Funktion Schaltet die Verbindung zwischen internem Keyboard und Klangquelle ein und aus.

Wertbereiche | Ein/Aus (Vorgabewert beim Einschalten ist Ein)

Hinweis Wenn ON am internen Keyboard an die Klangquelle angeschlossen ist. Im Falle von OFF, ist die
Verbindung nicht hergestellt. Die Sound-Quelle reagiert auf Eingangssignale, die tiber die MIDI IN-

Buchse empfangen werden. Die internen Keyboard-Daten werden iiber die Buchse MIDI OUT

ausgegeben. Dies entspricht Steuerdnderung Nr, 122 (UNIT CH 122).

(1) Driicken Sie SYSTEM, um auf System-Editier-Modus zu schalten.

(2) Im Display wird LOCAL angezeigt. Driicken Sie die SYSTEM-Taste, oder die

Cursortaste =, und drehen Sie die Wihlscheibe.

(3) Dricken Sie die Cursortaste ©=, um den Cursor zu dem Wertekasten zu o

bewegen, und nehmen Sie die Wahl mit der Wihlscheibe vor. | .

Keyboard-Shift

KYBD SHIFT

Funktion Stellt den Ausgabewertebereich fiir das interne Keyboard ein.

Werthereiche | -36 ~ 00 ~ +31

Hinweis Verschiebt die 61 Tasten des internen Keyboards, um den gesamten 128-Noten-Bereich zu decken.

(1) Driicken Sie SYSTEM, um das System auf Editier-Modus zu schalten.

(2) KYBD SHIFT erscheint im Display. Driicken Sie die SYSTEM-Taste, oder die

Cursortaste ==, und drehen Sie die Wihlscheibe.

(3) Drticken Sie die Cursortaste == um den Cursor zu dem Wertekasten zu

bewegen, und nehmen Sie die Wahl mit der Wihlscheibe vor. | .
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KYBD TRS CH 100

Keyboard-Ausgabekanal

KYBD TRS CH

Funktion Stellt den internen Keyboard-Ausgabekanal auf Empfangskanal fur die momentane Sektion oder auf
Einheitskanal ein.

Wertbereiche | UNIT/SEC

Notes Stelit die Beziehung zwischen Keyboard, Klangquelle und MIDI OUT ein.

UNIT: Die interne Klangquelle wird an UNIT CH angeschlossen (siehe Seite 92), und MIDI OUT wird
ebenfalls durch UNIT CH gesandt.

SEC: Die interne Klangquelle, die durch das Keyboard ausgeldst wird, ist die Sektion, die im LCD
angezeigt wird. In diesem Fall erklingen andere Sektionen, die auf den gleichen Empfangskanal
eingestellt sind, ebenfalls. MIDI OUT ist der RCV CH der momentanen Sektion (fiir sowohl A als
auch B).

In der Auftritt-Betriebsart wird der Einheitskanal unterstiitzt.

(1) Driicken Sie SYSTEM, um das System auf Editier-Modus zu schalten.

(2) KYBD TRS CH erscheint im Display. Driicken Sie die SYSTEM-Taste, oder die
Cursortaste &=, und drehen Sie die Wihlscheibe.

(3) Driicken Sie die Cursortaste ==, um den Cursor zu dem Wertekasten zu

bewegen, und nehmen Sie die Wahl mit der Wihlscheibe vor.
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KAPITEL 7 Uber QUICK MIDI

QUICK MIDI ist eine Funktion, die dem K11 erlaubt, MIDI-Signale fiir Programminderungen und Steuerdaten zur
direkten Steuerung von externen MIDI-Geriten auszugeben. Herkémmliche MIDI-Systeme geben ein MIDI-Signal aus,
wenn ein Event (wie ein Programm oder eine Steueridnderung) an der Master-Seite eintritt, was bedeutet, daf Vorginge
an der Empfangsseite immer durch Events an der Ausgabeseite ausgelost werden. Solche Steuerung ist nicht ideal.
Die Verwendung von QUICK MIDI ermoglicht es, MIDI-Signale unabhingig von Events am K11 auszugeben. Das
bedeutet, daf unabhingige Steuerung des MIDI-Systems moglich ist.

Es gibt vier QUICK MIDI-Gruppen:

QUICK MIDI

Einstellung und Ausgabe von Programminderungen
Einstellung und Ausgabe von Lautstidrkebefehlen
Einstellung und Ausgabe von Pan-Steuerung

Einstellung und Ausgabe von Effekt-Steuerung

I Die Modus QUICK MIDI kann nicht wihrend DEMO oder MIDI MONITOR eingegeben werden, oder in den_i
Modi SINGLE EDIT oder DRUM EDIT.
L |

QUICK MIDI-Programminderungen

(Wertbereich)

Funktion Stellt Programmiinderungen ein und gibt sie aus.

Wertbereiche| 000 ~ 127 (Der GM-Standardklangname wird oben rechts gezeigt.)

Hinweis Das Programménderungssignal wird durch MIDI (A, B) ausgegeben und hat keinen Einflu auf den K11

selbst.

(1) Dricken Sie die Taste QUICK MIDI PROG, um auf QUICK MIDI-Modus zu

schalten.

Wenn bereits eine andere QUICK MIDI-Modus eingeschaltet ist, bewegen Sie

den Cursor zum Programmpunkt.

(2) Verwenden Sie die Wihlscheibe oder das Modulationsrad, um die
Programmnummer zu wihlen. Die Ausgabe geschicht, wenn die Wahl

vorgenommen ist.

(3) Driicken Sie EXIT, um zur vorherigen Modus zurtickzuschalten.
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QUICK MIDI Lautstirkeregelung

(Wertbereich)

Funktion Einstellung und Ausgabe von Lautstirke-Steuerbefehlen

Werthereiche| 000 ~ 127

Hinweis Steuerdnderung Nr. 7 wird iber die Buchsen MIDI (A, B) ausgegeben und hat keine Wirkung auf den
K11 selber.

(1) Driicken Sie die Taste QUICK MIDI VOL, um auf QUICK MIDI-Modus zu

schalten. Wenn bereits eine andere QUICK MIDI-Modus eingeschaltet ist,

bewegen Sie den Cursor zum Punkt Lautstirke.

(2) Verwenden Sie die Wihlscheibe oder das Modulationsrad, um die Lautstirke

einzustellen. Die Ausgabe geschieht, wenn die Wahl durchgefiihrt ist.

(3) Driicken Sie EXIT, um zur vorherigen Modus zuriickzuschalten.

QUICK MIDI Pan-Regelung

(Wertbereich)

Fonktion Einstellen und Ausgeben von Pan-Steuersignalen.

Werthereiche | L64 ~ R63

Hinweis Steuerdnderung Nr. 10 wird Gber die Buchsen MIDI (A, B) ausgegeben und hat keine Wirkung auf den
K11 selber.

(1) Driicken Sie die Taste QUICK MIDI PAN, um auf QUICK MIDI-Modus zu

schalten. Wenn bereits eine andere QUICK MIDI-Modus eingeschaltet ist,

bewegen Sie den Cursor zum Punkt Pan.

(2) Verwenden Sie die Wihlscheibe oder das Modulationsrad, um das Panning

einzustellen. Die Ausgabe geschieht, wenn die Wahl durchgeftihrt ist.

(3) Driicken Sie EXIT, um zur vorherigen Modus zuriickzuschalten.
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QUICK MIDI Effekt-Regelung

(Wertbereich)

Funktion Einstellung und Ausgabe der Effekt-Regelung

Wertbereiche | 000 ~ 127

Hinweis Steuerinderung Nr. 91 wird tiber die Buchsen MIDI (A, B) ausgegeben und hat keine Wirkung auf den

K11 selber.

(1) Dricken Sie die Taste QUICK MIDI PAN, um auf QUICK MIDI-Modus zu

schalten. Wenn bereits eine andere QUICK MIDI-Modus eingeschaltet ist,

bewegen Sie den Cursor zum Punkt Effekt.

(2) Verwenden Sie die Wihlscheibe oder das Modulationsrad, um den Effektwert

einzustellen. Die Ausgabe geschieht, wenn die Wahl durchgefihrt ist.

(3) Dricken Sie EXIT, um zur vorherigen Modus zurlickzuschalten.

[Hinweis]
I Steuerinderung Nr. 91 wird tiber die Buchsen MIDI (A, B) durch den UNIT CH (siche Seite 92) oder durch den ]

| momentanen Sektionskanal ausgegeben. Beim K11 ist 63 oder weniger niedrig, und Gber 64 ist hoch. ]
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Ubersicht iiber die Singleprogramme des K11
GM BANK SP BANK
No. Voice Source | No. Voice Source No. Voice Source | No. Voice Source
1 GrPiano 1 65 | SprnoSax 1 001 | GrandPf1 1 065  Wood Bsl 1
2 BrPiano 1 66 | Alto Sax 1 002 | BrightPf 1 066 | Wood Bs2 i
3 £l Grand 2 67 TenorSax 1 003 . GrandPf2 1 067 | PickedBs 1
i HnkyTonk 2 68 | Bari Sax 1 004  E.Pfl » 2 068 | FingerBs 1
5 ElPianol 2 69 . Obhoe 1 005 | E. GrPfl 2 069  SlapBs 1 1
6 ElPiano2 2 70 | EnglHorn 2 006 L. Pf2 2 070 SlapBs 2 1
7 Hrpschrd 2 71 Bassoon 2 007 | E.GrPf2 2 071 Tretesl 1
8 Clavi 1 72 Clarinet 1 008  HnkyTonk 2 072 Tretles2 1
9 Celesta 2 73 Piccolo 1 009  RockOren 2 073 Flute 1 1
10 | Glocken 2 74 TFlute 1 010  DrawOrgn 2 074  Flute 2 1
11 MusicBox 2 75 | Recorder 2 011  PercOrgn 2 075 | Piccolol 1
12 | Vibes 1 76 PanFlute 1 012  ElecOrgn 2 076 Piccolo2 2
13 | Marimba 1 77 Boule 1 013  PipOrgnl 2 077 | Recorder 2
14 | Xylophon 1 78  Shakhach 2 014  PipOrgn2 2 078  PanFlute 1
15 | TubulBel 1 79  Whistle 2 015  PipOregn3 2 079 | S.Sax i
16 | Dulcimer 2 80 | Ocarina 2 016 Acordion 2 080 @ A.Sax 1
17 DrawQOrgn 2 81 Squareld 2 017 | Harpsi 1 2 081 | T.Sax 1
18 | PercOrgn 2 82  Saw Ld 2 018 | Harpsi 2 2 082 | B. Sax 1
19 1 RockOrgn 2 83  Caljopld 2 019 | Harpsi 3 2 083 Cl1 1
20 1 ChreOrgn 2 84  Chiff Ld 2 020 | Clavi 1 1 084 Cl2 1
21 ReedOrgn 2 85 | CharanlLd 2 021 Clavi 2 1 085  Oboe ]
22 Acordion 2 86 Voice Ld 2 022 ' Clavi3 1 086 SawBrass 2
23 Harmnica 1 37 Fifth Ld 2 023 | Celestal 2 087  Bassoon 2
24 | TangoAcd 2 88 | Bass &Ld 2 024 | Celesta2 2 088 | Harmnica 1
25 | NvlonGrur 1 89  NewAgePd 2 025 | SynBrasl 2 089 Trumpetl 1
206 SteelGly 1 90 Warm Pd 2 026 SynBras2 2 090 Trumpet2 1
27 Jazz Gtr 2 91 PolvSyPd 2 027 | OvdrveGt 2 091 ‘Th1 1
28 CleanGtr 1 92 Choir Pd 2 028 | Dist Gt 1 092 Th?2 2
29 | Mute Gur 1 93 | Bowed Pd 2 029 | SynBsl 2 093 ' FreHornl 1
30 | Ovrdrive 2 94 | Metal Pd 2 : Svnls2 1 094 . FreHorn2 2
31 Distortd 1 95 Halo Pd 2 SynBs3 2 095 Tuba 2
3. Harmnics 1 90 | Sweep Pd 2 SynBs4 2 096 | BrsEns 1 1
WoodBass 1 97 Rain 2 - NewAgelPd 2 097 | Brskns 2 2
FngrBass 1 98 SoundTrk 2 Warm Pd 2 098 | Vihe 1 1
PickBass 1 99 Crystal 2 Choir Pd 1 099  Vibe 2 2
Fretless 1 100 Aumosphr 2 Bowed Pd 2 100 | Mallet 2
SlapBasl 1 101 DBright 2 SoundTrk 2 101 | WindBell 2
SlapBas2 1 102 Goblin 2 | Autmosphr 2 102 Glocken 2
SynBass1 2 103 Echoes 1 SynWarm 2 103 | TubulBel 1
SynBass2 1 104 | SciFi 2 SynVoice 2 104  Xyvlophon 1
Violin 1 105 | Sitar 1 EchoBell 2 105 Maimba 1
Viola 1 ] 106 | Banjo 1 Rain 2 1060 Koto 1
Cello 1 107 Shamisen 1 SynWind 2 107 - Shamisen 1
Contra 1 108 | Koto 1 Echoes 1 108 Shaku8 2
TremSug 2 109 | Kalimba 2 SynSolo 2 109 | Whistlel 2
Pizzicto 2 110 | Bagpipe 2 ReedOrgn 2 110 Whistle2 2
Harp 1 111 | Fiddle 2 SynBell 2 111 | Bottle 1
Timpani 1 112 | Shanai 2 Square 2 112 | Chiff 2
Strgknst 1 113 TnkiBell 2 Strings] 1 113 | Timpani 1
Strgkng2 1 114 | Agogo 1 Strings2 1 114 | Melo Tom 1
SynStrgl 1 115 Sd Drum 1 SynSugs 1 115 | DeepSnar 2
SyndStrg2 2 116 | WoodBlok 1 Pizzicto 2 116 | SynDrumi 2
M AahChoir 1 117 TaikoDrm 1 Violin 1 117 SynDrum2 2
54 OohChoir 1 118 | MelodTom 1 Viola 1 118 | Taiko 1
55 . SynChoir 2 119 | SynthTom 2 Cello 1 1 119 TaikoRim 1
50 Orch Hit 1 120 | RevCymbl 1 Cello 2 1 120 | Cymbal 1
57 Trumpet 1 121 | FretNoiz 1 Con Bass 1 121 Castanet 1
58 | Trombone 1 122 | BrthNoiz 1 Harp 1 1 122 | Triangle 1
59  Tuba 2 123 | Seashore 2 Harp 2 1 123 . Orch Hit 1
60 Mute Trmp 1 124 | BrdTweet 2 NylonGtr 1 124 NewSyni 2
61 FrenchHr 1 125 | Telphone 1 | SteelGtr 1 125 | Newsvn2 2
62 | BrasSect 1 126 Helicptr 1 E.Gul 1 126 NewSyn3 2
63 | SynBrasl 2 127 Applause 2 E.Gt2 2 127 NewSyn4 2
64 | SynBras2 2 128 | Gunshot 1 Sitar 1 128  NewSyns 2
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No. - Key Name STANDARD Room
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3 Closeld
i

SRS (S35

JLoToml

X {
N R

Orch BD2
_Orch SD

b PowerTomlow]
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OrchCymi

BOB Low(
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Fine leere Stelle bedeutet "genau wie Standard™.
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PERFORMANCE PATCH LISTE

107

Group No. NAME Poly Group No. NAME Poly
11 Big Man 10 51 BassPian 32
12 RdWarior 6 52 Bass Sax 32
” 13 Go 4 It 8 53 Lounge 32
= 14 VaporPad 4 54 ClscViln 16
= 15 KristBob 16 55 ClscSynt 16
= 16 PMonSter 3 56 HarpNGtr 32
~ 17 SayWhat? 8 57 TimpFrch 32
18 1FingBass 10 58 FretStor 32
21 DreamsStg 16 i 61 BssNKwir 32
22 CatNHven 16 62 JzGtTrmp 16
23 RealBigN 16 63 WndNBrds 16
f“: 24 BotlBhwr 16 64 PnoNPitz 16
> 25 SteelGur 32 65 FlangeDs 10
& 26 DarkStgs 32 66 Ho'Down! 16
27 Sad Bow 32 67 Th'Funk?2 32
28 DuckFeet 16 68 Guiseppe 16
31 PianKwir 16 71 SlikSple 16
32 Nazz 10 72 UglyDuck 16
33 MegaStrg 16 73 CoolHand 10
= 34 MeloAsia 10 74 BssPnoRg 10
~ 35 RapBass! 16 75 SIp Brss 10
= 36 The Funk 16 76 TheFlotr 10
37 TheSexon 16 77 BswPKwir 10
33 DBL Stop 10 b 78 BritLIte 10
=
41 Sustine 5 81 BgFatSng 10
42 Witress 8 82 The Epic 10
o 43 WowWeel 8 83 Emotions 10
= 44 BigCntry 10 84 BsPnoStg 16
< 45 Dragnet! 10 85 SaxQuint 8
ae 46 FnkRythm 10 86 Shearing 10
47 Fat City 8 87 12St/Flt 16
48 OctvPnos 10 88 PomPous 16
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Technische Daten

® XKeyboard

Ein 61-Tasten-Keyboard mit Anschlagsstirke, Druck,
Rickplatte und Gewichten

® Wellenformen

16-bit PCM + 16-bit DC (44,1 kHz Sampling) 256
Singles und 256 Schlagzeuge

® Maximale Polyphonie
32 (Insgesamt 32 Quellen)

® Programmspeicher

64 Auftritt-Programme

Kompositions-Modus:

Zwei ROM-Banken (GM und SP), eine RAM-Bank
(USER) mit 32 Sektionen

Timbre-Programm:

Zwei ROM-Banken (GM und SP), eine RAM-Bank
(USER) mit 128 Single-Programmen, 7 Schlagzeug-
Sitze und 128 Schlagzeug-Sounds

® Multitimbrale Klangerzeugung
32 Sektionen

® Funktion
Spiel-Modus:
PATCH SELECT

Kompositionsmodus:
SNGL No., RCV CH, LEVEL, STATUS

Spiel-Editier-Modus
SNGL No., LEVEL, STATUS, NAME

Sektions-Editiermodus

PAN, TRANSPOSE, TUNE, EFFECT LEVEL, BEND
DEPTH, CUTOFF OFFSET, DCA (ATTACK, RELEASE)
OFFSET, ZONE (LO, HI), MOD WHEEL VIB, PRESS
VIB, HOLD, TEMPERAMENT (TYPE, KEY)

Singleprogramm-Editiermodus:

COPY, EXCHANGE, NAME

<Quelle 1, (2)>

MONITOR, DCO [WAVE SEL, KEY TRACK, FIXED
KEY, COARSE, FINE], KEY ON DELAY, VIB [DEPTH,
SHAPE, SPEED], AM, DCF [LINK, TYPE, CUTOFF,
RESO, KEY TRACK, VEL (CURVE, DEPTH, ASSIGN),
ENV DEPTH, ATK LEVL, ATK TIME, DCAY TIME,
SUS1 LEVL, MOD TIME, SUS2 LEVL, RLS TIME, DCA
[ATK LEVEL, ATK TIME, DCAY TIME, SUS1 LEVL,
MOD TIME, SUS2 LEVL, RLS TIEM]

108
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Perkussions-Editiermodus:

COPY

DCALEVEL, PAN, PCEFFECTLEVL, DCO[WAVESEL,
PITCH, FINE, DCF [CUTOFF, RESO DEP, VEL CRV,
VEL DEPTH, VEL ASSIGN, ATK TIME, DCAY TIME],
DCAIVELCRV, VELDEPTH, ATK TIME, DCAY TIME],
GATE TIEM, DCF [ATK LEVEL, SUS LEVEL, ENV
DEPTH, TYPE]

Quick MIDT:
PGM (GM NAME), LEVEL, PAN, EFFECT

System:

SNGL BANK SEL, EFFECT TYPE, REVERB TIME, REV
PRE DELAY, REV DEPTH (HI, LO), UNIT [TUNE CH,
RCVPGM, EXCL, RCVMODE], SER. I/F MODE, DUMP
[ALL, SEC+SYS], FACTORY RESET, LOCAL, KYBD
[SHIFT, TRS CH]

Andere

Snap:

SNGLBANK SEL, PGM, LEVEL, PAN, (01A~16A) SEND
MIDI Monitor:

MIDI IN A1~16, B1~16

GM RESET:

Buchsen

LINE OUT (L/MONO, R), PHONES, HOLD, MIDI (IN
A, B, OUT A, B), SERIAL I/F

Display
16 X 2 Backlit LCD

Auflenabmessungen
936 (H) X 260 (B) X 80 (1) (mm)

Gewicht: 6.5 (Kg)
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GM RESET-DATEN des K11

SEC EDIT
SNGL No.001 (SEC10, 26=DR1)
RCV CH SEC1=01A, SEC2=024, . ... SEC32=16B
LEVEL 100
STATUS ON
PAN 00
TRANSPOSE 000
TUNE 000
EFFECT LEVL HI
BEND DEPTH 02
CUTOFF OFST 000
ATTACK OFST 000
RELEAS OFST 000
ZONE LOC-2
ZONE HI G8
MOD WHL VIB 127
PRESS VIB 000
RCV HOLD ON
TEMP TYPE 001
TEMP KEY C
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Verzeichnis der Stimmungen

Beieiner Stimmung handelt es sich um eine Sammlung von regeln, die die prizise Tonhohe jeder Note eineraus 12 Ténen
bestehenden Skala (von Do bis Ti) definiert. Manche Stimmungen eignen sich beson-ders gut fiir bestimmte Instrumente
oder Musikrichtungen. BeiKlavier und Orgel findet die temperierte Stimmung Anwendung, Streich- und Blasinstrumente
verwenden die reine Stimmung, und mit Hilfe der pythagoriischen Skala konnen Streicher besonders schdne Melodien
spielen. Weitere Einzelheiten zu den verschiedenen Stimmungen finden Sie in musiktheoretischen Lehrblichern. Beim
K11 kann jedem einzelnen Part eine eigene Stimmung zugewiesen werden.

Temperierte Stimmung:

Reine Stimmung:
Pythagoriische Skala:

Mitteltonige Stimymung:

Dies ist die am weitesten verbreitete Stimmung; sie wird beim Klavier ver-wendet. Akkorde
konnen in beliebige Tonarten transponiert werden und behalten ihre harmonische Resonanz
weitgehend.

Diese Skala besitzt keine Modulation der dritten und flinften Stufe. Sie wird hiufig in
zeitgenossischer Chormusik eingesetzt.

Diese Skala besitzt keine Modulation der finften Stufe. Sie eignet sich vor allem fir
Melodien, wihrend Akkorde leicht verstimmt klingen.

Diese Skala besitzt keine Modulation der dritten Stufe. Sie vermeidet die starke Dissonanz
der funften Stufen der reinen Skala. Akkorde klingen reiner als bei der temperierten
Stimmung.

Werckmeister I, Kirnberger III:

Eine Stimmung, die der mitteltdnigen Stimmung in einfachen Tonarten sehr dhnlich ist. Bei
zunehmender Anzahl von Vorzeichen werden die Akkorde dissonanter, und die Skala
nihert sich der pythagordischen Stimmung, so dal Melodien reiner klingen.

No. TYPE No. TYPE

001 | 12Equal Temperament <T'emperierte Stimmung> 029 | Gottfried (1/6 Syntonic Comima)

002 = Pythagorean Scale (3#/2b) — 030 | Gottfried (1/6 Pythagorean Comma)
003 = Pythagorean Scale (2#/3b) | 031 | Marin Mersenne:Pure Temperament
004 | Pythagorean Scale (1#/4b) <Pythagordische 032 Pure (D:-1) Temperament (Q-39) -
005 | Pythagorean Scale (5b) Skala> 033 | Pure (A:-1) Temperament (Q-40)

006 | Pythagorean Scale (4#/1b) 034 = Pure (E:-1) Temperament (Q-41)

007 | Pythagorean Scale (5#) — 035  Pure (B:-1) Temperament (Q-42)

008 | Meantone (3#/2h)
009 | Meantone (2#/3h)
010 | Meantone (1&/4b)
011 | Meantone (5b)
012 | Meantone (42/1b)
013 | Meantone (5%)

— 036 | Pure (Bb:0) Temperament (Q-48)

j 037 | Pure (F:0) Temperament (Q-49)
 <Mitteltonige 038 | Pure (C:0) Temperament (Q-50)

3 Stimmung> 039 | Pure (G:0) Temperament (Q-51)

‘ 040 | Pure (Gb:+1) Temperament (Q-57)
— 041 | Pure (Db:+1) Temperament (Q-58)

014 | Salinas (1/3 Syntonic Comma) 042 | Pure (Ab:+1) Temperament (Q-59) <Reine
015 | Verheijen-Rossi (1/5 Syntonic Comma) 043 | Pure (Eb:+1) Temperament (Q-60) Stim-
016 | Praetorius Meantone 044 | Pure (D:-1) Temperament (T-39) mung>

017 | Schnitger Meantone

018 | Kirnbrger I —

019 | KirnbrgerII <Kirnberger> 047 | Pure (F:0) Temperament (T-49)

020  Kirnbrger I — 048 | Pure (C:0) Temperament (T-50)

021 | WerckmeisterI — 049  Pure (G:0) Temperament (T-51)

022 + Werckmeister II <Werckmeister> 050 = Pure (Ab:+1) Temperament (T-59)

023  Werckmeister [T — 051 | Pure (Eb:+1) Temperament (T-60)

024 | Kirnberger-Werckmeistar 052 | Pure (Bb:+1) Temperament (T-61)

025  Rameau-Legros Meantone 053 | Pure (Ch:+2) Temperament (T-69)

026 = Vogel-III Meantone 054 | Pure (Gh:+2) Temperament (T-70)
027 = Bruder Well-Tempered 055 = Pure (Db:+2) Temperament (T-71) —

028 | Bruder-Werckmeister

110

045 | Pure (A:-1) Temperament (T-40)
046 | Pure (E:-1) Temperament (T-41)
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Stichwortverzeichnis

A

AL 93
AM (Ringmodulation) .........ccooviioiiiieiiiiei 50, 61
AUTO e 38
DCAATKLEVEL e 70
DCA ATTACK OFFSET ..o 41
DCAATTACK TIME . 72, 86
DCF ATK LEVEL o 68
DCFATTACK TIME ..o 68, 84
DCFENV ATTACKI ..o 41
DCF VEL ASSIGIN ..o 66, 83
B

BANK SELECT ..o, 89
BEND DEPTH . 40
C

COARSE ..ot 57
CURSOR o 11
CUTOFE OFFSET ..ottt 40
DCO COARSE 57
DCF CUTOFF L. 64, 81
DCAVELCURVE ..o 71,85
DCF VEL CURVE 65, 82
DCF CUTOFFIL i 40
D

DC (Digital CYclic) oo, 50
DCIN L 13
DCA L, 48
DCAATK LEVEL ..o 70
DCA ATTACK OFFSET it 41
DCA ATTACK TIME .ot 72, 86
DCADECAY TIME ... 72, 86
DCAMOD TIME ... 73
DCA RELEASE TIME ..., 74
DCA SUSTAINT LEVEL ... 73
DCA SUSTAINZ LEVEL ..., 74
DCALEVEL i 79
DCA RELEASE OFFSET ...ttt 41
DCAVELCURVE ... 71, 85
DCAVELDEPTH ... 71
DCF 48
DCF CUTOFF (i 40, 64, 81
DCFATK LEVEL ..o 68

111
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DCF ATTACK TIME .....oovoioeoo e, 68, 84
DCF DECAY TIME oo, 68, 84
DCF MOD TIME .....o.oovoeooeeeoeeeeeeeee o 69
DCF RELEASE .....o.oooovoooeoeeoeoeeo o 70
DCF SUSTAINT LEVEL _....oo.ooooooioe oo, 69
DCF SUSTAINZ LEVEL ....ooo.iovooiooioeeeoeee, 69
DCF ENV DEPTH w..oooovvooooooeeeeeeee e, 67
DCF KEY TRACK ......ooos oo 65
DCF LINK oo 62
DCF RESO DEPTH ....oooovvievoeeoeeoooee, 64, 82
DCF TYPE oot 63
DCF VEL ASSIGN ..o, 66, 83
DCF VEL CURVE .....ooo. oo 65, 82
DCF VEL DEPTH .....oovoooooooceoeeee e 66, 83
DCO oo, 48
DCO COARSE ... oo, 57
DCO FINE ..o 58, 81
DCO KEY TRACK ..o 56
DCO PITCH ..o 81
DCO WAVE SELECT ....oov oo 56
DISPLAY ...oovo oo 11
DOUBLE ........oovooo oo 48
DOUBLE AM .....o..oooveoeeoeeeoeeeoeeeeeeoeeee e 48
DOUBLE AM DCF LINK .........o..oovoiiioiioiioeeeeeeee, 48
DOUBLE DCF LINK ©....ooioo oo 48
DUMP ALL oo 96
DUMP SEC+SYS DATA ...ovvoooooooveoeeeeveeeseee 97
E
DCF ENV ATTACK ....ovoioo oo 41
DCF ENV DEPTH ...oooooooovooooeooeeeoeeeeeeeeee 67
EFFECT LEVEL .....ooooovoooeoeeeeeeeoeeeoeeeee 39
EFFECT PARAMETER .....c.oo.oovvoivooioooovceoveosrcee, 91
EVEN ..o 93
EXIT ..o 11
F
FACTORY RESET ......ovoiovioeoeoeoeeeeoeeoeoe e 98
FIXED KEY ..ooovvvoeesevseieeeeeeeeeeseeeeeeeeeeee 57
DCO FINE ..o 58, 81
G
GATE TIME ..oooov oo 87
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H

1

SERIAL L'F MODE . e, 94
INCREMENT DIAL 11
J

K

KEY ON DELAY 58
KY B SHIE T oo e 99
KYBD TRS CH oo 100
DCEFKEY TRACK i, 65
DCO KEY TRACK i 56
L

DCA LEVEL 79
DCF LN i 62
O C AL 99
M

M DT 32
MOD WHEEL VIB .. 44
DCE MOD TIME L 69
DCA MOD TIME .. 73
N

NAME TSt~8H ..o 55
NORM AL L 48
O

DD 93
O 94
Ol P U 13
P

PAN oo e 38
PAN ..o e 79
PC ASG/KEY SELECT .oooovvvvo oo 78
PCEFFECT LEVEL ... 80
PCWAVELOIITIS oot 50
PO INAME L 78
PHONES 11
PO E R 11
PRESS VI i e 44
DCO PITCH L. 81

112

112
Q
QUICK MIDI L. 101
QUICK MIDI Effect Control ..., 103
QUICK MIDI Pan Control ... 102
QUICK MIDI Program Change ... 101
QUICK MIDI Volume Control ... 102
R
RECEIVE HOLD oot 45
RN DD 38
DCA RELEASE OFFSET .o, 41
DCF RESO DEPTH ..ooiiiiiiii i 64, 82
DCA RELEASE TIME ..o 74
DCF RELEASE TIME ... 70
S
SEC. B T 11
SEC SELECT .. 26
SERIAL I/F oo 13, 94
SINGLE EDIT i 11
SINGLE SELECT L.t 26
SN A 11
SOL 27
SOURSE MONITOR ... 55
SYS EFFECT TYPE 1o 90
QY ST EM oot 11
DCA SUSTAINT LEVEL ..., 73
DCASUSTAINZ2 LEVEL ..., 74
DCF SUSTAINT LEVEL . 69
DCF SUSTAINZ2 LEVEL ... 69
T
TEMPERAMENT KEY ..o 46
TEMPERAMENT TYPE ... 45
TRANSPOSE Lo 38
TN E L e 39
DCE TY PE 63
U
UNTIT CH oo 92
UNIT RCV EXCL . 93
UNITRCVMODE ... 93
UNITRCV PGM .o 92
UNIT TUNE Lo 91
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\%

DCAVELDEPTH ..o, 71
VIB DEPTH Lo, 59
VIB SHAPE ..o 60
VIB SPEED ... 60
VOLUME ... 11
DCF VEL ASSIGN L.t 60, 83
DCA VEL CURVE ..o 71,85
DCF VELCURVE .., 65, 82
DCAVELDEPTH oo, 71
DCEFVELDEPTH ... 60, 83
W

WAVE SELECT ..o 80
DCO WAVE SELECT ..o 56
X

Y

Z

ZONE LO/HI Lo, 42
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Digital Synthesizer

Date : Jan. 20 1993
Version : 1.0

Model : K11 MIDI Implementation Chart
Transmission Reception Remarks
Function
Basic Default X A1-16, B1-16 Data is stored even
Channel Changed 1-16 (Common to A,B) | A1-16each, B1—16each after power is OFF,
Default X mode 3
Mode MeSSElgeS X *hkhkhkkhkkkkkkkk
Altel’ed *hkhkhkkkkkhkkkk
Note 0-127 0-127
Number Sound range *kkkkhkkkkkkk 0_1 27
Velocity Note ON O o
Note OFF 8n, V=64 9n. V=0, 8n. V=0-127
After For key X X
Touch For channel O O
Pitch bender O O (14bit)
1 O O Modulation
6 X @) Data entry
ntrol 7 @) @) Volume
anges 10 O @) Panpot
" .4 O Expression
64 O O Hold 1 (Sustain)
67 X O Soft pedal
69 X O Hold 2 (Sustain)
o1 O O (LO/HI) Effect
120 O O All Sound OFF
121 O O Reset All Controllers
100, 101 X O RPN, LSB, MSB
dgram O 0-127
lange 0-127 0-127
System exclusive O O ™) Receive only IN A
System : Song position X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock X X
real time : Commands X X
: Local ON/OFF X @)
Others : All notes OFF O O
: Active Sensing O O
. Reset X X
Notes 1) Turn On or OFF by Exclusive
Bank select by Exclusive
RPN #0=Pitch Bender sensitivity
#1=Master fine tuning
#2=Master coarse tuning. Values are given by Data entry
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, MONO s Yo
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI OFF, MONO X LY




Digital Synthesizer

Date : Jan. 20 1993
Version : 1.0

Model : K11 MIDI Implementation Chart
Transmission Reception Remarks
Function
Basic Default X A1-16, B1-16 Data is stored even
Channel Changed 1-16 (Common to A,B) | A1-16each, B1-16each after power is OFF.
Default X mode 3
Mode Messag@s X kkhkkkhkkkhxkkkxk
AhCI‘ed FEXAkRARA AR A XX
Note 0-127 0-127
Number Sound range iiskeieicieieioioios 0-127
Velocity Note ON - ®
Note OFF 8n, V=64 9n. V=0, 8n. V=0-127
After For key X X
Touch For channel
Pitch bender = (14bit)
1 o Modulation
6 X - Data entry
Control 7 > Volume
Changes 10 O Panpot
11 X Expression
64 O . Hold 1 (Sustain)
67 X Soft pedal
69 X - Hold 2 (Sustain)
91 ® = (LO/HY) Effect
120 z . All Sound OFF
121 ¢ Reset All Controllers
100, 101 X RPN, LSB, MSB
Program C 0-127
Change 0-127 0-127
System exclusive > *1) Receive only IN A
System . Song position X X
Common : Song Select X X
: Tune X X
System : Clock X X
real time : Commands X X
. Local ON/OFF X S
Others . All notes OFF ®
© Active Sensing o
: Reset X X
Notes 1) Turn On or OFF by Exclusive
Bank select by Exclusive
RPN #0=Pitch Bender sensitivity
#1=Master fine tuning
#2=Master coarse tuning. Values are given by Data entry
Mode 1 OMNI ON, POLY Mode 2 OMNI ON, MONO \ Yes
Mode 3 OMNI OFF, POLY Mode 4 OMNI! OFF, MONO X No




