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WICHTIGE SICHERHEITS- UND BENUTZER-HINWEISE

1.

10.

11.

12.

13.

Vor dem Anschlie Ben/Einschalten des Gerates die Sicherheits- und Benutzer-
Hinweise lesen.

Das Gerat nicht in der Ndhe von Wasser benutzen (z.B. Badezimmer, Kiche,
feuchter Kellerraum, Schwimmbad, oder &hnlich).

Es sollte nur vom Hersteller empfohlenes Zubehdr (z,B, auch Stander, Gestell,
Transportmittel, etc) Verwendung finden.

Dieses Gerat kann, besonders bei Verwendung von Zusatzverstarkern, Laut-
sprechern oder Kopfhdrern, Gehérschaden verursachen, sofern es iber lange-
re Zeit mit extremer Lautstarke betrieben wird.

Das Gerat muB freistehend betrieben werden, damit die erforderliche Luftzirku-
lation zur Warmeabfuhr gewéhrleistet ist.

Das Gerat soll nur in ausreichender Entfernung von Warmequellen (z.B.
Heizkorper) aufgestellt werden.

Die Stromversorgung darf nur entsprechend den Herstellerangaben erfolgen.

Das Netzkabel sollte aus der Steckdose gezogen werden, wenndas Gerat tiber
langere Zeit nicht in Betrieb genommen wird.

Es muB sichergestellt sein, daB keine Gegenstidnde oder Flissigkeiten in das
Innere des Gerates eindringen kdnnen.

Das Gerat sollte ausschlieBlich durch qualifizierte Fachleute gewartet werden,

insbesondere wenn:

a. das Netzkabel beschadigt wurde;

b. Gegensténde hineingefallen sind, Flissigkeit eingedrungen ist;

c. das Gerat dem Regen oder extremer Feuchtigkeit ausgesetzt war:

d. das Geratnichtnormal zu arbeiten scheint, bzw. ungewdhnliche Veranderun-
gen in der Funktionsweise auftreten;

e. das Gerat mechanische Schaden erlitten hat.

Sofern Sitzgelegenheiten (Banke, Hocker, etc.) mitgeliefert wurden, muB
darauf geachtet werden, daB die Montage korrekt erfolgt ist, um eine ausrei-
chende Stabilitat zu gewahrleisten.

Das Geratdarf nicht geéffnet werden, abgesehen von eventuell in der Betriebs-
anleitung angegebenen MaBnahmen (z.B. Austausch von Batterien); bei
eventuellen Schaden keine Reparaturversuche unternehmen, sondern nur
Fachpersonal hinzuziehen.

ACHTUNG - Durch entsprechendes Verlegen des Netzkabels muB sicherge-

stellt werden, daB

a. Personen (z.B. durch Stolpern), insbes. Kinder (z.B. durch unbeaufsichtigtes
Hantieren) nicht zu Schaden kommen kdénnen;

b. keine Gegenstande auf das Netzkabel gestellt, darliber gerolit, geschoben,
oder anderweitig bewegt werden kénnen;

c. weder das Gerat selbst, noch die Sitzgelegenheit, eventuelles Zubehdr oder andere
Gegenstinde auf dem Netzkabel zu stehen kommen kénnen.
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. MIDI ANSCHLUSSBUCHSEN (IN - OUT - THRU).

KONTRAST-REGLER (HELLIGKEIT) FUR HAUPT-DISPLAY.

KOPFHORER-ANSCHLUSS.

* = EXTRA-ZUBEHOR (AUFPREIS).

. ANSCHLUSSBUCHSEN FUR FUSSTASTER (P1, P2, P3)*.
. ANSCHLUSSBUCHSE FUR VOLUMEN-PEDAL (SCHWELLER)*.

. AUDIO-AUSGANGE [LINKS - RECHTS/MONO].
. NETZSCHALTER.
. ANSCHLUSSBUCHSE FUR NETZKABEL.
. TEMPO-DISPLAY.
. ALPHANUMERISCHES LCD-DISPLAY.
. EDIT-TASTERGRUPPE.
. V/IP-TASTERGRUPPE (VOICE,bzw. PATTERN = Klangfarben,bzw. Rhythmen/Arrangements/Songs)
. SEQUENCER-TASTERGRUPPE.
. SOFTKEYSA-B-C-D-E.
. KONTROLLTASTER FUR RHYTHMUS/BEGLEITUNG.
. V/P-UMSCHALT-TASTER
. RECORD-Taster
. DIAL (Normalbetrieb: Temporegler, bzw. Aufruf von Klangfarben; Edit-Betrieb: Einstellung der Parameter).
. GLOBAL-TASTERGRUPPE.
. DISKETTEN-STATION (seitlich).

1 2 3 4 5 6 / 8
() MIDI ARNING e e e e e | [ A o
M/J Z WORKSTATION TS o Aé}m PR s /ﬁ\_
O ()

O

QuT

WD

IN THRU

CNTRST

O

DAMPER PEDAL  PEDAL

3

000 O

YOLUME HEADPHONES LEFT

— BT —

O00O

i ——

RIGHT

q

p

MOND

s T
RIGHT/MONG LEFT HEADPHONES VOLUME  PEDAL PEDAL DAMPER CONTRAST THRU W OUT
— OUT— f 2 3 - _—
) B 8 HRARERBEREAERERRANARNONNCREREEEEEEEEEREE GEM WS
L) BEHBEERERAREREREARERRBARAHHREBREBEEREERE MIDI WORKSTATION
TEMPO 20
— T s - = - = — GLOBAL —
A% B TS Lo A B C E .--_‘| 8 E_J
B  CO — S -
STYLES STYLES AATT SE
e | — j’ ) T:I'
 — I "'=_" (= ThomTh = 1 uTE - -
TEACRS Bl RA TErri ) A TTEGA {} : 1 g
GRANDP. FIAND  RHOODX FM PNOL WEES MARMBA CLAV  HARPS GUIJAR JAZZGTR LEADGTR FUNKGTR ABASS EBASS FIANED SiAP =l
PGP G P P ol I P P G 0 W i
BOSSA HEGUINE JOROPO LATINT | BEEAT 16BEAT FUNK ROCK DISCO FUSION HBLES DIXE SAWNG WALTZ ch| MARGH
BAASS T.SAX S SAX TROMA 1 ORGAN? CRGANIPLEGTRA CHONMY STAWGS [IAL| DALRE
¥ o “"amﬂﬂﬂf” E: Vel Zae P oo™ of®- Jf'< 23~ 52 0| 4] 05
SAMBA CHACHA SAISA LATW HOUSE SIOWR BAND 54  JAZZW  TANGD COUNTRY
\_ $
13 14 15 16 17 18



BEDIENUNGSELEMENTE, KURZANLEITUNG

BEDIENUNGSELEMENTEANORDNUNG, LAGE ..oooooooioee oo 2
KURZBESCHREIBUNG ......oooioeoieeoeeeee oo e e 15
R F L o o T 7
VORBEREITUNG UND EINSCHALTEN ..o oo 8
WERKSSEITIGE MIDI-EINSTELLUNGEN (DEFAULT) oot e 8
CONMMON MIDISCHANNEL .ciiiiiaimiins ot asbbomsnn smesonssmsersssrssssssessesses s s s e ess e s e s e sttt es 8
MIDI - ANSCHLUSSBEISPIELE .....oooieoeeee oo 9
MOGLICHE FEHLERQUELLEN ..o oo oo 10
DIE ERSTEN SCHRITTE

VO C S .ot N N 11
RHY THMEN Lo e 11
B 11
GO BALS ... e e 12
VOICES IMGLOBAL ANDERN i s et isins it i i s s st eee e 13
DEMO-SONGS ABSPIELEN oo 14
ANSCHLUSSE AN DER RUCKSEITE ..o 15
= e F T e T 16
DISPLAY .o e e e et 16
1. TASTERGRUPPE (A BIS E) UNTER DEM DISPLAY ..o 16
2. TASTERGRUPPE UNTER DEM DIS P LAY oo oo 16
3. TASTERGRUPPE UNTER DEM DISPLAY ..o, o o e s e e 17
EDIT-TASTERGRUPPE .....ccoooiioeeeeeeee oo e D T—— 1l
V/P-TASTERGRUPPE ZUR EINGABE VON ZEICHEN (NAME) ....ov oo oo, 19

V/P (VOICE / PATTERN) - TASTERGRUPPE
A, STELLUNG VOICE ... 40

B. STELLUNG PATTERN ..o oo 19
DIAL — DIGITALER ,ENDLOS“EINSTELLER ... oo oo 19
NAMEN EINGEBEN, ANDERN ........omm oo 20
INTERN ABSPEICHERN (STORE) ..ot 21
BESPIELTE DISK IN DEN INTERNEN SPEICHER LADEN ... oo oo 22
AUF DISK ABSPEICHERN (SAVE-FUNKTION = SICHERN) oo ooo oo 22
BEDIENUNGSANLEITUNG i

MASTER

LAUTSTARKE / KLANGREGELUNG ......oooovoeroeeoeeoeeeoeeeeeoeeeeeeoeeoeeeoeeoeeeee e 23
MASTER-MENU VERLASSEN ..o 23
GLOBAL

GLOBAL-FUNKTIONEN EDITIEREN (EINSTELLEN) ..o 24
DIE SIEBEN GLOBAL-PAGES IM EINZELNEN ..o 25
EINGABE ABBRECHEN ...........oooiiiieiieoeeeee et 27
ANDERUNGEN ABSPEICHERN (Z. B. NAME) ..o 27
VOICE

VOICE (KLANGFARBE) AUFRUFEN, BEISPIEL ..o 28
VOICE EDITIEREN (PROGRAMMIEREN) «....oooooeoeeeoeoeeeoeeoeeoeeoee e 29
TIMBRE AUSWAHLEN ........ooo oo 30
OCTAVE BESTIMMEN ..ot eeeeee e 30
DETUNE — VERSTIMMEN ......ccooooito ot .31
ADSSR / ADSSR-PARAMETER IM EINZELNEN ... oo 31
ATTACK TIME ... 32
DECAY 1 TIME ..o 32
BRI PO 0050030 5888553055555 s mesme e eS8 11 Aottt 32ttt e e 32
DECAY 2/ SLOPE TIME ........eeoeeeeeeeeeeeeee oot 33
BREAK POINT 2 ... oot 33
P B LS ABE TINIE: 5700557250555t pamssetanaseem e me £ A o S7E AT PR AASEFA PO PR EeSE e m e et 33
ENVELOPE TRACKING ........ooviiireoeeeeee oo 33
i) BT R L RSSO 33
VOICE LEVEL ..o e e 34
ADSSR-PROGRAMMIERUNG ABSCHLIESSEN ..o 34
MODULATION

DB TN, v oo s s s B S R 34
< e 35
DEPTH ....ovvoveitsosessoeesesesesesesnesses essssesasesesesssssssessssssssassssessessses s sees s eseess s e e ot eeeeesee e ee e e ee et e oo eeeeeeo .35
FREQUENCY .......ouuiiiiiviiiecimeesesoaesesiasisssesass s ssessssesss st ss s et s st oo es e es ettt 35
MODULATION-PROGRAMMIERUNG ABSCHLIESSEN ... 35
SKEW ... 36
SKEW KEY QNI SKEW OEE o i ot sssssisssiess s s atimess amesmmssssms s somte seeeeneseee e oo coeeesm e 36
0 = O 36
] = 1 OO S 37



SRR T cocisncmnsses s B i S S i S S e S S S e S S 3 AR 38

DYNAMIC SWITCH PROGRAMMIEREN ..ot 38
LBV E L SWIT CH T oot e, 38
MO s vismmsm oot i s S8 S s G T N S S s s v S S S T e 39
LEVEL SWITCH 2 ..oooioeieeee et eeee s eesesesesesssseseseessessssesasessnseesssasessnsessnseeensesnnsesenee s semsesesnseesmseensssrnseseeseeses 39
NI 2.0 sucnssimsmmss s oo st ol g s S e S 39
NOICE NAMIE oo s AT BT S B S R R 40
VOICE ABSPEICHERN (STORE) ...ttt ettt oot es ettt 40
DRUMKIT

SCHLAGINSTRUMENTE BOPIEREM : e i ie s vt ks oot saboisaasas stosmmssns smamensamsosmmsmerassensss s emmeasl 42
FOLDED INSTRUMENT S .. oot e e 43
MODIFY - SCHLAGZEUG-INSTRUMENTE VERANDERN ..ot ase oo, 43
WAHL DES AUSGANGSKANALS ..ottt oo e et e et e e e s e e e e e s e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 44
EFFECT ONJOFF - EFFECT SEND ..o e 44
N L L T T A B v e A A B S e e S T e s 44
FREQUENCY = TONHOHE .....oooeeeoee oo 44
SPECIAL- VERSCHIEDENE INSTRUMENTE, ANSCHLAGABHANGIG ....ooooee oo, 45
RESTORE - WERKSEINSTELLUNG DRUMKIT WIEDERHERSTELLEN ....oooooeioee oo 46
ABBRECHEN, ABSPEICHERN oo oo 46
AUFLISTUNG / TASTATURBELEGUNG DER SCHLAGINSTRUMENTE ...ooooooee oo AT
MIXER

LAUTSTARKE / STEREO-ZUORDUNG DER GRUPPEN A = E ..o 48
ABBRECHEN L ABSPEICHERI wo nmui i s s s o e A B 5 e 48
EFFECT 1

KOMPONENTEN UND PARAMETER VON EFF. 1 (DIGITAL-EFFEKTE) ...ccviiiiiiire oo 51
EFFECT 2

KOMPONENTEN UND PARAMETER VON EFF. 2 (HALLEFFEKTE) ...oviiiiiieiee oo, 54
STATUS

KEYBOARD TUNING - GESAM Y S TIMMMUIMG: o s i s e i ssem et 55
TRANSPOSITION ..ot et e et eeeee e e e e e eee e e e e eeeen e e e e e e ese e e e s e e e e e e et e e e e st e e e e e 56
KEYBOARD RESPONSE - DYNAMIK ANPASSUNG ..o, 56
PEDAL 1 1 PED AL PSS T A ST E R v s i i v s s emt 265 nmtmmemes ame e s st s ranrmsomed 56
FUNKTIONEN FUR PEDAL 1 (P1), PEDAL 2 (P2) .ot 56
PEDAL VOLUME ASSIGN (FUSSREGLER / SCHWELLER) ....cv oot 57
SPLIT CHORD - TASTATURBEREICH FUR AUTOMATIK FESTLEGEN .ooooii oo 57
BASS FOLLOW - AUSFUHRUNGSART DES AUT. BASSES FESTLEGEN ..ooooioe oo 58
ONE FINGER - SELBSTGESPIELTE HARMONIEN ..ottt 58
KEY ST AR T = TAST EN S TART ..oeiiiitieieeeieeeeee e eseesee e ese s s eeemeesemeeeemese e meeeemee eesmeeesmessssssom s e eese e e s e e s emee e, 59
PEDAL SWITCH LOGIC - ANPASSUNG DER FUSSTASTER (P1, P2, P3) ..o, .59
RESTORE ORIG. BLOCKS - WIEDERHERSTELLEN WERKSEINSTELLUNG ....oooiiioooeoeo 60
SPLITS, CROSS SPLIT

SPLITS, FESTLEGEN DER TASTATURBEREICHE FUR GRUPPEN ABIS E) ...oooiioiieeeeeeeeeee oo, 61
CROSS SPLIT - UBERLAPPEN DER TASTATURBEREICHE, BEISPIEL .ooooooooe oo 62
MIDI]

BESCHREIBUNG ..ottt e e e e e 63
MIDI CHANNELS FUR GRUPPEN A BIS E BESTIMMEN ....oooiooe oo 64
COMMON MIDI CHANNEL - GEMEINSAMER SENDEKANAL (AUTOMATIK) <...oovoviiiioeoeoee oo, 65
MIDI CHANNELS EFF 1, EFF2, SEQ. (STYLES, PATTERNS) BESTIMMEN ....oooooooooeeeeeeeoe 65
COPY - MIDI-EINSTELLUNGEN AUF ALLE GLOBALS GLEICHZEITIG KOPIEREN ......ooovoooeoi) 65
MIDI-SONDERFALLE (MIDI-AKKORDEON, DIGITAL-PIANOY ......oovooiieeoseeeee oo 66
MIDI FILTER - FUNKTIONEN VON DER UBERTRAGUNG AUSSCHLIESSEN ..o 67
PROGRAM CHANGE NUNMERB cmwmmms s s i e s e s s s e s e 68
EXTERNE / INTERNE CLOCK oo 69
EINSTELLEN VON SECTION LOCAL OFF - PROGRAM CHANGE NO. ANZEIGEN ..o 70
LOAD FILE - MIDI DUMP FUNKTIONEN ..o e e, 70
DISK

HANDHABUNG VON DI SKE T TEN Lot 72
MECHANISCHER UBERSCHREIBSCHUTZ ...t 72
EINLEGEN FAUSWERFEN DER DISIK <o s s s i i s e s S 72
DIRECTORY - INHALTSVERZEICHNIS EINER DISK .ooooeoeeoeeee oo e 73
DATEI-BEZEICHNUNGEN ..o e 74
LOAD - VON DISK IN INTERNEN SPEICHER KOPIEREN ....ooooeoooe oo 74
SAVE - VOM INTERNEN SPEICHER AUF DISK KOPIEREN ..o 75
D S K- KA P AZ T AT ER S CH O P T oo e e 75
ERASE - EINZELNE ODER ALLE DATEIEN VON DER DISK LOSCHEN ...oooooiooooeoo 76
FORMAT - DISK FUR WS FORMATIEREN ..ottt 76
INT. STYLES

BESCHREIBUNG DER WERKSSEITIG FESTPROGRAMMIEREN STYLES ..o 78
AKKORDERKENNUNG GESPIELTER HARMONIEN / ONE FINGER / BEISPIEL oo 79
ANWAHLEN, STARTEN DER STYLES oo e 79
KEANGEARBEN AUSWECHSELN. . s o s s s o i s o e e e i 80



INT. STYLES - TEMPO-PROGBAMMIERUNG i vuninmmsimmmsssnmmmsiamimmminismmns 80
KOPIEREN INT. STYLE AUF PROG. STYLE ...ooitiiiiiiii e e e e e e e e e e e e e neneenas 80
AUFLISTUNG DER INT. STYLES . msmsmiamiss oo e i s ieasirive .80
PROG. STYLES

BESCHREIBUNG DER WERKSSEITIG FESTPROGRAMMIEREN STYLES ..o, 81
ANWAHLEN DER BROG. STVLED wicmmvormemsres s s s s s i s s s 81
FUNKTIONEN BETR. DEN GESAMTEN STYLE:

NAME: - BEZEICHNUNG EINGEBEN. ..o sminnisammsmm s i i aiisib i 82
TEMPO - FESTLEGEUNG DES BABIS-TEMPOS uuamnmanmmannisimimiviisinuiiaiamniemiimmnas o
COPY - KOPIEREN VON STYLES (INT. > PROG., BZW. PROG. > PROG.) ........ccoooiiiiiiiiiiiieiicccceccciciii, 83
CLEAR - PROG: STYLE KEMPLETT LOSTHEN ..uumammmmmmmmmsms e s i e s o) 84
RIFF - AUSWAHL DER KOMPONENTE ZUM EINSPIELEN ......cooiiiiiie e e 85
FUNKTIONEN BETR. GESAMTE KOMPONENTE DES STYLES

MODE - GRUNDEINSTELLUNGEN (TAKT, LANGE, EINSPIELTONART) .......cccciiiiiiieniiiiee e ceesiveesinneen, 87
COPY - KOMPONENTE KOPIEREN (INT. > PROG., BZW. PROG. > PROG.) ........ccooeeiiieiiieiiiieeeee 88
CLEAR - LOSCHEN DER ANGEWAHLTEN KOMPONENTE. .....coooiiiiiioiisee ettt seseene, 88
FUNKTIONEN BETR. DIE TRACK (SPUR) DER EINZELNEN KOMPONENTE:

AKTIVIEREN ZUM EINSPIELEN DER AUFNAHME {BEQC) .....cuimsamsiniminniscwiiisssssasriveivsoriion 89
CLEAR - EINZELNE TRACK (SPUR) DER KOMPONENTE LOSCHEN. ........cooiiiiiiiieiieeeeeeeeeeeeee e, 91
CLEAR - TEMPO-, VOICE-ANDERUNGEN DER KOMPONENTE LOSCHEN ........cccoviiiiiieeeeeeeeeeeee s 92
QUANTISIEREN (AUTOM. KORREKTUR) EINER TRACK ..o e 92
ERASE - EINZELNE NOTEN EINER TRACK LOSCHEN .......ooviiiiceiiicice ettt neens a3
PUNCH-FUNKTION ...........oooovviiinnnnn, O A A A S S K KD S R B o A SR M R 96
KURZ-BEISPIELE . iooimommammvm o s isaesssr o i s i o o o s st 000 Pt s S 97
EINSPIELHILFEN

ME FRONOME, LEAD ENOBRLAUF TAKT Y s s s s das s s st i o 95
O TS HE | AR T AN B i s S S S i A i bnama Shw s b s b F kb b e b eme s ame Raned 95
TAKTZAHLER ....oooiiiiioeoieee ettt oottt ee ettt ettt e e ee e eaens 85
SONG PATTERN

UBERSICHT, ANWAHLEN SONG PATTERN ...ttt e et s et e e en e, 98
FUNKTIONEN BETR. DAS GESAMTE PATTERN

NAME - BEZEICHNUNG EINGEBEN ... ..oooiiiiiiiiiiiiii e et e e e e, 99
TEMBPQ <~ GRUNDTEMPOQ BESTIMMEN oo musimmesussis s b i i s b s asis 99
CRPY ~RKOPIEREN EINES PATTERNS it i s i e s s 100
CLEAR - LOSCHEN EINES PATTERNS ...ttt et eee e, 101
REC = PATTERN-AUFNAHME AKTIVIEREN .....couvunmmmmssmnanes s masasimimsmaiives i 102
FUNKTIONEN BETR. DIE TRACK EINES SONG PATTERNS

MODE - GRUNDEINSTELLUNGEN (TAKT-ART, PATTERN-LANGE) .......c..cocoiiiiiiieiicie e 108
EINSPIELHILFEN (METRONOME, EINZARLTAKTY wuvmumimsssass s s ssiis 108
CLEAR - EINZELNE TRACK (SPUR) LOSCHEN ........ooiiiiiiiiieiiieecee ettt ss e sns et easenseneeenns 104
CLEAR - COMMON-, TEMPO-, CHORDS-ANDERUNGEN EINER TRACK LOSCHEN ........ccccovvevvennnn. 105
WARL DER KLANGERBRBE . oo s i e i i e a i 102
AUFNAHME STARTEN / EINSPIELEN .....oooiiiiiiiie et 103

KURZANLEITUNG SONG PATTERN AUFNAHME ... inniinsssiiiinniissersssssssssssssssssssnsss 111
PATTERN MIT BEGLEITAUTOMATIK AUFNEHMEN ...t 112

QUANTISIEREN (AUTOM. KORREKTUR) EINER TRACK ........coccoiiiiiiiiiiiiiietecctissrse s 106
QUANTISIEREN (AUTOM. KORREKTUR) DER BEGLEITUNG ..........coooviiiiiiiiiieiceis e 106
ERASE - EINZELNE NOTEN EINER TRACK LOSCHEN ........cccoiiiiiiiiniiiiineincenes s esessenssans 107
PUNCH-FLINITION «.cssovirsirssesossssssioosssiosensinsossrossssiedtsisisesis st sy o o s e it 109
SEQUENZER-KONTROLLTASTER

PLAY TRACKS, PLAY TRACK PROGRAMMIEREN ...t 109
FULLGEBBAL woneesunumamenasssmrrrmess s s sl 110
TRACK TEMPO, TEMPO-ANDERUNG PROGRAMMIEREN .........ccoooiuiiiiiiiiiiieinesie e 110
BB e 2 L T —— 111
CHAIN COMPOSE

PATTERNS ZU EINEM SONG ZUSAMMEMEASSEN 110 aimisesess s s syt 115
ABSPIELEN DER SONGS, JUKE BOX ........ccouitiiiiiiiiiiieiicieteiiee sttt et 116
MANUAL CONTROLS

DIAL,START/STOP, FILL IN, SYNC/CONTINUE, INTRO/END ........cccoiviiiiiiniiiiieiaiiiiss i 117
MODULATION (JOYSTICK, BALL, WHEEL, ETC.) PROGRAMMIEREN ........ccccoooiiimiiiiniisicireeinnen, 118

GENERALRESET / INITIALISIERUNG
WERKSZUSTAND KOMPLETT WIEDERHERSTELLEN

GENERELLE HINWEISE
VORSICHTSMASSNAHMEN, STROMVERSORGUNG, HANDHABUNG UND PFLEGE ......................... 119

DATEN, LISTEN, TABELLEN

........................................................................... 118‘

B T R Z LB IO oo ussunnsounionooisnscess v o G S e BB e S B AP 119
VOICES, ALPHABETISCHE AUFLISTUNG MIT PROGRAM CHANGE NUMMERN ........ccccceceiieiiinnennnn.. 120
HMBRES: AUFLIS TUNKCG: (AL PHABETIEBE oo o i s s s e i iaist e s 29
NHEH-IMBELEMEN TATION v s s s s s e s s e e r iy sheneaiion 121
MIDI TECHNICAL REFERENCE ... ettt e e e et e e e e e e e e anees 122



Die WS2 MIDI WORKSTATION reprasentiert die Expander-Version der Key-
board Workstation WS 2/11 (bzw. der Piano Workstation WS400/11 und GWS 400).
Allen Instrumenten gemeinsam ist das hervorragende Konzept: Einfache Bedie-
nung trotz enormer Vielseitigkeit.

Wahrend die WS Keyboard- und Piano Workstations autonome Instrumente mit
Tastatur, Verstarkern und Lautsprechern sind, bedingt die WS MIDI Workstation
das Vorhandensein eines Steuerkeyboards, sowie einer nachfolgenden Verstar-
kung, z.B. ein bereits vorhandenes WS-Keyboard oder ein Masterkeyboard (z.B.
ELKA Masterkeyboard MK88 und LEM COMPACT MIXER und Boxen).

Die Bedienungselemente wurden nach ergonomischen Gesichtspunkten gestal-
tet; das Bedienfeld wurde im Fall der MIDI Workstation verkleinert (Doppel-
funktionstasten fur Klangfarben und Rhythmen) um die Abmessungen des
Instruments moglichst klein gestalten zu kénnen.

Die wichtigen Funktionen liegen im direkten Zugriff, zusatzliche Funktionen etc.
konnen durch ein sinnvolles, leicht verstandliches System erreicht werden:

» GroBes Display (80 beleuchtete, gut lesbare Zeichen)

« Soft keys (Programmieren Uber das Display)

» Dial (bequemes und schnelles Arbeiten per Display)

STRUKTUR UND KLANGERZEUGUNG

Die WS MIDI Workstation verfiigt (ber eine Reihe von Ubersichtlichen Bedie-
nungselementen, die den leicht verstandlichen Zugriff auf die verschiedenen
integrierten Klanggruppen erméglichen. Die Gruppen A, B, C, D, E entsprechen 5
separaten Expandern. Im Gegensatz zu “herkdmmlichen” Instrumenten, die meist
nur uber fest zugeordnete Gruppen verfigen (Schlagzeug, Bass, Begleitung,
etc.), haben die 5 Gruppen des WS véllig freien Zugriff auf die 128 editierbaren
Basis-Klange, die sog. VOICES.

Jede VOICE besteht aus 5 Elementen: Timbre (Klangfarbe), ADSSR (Klangver-
lauf), Skew (Tonhdhenverlauf) und Special (Dynamic Switch). Die eigentliche
Klangfarbe (Timbre) besteht aus verschiedenen Synthese-Elementen (einfaches
PCM, Multi-Loop, Single Wavetable, Crossfade Loops, etc.); sie istdie Ausgangs-
basis zur Erstellung einer Voice.

ABKURZUNGEN

Im Verlauf der Anleitung werden folgende Abklrzungen verwendet:

WS = WS2 MIDI Workstation.

V/P-Umschalter = der VOICE/PATTERN-Taster.

V/P-Taster, bzw. V/P-Tastergruppe = die VOICE-, bzw. PATTERN-Taster.
LED, LED-Anzeige = Die roten Kontroll-Leuchten links oben in den Tastern.

SICHERHEITSHINWEISE
Bitte unbedingt vor dem AnschluB des WS an das Stromnetz lesen (Seite 1).



HINWEIS
CONTRAST-Regler:
Neben den MIDI-Buch-
sen an der Rickseite
befindet sich ein Dreh-
regler mit der Bezeich-
nung CONTRAST. Er
dientzum Einstellender
gewulnschten Helligkeit
des Displays.

HINWEIS

Falls Sie anfangs mit
denwerksseitigen MIDI-
Einstellungen arbeiten
mochten, missen am
Steuer-Keyboard die
MIDI-Channels entspre-
chend eingestellt wer-
den!

Zuerst mussen die korrekten MIDI-Verbindungen zwischen dem WS und dem
Steuerinstrument (Keyboard, Orgel, Computer, etc.), sowie eventuellen weiteren
MIDI-Instrumenten hergestellt werden.

ACHTUNG: Hierzu dirfen nur original MIDI-Kabel verwendet werden!

Die haufigsten MIDI-Verbindungen sind anhand von vier Beispielen auf der
nachsten Seite dargestelit.

Die MIDI-AnschluBbuchsen finden Sie an der Ruckseite des WS, die Bezeichnun-
gen befinden sich sowohl bei den Buchsen, als auch oben auf dem Bedienfeld.

IM EINZELNEN

1. Die erforderlichen MIDI-Verbindungen mittels original MIDI-Kabeln herstellen
(vgl. Beispiele auf der nachsten Seite).

2. Verbindung zwischen den Ausgangen (STEREQO LEFT - RIGHT) und einer
geeigneten Verstarkeranlage mittels Klinkenkabeln herstellen.

3. Das mitgelieferte Netzkabel am WS und am Lichtnetz anschlieBen und (mittels
Netzschalter neben dem Netzanschluf3 auf der Ruckseite) das WS, sowie die
angeschlossenen Gerate einschalten.

Damit ist lhre WS2 MIDI| Workstation spielbereit!

WERKSSEITIGE MIDI-EINSTELLUNGEN (DEFAULT)

MIDI-Channel  sendet/empfangt
No. 1 Klang-Gruppe A
No. 2 Klang-Gruppe B
No. 3 Klang-Gruppe C
No. 4 Klang-Gruppe D
No. 5 Klang-Gruppe E
No. 6 Digital-EFFECT 1
No. 7 Digital-EFFECT 2
No. 10 Sequenzer
No. 16 Common Chord (Automatic)

Die Werkseinstellungen sind lediglich eine Anfangshilfe, sodal3 z.B. auch ein Keyboard
im Multisplit-Mode die verfugbaren Gruppen des WS separat ansteuem kann.

Diese Einstellungen konnen naturlich anders aufdie MIDI-Channels 1 bis 16 bzw.
"off" eingerichtet werden. Einzelheiten finden Sie im Kapitel MIDI.

COMMON MIDI-CHANNEL

Der COMMON MIDI CHANNEL gestattet die komplette Ansteuerung des WS auf
nur einemMIDI-Kanal (werksseitige Einstellung: Channel 16); er wird benétigt fir
Instrumente, die nur auf einem Kanal senden konnen. Die Verteilung der
ankommenden Noten erfolgt entsprechend den am WS gesetzten Splits (in den
Gruppen A bis E).

Bei Verwendung des COMMON Channel muB sichergestellt sein, daB in den
Gruppen A bis E MIDI Channel "off" eingestellt ist.

Einzelheiten finden Sie im Kapitel MIDI.



BEISPIEL A: Direkte Verbindung mit einem MIDI-Tasteninstrument
|

MIDI OUT MIDI IN

MASTER KEYBOARD oder
KEYBOARD (z.B WS2 / WS 400 oder
ORGEL oder MIDI-AKKORDEON, etc.

WS2 MIDI
WORKSTATION

BEISPIEL B: Eingebunden in ein Netzwerk von Sound Modulen, angesteuert
durch ein Masterkeyboard oder einen anderen Keyboard Controller.

MIDI QUT MIDITHRU MIDI IN
MASTER KEYBOARD SOUND MODUL
oder ein anderer
KEYBOARD CONTROLLER
\ |
MIDITHRU MIDIIN MIDI THRU MIDI IN
- SOUND MODUL
SOUND MODUL WS2 MIDI
WORKSTATION
MIDI QUT MIDI C'!UT MIE‘}I IN

MASTER KEYBOARD

MIDI IN
BEISPIEL C: Im MIDI-Verbund mit einem WS2 MIDI
Masterkeyboard und einem Computer WORKSTATION

BEISPIEL E: AnschluB3 an die MIDI OUT Buchse zum Senden von Sequenzer-
Daten, etc.

| 1 | | i o
MIDI OUT MIDI IN MIDI THRU MIDT IN MIDI THRU

SOUNDMODUL | | SOUND MODUL

WS2 MIDI
WORKSTATION




HINWEIS

Der Einfachheit halber
werdenfolgende Abkir-
zungen verwendet:

WS = WS 2 MIDI Work-
station.

V/P-Taster = die Grup-
pe mit den 32 Tastern
furVoices, bzw. Patterns.
V/P-Umschalter = der
Taster VOICE / PAT-
TERN (letzter Taster in
der 3. Tastergruppe
unter dem Display).
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PROBLEM
Nichts spielt:

Auf Abschnitten der Tastatur ist kein
Ton spielbar:

Das WS Klingt verstimmit:

Die EFFECTS 1/2 arbeiten nicht:

Der eingestellte Effekt kommt nicht:

Pitch Modulation hat keine Auswir-
kung:

Der Ton kommt nur aus einem Kanal:

Es kann keine Registrierung aufgeru-
fen werden:

MIDI

Es werden keine MIDI-Daten empfan-
gen:

Keine Synchronitét:

Der Rhythmus reagiert nicht auf den
Taster START/STOP:

URSACHE / LOSUNG

Gesamtlautstarke (MASTER) steht auf
Minimum (-68dB).

Die Einstellung der SPLITS in allen
Gruppen uberprufen.

Prufen, ob im Menu GLOBAL ("detu-
ne" page 2 und "“transpose" page 3)
alle 5 Gruppen (A, B, C, D, E) in der
Stellung "00" stehen.

Prufen,obimMenuEFF.1,bzw.EFF. 2
("enable” page 1) aktiviert ist ("ON").

Taster ENT. betatigen, nachdem der
Effekt gewahlt wurde (Menu EFF).

Die entspr. Gruppen mussen aktiviert
werden (Menu GLOBAL, page 5).

Die Funktion CENTRE der entspr.
Gruppen anwahlen (Menu MIXER,

page 2).

Die Speicherkapazitat des WS ist er-
schopft. Es mussen andere Daten
geloscht, bzw. auf Diskette ausgela-
gert werden.

MIDI-Kabel und -Verbindungen uber-
prufen.

Der Modus EXTERNAL CLOCK mubB
aktiviert werden.

Nachprufen, ob die Gruppen aktiviert
sind ("ON") und ob sie Uberhaupt Da-
ten enthalten .

Sicherstellen,daBder Modus EXTER-
NAL CLOCK nicht aktiviert ist.

Auf den folgenden Seiten finden Sie kurze Erlauterungen zu den wichtigsten
Funktionen fur den normalen Spielbetrieb (ohne Programmier-Funktionen).

AnschlieBend eine Auflistung samtlicher Funktionen mit einer Kurzbeschreibung;
sie stellt einerseits eine generelle Ubersicht dar, andererseits kann sie Profis und
"alten Hasen" (die jabekanntlichdas Lesen von Anleitungen hassen) als Leitfaden

dienen.

Im letzten Teil dieser Anleitung folgt dann die ausfuhrliche Erlduterung aller

Funktionen.



HINWEIS

Sie kénnen alles sorglos i

ausprobieren, es kann
nichts passieren! Wenn
Sie sich "verirmt" haben:
den ESC-Taster (EDIT-
Gruppe) so oft dricken,
bis der normale Spielzu-
stand wieder erreicht ist;
notfalls das WS aus- und
wieder einschalten!
Selbstfalls Sieversehent-
lich etwas|oschen, istdas
kein Problem, denn der
Urzustand kann jederzeit
wiederhergestelltwerden
(vgl. S. 118, "Generalre-
set").

WWSTER| |GLoBAL| | voIcE
MIXER | | EFF1 FFF2
- L.
STATUS| [SPLITS| | MID!
DISK ENT
HINWEIS

Zum Anwahlen von
Klangtarben (VOICES)
mul der Taster VOICE
PATTERN aktiviert sein
(= LED [— L’DIEE}

leuchtet). lpaTTERN

= VOICE
PATTERN

DIAL

Hier vorab eine Kurzanleitung, die Sie mit den wichtigsten Funktionen des WS
vertraut machen soll. Nachfolgend wird daher nacheinander erlautert:

» VOICES (Einzelklangfarben)

» Rhythmen und INT. STYLES (werksprogrammierte Rhythmus-Arrangements)
» GLOBALS (Gesamtregistrierungen)

- DEMOS (werksseitig einprogrammierte Demo-Songs, etc.)

Zwei Hinweise:

» Die einzelnen Erlauterungen beziehen sich immer auf den Zustand direkt nach
dem Einschalten. Der einfachste Weg, um zu diesem Zustand zuriickzukehren
Ist sinnigerweise, das WS aus- und wieder einzuschalten (dies gilt natirlich nur
fur diese Vorab-Infos, spater -wenn Sie ihr WS besser kennengelernt haben-
werden Sie dieses "Hilfsmittel" nicht mehr benotigen).

 Lautstarke reqgulieren:

1. Den Taster MASTER (der erste Taster oben links in
der EDIT-Gruppe) betatigen.

2. Am DIAL (der groBe Drehregler vorn rechts) die
gewunschte Lautstarke einstellen.

3. Den Taster ESC (in der Mitte der untersten Reihe bei
der EDIT-Gruppe) betatigen.

DIAL

VOICES

Ausgehend vom Zustand des WS direkt nach dem Einschalten (die Klangfarbe
"Grand P" [Grand Piano = Flligel] ist aktiviert):

Vondeninsges. 128 VOICES (Klangfarben) kénnen 31 direkt mittels der VOICE/
PATTERN-Taster aufgerufen werden.

Der letzte Taster (DRUMS) aktiviert die Schlaginstrumente (die dann mittels der
Tastatur des steuernden Keyboards angespielt werden kdnnen).

Der vorletzte Taster (DIAL) in Verbindung mit dem DIAL (s. Abb. oben) gestattet
das Aufrufen aller Klangfarben (incl.der restlichen, nicht per VOICE/PATTERN-
Tastererreichbaren). Halten Sie hierzu bitte den DIAL-Tastergedriickt unddrehen
das DIAL: Im Display erscheint die jeweils aktivierte Klangfarbe (= blinkend
angezeigt). Sobald Sie dannden DIAL-Tasterloslassen, kdnnen Sie die angezeig-
te Klangfarbe spielen.

RHYTHMEN

Ausgehend vom Zustand des WS direkt nach dem Einschalten driicken Sie bitte
den Taster VOICE/PATTERN (= letzter Taster in der dritten Reihe unter dem
Display), so daB die Anzeige-LED erlischt; damit haben Sie die Gruppe der 32
VOICE/PATTERN-Taster von der Funktion VOICE auf PATTERN (= STYLES,
GLOBAL, etc.) umgeschaltet. Im Display erscheint oben links der Rhythmus
No. 96: "96Bossa", ein Bossa Nova.

Bitte spielen Sie noch nicht auf der Tastatur, sondern starten Sie den Rhythmus
mittels des START-Tasters (erster Taster der untersten Tastergruppe).

Nun konnen Sie sich mittels der 32 V/P-Taster (Voice/Pattern-Taster) alle 32 der
internen, werksseitig fest programmierten Rhythmen anhéren (Einzelheiten Uber
die programmierbaren Rhythmen folgen im Verlauf der Anleitung).

Das DIAL dient hier Ubrigens als Tempo-Regler: Rechtsdrehen = schneller,
linksdrehen = langsamer.

Sie werden bemerken, daf jeder Rhythmus sein spezielles Tempo hat, das sich
beim erneuten Aufrufen automatisch einstellt. Damit wird verhindert, daB beim
Rhythmuswechsel unerwartete Tempi auftreten!

(Das automatische Rhythmustempo ist natiirlich programmierbar).
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FILL
IN

O

INTRC
END

= VOICE
PATTERN

START
STOP

— GLOBAL—
HEE
4]Ls]ls

F 2] 3

HINWEIS

Wenn Sie den Rhythmus
stoppen, konnen Sie den
Teil des jeweiligen GLO-
BALS horen, der far Ihr
Spielreserviertist(=ohne
Begletung). Dieskdnnen
auch menhrere Klanggrup-
pen sein, je nach Pro-
grammierung.

12

Sie konnen dabei auch das FILL IN des jeweiligen Rhythmus' anhoren: Letzten
Taster der untersten Tastergruppe "FILL IN" dricken (wenn Sie ihn gedrickt
halten, erklingt standig nur das FILL IN, nach dem Loslassen endet das FILL IN,
so daf3 ab dem nachsten Takt wieder der normale Rhythmus erklingt).

Auch die verschiedenen INTROS und ENDINGS sollten Sie sich anhoéren:

Den Rhythmus stoppen (Taster START/STOP) und den Taster INTRO/END
betatigen. Es erfolgt ein Schlagzeug-Vorspiel, das dann nach kurzer Zeit in den
normalen Rhythmus mundet. Erneutes Druckendes INTRO/END-Tasters 4Bt ein
Schlagzeug-Nachspiel erklingen und stoppt dann den Rhythmus.

Wenn Sie nun noch eine Taste im unteren Tastaturbereich anspielen, horen Sie
den kompletten STYLE (Rhythmus mit BaB und Begleitung).

Dies bringt uns zum nachsten Abschnitt, den GLOBALS.

GLOBALS

Diese Gesamtregistrierungen enthalten alle Komponenten, die zum Spiel benétigt
werden, namlich Klangfarben fur Rhythmus/Begleitung und eine oder mehrere
Klangfarben fur |hr Spiel (es kdnnen auch unterschiedliche Klanggruppen auf
verschiedenen Bereichen der Tastatur spielbar sein, sog. "Split-Bereiche", bzw.
"Splits").

Ausgehend vom Zustand des WS direkt nach dem Einschalten driicken Sie bitte
den Taster VOICE/PATTERN (= letzter Taster in der dritten Reihe unter dem
Display), so dal3 die Anzeige-LED erlischt; die 32 V/P-Taster (Voice/Pattern-
Taster) sind damit auf die Funktion PATTERN (= STYLES, SONG PATT., etc.)
umgeschaltet. Nun bitte den ersten V/P-Taster ("BOSSA") driicken. Im Display
erscheint jetzt oben links der Rhythmus "96Bossa" und daneben die aktivierte
Global-No.: "GLOBAL 96", also ein Bossa Nova, dem Begleitung- und Solo-
Stimme(n) der Registrierung von GLOBAL No. 96 hinzugefligt sind.

Siewerdenbeim Spielen bemerken, daB zuséatzlich zum Orchester aufjeder Taste
auch noch ein Schlaginstrument erklingt (warum dies so ist, wird spater erlautert,
denn hier geht es ja nur um das erste Kennenlernen lhres WS).

Bitte starten Sie nun den Rhythmus mittels des START-Tasters (erster Taster der
untersten Tastergruppe). Im linken Tastaturbereich ist nun das Schlagzeug mit
Akustikba B und Jazzguitar spielbereit; fur IhrSpiel stehen zur Verfugung:imlinken
Tastaturbereich die Streicher, im rechten Tastaturbereich die Flote.

Nun sollten Sie noch einmal die 32 Rhythmen antesten, diesmal komplett mitden
Arrangements! Spielen Sie auch auf den unterschiedlichen Tastaturbereichen,
um die verschiedenen Stimm-Verteilungen zu héren!

Der linke Tastaturbereich ist meist fur Rhythmus/Begleitung programmiert.

Mit dem Aufruf (und Starten) eines STYLE oder SONG PATT. wird automatisch
das zugehorige GLOBAL aktiviert (z.B. 96 Bossa — GLOBAL 96).

Die GLOBALS sind allerdings nicht fest an die Rhythmen gekoppelt; Sie kdnnen
jeden STYLE mit einem beliebigen anderen GLOBAL belegen!

Wahlen Sie hierzu bitte einen beliebigen Rhythmus an, starten ihn und schlagen
dann eine Taste im unteren Tastaturbereich an.

Zum Antesten der einzelnen GLOBALS beginnen Sie am besten bei No. 00
(= Taster "0" zweimal drucken und dann mittels des Tasters +PAGE von einem
GLOBAL zum nachsten schalten (Taster -PAGE schaltet zuriick).

Natdrlich konnen Sie auch direkt die gewlnschte GLOBAL-No. eingeben!

Bitte beachten Sie, daB einige der 128 GLOBALS fur andere Funktionen vorge-
sehen sind (z.B. "SONG PATT 32 empty — GLOBAL_32 free" besagt, daB das
Global No. 32 freiist,denndas entspr. Song Patternistleer = nichts programmiert).
In diesem Fall wahlen Sie bitte ein anderes GLOBAL oder kehren Sie zum ersten
Global zurick ("00" eingeben = "Grand P".)




= VOICE
PATTERN

- HAN
COrPOSE

START SYNC
STOP ONTINU

)
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DEMO-SONGS

Werksseitig sind Demonstrations-Songs eingespeichert. Zum Abspielen der

DEMO-Songs (ausgehend vom Zustand nach dem Einschalten des WS):

1. Den 5. Taster inder dritten Reihe unterhalb des Displays (VOICE / PATTERN)
ausschalten (LED erloschen); die restlichen 4 Taster (PLAY TRACKS, FULL
GLOBAL, TRACKTEMPO, COMM. CHORDS) miissen aktiviert bleiben (= die
Kontroll-LEDs mussen leuchten), da diese Sequenzer-Controller die notwen-
digen Daten zum Abspielen der Demo-Songs enthalten (Tempo, aktivierte
Tracks, usw.).

2. Aktivieren Sie bitte den Taster CHAIN COMPOSE. (Sie finden ihn in der
zweiten Taster-Gruppe unterhalb des Displays).

Im Display erscheint nun:

1 40 DEMO 1 GLOBAL 40 TUNING

{Chainl Chain2 Chain3 Chain4 Juke Box |

4 (2) (o) (o) re

[=~ INT J [:- P}?{]GJ [.:. SGN{'}J [— EHA? [=- ]
STYLES STYLES PATT. COMPOS REC
[— PLA‘r'] [— FULL J [— mﬂmuj [— COMM ) [:: L’UHL‘.&]
TRACKS CLOBAL TEFMIPO 2 HORDSJ PATTERM
Im Display (unten links) beginnt nun Chain 1 zu blinken.
3. Nun betatigen Sie bitte den Taster E (direkt unter dem Display, ganz rechts).
Im Display (unten rechts) beginnt Juke Box zu blinken.
4. Nun den START/STOP-Taster driicken: Alle Demo-Songs werden nacheinander
abgespielt!
Durch erneutes Dricken von START/STOP kénnen Sie das Abspielen der
Demo-Songs unterbrechen; dann kénnen Sie entweder mit START/STOP

wieder von vorne starten oder mit SYNC/CONTINUE weiterspielen lassen (von
dem Punkt aus, an dem Sie das Abspielen unterbrochen hatten).

EINZELNE DEMO-SONGS ABSPIELEN

Gleiches Vorgehen, wie oben (Punkt 1.) beschrieben, allerdings muB jetzt statt des
Tasters CHAIN COMPOSE der Taster SONG PATT. aktiviert werden:

= INT = PROG = SONG (= CHAIN =
S5TYLES STYLES PATT EONPOSE REC

Mittels einzelner V/P-Taster konnen Sie jetzt die verschiedenen DEMO-Songs
einzeln anwahlen, indem Sie den entsprechenden Rhythmus-Tasterdriicken (vgl.
Abbildung unten) und dann mittels START/STOP das Abspielen beginnen,
stoppen, weiterspielen lassen, wie oben beschrieben (Punkt 3.).
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Inzwischen sind Sie sicher schon ganz gut mit Inrem WS vertraut! Auch wenn Sie
noch nicht editieren (programmieren) mochten, ist das Lesen einiger Abschnitte
emptehlenswert (z.B. Master, Mixer, Status, Splits, Midi, Disk, Inputs/Outputs,
Extra Info), sowie die nachfolgende Kurzbeschreibung.






















































































































































































































































































































































