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WICHTIGE SICHERHEITS- UND BENUTZER-HINWEISE

1.

Vordem AnschlieBen/Einschalten des Gerates die Sicherheits- und
Benutzer-Hinweise lesen.

Das Gerat nicht in der Nahe von Wasser benutzen (z.B. Badezim-
mer, Kiiche, feuchter Kellerraum, Schwimmbad, oder &hnlich).

Es sollte nur vom Hersteller empfohlenes Zubehor (z,B, auch Stan-
der, Gestell, Transportmittel, etc) Verwendung finden.

Dieses Gerat kann, besonders bei Verwendung von Zusatz-
verstarkern, -Lautsprechern oder Kopfhorern, Gehorschaden verur-
sachen, sofern es Uber langere Zeit mit extremer Lautstarke betrieben
wird.

. Das Gerit muB freistehend betrieben werden, damit die erforderli-

che Luftzirkulation zur Warmeabfuhr gewahrleistet ist.

Das Gerat soll nur in ausreichender Entfernung von Warmequellen
(z.B. Heizkorper) aufgestellt werden.

Die Stromversorgung darf nur entsprechend den Herstellerangaben
erfalgen.

Das Metzkabel solite aus der Steckdose gezogen werden, wenn das
Gerat Uber 1angere Zeit nicht in Betrieb genommen wird.

Es muB sichergestelit sein, daB keine Gegenstande oder Flissigkei-
ten in das Innere des Gerates eindringen kinnen.

10. Das Gerat sollte ausschlieflich durch qualifizierte Fachleute gewar-

11.

tet werden, insbesondere wenn:

a. das Netzkabel beschadigt wurde;

b. Gegenstinde hineingefallen sind, Flissigkeit eingedrungen ist;

¢. das Geratdem Regen oder extremer Feuchtigkeit ausgesetzt war;

d.das Gerit nicht normal zu arbeiten scheint, bzw. ungewdhnliche
Veranderungen in der Funktionsweise auftreten;

e. das Gerat mechanische Schaden erlitten hat.

Sofern Sitzgelegenheiten (Banke, Hocker, etc.) mitgeliefert wurden,
muBdarauf geachtet werden, daB die Montage korrekt erfolgt ist, um
gine ausreichende Stabilitat zu gewahrieisten.

12. Das Gerat darf nicht gedffnet werden, abgesehen von eventuell in

der Betriebsanleitung angegebenen MaBnahmen (z.B. Austausch
von Batterien); bei eventuellen Schaden keine Reparaturversuche
unternehmen, sendern nur Fachpersonal hinzuziehen.

13. ACHTUNG - Durch entsprechendes Verlegen des Netzkabels muB

sichergestellt werden, dafi

a. Personen (z.B. durch Stolpern), insbes. Kinder (z.B. durch
unbeaufsichtigtes Hantieren) nicht zu Schaden kommen kénnen;

b.keine Gegenstande auf das Netzkabel gestellt, dariiber gerolit,
geschoben, cder anderweitig bewegt werden kénnen;

c. weder das Geratselbst, noch die Sitzgelegenheit, eventuelies Zubehéroder
andere Gegenstinde auf dem Netzkabel zu stehen kommen kdnnen.
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MIDI ANSCHLUSSBUCHSEN.

UMSCHALTER MIDI THRU BUCHSE {(MIDI THRU / MID| OUT 2},
KONTRAST-REGLER (HELLIGKEIT) FUR HAUPT-DISPLAY.
AMSCHLUSSBUCHSEN FUR FUSSTASTER".
ANSCHLUSSBUCHSE FUR BASSPEDAL".
ANSCHLUSSBUCHSE FUR VOLUMEN-PEDAL (SCHWELLER)".
AUDIO EINJAUSGANGE (STEREO). )

METZSCHALTER - ANSCHLUSSBUCHSE FUR NETZKABEL.
LAUTSPRECHER.

SEQUENZER KONTROLLTASTER.

STYLE-TASTERGRUPPE (INT: RHYTHMEN, ARRANGEMENTS, ETC),
ALPHANUMERISCHES LCD-DISPLAY.
SOFTKEYSA-B-C-D-E.

SEQUENCER-TASTERGRUFPE.

TEMPO-DISPLAY.

ALPHA DIAL.

GLOBAL-TASTERGRUPPE.

VOICE-TASTERGRUPPE (KLANGFARBEN]).
EDIT-TASTERGRUFPPE.

KONTROLLTASTER FUR RHYTHMUS/BEGLEITUNG.
KOPFHORER-ANSCHLUSS.

FITCH f MODULATION BALL.

BEREICHE FUR DIE 5 SCHLAGZEUG- UND PERKUSSIONS-GRUPPEN.
DISKETTEN-STATION®.
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1. ANSCHLUSSBUCHSE FUR NETZKABEL.
2, MIDI ANSCHLUSSBUCHSEN.
3. UMSCHALTER MIDI THRU BUCHSE (MIDI THRU / MIDI OUT 2).
4. KONTRAST-REGLER (HELLIGKEIT) FUR HAUPT-DISPLAY.
5. ANSCHLUSSBUCHSEN FUR FUSSTASTER".
6. ANSCHLUSSBUCHSE FUR BASSPEDAL".
7. ANSCHLUSSBUCHSE FUR VOLUMEN-PEDAL (SCHWELLER)".
8. AUDIO EIN/AUSGANGE {STEREQ).
a. ANSCHLUSSBUCHSEN FUR DIE LAUTSPRECHER.
10. LAUTSPRECHER.
11, SEQUENZER KONTROLLTASTER.
12. STYLE-TASTERGRUPPE (INT: RHYTHMEN, ARRANGEMENTS, ETC).
13. ALPHANUMERISCHES LCD-DISPLAY.
14. SOFTKEYSA-B-C-D-E.
15. SEQUENCER-TASTERGRUPPE.
16. TEMPO-DISPLAY.
17. ALPHA DIAL.
18. GLOBAL-TASTERGRUFFE.
19. VOICE-TASTERGRUFPFPE (KLANGFARBEN).
20. EDIT-TASTERGRUPPE.
21. KONTROLLTASTER FUR RHYTHMUS/BEGLEITUNG.
22. KOPFHORER-ANSCHLLUSS,
23. PITCH / MODULATION BALL.
24, BEREICHE FUR DIE 5 SCHLAGZEUG- UND PERKUSSIONS-GRUPPEN.
25. OPTIONAL DISK DRIVE LOCATION.

26 DISKETTEN-STATION®,
* = EXTRA-ZUBEH(R [ALUFPREIS),
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HINWEIS

Dieses Inhaltsver-
zeichnis hilft thnen beim
Auffinden der verschie-
denen Abschnitie in-
narhalb der Hauptab-
schnitte.

Beispiel: Sie mochtan
sich Uber dia Transpo-
nierung informieren. Auf
den Untenteilungskarten
finden Sie jedoch den
entsprechenden Ab-
schnitt nicht, Im Inhalts-
verzeichnis hingegen
kbnnen Sie erfahren,
dall TRANSPOSER in
den Unterteilungen
GLOBAL und STATUS
behandelt wird.

| Abspeichern (intermer Speicher) ..o iesiiceieein

HELP
Abspeichern {externer Speicher) ..., DISK
Abspeichern GLOBAL (interner Speicher) ... HELF, GLOBAL
Abspaichom aul DisKetle ...t devrisiiss b pssdisis EXTRA INFO
ADSSR... -..... VOICE
ALPHA [HAL {allgemean} .eoe... MANUAL CONTROLS
Anschlissa... ” T mmemm——— . (] 14 53
Arrangﬂments {Si*,rlas} pmgramm;eren .................................. PROG STYLES
Ausgangskanale {Sektionen A bis E) bestimmen ......ccoeeean MIXER
Autornatik-Bereich festlegen (CHORDI/COM SPLIT) ......vce.. STATUS
Bafpedal fir Automatik aktivieren (CHORD/COM SPLIT) ....STATUS
Chorus-Effekte einstellen ... EFF 1
Clock (intarnal/external) ... MDD
Dateiaufteilung (Glebal-Mummern, interner Speicher} ........... GLOBAL
Dateibezeichnungen (externer Speicher) ... DISK

Dateibezeichnungan (interner Speicher) ...

HELP

Palay beslimmer o iesss i s nsmisnnii BE L ]
DEMO: abBnlalon - .o o cicmmans s snos sudss s s S soig e s s HELP
BRI i i o S A e P R AR DISK
Disk=-FUNKHONEN ... e ereesscsisiaes e ree e s s e s rnemeeneescenees DISK
Disketten-Handhabung ........cccirivmmvmrmmnrormrmersrresssssrarsrans e e rmens EXTRA INFO
Diskattan-UbarschreibDSChulZ ... ..ooooiee it it et ee s eersis EXTRA INFO

Dynamic-einstellen{einzelne Seklionen) ........ccciiiiiiiicinnnie

General-Resat des WS ..........
Hand-Cantroller (s, u, Pitch/Modulation Ball)

GLOBAL

Dynamic einstellen (gesamtes Instrument) ............ccce e STATUS
Dynamic Switch (SPECIAL) ...t it VOICE
Dynamic Timbre (ADSSR, Dynamic Senstivily) ...cooccoiniai VOICE
Edit, Editieren = Fm-grammiemn {\.-’DIGE] ............................ VOICE

~ Einschalten... 2 st B

. Fehlerquellen {Ursacha.-'Luﬁung} .......................................... HELP
Feinstimmung (Detune).... sersemrrnssnremiissrcasdnbrsnndasiatriiin B ERBAL
o e e e L O ety o) HELP
Formatieran (Disketts) ... i e At i e e e LA
FuBtaster-Anpassung igenerell} ............................................ STATUS
FuBtaster-Zuordnung {genarall) ... iminimri s snsvsresssseas STATUS
FuBtaster-Zuordnung {Seklionen A bis E) ......cccomvnicnnsvnnnns GLOBAL

..EXTRA INFO

Hall-Effekte ginstellen ... e EFF 1
Hillkurve (ADSSR, Envelope Tracking)........ccooviiniiniienaias YOICE
Initialisigrung des WS .. ... EXTRA INFO
T T e R s S A R HELP, CHAIN COMPOSE
Klangfarben abhiren.. - ..... HELP
Klangfarban-Lista { Timbre Manu] ..... EXTRA INFO
Klangregelung (Hhen, Tiefen) ... R e e VST RN
O R i L T R S INJOUT
Laufwetk [Diskelle) i nirsiinsia s s DISK
Lautstarke {QBSAMT) .. iiimi s sibarmsbrnsimva s s seiassrasmss sines MASTER
Lautstarke {Sektionen A Bis E)} ..o e, MIXER
Lautstarke Timbre (ADSSR, Voice Leval)..........ccoeviiiiininne VOICE
Lautstéarke-Pedal (Zuordnung auf Sektionan A bis E}............STATUS
Load (externer Speicher) ... mrimiime s sssnens DISK
Loschen {extarner Speicher) ..o s s DISK

Léschen (interner Speicher) =

PROG STYLES,
SONG PATT



———————

Mamen eingeben/Andern ...

Mamen eingeben/andern (Voice) ..........ciiininin

Mummern (Global-Presets) .......

Oktav-Transposar (Oclave) ...,
Optische Tempo-AnZeige ... e

Piteh/Modulation Ball (Arballsweise) ... mnieni e
Pitch/Modulation Ball Assign (Funktionen zuordnen) ...,

Programmisren = Edit, Editieren (VOICE) ..............

Repaat @inStelen, ... i sivisasanivasans
Resal ainzalner Dateian .........cooo i oo viie i tas s sassarssa e

...HELP, GLOBAL

VOICE

...GLOBAL

GLOBAL
SONG PATT, REC

MANUAL CONTROLS

..GLOBAL
.. YOICE

EFF1
STATUS

Resel (gesamtes Instrument} ....... e EXTHA INFO
Rhythmen (festprogrammierte) ... cereeeen INT. STYLES
Rhythmen {programmierbare)... vernsnsniassrmnenererneeeer PG, STYLES
Rhythmen/Arrangaments {St'_,rlesj abhnren ...................... HELP

Riff (Arrang.-Komponenten) programmigren. ... PROG STYLES

Rotations-Effekte einstallen ........cooiieiiicivimnie s s samnnns

Save (extarner Spaichar) ...

Schlaginstrumente {Tas!alurbalagung] ............................

Schwaller 5. u. Lautstarkepedal

EFF 1

... DISK

VOICE

Sektionan A bis D, allgemein ........cccorieeeviiciicciiccciiciiinecennnn, EINLEITUNG

N S SR S S R e YOICE

Song aufrufen, abspiglen .......ccoccciiviiiecissins e cesieeie. HELP, SONG PATT
Song Pattern (Kurzanleitung) ..., REC

Song zusammeanstellan ... ... e oo G HAIN COMPOSE
Split{s) festlegen (QENErEll) v e e STATUS

Split{s) festlegen (Seklionen A bis B} i, SPLITS

Start/Stop, Intro/End, Fill In, Sync/Continue ...

Styles s.u. Rhythmen

Tastenstart {Touch Star) ...
Technische Daten ......ieresirsres e et it

Tempo-Anzeige

Tompo-Set (INT STYLES) ...coiiiuumciemssserssssiisssisasinsis

Timbre (Klangfarbe)

Transposer einzelner Sahlnne-!n AbisE {H amtnne D+s:|:::11.ren:|

Transponierung (gesamtes Instrumant) ...

MANUAL CONTROLS

STATUS
EXTRA INFO

...PROG STYLES

REC

... YOICE

GLOBAL

e a TATUS

Verstimmen (Detuna) ........... Sevaeseriesinneseee e S TATUS,; GLOBAL
Vibrato-Einstellungen fMDDULATIDM}I ........................... VOICE

VOIGE: Al BMSIN: o s i i s o b EINLEITUNG, VOICE
VOICE, Namen oingobon ... s i medsassmmsass ssss sgassamsiinn VOICE

Volume-Pedal s. u. Lautstdrkepedal

Woerkseinstellungen wiederherstellen ........c.cvveieeirerons

Pt 121 1] 2t R T T TV 0 S D emCrod e St £ el o e e

.. STATUS

INFOUT
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Keyboard und Digitalpiano sind Tasteninstrumente, die sich sehr ahn-
lich sind. Die Erfordernisse eines Keyboarders entsprechen daher
prinzipiell denen eines E-Pianisten. Unterschiedlich sind meist lediglich
die Spielart und der Einsatzort. Entsprechend verflgen die beiden
Modelle WS 2 und WS 400 (ber die gleichen klanglichen und techni-
schen Charakteristika, sie werden daher beide als Workstation bezeich-
net. Das WS 2 repréasentiert dabei eine Keyboard-Workstation; Ab-
messungen und Gewicht, Umfang und Beschaffenheit der Tastatur, der
Verstarkung und Lautsprecher, etc. 3hnein einem Homekeyboard. Das
WS 400 hingegen tragt die Bezeichnung Piano-Workstation; die ent-
sprechenden Attribute sind die erweiterte Tastatur mit dem typischen
Klavier-Anschlag, das ansprechende Gehause, die —flr ein stationares
Instrument erforderliche— erweiterte Verstérkung und Lautsprecherbe-
stickung. Beiden Instrumenten gemeinsam ist das hervorragende
Konzept: Einfache Bedienung trotz enormer Vielseitigkeit. WS 2 und
WS 400 sprechen zwar in erster Linie den Hobby- und Amateur-Musiker
an, sind jedoch gleichermaBen fir den professionellen Musiker hoch-
interessant, da sich —zusétzlich zuden hervorragenden Klangeigenschaften—
enorme Mbglichkeiten im programmierbaren Bereich ergeben!

Die Vielseitigkeit, gepaart mit der ausgesprochen leichtverstandlichen
Bedienbarkeit des WS 2, bzw. des WS 400, bringt es mit sich, da ein
sehr groBer Teil der Musiker, bzw. Musikliebhaber angesprochen wird.
WS 2 und WS 400 sind Instrumente, die sich —trotz ihrer Vielseitigkeit—
| durch ausgesprochen einfache und problemlose Bedienung auszeich-
' nen. Das Layout der Bedienungselemente wurde nach ergonomischen
' Gesichtspunkien gestaltet; das kompakte Bedienfeld ist zentral und
Ubersichtlich angeordnet. Auch der Hobbymusiker findet sich sofort
zurecht, denn die wichtigen Funktionen liegen im direkten Zugriff,
zusatzliche Funktionen, etc. kénnen durch ein sinnvolles, leicht ver-
standliches System erreicht werden:

- GroBes Display (80 gut lesbare Zeichen)

« Soft keys (Programmieren Uber das Display)
» Alpha-Dial (beguemes und schnelles Arbeiten per Display)
« Pitch-Ball (Mehrfunktions-Regler — Spielhilfe)

STRUKTUR UND KLANGERZEUGUNG

WS 2 / WS 400 verfigen (ber eine Reihe von ubersichtlichen Bedie-
nungselementen, die den leicht verstandlichen Zugriff auf die verschie-
denen, integrierten Klanggruppen ermdglichen. Die Sektionen A, B, C,
D, Eentsprechen 5 separaten Expandern. Im Gegensatz zu "herkdmm-
lichen" Keyboards, die meist nur tber fest zugeordnete Gruppen verfi-
gen {Schlagzeug, Bass, Begleitung, etc.), haben die 5 Gruppen des WS
vollig freien Zugriff auf die 128 editierbaren Basis-Klange, die sog.
VOICES.

Jede VOICE besteht aus 5 Elementen: Timbre (Klangfarbe), ADSSR
| (Klangverlauf), Skew (Tonhohenverlauf) und Special (Dynamic Switch).
Die eigentliche Klangfarbe (Timbre) besteht aus verschiedenen Synthe-
' se-Elementen (einfaches PCM, Multi-Loop, Single Wavetable, Crossfade
Loops, etc.): sie ist die Ausgangsbasis zur Erstellung giner Voice,
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1. Das mitgelieferte Netzkabel am Instrument (vgl. Abschnitt IN/JOUT)
und Stromnetz (220 V) anschlieen.

2. Das Instrument mittels des Hauptschalters (oberhalb des Netzan-
schlusses) einschalten ("ON").

3. Kurz darauf erscheint im Display:

-
B D T

Ubbossa GLDEAL_EID WELCOME
fo o ff r::.ff aoff Grand B

= e TR
EH hﬂﬂw+5§++>g<1‘°‘“*“3"‘.’&ﬁfﬂ -:E;f‘:‘ -:-:- x -:-w*:-.-::':-“'.-mmm-: S e e S S R R aﬂﬂtmﬁ“?”hﬁh“
i o = 5 X - -ﬂ- e o B R e
e e i I _- v INITT TN mcs:“ S T
2% : N ":“‘-3 :--.. - - = o e— :-\.-a-ﬁ-xﬂ-:- E"E“' g %&w__ T ‘i
Fi et et “ ot ;:. >< A b - P i.hi-%’“ i
o - = s .-\. :-\. .-\.:}_
i -"--uﬁ-i-h"‘!' .-\.M.-\.-ﬂ'.;. T A R et w': T e e e e e T T {.Q.H'\.:q.;q.hq.f ﬁ:ﬁ-

Bevor Sie selbst "in die Tasten greifen”, soliten Sie sich einen ersten
Klangeindruck lhres WS génnen!

Hierzu sind werksseitig 5 Demonstrations-Songs eingespeichert (und
ein kleiner Gag dazu), die Sie (auch einzeln) spielen lassen kénnen.

Zwel Hinwelse vorab

o PLAY | [(e=TRACK « Die (nebenstehend abgebildeten) 4 Taster (rechts unterhalb des
[mnr:xs TEMPQ Displays) werde beim Einschalten des WS automatisch aktiviert. Sie
: missen eingeschaltet bleiben (= die Kontroll-LED s missen leuch-
ten), da diese Sequenzer-Controller die notwendigen Daten zum

~ 4 Abspielen der Demo-Songs enthalten (Tempo, aktivierte Tracks, usw.).
— T » Lautstarke regulieren (auch wahrend der Song lauft);
{ ﬁ —_— ﬂ — 1. Den Taster MASTER (der erste Taster —i AL ——
aiai i N W oben links in der EDIT-Gruppe) betatigen.

2. AmALPHA-DIAL (dergroBe Drehreglerin
N | ] i der Mitte) die gewlinschte Lautstarke ein-
stellen

Lsr;a Tus| | seuis| | Ml 3. DenTaster ESC (inder Mitte der untersten

——.

l.E\(ALFHA DIAL)

— X Reihe bei der EDIT-Gruppe) betatigen.
ok | ks | et

DEMO-SONGS STARTEN

1. Dricken Sie bitte den Taster CHAIN COMPOSE. (Sie finden ihn in
der zweiten Taster-Gruppe unterhalb des Displays).
Im Display erscheint nun:
L e T

40 DEMC 1 GLE'EAL_-#L‘.I TUNING

Chainl Chain?2 Chain3 Chaind Juke Baox
e B e e e o

il

= = | = | =
E

LA_.- k._B = _JI: hix &J A

(= vt ||:~ FROG | (= 50NG| (5 crAN =
STYLES STYLES | PATT. | COMPOSE REC
e 3

o r—— g A o e

.

o




— GLOBAL ——

7(E)E)

oAb e e s A L A A _ “'E;:Q":-‘\"-a-*-a-‘!x-a!:!:x-c-ﬂ-'\-:-o\.-\.:-x-a-.-c:-:-\.-c:-\.-\.-ﬂgiaiia“it a T A
40 DEMO 1 GLOBAL_40 TUNING

Chainl Chain2 Chain3 Chaind Juke Box
e 5‘\-'\--'-'\-'-'\-'\-'-'\-'\--:«-'@-@-@-@-:-+:--c.;<“p-o-\.-\.-\.a.q.¢-\..-v“.ﬁ-\..."". E!".'\,':i""::'%_wﬂ'ﬁ-ﬁ"‘ﬁ%'ﬂ'hiﬁh’ﬁ%w“-'\-H'-'\-a-w-ci A
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3. Den Taster Start / Stop driicken: Alle 6 Demo-Songs werden nun
nacheinander abgespielt!
Durch erneutes Driicken von Start / Stop kénnen Sie das Abspielen
der Demo-Songs unterbrechen.
Sie kénnen nun die Demo-Songs entweder mit Start / Stop wieder
von vorne starten oder mit Sync/Continue weiterspielen lassen (von
dem Punkt aus, an dem Sie das Abspiglen unterbrochen hatten).

EINZELNE DEMO-S0ONGS ABSPIELEN
Gleiches Vorgehen, wie oben (Punkt 1.) beschrieben, allerdings mul jetzt statt

| des Tasters CHAIN COMPOSE der Taster SONG PATT. betatigt werden:

=y =g £ SONG £ CHAIN (=
|iruzs \ , STYLES | | PATI. \ |C¢I:lh'lP':JEEI i REC \
Mittels einzelner Rhythmus (Styles-) -Taster (rechts unten im Bedien-
feld) kbnnen Sie jetzt die verschiedenen DEMO-Songs einzeln anwahlen,
indem Sie den entsprechenden Rhythmus-Taster driicken (vgl. Abbil-
dung unten) und dann mittels START/STOP das Abspielen beginnen,

stoppen, weiterspielen lassen, wie oben beschrieben (Punkt 3.).
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SQUNDS: Alle 5 Taster in der zweiten Reihe unter dem Display
mussen ausgeschaltet sein. In der Tastergruppe
GLOBALS "00" anwahlen. Mittels Taster PAGE+ und
PAGE- kbnnen Sie weitere Registrierungen auswah-
len und anspielen (Name wird im Display angezeigt).

INT. STYLES: Den Taster INT. STYLES (in der zweiten Taster-
gruppe unter dem Display) aktivieren, beliebigen
Rhythmustaster driicken (Tastergruppe vorn rechts,
vgl. Abb. oben) und START/STOP betatigen. Auf der
linken Tastaturseite spielen!
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PROBLEM URSACHE / LOSUNG
Michts spieit: Gesamtlautstarke (MASTER]

Auf Abschnitten der Tastatur ist
kein Ton spielbar:

Das WS klingt verstimmt:

Die EFFECTS 1/2 arbeiten nicht:

Der eingestelite Effekt kommt
nicht:

| Der PITCH MCDULATION BALL
| funktioniert auf keiner der
. 5 Gruppen (ABC D E):

Der Ton kommt nur aus einem
Lautsprecher:

Es kann keine Registrierung
aufgerufen werden:

MIDI
Es werden keine MIDI-Daten
empfangen:

Keine Synchronitat:

Der Rhythmus reagiert nicht auf
den Taster START/STOP:

steht auf -68dB.

Die Einstellung der SPLITS in
allen Gruppen Uberprifen.

Prifen, cb auf Display-Page 2
und -Page 3 (GLOBALS) die 5
Sektionen A, B, C, D, E in der
Stellung "00" stehen.

Die entsprechenden EFF.-
Gruppen missen aktiviert wer-
den {Stellung "ON").

Taster ENT. betatigen, nachdem
der Effekt gewahlt wurde {(EFF).

Die entspr. Gruppen mussen
aktiviert (= Stellung "ON"} wer-
den(GLOBAL, Display-Page 6).

Die Funktion CENTRE der entspr.
Gruppen anwahlen (MIXER,
Display-Page 2).

Die Speicherkapazitat des WS
ist erschépft. Es missen andere
Daten geloscht, bzw. auf Disket-
te ausgelagert werden,

MIDI-Kabel und -Verbindungen
tberprilfen (IN/OUT).

Der Modus EXTERNAL CLOCK
muB aktiviert werden (MIDI).

Nachprifen, ob die Gruppen
aktiviert sind ("ON") und ob sie
Uberhaupt Daten enthalten
(STYLES).

Sicherstellen, daf der Modus
EXTERMNAL CLOCK nicht akti-
viert ist (MID1).



Beim Abspeichern , bzw. bei Anderungen innerhalb der programmier-
baren Ebenen GLOBAL, VOICE, PROG STYLE, PATTERN) ist es
erforderlich, der neuen Datei einen Namen zu geben, damit die Datei
jederzeit wiedergefunden werden kann.

| Zur Vermeidung von Verwechslungen darf jeder Name nur einmal
vergeben werden.

DATEINAMEN EINGEBEN/ANDERN

Das Eingeben eines Namens erfolgt sinngeméB in der gleichen Weise
fiir alle Datei-Arten. Als Beispiel nachfolgend das Vorgehen zum Andem
des Namens eines GLOBAL. Das entsprechende Diplay:

e D o e L e B e o g s

1 GLOBALOO:change globkal name fpage
: old name = G.MUSIC new = %

LV s e e B o R L

Bei "old name" erscheint der bisherige Name des GLOBAL.
Bei "new = 7"werden Sie aufgefordert, einen neuen Namen einzugeben.
Hierzu dienen die 32 Taster der VOICE-Gruppe, links vorn auf dem

— GLOBAL —— | Bedienfeld:
7108 )1 9] | e o e S O S S B eSS O S 5
A a8 £ Cx E F = H { N K L M N o P
4(5)[6] | DI
J = & 3 [} u W W X ¥ Fy [ ) ¥ =— IPACE SHIFI
;J[ 5 (3] | Unterhalb der Taster sind die Buchstaben und Zeichen angegeben. Mi
3 A > | jedem Betatigen eines Tasters erscheint der entsprechende Buchstabe
' \ R in Kleinschrift), bzw. Zeichen im Display.
1 Q |%§ﬁi@m” ( ) play

1Ze- 1Zei- | Falls Sie GroBbuchstabenwiinschen, halten Sie bitte den letzten Tastel
chen chen | (SHIFT) gedriickt und wihlen Sie dann den gewiinschten Buchstaben

nach nach | noeyoretzte Taster (SPACE) erméglicht das Einfigen von Zwischen:

links rechis :
rdumen (Leerzeichen).
Der drittletzte Taster (Pfeil) dient zum Léschen des Zeichens, das links
—EAIT des blinkenden Zeichens steht {"Korrekturtaste”).

:’M.-'- SIE r-] lﬂ DE'-A.I.‘

MASTER) YOt || Das jeweils aktivierte Zeichen blinkt im Display.

wx.fre] [ ey || errz | | Das Aufsuchen einzelner Zeichenpositionen im Display erfolgt mitteis
——" | der Taster Page+ und Page- (in der Tastergruppe GLOBAL).

-

5”‘“‘# [SPLE . Ein Name kann aus maximal 7 Buchstaben/Zeichen bestehen, wobe

ein Leerschritt ebenfalls als Zeichen gewertet wird.

OiSK | | €5 [ ENT
— = Abbrechen der Namen-Eingabe kann mittels Taster ESC /in der Ta

stergruppe EDIT) erfolgen.

Das AbschlieRen der Namen-Eingabe erfolgt mittels Taster ENT (inde
Tastergruppe EDIT); s. hierzu nachste Seite "Abspeichern”.



HINWEIS 1:

Varlassen der Editier-
Ebene ohne abgespei-
chert zu haben bewirkt,
daf alledurchgefihrtan
Anderungen ignoriert
weardan: das Ausgangs-
Global bleibt unverin-
donrt bastahan!

HINWEIS 2:

Dateibezeichnungen s,
unter NAMEN (eben-
falls in dieser HELP-

Untertailung).
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Im Verlauf dieser Anleitung erfahren Sie, wie einfach esist, Ihre eigenen

Klangvorstellungen zu verwirklichen, denn jedes der 128 GLOBALS

besteht aus mehreren, veranderbaren Elementen.

Zum Abspeichern von durchgefilhrten Anderungen/Programmierungen

gehen Sie bitte folgendermaBen vor (dies gilt sinngeman fiir alle Arten

von Abspeichervorgangen):

1. Taster ENT (Tastergruppe EDIT) betatigen. Im Display erscheint
(z.B. bei einer Anderung im Bereich STYLES):

ABSFEICHERN AUF GLDOZAL: AUSGANGSE—GLOBAL AN CIZLOLOBAL
D

STORE TO GLOBAL: 596 BOSSA Lo 96 BOSSA §
! ARE YOU SURE ? Press [ENT] or [ESC]

s 5 ™ 5
o o g S e g e e e MW‘{?‘{#‘{J‘{?‘\.?"\#W"' =

In der Mitte der ersten Display-Zeile stehtdas derzeitig aktivierte (gof.
von Ihnen modifizierte) Ausgangs-GLOBAL und rechts das Ziel-
GLOBAL, auf welches abgespeichert werden soll.
2. Das WS schlagt automatisch als Ziel-Global das Ausgangs-Global
vor, da in den meisten Fallen die Anderung auf dem gleichen Global
erfolgen soll.
Falls Sie ein anderes Ziel-Global wilinschen, so kinnen Sie dies nun
mittels ALPHA DIAL einstellen.
Die zweite Display-Zeile informiert Sie Uber die Wahlmoglichkeiten:
entweder
Abspeichern (endgtiltig!) der Anderungen: Taster ENT in der EDIT-Gruppe
(ACHTUNG: Das Ziel-GLOBAL wird damit "Oberschrieben” = durch das
neue GLOBAL ersetzti Ggf. vorher auf Diskette abspeichem!))
oder
| Abbruch des Abspeichervorganges: Taster ESC in der EDIT-Gruppe.
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Das WS gibtautomatisch jeder Disk-Datei (sog. FILE) eine Identifikation,
aus welcher ersichtlich ist, um welche Art von Datei es sich handelt.
Diese |dentifikation erscheint immer rechts des Namens, den Sie der
Datei gegeben haben. Die ldentifikations besteht aus einem Punkt und
drei Buchstaben:

(Mame) .VCE = es handelt sich um eine VOICE-Datei

(Mame) .GLO = es handelt sich um eine GLOBAL-Datei

(Mame) .SEQ = es handelt sich um eine SEQUENZER-Datei

Bitte schlagen Sie in der Unterteilung DISK nach; dort sind alle Disk-
Funktionen ausfuhrlich beschrieben.
In der Unterteilung EXTRA INFO finden Sie weitere Informationen Gber

' den Umgang mit Disketten (Schreibschutz, Pflege, etc.).



HINWEIS

Bei max. (bzw. sehr
hoher) Einstellung der
Gesamtlautstarke sollte
die BASS-Klangrege-
lung nicht zu hoch ge-
wahltwerden (bei max.
Lautstarke nicht mehr
als 4 db).
Anderarsaits sollte bai
geringer Geasamtlaut-
starke der BASS sher
angehobenwerden, um
dem  subjektiven,
physiologisch bedigten
Klangempfinden des
Ohres Rechnung zu
tragen!
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MASTER ist das "Kontrollzentrum® des im WS eingebauten, digi-
talen Vorverstarkers.

MASTER: Regelung der Gesamtlautstérke
LOW: Klangregelung Tiefen (+/-12 dB bis 80 Hz).
Hl: Klangregelung Héhen (+/-12 dB dB ab 5 KHz).

Bitte betatigen Sie den Taster MASTER in der EDIT-Gruppe; daraufhin
erscheint im Display dieses Menu:

o 5_‘:..-,_'\-'\'-"'-.;-:-L-a--"\-'\-';-x-'\-'\-'-'\-,-"\--c:-'-::--'-'\-M-'ﬁw'\-'\-:-'\-9"\-‘\?'<-'<P‘ﬂ'h"“x'ﬂ'x‘t:;-‘ﬂ'i9'*-3"\-1*1"\-""\-?%“-:.:;\-': i T Mg Lo A
4 MASTER iequalization volume fpage l1lofl
*
b
4 vol=00db low=00db hi=00db
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MASTER: Klangregelung (und) Lautstarke / Seite 1 von (Insges.) 1
vol = ..db low = ..db hi=..db (Anzeige der derzeitigen Werte)

LAUTSTARKE / KLANGREGELUNG

Einstellung der Gesamtlautstarke des Instruments;
1. Taster A (unter dem Display) dricken.

2. Das ALPHA DIAL drehen, bis der gewlnschte Wert erreicht ist.

Klangregelung der TIEFEN des gesamten Instruments:

1. Taster C (unter dem Display) driicken.
2. Das ALPHA DIAL drehen, bis die gewilinschte Bassregelung
erreicht ist.

Klangregelung der HOHEN des gesamten Instruments:

1. Taster E (unter dem Display} driicken.
2. Das ALPHA DIAL drehen, bis die gewinschte Héhenregelung
erreicht ist.

BITTE BEACHTEN SIE:

Die MASTER-Einstellungen sind bewu Bt nichtim Instrument speicherbar!
Beim Einschalten des WS wird automatisch die werksseitige Ein-

| stellung wirksam (andernfalls kénnte es zu Uberraschungen kom-

men: wenn z.B. beim letzten Ausschalten eine sehr laute Einstel-
lung gewahlt worden war, gabe es sicher einen gehérigen Schreck
beim spateren Wiedereinschaltenh
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BESCHREIBUNG

GLOBAL PRESETS ist die Bezeichnung fir die insgesamt 128 abspei-
cherbaren Gesamtkonfigurationen des WS. AuBer der jeweils einge-
stellten Registrierung kénnen fast alle weiteren Einstellungsmdglichkei-
ten des WS in jedem der GLOBALS individuell abgespeichert werden
(darunter MIDI mit 8 simultanen Kanalen, MIXER, EFF. 1 und 2, sowie
die jeweiligen SPLITS, d.h. Aufteilungen der Tastaturbereiche).

Die gewiinschten Einstellungen erfolgen mit Hilfe des Displays:

| Jedes GLOBAL verfugt Uber 7 Display-Pages (= wdrtlich "Anzeige-

Seiten”, d.h., in 7 nacheinanderfolgenden Display-Anzeigen konnen alle
Einstellmdglichkeiten fur jedes der 128 GLOBALS vorgenommen wer-
den: dies wiederum geschieht nach einem einfachen System in Verbin-
dung mitden EDIT-Tastern, den Display-Tastern Abis Eund dem Alpha-
Dial).

' Die 128 GLOBAL PRESETS sind in 4 Gruppen zu je 32 GLOBALS

unterteilt:

00 - 31 =REAL TIME (alle Klang-Gruppen Im direkten Spiel-Zugriff).
32 - 63 =SONG PATT. (Aufruf Uber die entspr. SEQ.-Funktionen),
B4 - 95 =PROG.STYLES (Programmierbare Rhythm.-Arrangements).
96 - 127 = INT. STYLES {Interne, werksseitige Rhythm.-Arrangements).

Eine eingestelite Registrierung auf ein GLOBAL abspeichern

| 1. Den Taster ENT in der EDIT-Gruppe betatigen.
' 2. Das ALPHA DIAL drehen, bis das gewiinschte GLOBAL erscheint.

3. Erneut Taster ENT. betatigen.

' EINSTELLEN DER FUNKTIONEN EINES GLOBAL

Aufrufen der 7 Display-Seiten ("Page") eines GLOBAL
1. Den Taster GLOBAL in der EDIT-Gruppe betatigen.

2. Mittels Taster PAGE+ (beim numerischen Zahlenblock} kann im
Display weiter "geblattert” werden; mittels Taster PAGE- kann im
Display zuriick "geblattert" werden,

Einzelne Parameter eines GLOBAL andern

1. Denjenigen Taster (A bis E) aktivieren, der dem dariiber im Display
angezeigten Einstellwert (Parameter) entspricht.

2. Mittels des ALPHA DIAL den gewlnschten Wert einstellen.
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GLOBALOO:secticon type fpage 1lof?
poly poly poly poly poly
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POLY Bestimmt, daB die ausgewahite Gruppe (A - E) polyphon
spielen soll. Wenn in nur einer Gruppe POLY aktiviertist, sind
bis zu 16 Stimmen gleichzeitig spielbar.

MONO L. Bestimmt, daf die ausgewahite Gruppe (A- E) monophon auf
der jeweils tiefsten gespielten Taste erklingen soll.

MONO R. Bestimmt, daB die ausgewahite Gruppe (A - E) monophon auf
der jeweils hdchsten gespielten Taste erklingen soll.

MEMO

Sie kbnnen jederzeit
abbrechen (durch-ggf.
mehrmaliges— Betati-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder |
die durchgefihiten An- | PAGE 2

derungen auf einem | DETUMNE gestattetdas Verstimmen der ausgewahiten Gruppe (A-E}in

beliebigen GLOBAL | ginem Bereich zwischen +32 und -32,

abspaichern.

Einzelheiten hierzu in | e e e

der Unterteilung HELP! GLOBALOO:section detune /page 2of7
co 0.0 0o 00 0o

PAGE 3

TRANSPOSER gestattet das Transponieren der ausgewahlten Gruppe
(A - E) in Halbtonschritten (Bereich: +/- 24 Halbtone).

A R R A A e R e e T
GLOBALOD:section transposser fpage 3cf7
oo oo 00 20 oo
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MEMO

Sie kénnen jederzeit
abbrechan {durch —ggf.
mehrmaliges— Betati-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen auf sinem
beliebigen GLOBAL
abspeichern.
Einzalheiten hierzu in
der Untertailung HELP!

(I DAL

/

i

PAGE 4
DYNAMIC NORM/ INVERSE betrifft die Anschlagsdynamik der ausge-
wahiten Gruppe (A - E).

B A e T T B B B B e e R R T

GLOBALOO:dynamic norm/inverse fpage dofl

norm norLm noxrm norm naorom

bR u.w.w.wi.a.-m.g.h“x.n.;.w.“.# L B S D e S A e e e e B

NORM Bestimmt *normale” Anschlagsdynamik (leise > laut) fir die
ausgewahlte Gruppe (A - E).

INVERSE Bestimmt "invertierte” ("umgedrehte”) Anschlagsdynamik
(laut > leise) fir die ausgewahlite Gruppe (A - E).

PAGE 5

PEDALS ASSIGNMENT bestimmt, welche Funktionen die Fulitaster
(P1, P2, P3)innerhalb der jeweils ausgewahlten Gruppe (A - E) ausfih-
ren sollen.

e e ,..,::-.g,gﬂ_ e ek e R R T e e e R R T
GLOBALOO:pedals assignment fpage S5of?
off off off off Pl & 3
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Durch Drehen des ALPHA DIAL kénnen die Fu Btaster tur die einzelhen
Gruppen nach folgendem Schema aktiviert, bzw. deaktiviert werden
(entsprechende Anzeigen im Display);

OFF = Die Funktionen von P1, P2 und P3 sind ausgeschaltet.
P1 = Die Funktion von P1 ist eingeschaltet.

P2 = Die Funktion von P2 ist eingeschaltet.

P1, P2 = Die Funktionen von P1 und P2 sind eingeschaltet.

P3 = Die Funktion von P3 ist eingeschaltet.

P1, P3 = Die Funktionen von P1 und P3 sind eingeschaltet.

P2, P3 = Die Funktionen ven P2 und P3 sind eingeschaltet.

P1, P2, P3 = Die Funktionen ven P1, P2 und P3 sind eingeschaltet.



HINWEIS 1:

Der Bareich von PITCH
und die Frequanz von
VIBRATO sind fest ein-
gastelt.

HINWEIS 2:

Sobald ROTARY-Ei-
fekie aktiviert sind, sind
diese auch durch den
PITCHBALL basginflul3-
bar (stattdes VIBRATO-
Effektes). Vgl. hierzu
auch:

Untertailung

MANUAL CONTROLS,
Abschnitt
PITCH/MODULATION
BALL.

MEMO

Sie konnen jederzeit
abbrachen (durch —ggf.
mehrmaliges— Betali-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL

abspeichern.

Einzelheiten hiarzu in
der Unterleilung HELF!

HINWEIS 1:

Ausfuhricha Erdauterun-
gen zu NAME finden Sie
inderUntareilung HELP!

HINWEIS 2:

Ein Name (Bezeich-
nung) kann aus max.
7 Zeichen bestehen.
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1 GLOBALOO:pitch ball assign /page 6Baflld
off o o s 3 3 of £ pit+mod
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Durch Drehen des ALPHA DIAL kénnen die Funktionen PITCH und
MODULATION fiir die einzelnen Gruppen nach folgendem Schema
aktiviert, bzw. deaktiviert werden (entsprechende Anzeigen im Display):

OFF = PITCH und MODULATION sind ausgeschaltet.
- PITCH = PITCH ist eingeschaltet.
MOD. = MODULATION ist eingeschaltet.

PIT+ MOD. = PITCH und MODULATION sind eingeschaltet.

PAGE 7

CHANGE GLOBAL NAME ermoglicht es, ein GLOBAL zu benennen,
bzw. dessen derzeitige Bezeichnung (Namen) zu &ndern.

e el A

e R e P L L s e R

: GLOBALOO:change global
old name = G.MUSIC

T T BT T B s e R b A et R R R

Hame fpage Tofl

new = 7

e e e R e e
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' NAMEN (BEZEICHNUNG) EINGEBEN/ANDERN

1. Die 32 Taster der Klangfarben-Gruppe dienen zur Eingabe der
Buchstaben und Zeichen, entspr. der Beschriftung unterhalb.

2. Fiur GroBbuchstaben den Taster SHIFT gedrickt halten.

3. Der Taster SPACE flgt einen Zwischenraum ein.

4. Der Taster mit dem Pfeilsymbol gestattet das Loschen des jeweils
zuletzt eingeflgten Zeichens.

EINGABE ABBRECHEN
Taster ESC. (ESCAPE) in der EDIT-Gruppe drlcken.

NAMEN (BEZEICHNUNG) ABSPEICHERN

Ein GLOBAL mit dem neuen Namen abspeichern:

1. Taster ESC (ESCAPE) betéatigen, sofern erforderlich.

2. Taster ENT (ENTER) betatigen.

3. Die gewiinschte GLOBAL-No. mit dem ALPHA DIAL anwahlen.
4. Taster ENT (ENTER) erneut betatigen.
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VOICE (KLANGFARBE) AUFRUFEN

Das WS verfigt Uber insges. 128 VOICES (Klangfarben), von welchen
32 direkt mittels der entsprechend bezeichneten Taster abgerufen
werden kénnen (Tastergruppe links vorn auf dem Bedienfeld).

Die weiteren Klangfarben werden folgendermafen aufgerufen:

Am Ende dieser Tastergruppe (untere Reihe) befindet sich ein Taster mit
der Bezeichnung U DIAL. Solange dieser Taster gedrickt gehalten wird,
kénnen die weiteren VOICES mittels des ALPHA DIAL aufgerufen
werden (Anzeige erfolgt im Display).

Die gewahlte VOICE wird automatisch derjenigen Gruppe (A - E)
zugeordnet, deren Anzeige im Display blinkt. Falls die Zuordnung auf
eine andere Gruppe gewlnscht wird, muf der Taster (dessen Anzeige
blinkt) betatigt werden: Die Anzeige wechselt in "OFF", gleichzeitig wird
die jeweils vorhergehende Gruppe aktiviert; erkennbar am blinkenden
Cursor {= Positionsanzeige innerhalb der Display-Anzeige).

' EDITIEREN (PROGRAMMIEREN)

VOICE EDIT bezeichnet die Maglichkeit, eine VOICE zu verandern
'~ ("umzuprogrammieren”}.

| Mit Betatigen des Tasters VOICE wird die Programmier-Ebene aktiviert.
Anschlieend wird eine beliebige Grundklangfarbe ausgewahit, deren
| Parameter (TIMBRE - ADSSR - MOD. - SKEW - SPECIAL) nacheinan-
| der geandert werden kénnen. Angenommen, Sie beginnen mit einem
perkussiven Instrument wie z.B. VIBES, dann kinnten Sie ohne weiter-
es —durch Andern der Parameter— eine Fl&te oder Sax mit perkussivern
Ansatz erzielen.

Somit verfiigen Sie Uber eine schnelle und bequeme Moglichkeit,
Klangfarben zu verandern oder neue zu schaffen, indem Sie Parameter
anderer VOICES (ibernehmen!

Eine ausgewahlte VOICE wird TIMBRE genannt, scbald sie —im Pro-
grammier-Modus— als Ausgangs-Klangfarbe dient (erst wenn die Ande-
rungen durchgefihrt sind, handelt es sich wieder um eine VOICE,
namlich die von Ihnen neu geschaffenel).

Die Grundklangfarben (TIMBRE) bestehen aus Samples, PCM-5tim-
men, speziellen Wellenformen, usw.; sie sind praktisch das Herz des
WS, Daher sind sie auch fest im internen ROM gespeichert, d.h., sie
kénnen nicht geloscht oder verandert werden,

Veranderbar sind hingegen die Parameter, die es ermoglichen, aus
einem Grund-Timbre eine Vielzahl von Klang-Farben und -Effekten zu
erstellen (es handelt sich Ubrigens um Makro-Parameter, das sind
- sinnvolle Zusammenfassungen mehrerer Einzelparameter; andernfalls
wirden Sie schnell die Lust am Programmieren verlieren, denn Sie
mochten ja sicherlich Musik machen und nicht Informatik betreiben!).
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HINWEIS 1

Bei aktivierter Editier-
Ebene (Taster VOICE)
kann auch sofon das
gewlinschie Menu
(A bis E) angewahlt
wardan, bzw. zwischen
den Seklionen umge-
schaltel werden.

HINWEIS 2

Mit dem aktivieren der
VOICE-Editierebene
werdan die Digital-Effek-
ta (EFF. 1 und EFF. 2)
avtomatisch abgeschal-
tet!

HINWEIS:

Eine Autlistung aller
Grund-Klangfarben
(TIMBRES) finden Sie
bei EXTRA INFO im

Abschnitt TECHNI-
SCHE DATEN!

erscheint die derzeit aktivierte VOICE (z.B. BRASS), sowie ESCAPE
(= Hinweis, daB mittels Taster ESC -bei EDIT- hier abgebrochenwerden
kann). In der unteren Zeile erscheinen nun die 5 Menus oberhalb der
Taster A bis E: TIMBRE - ADSSH - MOD. - SKEW - SPECIAL.

T e B R B e T S B i A e T T e e

4 VOICEL1lfE :voice name :Hraasas S ESC
['IIHERE] [ADSSR] [ MOD. |[SKEW ] [SPECIAL]
e e L e R R

) B2 B o)

Die angezeigte VOICE (im obigen Beispiel "ERASS") kann nun nach
Belieben verandert, bzw. neu gestaltet werden.

| Nachfolgend werden die Menus und deren Untergruppen (Submenus)
im einzelnen beschrieben.

TIMBRE
1. Den Taster A betitigen; im Display erscheint:

e e it ol e el i
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*TIMBRE :salected timbre /page lofl
| tmb=Brasspp oct=16 det= 03 §
T e R e
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"*TIMBRE: selectad timbre:"=Die brsh erige \IDIEEw:rd zum “selected
Timbre" (Ausgangs-Klangfarbe), z.B. "Brasspp” in obiger Abbildung.
"page 1 of 1" = Dieses Menu besteht nur aus einer (Display-)Seite
"tmb = ...." Anzeige des derzeit aktivierten TIMBRE

Mittels des ALPHA DIAL kénnen nun alle TIMBRES des WS "durch-
geblattert” werden, bis die gewinschte Grundklangfarbe gefunden
ist. Die Anzeige erfolgt oberhalb Aim Display. Angenommen, eswurde
"Gtr.jz" (= Jazz Gitarre) ausgewahlt, dann erscheint entsprechend im
Display:

*TIMBEE
tmb=GTR . jz
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/page lofl
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3. Nun konnen Sie mit der Modifizierung des ausgewahiten TIMBRE
beginnen, wie nachfolgend beschrieben.

T
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MEMO

Sie kéinnen jederzeit
abbrechen (durch—ggf.
mehrmaliges— Betati-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen auf einem
baliebigen GLOBAL

abspaicherm.
Einzelheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!
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OCTAVE

Hier kann die FuBtonlage der ausgewahiten Ausgangs-Voice verandert
werden. Der Begriff "FuBtonlage” stammt aus dem Pfeifenorgelbau: Die
Lange der jeweils tiefsten Farbe eines Registers (Klangfarbe) wird in der
MaBeinheit "FuB” angegeben , wobei die "normale” Lage (beispielswei-
se beim Klavier) 8 FuB3 {Bezeichnung: 8') betragt. Wird nun die Langeder
Pfeife verdoppelt(16'), so erklingtdas Register eine Oktave tiefer; auf die
Halfte verklirzt (4') dagegen eine Oktave héher. So kommt der volle
Klang einer Orgel zustande! Wenn z.B. nur eine Taste gespielt wird und
Register in 16', 8' und 4'-Lage eingeschaltet sind, erklingen drei Tone
gleichzeitig (1 Oktave tiefer + normal + 1 Oktave hoher).

OCTAVE andern:
1. Taster C driicken. Im Display erscheint daraufhin z.B.:

eeeeeee B B o B o B B P A B e e R e

*TIMBRE :octave 16" 8° 4° fpage 1lofl
tmb=GLtr.JjE& cct=04 det= 00
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2. Mittels des ALPHA DIAL kann nun die FuBlage zwischen 16, 8
oder 4' verdndert werden. Die entsprechende Anzeige erfolgt im
Display oberhalb des Tasters C.

DETUNE
Mit diesem Parameter konnen die beiden Klangkomponenten einer
VOICE gegeneinander verstimmt werden.

1. Taster D betatigen, daraufhin erscheint im Display:
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*TIMBERE
] tmb=Guit Jz
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2. Mittels des ALPHA DIAL kann nun der gewinschte Verstimmungs-
grad eingestellt werden. Die entsprechende Anzeige erfolgt oberhalb
des Tasters D im Display.

3. Damitsind alle Parameter der TIMBRE-Sektion erlautert. Sie konnen
nun weitere Anderungen in den anderen Menus vornehmen: Taster
ESC (EDIT-Gruppe) einmal dricken, es erscheint wieder das Aus-
gangs-Menu:
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HINWEIS

Das "Blattem” zwischen
PAGE 1 und PAGE 2 &r-
folgt mittels der beiden
Taster PAGE- (zurick-
blattern) und PAGE +
(weiterblattern). Diese
beiden Taster befindan
sich beim numerischen
Tastenfeld (GLOBAL).
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LAUTSTARKE

Die ADSSR-Parameter bestimmen den sog. Envelope (= Hullkurve)
eines Klanges; genauer gesagt, das Profil des Klangverlaufs in Abhan-
gigkeit von Lautstarke und zeitlichem Verlauf vom Anschlag der Taste
bis zum Verstummen des Tons.

Die beiden nachfolgenden Diagramme zeigen Beispiele hierfir:

| A

RELEASE

LAUTSTARKE

e
ZEIT ZEIT

. ATTACK: Bestimmt, wie schnell der Ton nach dem Anschiagen sein

Lautstarke-Maximum erreichen soll.

DECAY: Bestimmt die Abklingzeit zwischen ATTACK-Maximum und
BP 1.

BP 1: Der erste Break Point bestimmt das Lautstarkeniveau, das am
Ende der Phase DECAY, bzw. DECAY 1 erreicht werden soll.

SLOPE, DECAY 2: Bestimmt die Anschwellzeit (SLOPE), bzw. Ab-
klingzeit (DECAY 2) bis zum Erreichen von BP 2.

BP 2: Der zweite Break Point bestimmt das Lautstarkeniveau, das am
Ende der Phase SLOPE, bzw. DECAY 2 erreicht werden soll.

RELEASE: Bestimmt die Ausklingzeit des Tons, nachdem die Taste(n)
losgelassen wurde(n).

Die ADSSR-Parameter sind auf 2 Display-Seiten untergebracht:
page 1 of 2 = Seite 1 von (insges.) 2 (Seiten) enthalt: Aftack, Decay 1,
Break Point 1, Decay 2, Break Point 2.
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*ADSER -attack time /page leofl
atk=60 dcl=40 bpl=96& de2=40 bp2=00
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Hier wurde z.B. in page 1 der Parameter ATTACK TIME aktiviert.

page 2 of 2 = Seite 2 von (insges.) 2 (Seiten) enthalt: Release, Envelope
Tracking, Dynamic Sensitivity, Voice level.
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*ADSSR :release time /page 2o0f2
rles=40 et k=00 sdn=00 lev=00
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Hier wurde z.B. in page 1 der Parameter ATTACK TIME aktiviert.




MEMO

Sie kénnen jederzeit
abbrechen (durch—ggf.
mehrmaligas— Betat:-
gendes Tasters ESCin
dar EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen aul einem
balisbigen GLOBAL
abspeichern.
Einzelheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!

ADSSR-PARAMETER IM EINZELNEN

Das Aktivieren des gewlnschten Parameters erfolgt mittels der Taster
A bis E in der jeweils "aufgeschlagenen” Seite; die Bezeichnung des
aktivierten Parameters erscheint daraufhin oben links im Display
(ADSSR......) und der Wert des Parameters beginnt zu blinken.

Das Einstellen (Veridndern) des aktivierten Farameters kann nun mit-

 tels des ALPHA DIAL vorgenommen werden.

ATTACK TIME (Taster A - Page 1 of 2)
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*ADSSR :attack time (%) /page
atk=60 del=40 bpl=9%6 dc2=40
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DECAY 1 TIME (Taster B - Page 1 of 2)
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*ADSS5R time (%) fpage 1of?2 [
atk=60 deocl=40 bpl=8¢8 doc2=40 bp2=00
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BREAK POINT 1 (Taster C - Page 1 of 2)
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*ADSSE :break point 1 { %) /page l1lofl
atk=60 doclm=4q0 bple%6 .dc2md0 bp2=00
e -.::“'t h-.-m.-ﬁ- R

= = | 5 = = .

B |

A 5 :zm@ D £ ]
9'-'\\.'\-: '\-:-5:-\.-@ :-\.

DECAY 2/ SLOPE TIME (Taster D - Page 1 of 2)
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BREAK POINT 2 (Taster E - Page 1 of 2)

S
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:decay_2/slope vtime (%) ipage lof2
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*ADSSR :break point 2 (%) fpaga lof?2
atk=60 del=40 bpl=96 de2=410 bp2=00
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Fage - aulgaschiagen:
sain (Taster PAGE+bei
GLOBAL).

HINWEIS

DYNAMIC SENSITIVITY
{Anschlagsdynamik)
kann fir jede VOICE
(Klangtarbe) individuel!
aingastellt wardan!
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ENVELOPE TRACKING (Taster B - Page 2 of 2).

Mit diesem Parameter kann die Durchlaufzeit des gesamten Hillkurver
profils in Abhangigkeit vom Tastaturbereich verandert werden.
Fureine Klavier-Klangfarbe ist beispielsweise ein mittlerer Wert sinnvol
Die tiefen Tone klingen langer; mit aufsteigender Tonhdhe werden si
jedoch immer kirzer, entsprechend dem Originalklang beim Klavier,
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JehdherderWertdieses Parameters, desto kiirzer wird die Envelope
Durchlaufzeit in Richtung Diskant (= die hohen Téne der Tastatur)

DYMNAMIC SENSITIVITY (Taster C - Page 2 of 2).
Mit diesem Parameter kann die Anschlagsdynamik des aktivierte

TIMBRE individuell eingestellt werden.
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VOICE LEVEL (Taster D - Page 2 of 2)
Zur Einstellung der Lautstarke der jeweils aktivierten VOICE.

,,r"' T L A e W ki e O e g A o Ao ALK, e o e O v e o R S R R e -!-!-{vﬂz- PR e
*REDSSR itvpniece lavel rd By /fpage 2o0f2
rls=410Q et k=00 gadn=-00 lev=00
e L e e T s e e e T T .-'\--\..--\..:-\..--\..--\..--\..-.-\..':ﬁ.-.-\..-.-\..--\..--\..--\..--.-.?ﬁi.-;!.':.."‘!."‘!:".v?."'.:..-.ﬁmh::.ﬁiiigf':fﬁ?.ﬂﬁwf"
"
— | N
il B i 3
1 F
F o —

ADSSR-PROGRAMMIERUNG ABSCHLIESSEN
Betétigen des Tasters ESC {EDJT Gruppe} bnngt das Ausgangsmem

REE e e

; VOQICElS :wolice pame: Brass fEBC
f [TIMBRE] [ADEER ][ ®MOD. J[SKEW ] [SPECIAL]
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Nun kénnen Sie ein anderes Programmier-Menu aufrufen oder de
EDIT-Modus verlassen {durch erneutes Betatigen des ESC-Tasters).



HINWEIS
Einstellungan der Para-
meter DELAY, TYPE
und FREQUENCY sind
nur hdrbar, wenn ein
Waert fiir den Parameter
DEFTH eingestellt ist!

MEMO

Sie kénnen jederzeit
abbrechen {durch—ggf.
mehrmaliges— Betati-
gandes Tasters ESCin
dar EDIT-Gruppe) oder
die durchgefilhrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspeichern.
Einzelheitan hierzu in
der Unterteilung HELP|

MODULATION

Der Klang fast aller Naturinstrumente {dazu gehért auch die menschili-
che Stimme) erfahrt durch Modulationen (VIBRATO) der Frequenzen
seine natirliche Lebendigkeit. Eine Anzahl von Kontrollmoglichkeiten
der MODULATION-Parameter gestatiet es, den elektronisch erzeugten
Klangen des WS ein gewisses MafB an "natirlicher Lebendigkeit” zu
verleihen. Zusatzlich bietet das WS allerdings auch die Moglichkeit,

- andere Modulationen zu erzeugen, so daf ein weites Experimentierfeld

zur Verfigung steht.

Ausgehendvondieser Display-Anzeige (=VOICE EDIT HAUPT-MENU):
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Den Taster € dricken. daraufhin erscheinen die MODULATION-Pa-
rameter im Display.

DELAY
Der Parameter DELAY bestimmt den zeitlichen Einsatzpunkt des MO-
DULATION Effekts,

1. Mittels Taster A den Parameter DELAY aktivieren.
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2. Mittels des ALPHA DIAL kann die Verzogerungszeit (bis zum Einsatz
des Vibratos) eingestellt werden. Je hoher der im Display angezeigte
Wert, desto langer die Verzdgerungszeit.

TYPE

Zur Klang-Modulation stehen verschiedens Wellenformen zur Verfiigung.

Fir den normalen VIBRATO Effekt wird lediglich TYPE 01 bendtigt.

1. Den Taster B drucken, wenn eine andere Modulations Wellenform
ausgewahlt werden sell.
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- 2. Mittels des ALPHA DIAL kann eine beliebige Wellenform eingestellt

werden.



MEMO

Sie konnen jederzeit
abbrachen {durch —ggi.
mehrmaliges— Belati-
gandas Tasters ESCIn
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgetihrten An-
derungen auf einem
baliebigen GLOBAL
abspeichern.
Einzalheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!
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1. Den Taster C driicken, im Display erscheint daraufhin:

R T A

T : TR
L2 T L A, A B T S e B e e R

A MOD .
dly=40

AR e A e :.'\.-:.'\.Q‘.ﬁi:-.“t 5

e e e

sdepth

Hpaqe lofl
dpt=00 frg=00

e e el N b b S R M L L

typ=00

R :-:-:-\:-E:-:‘-,H?a.yj

2. Mittels des ALPHA DIAL kann jElﬂ die gewlnschte Modulations-
Starke eingestellt werden.
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FREQUENCY
Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit (Frequenz) der MO-
DULATION.

1. Den Taster D drilcken, um diesen Parameter zu aktivieren.
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2. Die Geschwindigkeit konnen Sie nun nach Ihrem Geschmack mittels
des ALPHA DIAL einstellen.

Weitere Parameter editieren

Die Editier-Ebene der MODULATION-Parameter wird durch Betatigung
von ESC (bei der EDIT-Tastergruppe) verlassen; damit gelangen Sie
wieder zum "I.I"DlEE~HElUptmEnu:

R g R B S T T s
! YOICELl6 :voice name: Brass / ESC
[TIMBRE] [ADSSR ] [ MOD. | (SKEW ] [SPECIAL]

T -\.-\.--\.-\..-\.-\.-.-\.-\.-\._-\. R R A T o
b """'""'"“"'h.. R o) e e L

= = = = =
A B [ C D E
Um weitere Parameter zu andern, betatigen Sie einen der Taster A-E, I

nachdem, welche Parameter-Gruppe Sie aufzurufen winschen (z.B. die
nachfolgend erlauterten SKEW-Parameter).

) o
LR R R s e R

Editier-Modus verlassen

Falls Sie den Editier-Modus ("Programmier-Betrieb”) ganz verlasser
machten, driicken Sie bitte den Taster ESC (wenn das obige Display des
EDIT-Hauptmenus aktiviert ist).

Damit ist das Instrument wieder im Normal-Betrieb = wie gewohnt musizieren



HINWEIS
Einstellungen der Para-
meter KEY ON (kon),
KEY OFF (kof) und TIME
(tma) sind michi hrbar,
wann die Werte der Pa-
rameter DEPTH und
TIME auf "0 stehen
{tme=00 bei Type 01)1
Einstellungendes Para-
maters KEY OFF (kof)
sind nur hérbar, wenn
ain Wert fiir den Para-
mater RELEASE (ris)
eingestellt wurde (die-
sar Parameter bafindet
sich bei ADSSR im vor-
angegangenan Kapitel)!

MEMO

Sie konnen jederzeit
abbrechen (durch—ggf.
mehrmaliges— Betati-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefihrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspeicharmn.
Einzelheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!

| SKEW

Bei einigen Blasinstrumenten (Trompete, Posaune, Hom, etc.) sind im Tonan-
satz starke, fir jedes Instrument jedoch, Modulationen wahmehmbar. Auch bei
Saiteninstrumenten oder E -Pianocs istim Verlauf des Tonesin Abhangigkeitder
Anschlagsintensitét eine Anderung der Stimmung wahmehmbar. Auch diese
Phanomene tragen erheblich zur Lebendigkeit eines Klanges bei. Mit der
Funktion SKEW kbnnen sowohl wahrend der Einschwingphase, als auch
wahrend der Ausschwingphase eines Klanges bestimmte Tonhhen-
schwankungen gezielt programmiert werden.

SKEW KEY ON

Den Taster D dricken, ausgehend vom VOI|CE EDIT HAUPT-MENU,

(vgl. obige Display-Abbildung), um die SKEW-Parameter zu aktivieren.

1. Den Taster A driicken; damit wird der Parameter fur den SKEW-Effekt
aktiviert, der die EIhEGHWlNGPHASE des I{1anges beeinfluBt.

VS R

e o, e AL S W e T, ot e ol e i e e bk T e

{*SKEW fpage lofl
; dpt==24 tme=20

"
R

an key 0On
kof=of L

L :'-'\-'\-'-a-x-a-x-a- e e T e e

kon=an

typ=01

e e B R S e R S R s

=3

"

| {-: 1 l| ) |\| =
J el (e o) L
. Mittels des ALPHA DIAL kann der Effekt eingeschaltet werden, im
Digplay erscheint an der entsprechenden Stelle (kon) "on”.

™

SKEW KEY OFF
1. Den Taster B driicken; damit wird der Parameter flr den SKEW-Effekt fur
aktiviert, der die AUSSCHWINGPHASE des Klanges beeinfluBt.

EEEEEEAE,
lofl f
dpt=-24 tme=20

mmmmmmm T
e e o e e O SR et e

Co] (e

2. Mittels des ALPHA DIAL kann der Effekt eingeschaltet werden, im
Display erscheint an der entsprechenden Stelle (kof) "on”.

*SKEW takew on key Off /page

kof=off typ=01

o e e e R R e e o s e B

kon=0on

TYPE
Wie auch bej der Modulation, kénnen fur die SKEW Funktion verschiedene
- Wellenformen {versch. Verldufe der Tonhéhenschwankung) gewéhit werden.

' 1., Den Taster Cdriicken: Die entsprechende Anzeige im Display blinkt:

R B B B e D B,

e e e e o et o e e D L R
1*SKEW itype /page lofl}
#
ken=on ku£=uf£ typ G:d dpt-—zd tme=20 [
R S R e e o Dy
= | —
|
| D |,
S - W

2. MrttelsciesALPHADIALhunnenSiejetzteinederWellenfﬂnnen auswahlen,



MEMO

Sle konnen jederzaeit
abbrechen {durch —ggf.
mahrmaliges— Betiti-
gendes Taslers ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrien An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspaicharn,
Einzelheitan hierzu in
der Untertailung HELP!

!
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bestimmt werden.

-SZH:EE-S D R T R S R e e e e e et A

H*SHEW :depth fpage lofl

kon=cn kof=off typ=01 dpt=-24 tme= 20

SR .gE:.!.'.'.;.!:“ R DAL e E\_{ B e S e e S e e e e e e

2. Die Starke (Intensitat) des Effektes kdnnen Sie nun nach Ihrer
Geschmack mittels des ALPHA DIAL einstellen.

FREQUENCY
Dieser Parameter bestimmt die Geschwindigkeit des SKEW (= zeitli
cher Verlauf bis zum Erreichen der Original-Stimmung).

1. Den Taster E driicken. Im Display erscheint daraufhin;

R e e e e e e A e e e e A o e

*TSKEW rtime (%) Jpage lofl
kon=90ff kof=off tyvp=01 dpt=-24 tme= 20
L e e e LR -\...: i «m;mr}hfngW'gf;:i-g.ﬂﬁﬁﬁvxw

EA = c = e
SN -H-C&h " hx+h+
A 5] L [ | A

2. Mittels des ALPHA DIAL kann nun die Geschwindigkeit eingestell
werden. Je hoher der Wert dieses Parameters (tme), desto hoher is!
die Frequenz des SKEW (= desto schneller das Vibrato).

Weitere Parameter editieren

Die Editier-Ebene der SKEW-Parameter wird durch Betatigung von ESC
(bei der EDIT-Tastergruppe) verlassen; damit gelangen Sie wieder zum
VOICE-Hauptmenu;

A D A T D T e o B B e

;vﬂICEIE svoice name: Brass ;S R5C
[ TIMBRE] [ADSESE ] [ MOD. ] [SKEW ] [SPECIAL]

e e e e B e e R S e A e R L
e o e T A S P o P e A i e e e

Um weitere Parameter zu andern, betatigen Sie einender Taster A-E, jg
nachdem, welche Parameter-Gruppe Sie aufzurufen winschen (z.B. die
nachfolgend erldauterten SPECIAL-Parameter).

Editier-Modus verlassen

Falls Sie den Editier-Modus ("Programmier-Betrieb") ganz verlassen
machten, driicken Sie bitte den Taster ESC (wenn das obige Display des
EDIT-Hauptmenus aktiviert ist).

Damit ist das Instrument wieder im Normal-Betrieb = wie gewohnt musizieren!



HINWEIS

Dieses Untermenu be-
steht aus insgesamt
2 Seiten (page 1 und
page 2). "page 1 of 2°
bedautet, daBl Sie sich
auf der ersten von ins-
gesamt zwai Seitan ba-

finden (die zweite Saita

ist entsprachand mit
"page 2 of 2° bezeich-
net).

Umschalten zwischen
den Seiten erfolgt mit-
tels PAGE-und PAGE+
(bei der Tastengruppe
GLOBAL).

SPECIAL

BESCHREIBUNG

. Die Anschlagdynamik des WS verfigt Uber insgesamt 128 Abstufungen, die

zusatzlich auf 3 Gruppen verteilt sind. Jeder dieser drei Gruppen kann eine
sepdrate Klangfarbe zugeordnetwerden, so da —abhéngig vonder Starke des
Anschlags— unterschiedliche Klangfarben gespielt werden kénnen. Dies stelit
eine hervorragende Moglichkeit dar, das Spiel ausdrucksvoll zu gestalten!

Mit den Parametem der SPECIAL-Funktion kann bestimmt werden, welche
Klangfarbe (Parameter: Voice 1,2) bei welcher Anschlagstarke (Parameter:
Level Switch 1,2) erklingen soll. — Nachfolgende Beispiele sollen der weiteren
Verdeutlichung des DYNAMIC SWITCH der SPECIAL-Funktion dignen.

2 - Sl x - |
i :: STRINGS
5 GRAND PIANO f 5 - —— SWITCH2

4 — switcHz |8

8= B GRAND PIANO mf 5= 3 GUITAR

Z - —2 SWITCH1 | z: o |
g - GHAND PIANO p '%‘ . SWITEH1 ————
5o 182, PIANO |

In diesem Beispiel schaltet
SPECIAL unterschiedliche In-
strumente. So erklingt bei sehr
schwachem Anschlag PIANO,
bei schwachem bis starkem An-
schlag GUITAR und bei sehr
starkem Anschlag STRINGS.

Hier kann beispielsweise —abhangig
vom Anschlag— ein Fligel (Grand
Piano) in original piano, mezzoforte
und forfe gespielt werden (drei ver-
schiedene Sampies!). Im Beispiel:
Schwacher Anschlag = p, mittlerer
Anschlag = mf, starker Anschlag = f.

Ausgehend vom 1t.u"r:::l'IIDE EDCIT Haupt- Menu

P e R L R LY R N UL TR L WP ST
VOICELGE :volece pname: Brass JESC
[TIMEBERE] [hDEsR ][ MoD. ][EHEW ] [SPECIAL]
S R S R S B R e e o e L B R e R R R A R e i R

f=== - T s [ T 1 A e
— —_ | — — i E iiii e
IJ'H t | |'_'| e

| f Ao 1 e

b i | g . =y R R L

L e e L L e e

den Taster E driicken, um das Untermenu SPECIAL zu aktivieren.

LEVEL SWITCH 1

Dieser Parameter (swl) bestimmt, welche Anschlagstarke erforderlich
sein soll, um den SWITCH 1 (= erster anschlagdynamischer Umschalt-
punkt) auszulbsen (vgl. Beispiele am Anfang dieses Abschnitts).

1. Den Taster A driicken. Im Display erscheinen die entspr. Parameter:

e e T e, e e e

{s8pECIAL switeh 1

sw2=104

2. M:tte}s des ALPHA DIAL kénnen Sie nun den gewunschtan Um-

schaltwert einstellen (je hoher der Wert, desto starkerer Anschlag ist
erforderlich, um den Umschaltpunkt SWITCH 1 zu Gberwinden).

tleawal

13

/page lofl

Tel e voZ= 38

: awlmaff




HINYWEIS

Es ist durchaus mog-
lich, die SPECIAL
Funktion fiir nur einen
Umschaltpunkt zu pro-
grammieren: Je nach
Anschlagstarke wird
dann nur zwischen zwei
Kldngen umgaschaltet.
Falls jedoch auch der
zweile Umschaltpunkt
(LEVEL SWITCH 2)
gewilinscht wird, darf
dieser dann nicht auf
"off" stehen, sondern
muB ebenfalls miteinem
Wart versahen wardan.

HINWEIS

Der Parameter-Wert
van LEVEL SWITCH 2
mul} natiirlich hher als
darParameter-Wartvon

LEVEL SWITCH 1 sein!

MEMO

Sie kénnen jederzeit
abbrechen {durch —ggf.
mehrmaliges— Betiti-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspaichern.
Einzelheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!

' 1. Den Taster B driicken, um den Klang (VOICE) auszuwahlen, der in

Dynamik-Bereich von LEVEL SWITCH 1 zu héren sein soll:

SR T A T S T T A R G -
*SPECIAL: wvoice 1 TRUMPET ifpage loflf
gawl= T0 wgl= 20 sw2=104 wgé¢= 3B
D - S -\..w.;-a-gE e eb i el b e 'H.
= | =3
I -'fll | 'I:
e =t

2. Mittels des ALF’HA DiAL kénnen Sienun dae gewunschte Klangfarbi
auswahlen; im Display wird Nummer (1-128) und Name des jewei
ligen Klanges angezeigt. Dieser Klang wird somit erst dann hérbar
wenn die Starke des Tastenanschlags den (im Paramete
LEVEL SWITCH 1 eingestellten) Dynamikwert Gberschreitet.

LEVEL SWITCH 2
Dieser Parameter (sw2) bestimmt, welche Anschlagstarke erforderdich sein sol

| umden SWITCH 2 (= zweiter anschlagdynamischer Umschaltpunkd) auszulg

sen (vgl. Beispiel am Anfang dieses Abschnitts),
1. Den Taster C driicken. Im Display erscheinen die entspr. Parameter:

.-\.-\.-.-\.-\.-a.-\.-:-\.!:.-\.-\..--\..--\.-ﬁ. LR v.-'u.-'u.-.-\:.m'uf\._-v_ﬁvﬁmﬁmﬁmﬁmﬁv.-..'\.'\..-'\..-...'\.'\. R S S o e B .-.-\.:-:-\.-!'.-c-\.-.-\..-.-\.-\.-ﬂ-\.-.-\.xﬁ-:-.--c-:-M-R-H
*SPECIAL:level switech 2 fpage loflf
swl= T0 wgle= 20 sw2= 86 vc2= 33§ :

e R et
- e

o) [Ce]
2. Mittels des ALPHA DIAL kdnnen Sie nun den gewunschien Um

schaltwert einstellen (je héher der Wert, desto starkerer Anschiag is
erforderlich, um den Umschaltpunkt SWITCH 2 zu Gberwinden).

e = =
o :-\.'\.l\?ls?':'i_ 5?':#;:\.\2::\.:\.:--:\.\7-.\.#:-\.‘“\3-%'\{

VOICE 2
Dieser Parameter bestimmt, welche Klangfarbe (bis zum Erreichen de:
Umschaltpunktes von SWITCH 2) aktiv sein soll,

1. Den Taster D driicken, um den Klang (VOICE) auszuwahlen, der in
Dynamik-Bereich von LEVEL SWITCH 2 wirksam sein soll:

et e

e e o ] e e e e e e it e e e e e o

voice Z BRASSEE /page lofl
vel= 20 swZ=104 wvwo2= 38

R T B ] e e B e e I

o T e e

iwspEcIaL.
1 swl= 70

g o o e S e e S et e e e e e Do S8R e e e L

2 MiﬂEFE des ALPHA D |AL [-:ﬂ nnen S:E nun die gewlnschte Klangfarbs
auswahnlen; im Display wird Nummer (1-128) und Name des jeweili
gen Klanges angezeigt Dieser Klang wird somit erst dann hérbar
wenn die Starke des Tastenanschlags den (im Paramete
LEVEL SWITCH 2 eingestellien) Dynamikwert (berschreitet.

e e e R e e e

e e D e 2 e e !-"'C-ﬂ-;:‘ﬂ-"'\.-ﬂ-} e e
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VOICE NAME
Mit diesem Parameter kénnen Sie dem von lhnen eben neu editierten
(programmierten) Klang eine neue Bezeichnung (Namen) geben.

| 1. Durch Driicken des Tasters PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) kibn-

nen Sie zur zweiten Seite (page 2of2) "umbldttern”, im Display
erscheint daraufhin:

A Y A o L B e D B I P Evﬁxbﬁh%-hiﬁ-?
j *SFECIAL: change wvoice name fpage Z2o0of2
]
] old name = ———-—=-—-- AN = ==—————

£ T . rw T -
ey B el %""""‘fﬁ"" R e :'?”'"Ehf'h”'hﬁ@? R e O e R A

2. Im Display wird die bisherige Bezeichnung unter "old name:" ange-
zeigt. In der Anzeige "new:" kann nun der neue Mame bestimmt
werden (vgl. auch Abschnitt GLOBAL, ABSATZ PAGE 7).

Ausfuhriche Edauterungen zum Eingeben/Andem des Namens finden Siein
der Unterteilung HELP!

ABSPEICHERN

Falls eine endgiftige Abspeicherung (und damit das Léschen des bisher unter
diesem Namen gespeicherten Klanges) gewilinscht wird, muB der Taster ENT
betatigt werden. Im Display erscheint beispielsweise::

.-\.?:"""'.-:":....-2.-1.-\.-\..-2.--\..--\.-.--\.-.--\..-\.-\..-\.---\..-ﬁ:--:.-'-a-:-'-'\-h-:ﬁ-::--\.-x“:--"\--'x*:-'-"\-'-"‘*-'-'“-'H9"\-"*'\-"\-'%'\-'”\-'?-'\-*-'<‘~‘°“”+><=‘"‘$,§"Wﬁ| R,
1 STORE VOICE: OOGRAND P Ta: 00 GRAND P
|l ARE YOU SURE ? press [ENT] or [EBC]

o e e e S S R e S ? e 1_ 1 i‘ g "."'" ﬁ% B e R e rj_"‘""‘

"SPEICHERN VOICE. (z. B. ). GGGFIAND P AUF: COGRAND P"
"Sind Sie sicher ? drixken (Sie entweder) ENT oder ESC"

Hier bestehen folgende Moglichkeiten:

« Mittels ESC den Vorgang abbrechen, ohne abzuspeichem (= vorherigen
Zustand belassen, die erfolgten Anderungen gehen verloren).

« Mittels ALPHA DIAL eine anderes Ziel-VOICE aussuchen {"TO....."); Drehen
des ALPHA DIALS Iaftalle Voices in alphabetischer Reihenfolge erscheinen.

« Mittels ENT endglitig die erfolgten Anderungen abspeichem. Die neu pro-
grammierte Klangfarbe ersetzt damit die bisher unter dizsem Namen ge-
speicherte Klangfarbe.

Ausfuhrliche Edauterungen zum Abspeichem finden Sie in der Unterteilung
HELP!



SCHLAG-INSTHUNMENITE UND PERKUSSIVUNS-EFFER I E

Beim des WS 2 sind alle 61 Ta-
sten der Tastatur mit Perkussions-
Effekten belegt, d.h., C?entspricht
dem tiefsten und C7dem hichsten
Ton auf der Tastatur.

Das Modell WS 400 verfigt hin-
gegen iber einen Tastenumfang
von 88 Tasten. In diesem Fall ent-
spricht C* dem zweittiefsten C
(= 16. Taste von links) und C'dem
zweithtchsten C (= 13. Taste von
rechts) auf der Tastatur.

Einige Tasten verflgen Uber ver-
schiedene Instrumente (Level 1,
bzw. Level 2); hier hangt es von
der Anschlagstarke ab, welches
Instrument erklingt.

DRUM KIT 1, DRUM KIT 2 und
DRUM KIT 3 sind verschiedene
Arten von Schlagzeugen, nichtnur
in der Zusammenstellung der In-
strumente, sondern auch in der
Klangart (z.B. der Bassdrum).

PERCUSSION enthalt spezielle
Instrumente, vomehmlich fir Latin-
Music (incl. WHISTLE = Trillempfeife).

VOICE DRUM KIT beinhaltet
Spezialeffekte, die nicht durch
Schlagzeug-Instrumenie, sondern
durch die menschliche Stimme
("VOX") erzeugt wurden (Ausnah-
me WHIP LASH = Peitschenknall)

DRUM KIT 1 (ROCK)

C# BASS DRUM - GATE
C# SNARE NOISE

| B* SNARE DRUM 1
. D# SNARE DRUM 2

E* TOM ROOM 1

F2 TCM ROOM 2

F# CABASA

G2 TOM ROOM 3

G# TAMBOURINE SHORT (Level 1)
TAMBOURINE LONG (Level 2)

A® TOM RODM 4

A# COWBELL

H* RIM SHOT

DRUM KIT 2 (DANCE)

C* BD-JAZZ

C# BRUSH 1 (Lavel 1)
BRUSH 2 {Laval 2)

D* SD 2 (Level 1)
S0 4 Level 2)

D# SD &

E? TOMA1

F* TOM 2

F# HHCLOSED 1 {Level 1)
HH CLOSED 2 {Level 2)

G TOM 3

G# HH FOOT 1

A? BLOCK 1 (Level 1)
CLAVES (Level 2)

A# HH OPEN 1
H* CLAPS

DRUM KIT 3 (JAZZ)
C* BD DAUM 1
C# RIDE

D* SO &

D# RIDE CUP
E* EL.TOMA1
F+ EL.TOMZ2
F# SPLASH

G* EL.TOM3
G# CRASH 1

A VIBRA SLAP
Ax* CRASH 2

H* BELLS

PERCUSSION (ETHNIC)

C% BONGO HIGH

C# BONGO LOW

D* GONGA HIGH {Level 1)
CONGA SLAP (Level 2)

D# CONGA LOW

E* TUMBA

F* GUIRO

F# QUICA 1 (Leval 1)
QUICA 2 (Level 2)

G* TIMBALE HIGH

G#* TIMBALE LOW

A* AGOGO LOW (Level 1)
AGOGO HIGH (Level 2)

A# TRIANGLE

H* WHISTLE

VOICE DRUM KIT (HUMARN)
C& VOX BD

C# WHIP LASH

Df VOX OH

D# VOX SNARE 1

E* VOX SNARE 2

F& VOX TOMA1

F# VOX HH 1

GF VOX TOM 2

G# VOX HH 2

Af VOX CORK POP 1
A#® VOX CORK POP 2
H® VOXTIP TAP

C7 VOX HAA '
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HINWEIS 1:

Die MIXER Einstellun-
gen werden separat in
jedamder 128 GLOBAL
PRESETS abgespei-
chert; damit varfiigt je-
des GLOBAL Ubar sei-
ne individuelle Einstal-
lung!

HINWEIS 2:

Bai dar Einsteliung
MUTE wearden die ent-
sprechendan Sektionen
im Stareaoausgang zwar
stummgeschailtet, kén-
nen jedoch den Effek-
ten zugeilihnt werden.
Diese Funktion ist sehr
wichtig, wenn z.B. der
Effekt ROTARY ver-
wendat wird. Der Di-
rekiklang wird hierbei
gliminiert, so dal} der
gigentliche Effekt viel
deutlicher wahmehm-
bar wird. Bei der Funk-
tion MUTE ist der Effekt
nicht mahr parallel,
sondern in Serie zur
Sektion geschaltet.

BESCHREIBUNG

MIXER: Diese Funktion ermbglicht die Einstellung der Lautstarke,
individuell fir jede der Sektionen (A bis D).

SEKTION LEVEL: Lautstarkewert der Sektionen A-B-C-D - E von
+06dB (maximal) bis -26dB (minimal).

SECTION QUT PROG: Hier kann, individuell fir jede Sekfion, der
Ausgangskanal zugeordnet werden. Vier Maglichkeiten stehen zur
Wahi:

LEFT (linker Kanal), RIGHT (rechter Kanal), CENTRE {(Mitte) und MUTE

- ("stumm"; die Sektion wird keinem Kanal zugeordnet und ist somit nicht

hérbar).

MIXER-MENU AUFRUFEN

Bitte betatigen Sie den Taster MIXER (EDIT-Tastergruppe); daraufhin
erscheint im Display die erste von zwei Seiten {page 1 of 2} mit der
derzeitigen Einstellung der finf Sektionen, beispielsweise:

!.!.'-:4‘-'\-5‘-"\--c:--a-'\--a-.--\.---c:-\.-c.--\..-\.-\..-;.-.q.;.ﬁ.-\.?.i,,.__-_._I;:_?_E‘ R
*HMIXER {(dB)
00 aa 0o 00 oo
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LAUTSTARKE EINER (MEHRERER) SEKTION(EN) EINSTELLEN
1. Entsprechende Sektion anwahlen (A, B, C, D, oder E).
2. Mittels des ALPHA DIAL die gewinschte Lautstarke einstellen.

- S e e A S L

section level /page lofl

e e B ot B ot 3 e e T
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| AUSGANGSKANALEINER (MEHRERER)SEKTIONEN BESTIMMEN

1. Den Taster PAGE+ (inder GLOBAL-Tastergruppe) dricken, um zur
nachsten Seite (page 2 of 2 des Menu MIXER) umzublattern.
Im Display erscheint die derzeitige Einstellung der funf Sektionen,
beispielsweise:
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2. Entsprechende Sektion anwahlen (A, B, C, D, oder E).

3. Nun kann die gewiinschte Ausgangszuordnung in der —jeweils
ausgewahiten— Sektion mittels des ALPHA DIAL eingestellt werden
(RIGHT - CENTRE - LEFT - MUTE).

ABSPEICHERN

Bitte verfahren Sie wie in der Unterteilung HELP ausflGhrlich beschrie-
ben!
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BESCHREIBUNG

ALLGEMEIN

Das WS verfiigt Uber zwei Effects-Gruppen (EFFECT 1und EFFECT 2},
die ihrerseits wiederum aus je 16 Komponenten (Types) bestehen.
Jedes GLOBAL-Preset kann mit EFFECT 1 und EFFECT 2 versehen
werden.

Ein EFFECT besteht aus einer beliebigen —der 16 frei wahlbaren—
Komponenten.

Die Einstellung der Komponenten kann nach Wunsch verandertwerden.

UBERSICHT

Aufden nachfolgenden Seiten wird erlautert, wie Sie die beiden EFFECTS
fir GLOBAL-Presets erstellen.

Da jedes GLOBAL-Preset jeweils liber eine individuelle Einstellung von
EFFECT 1 und EFFECT 2 verfligen kann, ergeben sich ungeahnte
Maglichkeiten zur Klangvariation!

EFFECT 1
Der EFFECT 1 beinhaltet verschiedene Digital-Effekte. Es besteht die
Wahl zwischen folgenden 16 Komponenten:

Delay 1 Chorus 1 Phaser 1 Rotary 1

Delay 2 Chorus 2 Phaser 2 Rotary 2

Pan Echo Flanger 1 Phaser 3 FlaDel

Dubbing Flanger 2 Ensembile PanMix
EFFECT 2

DerEFFECT 1 beinhaltet hauptsachlich digitale Hall-Effekte. Es besteht
die Wahl zwischen folgenden 16 Komponenten:

Hall 1 Vocal - Large Room Stereo 1
Hall 2 Flate Early 1 Stereo 2
Concert small Room Early 2 Stereo 3
- Church Med. Room Early 3 Stereo 4
. HINWEIS

Sobald Sie in den Editier-Modus von EFF. 1, bzw. EFF. 2 eintreten,
| erscheint im Display die Komponente des GLOBALS, das derzeit
aktiviert ist.

Sie kdnnen dann entweder nur diese Komponente wertmaBig andemn
oder (mittels ALPHA-DIAL) eine andere Komponente auswahlen (und
wertmaBig andern, falls gewlnscht).

Die tatsachliche Abspeicherung der eventuell durchgefihrten Veran-
derung erfolgt natirlich erst auf Wunsch (auch im Display erfolgt eine
entsprechende Anfrage, ob Sie tatsachlich das GLOBAL-Preset ver-
andern méchten).

Es besteht daher kein Grund zur Sorge, dafl etwas ungewollt verandert
wird!

Falls doch einmal alles durcheinander gekommen sein sollte, besteht
immer noch die Méglichkeit des "General-Resets" (s. Unterteilung
EXTRA INFO, am SchiuB der Anleitung)!
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HINWEIS

Die EFFECT-Einsteliun-
ganfir die andaran Sekt-
ionen (B, C, D und E) er-
folgt gleichermaBan

HINWEIS

Samtliche Komponen-
ten und deran Parame-
terwerdenim Anschlul
an diesen Abschnitt
ginzeln behandalt.

BESCHREIBUNG

An Komponenten fir EFF.1 stehen 16 verschiedene Digital-Effekte zur Ver-
fligung, die das Klangbild des Instruments erheblich beeinflussenkénnen. Die 5
Sekiipnen kbnnen individuell auf die Effekiprozessoren (EFF1 und EFF2)
geschaltet werden. Die EFFECTS sind komplett fur jedes einzelne GLOBAL
PRESET frei programmierbar und abspeicherbar.

MENU "EFFECT 1" AUFRUFEN
Den Taster EFF1. (EDIT-Tastergruppe) betatigen. Es erscheint das Display mit
der EFF 1- Emsteliung de:a derzemg akhwerlen ELDE-AL Fresets Z. E
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AKTIVIEREN VON EFFECT 1

Da das Aktivieren und Modifizieren flir die Sektionen A bis E prinzipiell gleich ist,

wird hier das Vorgehen nur einmal beschrieben (z.B. fir Sekiion A).

1. a) Falls Sie lediglich die im Display angezeigte Komponente veran-
dern mdchten, kénnen Sie gleich zu dem nachfolgenden Abschnitt
(EFFEKT-TYPEN MODIFIZIEREN) Ubergehen.

b) Falls Sie hingegen eine andere Komponente winschen:
Mittels des ALPHA DIAL einen der 16 Effekitypen anwahlen (u. U.
muB erneut der Taster EFF1 gedrickt werden).

2. Taster ENT (ENTER) in der EDIT-Tastergruppe dricken, um
EFFECT 1 zu akfivieren.

3. Den Taster fiir die gewiinschte Sektion (A, B, C, D oder E) dfucken
(z.B. Taster A).

4. Durch Drehen des ALPHA DIAL das Wort "on" im Display (Uber dem
Taster der eben angewdhlten Sekiion) erscheinen lassen. Der an-
gewahlte Effekttyp (vgl. den folgenden Absatz) ist damit fir diese
Sektion aktiviert.

EFFECT-TYPEN (KOMPONENTEN ) MODIFIZIEREN

Mittels Taster PAGE + (in der GLOBAL-Tastergruppe) muB nun die
zweite Seite (page 2 of 2) aktiviert werden. Im Display erscheint:

E e B e e e S
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|{ EFFECT 1:Chorusi /paga 20f£2
fmd=1.0 dpt= 60 £lt=0,00
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1. Den gewiinschten Parameter (im Beispiel oben sind es die 4 Para—
meter der Komponente "Chorus2") mittels des jeweils darunter-
liegenden Tasters (A, B, C, D, E) anwahlen.

2. Den gewiinschten Wert mit dem ALPHA DIAL sinstellen.



HINWEIS 1:

Bai jeder neuan Aktivie-
rung einer Komponente
(= durch Betatigan das
Tasters ENT jwird immer
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HINWEIS 2:

Zur Erinnerung: In den
GLOBAL PRESETS
warden nicht nur dia
EFFECTS-Einstellun-
gen abgespeichert,
sondern auch dia anda-
ren Einstellungen (z.B.
MIXER, SPLITS, etc.)!
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HINWEIS 1:

Da das Vorgehen (Auf-
rufen dar Komponente
und anschliefendes
Medifizieren/Einstallen
der Paramalar) sinnge-
mafl immer gleich ist,
wird nachfolgend aufdie
Einzelabbildungen
der entsprechenden
Display-Anzeigen ver-
zichtat werden.

HINWEIS 2:

In einigen Displays sind
nicht allen 5 Tastern (A
bis D) auch Parameter
zugeordnet, Grund-
satzlich ist immer der
Taster direkt untarhalb
des angezeigten Para-
meters zustdndig!
Wenn keine Anzeige
vorliegl, hat dement-
sprechend auch der
darunterliegende Tastar
keine Funktion!

- = e

Nun kénnen Sie die Parameter der verschiedenen Komponenten von
EFF.1 wunschgemaf verandern. Bearbeitet werden immerdie Parame-
ter derjenigen EFF.1-Komponente, die im Display angezeigt ist.
Dieses Verfahren ist fiir alle Parameter der Komponenten gleich.

Sie kBnnen nun (an Hand der Aufiistung der Parameter, s. weiter unten)
die gewiinschten Komponenten aufrufen, deren Parameter einstellen

| und abspeichern (wie nachfolgend erlautert).

ABSPEICHERN

Wenn ein oder mehrere Parameter eingestellt wurden, verfahren Sie-

bitte (auf Display-Seite 2, page 2 of 2) folgendermabBen:

1. Den Taster ENT (EDIT-Tastergruppe) dricken.

2. Mittels ALPHA DIAL kénnen Sie nundie No. desjenigen 128 GLOBAL
PRESETS anwahlen, unter welchem die neue Einstellung ab-

gespeichert werden soll.
3. AnschlieBend erneut den Taster ENT dricken: Damit ist der Ab-
speichervorgang abgeschlossen!

Ausfiinrliche Erlauterungen zum Abspeichern finden Sie in der Unter-
teilung HELFP!

KOMPONENTEN UND PARAMETER VON EFF. 1

DELAY 1, DELAY 2, PAN ECHO, DUBBING
Diese vier Komponerten verfligen Ober jeweils die gleichen Parameter:

MIXER: Balance zwischen Effektanteil und Direktsignal
REPEAT.: Anzahl der Wiederholungen.
DELAY: Verzdgerungszeit.

LOW FLT/ BYPASS: Bei Aktivierung von LOW FLT kann die Klang-
farbe heller oder dunkler eingestelit werden. Bei
der Funktion BYPASS {= Wert 0.00) ist keine

klangliche Variation des Effektes maglich.

CHORUS 1, CHORUS 2
Diese beiden Kompenenten verflgen Uber jeweils die gleichen Parameter:

MIXER: Balance zwischen Effektanteil und Direktsignal
FREQUENCY MOD. : Geschwindigkeit der Chorus-Modulation.
DEPTH: Bestimmt die Starke (Intensitat) des Effekts.
LOW FLT/BYPASS: Bei Aktivierung von LOW FLT kann die Klangfarbe

des Effekts heller oder dunkler eingestelitwerden. Bei
der Funktion BYPASS (= Wert 0.00) ist keine klan-
gliche Variation des Effekts maglich.



MEMO

Sle ktnnen jederzeit
abbrechen (durch—ggt.
mehrmaliges— Betati-
gen des Tastars ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrien An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspeichern.
Einzelheiten hierzu in

dar Unterteilung HELP! |

HINWEIS
Sobald ROTARY-Ef-

fakte aktiviert sind, sind |

diase auch durch den
PITCH BALL bsain-
fluBbar (statt des VI-
BRATO-Effektas), Vgl
hierzu auch:
Unterteilung

MANUAL CONTROLS,
Abschnitt
PITCH/MODULATION
BALL

FEEDBACK:

DEPTH:
FREQUENCY MQD. :

| INIT DELAY:

Bestimmt den Faktor der Rickkopplung (effekt-
spezifisch), ermbglicht dadurch extreme Ande-
rungen der Klangfarbe des Effekts.

Bestimmt die Starke (Intensitat).
Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation.

Bestimmt die grundlegende Verzégerungszeit
(effekispezifisch), ermdglicht extreme Anderun-
gen der Klangfarbe des Effekts.

ENSEMBLE, PHASER 1, PHASER 2, PHASER 3
Diese vier Komponenten verfligen (ber jeweils die gleichen Parameter:

MIXER:
FEEDBACK:

DEPTH:
FREQUENCY MOD. :

Balance zwischen Effektanteil und Direktsignal.

Bestimmt den Faktor der Riickkopplung (effekt-
spezifisch), erméglicht dadurch extreme Ande-
rungen der Klangfarbe des Effekts.

Bestimmt die Starke (Intensitat).
Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation,

ROTARY 1, ROTARY 2
Diese beiden Kompanenten verfigen ber jeweils die gleichen Parameter:

MIXER:
FEEDBACK:

SPEED:

FLA./DEL, PAN MIX

Balance zwischen Effektanteil und Direktsignal.

Bestimmt den Faktor der Rickkopplung (effekt-
spezifisch), erméglicht dadurch extreme Ande-
rungen der Klangfarbe des Effekts.

Dieser Parameter bestimmt die Dauer des Ein-
schwingvorgangs beim jeweiligem Umschalten
von slow (langsam) auf fast (schnell). Damit wird
das Anlaufen, bzw. Abbremsen der Lautspre-
cher-Trommel (bekannt durch den LESLIE™-
Effekt) imitiert.

Diese beiden Komponenten verfiigen Ober jeweils die gleichen Parameter:

MIXER:
DELAY:

DEPTH:
FREQUENCY MOD. :

Balance zwischen Effektanteil und Direklsignal.

Einstellung der Verzdgerungszeit, angezeigt in
Millisekunden.

Bestimmt die Starke (Intensitat).
Bestimmt die Geschwindigkeit der Modulation.
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HINWEIS

Die EFFECT-Einstallung
firdieanderan Sekiicnen
(B, C, D und E) erolgt
gleichermalen.

HINWEIS

Samtlichen Kompanan-
ten und daren Parame-
ter werden im Anschiufd
an diesen Abschnitl
ginzaln behandaltl
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BESCHREIBUNG

An Komponenten fir EFF.2 stehen 16 Digitathall-Effekie zur Verfigung. Sie
enthalten die Simulation verschiedener Arten von Raumhall, sowie einige
Spezialeffekte. Die 5 Sektionen kdnnen individuell auf die Effextprozessoren
(EFF1 und EFF2) geschaltet werden. Die EFFECTS sind komplett fur jedes
ginzelne GLOBAL PRESET frei programmierbar und abspeicherbar.

MENU "EFFECT 2" AUFRUFEN

Den Taster EFF2. (EDIT-Tastergruppe) betatigen. Es erscheint das Display mit
der EFF. 2-Einstellung des derzeitig aktivierten GLOBAL-Presets, z.B.:
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AKTIVIEREN VON EFFECT 2

Dadas Aktivieren und Modifizieren fiir die Sektionen A bis E prinzipiell gleich ist,

wird hier das Vorgehen nur einmal beschrieben (z.B. fur Sektion A).

1. a) Falls Sie lediglich die im Display angezeigte Komponente veran-
dern mochten, kiénnen Sie gleich zu nachfolgenden Abschnitt
(EFFEKT-TYPEN MODIFIZIEREN) Gbergehen.

b) Falls Sie hingegen eine andere Komponente winschen:
Wahlen Sie mittels des ALPHA DIAL einen der 16 Effekitypen an,
u. U. muB erneut der Taster EFF1 gedriickt werden.

2. Taster ENT (ENTER) in der EDIT-Tastergruppe driicken, um
EFFECT 2 zu aktivieren.

3. Den Taster fir die gewiinschte Sektion (A, B, C, D oder E) drucken
(z.B. Taster A).

4. Durch Drehen des ALPHA DIAL das Wort “on” im Display (Uber dem
Taster der eben angewahiten Sektion) erscheinen lassen. Der an-
gewihlite Effekttyp (vgl. folgenden Absatz) ist damit fur diese Sektion
aktiviert.

EFFECT-TYPEN (KOMPONENTEN ) MODIFIZIEREN
Mittels Taster PAGE + (in der GLOBAL-Tastergruppe) muf3 nun die
zweite Seite (page 2 of 2) aktiviert werden. Im Display erscheint:
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1. Den gewiinschten Parameter (im Beispiel oben sind es die 5 Para-
meter der Komponente "Concert") mittels des jeweils darunter-
liegenden Tasters (A, B, C, D, E) anwahlen.

2 Nen newilinschten Wert mit dem ALPHA DIAL einstellen.
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MEMO

Zur Erinnerung: In dan
GLOBAL PRESETS
warden nicht nur die
EFFECTS-Einstellungen
abgespachan, sondam
auch dia andaran Einstal-
lungen (z.B. MIXER,
VOICE, etc.)!

HINWEIS 1

Bai jader neuen Akti-
viarung eines Effekttyps
(HALL, CONCERT,
CHURCH, etc.) durch
Dricken des Tasters
ENT, wird die jeweilige
Komponente mit der
werkssaitig program-
mierten Grundeinstel-
lung aufgerufen.

HINWEIS 2:

Da das Vorgehen {Auf-
rufen der Kampenente
und anschlieBendes
Modifizieren/Einstellen
dar Farameter) sinnge-
maB immer gleich ist,
kann nachiolgend auf
die Einzelabbildungen
der entsprechenden
Display-Anzeigen ver-
zichtet werden.

Dieses Verfahren ist fir alle Parameter der Kompenenten das gleiche
Sie konnen nun (an Hand der Auflistung der Parameter, 5. weiter unten,
die gewiinschten Komponenten aufrufen, deren Parameter einsteller
und abspeichern (wie nachfolgend erlautert).

ABSPEICHERN

Wenn ein oder mehrere Parameter eingestellt wurden, verfahren Sie

bitte (auf Display-Seite 2, page 2 of 2) folgendermalen:

1. Den Taster ENT (EDIT-Tastergruppe) drlcken.

2. Mittels ALPHA DIAL knnen Sie nundie No. desjenigen 128 GLOBAL
PRESETS anwahlen, unter welchem die neue Einstellung ab:
gespeichert werden soll.

3. AnschlieBend erneut den Taster ENT dricken: Damit ist der Ab.
speichervorgang abgeschlossen!

Ausilhrliche Erlauterung zum Abspeichern in der Unterteilung HELP!

KOMPONENTEN UND PARAMETER VON EFF. 2

HALL 1, HALL 2, CONCERT, VOCAL, PLATE, S(mall) ROOM
M(edium) ROOM, L(arge}) ROOM
Diese acht Komponenten verfligen uber folgende Parameter:

MIXER: Balance zwischen Effektanteil und Direkisignal

(PRE-) DELAY: Bestimmung der (Vor-) Verzigerungszeit.

H.F.DECAY: Bestimmt die Abklingzeit (Dampfung) der hoher
Frequenzanteile. Je hoher der eingestellte Wert,
desto kirzer die Abklingzeit.

REV TIME: Bestimmung der Hallzeit (angezeigtin Sekunden)

FLT (Filter): Die hohen Frequenzanteile des Effekts kinnen hiel

generell abgesenkt oder angehoben werden.

EARLY 1, EARLY 2, EARLY 3, STEREO 1, STEREO 2, STEREQ 3
STEREO 4, STEREO 5

Diese acht Komponenten verfligen Uber folgende Parameter:

MIXER: Balance zwischen Effektanteil und Direkisignal

RSZ: Bestimmung der Raumgrd Be (Zeitintervalle de
frihen Reflexionen - early reflections - in direktel
Proportionalitdt zur GroBe des Raumes).

Bestimmung der Komponenten-Lautstarke.
Hegelt die Halldichte in der Abklingzeit.

Die hohen Frequenzanteile des Effekts kénnen hiel
generell abgesenkt oder angehoben werden.

ATN (Attenuation):
DIFF {Diffusion):
FLT (Filter):
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- BESCHREIBUNG

' In dieser Editier-Ebene (STATUS) finden Sie eine groBe Anzahl von

Parametern, die es lhnen erméglichen, eine Grundeinstellung des
Instruments zu erstellen, die |hren persénlichen Vorstellungen ent-
spricht.

Auf den insgesamt 5 Display-"Seiten” (page 1 of 5 bis page 5 of 5) der
STATUS-Editierebene kinnen Sie 2.B. einstellen:

« Gesamtstimmung

» Transponierung (Mater Transpose = gesamtes Instrument)

= Ansprech-Charakteristik der Anschlagsdynamik

* Anpassung der verwendeten FulBtaster*-Typen

« Zuordnung des Volume-Pedals® auf die gewlnschten Seklionen (A bis E)

| = Zuordung der Automatik (BaBpedal® oder Tastatur)

= Tastatur-Abschnitt (auf welchem die Automatik gespiglt werden soll)
» Arbeitsweise der Automatik {Touch Start / Memory)
- Zurlickholen einzelner oder aller Werkseinstellungen

Das Weiter-, bzw. Zuriickblattern erfolgt mittels der Taster PAGE+ und
PAGE- (in der GLOBAL-Tastergruppe).

Die STATUS-Parameter sindallen anderen Editier-Ebenen iibergeordnet,
sie gelten generell fir des gesamte Keyboard, unabhidngig von den
GLOBAL FRESETS, den VOICES, etc. Sie bvleiben auch beim Aus-
schalten des Gerétes gespeichert.

MENU "STATUS" AUFRUFEN

Taster STATUS (in der EDIT-Tastergruppe) betitigen; damit befinden
Sie sich in der STATUS-Editierebene.

Sie kénnten nun direkt durch {u.lJ. mehrfaches) Betétigen von Taster
PAGE+, bzw. PAGE- (bei der GLOBAL-Tastergruppe) direkt zu der
gewunschten Display-Seite gehen, falls Sie einen bestimmten Wert
verandern michten.

Nachfolgend finden Sie die Einzelbeschreibung aller Parameter der
Editier-Ebene "STATUS". Die 5 Display-Seiten werden chronologisch
behandelt, beginnend mit Seite 1 (page 1 of 1).

"STATUS"-EINSTELLUNGEN ABSPEICHERN

STATUS-Einstellungen bedirfen keines besonderen Abspeichervor-
gangs. Mit dem Verlassen des Status-Menus durch Taster ESC (in der
EDIT-Tastergruppe) werden alle durchgeflihrten Anderungen automa-
tisch gespeichert!

* = Extrazubehér {Aufpreis), nicht im reguléren Lisferumfang anthalten



HINWEIS
STATUS-Einstellun-
gen bedirfen keines
basonderen Abspei-
chervorgangs. Mit
dem Verlassen des
Status-Menus durch
Taster ESC (in der
EDIT-Tastergruppe)
werden alle durchge-
fihrten Anderungen
automatisch gespei-
chert!

HINWEIS

Befr. PEDAL 1und 2:
Bitte beachten Sie
auch den Abschnitt
"Pedal Switch Logic”
(weiter hinten in die-
ser Unterteilung, Dis-
play Page dof5).
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GESAMTSTIMMUNG (Ktn Keyboard tuning)

Zur Anpassung der Stimmung des WS an andere Instrumente. Die
Gesamtstimmung beeinfluBt das gesamte Instrument, unabhangig vor
evtl. DETUNE-Einstellungen einzelner Sektionen.

1. Den Taster A aktivieren (erfolgtbeim Aufschlagen der Seite automatisch)
2. Mittels des ALPHA DIAL die gewilnschte Gesamtstimmung einstel
len (Bereich: -48 bis +48 ).

TRANSPOSITION (Kir Keyboard transposer)

Die Transposition beeinfluBt das gesamte Instrument, unabhdngig vor
evil. Transpositionen einzelner Sektionen.

1. Den Taster B (unter dem Display) dricken.

2. Mittels des ALPHA DIAL die gewlinschte Gesamttransponierung
einstellen (Bereich: -6/+6 Halbtonschritte).

| KEYBOARD RESPONSE (Krs Keyboard response;)

. Hier kann die Charakteristik der Anschlagsdynamik verandert werder
- (zur Anpassung der Tastatur an die individuelle Spieltechnik).

' 1. Den Taster C (unter dem Display) dricken.

2. Mittels des ALPHA DIAL kann nun zwischen drei verschiedener
Arten des Verhaltens der Anschlagsdynamik (Charakteristika) ge-
wahlt werden: Soft (schwach), Hard (stark), Off (keine Dynamik).

PEDAL 1 {Pedal 1)

Zur Bestimmung der Funktion des ersten Pedals (=deslinken Pedals be

Mod. WS 400, bzw. des FuBtasters des WS 2, der an der entsprechen:

den Buchse angeschlossen ist)".

1. Den Taster D (unter dem Display) driicken; damit ist P1 zur Pro.
grammierung aktviert.

2. Mittels des ALPHA DIAL kénnen nun die verschiedenen Funktionen fur P 1
programmiert werden {Erduterung der Funkfionen auf der nachsten Seite)

PEDAL 2 (Pedal 2)

Zur Bestimmung der Funktion des zweiten Pedals (= des mittlerer

Pedals bei Mod, WS 400, bzw. des FuBtasters des WS 2, der an de

entsprechenden Buchse angeschlossen ist)”.

1. Den Taster E {unter dem Display) driicken; damit ist P2 zur Pro
grammierung aktviert.

2. Mittels des ALPHA DIAL kinnen nun die verschiedenen Funktionen fur P 2
programmiert werden (Erauterung der Funktionen auf der nachsten Seite)

'* = Extrazubehbr (Aufpreig), nicht im regularen Lieferumfang enthalten



HINWEIS

Die Funktionen SOFT
und SOSTENUTO sind
nur wirksam, wenn sie
der entsprechenden
Sekiion bei GLOBAL
zugeordnet wurden!
Einzelhaiten hiarzu fin-
dan Sie bei:
Unterteilung:

GLOBAL,

Abschnitt:
EINSTELLEN DER
FUNKTIONEN EINES
GLOBAL,

Absatz:

PAGE 5 (Display).

HINWEIS

Durch Betatigung des
DAMPER-Pedals wear-
den allegespiatten Tone
gehalten. Fir nicht
percussive Klange wia
z.B. BRASS oder OR-
GAN bedeutet dies, daB
die Klange solange ge-
halten werden, wie das
Padal betatigt bleibt.
Perkussive Klange (in
deren Matur ja bersits
agin Ausklingen liegt)
verhalten sich, als ob
die Tasten weiter ge-
spielt wirden, solange
das DAMPER-Padal
betétigt wird.

SOFT:

SOSTENUTO:

GLOBAL+:
. GLOBAL-:

START/STOP:

FILL:

END:

SYN/CONTINUE:

SYN/CONTINUE:

DAMPER:

FUNKTIONEN FUR PEDAL 1 (P1) UND PEDAL 2 (P2)
Funktionen (Komponenten) und deren Parameter sind fur P1 und P2 identisch.

Bewirkt eine Verminderung der Dynamik des
Keyboards. Der gespielte Klang wird bei Betatigen
des Pedals (FuBtasters) um ca. 6dB leiser. SOFT ist
vergleichbar mit dem linken (Piano-) Pedal eines
herkdmmlichen Klaviers, bzw. Fligels.

Aktivierung des DAMPER Effekts (Sustain Pedal) nur filr
die Tone, die vor Betatigung des Pedals gespielt wurden.
Angenommen, Sie spielen einen Akkord und betatigen
dann das Sostenuto-Pedal (bzw. -Fu Btaster): Der Akkord
wird gehalten ("bleibt stehen”), die nachfolgend gespielten
Téne jedoch nicht, obwohl weiterhin das Sostenuto-Pedal
betitigt ist (dies qilt natirich nur fur andere, nachfolgend
gespielten Téne, nicht fir Tone, die bereils durch
SOSTENUTO gehalten werden!).

Zur Weiterschaltung zum jeweils ndchsten GLOBAL
FPRESET.

Zur Zur(ickschaltung zum jeweils vorhergehenden
GLOBAL PRESET,

Start/Stop fir SEQUENZER, BEGLEITAUTOMATIK
(STYLES, SONG PATT., CHAIN COMPQOSE). Wei-
tere Einzelheiten in der Unterteilung MANUAL
CONTROLS.

Aufrufen des FILL IN (Zwischenspiel von Schlag-
zeug -und Begleitinstrumenten) Fur jeden Rhythmus
steht dbrigens ein separates FILL IN zur Verfugung!
Weitere Einzelheiten in der Unterteilung MANUAL
CONTROLS

Zum Abrufen des ENDING (Uberleitung und SchluB-
spiel). Nach Ablauf des ENDING wird der Rhythmus
automatisch gestoppt. Fiir jeden Rhythmus steht ein
passendes ENDING zur Verfigung. Weitere Einzel-
heiten in der Unterteilung MANUAL CONTROLS

Zur Aktivierung der SYNC-Funktion (Touch- oder Key-
Start-Funktion). Weitere Einzelheiten in der Unter-
teilung MANUAL CONTROLS. DasArbeitenderSYNC-
Funktion setzt voraus, daB INT. STYLES, bzw. PROG.
STYLES (Begleitautomatik) im Einsatz sind.

Bewirkt, dal3 eine Sequenz von dem Punkt aus weiter-
gespielt wird, an welchem gestoppt worden war. Weitere
Einzelheiten in der Unterteilung MANUAL
CONTROLS

Diese Funktion entspricht dem rechten Pedal
("Haltepedal") eines herkdmmiichen Klaviers/Fligels.
Sie ist dem rechien Pedal (WS 400) bzw. FuBtaster
P3 (WS 2) fest zugeordnet (= nicht programmierbar).



MEMO/HINWEIS

STATUS-Einstellun-
gen bedlirfen keines
besonderen Abspel-
chervorgangs. Mit
dem Verlassen des

Status-Menus durch |
Taster ESC (in der |

EDIT-Tastergruppe)
werden alle durchge-
fithrten Anderungen
automnatisch gespei-
chert!

W &y el By )

PAGE 2
Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur zweiten

Sl bt W WP UL R Fd N Nl fadiot(d | e Bttt f P YR T B0 T, P Tl S e, B e i B e g i e AR

| Seite des STATUS-Menu {page 2 of 5) zu gelangen. Im Display er-

scheint die derzeitige Zuordnung des Volumenpedals, z.B.:

3 T e A e e S I T R R R R e R e T
STATUOS :volume pedal assign /page Zofbh f
=2
:
on off off o fE of f 5
e g S e B L b b s B - e S o e

1. Mittels der Taster A bis E (unter dem Display) diejenige Sektion ak-
tivieren, in welcher eine Anderung der Zuordnung stattfinden soll.

2. Mittels des ALPHA DIAL im Display "on" (Volumenpedal aktiviert)
oder "off" (Volumenpedal nicht aktiviert) einstellen

3. Sofern erforderlich, gleichermaBen das Volumenpedal in anderen
Sektionen (A bis E) aktivieren, bzw. deaktivieren.

CHORD/COM SPLIT (page 3 of 5)

Auf dieser Display-Seite kann bestimmt werden:

— Steuerung der Automatik (INT, und PROG. STYLES) vom Manual
oder vom BaBpedal®,

— Tastaturbereich auf der linken Seite des Manuals, in welchem die Begleit-
automatik spielbar sein soll, Dies geschieht durch Setzen des Split Punktes
(= Trennungspunkt zwischen linker und rechter Tastaturseite),

— Art und Weise des Automatik-Startes.

PAGE 3

Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zurdritten Seite des
STATUS-Menu (page 3 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint:

e,

o e b B A

STATUS :comm_chord (pdl-kbrd) /page 3cf5 |
kEStr= off
T e e

: -
keyboard zspliteC 4
-"\-'-:-.-'-:-'\-'-t'\--;'\--"\---'\--c.-i.--a--'-a-.-c-\.-.l-\.-ﬂi:.‘?t e o e W PSR Pt B

LH w "S \ D ]| | £
L = e e
keyboard / pedal

1. Taster A aktivieren (erfolgt beim Aufschlagen der Seite automatisch).

2. Mittels ALPHA DIAL kann eingestelliwerden, ob die Begleitautomatik
(INT./PROG. STYLES) von der linken Tastaturhélfte ("keyboard”),
oder vom BaBpedal ("pedal”) gesteuert werden soll,

* Als Extra (Aufpreis) ist passendes GEM-Zubehir im Handel erhaitiich:
WS 2 DYNAMIC BASSPEDAL; WS 2 VOLUME PEDAL



MEMO/HINWEIS
STATUS-Einstellun-
gen bedirfen keines
besonderen Abspei-
chervorgangs. Mit
dem Verassen des
Status-Menus durch
Taster ESC (in der
EDIT-Tastergruppe)
werden alle durchge-
filhrten Anderungen
automatisch gespei-
chert!

| split=

1. Den Taster C driicken; im Display blinkt die Anzeige split

T He A e -'q-\.-:.-\.-\..--\..-\.-\..;k'-\.--\.-\.--\..--\.-\.;-\..-\.-.--\..--u.-.-\.-ulﬂ-\.-u--\.-\.::ﬂ.;ﬁ'.-\.-\..-\.-\..--\.:.i:'ﬁ e e '5""5‘"‘"".""-"'""“"""""""""'"‘“‘“‘ﬂ"’"‘e"fﬂ'j"*ﬁ
STATUS :split cherd ({(C2-C4) /page 3o0fb [
k-&}rb::-ard El-pl:!-t D 3 kStr= on

b S R R R R R ey

-E]

2. Mittels ALPHA DIAL kann nun ein beliebiger Splitpunktinnerhalb des
Tastaturbereichs zwischen den Tasten C2 und C4 gewahlt werden.
Derjeweils gewahite Splitpunktwird im Display oberhalbdes Tasters C
angezeigt (in der Abb. z.B.: der Splitpunkt liegt bei der Taste D3).

kStr=

1. Den Taster Edricken;im !Z?ua—:q:::latg.nr blinkt die Anzeige kStr (keyStart):
ﬁ'\--:-:--h-ﬁ-a- aaaaaaaa e T A e E e e S e oA T S R R o R
1 STATUOS tKey start lon=cf £ /page 3ofs E
: }qE}rhnard _ Epllt oD 2 kSt r= on '-'

DDGM

2. Mittels des ALPHA DIAL kann gewahit werden:
kStr=on (Tastenstart/Touch Start): Die Begleitautomatik startet bei
jedem Anspielen des Tastaturbereichs der Begleitautomatik (siehe
SPLIT CHORD).
kStr=off (Memory): Die Begleitautomatik spielt auch nach dem Los-
lassen der Tasten (im Tastaturbereich der Begleitautomatik) weiter,

PEDAL SWITCH LOGIC (page 4 of 5)

Aufdieser Display-Seite kbnnen unterschiedliche Typen von FuBtastern
an das WS 2 angepaft werden. Im Handel werden im allgemeinen zwel
Arten von FuBtastern angeboten™:

a) Taster, die bei Betatigung eine Verbindung schiieen.

b) Taster, die bei Betatigung eine Verbindung dffnen.

Beide Arten kdnnen fur das WS 2 verwendet werden. Nachfolgend wird
erlautert, wie jeder der drei anschlieBbaren FuBtaster (unabhangig vom
jeweiligen System) an das WS 2 angepa Bt werden kann.

PAGE 4

Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betétigen, um zur vierten Seite
des STATUS-Menu (page 4 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint;

* Als Extrazubehdr (Aulpreis) sind passende GEM-FuBtaster erhaltiich:

WS 2 SINGLE SWITCH (ginzelner FuBtaster)
WS 2 MULTISWITCH {festmontiertes Set, bestehend aus 3 FuBtastern)



san vor dem Einschal-
ten des W3 2 ange-
schlossen warden (das
Gerdt kann sonst nichi
umtarscheiden, obdia ge-
oifnete Varbindung auf
Betatigung eines Tastars
des N.C.-Typs oder auf
fehlende FuBitaster zu-
rickzufiihren ist).

Fir GEM FuBtaster (als
Extra-Zubahir erhalt-
lich) muf die Stellung
N.O. gewahlt werden|

ACHTUNG: BeiDEMO-
Restore konnten auch
andere Beraichegekischt
wardan, j@ nach Spei-
cherplatzsituation, Es sei
daher empiohlen, das
Léschen der DEMOS
ainzalndurchzufithren (s.
SONG PATTERN,
CLEAR-Funktion).

HINWEIS

ACHTUNGI Im Gegen-
satz zu den anderen
STATUS-Displays mufBl
bei der die Funktion der
Page 5 das Ressttieren
durchelnmaliges Drik-
ken des Tasters ENT
(EDIT-Tastergruppe)
bastatigt wardean.

R e e e o o e ot T BN A A A T S

1. Die gewinschie Anzeige aktivieren:
Taster A = an Buchse PEDAL 1 angeschlossener FuBtaster;
Taster C = an Buchse PEDAL 2 angeschlossener FuBtaster,;
Taster E = an Buchse PEDAL 3 angeschlossener FuBtaster.

2. Mittels des ALPHA DIAL kann nun die gewlnschte Anpassung
vorgenommen werden
N.O. (Normal Open, Normalstellung offen) fir FuBtaster, die bei
Betatigung einen Kontakt schiiefBen,
M.C. (Normal Closed, Normalstellung geschlossen) fiir FuBtaster, die
bei Betatigung einen Kontakt &ffnen.

RESTORE ORIG. BLOCKS (page 5 of 5)

Hier kann ein sog. "Reset" durchgefuhrt werden, d.h., die Rickflhrung
in den urspriinglichen Zustand. Beim WS 2, bzw. WS 400 bedeutet es,
daf die urspringlichen Werkseinstellungen des Instruments wiederher-
gestellt werden.

ACHTUNG: Die Ausflhrung dieser Funktionen loscht unwiderruflich
alle Einstellungen, Anderungen, Programmierungen, efc., die Sie
durchgefihrt haben!

Die Reset Funktion ist in vier Blocke unterteilt:

VOICE (128 Klangfarben),

GLOBAL PRESETS (128},

SEQ. (Songs).

DEMO

PAGE 5

Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur finften Seite
des STATUS-Menu {page 5 of 5) zu gelangen I Dnspta},r erscheint:

R B D e B e

e

f STATUS :Redstore QOrig. Blocks fpage 50f5
volce global gedq. demo
S e T L o e e

1. Einender Taster A B C cder E betatigen, entsprechend der Gruppe.
die resettiert werden soll. Im Display erscheint die Warnmeldung:
"Are you sure?" —"sind Sie sicher?" (, daB Sie resettieren mochten).
Falls dies nicht der Fall ist: Abbrechen mit ESC; sonst:

2. Taster ENT (EDIT-Tastergruppe) betatigen.

3. Zum Resettieren weiterer Gruppen den Vorgang (mit dem entspr.
Taster A, B, C oder E) wiederholen.
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HINWEIS 1:

Die Splitpunkte konnen

auch direkt auf der Tasta-

tur einstellt wardan:

1. Entspr. Sekdion (Taster
A - E) aktiviaren.

2. Die tiefsta Taste des
gewilnschten Spilit-
Beraichs anschlagen,

3. Den sban aktiviartan
Taster (A - E) emeut
dricken,

4. Dig htichsta Tastades
gewlnschten Split-
Bereichs anschlagen.

5. Den Vorgang fir
Splits waitarer Sakl-
ionen wiederholen.

6. Abspeichern (ENT)

HINWEILS 2:

Bei der Bestimmung des
Tastaturbereichs mittels
ALPHA DIAL wird dia je-
weilige Sektion bal Uber-
schreitung der max, Aus-
dehnung des Tastaturbe-
raichs (AO - CB) automa-
tisch dem BaBpedal zu-
geordnet.
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MEMO

Sie konnen jederzeit
abbrechan {durch —gof.
mehrmaliges— Betéti-
gendas Tastars ESCin
der EDIT-Gruppe) cdar
die durchgetohrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspaicharn,
Einzelheiten hierzu in
der Unterteilung HELP!

SPLITS, SPLIT RANGE

Jeder Sektion (A, B, C, D, E) kann ein beliebiger Bereich (SPLIT
RANGE) auf der Tastatur mit beliebigen Unterteilungspunkten zu-
geordnet werden.

Die Ausdehnung des Tastaturbereichs kann fir jede Sektion (A, B, C,
D, E) beliebig innerhalb der Tasten von A0 bis CB gewahlt werden.

BESTIMMUNG DES SPLITBEREICHS DER EINZELNEN SEKTIONEN
1. Taster SFLITS {EDIT—Tastergruppe} driicken. Im I:Jnaplay erschemt

T T i F DT L A L R T I e T L L B
4 *SPLIT split range fpage 1loflZ
EG-C8B AD=-CB AD-C8B AOG=-CB AD=-CB
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2. Mittels des entspr. Tasters (A, B, C, D, E) digjenige Sektion aktivieren,
deren Splitbereich Sie einzustellen wiinschen, z.B. A (diese Sektion
wird im automatisch — als Vorschlag — aktiviert).

3. Mittels des ALPHA DIAL kann nun der untere (linke) Unterteilungs-
punkt (Spiitpunkt) fiir die aktivierte Sektion eingestellt werden; die
entspr. Anzeige erfolgt im Display.

4. Durch erneutes Dricken des gleichen (bei 2. aktivierten) Tasters wird
die Anzeige zur Eingabe des oberen Unterteilungspunkts aktivieren.

5. Mittels ALPHA DIAL den oberen Unterteilungspunkt einstellen.

6. Falls gewinscht, den Vorgang fir weitere Sektionen wiederholen.

7. Abspeichern durch Taster ENT (EDIT-Tastergruppe).

CROSS SPLIT ASSIGN

Durch die Funktion CROSS SPLIT (Uberlappung) kénnen innerhalb
eines Bereichs von 6 Tonen weiche Ubergange zwischen den einzelnen
Splitbereichen geschaffen werden. In diesem Ubergangsbereich ent-
stehen dadurch Mischklange aus den nebeneinanderliegenden Splits.
Selektieren der CROSS SPLIT Funktion:

AKTIVIEREN VON CROSS SPLITIN DEN EINZELNEN SEKTIONEN
1. Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betdtigen, um zur zweiten

Seite des SPLITS-Menu (page 20f2) zu gelangen. Im Display erscheint;
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2. EinenderTaster (A, B, C, D, E) betatigen, entsprechend der Sektion,
die mit der Funktion CROSS SPLIT belegt werden soll.

3. Mittels ALPHA DIAL kann nun CROSS SPLIT fir die gewahlte
Sektion eingeschaltet ("on"), bzw. ausgeschaitet ("off") werden.

4. Mach Belieben gleiches Vorgehen flir weitere Sektionen.
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Die Sektionan emplan-
gen MIDI-Daten immer
im gesamten Tonum-
fang, unabhangig von
avtl. eingestelliten Split-
bareichen (dia Splits
bazighan sich grund-
satzlich nur auf die Ta-
statur, sowie den Com-
mon Channelder WS!).

MEMO

Sie kénnen jederzeit
abbrachen (durch—gat.
mehrmaliges— Betati-
gendes Tasters ESCin
der EDIT-Gruppe) oder
die durchgefiihrten An-
derungen auf einem
beliebigen GLOBAL
abspeichern,
Einzelheiten hierzu in
der Unteriailung HELPI
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BESCHREIBUNG

MIDI (MUSICAL INSTRUMENT DIGITAL INTERFACE) ist eine inter-
national standardisierte Computerschnittstelle, die es ermglicht, dafi
Musikinstrumente und Computer (sofern mit einem MIDI-Interface aus-
gestattet) miteinander kommunizieren kénnen. Das MIDI System sieht
far diese Kommunikation 16 getrennte, voneinander unabhangige Ka-
nale (sog. MIDI Channels) vor. Das WS, als polytimbrales Keyboard mit
5 Sektionen, istinder Lage Uber8 MIDI-Kanéle gleichzeitig MIDI Signale
zu senden und zu empfangen: Jeder der 5 Sektionen (Klanggruppen)
kann ein separater MIDI-Kanal zugeordnet werden; die restlichen drei
(der insges. 8 moglichen) MIDI-Kanale kbnnen fur Steuerungszwecke
der Effekte 1/2 und COMMOM (Erlauterung weiter unten) eingesetzt

werden, Die 8 MIDI-Kanale sind folgendermafien verteilt:

E
MIEI

EFF. 1
MIDI

EFF. 2
MIDI

COMMON
MIDI

A
MIDI

B
MIDH

C
MIDI

D
MIDI

Das MIDI-Interface des WS kann individuell eingestellt werden, es |45t
sich somit problemlos in jede, bereits bestehende MIDI-Konfiguration
integrieren.

MENU "MIDI" AUFRUFEN
Den Taster MIDlin der EDIT-Tastergruppe driicken. Im Display erscheint dann
die erste von insges. vier Seiten (Page 1 of 5) des MIDI-Menus.

CHANNEL SECTION SEL (page 1 of 5)

Hier kann fir jede Sektion ein beliebiger MIDI-Sende- und Empfangs-
kanal {zwischen 1-16) gewahlt werden.

PAGE 1

Falls Seite 1 des MIDI-Menus nicht aufgeschlagen sein solite, mittelsder
Taster PAGE+, bzw. PAGE- (bei der GLOBAL-Tastergruppe) die Dis-
play-Seite (page 1 of 5) aufschlagen:
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1. Den jeweiligen Taster (A, B, C, D, E) fur die Sektion aktivieren, deren
MIDI-Channel anders eingestellt werden soll.

2. Mittels ALPHA DIAL kann nun ein beliebiger MIDI-Kanal von 1-16
gewahit werden, auf welchem die jeweilige Sektion MIDI-Daten
senden, bzw. empfangen soll (in obiger Abb. liegt z.B. folgende Zu-
ordnung vor: Sektion A = MIDI-Channel 1,B=2,C =3,D =4,E = 5).

3. Gegebenenfallsdie MIDI-Kanaleweiterer Sektionenaleichermaen dndern.
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HINWEIS

COMMON, EFF1 und
EFF2kénneanauchvom
Senden/Empfangen
van MIDI-Daten ausge-
schlossen werden (lm
Display Stellung "off
mittals ALPHA DIAL
anwahlen).
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PAGE 2

Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur zweiter
Seite des MIDI-Menus (page 2 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint:
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*MIDI ichannel commen seal. fpage Zo0f5
com=1g afl=0%8 gafZ=07
e B e e e o S i R e D .mvﬁ{-ﬁm.rﬁq.m:txﬁhi.vhv_.%
= = |
I B
| D £
e - e

COMMON MIDI CHANNEL (com=)

Hier kann der COMMON MIDI Sende- und Empfangskanal eingestelll
werden. Der COMMON MIDI CHANMEL ist ein Ubergeordneter MIDI-
Kanal. Wahrend iber die MIDI-Kanile der einzelnen Sektionen (A bis D)

. die einzelnen Sektionen getrennt Uber MIDI| angesteuert werden kin-
| nen, kann das gesamte WS lber den COMMON CHANNEL an-

gesteuert werden. Das WS kann dann mit allen Einstellungen (SPLITS,

TRANSPOSITION, MASTER VOLUME, ete.) Uber nureinen MIDI Kanal

gespielt werden. Weitere Moglichkeiten, die der COMMON CHANNEL

bietet:

» Umschalten der GLOBAL PRESETS per MIDI Program Change,

« Ansteuerung der Begleitautomatik (INT./PROG. STYLES) Uber einen
wahlbaren MIDI Kanal,

« Ansteuerung anderer Instrumente mit Begleitautomatik.

1. Den Taster A betatigen, um den Parameter "com"” zu akiiviergn.

2. Mittels ALPHA DIAL nun entweder einen beliebigen MIDI-Kanal von 1-16
wéhlen, auf welchem das gesamte WS senden, bzw. empfangen soll oder
die Anzeige auf "off" stellen (= kein Empfangen/Senden von MIDI-Daten).

EFFEKT 1 CHANNEL (ef1=)

Einstellung des MIDI Sende- und Empfangskanals flr Effekt 1 (MIDI-

Channel 1-18).

1. Den Taster B betatigen, um den Parameter "ef1" zu aktivieren.

2. Mittels ALPHA DIAL nun entweder einen beliebigen MIDI-Kanal von 1-16
wihien, auf welchem EFFECT 1 senden, bzw. empfangen soll oder die
Anzeige auf "off" stellen (= kein Empfangen/Senden von MIDI-Daten).

EFFEKT 2 CHANNEL (ef2=)

Einstellung des MIDI Sende- und Empfangskanals fir Effekt 2 (MIDI-
Channel 1-16).

1. Den Taster C betatigen, um den Parameter "ef2" zu akfivieran.

2. Mittels ALPHA DIAL nun entweder einen beliebigen MIDI-Kanal von 1-16
wahlen, auf welchem EFFECT 2 senden, bzw. empfangen soll oder die
Anzeige auf "off" stellen (= kein Empfangen/Senden von MIDI-Daten).
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MID! INPUT FILTER (page 3 oi 5)

Die MIDI INPUT FILTER bieten die Méglichkeit, bestimmte MIDI-
Signale, die durch MIDI IN vom WS empfangen werden, zu filtern, d.h.,
alle ausgefilterten MIDI-Signale werden vom WS ignoriert,

PAGE 3
Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur dritten
Seite des MIDI-Menus (page 3 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint:
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EINSTELLEN DER MIDI INPUT FILTER
Das Vorgehen zum Einstellen ist fir die vier MIDI INPUT FILTER

' {Beschreibung anschlieBend) prinzipiell gleich:

1. Durch Betatigen des entspr. Tasters (A, B, C, D) das gewUnschte
Input Filter akiivieren.

| 2. Mittels ALPHA DIAL kann das Input Filter ein- bzw. ausgeschaltet

werden:
"on" = eingeschaltet; entsprechende, am WS ankommende MIDI-
Signale werden ignoriert;

“off* = ausgeschaltet; entsprechende, am WS ankemmende MIDI

Signale werden empfangen.

INPUT FILTER NOTE (nte=)
Taster A: Zur Aktivierung/Deaktivierung des input Filters fur MIDI Noten
(= von einer externen Tastatur, Computer, etc. gesendete MIDI-Noten

werden bei aktiviertem Filter nicht empfangen).

INPUT FILTER PROGRAM (prg=)
Taster B: Zur Aktivierung/Deaktivierung Input Filters fir MIDI PRO-
GRAM CHANGE (Programm-Wechsel Befehle).

INPUT FLT. CONTR. SONG (ctr=)
Taster C: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Input Filters fir SONG
SELECT Funktion.

INPUT FILTER DAMPER (dpr=)
Taster D: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Input Filters fir Signale des
Sustain- (Halte-) Pedals.
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l gefilterten MIDI-Signale werden vom WS nicht gesendet

| PAGE 4

Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur vierten
Seite des MIDI-Menus (page 4 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint:
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EINSTELLEN DER MIDI OUTPUT FILTER
Das Veorgehen zum Einstellen ist fr die finf MIDI OUTPUT FILTER

(Beschreibung anschlieBend) prinzipiell gleich:

1. Durch Betatigen des entspr. Tasters (A, B, C, D, E) das gewiinschte
Output Filter aktivieren.
2. Mittels ALPHA DIAL kann das Output Filter ein- bzw. ausgeschaltet
werden:
"on" = eingeschaltet; entsprechende, vom WS gesendete MIDI-
Signale werden unterdrickt (= nicht gesendet);
“off* = ausgeschaltet; entsprechende, vom WS gesendete MIDI
Signale werden gesendet.

QUTPUT FILTER NOTE (nte=)

Taster A: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Output Filters far MIDI
Noten (= vom WS gesendete MIDI-Noten werden bei aktiviertem Filer
unterdruckt (= nicht gesendet).

OUTPUT FILTER PROGRAM (prg=)
Taster B: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Output Filters far MIDI
PROGRAM CHANGE (Programm-Wechsel Befehle).

QUTPUT FLT. CONTR. SONG (ctr=)
Taster C: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Output Filters fir SONG
SELECT Funktion.

OQUTPUT FILTER DAMPER (dpr=)
Taster D: Zur Aktivierung/Deaktivierung des Output Filters fUr Signale
des Sustain- (Halte-) Pedals.

EXT./INT. CLOCK (clk=)

Taster E: Zur Aktivierung/Deaktivierung von interner oder externer MID|
CLOCK. — MIDI CLOCK wird zur Synchronisation mit anderen, zeit-
orientierten MIDI-Instrumenten (Sequenzer, Begleitautomatik, etc.) be-
notigt. Bei diesen Anwendungen muB fiir das jeweils sendende In-
strument INT. CLOCK, fiir das empfangende Instrument EXT. CLOCK
eingestellt werden.
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SECTION LOCAL OFF (page 5 of 5)

Diese Funktion bieten die Maoglichkeit, eine oder mehrere der
Klangerzeugungs-Sektionen (A bis E) von der Tastatur abzuschalten.
Abgeschaltete Sektionen ("off") kdnnen dann nicht mehr von der Ta-
statur des WS angespielt werden, sondern sind nur noch Gber MIDI
steuerbar (spielbar); sowohl in Sende-, als auch in Empfangsrichtung.
Beispiel

Sektion E wurde "local off” geschaltet. Sie kbnnen die restlichen Sekt-
ionen (A bis D) in gewohnter Weise einsetzen, nicht jedoch Sektion E.
Allerdings kann nun die Sektion E von einem anderen MIDI-Instrument
angesteuert (gespieit) werden.

PAGE 5
Den Taster PAGE+ (GLOBAL-Tastergruppe) betatigen, um zur finften
Seite des MIDI-Menus (page 5 of 5) zu gelangen. Im Display erscheint:

e e

T T

{ *MIDI igection leocal off fpage 2ol E

EINSTELLEN VON SECTION LOCAL OFF

Das Vorgehen zum Einstellen ist flir die finf Sektionen (A bis E)

prinzipiell gleich:

1. Durch Betétigen des entspr. Tasters (A, B, C, D, E) die gewiinschta
Klangerzeugungs-Sektion aktivieren.

schaltet werden:

“on" = Dieentspr.Sektion isteingeschaltet, kann somitnormal iber
die Tastatur des WS gespielt werden,

"off" = Die entspr. Sektion ist ausgeschaltet, kann somit nichf von
derTastatur des WS gespielt werden, sondern nuriber MIDI
errgicht {gesteuert, gespielt) werden.
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BESCHREIBUNG

Die Nutzung der Vielzahl an Programmiermaglichkeiten des WS erfordert Uber
kurz oder lang eine griBere Speichermbglichkeit, als sie der interne Speicher
bietenkann, Falls Ihr WS nichtbergits miteiner Diskettenstation ausgeriistet sein
| sollte, so besteht die Méglichkeit der Nachristung®. Diese kann mit wenigen
Handgriffen erfolgen, ohne das Instrument 6ffnen zu missen, denn Einschub,
Halterung und Steckverbindung sind bereits werksseitig vorgesehen (beim
WS 2 —abgedeckt durch eine Blindplatte— rechts seitlich; beim WS 400 links
unten). Dem MNachristsatz ist eine Anleitung zur Montage beigefugt, es wird
jedoch angeraten, den Einbau einem Fachmann zu ubertragen.

Die Diskettenstation gestattet die unbegrenzte Speicherung aller im WS
programmierbaren Daten (VOICES, GLOBALS, STYLES, PATTERNS und
SONGS) auf Disketten (auf einer Diskefte kdnnen bereits mehr als 10 kompletie
Speicherinhalte -DUMPS- untergebrachtwerden!). Derart archiviertkdnnen alle
Daten jederzeit bei Bedarf wieder ins WS eingeladen werden.

Auch die Nutzung der {bei lhrem Fachhandiererhaltichen) bereits werksseitig
bespielten Disketten® erfordert naturlich das Vorhandensein des Laufwerks!

Die verwendeten Disketten sind handelsiblich (3.5%, DS, 1 MegaByte 135 TPI
micro disk), Disketten sindnicht teuer, es lohntsich daher, nur Marken-Disketten

bester Qualitidt zu verwenden.
* Das Floppy Laufwerk (WS 2/ WS 400 Disk Drive), sowie Disks mitzusatzlichen
T ——— | Dateien sind als Extra-Zubehor (Aufpreis) beim Fachhandel erhaltiich.
EDI
T W T i e
IMASTER] |CLOBAL| | WONCE
k A\ r ..
1 i HANDHABUNG VON FLOPPY LAUFWERK UND DISKETTEN
WEE] | B0 ] | B Sofem kein Floppy-Laufwerk eingebaut ist, erscheint nach Betatigung des
' Tasters DISK (in der EDIT-Tastergruppe) folgende Meldung im Display:
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"Floppy Laufwerk nicht installiert - bitte informieren Sie sich in der
Bedienungsanleitung”

Driicken Sie in diesem Fall bitte den Taster ESC (EDIT-Tastergruppe),
um das DISK-Menu wieder zu verlassen.

Falls jedoch das F'iﬂpp}.r Laufwerk installiert ist, erscheint nach Betati-
gung des Tasters DISK (in der EDIT-Tastergruppe) im Display:
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DISE: select funetion S ES5C
[ DIR ]I LOAD ] [SAVE ][ ERASE | [FORMAT]
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In der unteren Zeile des Displays sind die DISK Funkiionen DIR (Directory),
LOAD (Laden), SAVE (Speichem), ERASE (Léschen) und FORMAT (formatie-
renyaufaefithrt (detailierte Beschreibuna imweiteren Verlauf diezes Abschnibs).




HINWEIS

Weitare Informationen
uber Diskstten und da-
ren Handhabungfinden
Sie in der Unterteilung
EXTRA INFO!

DISKETTENSCHACGHT
AUSWURFTASTE

e Die Diskette darfnur so eingelegtwerden, wie es
- | inder Abbildung dargestellt (Etikett nach oben:
o .| Disk waagerecht einschieben).
ﬁ % Die Disk muB sich leicht einschieben lassen:
- | | keinesfalls Gewalt anwenden!
| - Erst wenn die Diskette fast ganz eingeschoben
—————— ist, tritt ein leichter Widerstand auf, bevor die

+t 1 Disk einrastet.
DISK-FUNKTIONEN

In diesem Abschnitt werden die verschiedenen Arbeitsweisen mit der
Diskettenstation beschrieben:

-+ FORMATIERUNG: Das einmalige Anpassen der Diskette fur das WS.
. = DIRECTORY: Das "Inhaltsverzeichnis" der Dateien, die auf einer

Diskette gespeicherten sind.

» NAME: Die Bezeichnungen fir die verschiedenen Arten von Dateien.

» LOAD: Das Abspeichern interner Dateien auf die Disk {externer
Speicher). )

« SAVE: Das Einladen (Ubertragen) von Dateien von der Disk in den
internen Speicher des WS.

« ERASE: Das Ldschen von Dateien einer Disk.

FORMAT

Der Begriff FORMATIERUNG kann am besten im Vergleich miteinerCD
oder Schallplatte erlautert werden. Je nach LAnge eines Musikstlicks
findet man hier unterschiedlich grofe Unterteilungen {Segmente). Da
eine Disk jedoch Digitale Daten sowohl Aufnehmen, als auch Abspielen
kann, mul sie in passende, gleich groBe Segmente eingeteilt werden.
Die GréBe dieser Segmente hangt vom Geratetyp ab, denn sie sollen ja
weder zu grof3, noch zu klein sein. Entsprechend muB auch eine Disk fur

' das WS formatiert werden. Der auf der Disk zur Verfigung stehende

Speicherplatz kann dann fir das WS optimal genutzt werden.

. Daraus ergibt sich, daB das WS nur mit entsprechend formatierten

Disketten arbeiten kann. Fur WS formatierte Disketten kdnnen dann
ohne weiteres in jedem WS mit Daten bespielt/ausgelesen werden,
jedoch nicht in anderen Instrumenten.

ACHTUNG:

Durch das Formatieren werden alle bisherigen Daten der eingeleg-
ten Disk unwiderrufiich geldscht!

Dies trifft dann zu, wenn Sie eine bereits flir das WS formatierte (und
bespielte) Diskette neu formatieren méchten oderwenn Sie eine (bergits
fir ein anderes Gerét formatierte) Diskette verwenden méchten. Das
Formatieren kann somit zum kompletten Léschen aller Daten einer
Diskette verwendet werden.
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DISK FORMATIEREN ("FORMAT")

Das Formatieren ist nur einmal erforderlich (neue oder zu loschende Disks).

1. Durch Dricken des Tasters DISK (EDIT-Tastergruppe) das DISK-
Menu aktivieren:
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DISK: select fFunctien { ESC
[ DIR ][ LOAD J[SAVE ][ ERASE J[FGCEHMAT]
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2. Den Taster E {unterhalb des Displays) driicken, um die Formatie-
rungs-Funktion aufzurufen. Im Display erscheint:

R
s

DISK: F ORMAT f ESG |

-

Insert disk and strike ENT when EREeady

e e I e e e R R PR S i

"Disk einlegen und ENT betétigen”

3. Die zu formatierende Disk in die Diskettenstation einschieben und
den Taster ENT (EDIT-Tastergruppe) betatigen. Im Display erscheint
dann folgende Meldung:
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“Formatierung! Bitte warten”

« Falls &ine ungeeignete Diskette eingelegt wurde, erscheint im
Display folgende Meldung:
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DISK: F ORMEAT / ESC |

* % Tpnvalid media e diszk uvunusable * =#®
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“Diskette nicht verwendbar” (flir das WS)

- Falls eine beschadigte Diskette eingelegt wurde, erscheint eben-
falls eine entspr. Meldung im Display.
In diesen Fallen den Taster ESC driicken und eine geeignete Disk
einlegen (Typ3.5" DS 1 MB 135 TPImicro disk) und anschlieend
den Formatierungsvorgang erneut (ab Punkt 1.) durchiihren.

4. Wenndie eingelegte Diskette geeignet und technisch einwandfrei ist,
erscheint nach kurzer Zeit wieder das DISK-Menu im Display
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Die Disk ist damit formatiert und kann fir die Anwendung der weiteren,
anschlieBend erlauterten, DISK Funktionen eingesetzt werden (Taster
A bis D: DIR, LOAD, SAVE und ERASE).



VOICE, GLOBAL SEQ. oder ALL (durch Betatigen der entsprechen-
den Taster A, B G nder E) aufgerufen wird, erscheint im Display
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L | Plaase insert disk w
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“Bitte DISK einlegen”
Taster ESC [EDIT-Tastergruppe) betatigen und eine Disk einlegen. |

DIRECTORY

, ; i . | DasDirectoryistdas Inhaltsverzeichnis Uber die Dateien, die sich aufder
MASTER |“7“5‘H""L VotE | | Disk befinden.

— — | Ausgehendvom Display des DISK-Menu, das nach Betatigen des EDIT-
WINER i EEF1 [ EFEZ 1 Tasters DISK erscheint:
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1. Taster A dricken. Im Display erschemt
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2. Den entsprechenden Taster (A, B, C oder E) betatigen:
A (voice} = Klangdaten der 128 Klangfarben
B (global) = Die 128 GLOBALS
C (seq.) = DieSTYLES, SONG PATTERNS und CHAIN COMPOSE
E (all) = Alle vorhandenen Dateien

3. Mittels ALPHA DIAL kéinnen nun die vorhandenen Dateien (entspre-
chend derin Punkt 2. getroffenen Wahl) in alphabetischer Reihenfol-
ge durchgeblattert werden.

HINWEIS DATEI-NAMEN (BEZEICHNUNGEN)

S;J,‘ﬁ;‘ﬁ;?;;ﬁ“n Ieur' Zur Unterscheidung, bzw. Identifikation der Dateien (auch als "Files”

scheinen immer rechts | bezeichnet) werden folgende Abkurzungen benutzt:

neban dem (von lhnen | GENERAL .VCE = VOICE, Klangdaten der 128 Klangfarben
gewahltan) Namen | GENERAL .GLO = GLOBAL PRESETS, 128

(nebensiehend 218 | GENERAL .SEQ=PROG. STYLES, SONG PATT., CHAIN COMPOSE
nant), getrennt durch | GENERAL .ALL = COMPLETE DUMP, der komplette Speicherinhalt,

ainan Punkt, enthaltend die Dateien WCE, .GLO und .SEQ.




HINWEIS

Es ist nicht moglich,
einzelne VOICES,
GLOBALS, STYLES,
atc. zu laden. Es kann
immer nur die gesamte
Datei Uberragen wer-
den.

HINWEIS 1

Es ist nicht maglich,
ginzelne VOICES,
GLOBALS, STYLES,
etc. aul die DISK zu
libertragen, bzw, abzu-
speichern, Es kann im-
mer nur die gesamte
Datei Ubartragen wer-
den.

HINWEIS 2
Abbrechen mittels
Taster ESC (EDIT-
Gruppe) ist nur méglich,
solanga nach nicht mit
dem Eingeben seines
Namens begannan
wurda!

LOAD

Die DISK-Funktion LOAD dient dem Laden (Ubertragen) von Dateien

von der Diskette in den Speicher des WS.

1. Ausgehend vom DISK-Menu, den Taster B dricken. Im Display er-
scheinen die Dateigruppen VOICE, GLOBALS, SEQ und ALL:

e e T B e o T S oy e e o e e

! DISK: LOAD FILE
[global] [

e o
'\.-'\.-ﬂ-.F'\..-\.----ﬂ-'\.v.-\.v-i\.-.-'\.{"'-\.-"-ﬂ-{'\.-"{"-ﬂ-"{""\.".-{.-..-'\.-:.-\.'\.'\...-\.-\.'\..M.-\.-\.{'\.M...-'\...-\..-'\..-\.-'\.- . R e

[voice ] seq. | {

= i’{ 'H.M:t"' e e e R e e e e

-\::--\:-a-l

2. Den entsprechenden Taster (A, B, C oder E) betaligen:
A (voice) = Klangdaten der 128 Klangfarben
B (global) = Die 128 GLOBALS

C (seq.) = DieSTYLES, SONG PATTERNS und CHAIN COMPOSE
E (all) = Alle vorhandenen Dateien

3. Mittels ALPHA DIAL kénnen nun die vorhandenen Dateien (entspre-
chend derin Punkt 3. getroffenen Wahl) in alphabetischer Reihenfol-
ge durchgeblattert werden.

4. Durch Betatigen von ENT (EDIT-Gruppe) kann nun die jeweilige
Datei (entsprechend der in Punkt 3. getroffenen Wahl) von der
Diskette in das WS Ubertragen werden.

SAVE

Die DISK Funktion SAVE (sichern) dient zur Archivierung des Speicher-

inhalts des WS auf der Disk.

1. Ausgehend vom DISK-Menu ("select function”), den Taster C dricken. Im
D|splay erscheinen die DatE|gruppen VOICE, GLOBALS, SEQ und ALL:

HNAME .VCE

[voice |

seq. | 1

FErTEer IR e 1 TR L e
e e e e T E:\:'ﬂ e = e i D D
m?:--a-:-?'\--a-:- Eg-#'\--ﬁ?v}-ﬁ- e R — o e

- j-\.-.i. e e S ; -\.\.-\.-\.-\.-.-\.-\.-3-\.-;. I .--\.-\.--\.:--\.-ﬂ-
et S e e e e e [ | = e t

e b R pR Pravebey ToEsl | ""”'ﬁ x:-x-m
e o K-’ s e g e R e o e e 1 et
o T d S stk ngy ey B '\-:-:- e

R A :-+"-'i.-'\- =y T
W [F) - hmﬁm'\-m M

R

e

2. Den entsprechenden Taster (A, B, C oder E) betatigen:
A (voice) = Klangdaten der 128 Klangfarben
B (global) = Die 128 GLOBALS
C (seq.) = Die STYLES, SONG PATTERNS und CHAIN COMPQOSE
E (all) = Alle vorhandenen Dateien

3. Mittels ALPHA DIALkOnnen nundie (aufder Disk bereits vorhandenen)
Dateien {entsprechend der in Punkt 2. getroffenen Wahl} in alpha-
betischer Reihenfolge durchgeblattert werden,

" 4. Der Datei einen Namen geben (max. 7 Zeichen).

Es empfiehlt sich, die Dateien unterschiedlich zu benennen, um
Verwechselungen oder versehentliches LOschen zu vermeiden.
ACHTUNG: Wenn Sie keinen neuen Namen eingeben und ENT
betatigen, wird die angezeigte Datei durch die neue Datei ersetzt!



on zu NAME in der
Unterteilung HELP!
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HINWEIS
DISK-Funktionan kén-
nen nurakiiviedtwerden,
wann das DISK-Menu
aufgerufen ist.
Aufrufen des DISK-
Manus:

Dien Taster DISK (EDIT-
Tastergruppe) oder den
Tastar ESC, falls bereits
aine DISK Funktion akti-
viert ist, drilckan,

NAMEN der Disk-Dateien sind nur in GroBbuchstaben maglich.
Der Taster SPACE fugt einen Zwischenraum ein.

Der Taster mit dem Pfeilsymbol gestattet das Loschen des jeweils
zuletzt eingeflgten Zeichens.

Beispiel:

Sie beabsichtigen eine VOICE-Datei auf Disk abzuspeichern, nach-
dem Sie einen Namen eingegeben haben oder (mittels ALPHA DIAL)
eine Datei aufgerufen haben, die durch GOberschreiben geldscht
werden soll). Angenommen der neue Name lautet "Freedom”; im
Display steht dann::

T S S e
FREEDOM.VCE / ESC

[EHT] or {ESC]
e e xawawc:ﬁﬂ":kwsw

PIess

ﬁ ARE YDU SURE ?

T A oy 1
A e e i i e e e P S S ot A A M A o A

‘DISH (Funktion) Save (unter Name:) Freedom.VCE" (=VOICE Datel)
“Sind Sie sicher 7" (Taster) driucken: ENT oder ESC

5. Durch Betatigen von ENT (EDIT-Gruppe) kann nun die jeweilige
Datei (entsprechend der in Punkt 3. getroffenen Wahl) vom W35 auf
die Diskette Ubertragen werden. Im DIEDEEI},F erscheint:

P st e e R S LT e B ERRE AR TR ; ; IR """""""!_!i‘ f‘m
1 DISK: Saving FREEDOM.VCE J ESC
w a 1 Gt p 1 2 a 8 a
e e B e S o e e i

"DISK speichert (2.B.) Freed:rm ‘u‘CE { "u’GIiGE Datm}
bitte warten”

Mach Beendigung des Abspeichervorgangs erfolgtdie Rickkehr zum
normalen Spiel-Modus.

DISK-KAPAZITAT ERSCHOPFT
Fallsim Verlauf des Abspeichervorganges folgende Meldung im Display
erscheinen sollte:

A e e e e

B T L
1 DISK: E I L E 2 A V E 4 BSC
LR disk

R

Ao ISR S AR

Insufficient sSpace e

. i == =t oo e e Bt 2 = Al B,
e St e e e
iy

“Disk Speicherplatz nicht ausreichend”

bedeutet dies, daB kein weiterer Speicherplatz auf der Disk zur Verfa-
gung steht. Sie kénnen nun entweder eine neue Diskette einlegen (ggf.
formatieren) und den Abspeichervorgang wiederholen oder Sie loschen
einige Dateien aut der noch eingelegten Diskette (siehe hierzu nachsten
Abschnitt ERASE).

Bitte betatigen Sie in diesem Fall den Taster ESC (EDIT-Tastergruppe),
um eine der beiden erwadhnten Méglichkeiten durchzuflhren.

R g bk g ol




' ERASE

| Mitder DISK-Funktion ERASE konnen Datelen, die nicht mehr benotigt

werden, von der Disk geldscht werden, um Speicherplatz auf der Disk

wiederzugewinnen.

1. Ausgehend vom DISK-Menu, den Taster D betatigen. Im Display
erscheinen die Dateigruppen VOICE, GLOBALS, SEQ und ALL:

-\.-3'-\..--\..--\..-'\.-\.--\..:'.-\..-:5-..-.-\.-\.: B B B e e e e e i S 4 T e e e e e o o e S e P R 1R

DISK: FILE ERASE f ESC

[voice ] [global] [ zeq. ] [ all ]

R S e L b "-{!-.-\.-ﬁ-.{-\.-:'-ﬁ-!--ﬁ--'----'!--ﬁ-.-.-"-‘-'ﬁ‘-{!-{-t-'-ﬁ-'\-'-ﬁ-?-ﬁ-E-'\-ﬂ:&!:' =

—
e e gt B R R A R e L

| U
2. Den entsprechenden Taster (A, B, C oder E) betatigen:
E'"‘,‘""tE'E, i, i A (voice) = Klangdaten der 128 Klangfarben
VOIBES. BLOBALE B (global) = Die 128 GLOBALS
STYLES, etc. einzelnven C (seq.) = DieSTYLES, SONG PATTERNS und CHAIN COMPCSE
der Disk zu Kschen. Es E {all) = Alle vorhandenen Dateien

kann immer nur sine ga- : y . .
samis Datsi gelacht 3. Mittels ALE‘HA DIAL kénnen nun die vc:rl:uandemn I_]a'rEIEH {E*rntsprE'
Werdsn: chend der in Punkt 2. getroffenen Wabhl) in alphabetischer Reihenfol-

ge durchgeblattert werden.

4. Wenn die Datei gefunden ist, die Sie I6schen mochten: Taster ENT
(Tastergruppe EDIT) betatigen. Im Display erscheint dann:

T e 2 e e e ol b e e o ke i e i e e et e :i-q:h-ﬂ-k-ﬂ;hf-‘-\.@&‘\. __ﬁ"ﬂ'

1 DIsK: Erase Name 2?7.VCE / ESC

1 ARE ¥Y0OU SURE 7 press [ENT] =1 5 [ESC]

e P e e o e e e R
= e D e S e e e e e S e e T e e i i, e

T R L T 00 A AT B R S R T e T T s

. DISK (Funktion): Erase (ldschen), Name (der gewahlte Datei-Name)
"Sind Sie sicher 7" (Entweder) ENT oder ESC driicken,.

5. Durch Betétigen von ENT (EDIT-Gruppe) kann nun die jeweilige
Datei (entsprechend der in Punkt 3. getroffenen Wahl) von der
Diskette geldscht werden.

Falls Sie jedoch vorher abbrechen méchten: Taster ESC (EDIT-Ta-
stergruppe) betatigen.




HINWEIS

Das Tempo dar INT
STYLES ist werksseitig
gingesteli.

Sie konnen jedoch ja-
dem Rhythmus ein indi-
viduallas, lhren Win-
schenentsprechendes,
Tempo zuardnen und
spaichern. Einzelheiten
hiarzu in der Unter-
teilung REC.

HINWEIS

Die Leuchtanzeigan dar
Tastar A bis E geben
AufschluB darlber,
walche Sektionen der
1ewails aufgerufene
STYLE in Anspruch
nimmt {= leuchten auf).
Die Seklionan, deran
Anzeigen nicht leuch-
tan, stehen dann fir lhr
Spiel zur Verfligung.
Dia Anzahl der Sekt-
ionen, die von dan
STYLES in Anspruch
genommen warden,
Kann begrenzt warden,
Einzelheiten hierzu:
Untertailung
SECUBNCER CONTRCLS
Abschnitt

PLAY TRACKS).

BESCHREIBUNG

RHYTHMUS (STYLE})

Der Rhythmusteil des WS verwendet digital gesampelte Kldnge, unter-
teiltin 5 verschiedene Gruppen (Rock, Dance, Jazz, Ethnicund Human).
Insgesamt stehen der Begleitautomatik (INT. und PROG STYLES) und
dem Sequenzer 64 dynamisch spielbare Perkussionsinstrumente zur
Verflgung.

Im Speicher des WS sind 32 Rhythmen (incl. Arrangements) fest
einprogrammiert; sie kénnen direkt (mittels der Tastergruppe rechts
vorn im Bedienfeld) angewahit werden.

BEGLEITAUTOMATIK

Die Begleitautomatik kann bis zu vier der polyphonen Klanggruppen
(Sektionen A, B, C, D) nutzen. Die fiinfte Sektion steht zum Spielen des
rechten Tastaturbereichs zur Verflgung. Zur Verdeutlichung nachfol-
gend die Aufteilung der 5 Sektionen am Beispiel eines Rhythmus':

BEISPIEL RHYTHMUS (STYLE) "DISCO"

SECTIONEN
A B C D E J‘
[ DRUMS IIL E. BASS J iFUNh’. GTF".‘ i_STHJNGE ‘ GRAND P-‘.
DRUM BASS ACCOMP, 1  ACCOMP, 2 FREE

Mitdem Aufrufen eines STYLE werden die Klangtarben (VOICE) in allen
5 Sektionen (A, B, C, D, E) erst einmal automatisch eingestellt. Dabei
greift jede Sektion auf die 128 gespeicherten Klangfarben (VOICE)
zurick. Da jeder STYLE (Rhythmus) als GLOBAL PRESET anzusehen
ist, konnen die Klangfarben (VOICE) der einzelnen Sektionen nach

| Belieben gewahltunddannerneutals GLOBAL PRESET abgespeichert

werden. Natirlich kann auch verhindert werden, daB sich die Klang-
farben des Spielbereichs beim Umschalten der GLOBAL PRESETS
andern (siehe SEQ. CONTROLS).

Jeder STYLE besteht aus 6 Patterns (nachfolgend als "Komponenten”
bezeichnet): INTRO - FILL - END - MAJOR (Dur) - MINOR (Moll) - 7th
(Septime).

STYLES/SPLIT
Fir die STYLES steht der linke Teil der Tastatur zur Verfligung. Der

| Splitpunktist werksseitig bei der Taste H3 eingestellt, kann jedoch nach

Belieben verandertwerden {vgl. Unterteilung STATUS Abschnitt CHORD/
COM., SPLIT). Der eingestellte Splitpunkt gilt generall fir alle Styles.

STEUERUNG/AKKORDE DER BEGLEITAUTOMATIK

Die STYLES béstehen aus jeweils einer Rhythmusspur (DRUM) und
Begleitarrangements (BASS, ACCOMP. 1&2) aus den Sektionen A, B,
C und D. Die Steuerung der Begleitarrangements erfolgt durch die
Harmonien, die im linken Tastaturbereich gespielt werden.
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Display obanrachts an-
gezeigt {(wahrend des
Spielans).

HINWEIS

Waitare Einzalhaitan
finden Sie:
UNTERTEILUNG:
MANUAL CONTROLS
und REC
ABSCHNITTE:;
START/STOP, FILL IN,
INTRO, END, SYNC/
CONTINUE!

SYNC
CONTINUE

LIVILHE-SEILT ), 2= A SRS T L AL, LAIVINN b LA VETTTHTIIET LY, IVIRENAS T
7th FLAT 5th (Moll-Septim mit verminderter Quint), FOURTH (sus4),
SEVENTH (Sept-Nonenakkord). Spielen von nur einer Taste wird als
Dur-Akkord erkannt; zur Erkennung anderer Akkorde miissen mehrere
Tasten gespielt werden.

Jeder Rhythmus halt drei verschiedene Begleitmuster bereit, die in
Abhangigkeit von Dur-, Moll- und Sept Akkord abgerufen werden. Die
Begleitautomatik erklingt dadurch wesentlich lebendiger (“musikali-
scher’) gegeniber Automatiken, die nur ein Begleitmuster spielen.
Alle Begleitarrangements aktivieren automatisch die MEMORY-Funkti-
an im linken Tastaturbereich; der jeweils zuletzt gespielte Akkord spielt
weiter, bis ein neuer Akkord gespielt wird (auch wenn die Hand von den
Tasten genommen wird).

ANWAHLEN, STARTEN EINES STYLES
1. Den Taster INT. STYLES. {E Reihe unter dem Dlsplay} aktivieren.

TR
e e B -I::.-\..-\.-\..-.-\...-\..-..-\.-.-\.'-E-'\.-\. SRS R T A S i S

1 96Bossa GLQEhL_EE Bosga

| DRUMS A.BASS JAZZGTR HORNS VIBES |
; '::..\.._'-\.’-'_"_;_'__hff_-;*-;\-?'_.?'_.ﬁifc'\-?'\--\.'\-'\- T e O 0 B "':

= =Tmn [:.—‘ -

p—y , SR W S i - e aiae?

=H = PROG =1 SONG (= cHami 3 )

STYLES STYLES PATT. | COMPOSE REC
e i | P A o

2. Einen beliebigen der 32 STYLES anwahlen (in der —enisprechend
beschrifteten— Tastergruppe rechts vorn im Bedienfeld):

BRI BTuwl OFOFT LARN T B8 30AT 15 EEAT P ROCY IITI:J FUT:H ﬂ:'!'i AE FENG . BT PR

A S O 1 D T ¥ P | 0 N 0 D D | | O | O J!_]
SRR N |;|_11. SUCA  LATM 7 ENG ZE avcial  owlagd A iUl Sow R Bind 3d SR W TRWOD  COUNTEY
S O R RS | O T

3. Mittels START/STOP den Rhythmus starten.

Die Umschaltung von einem Rhythmus zu einem anderen erfolgt direkt
durch Anwahlen eines anderen Rhythmus-Tasters.

TABELLE DER 32 INTERNAL STYLES

BOSSA 9. DISCO 17. SAMBA 25. BAP
BEGUINE 10. FUSION 18. CHACHA 26. HOUSE
JOROFO 11. BLUES 19. SALSA 27. SLOW R.
LATIN 1 12. DIXIE 20. LATIN 2 28. BAND

B BEAT 13. SWING 21. SONG 29, 5/4

16 BEAT 14. WALTZ 22. SOUL 30, JAZZW,
FUNK 15. POLKA 23. REGGAE 31, TANGO
ROCK 16. MARCH 24. HARD 32. COUNTRY

MmN AaL NS



HINWEIS

Die PROG. STYLES
kénnen auf DISK ge-
speichert, bzw. von der
DISK in den int. Spei-
‘cher das WS geladen
werden (Naheres:
Untertailung DISK).

e i -\.-\.3-\.-\.:;-\.- -\.-\:3.+
A

PROGRAMMIERBARE RHYTHMEN (STYLES)

Der Bhythmusteil des WS verwendet digital gesampelte Klange, unter-
teiltin 5 verschiedene Gruppen (Rock, Dance, Jazz, Ethnic und Human).
Insgesamt stehen der Begleitautomatik (INT. und FROG STYLES) und
dem Sequenzer 64 dynamisch spielbare Schlagzeug- und Perkussions-
Instrumente zur Verflgung.

Im Speicher des WS sind 32 Rhythmen (incl. Arrangements) fest
einprogrammiert. ZusAtzlich kdnnen bis zu 32 STYLES, bestehend aus
Rhythmus und Arrangements, frei programmiert werden; die Lange der
verschiedenen Komponenten eines Styles kann bis zu max. 8 Takte betragen.

' Die32PROG. STYLESsindgleichzeitig GLOBALPRESETS; die Anwahl
| erfolgt mittels der GLOBAL PRESET Nummern 64 bis 95 direkt, oder per

MIDI Program Change Nummer 65 - 96.

Neben der Maglichkeit, STYLES von Grund auf selbst zu programmieren,
konnen auch die (werksseitig fest programmierten) INT. STYLES in den
Bereich PROG. STYLES kopiertwerden; beispiglsweise, um einen INT.STYLE
in einer —nach eigenem Geschmack veranderten— Variation zu erhalten.
Jeder STYLE besteht aus Schlagzeug, BaB und Begleitung{en); dies
wiederum setzt sich aus 6 "Komponenten” zusammen: INTRO - FILL -
END - MAJOR (Dur} - MINOR (Moll) - 7th {Septim).

Jede dieser 6 Komponenteneines STYLES istfrel programmierbar:
Die Gruppen Schlagzeuq, BaB und Begleitung(en) kbnnen fir jedes der
6 Komponenten separat programmiert werden!

PROGRAMMIEREN DER PROG. STYLES

| = ) =2 | = =
) (s Ce] @ e |

= AT o B = 5!.'_,':1"-.'-.',',- f;‘J-M.I.I'-.I' s
STYLES | STYLES | PAT. REC
——

1. Taster PROG. STYLES aktivieren.

2. Taster REC. driicken.
Im Dusplay erscheint das Hauptmenu PROG. ET‘I’LEE

B B B B A B T e e e N RS

Edempty :<PFPROG STYLES page 1/1F
[ WAME ] [TEMFO J[ COFY ] [CLEAR ][ RIFF |

g e Ao A e e S L .;.5 e e e T e R R "’“f:‘*,’:::“ﬁ.ﬁ’?_j’f*i‘ﬂ*

n&.?zgmwj
s

3. Mittels der Taster A, B, C, D, E kann nun die gewinschte
Funkiion angewahit werden:
A (NAME); Eingabe eines Namens fUrden programmierten STYLE.
B (TEMPQ): Festlegung bzw. Anderung des Tempos.
C (COPY); Kopierfunktion (INT./PROG.)
D (CLEAR): Liischfunktion fiir einen kompletten STYLE.
E (RIFF): Programmierung der 6 Komponenten eines STYLES

Nachfolgend werden die jeweiligen Funktionen der Taster A bis E im
einzelnen erlautert
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(GLOBAL,STYLE, etc.)
ausschilaggebend, nicht
der Name!
Somitkénntenz.B. zwei
GLCBALS, STYLES,
elc. dan gleichen Na-
men tragen und sich le-
diglich in der No. unter-
scheiden.

Zur Vermeidung von
Verwechselungen soll-
ten Sie daher das Ver-
geben gleicher Namen
vermaiden.

HINWEIS 2:

Falls Sia mit ENT be-
sldligen, ohne einen
nauen Namen (auf der
angezeigten GLOBAL-
No.} eingegeben zu ha-
ban, wird die bisherige
Datei ("OLD NAME") mit
den neuen Daten lber-
schrieben!Falls Siez.B.
“sempty” (lear) bestati-
gen, s0 heillt die neue
Datei "empty” Es emp-
fighlt sich daher, immer
einan Namen einzuge-
ben!

HINWEIS
Wahrend des Abspie-

lens ist das Tempao je-
darzeit andarbar.

e ey e e S S S e S e e e e e e e e e o e e

i <PROG STYLES page 1/1
][ cCOoPY ][CLEHR RIFF |

R S S S R R S R A

Gdempty
[ HAME ][TEHPG

e Pt e
e A .-\.'\. e mm L, e e ey M‘Q oy =l W

) [0 (D) B

2. DenTaster A aktivieren. Es erscheint das Display zur Eingabe bzw. zum
Andem eines Namens:

e

| ] [

e e R R R R R e e

1< <NAME chang& ENT/ESC

o i i e

Edempty
LD WNAME=emptLy
o R A A
"64empty"=(GLOBAL-No. -z.B.:) 64 leer (bzw. entspr. Name)
"OLD_NAME=empty": Alter Name = leer (bzw. entspr. Name)
"New="7" Wie soll der neye Name sein?

Hew= 72

A e R e S e e R R R R R T -\.:-.-\.-\.--\.-\.:--ﬂ-:-\.-iﬁ-a--a-:--cj--'jﬁ-'-'--;_-'\-h'\-'-f'\-“

2. Sie kénnen jetzt entweder:
« Mit Taster ESC (EDIT-Tastergruppe) abbrechen (nurmoglich, wenn

! noch nicht mit der Eingabe eines Namens begonnen wurde, an-
' dernfalls ist Betatigung von ESC gleichbedeutend mit ENT),

oder
= Der Datei einen Namen geben (max. 7 Zeichen}.

Zur Erinnerung: Eine ausfihrliche Beschreibung betr. Eingabe

eines NAME finden Sie in der Unterteilung HELP!

3. Die Eingabe mittels Taster ESC (EDIT-Tastergruppe) bestitigen. Im
Display erscheint daraufhin wieder das Menu PROG. STYLES.

TEMPO (Taster B)

AL T o

1. Ausgehend vom Hauptmenu F‘HDE STYLEB {s. Punkt 1. im obigen
Abschnitt NAME) erscheint mit dem Betatigen des Tasters B das Display zur
Eﬂgaba der F:hymmu&'aeschwmd@kem

e —— T S

Lo

171

B A B e, e B e N Lt B L A

e TEMED page

; bdampty
TEﬂPﬂ-lEU

-
T % o T ™ o2 paR R ; T N
----\.----\..-.-.--\.-a- mmmmmmmmmm e e e o e ey s e i Dl -

"64empty"=(GLOBAL-Ng. -z.B.:) 64 leer (bzw. entspr. Name)
"TEMPO=120": Das vorgeschlagene Tempo betragt 120 bpm

Mittels ALPHA DIAL kéinnen Sie nun das gewlinschte Anfangstempo
verandern. Der Bereich liegt zwischen 30 und 250 bpm (beats per
minute = Taktschlage pro Minute).

3. Mittels Taster ESC (Tastergruppe EDIT) die Eingabe bestatigen.
AnschlieBend erscheint wieder das Menu PROG STYLES.




HINWEIS

Die werksseitig pro-
grammierten Styles be-
finden sich auf den
Nummern 98 bis 127,
Fir programmierbare
Styles stehen die Num-
mern &4 bis 85 zur Ver-
flgung.

HINWEIS
Sofern/ESGim Display
sichtbar ist, kann mit-
tels Taster ESC die
Funktion abgebrochean
werden!

COPY (Taster C}_

1. Ausgeherbr:l VO Hauphnenu PROG. ST"I'"LES

i s b e B A A A R B g e o m o o
%
: Edempty :<PROG STYLES rpage 1/1¢}
: :
: Il WNAME | [TEMPO ][ CQPY ][CLEAR ][ RIFF ]}
S D R R T R T A R g B e e e e e 5 e ey

2. Den Taster C aklivieren. Es erscheint das Display zum Kopieren
einzelner STYLES (innerhalb der PROG. STYLES oder zum Kopie-
ren eines INT. STYLES auf einen PROG STYLE), z.B.:

L;--c:--"\--a-'\--':-?‘i"'-'\-?'i‘\?'-"‘ﬂ""""""‘“:"":"'"""""""-\-1---::-\.-,---\:----w-v-u;i-!--'--"--"--'-:‘-""-"--'-“"\?'T:r"" e b S L R
6dempty t << COPY . ENT/ESC [
.
Frem: 9&6Bossa To: Eiemptyé
\Q:ﬁﬁ:ﬁgcJ;aﬂﬁVNﬁWE‘“ﬁ"x"ﬂff"::Fffffr?+::E:2~?-$~+-ﬁvﬁ?ﬁ"1ﬁ$f?fi:fvf:ﬁ'?f:?faEiﬁ&mviiﬁi}j‘V“VhEﬁ”“¢3?ﬁ¢i¥fﬁh’

3. Mittels ALPHA DIAL kann nun der Style angewahlt werden, den Sie
kopieren mochten; in obigem Display z.B. "From: 96Bossa" (d.h., es
wird ein INT. STYLE kopiert).

Zur Erinnerung:
No. 64 bis 95 sind die programmierbaren (PROG.) STYLES.
No. 36 bis 127 sind die festprogrammierten (INT.) STYLES.

4. Mittels der Rhythmustaster kann der PROG. STYLE ausgewahit
werden, auf weichen kopiert werden soll; in obigem Display z.B.
"To: 64empty” (d.h., es wird auf den leeren, bzw. unbenannten
PROG. STYLE No. 64 kopiert).

Die No. der PROG. STYLES finden Sie unterhalb der Rhythmus-
Taster; es ist jeweils die rechte Zahl: von 64 (BOSSA) bis
85 (COUNTRY) mafBgebend.

2. Die Kopierfunktion mittels Taster ENT aktivieren.
Im Display erscheint:
e T A S et s B e e i R e e

EQEmptT << COPY ENT/ESC |
{ ARE YOU SURE 7 (ENT/ESC) Mem=490% [

T el . =
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"ARE YOU SURE 7 (ENT/ESC)" - "Sind Sie sicher" (Taster ENT =ja,
Kopie durchflhren; Taster ESC = nein, Kopiervorgang abbrechen).
Rechts unten im Display {("Mem = ..%4") die prozentuale Anzeige des
noch zur Verfligung stehenden internen Speicherplatzes.

| 6. Entweder die Kopierfunktion durchfihren (Taster ENT erneut beta-

tigen) oder den Kopiervorgang mittels Taster ESC abbrechen.

Sofern gewlnscht,kénnen nun weitere Kopierfunktionen durchge-
fuhrt werden; mittels Taster ESC kann zum Hauptmenu PROG.
STYLES zuriickgeschaltet werden.

Mehrmaliges Betétigen von ESC bringt Sie zum Spiel-Modus zurlick.



HINWEIS

Es kdnnen nur PROG.
STYLES (Nummarn
64 bis 95) geloscht
warden.

Die werksseilig pro-
grammiertan Styles
{(Nummern 96 bis 127)
konnen nicht geldscht
werdanl.

HINWEIS

Sofarn ESC im Display
sichtbar ist, kann mit-
tels Taster ESC die
Funktion abgebrochen
werden|

| vbllig neu programmiert werden soll.

Falls nur einzelne Komponenten eines vorhandenen, bzw. Kopierten
STYLE geldscht werden sollen, stehen entsprechende Funktionen
bereit, wie im anschlieBenden Kapitel (RIFF, bzw. PROGRAMMIEREN
EINES STYLE) erlautert wird.

1. Ausgehend vom Hauptmenu PROG. STYLES:

ol
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2. DenTaster D aktivieren. Es erscheintdas Display zum Loschen eines
kumpleﬁen PROG STYLE:
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3. Mittels der Rhythmustaster kann der PROG. STYLE ausgewahit
werden, der geldscht werden soll; in obigem Display z.B. "87Hard".
Die No. der PROG. STYLES finden Sie unterhalb der Rhythmus-
Taster; es ist jeweils die rechte Zahl: von 64 (BOSSA) bis
85 (COUNTRY) maBgebend.

4. Die Loschfunktion mittels Taster ENT aktivieren.
Im Display erscheint:

B e B e e e i o B A S 0 T, T e T e

BTHard + <<CLEAR ENT/ESC
41 ARE YOU SORE 7?7 |(ENT/ESC) Mem=90%
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"ARE YOU SURE ? (ENT/ESC)" - "Sind Sie sicher" (Taster ENT =ia,
angezeigten STYLE ldschen; Taster ESC = nein, Loschvorgang
abbrechen).

Rechts unten im Display ("Mem = ..%") die prozentuale Anzeige des
noch zur Verflgung stehenden internen Speicherplatzes.

6. Entweder die Loschfunktion durchfihren (Taster ENT erneut betati-
gen) oder den Léschvorgang mittels Taster ESC abbrechen.

7. Sofern gewiinscht, kinnen nun weitere PROG. STYLES geloscht
werden; andernfalls kann mittels Taster ESC zum Hauptmenu PROG.
STYLES zuriickgeschaltet werden.

Mehrmaliges Betatigen von ESC bringt Sie zum Spiel-Modus zuriick.



RIFF (Taster E)

1. Ausgehend vom normalen Spiel-Modus (ggf. mehrmals Taster ESC
. betétigen)den Taster PROG STYLE (zweite Tastergruppe unter dem
| Display) aktivieren.
2. Einen beliebigen PROG. STYLE anwahlen (z.B. 64-95, der letzte
. Taster in der Styles-Tastergruppe vorn rechis). Der ausgewahite
| STYLE kann nun modifiziert werden.
Falls Sie den STYLE véllig neu programmieren mbchten, mul an
dieser Stelle die CLEAR-Funktion durchgefiihrt werden (s. vorige
Seita).
3. Den Taster REC (zweite Tastergruppe unter dem Display) aktivieren;
im Display erscheint das Hauptmenu PHDG STYLES:
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4. DenTaster E betatigen; im Display erscheint die erste von zwei Seiten
. zur Auswahl der Komponente, welche pmgrammiert werden soll:

fdeampty <<RIFF selact pagea 1I2F

[MAJOR ] [MINOR ] [ 7TH I
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