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o 'EvoLuTioN SYNTHESIS EVS-1
LOS GEHT'S'!

Willkommen im Kreise der EVS-1 Musiker!
Ihr neuer EVOLUTION SYSTEMS-Synthesizer
ist ein High-Tech Instrument und sollte daher
auch als solches behandelt werden. Damit
Ihr Gerat immer zu lhrer Zufriedenheit
funktioniert, sollten folgende Punkte immer
beachtet werden:

Der EVS-1 darf immer nur in Verbindung mit
dem mitgelieferten Netzteil betrieben werden.
Versichern Sie sich, daB dieses Netzteil fur die
Netzspannung, durch die sie es betreiben
mochten, geeignet ist. Sollten Sie den EVS-1
langere Zeit nicht benutzen, so ziehen Sie auch
das Netzteil aus der Steckdose. Der Ein/
Ausschalter lhres Synthesizers schaltet zwar
den EVS-1 aus, nicht jedoch das Netzteil!

Im Inneren des Gerates befinden sich eine
Menge elektronischer Bauteile, die - auBer fur
lhren Musikalienhandler und einer authorisierten
Reparaturwerkstatt - fur Sie eine Tabuzone
darstellen. Jeder Eingriff an diesen Teilen hat
den Verlust lhrer Garantieleistung zur Folge.

MNICHT AUFSCHRAUBEN!

Sollte der in Laufe der Zeit durch Staub, Fett
und Nikotin verschmutzte EVS-1 einer
Vollreinigung bediirfen, so benutzen Sie bitte
ein weiches, feuchtes Tuch mit einem Tropfen
Spulmittel. Machen Sie den EVS-1 dabei nicht
zu naB: Computersynthesizer hassen es, zu
baden! Pinselreiniger, Nagellackentferner und
dhnliche Produkie zerstoren sein Gehause.

Achtung! Die mitgelieferte Diskette braucht nicht
gereinigt zu werden. Setzen Sie das Gerat
niemals Staub und extremer Feuchtigkeit aus.

Remicen oes EVS-1
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MuLtimoDE

STIMMENVERDOPPELUNG

CD-WaNDLER

PRrOGRAMME

DER EVS-1. EINE UBERSICHT

Der EVS-1 ist ein 16-stimmiges, Multimode-
fahiges Synthesizer-Expandermodul das die
Fahigkeit besitzt, bis zu acht verschiedene
Synthesizerklange und Drums Samples
gleichzeitig zu spielen.

Ein jeder dieser acht "Teile" (genannt Banks)
kann so eingestelit werden, dafll er auf
unterschiedlichen MIDI-Kanélen angesprochen
werden kann. Natlrlich kann man auch
mehreren Sounds nur einen MIDI-Kanal
zuweisen, um auf diese Art mehrere Klange
Ubereinander zu legen. Alternativdazu kdénnen
Sie sich eine ganze Serie Banke anlegen und
jene via MIDI-Program Change abrufen.

Die maximale Stimmenzahl betragt 16 Tone,
durch Ankoppelung eines weiteren EVS-1 kann
sie auf 32 Stimmen erhdht werden - bei drei
EVS-1 48 usw. . Es ist eine Mdglichkeit
vorgesehen, durch die verschiedene Key
Modes abgerufen werden konnen, dabei
handelt es sich um eine Einstellung die
bestimmt, wie der Synthesizer reagieren soll
wenn das Notenerzeugungs-Limit erreicht ist.
Das Herz des EVS-1 ist ein hoch entwickeltes
Digital Processing System das es ermaéglicht,
lhrem Synthesizer 16-Bit Sounds mit44.1 kHz
Sample Rate zu entlocken: die gleiche
Klangqualitat, die Sie von einem CD-
Plattenspieler her gewohnt sind. Das Gerat ist
uber MIDI an einen Steuersynthesizer
anzuschlieBen und Zu spielen.
StandardgemaBe MIDI In-, Out- und Thru-
Buchsen sind auf der Ruckseite des Expanders
zu finden.

Der Synthesizer enthalt 100 festgespeicherte
Werksprogramme, davon sind die ersten 20
frei fur Ihre Sounds programmierbar. Weitere
Sounds konnen durch den Atari-Computer und
durch dessen Speichermaoglichkeit auf Diskette
abgelegt werden. Somit ergibt sich nahezu
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unbegrenzte, preiswerte Speichermaéglichkeit.

Das mitgelieferte Programm wurde fur den Atari

520 und 1040 ST geschrieben, da dieser

Rechner der in der Musikszene verbreiteste ist.

Auf der Diskette befinden sich weitere Klange,

die als Grundlage fiur lhre selbsterstellten SoFTwaRE
Sounds dienen sollen. Es wird ebenfalls

Software fur IBM PC und Apple Mac erhaltlich

sein, diese Synthesizer bendtigen jedoch ein

zusatzlich angeschlossenes MIDI-Interface.

Um beim EVS-1 die groBtmogliche Flexibilitat
zu erreichen, kann er duch die mitgelieferte
Software einfachst und ubersichtlich bedient
werden. Hierdurch sind viele Moglichkeiten
algorithmischer Syntheseformen maoglich:

FM (Frequenzmodulation),

PM (Phasenmodulation), EINIGE ALGORITHMEN
WM (Bandweitenmodualtion),

PM (Phasenmodulation)

sowie Ringmodaulation; letztgenannte kann oft
nicht bei anderen Synthesizertypen angewendet
werden. Hier wird die Struktur des EVS-1
sichtbar: losgelost von den einzelnen, einfachen
Syntheseformen herkommlicher Synthesizer
kann sich der EVS-1 in verschiedenen Synthese-
Gefilden bewegen. Dadurch erhalt erdie bisher
einmalige Moglichkeit, die Klange moderner
Digitalsynthesizer und analoger elektronischer
Musikinstrumente zu emulieren.

Betriebsart

Jedes MIDI Keyboard kann benutzt werden,
den EVS-1 anzusteuern. Auf alle bisher
bekannten Betfehle, die in der MIDI-
Steuerungswelt bekannt sind, reagiert der EVS-
1 - sofern der eingestellte Klang dafur
programmiert ist: Anschlagsdynamik, Pitch-
Bend, Modulation Control, und Aftertouch-
Daten. Natlrlich - der EVS-1 arbeitet auch
wohlwollend mit vielen MIDI-
Tasteninstrumenten zusammen, die einen

CONTROLLER
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MIDI-SequENCER

Souno-Miang

Drum-Sounps

niedrigen KIQ (Keyboard Intelligenz Quotient)
besitzen; d. h. die die o. g. MIDI-Daten nicht
abschicken kénnen, sondern z. B. nur ON/Off-
Befehle. Sendet also ein ansteuerndes Keyboard
keinen Aftertouch, so empfangt der EVOLUTION
SYSTEMS-Synthesizer auch keinen. Er kann
nur wirklich das wiedergeben, was er wirklich
empfangt.

Betreibt man den EVS-1 in zusammen mit einem
MIDI-Sequenzer, so wird sein Potential erstklar:
Er ermdglicht, mehrere Sequenzerspuren
gleichzeitig wiederzugeben, und das mit
unterschiedlichen Sounds! Die acht Banke
sind in Gruppen organisiert, in denen jede Bank
einemanderen MIDI-Kanal zugewiesen werden
kann. Bank Sounds konnen innerhalb einer
Gruppe ferngesteuert von einem Sequenzer
(durch einen MIDI Program Change-Befehl)
ferngeschaltet werden.

Altemativ dazu konnen mehrere Gruppen erstellt
werden und dann ferngesteuert geschaltet
werden, wiederum mit dem MIDI Program
Change-Befehl.

Dem Musiker steht hier auch ein Kleines
"Mischpult" zur Verflgung, an dem die Lautstarke
eines einzelnen Sounds sowie dessen
Panorama-Position eingestellt werden kann. Der
EVS-1 erzeugt nicht nur elektronische Klange,
er kann sie auch untereinander abmischen!

Die im Puls Code Modulation-Verfahren
aufgezeichneten Drum- und Percussion-Sounds
sind bereits inihrer Panoramaposition der eines
echten  Schlagzeuges  entsprechend
voreingestellt. Die einzelnen Drum-Klange sind
bestimmten Tasten zugeordnet; die
Tastenbelegungen entsprechen denen der
meistverkauften Rhythmusgeraten. Die Drum-
Sounds sind als Synth-Patches 98 und 99
abgelegt, Patch 99 enthalt eine andere
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Tastaturbelegung, bei der die einzelnen Drum-
Instrumente unterschiedliche Stimmungen
besitzen. Hierkdonnen die Panoramapositionen
von Ihnen verandert werden.

MIDI

Der EVS-1 besitzt die volle MIDI-Fahigkeit; In-,
Out- und Thru-Buchsen zum Tastaturspiel und
zum AnschluB} eines Computers. Die MIDI In-
Buchse (Eingang) muB mit der MIDI Out-Buchse
des ansteuernden Gerates verbunden werden.
MIDI Thru wird gebraucht, um die Signale, die
am MIDI In-Port eintreffen und nicht fir den
EVS-1 bestimmt sind, zu anderen Geraten
(Synthesizer, Drumcomputer, Sampler etc.)
weiterzuleiten. Dieses sogenannte "Daisy
Chaining"-System kann man bedenkenlos in
kleinen MIDI-Setups einsetzen. Sollten jedoch
mehr als vier Gerate auf diese Art miteinander
verbunden werden, so kann es zu Arger in
Form von verstummelten Daten kommen. Das
kann sich dann als verlorengegangene Tone
oder Notenhanger auBern. In diesen Fallen ist
zum Einsatz einer MID| Thru-Box zu raten, die
einen Eingang auf mehrere Ausgange verteilt.
Dadurch werden kurze Verkettungen moglich -
oderes kann (bei groBeren Thru-Boxen) jedem
Gerat ein einzelner Ausgang zugeordnet
werden.

Benutzeroberflache

Die Benutzeroberflache des EVS-1 wurde
moglichst einfach gehalten. Mit den allseits
unbeliebten Multifunktions-Knépfen wurde
gegeizt; diese wurden auf ein mogliches
Minimum reduziert. Unterschiedliche
Bedienungsmodi werden an den neun Status-
LED s erkannt; und diese Funktionen sind fur
je das obere und das untere Bank Utility gultig.
Je nachdem, welcher der beiden LED-Pfeile
(Bank Util-Taster) leuchtet, fur denjenigen ist
die auf dem Plexiglas-Display aufgedruckte
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PLexigLas-DispLay

Die BEDIENELEMENTE

Funktion in Verbindung mit der dort jeweilig
leuchtenden LED gultig. Diese System hilft
lhnen, sich nicht in irgendwelchen ominosen
Unterparametern zu verirren; Sie wissen somit
immer, in welchem Funktionsbereich Sie sich
befinden.

Die Knopfe der Forderfront

Power
Schaltet den EVS-1 ein und aus.

BANK/UTIL
Lant zwischen dem Bank Mode und demUtility
Mode wahlen. Die aufgedruckien Funktionen
Uber den Status-LED “s entsprechen der Bank-
Mode und die Funktionen unterhalb die der
Utilitiy Mode.

< <<
Bewegt den LED-Cursor nach links, um
Parameter anzuwahlen.

>>>
Bewegt den LED-Cursor nach rechts.

INC/DEC
Erhdhungs- /Erniederigungstasten fur die linke,
mittlere und rechte LED Bargraph-Anzeige.

Enter

Nimmt Daten in den Speicher auf und sichert
diese dort. Der EVS-1 besitzt zwei pfeilformige
LED “s Uber und unter dem BANK/UTIL-Knopf.
Sie zeigen an, ob der EVS-1 sich im Bank- oder
Utility-Mode befindet und welche Parameter(-
Knopfe) hierzu gehoéren. Der Bank /Util-Taster
schaltet zwischen diesen beiden Modes hin
und her.

Auf der rechten Seite der EVS-1
Benutzeroberfliche finden Sie einen Regler,
der die Hauptlautstarke der beiden
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Stereoausgange sowie die des
Kopfhoreranschiusses regeit.

Ruckseite

Die Ruckseite des EVS-1 enthalt die MIDI-
AnschluBbuchsen, die beiden Audioausgange
und den Spannungsversorgungs-AnschluB, an
den das externe Netzteil angeschlossen wird.

Ausgange

Die beiden 6.3 mm Klinkensteckerbuchsen (mit
LEFT/MONO und RIGHT bezeichnet) dienen
zum Anschlufl eines Mixers oder eines
Verstarkers. Winschen Sie, den EVS-1 nur in
MONO zu betreiben, so benutzen Sie die . . .?
genau, die LEFT/MONO-Buchse.

MIDI

Die MIDI-Buchsen sind mit OUT, IN und THRU
bezeichnet. Dabei handeltes sichum Standard
Din-Buchsen, die einen AnschiuB zum und
vom EVS-1 ermoglichen. Bitte hier keine
Experimente veranstalten und HIFI-
Komponenten anschlieflen, ein Ungluck ware
die Folge!

Power

Der AnschluB des Netzgerates. Die
Spannungszufuhrung bendtigt Vv
Wechselspannung,7VA. Hier sollte nur das
mitgelieferte Netzteil angeschlossen werden.
Die Netzteilmontage im Flightcase ist manchmal
problematisch, macht jedoch Sinn wenn man
bedenkt, dal 80% aller Gerateausfalle auf die
Spannungsversorgung entfallen. Ein externes
Netzteil ist weitaus schneller auszuwechseln
als der komplette EVS-1.

Vo HINTEM GESEHEN

STROMVERSORGLNG
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GRuND-PARAMETER

ARBEITSWEISE

Den EVS-1 kann man als "acht voneinander
unabhangig arbeitende MIDI-Synthesizer” in
einem Gerat betrachten. Die "einzelnen” Synthies
werden als Bank bezeichnet und sind von 1 bis
8 numeriert. Befindet sich der EVS-1 in der
Bank-Mode, so wird die gegenwartig
eingeschaltete Bank im Display (links) angezeigt.
Angewahlt wird diese Mode folgendermalen:
die LED Uber dem Bank/Util-Knopf wird zum
leuchten gebracht. Im Bank-Mode konnen
folgende Parameter, die zu einer Bank gehoren,
verandert werden:

Sound

Damit wahlt man einen Klang (0 bis 99) aus, der
in dieser Bank verwendet werden soll. Patches
0 bis 19 sind durch die Atari-Editor-Software
veranderbar; Patches 20 bis 99 sind Werks-
Presets und konnen nicht verandert werden.
Patch 98 und 99 geben Zugriff auf PCM Drum-
und Percussion-Sounds.

Channel
LaRt den MIDI-Kanal einstellen, von 1 bis 16.
0=0MNI.

Volume
Einstellung der Lautstarke des angewahlten
Klanges, Umfang: O bis 99.

Output

Wahlt die Panorama-Position eines Klanges im
Haupt-Mix, aber nur, wenn die Sterecausgange
aktiviert sind. Der Panoramaumfang: -7 = ganz
rechts, 0 = mitte, +7 = links.

Mod Control
Erlaubt, die moglicherweise empfangenen MIDI
Control-Daten ein- oder auszuschalten.



Transpose

Hier kann ein Klang um eine Oktave nach oben
oder nach unten transponiert werde. Einstellbar
von - 12 bis 12 in Halbtonschritten.

Detune

Die Feinstimmung eines Klanges. Durch leichte
Verstimmung und Ubereinanderlegen des
gleichen Klanges, (der in Originalstimmung
belassen wird) kann ein ein Chorus erzeugt
werden. Umfang ist einstellbar von -19 bis 19.

Lo Split
Bestimmt den Keyboardumfang innerhalb des
Bereiches CO bis F#6 fur die hochste Note.

Hi Split

Legt den o. g. Umfang fur die tiefste
Keyboardnote fest.

Um einen Parameter einer Bank anzuwahlen,
solite man sicherstellen, daB sich der EVS-1 in
Bank-Mode befindet. AnschlieBend kann man
die < < < links-und > > > rechts-Cursortasten
benutzen, um den LED-Cursor zu bewegen,
bis er unter dem Wort "Sound"steht. Nun ist ein
dreistelliger Wert im Display abzulesen. Die
Zahl ganz links bezeichnet die Bank-Nummer,
und die beiden anderen Zahlen zeigen die
Nummer des angewahlten Sounds.

Die INC/DEC-Tasten auf der linken Seite des
LED-Displays werden eingestezt, um die Bank-
Nummer einzustellen, die Tasten auf der rechten
Seite verandern den Parameter-Wert - davon
der "linkeste" der beiden in Zehnerschritten,
der rechte in Einer-Steps. Diese Taster kdnnen
dazu benutzt werden, jeden der 100 im Gerat
befindlichen Klange aufzurufen,

MIDI-Kanal
Um den MIDI-kanal zu verandern, schaltet man
mit > > > (rechte Cursortaste) die LED-Anzeige,

Equu_TlﬂH SYNTHESIS EVS-*_I

GRUND-PARAMETER



LUNGEWOLLTE SOUNDWECHSEL?

die unter das auf dem Display aufgedruckte
Wort "Channel" zu bewegen ist. Das ESV-1-
Display zeigt nun die Bank-Nummer (links in
der Anzeige) und den MIDI-Kanal rechts. Mit
den INC/DEC-Buttons wahit man nun einen
MIDI-Kanal aus, von 1 bis 16. Ist hier "0"
angezeigt, befindet sich der EVS-1 im Omni-
Mode, er verarbeitet dann Daten aller MIDI-
Kanale gleichzeitig.

Um den EVS-1 mit einem Sequenzer zu
betreiben, sollte man sinnvollerweise jedem
Sound (Bank) einen eigenen MIDI-Kanal
zuweisen. Man kann auch Klange layern: zwei
(oder mehrere)Sounds bekommen den
gleichen MIDI-Kanal zugewiesen; sie erklingen
dann gleichzeitig. Obacht! Sollten sich ihre
Monumental-Sounds bei Sequenzer-
Ansteuerung plotzlich andern, so ist ein
empfangener Program Change-Befehl dafr
verantwortlich. Entweder schaltet man diesen
Befehlam Sequenzer aus - oder man stellt sich
das Pr.-Ch.-Befehlergebnis so ein, wie es am
EVS-1 einteffen soll.

Volume

Die Cursor-LED auf Volume bewegen, links im
Display nun wieder die Bank ablesen und rechts
sieht man die Lautstarkeeinstellung (0 bis 99).
INC /DEC stellt die Lautstarke ein.

Output

Bewegt man den LED-Cursor unter Output, so
kann man hier dem Sound die gewiinschte
Panaoramaposition im Stereo-Output Mix
einraumen. Die linke Seite des Displays zeigt
die gegenwartig angewahlte Bank, die
Nummern rechts zeigen den Panorama-Wert
an, der von -7 bis 7 eingestellt wwerden kann.
dabei ist -7 ganz links und 7 ganz rechts. Wird
hier O eingestellt, so wird der Klang in mittige
Pan-Position gebracht.
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Modulation Control

Unter Control findet man verschiedene MIDI-
Parameter, die hier ein- oder ausgeschaltet
werden. Das mittlere Digit des Displays zeigt
den gegenwartig eingestellten Display-
Parameter. Hier kann nun:

Velocity

Mod Wheel

Controllers

Aftertouch

Pitch Bend

LFO Output

r-ﬂ'h-ﬁ:t:

Diese Abkurzungen sollen Ihnen eine Merkhilfe
sein, wegen des kleinen Display-Formates
mufiten sie leider ein wenig knapp gehalten
werden, doch wen stort das schon?

Rechts im Display wird nun der Status des
eingeschalteten Controllers angezeigt: 0 = Aus
und 1 = An.

Die beiden linken Anzeigen werden gebraucht,
um durch die Modulationsquellen zu scrollen.
Ist zum Beispiel Velocity auf "An" gestellt, ist der
angewahlte Klang anschlagsdynamisch. Bei
"Off* ist der Sound nicht mehr
anschlagsdynamisch!

Das Beispiel gilt auch fur alle anderen
Modulationsquellen. Dieser Parameter wird
haufig bei Keyboard-Split-Einstellungen
eingesetzt. Zum Beispiel haben Sie ein Piano
auf der oberen Tastaturhalfte und einen Bass-
Sound auf der unteren Halfte liegen. Jetzt konnen
sie das Modulation Wheel und Pitch Bend bei
der Piano-Stimme ausschalten, sodaB
gesendete Controller nur Effekt auf die Bass-
Stimme haben. Das Piano kdnnen sie nun
"normal” spielen, wahrend sie dem Bass-Klang
"eins aufmodulieren” kdénnen; Sie kdnnen ihn
auch "pitchen”!

11
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GRunD-PARAMETER

Transpose

Wird die LED unter das Wort "Transpose” bewegt,
so kann der Sound im Display transponiert
werden, und zwar in Halbtonschritten von -12
bis 12. Links im Display ist wieder die Bank in
der sie arbeiten und rechts die Transpose-
Zahlenwerte.

Detune

Cursor unter Detune bringen, un Feineinstellung
der Tonhohenstimmung vorzunehmen. Genau
s0, wie beim Transpose-Parameter, aber die
Einstellung geschieht in viel feineren Schritten.

Split

Der Split-Parameter zeigt den Tastaturumfang
an, der fur die verschiedenen Sounds eingestellt
werden kann. Damit konnen z. B. zwei Klangen
unterschiedliche Bereiche auf der Tastatur des
Steuersynthesizeres zugewiesen werden. Man
kann so einen Bass-Sound auf der unteren
Keyboardhalfte und einen Orgelklang auf die
obere legen.

Zuerst wahlt man LOW SPLIT an, das Display
zeigt die gegenwartig eingestelite Bank-Nummer
links und die unterste Note, die gespielt wird, in
den beiden rechten Digits an. In diesem Modus
giltein Punkt zwischen dem Noten-Buchstaben
und der Noten-Nummer als Vorzeichen"#". Fur
die Noten von CO bis F#6 gelten die INC/DEC-
Tasten links in Oktavschritten und die rechten
in Halbtonen.

High Split funktioniert genau so; aber bestimmt
die hochste Note, die eine Bank spielt. Splits
konnen so aufgebaut werden, daB man zum
Beipiel Tastaturbereiche uberlappen lassen
kann, Multi-Splits aufbauen kann etc.

Groups
Sobald eine oder mehrere Banks eingestellt
worden sind, kénnen diese als Teil einer Gruppe
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gespeichert werden. Naturgeman kann eine
Gruppe bis zu acht Banks aufnehmen, die via
MIDI (mit Hilfe des Program Change-Befehis)
aufgerufen werden konnen (im Utility-Page
Men). Der EVS-1 kann 20 Groups speichern.
Die erste Stelle im Display zeigt einen
Buchstabenan-namlich"G". Das"G" bedeutet,
daB sich der EVS-1 sich im Group-Modus
befindet. Die beiden Digits rechts daneben
stehen furdie Gruppen-Nummer -von O bis 19.
Die INC/DEC-Knopfe schalten die Gruppen-
Nummer: hier ist die zuletzt editierte Bank
gespeichert. Ein Drucken von ENTER speichert
die Bank der gegenwartig aufgeschalteten
Gruppe und uUberschreibt die hier vorher
befindliche Einstellung dieser Bank.

An diesem Punkt angelangt springt der EVS-1
wieder in die Bank-Mode zuruck, damit Sie
eine zweite Bank speichern konnen. Jede Bank
innerhalb einer Gruppe wird gespeichert, indem
man ENTER bedient; anschlieBend kehrt der
EVS-1 zur Group-Mode zurlck. Das Group-
Display springt immer zur selben Nummer
zuuck. Dadurch ist die schnelle Ladung von
Gruppen in die Banke gegeben.

Banke konnen einmal erstellt werdenund dann
einzeln in die Groups geladen werden; oder
man kann alle acht Banke zuerst herstellen, um
diese dann auf einmal in eine Gruppe zu laden.
Die zuletzt genannte Variante ist wohimaoglich
die schnellste.

Die Benutzteroberflache des EVS-1 gestattet
es, die von lhnen vorgenommenen Bank-Setups
schnell zu Uberprufen. Dadurch, daf3 das linke
Digit des LED-Displays immer die Bank-
Nummer anzeigt, hat man es sehr leicht, mit
den < < < links oder > > > rechts Cursortasten
durch die Parameter einer Bank zu "steppen”,
oder - man benutzt die INC/DEC-Buttons auf
der linken Displayseite, um durch die acht Banks
zu scrollen. Ein einfacher Weg, um zum Beispiel
die MIDI-Kanalzuweisungen und andere

13
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(GRUNDPARAMETER

Parameter einer Bank zu Uberprufen.

Sollten Sie einen Parameter in einer Gruppe
verandern wollen, gehen Sie einfach mit derr
Cursor zu diesem (in der richtigen Bank), anderr
den Wert und und bedienen dann Enter. Das
Display wechselt zur Group-Mode und die
Ordnungszahl der zuletzt eingeschalteten Group
erscheintim Display. Mitden INC/DEC-Buttons
suchen Sie die richtige Gruppen-Nummer aus
und dricken wieder Enter - die Daten werder
werden gespeichert und der EVS-1 kehrt zu
Bank-Mode zuruck.

Utility Mode

Die hier aufgelisteten Parameter bilden die

Ulilities und beinhalten:
Gruppe
Program Wechsel
Controller Wechsel
Daten-Dump
Schreibschutz
MIDI-Filter
Hauptstimmung
Pitch Bend-Umfang
Key Mode

Zu den Funktionen der unteren Parameter-Reihe,
die auf dem langen Glas-Display aufgedruckt
sind, gelangen Sie, indem Sie den Bank/Util-
Button bedienen, sodaB die rote Pfeil-LED, die
sich unter diesem Knopf befindet, leuchtet. Die
Parameter in diesem Modus sind global, d. h.,
sie wirken auf alleim EVS-1 enthaltenen Banks.

Group

Das Laden von Banks in die Gruppen wurde
nun besprochen. Jede Gruppe hat jedoch
weitere Parameter, die eine weitere Einstellung
verlangen. Wurde Group mit dem Cursor
angewahlt, so steppt man mit den INC/DEC-
Buttons 0 bis 19. Die linken INC/DEC-Buttons
arbeiten in diesem Modus nicht.
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Program Change

Der EVS-1 enthalteine Program Change Table,
die eingehende Program Changes - wenn
gewunscht - auf die internen transferriert. Man
brauchtdiese, wenn man zum Beispiel mit zwei
Synthesizern arbeitet und die EVS-1 Sounds
mit denen des anderen Syntheies layerm maochte.
Ohne die Program Table-Funktion miBten sie
jedesmal die von lhnen gewinschten Sounds
bei einem Programm Change neu einstellen.
Bewegen Sie den Cursor auf Program Change,
im Display erscheint OFF, wenn die Prog Ch
Table ausgeschaltet ist. In diesem Fall werden
am EVS-1 eingehende Program Change-
Nummern den entsprechenden Banknummern
des Evolution zugewiesen. Wird also Prog Ch
Nr. 45 gesendet, schaltet der EVS-1 auch Bank
45 ein. Sounp-FERNSTELERUNG
Die Program Change Table ermdglicht es lhnen,
dafB der EVS-1 eine Pr Ch Nr. - z. B. 45, erhalt -
aber ein anderes Programm (z. B. 80)
einschaltet. Die Einstellung hierzu isteigentlich
sehr einfach.

Also wie gesagt, nach Anwahl erscheint im
Display "Off". Mit den INC/DEC-Buttons wahlt
man die Prog Ch Nr. an, die der EVS-1 vom
Steuerkeyboard oder vom Sequenzer empfangt.
AnschlieBen bedienen Sie den Enter-Knopf. Im
Display erscheint nun Sxx, dabei bedeutet S
"Sound" und xx ist die eingeschaltete Sound-
Nummer. Mitden INC/DEC-Tasten kdnnen Sie
nunden EVS-1-Sound anzuwahlen, der mitder
Program Change-Nummer adressiert werden
soll. Die INC/DEC-Tasten links des Displays
ermoglichen es lhnen nun, zwischen S (fur
Sound) und G (fur Gruppe) hin- und
herzuschalten. Im Sound Mode sind die acht
Banks unabhangig voneinander einstellbar -
so, als ob der EVS-1 acht voneinander
unabhandige Synthesizer beinhaltet. Im Group
Mode kann ein einfacher Patch Change dazu
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SPEICHER-SCHREIBSCHUTZ

MIDI-Datensies

das auf dem System-Kanal geschieht. Wenn
ein Bank-Kanal mit der selben Nummer wie der
System-Kanal adressiert ist, so wird dieser Befehl
als Soundnummern-Wah! dieser Bank
interpretiert.

Memory Protect

Wahit man Memory Protect an, so zeigt das
Display entweder YES oder NO an. Jeder der
drei INC/DEC-Buttons kann dazu benutzt
werden, zwischen Yes und No umzuschalten.
Ist hier ON eingestellt, 1aBt der EVS-1 keine
Speicherung von System Exclusive-Daten zu.
Betreibt man den EVS-1 durch die Editor-
Software, so muB Memory Protect auf OFF
eingestellt sein, um im Editor bearbeitete Daten
zurtick zum EVS-1 zu schicken.

MIDI-Filter

Eingehende MIDI-Daten konnen hierdurch
ausgefiltertwerden. Die Datentypen werdenwie
folgt im Display angezeigt:

Velocity

Program Change
Controllers
Aftertouch

Pitch Bend
System Exclusive

nworep0ToC

Die INC/DEC-Tasten auf der linken Seite des
Displays erlauben, durch die verschiedenen
Datenfilter-Parameter zu scrollen: dabei ist der
Status 0 = Gefiltert, 1 = Ungefiltert.

Die INC/DEC-Tsten auf der rechten Seite des
LED-Displays schalten zwischen 1 und 0 um.

Master Tune

Wahlen Sie Master Tune an. Im Display erscheint
"0", wenn sich der EVS-1 auf der Grundstimmung
(A=440Hz) befindet. Verandern Sie diesen Wert
mit den rechten INC/DEC-Tasten von -19 bis

18
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19. Die Tonhdhenveranderung, die hier
eingestellt wird, wirkt auf alle Noten in allen
EVS-1 Banks.

Pitch Bend Range

Die Auswahl der Pitch Bend Range ermoglicht
dem Anwender, die Empfindlichkeit des Pitch
Bendings einzustellen. Im Display erscheint
der Umfang (in Halbtonschritten); er kann mit
den rechten INC/DEC-Tasten eingestellt
werden. Einstellbare Werte: 0 (aus) bis 12 (eine
Oktave Pitch Bend).

Key Mode

Wahlen Sie diese Funktion an. In diesem Modus
legen Sie fest, wie der EVS-1 reagiert, wenn
mehr als 16 Téne beiihm eingehen; d. h. seine
Polyphonie Uberschritten wird.

lhre Moglichkeiten werden als:

Ln1
Ln2
Fn1
Fn2
CAS

dargestellt.

Ln1 gibt der zuletzt gespielten Note Prioritat
und spielt keine Tone von anderen Banks.
Ln2 benutzt die alteste Note, egal, aus welcher
Bank diese stammt.

Fni1 "klaut” die zuletzt gespielte Note, die von
der gegenwartig eingestellten Bank gespielt
wurde.

Fn2 nimmt die zuletzt gespielte Note einer
zufallig ausgewahlien Bank wegq.

CAS ist eine Kaskadierungsfunktion, die alle
Noten, die Uber dem Poly-Limit liegen, via MIDI
an einen zweiten EVS-1 (oder ein anderes Geréat)
sendet.

19
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EVS-1 SYNTHESEGRUNDLAGEMN

ERZEUGUNG VON KLANGEN

Der EVS-1 erzeugt seinen Klang duch
verschiedene Signalverarbeitungstechniken, die
es ermdoglichen, die im Speicher enthaltenen
Wellenformen zu verknupfen und zu
manipulieren. Es stehen 32 Wellenformen zu
Verfliigung, z. B. Sinus, Rechteck und Sagezahn,
kinstlich erzeugte Wellen sowie kurze
Wellenform-Samples von  naturlichen
Instrumenten.

Jeder Sound basiert auf den verwendeten
internen Algorithmen (die man sich als
bestimmte Oszillatoranordnungen vorstellen
kann), und den Hiullkurven des VCA's, die in
verschiedene Weisen zusammengeknupft
werden konnen. Verandert man die Hullkurven
und Oszillator-Parameter, so kann man die
verschiedensten Klange aus einem Algorithmus
herausholen.

Einige Algorithmen arbeiten nach der FM oder
Frequenz Modulations-Methode, dabei wird ein
Oszillator dazu eingesetzt, die
Tonhdhenfrequenz eines zweiten Oszillators zu
steuern. Der Grad dieser Modulation ist abhangig
von eingestellten Hullkurven-Werten und den
Modulations-Tiefen. Mit dieser Syntheseform
konnen Klange mit vielen Harmonischen erzeugt
werden. Die frihen FM-Synthesizer lieBen nur
den Einsatz von einfachen Sinuswellen zu, der
EVS-1 ist jedoch imstande, jede der verfugbaren
Wellenformen in einer FM-Verknipfung
einzusetzen; dadurch ergibt sich ein weiteres
Spektirum der Tonerzeugung.

Eine andere Tonerzeugungsart ist die
Phasenmodulation. Hier moduliert ein Oszillator
die Phasenlage eines zweiten DCO's. Diese
Modulationsform ist ahnlich der FM-Synthese,
jedoch werden hierbei nicht so viele
unkontrollierbare Obertdne erzeugt, es
entstehen weniger disharmonische Oberwellen.
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AuBer diesen Tonerzeugungsarten stehen
verschiedene weitere, die den EVS-1 einzigartig
machen, zur Anwendung. Diese Algorithmen
beinhalten Techniken wie Feedback, Ring
Modulation, Waveshaping und
Bandweitenmodulation. Am einfachsten
versteht man diese Tonerzeugungsformen mit
‘den Ohren", d. h. also: Schalten sie Klange ein,
die mit diesen Algorithmen arbeiten und
lauschen Sie dem Ergebnis.

Fur Sie als Anfanger eignet sich der Algorithmus Die ERSTE ALGORITHMUSWAHL
13 zum Austesten am Besten; hier werden

einfach drei Oszillatoren Wellenformen
zugewiesen, ein jeder kann mit einer anderen
Hullkurve versehen, sowie verstimmt werden.
Der entstehende Sound wird voll klingen -
typisch analog.

Die Klange des EVS-1 kénnen durch die
mitgelieferte Software editiert werden. Haben
Sie keine Angst davor, daB lhnen die bei
Auslieferung im Gerat enthaltenen Werkssounds
geloscht werden und fur immer verloren sind!
Alle Original-Klange kénnen wieder durch den
nachfolgend erklarten Reinitialisierungsprozess
wieder aus dem Hauptspeicher aufgerufen
werden. Dazu mufBl der EVS-1 in die
Selbstdiagnose-Testroutine gebracht werden,
hier findet auch der Servicetechniker Diagnose-
Informationen.

Initialisierung

Der EVS-1 wird komplett reinitialisiert, indem
man den <-< <-Knopf und den BANK/UTIL-
Knopf gedrlckt halt, wahrend man das Gerat
einschaltet. Jetzt sollten alle LED s leuchten. HILFE, NICHTS GEHT MEHR!
An diesem Punkt kann man wieder in den
normalen Modus zurlckkehren, indem man
das Gerat dann ausschaltet; die Werkssounds
sollten sich nun wieder im Speicher befinden.
Schaltet man nicht aus, so lauft die Test-Routine
weiter.

Der EVS-1 pruft nun alle LED 's; driicken Sie
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DIAGNOSEPROGRAMM

Error-LisTe

ENTER, um weiterhin im Test-Mode zu bleiben.
Nun befinden Sie sich im Key Test-Modus, im
Display erscheint eine 10. Sobald Sie alle Tasten
der Bedieneroberflache gedrickt haben
(ausgenommen ENTER und POWER), zahlt
das Display von 1 bis 10. Bei Driicken eines
Tasters ist am Audio-Ausgang ein Signal zu
horen.

Drucken Sie nun wieder ENTER, so istim Display
eine 16 zu lesen und eine Dreiecks-Wellenform
aller sechzehn Stimmen ist am Audio-Out
abzunehmen. Es wird dem Servicetechniker so
ermoglicht festzustellen, ob alle sechzehn
Stimmen des EVS-1 arbeiten.

Ein erneutes Bedienen des ENTER-Knopfes
laBt einen Sinuston horen (im Display erscheint
SIN); man pruft so (mit den geeigneten
Werkzeugen) den EVS-1 auf Verzerrungen.
ENTER -anschlieBend springtder EVS-1 inden
MIDI-Testmode und flhrt diesen Test aus. Sie
mussen aber die MIDI-In- mit der MIDI-Out-
Buchse verbinden. Im Display erscheint 0, wenn
die MIDI-Daten Ubertragen werden, bei Eintreffen
aller Testdaten am IN-Port wechselt das Display
auf 85,

Dricken Sie wieder Enter, kehrt der EVS-1 wieder
zu seinem normalen Betriebsmodus zurlck.

Fehlermeldungen:

Er1 ROM-Problem

Er2 CPU RAM-Problem

Er3 Soundchip RAM-Problem

Er4 Soundchip Quarz langsam

Er5 Soundchip Quarz schnell

Er6 Wellenformdaten unvollst.

Er7 Unverstandene serielle
Eingabe.
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SOUND-EDITIERUNG

Mochten Sie die einzelnen Sounds des EVS-1
editieren, benodtigen Sie einen Atari ST 520,
1040 oder Mega ST und zwei MIDI-Kabel. Ein
Keyboard brauchen Sie nicht unbedingt, denn
die Sounds des EVS-1 konnen Sie mit den
Tasten 1 bis 7 (und gedriickter ALT-Taste) als
Einzeltdone abhoren - die Tasten 8 bis 9 spielen
einen Dur- und MOLL-Akkord; Taste "0" sendet
einen Note Off-Befehl.

Der MIDI-Out des Atari-Computers mufB mit
dem MIDI-In des EVS-1 verbunden, der QUT
des EVS-1 mit dem IN des Rechners verbunden
werden. Die MIDI Thru-Buchse des EVS-1 wird
nicht gebraucht. Ein entsprechendes
Verkabelungsdiagramm ist weiter unten
abgebildet.

MIDI OUT MiCi THFIU

- = *x
‘°'.°'C
S .-\.‘Q-?"ﬂ:‘“‘ ___________

i,
I.IJEII IN

MIDI IN

EoiTieEren voMm COMPUTER AUS

ATARI ST

—-__.r_._

=i

MIDI QUT

Eoimeren oes EVS-1 onne en MIDI-Keveoarp
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Besitzen Sie eine MIDI Merge Box, so kénnen
Sie lhre EVS-1-Klange durch die Tastatur lhres
MIDI-Keyboards hérbar machen. Der MIDI-In
des EVS-1 wird mitdem Out der Merge-Boxund
der MIDI-Ausgang des EVS-1 mit dem Eingang
des Computers verbunden. Der MIDI-Ausgang
des Computers gehtin einen Eingang der Merge-
Box, der andere Eingang der Merge-Box wird
mit dem MIDI-Out lhres Keyboards verbunden.
Anmerkung: Einige MIDI Merge-Boxen sind nicht
in der Lage, System Exclusive-Daten zu
verarbeiten und eignen sich nicht fir diese
Anwendung. Wir haben gute Erfahrungen mit
der Philip Rees MIDI Merge-Box gemacht, die
auch noch preisgunstig ist.

EoimierRuNG MIT KEYBOARD

i

MIDI OUT MIDI THRU
: i T T TR s
R e R A e S
ff‘sﬁﬁ i {f. W o e
e W e e e ATARI 5T
MDD N
= l EVS.1
MiDI i
MIDI MERGE BOX -
e il
. MIDI OUT
Pm”f?ﬁ;;i
.
%’ES .-a-.?:--c '"-:-.3;:"-
BhELE
SR e
PR
Mk OuUT

EomerunGg miT ENER Merce-Box

Page System

Dieses Editieungssystem erlaubt nicht nur die
Erstellung von 20 selbsterstellten Klangen (die
neu erstellt oder eine Abwandlung der
bestehenden sind), sondern Sie erhalten auch
Zugriff auf die Soundlibrary und die
Gruppenbildung ohne das Frontpanel des EVS-
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1 bedienen zu mussen. Insgesamt gibtes neun
Pages innerhalb des Programms, die Help-
Page kann jederzeit aufgerufen werden. Sie
enthalt Info s zu der momentan aufgerufenen
Page, sowie die Computer-Tastenbelegung.
Im folgenden Abschnitt besprechen wir die
Grundfunktionen des Programmes wie: Das
Laden, den Mausgebrauch, anwahlen und
umschalten der Parameter sowie die jeweilige
Page-Ubersicht.

Lade und Arbeite

Die lhrem Gerat beiliegende Computer-Diskette
enthalt das Editierungsprogramm und eine
Bibliothek, die Beispiel-Klange beinhaltet. Wir
gehen davon aus, daB Sie lhren Atari-Computer
grundsatzlich bedienen konnen und das lhnen
der Mausgebrauch gelaufig ist.

Fuhren Sie die Diskette mit dem Label nach
oben {bevﬂr'nder kurz nachdem Sie den
Computer eingeschaltet haben) ins Laufwerk
ein. Ein Doppelklick auf das Disk-Symbol "A"
zeigt Ihnen den Inhalt der Diskette an. Das
erscheinede Fenster kann mit einem Klick auf
den Diamant-lcon (rechts in der oberen Ecke
des Fensters) vollstandig gedffnet werden. Ein
Doppelklick auf die Box: EVS12.PRG lad dann
das Programm.

Wahrend des Ladevorgangs ercheint auf dem
Bildschirm eine Mitteilung, daB der Computer
mit dem EVS-1 in Kommunikation getreten ist.
Haben Sie alle MIDI-Verbindungen richtig
aufgebaut und ist der EVS-1 eingeschaltet, so
erscheint als nachstes die Sound-Page. Im
Falleeinerfalschen Verkabelungo. a. erscheint
eine Fehlermeldung, dre EVS-1 erhélt zum
Computer keine Verbindung. Dann konnen Sie
ein Wiederholungs-Kommando aufrufen. Sollten
Sie keinen Erfolg haben, so lUberprifen Sie
systematisch die Komponenten der MIDI-
Verkabelung. Das Display erscheint als Weil3/
Schwarz-Darstellung, dricken Sie auf die

25
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DATENEINGABE

Leertaste, so erhalten Sie die Schwarz/Weil3-
Version.

Das EVS-1 Editor-/Managerprogramm ist sehr
intuitiv, wenn Sie das Programmkonzept einmal
verstanden haben. Jede Funktion und jeder
Parameter kann mit der linken Maustaste
"angeklickt" werden, das jeweils Angewahite
wird dann, zur Anzeige der aktivierten Funktion
automatisch markiert. Driicken sie nun dielinke
Maustaste, so wird der angewahlte Parameter
in seinem Wert erhdht; die rechte Maustaste
sorgt flr seine Erniedrigung. Dabei ist es
unmdglich, Uber den HoOchstwert eines
Parameters hinauszugehen. Fahren Sie die
Parameter ruhig voll auf um festzustellen,
welchen Hoéchstwert Sie efreichen kdnnen.
Einige Parameter lassen auch negative
Werteinstellungen zu die Sie erreichen, indem
Sie den Wert unter Null erniederigen. Ein
Anwahlen eines neuen Parameters verlaft den
zuletzt Angewahlten.

Durch die linke Maustaste aufgescrollte Menus
schlieBen Sie durch Bedienen der "Escape’-
Taste. Alle neun Programm Pages sind nun
wieder in der Meniileiste, die sich tber der auf
dem Bildschirm zu sehenden Program Page
befinden. Die Pages werden durch
Menupunktanwahl aufgerufen, jedoch besteht
auch die Moglichkeit, den ersten Buchstaben
des Page-Namens Uber die alphanumerische
Atari-Tastatur einzugeben. Eingaben, die eine
Texteingabe erforderlich machen, mussen nach
Eingabe mit "Return” bestétigt werden. Haben
sie aus versehen eine solche Eingabefunktion
aufgerufen, driicken sie auch einfach "Return’,
der Text in diesem Feld bleibt unverandert.
Das Programm verlassen Sie durch bedienen
der "Q"-Taste, oder Ausfihrung des QUIT-
Befehls der Meniileiste. Es erscheintdann eine
Dialogbox: hier werden Sie gefragt, ob Sie das
Programm wirklich verlassen mochten.
Wiinschen Sie dieses, so geben Sie "Y" (Yes)
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auf der Atari-Tastatur ein, oder "N" (No, das

Programm kehrt an den von lhnen zuletzt

angewahlten Punkt zurick).

Einige Anwendungen verlangen, daB der

Speicher-Schreibschutz des EVS-1 aufgehoben

wird. Ist dieser nicht ausgeschaltet, so erscheint

wiederum eine Dialogbox die mitteilt, daB Sie

den Schreibschutz fir diese Funktion aufheben ARgerTen MIT 0EM COMPUTER
missen. "Y" deaktiviert diesen, "N" erhalt den
Schutz; in diesem Falle wird der Datentransfer
nicht ausgefuhrt.

Die Atari-Funktionstaste F5 ermoglicht,
durchgefihrte Sound-Neueinstellungen wieder
ungeschehen zu machen (Undo), die Taste F6
erlaubt, den neu kreierten Sound mit dem alten
Sound zu vergleichen (Compare).

TASTATURBELEGUNG
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SOUND PAGE

Page (Bildschirm-Seite) 1 ist die "Sound Page”,
die in Verbindung mit Page 2 (Envelope Page)
eingesetzt wird, um Sounds anzuwahlen und
zu editieren. Hier ist es moglich, einen
Algorithmus auszuwahlen und die LFO-
Parameter einzustellen. Auf dieser Page finden
Sie auch die Modulation Source/Destination
(Quelle/Ziel)-Matrix und die Node List
(Verknupfungsliste) die es erlaubt, die Envelope-
Levels so einzustellen, daB z. B. ein Oszillator in
seiner Tonhohenstimmung gesteuert werden
kann usw. .

ARBEITEN MIT DEM COMPUTER

TN Envelope Group Utility Library Dump Program Remote Quit Help
Sound B8 SynthBrass Evolution Sunthesis
: Algoritha Node Value 1 Value 2

Osci Detune 3 Detone OR
Osc2 Detune =3 Detone 1ZR
Oscd Detune 0 Detone 0R
Ampl Level 1 .
Amp2 Level 1 .
Amp3 Level B . '
Havel Wave B . .
HaveZ Have B . .
Haved Have B . .

14 WAVESZ - FH, Z > 1 ose 0 | . A .

LFD | i Modulation Destinations

Have Sine Sine Sources Oscd AmpZ Anpl Amp3
Delay 11 A ] Key Break C % C 02 C oo C @69
Speed 26 i Key Depth i . . \
Nodel Oscl Osc? Velocity 100 20 90 z0
Depthl 3 2 Aftertouch ' ' : :
NodeZ 0ff AmpZ Controller , ' : :
Depth2 i 9 Mod Wheel i , . :
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Sound

In der oberen, linken Ecke sehen Sie die Sound-

Box. Sie zeigt an, welcher Sound der

gegenwartig angewahlte ist. Klickt man mit

dem Mauszeiger auf auf die dort stehende

Zahl, so erhélt man eine Liste mit 20 Sounds; SOUNDAUSWAHL
ein Klicken auf den Soundnamen eroffnet Ihnen

die Moglichkeit, diesen Sound neu zu benennen

-im AnschluB daran muB mit "Return” bestatigt

werden.

Algorithmus

Das Algorithmus-Feld zeigt die gegenwartig
angewahite Algorithmusfunktion. Ein Klicken
in diese Box zeigt lhnen die gesamte
Algorithmus-Liste, aus der Sie sich einen
gewunschten aussuchen und verwenden
konnen.

Sollten Sie sich nicht mit der FM-Synthese
auskennen, so sollten Sie sich einen
Werkssound aussuchen und bei diesem die
Parameter verandern und héren, was dann WEeLcHER ALGORITHMUS ?
passiert. Algorithmus 13 ist der am leichtesten
verstandliche, denn dieser stellt eine einfache
additive Synthese dar; drei verschiedene
Wellenformen werden hier miteinander
kombiniert; und diese besitzen eine Hullkurven.

LFO

Die LFO-Box in der unteren linken Ecke der
Sound-Page erlaubt die Auswahl einer LFO-
Wellenform fir die beiden LFO's. Die LFO's
konnen zwei unterschiedlichen Zielen
zugewiesen werden: verschaltet man die LFO's
als Steuerung flur die Oszillatoren, so kann man
dadurch Vibrato-Effekte erzielen, bei LFO-VERSCHALTUNG
Verschaltung mit den VCA’'s erhalt man
Tremolo-Effekte; dabei wird namlich dann die
Lautstarke moduliert. Jenachdem, welcher
Algorithmus verwendet wird, werden andere
Ziele angesprochen. Probieren Sie ruhig intensiv
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FM-SyNTHESE

TRANSPONIERUNG

WELLENFORMEN

aus um zu sehen, was moglich ist.

Mochten Sie einen FM-Patch realisieren, so
mussen alle Oszillatoren mit einem LFO
angesteuertwerden. Natlrlichkonnen Sieauch
beide LFO’s mit beliebigen Ozillatoren
verknupfen, jedoch dann erhalten Sie eine
andere FM-Obertonstruktur und nicht nur einen
einfachen Vibrato-Effekt.

Node

Die obere rechte Ecke des Bildschirms wird von
der Node-Box (Verknupfungsbox) in Anspruch
genommen. Hier stellen Sie die
Transponierungs- und Feinverstimmungs-Werte
der Oszillatoren, die Level der
Hullkurvengeneratoren und die Wellenformen
der Oszillatoren (je nach gewahltem
Algorithmus) ein.

Die Transponierung stellen Sie mit den Detone-
Werten ein; den Zahlenwerten folgt der
Buchstabe "R" um anzuzeigen, daB der Oszillator
von der Tastaturstimmung gesteuert wird - steht
ein "F" hinter der Zahl, so ist das Tuning fest,
egal welcher Ton der Tastatur gespielt wird.
"Detone” erlaubt, die Stimmung der Oszillatoren
zu verandern; Plus oder Minus 63 Halbtone in
Halbtonschritten.

Die Pegel der Amp-Level sind auf dieser Page
nicht relevant, sie zeigen nur an, welche
Verknupfungen zur Verfigung stehen kdnnen.
Amp-Level werden auf der Envelope-Page mit
dem Depth-Parameter eingestelit.

Eine Wellenform-Auswahl gestattet es, 32
Wellenformen zu wahlen und diese als Oszillator-
Wellenformen einzusetzen, aber nur, wenn es
derangewahlte Algorithmus erlaubt. Den Klang
der Wellenformen soliten Sie sich einmal anhoren
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(Algorithmus Nr. 13 verwenden) um deren
Sound kennenzulernen. Dadurch, daB einfache,
kurze Sample-Ausschnitte einem naturlichen
Klang entnommen worden sind, konnen diese
als Oszillator-Klangfarbe Verwendung finden.
Beachten sie bitte, dal die Sample-
Wellenformen nicht dem Originalklang der
Instrumente, unter deren Namen die
Wellenformen gelistet sind, uibereinstimmen,
sie liefern nur das Timbre!

I

%) —t ok ok ek =k ek =k ok o A PO DON AWM =D
—iBEﬂm‘Jmmhmm—lG
| N | VT | | | { | | A A | A 1 A

n

o

1 | | . |

LEBBNIBRRBRE
I

Wenn Sie

Sinus

Dreieck

Rechteck

Rechteck abgerundet
Rechteck mit Resonanzen
Sagezahn

Sagezahn mit Resonanzen
Tiefes Blech-Blasinstrument
wind 2

Stimme  AAH

Stimme OOH

Bass Sustain

Weich gesprochener Text
Chimes

Gas

Marimba Attackwelle
Piano, rauh

Piano B

Kirchenorgel

Wind Sustain

Bass Sustain
Angestrichener Bogen
Streicher, weich

Noise 3

Noise 4

Harte Verzerrung

Weiche Verzerrung
Blech weich, 1

Blech weich, 2

Bass, weich

Pfeife

Sagezahn, gerundet

glauben, die Wellenform nicht

verandern zu konnen, kann es daher stammen,
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KeineE WELLENFORM -VERANDERUNG
MOGLICH 7

Maus uno MaTtrix

Seum Poinr

daB der angewahlte Algorithmus bestimmie
Wellenformen verlangt, um richtig zu arbeiten.

Modulationsquellen

Die obere rechte Box zeigt die Modulationsziele
in der ersten Reihe und die moglichen Quellen
auf der linken Seite. Wurde hier keine
Verschaltung hergestellt, erscheint an dieser
Stelle ein Punkt der anzeigt, dal die Matrix an
diesem Punkt einen Wert von Null hat.

Gehen Sie mit dem Mauszeiger auf einen solchen
Punkt und halten Sie eine Maustaste gedruickt.
Jetzt erscheint hier ein Wert, der erhoht oder
erniedrigt werden kann.

Die Key Bank-Quellen ermoglichen es Ihnen
Sounds zu programmieren, die wahrend des
opielens ihre Position auf dem Keyboard
wechseln. Die Key Breake-Taste stellt das Poly-
Limit ein, wahrend Key Depht bestimmt, wie
viel - abhangig vom Tastaturumfang - gewechselt
werden soll. Das Pfeilsymbol bestimmt, zu
welchem Ende der Tastatur der Limit-Wert
gehoren soll.

Eine mogliche Anwendung hierzu ist, den
Tastatur-Breakpoint so einzustellen, dafi eine
hell klingende Klangquelle in hoheren
Tastaturlagen dominiert, wahrend (vielleicht)
eine andere einen warmer klingenden Soundin
den unteren Lagen liefert. Hierdurch kann die
Natirlichkeit vieler akustischer Instrumente
nachgeahmt werden.
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ENVELOPE PAGE

Wenn Sie die Envelope-Page aufrufen, so

erhalten Sie Zugriff auf die vier Hullkurven-

generatoren, ein jeder von lhnen arbeitet mit

sechs Stufen. Die Anzahl der Schritte werden

eingestellt, indem man die gewunschten End- ARBEITEN MIT DEM COMPUTER
und Sustain-Punkte anwahit. Jeder Envelope
kann bis zu zwei Ziele ansprechen - am
haufigsten wird das Verstarker-Level und die
Oszillator-Frequenz beeinflufBt.

Dadurch, daBB die Envelopes dazu benutzt
werden konnen, die Modulations-Level in FM-
Patches zu steuern ist es bedingt, deren
Endwerte nicht auf Null einzustellen. Haben
Sie einen Sound programmiert, dessen Klang
nicht irgendwann verstummt sondern der
sich wie eine "MIDI-Drone" anhort, prifen
Sie die Envelope-Endpunkte! Haben Sie einen
Envelope einem Oszillator zugewiesen, so
bedeutet eine Einstellung von 64, dafB sich die
Tonhéhenstimmung nicht verandert. Hier hoher
eingestellte Werte veranlassen eine Umkehrung
der Tonhohen-Werte - der Parameter arbeitet
dann negativ.

Sound IETICTTM Group Utility Library Dump Program Renmote OQuit Help

EnpLOs -SounD

Sound B SunthBrass Zoom Level 1| Evolution Synthesis
[rrecrrrrrrarrans EHU_‘[ 1 z 3 4 5 E
Rate .|l 65 128 . ; |
he;el ﬂizi 40 ﬂﬂf Co
ode:finpl ;' 0fF i Sus 1
iﬁhﬂﬁ“hﬂ fepth 427 aB il Ead 3

=

i r‘_,,.ﬂf’/ﬂ\-ﬁxﬁate 80 43 31 38 68
e el Level 127 55 127 55 42 .
Hode - HShOut: - 0ff ;- -Sus 4
Penth  tIS -l End R

Rate 35 68 24 g
Level 127 40 B8 . . .
Hode: AmpZ. ... . 0ff. . Sus 1
Depth: 127000l End 3

/ —
/\ " \Hate 60 45 36 38 68

\ﬁ,f’” Level 127 50 127 50 42

Node - ‘WSHIn.. . Off: ... Sus 4
3

Depth . -115. .. -8 ... . ' End
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GrapHISCHE HOLLKURVENBEARBEITUNG

Rate stellt den Zeitwert ein, mit dem jeder
Envelope-Abschnitt arbeitet; dabei gibt der
hochste Wert den kirzesten Zeitabschnitt wieder.
Level bezieht sich auf den Einzelwert eines
Abschnittes, wahrend Depth als Haupt-Kontrolle
des gesamten Envelopes agiert.

Die graphische Hullkurvendarstellung gibt Ihnen
einen optischen Uberblick der gesamten
Hullkurveneinstellungen. Eine Veranderung der
Werte durch den graphischen Bereich ist
ebenfalls méglich. Bringen sie dazu den
Mauspfeil in eine der kleinen Markierungspunkte
der Hullkurve. Klicken Sie mit einer Maustaste,
so erscheint im numerischen Bereich eine
Markierung. Fiihren Sie nun den Mauspfeil auf
die gewiinschte Position im Graphikbereich und
klicken Sie erneut mit der Maustaste. Die zuvor
angewahlte Envelope-Markierung springt nun
an die Stelle des Mauspfeils. Wurde ein Klang
editiert, so kann dieser direkt auf Diskette oder
im EVS-1 selbst gespeichert werden, indem Sie
dazu den entsprechenden Befehl auf der Dump-
Page geben. Doch zuvor muf3 dem neuen
Sound ein Name gegeben werden!
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GROUP PAGE

Die Group Page bietet die einfache Moglichkeit,
die Group-Parameter vom Computer aus
einzustellen - und das geht einfacher als von
der EVS-1 Bedieneroberflache! Die Page ist
eigentlich selbsterkiarend, da sie in der gleichen
Weise wie das Frontpanel programmiert wird;
ohne daf Sie jedoch durch die einzelnen
Parameter zu steppen brauchen.

Die Spalte "MOD" zeigt die gegenwartig
eingestellten Controller, auf die derangewahlte
Sound anspricht. Sie werden als: "V fur Velocity,
"M" fir Modulation Wheel, "C" = Controllers,
"A" = Aftertouch, "b" = Pitch Bend und "L" = CONTROLLER
LFO Qutput und konnen durch Anklicken der

entsprechenden Zeichen der MOD-Spalte ein-

oder ausgeschaltet werden. Die unterste Zeile

dieser Page zeigt den Status der moglichen

Controller an, mit der die gesamte Bank arbeitet.

ARBETEN MIT DEM COMPUTER

Sound Envelope IEICTTM Utility Library Dump Program Remote Ouit Help

broup O Jnhn’iﬁruuu -
Bank  Sound _ Chan Veolume Pan LFO Transpose Detune Lo Split Hi Split
Il 1 AnalString S| 339 <2 VUHCALL 0 16 C 8 F# 6
2 1 fnalString 1 93 20 VHCABL 0 -15 C 0 F& 6
3 45 Glock | 99 8 VHCAbL 0 0 C 0 F# 6
4 3 Sunth 4 99 0 VHCAbL t g C 8 F# 6
9 4 Vocal 3 99 0 UHCAbL B g C FE 6
6 5 Vocal b 99 8 VHCAbL 1 0 C 0 FE 6
7 6 Maves Bell 7 99 0 VHMCAbL 0 0 C 0 Fi 6
8 7 HetalBrass 8 33 0 VMCRbL 0 g C 0 Fi 6
bt B Pl B
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Mioi-FiLTeR

UTILITY

Durch die Utility-Page bekommen wir Zugriff
auf die MIDI-Filterungsmaoglichkeiten des EVS-
1 und die hier angesiedelten Global Controllers.
Die Filter-Sektion |aBt die eingehenden MIDI-
Daten herausfiltern (Off). Diese werden vom
Gerat ignoriert.

Die Global Controls lassen sich durch Anklicken
der gewilinschten Parameter einstellen und
durch erneutes Anklicken ihrer Werte verandern.

Sound Envelope EruuplIﬂEIEILIhrary Dunp Program Remote CQuit Help

MIDI Filters

Global Controls

Velocity

Progran Change
Controllers
Aftertouch
Pitch Bend
System Exclusive

| 0N | Controller 4
0N Systen Channel Onmni
O Haster Tune g
ON Pitch Bend Range 1
0N Key Hode Lni
OH Memory Protect 0H
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LIBRARY

Die Library-Page des EVS-1 bietet dem
Anwender die Moglichkeit, sich neue
Soundblocks zusammenzustellen und zum
Synthesizer zu schicken. Durch die S/D Source/
Destination-Schalter lassen sich Sounds
auswahlen und vom EVS-1 zum Computer
sowie umgekehrt hin- und herschicken. Sind
die gewilinschten Sounds im Main Sound Block
zusammengestellt, so kann dieser zum
Synthesizer "gedumpt" werden.

Quellen und Zielnummern werden in den Dialog-
Boxen in der Mitte des Bildschirms angezeigt.
Steht hier als erste Zahl vor dem Schragstrich
"Main", so ist ein Sound aus dem Main Sound
Block ausgewahit worden; "Lib" wurde auf den
Library Sound Block hinweisen. Sounds oder
Groups konnen auch mit den Maustasten
angewahlt werden: die linke Maustaste gilt fr
die Quelle und die rechte fur das Platzierungsziel.

Man kann auch die Quellen- und Zielcursor
innerhalb einer "Abteilung" (Main oder Library)
einsetzen, um Sounds innerhalb eines Blocks
zu verandern. lhr Vorhaben wird immer durch
die Dialogboxen (in der Mitte des Bildschirmes
zu sehen) angezeigt, bevor Sie zur Ausfuhrung
des gewiinschten Befehls "Return" dricken.

Sound Envelope Group Utility IETIELTE Dunp Program Remote Oult Help

- Hain Saund Block Library Sound Block

7 HetalBrass
& Pluck+Dist
7 ElectPiano
10 Swishy
LL Synthstr
12 AnalString
13 BrassVocal
14 Tuinkle
15 ZingBass
16 SoftBass
17 HavesBass
18 000k Sound
019 ChorusOrgn

Copy Source to Dest
Swap Source & Dest
Copy A1l Hain to Lib
Copy R11 Lib to Haln
Swap A1l Hain & Lib
Sound/Group Switch

0 Synth@rass k 0 Synthlrass
1 Brassylne | Brassylne

2 Vocal? Source Lik 2 § 2 Vocal?

I Churchirgn e —— 3 Churchilrgn
§ Vocal e 4 Vocal

S BrighBells Destination [EETTEN S BrighBells
& Haves Bell = = b Haves Bell

7 HetalBrass
& Pluck#Dist
3 ElectPianp
10 Suishy
11 Synthitr
12 AnalString
13 BrassVocal
14 Tuinkle
15 ZingBass
16 SoftBass
17 HavesBass
18 000h Sound
19 ChorusOran
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Vom CoOMPUTER UND ZURLICK

DUMP

Die Dump-Page beinhaltet zwei Dialog-Boxen:;
eine fur Disk Dumps und die andere fir MIDI-
Dumps. Diese Einrichtung erlaubt das Senden
und Empfangen von Sounds und Gruppen -
entweder einzeln, oder als komplette Sets. MIDI-
Dump wird gebraucht, um gespeicherte
Klangdaten eines Computers, einem Midi-
Speicherlaufwerk oder solche in einem
Sequenzer befindliche zum EVS-1 zu senden.
Disk Dumps beziehen sich auf das
Diskettenlaufwerk lhres Atari-Computers als
Speichermedium.

Wird ein einzelner Klang in den EVS-1 geladen,
soerscheint dieser an der Speicherposition, die
zuletzt angewahlt wurde. Haben Sie "Select All"
angewahlt, werden alle 20 Platze des freien
Speichers Uberschrieben. Ist "Load-" oder "Save
to Disk" gewahlt worden, erscheint das
Computer-File-Men(; nun kénnen neue Files
benannt und abgespeichert werden, oder Sie
suchen sich aus dem Auswabhlfenster ein File
aus und laden dieses. Auf diese Art laden oder
speichern Sie auch komplette Gruppen.

Beachten Sie, daB Sounds oder Gruppen, die
als einzelne Files gespeichert wurden, nicht auf
einmal mit dem "Load All"-Befehl geladen
werden konnen. Diese Funktion kann nur benutzt
werden, um Sounds oder Gruppen, die als Sets
gespeichert wurden, zuruck zu laden.
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PROGRAM PAGE

Die Program Page zeigt eine Tabelle der internen
Patch-Nummern und den externen MIDI
Program Change Nummern, die erstgenannte
aufrufen. Das Einstellen dieser Table ist einfach:
oie suchen sich eine MIDI-Nummer aus und
gehen mit dem Mauspfeil auf die Internal
Nummer. Diese konnen Sie nun durch Anklicken
verandern: Steht ein "S" vor der Zahl, so ist die
anschlieBende Nummer auf einen Sound
bezogen, ein "G" zeigt eine Gruppe an.

Procram CHANGES

Sound Envelope Group Utility Library Dunp IELFRGERM Remote Ouit Help

Prngran Ehange Table

HIDI no. bR !N 7B 3§ 4F SH R N N SN 1of 11N 170 13§ 14f 15
Internal MU S152S3IS5455S6575859 510 S11 512 513 Si4 515
HIDI no, 16§ 178 188 19N 208 2LQ 220 23§ 24% 250 26§ 27§ 28§ 294 30§ 31
Internal  S16 SL7 S18 SI9 520 SZL S22 521 S24 S25 S26 S77 528 579 SIB 531
Mo, HIEBEHEREEKEE DIDNDBEE K E B
Internal  S3Z 533 S34 SI5 536 SI7 S3IB 539 S40 S4L S47 S43 S44 S45 S46 S47
Hibine, BB EHEBEERBEEREEEHEEEDRDIDIEE
Internal S48 S49 S58 S51 S52 S53 S54 S55 S56 S57 558 S53 560 S61 S62 S63
MU 640 658 66l 670 638 690 70N 71N 720 73R 748 750 76§ 770 78R 79
Internal  Sb4 565 S66 567 S6B S69 S70 S7L S72 S73 S74 S75 576 S77 578 579
HIDI no.  [ED BER) G EE KD EE KD K@ KR EE ED ED EE ES ED EE
Internal  SBO SB1 587 SBI SB4 S85 SB6 S87 S88 SB9 590 S9L 557 S9I 594 595
HIDI no.  [EG IEX ED EE [0 N [TE T [ TE 0 T 6 0 5 56
Internal S96 597 598 S99 S DS 1S2S3S4S556S5 75865 9510 511
THORS T 1 17011 30114011501 i6011701160119012001710127017230124012501 260127,
Internal  S12 513 514 S15 S16 S17 S18 S19 S20 S21 S22 S23 S24 S5 S26 527

REMOTE

Hierbei handelt es sich um eine Kopie des EVS-
1-Frontpanels einschlieBlich der EVS-1 Level-
Regler. Beim Klicken auf die "Bildschirm"-
Schalter reagiert der EVS-1 genau so wie eine
Frontpanel-Bedienung.

QUIT

Das Anwahlen der Quit-Menlleiste last eine
Dialogbox erscheinen, jetzt konnen Sie wahlen,
ob Sie das Programm verlassen méchten (Y)
oder nicht (N).



