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Wir mdchten uns bei dieser Gelegenheit dafiir bedanken, daf
Sie sich fir den Digital-Sampling-Synthesizer FZ-1 von Casio
entschieden haben. Bei dem Modell FZ-1 handelt es sich um
ein Digital-Keyboard mit einem vollstandig neuen Konzept, das
sowohl hervorragende Sampling-Klangqualitat als auch viel-
seitige Klangsynthese bietet. Bitte lesen Sie die vorliegende Be-
dienungsanleitung vor der Inbetriebnahme lhres neuen FZ-1
aufmerksam durch, um optimales Leistungsvermdgen und ho-
he Zuverlassigkeit (ber viele Jahre sicherzustellen.

ANMERKUNG

In dieser Bedienungsanleitung wird in Deutsch "B" (Tonhdhenbezeichnung)
anstelie von "H" verwendet.

Wichtige Merkmale

*Hochwerliger Sampling-Synthesizer mil einer Ablastrate von 36 kHz und einer lingaren Sampling-
Auflosung von 18 Bit (erstmalig in dieser Klasse).

»Sampling-Daver von 14,5 Sekunden bei 36 kHz (29,1 Sekunden bei 18 kHz bzw. 58,2 Sekunden
bei 9 kHz). Bei Verwendung einer als Sonderzubehdr erhiltlichen Speichererweiterung (RAM-Karte
MB-10) kann die Sampling-Dauer auf volle 29,1 Sekunden bei 38 kHz ausgedehn! wearden,

* Ablesefreundiiche Fllssigkristalianzeige (Grafik-Display) zur Uberwachung der Wellenformen, Edi-
tieren der Wellenformen im Echtzert-Modus méglich, ohne das ein externens Gerét (z.B. Personal-
Computer) erforderlich ist.

*Ausgeristet mit 64 Speicherpositionen fiir die Speicherung grundlegender Wellenformen, die ent-
weder mit Hilte der Abtastiunklion (Sampling) oder der Klangsynthesefunktion kreiert wurden, Nach
der anfanglichen Erstellung dieser Wellenformen, kinnen die Parameter wia Verstarker-Hlllkurve
und Schigifenfunktion fir jede der Violce-Speicherpositionen separat eingestelit werden. Die einge-
bauten Speicherbanken mit jeweils 64 Speicherpositionen ermdglichen die Speicherung von bis
zu acht unabhangigen Keyboard-Einsteliungen (einschlieBlich Keyboard-Auftrennung und anderar
Keyboard-Daten).

*Einfaches Abspeichern und Laden von Daten dank eingebautem 3,5-Zoll-Diskettenlautwerk (2HD)

*Volle MIDI-Kompatibilital plus unabhangige Einstellung der einzelnen Stimmen fir separate MIDI-
Kandle,

*Ausgaristet mit einem 25-5tift-Port fiir die direkte Datenkommunikation mit anderen FZ-1 Einheiten,
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Bedienelemente — Fronttafel
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MEDP-Buchzsn

Buchse fur FuBschalbar
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MIDI-Gerdta Anhaltepedal

Anderer FZ-1 RAM-kKzrte MB-10 [Option}

Varsichi:
Bitte achien Sie daraul, dal a5 sich bel dem 25-S1ift-Port nichit um einen normalen RS-2320
Echnimstallen-Anschiul handel; daher kann an digses Porl kain handelzibliches RS-2320
Kabel angeschlossen wearden.
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‘\femendung des Diskettenlaufwerkes

Ihr F2-1 ig1 mil gingm Diskatlenlaufwerk 1dr 3,5-Zoll-Diskatten ausgerdstet, das baquema Speicherung der Klangda-
lan gastaiiel.

Digkatbanlaubagds
Betriebsleuchte

Diese LED-Kontrollampe levchiet wihrend des Zugrifls
aul Disketten-Daten auf.

Diskettenlaufwerk

Fier st eine Diskeltte einzusaltzen. Betrietslauchie

Auswurftaste
Deese Taste drbcken, om die Dekette aul dam Cisket-
lenlautaerk zu antfernen.

m Einsetzen einer Diskette

Die Digketie mit dem Aufkleber ngch oben gerichiel in den Einschub des Diskettenlautwerkes einsetzen, Die Disketie
bis zum Erdnen snes Enrasigerdusches pinscheben, da erst dann die Diskelle richlig aingaseizt sl

B Entfernen einer Diskette

1 Daraul achlen, daf dis Betnebsieuchie adoschen it Bel lsuchiender Batriebsleuchie niemals die Diskette entler-
nan cder die Stramversorgung ausschalien, da sonst die Diskette baschadigt und werlvolle Klangdaten verionen
woardan kannen,

2 Oie Auswurftaste dricken, um die Diskette 2o entfernan

Hinwels:
Die Diskette immer langsam und gerade in den Einschub des Diskettenlautworkes ainschiaben

®m Mikro-Disketten
Das in das Modell FZ-1 eingebaute Diskettenlautwark ist ir doppelseilige 3,5-Zoll Mikre-Disketten doppelier Dichie
(135 Spuren/Zoll) ausgelegt, Diese Diskellen tragen normalerweise die Bezeichnung "MFD2HD"

Schrelbschutzéifnung

Dient 1r den Schutz der bereils auf der Diskette abge- R T
speicherien Daten | 1
Verschiub -

Schiizt diein ein Kunstsioffigehduse eingesatzie Magnet-
[hskette

AUFK B DT et | )
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Schretschutzofinung —J

*Formalieren von Diskeiten

Bevor eine neu erstandende Diskette vervendet werden kann, mull sie lormatienl werden. Dieser Vorgang bereilet
i Dizkatbe iir die Versendung mit dem Madell FZ-1 vor, Emzelheitan Ober das Formatieren der Disketien sind unter
“Formateren von Diskalten™ in Abschnifl 7 dieser Anleitung aiusfgefihit.

*Handhabung der Disketten
"Miemals die Disketten hohen Temperaturen, hoher Luftfeuchtigkeit, direk- y
ter Sonnenbesirahiung, Staub oder Schmulz aussetzen |
"Miemals den VerschiuB der Disketten &ffnen, da sonst Staub und Schmutz X =
in die Magnet-Diskette eindringen bew, Kralzer verursacht werden kinnen, ,
dig zu einem fehlerhafen Speichern oder Lasen von Daten fdhren. {\
"Mismals das Modeall FZ-1 mit in das Diskeftenlaulwerk eingesetzier Diskel-
I Ifﬂﬁﬁpﬂﬂiﬂfﬂﬂ-. Migrmals Higrmals




*Dia Disketten entfernt von starken Magnetfelder halten, wie ste durch Laut-
sprecher, Femsehgerile, Transformatoran, Telaphonapparate und Magneta
varursacht werden, Magnetfelder kénnen die au! |nren Disketlen gespei-
cherlen Daten ldschan.

= | s}
® Schreibschutzoffnung e e
Die 3,5-Zoll Mikro-Disketlen sind mit iner “Schreibschutzlasche” versahean,
dig im gedfineten Zustand ein unbeabsichiigtes Lischen oder Andern von
Daten verhingarl.
Diese Lasche oinen oder schlislen, um unbeabsichtighes Laschen zu ver-
hindern bzw. eine Anderung der Daten zu armdglichen,

Sehrebposiion (geschiossan]
Aufnahrmt mdglich

®m Kopieren von Disketten
Diskeften mit wertvallem Tonmaterial sollten immer kopiert werden, D Kopen sind separal aufzubewahren.

Abschnitt 1:
Betriebsarten und grundlegende Bedienungsvorgange

1. FZ-1 Betriebsartendiagramme

In deasar Anleilung sind verschisdene Betriebsartendiagramme aufgetihe, dwe ahnlich dem nachfolgenden Liagramm
sind,

MODE SUBa-MODE FUNCTIONS SETTINGS PARAMETERSIOPERATIONS
MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —— SAMPLING —7— DEFINE YOICE ——— VOQICE NO.
VOICE MAME
— KEYBOARD SET —— ORIGINAL KEY
HIGHEST KEY
LOWEST KEY
— LEVEL SET ——— RECORD LEVEL

TREGGER LEVEL
SAMPLING LEVEL

— LEMGTH S8ET ——— TIME
RATE

START, 5TOP

— AT SAMPLING

—
b T

Dieze Diagramme singd ndteliche Hifsmittel for besseres Verslandnis der Betriebsarten-Uthergangsoperalionen der
Modedls FZ-1, Aus diesen Diagrammen kann erkannt werden, dal die FZ-1 Operationgn in 4 gundlegenda Kalegorien
untertedlt sind — Modi (Betriebsarten), Hiflsmodi, Funktionen und ParameterfOperationen, Diese enisprechan den
Mends, die in das Display des F2-1 aufgeruten werden kinnen

_F_



I. Zusammenfassung der Betriebsarten

Modi (Betriebsarten)

Ganz links in den Diagrammen sind die Betriebsarten (Modi) audgefiihet, Das Modell F2Z-1 vartigt Gher zwel grundie-
gende Betrigbsarten, den Spislmodus (PLAY) und den Modifikalionsmodus (MODIFY).

Hirsmicdi

Innerhalb des Modifikationsmodus stehen sechs Hillsmodi zur Verligung. Diese umiassen der Hillsmadus fir die
Klangquellenwahl (SOURCE SELECT), den Stimmen-Editier-Hilfsmodus (VOICE EDIT), den Speicherbank-Editier-
Hiifsmodus (BANK EDIT), den Efekt/MID-HIfsmodus (EFFECT/MIDY), den Datenspeicherauszugs-Hillsmodus (DATA
DUMP) und den Option-Software-Hiifsmodus {OPTION SOFTWARE),

Funktionen

Als ndchsies in dor higrarchischen Reihenfolge der Ubergangsbedingungen kommen die Funktionen, Der PLAY Mo-
dus weist drei verschiedens Funktionen aul, wogegen im MODIFY Modus jeder Hilfsmodus Gber mehrere Funktianen
verflgl. Im folgenden Beispiel sind die Funktionen innerhalb des Klangguellanwahl-Hitfismodus aufgedihet,

FUNCTIONS
SAMPLING

SUB-MODE
SOURCE SELECT

—MEX WRITE
—¥MIX WRITE

=WAVE SYNTHESIS —

—-REVERSE WRITE ——

Innerhalb des Klangquellenwahi-Hilfsmodus gibt s finf verschiedene Funkbonen. Die Anzahl der Funkticnen hangt

von dem jewsiigen Hillsmodus ab

Paremeter/ Operationen

Inmerhait jeder Funktion sind verschiedens Parameter und Operationan zu beachien. Einige dieser Paramater beain-
Mussen die charakteristischen Eigenschatien des Klangs, wogegen andaere Operationen oder Schalter ir das Ein-
urtd Ausschalten von Funklionen usw. verantwarttich sind,

Im folgenden Beispiel sind die Parameter’Operationen innerhadb dor Funktion der programmierten Wallenformen (WAVE
SYNTHESIS) des Wellentorm-Synthese-Hilsmaodus (SOURCE SELECT) im Modifikationsmodus (MODIFY) dargestedin,

SUB-MODE FUNCTIONS
SOURCE SELECT —— WAVE SYNTHESIS —

— DEFINE WOICE

— KEYBOARD SET

— PRESET WAVE

— SIME SYNTHESIS ——

— CUT SAMPLE

—F =

— HANMD DRAWING —

PARAMETERS/OPERATIONS SETTINGS

VOICE NO.
VOICE NAME

CRIGINAL KEY
HIGHEST KEY
LOWEST KEY

SAW-TOOTH
SQUARE
PULSE
DOUBLE SINE
SAW-PULSE
RANCOM

HARMONIC LEVEL
EXECUTE

SOURCE VOICE NO.
START
END

LEVEL OF EACH POSITION



Il. Verwendung der Cursor-, Eingabe- und Freigabetasten

Digse Tasten stellen in Kombination mil den Betrighsartendsagrammen
die wichtigsten Elemente in der Bedienung des FZ-1 dar. Die Cursor-
(CURSOR), Eingabe- (ENTER) und Fraigabetasten (ESCAPE) werden
varwendal, um in dié einzeinen Betriebsartendberginge gelangen und
diese wisder verlassen zu kianen, wie es in den in jedem einzelnen
Abschnitt dieser Bedienungsanleitung enthaitenen Betriebsartendia-
grammen dargestelll isl. Wia diesen Diagramman entnommen werden
kann, mul 2 B, iir die Einstellung eines Parameters zuerst aul den
entsprechenden Modus, Hilflsmodus und die einschiagige Funklion

geschaltel werden.

Iv. Ubungsbeispiele (bitte selbst durcharbeiten!)

Dia toigendan Ubungsbeispiale machen Sie mit der Verwandung der Cursor-, Eingabe- und Freigabelasten vertraut,
um baliebig in jede Ebena der Betriabshierarchie des FZ-1 gelangen und diese auch wieder verlassen zu kdnnen,

Aufgabe: Spezifizieran der Impulswelle in den Waellentorm-Paramater der Wallenform-syntheselunkiion.

1) Aul den Modifikationsmodus schalten, indem die
MODIFY Wahhlaste gedrickt wird,

e

MODIFY

{2} Auf den Klangquelienwahi-Hilfsmodus schalten,
ingem dar Cursor mil Hilfe der CURSOR Taste
[A] an den Schrifizug SOURCE SELECT
{Klangquedlenwahl) in der Fidssigkristallanzeigs
beweq! und dis ENTER Taste gedrickt werden.
{Mit der Anwahl des Modifikationsmodus wird
der Cursor automaltisch an diese Position ge-

LHALE SVYHTH
5] b WRITE
[E=M1Lx LR ]1 TE

bracht.) CREVERSE WRITE
= I
(3) Nun den Cursor mil Hille der CURSOR Tasten
an den Schrim:ug WAVE E'II'NTHEB-IE !l'l der J— [KEVBORRE SET]
Flissighristallanzeige verschisben und die EN- ' : L £T _ WAE]
TER Taste driicken, um die Wellenform- +| Eﬁg‘f 5""":,!%"&'313%
Synthese-Funktion aufzurufen. ; I:II:H‘*E- g:;é-phfhgj_

{4} Den Cursor mit Hile der CURSOR Tasten an

-

den Schriftzug PRESET WAVE verschieben und N, S TH- T v
dis ENTER Taste dricken, um auf cie Einstell- " 4 kil e -
funktion tar ParamelerdOparationen der pro- . . ~ SET LAVE —
grammiertan Wellenformen zu schalten, N P“ |
In disser Ebene kéinnen Sie nun verschiedena Ope- war y RANDOM __ —_I
rationen anwihben. Um in unserem Ubungsbaisplel = | SAW PULSE (SYNTH-DRLE
2.8, die Impulswelle anzuwihien, einfach den VA- E__ GOUBLE SINE - SYHTHEEIZED -
LUE Glailbahnregler varschiaban, bis PULSE an- = | PULSE it
gewahi ist, = | SQUARE a Fw q
Em ¥ oaw TOOTH




Damil sind die Einstellungen der ParamelerfCperalionsn beendel. Sie kénnen nun digse Ebene verlassen. mdem
Sie die ESCAPE Tasle driicken. Mil jeder Betitigung der ESCAPE Taste wird die Operationshigrarchia um ainen
Schritt in umgekehrier Richlung durchlaufen, d.h. Ske gelangen von Parameter/Operationen auf die Funktion und
van dar Funktion auf den Hillsmaodus. ESCAPE

Farameter/Operatiocn ——— ——= Hillsmodus-Mand

Arbaeiten Sie diese Ubungsbeispiale wiederholl durch, bis Sie die aulgefihrien Zusammenhéngs richlig verstehan,
da diese eine Vioraussetzung Hr richtige Bedienung des FZ-1 sind, Falls Fragen hinsichtlich einzelner Operations-
Ubergange aulauchen sollien, ziehen Sie immer ein Betriebsantendiagramm des FZ-1 zu Rate.

V. Verwendung des Datenwert-Gleitbahnreglers, der Datenwerttasten und
der Zehnertastatur

Fir viele Operationen des FZ-1 missen die Zehnortastatur, der Daterwer-
Gledbahnragler und die Datenwartiasien verwendet werden, Diese Bediensiermente
dienen fir das Spezifizieren der Zahlenwerte sowie die Zuordnung der Bezeich-
nungen und Nummarn [er die Speicherbanken und Stimmen (Voices), Die YES und L TLE Y

MO Tasien werden auch als Datenwerttasten (VALUE Tasten) bezeichnet. Beider | E1 £ e
Verwandung dieser Tasten werden Sie es haufig bequemer finden, die Grobein- | i~ 5 5=

stellung eines bestimmien Wertes mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers vorzuneh- [ ooy o)
man und erst danach die Feineinstellung des genauen Zahlenweries mittels der |1 £1 FJ
VALUE Tasten durchzufdhren. % 'E'I :
Wird aine Operation, die die Eingabe eines Zahlenwertes erfordert, mil Hille der o 'F
CURSOR Tasten angawdhlt, dann kbnnan die Tasten der Zehnertastatur nur als
Ziffermiaston benutzi werden.

Jeder Zifferntaste sind auch bis zu drei Buchstaben zugeordnel.

3
£

Wenn eine Bezeichnung eingegeben werden muf,
dann dienen diese Tasten fir die Eingabe sowohl

won Buchsiaben als awch von Zitfern. Durch einma- G HI VoIc » 43

lige, zweemalige oder droimalige Betitigung wird der :9 | X3 . “5 gg'-'”':’ g
erste, zweile bzw. dritte Buchstabe angewshlt, wo- tUOICE HAME

raul mit der vierton Betdtigung die entsprachende TP e, ¥
Zifter aulgasuten wird, i

Um nun den néchsten Buchsiaben zu spezifizieren |_
bzw. einen berails eingegebenen Buchstaben 2u dn- UOICE Mo. 49
dem, einfach den Cursor mit Hilte der CURSOR Ta- - N0 SOUND -

sten an die gewilnschie Stelle verschieben.
*UDICE HWAME
{PIR -

VI. Grundlegende Bedienungsvorgédnge

A) Vorldufige Einstellung

{a) Bevor Sie thren FZ-1 an das Siromnetz anschiieBen, unbedingt den Stromschalter des F2-1 und aller angeschios-
senen Peripheriegarile ausschalten,

it} Das mitgelietens Netzkabel verwenden, um den FZ-1 an eine Netzdose anzuschlieBen.
(c) Den FZ-1 mit dem Verstdrker, Mischpull, Sampling-Klangquellen vsw, verbinden,
(d) Die Lautstarke (VOLUME) sowchl am FZ-1 als auch an allen angeschlossenen Peripheriegeriten aul Minimum
stellen. Danach dis Stromversergung des FZ-1 sowie der angeschiossenen Peripheriegerite einschatten.
B) Grundlegende Bedienungsvorgénge
{1) Kreieren von Stimmen
Das Modell FZ-1 verliigr Gber finf verschiedene Vertahren fiir das Kealeran von Slimmen, dis auf der Sampling-Funktion
bzw. der Klangsynthese beruhen. MODIFY MODE —— SOURGE SELECT SAMPLING
WAVE SYMNTHESIS
M WRITE
X-MIX WRITE

HREVERSE WRITE
—I9-



Sampling (SAMPLING)

Der Digital-Sampling-Synthesizer FZ.1 verfligt Gber aing lineare 16-Bil Ablastfunklion (Sampling) mil drei anwihlba-
ren Sampling-Ratan — 36 kHz, 18 kHz und 9 kHz. Die Sampling-Dawar kann bis zu singr maximaksn Sampling-Dauar
von 14,56 Sekunden bei 36 kHz frei eingestelll werden,

Wellenform-Synthese (WAVE SYNTH)
Die Wellenform-Synihese gestatiet das Kreieren von Simmen mil Hilfe von sechs pregrammierten Wetlentormen,
der Sinuswellen-Symhese, den Schalltproben und den Handzeichnungan von Wallantormen,

Schrelben von MischkliBngen (MIX WRITE)
Mit Hilfe des MIX WRITE Verfahrens kbnnen 2wei barails kreiere Stimmen gamischi werden, um ainen neuen Klang
zu kreieren, Dieses Verfahren ermbglicht auch das Verstimmen von kreieren Klangen,

Schralben von Kombinationskigngen (X-MIX WRITE)
Das X-MIX WRITE Verlahren dient Tor die Kombination von zwel beraits kredenen Stimmen. Auch ein Verstimmen
van krgigrien Klangen ist mit Hile disses Varfahrens maglich.

Schreiben von Umkehrklangen (REVERSE WRITE)

Das REVERSE WRITE Vertahren eraubl das umgekehrie Schreiban einer mitiels Sampling oder Synihese ersteliten
Klanges. Einzelheiten dber das Krelaren von Stimmen (Kidngen) im Klangquellenwshl-Hiltsmodus sind dem Abschnitt
2 2u antnahman,

{2) Editieren von Stimmen (VOICE EDIT)

Scbald die gewinschten "Rohstimmean' kretert wurden, ist ein Edsleren im Stimmen-Editier-Hillsmodus mogheh, Dieses
Verlahren umiafl das Begrenzen der Stimmen, die Einstgllung der DCA und DCF Hillkurven, der Schisifeneffekt
und LFCs, der Anschlagemplindiichkeit und anderer Paramater, die die einzeinen Stimmen (Kidngae) betreften,

(3) Erstellen von Speicherbanken (BANK EDIT) AREA
1

Sobald die Stimmen (Klinge) mit einem der inl verschiedenen Ver-
fahren wreier wurden, st daren Zuordnung tu Speicherbankan (BANK) fo====

{ VOIE 1

méglich. Der F2-1 verfigt Gber acht verschiedene Speicherbanken, mang 1 | ARER | VOICE 3
in walchen jewsils bis zu 64 Stimmen abgelegt werden kinnen. Jede Ser
siner BANK zugeordnete Stimme wird dabed mil einer Berelchsnum. |'

3 VOICE 4

mar (AREA) varsahen, Mit anderen Worlan: Jede BANK spaichert bis
zu 64 verschisdena Bereiche, wobal jedar Bareich (AREA) elne S1im- —
me [VOICE) enthdll,

Jode Bank stelll dabei sine separate Keyboard-Einstellung dar, da sie A VOICE
mift Draten fr dis Verwendung der Keyboard-Auftrenniung und der An-

schiagemphindlichkels -Aufirennung sowie Tir die Zuordnung der var- BMKZ -—---1 5
schiedenen Voices 10r das gesamte Keyboard programmien werden L

kann. Weitere Einzefheiten dber die Speicherbanken sind dem > WOILE 7

Abschnitt 4 ru anlnehman.

g
TR (T

| | I
ds @ Bs ?ﬁﬂ:
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C) Datenverwaltung
Gekanne Datenverwaltung ist wohl der wichtigste Schiissel zur vorteilhatien Verwandung dos vielseitigan Potantials
des FZ1 iGr das Kreiersn von Voices. Die erstaliten Voice-, Bank- und Effekt-Daten kinnen mit Hile des SAVE Vor-
ganges auf eina Diskette Gbertragen werden, AnschlieBand ist es maglich, die aul Diskette abgespeicharten Daten
mit Hitfe des LOAD Vorganges wieder zurlck in den FZ-1 zu Obartragen.

*FZ-1 Speicherbeschreibung

Zuarst solllen Sie sich mit der verwendelen Termindlegie veriraul machen, um diese Anleitung und dia Bedisnungs-
vergange des FZ-1 richtig verstehen zu kinnen.

Der Ausdruck “VOICE" bedeulat “Stimme"” (Instrumentalstimme) oder “Flang”. Damil wird jeder “Sound” bazeich-
nel, den Sie durch Sampling oder Klangsynthase aul dem FZ-1 kreieren knnen. Die FZ-1 Stimmen (VOICE} warden
dan Baraichan (AREA) des FZ-1 Speichers zugeordnol. Diese Boreicha (AREA) sind daboi den sogenannien Spei-
charbankan (BAMK) untargeardnel, die jaweils einer separaten Keyboard-Einstellung entsprechan. Daer FZ-1 Hann
bis zu & Banken abspelchern, von denen jgde bis zu 64 Bereiche enthalten kann, Waitere Informationan dber die
Datenverwallung sind dem Abschnitt 7 (Datenavszugs-Hiifsmodus) zu antnghmen,

D) Darbietung

Sobald Daten in dem FZ-1 geladen sind, funklioniert dieser Ahnlich wie ain konvenlionalles Sampling-Keyboard oder
gin Sampling-Synthesizer. Er varfigt auch dber ein Tonhdhenbeugungsrad und ein Modulationsrad. Informationen
tber Darbistungen im PLAY Modus sind dem Abschritt 2 zu entmehmen.

~I5—



Abschnitt 2:
Spielmodus

PLAY MODE BANK PLAY
VOHCE PLAY
LOAD EXECUTE

Im Spielmodus (PLAY) sind die Daben von der Diskette zu laden, worauf Sie die individuellen Stimmen oder dia pro-
grammiarien Speicharbanken fUr die musikalische Darbietung anwihien kinnen,

I. Spielmodus

Um den PLAY Modus anzuwahlen, die PLAY Taste g B
driicken. - A Ho. B
PLAY S e LR S
E 'ILJI CE Mo.8i 3

T R = |

. Laden von Disketten-Daten

Im PLAY Modus kinnen die auf einer Diskette gespeichorten Daten unter Einhaltlung der lolgenden Vorginge in den

FZ-1 geiaden wearden,
— =
f =I§‘.'-Fi'l*~Tk. Ho. B ,
UDICE Ho.B1

ey e S - .'.

(1) Die alg Normalzubehds mitgelieferte Diskette FL-
A in das Disketienlaufwerk anselzen.

{2) Den Cursor an den Schriftzug LOAD EXECU- |

TE werschigban, {Eﬁ‘l.’ Ho. 1
R P SN THI
‘ WOTEE Ha. Bl
AT MG LY K ¥
s LOAD ENEC 1
(3) Die ENTER Taste dricken. g PLHY ]
ENTER | {E‘HHK Ho. 1

o B LA L LR L SOP

s T ey i 2 i

e
(4) Die YES Taste betktigen, S
Etwa sing Minute warten, bis die Dalen in den FZ-1 g BAME Mo, 1
eladen sind. " :
* . JGTCE 66T
YES #0_LOAD_ ENEC 1
| EAECUTING ® |
Die Meldung EXECUTED OK zeigt an, da8 die Da- I
ten richtig in den FZ-1 geladen wurden, BRME  Ho. 1
UOICE Meral
2 'Eﬁﬁﬁ"'éﬁ'ﬁ'ﬁ : i
Hinwais

Wenn der LOAD EXECUTE Vorgang in dem PLAY Modus ausgefihn wird, dann werden alle Daten von der Diskette
in den FZ-1 geladen, auch wenn mit Hilfe der SELECT DEVICE Funktion im DATA DUMP Hiltsmadus ein anderas
Gerdt alz das Diskettenlautwark angowahit wird,

-I‘



[l. Einstellen der Speicherbanknummer

(1) Den Cursor an den Schriftrug BAMNKE No, ver-
geheben,

R
| *BAHE e
F IR 1.
VOICE M. 8l
PIANO 1 €2 13

[ LOAD  EXEC Jl

(2] Dia Speicherbanknummar (BANK Mo ) mit Hille
der Zehnarasialur eingeben,

5TU

G
BEAHK. Ho. M
¢ FIAND |
UOICE Ho. @)
(PIAND 1 C2 1)
{ LOADL  EXELC 1

Hinweise

" Nach Beandigung der LOAD EXEC Operation wird automatisch auf die Speicherbank-Spieffunktion geschaltel. Die
Voice-Epiglfunktion wird angewahll. wenn sich der Curser an dem Schrittzug VOICE No. adar LOAD EXEC befindat,

bevor dar Ladevorgang ausgetibrl wird,

"Mit der Initialistarung wird Immer BANK No.Y angewahit,

IV. Einstellen der Stimmen-Nummer

{1) Den Cursor an den Schriftzug VOICE Mo. ver- L HAy
schisben_ Eﬂ"' Ho. 1
Y SO3TZE ol
PIAHD :
| [ LOAD  EXEC 1
{2) Die Stimmen-Nummer (VOICE No.) mit Hitle der _]
Zehnertastatur aingeben. EPACE] YW X EHHE HHE‘ lt ll
[F +: Liniee te. Ea

Hinwels

BAiE der Inilialisierung wird immer VOICE No.d angewihli,

V. Hauptstimmung

Dig Haupistimmung des FZ-1 kann in ginem Beraich von &/

100 Cent eingasielll werden

(1) Den Cursor an die Posation BANK verschigben
und die TUNE Wahitaste dricken. "H" i Tty
TUNE
E | #TUHE & Ftit]
{2) Nun den FZ-1 mil Hilfe des VALUE Gleitbahn. i paiobcenss | [ o=
reglers oder der Zehnertastatur stimmen, :_[ | PIAND 1 &
= l $TUHE -
W Y - 100 Cems
{3) Die TUNE Wahhaste nochmals dricken, um T W
wieder auf den PLAY Modus (oder den jeweils = SERME Mo,
zuvor eingesteliten Betriebsmodus) zurickau- TUNE £ _FIAND T )
Kehran, = VOILE Mo,z
LPIRNO 1 L2 2)
[ LOAD ~ ENEC 3




"Das Stimmen belrilfl aile Bankan,

“Mit der Initialisierung wird die Hauptstimmung immer auf den Wert 00 eingesiaii.

*Die eingestellte Hauptstimmung bieidt bis zu einer atwaigen Anderung bzw. bis Zum Ausschalten der Stromversos-
gung erhalten,

Vl. Tasten-Transponierung

Die Tasten-Transponierfunkiion gestattel die Transponserung im Bereich von C = G-F # (nach unten bis G baw. nach
aben bis F L),

(1) Die THANSPOSE WahHaste dricken. W‘

Qs
- | { PIRHD 1 3
TRANSPOSE . |
E— :TRANSFUSE = I
{20 Mun die Tasten-Tonhéhe mil Hille des VALUE wax g g
Gleitbahnreglers anstelien, i d PlAHD 1 =
= STRANSPOSE = i
WG
{3) Dee TRANSPOSE Wahitaste nochmals drbchen, o
um whdamim aul den PLAY Moadus (oder ainen |
anderan vorher singesteliten Modus) zurickzu- THAH?FQEE ${Bﬂm{pIHﬁﬁl ! |
o - {PIAD 183 25 |
t LoAD =~ E¥EC 1|

Hinweise

*Dia Transponigrung betritft alle Bankan.

"Mit der Initialisserung wird immer die Tasten-Transponierung "C" erhalten

*Dia Tasten-Transponierung bledbt bis zu einer eiwaigen Anderung bzw, bis zum Ausschallen der Stromversorgung
grhalien,

"D Keyboard-Einstelipositionen werden durch die Tasten-Transponierung nicht besinfiuit {nur die Toenhdhe wird

gedndert).
VI. Tonh&henbeugung

Das Tonhdhenbeugungsrad kann fir die Tonhdhenbeugung In Abhdngigkeit von dem im EFFECT/MIDI Hiffsmodus
angewdhlten Wert fir den TonhShenbaugungsbereich vervendet warden. Mil der Initialisierung wird der Tonhihen:
beugungswert aul 3 Halbtdne oingestelll,

VI, Modulationsrad

Das Modulationssad kann fir de Stoverung der Modulation gemaR der im EFFECT/MIDI Hilsmodus eingestellten
LFO wnd anderer Paramatar vervende! werden.

[X. FuBschalter
Ein Fulschalter kann fir die Steuerung der Sustain-Funkiion an den FZ-1 angeschiossen werden.

X. Regelwiderstand fiir FuBschalter

Ein FuBlschalter (Pedal) kann fir die Steuerung der Tiele der im EFFECT/MIDI Hilsmodus eingesteliten LFO, DCA
und DCF Effekia verwendel werden.

XL Aufruf-/Einstell-Mend

Dig Aulrul-TEinsiall-Mentivnkiion ermoglichi das Verlassen jeder Ebene im MODIFY oder PLAY Modus, wobal aulo-
matisch an die gleiche Position zurbickgekehrt wird, ohne die einzelnen Ebenan der Operationshierarchie fu durch-
laufen, Durch Betitigung der CALLISET MENU Wahliaste wird die letzte Position, an der Sie sich im MODIFY Modus
belanden, in den Speicher eingegeben. Mun kénnen Sie aul den PLAY Modus wechseln. Uim an die frihere Postion
im BODIFY Modus zurickzukehren, einfach die CALLISET MENU Taste nochmals drickan.

_fﬁ_



Abschnitt 3:
Kiangquellenwahi-Hilfsmodus

MODIFY MODE —7— SOURCE SELECT —71— SAMPLING
— VOICE EDIT = WAVE SYNTHESIS
— BANK EDIT — MIX WRITE
— EFFECT/MIDI — X-MIX WRITE
— DATA DUMP — REVERSE WRITE
— OPT SOFTWARE

Der Klangguelenwahl-Hillsmodus Kann aus dem Mend des MODIFY Modus aus angewahit werden, Um das Mend
des MODIFY Modus aufzurufen, einfach die MODIFY Wahltaste dricken.

Innerhalb des Klangquelienwahl-Hillsmodus stehen finf Funktionen zur Verligung, die den fGnt Verlahren fir das
Krateren von Stimmen (Voices) aul dem FZ-1 enisprechen.

Digser Abschnitt enthall tinf Teile, die nachfolgend aufgelistet sind.

I. Sampling (SAMPLING)

0. Wellenform-Synthase (WWAVE SYNTH)

fl. Schreiben von Mischikidngen (MIX WRITE)

[V, Schreiban von Kombinationskldngen (X-MIX WRITE)
V. Bchraiben von Umkehrklangen (REVERSE WRITE)

1. Sampling (SAMPLING)
MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —7— SAMPLING — [A) DEFINE ¥DICE
— WAVE SYNTHESIS [— (B) KEYBOARD SET

— MIX WRITE — {C) LEVEL SET
— %-MIX WRITE — {0} LENGTH SET
— REVERSE WRITE — (E) AUTDO SAMPLING

— (F) MANUAL SAMPLING

B Einige Worte lUber Sampling

Dor Sampling-vVorgang gestattel die Abtastung jedes beliebigen Sounds von einer externen Klangqualla, dessen
Wallenform-Daten danach im Speicher des FZ-1 abgelegl werden konnen, Der gesampelte Klang kann danach als
Robmateral 1or die Klangsynihese oder auch unverdnder verwendel werden. Das Sampling ist besonders vortail-
haft, um den Klang tats&chlicher Instrumentalstimmen zu reproduzieren. Damit kénnen namlich auch die Anderun-
gen komplexer harmonischer Obendne prizise reprodusien werden, wie sie 2.8, wihrend der Einschwing- wnd
Abklingperioden von Plano-Molen warkommen,

Die Sampling-Technik entsprehl dem Digilal-Aufnahmeverfahren, wie es fir Compact-Disks und Digdal
Verzdgerungsgerite verwende! wird. Dabei werden diskrele Proben — oder "Schnappschissa™ — das {ats&chlichen
Tonsignals aulgezeichnel, und zwar mehrere tassend Male pro Sekunda.

Die Anzahl dieser “Schnappschisse” wird von der Sampling-Frequenz bestiimmt. So badeutet 2.8, olne Sampling
Frequenz von 18 kHz, dad 18.000 Proban pro Sekunde genommen wardan. Der Frequenzpagel der Klangquelle wird
gamessan und quantitiziert (als Zahl) im Spaicher des F2-1 aulgezeichnel. Es ist also offensichilich, dai sich mit
zunehmender Anzahl an Proben pro Sekunde auch der Sound des FZ-1 immear mehr dem Originalkkang ndhen. Und
natbriich wird mil zunehmender Anzahl an Proben auch der fir die Spelcherung der guantifizierten Daten erfordali-
che Speicherplalz erhdht,
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Fir den Ablastvorgang mif dem FZ-1 kiinnen Sie zwischen drel verschiedenen Sampling-Freguenzen wihien, Die

I i 1
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jeweils angewahita Sampling-Frequenz hat direkten Einflul auf de maximale Sampling-Linge.

Sampling-Dausr
Sampling-fute ohne AAMKarts | mit AAM-Fate
36 kHz 14.5 sak, 29,1 sek,
18 kHz Z8.1 sk, 0.2 sak,
2 kHz 5.2 a8k, 11E,5 sak.

Speicharkapazital 1 MByle

B Abtastvorgang (Sampling)
(A) Definieren von Stimmen

Sarmplng-Bit. 16 Bil

Den abzrutasienden Sound eine Stimmen-Nummer (VOICE No) und eine Stimmen-Bezelchnung zuordnen,

(1) Wihrand der Sampling-Funkiian aul die DEFI- T R—
ENTER T
WalCE HAME
fFIAND | .2 2}
(&) Mit Hitfa der alphanumefischen Tasten st nun
eine VOICE Mo, dem abzuiasienden Sound zu- AEE NP B -—
Fuordnen, b LI |
*Fallz die spezifizieria Stimmen-Nr, noch nicht be- ‘ﬁ LT | SOICE Ho,
legt wurde, srschain dis Maldung NO SOUND im T A b - H2 S0U g
Display. CJEJET UOICE HAME
*Bestoht die spozilizierte Stimmon-Nr, baroits im E Rw s nrd R e )
Speicher, dann wird die Meldung RECORDED im P .
Display angezeigl,
(3) Den Cursor an die Position VOICE NAME ver- EESTEEE—————
echieben. UOTCE Mo. 49
- 0 SOUMD =

{4) Nun eine Stimmen-Bezeichnung (VOICE NAME)
mit Hille der alphanumarischan Tasten und dan
Cursoriasten zuordnen.

(IR [F [
(T

([

tidiidi
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i5) Die ESCAPE Tasta dricken, um das Mend der
Sampling-Funktion zu veriassen, CKEYEORRD SET]
EOCAPE fLEVEL ZET]
[LENGTH SET]
CALITO SRMFLING]
CMANL SEMPLIHG]

(B) Keyboard-Einstellung

Die Taste anwdhien, der der gesampelte Sound zugeordnet werden soll {Original-Taste); gleichzeilig avch den Ta-
sienberetch eingaben, der am Keyboard 1Gr diesen Sound verwendel werden soll,

(1) Die KEYBOARD SET Operation der Sampling-
Funklion aufrulen.
“Falls dia spazilizierte Stimme noch ndcht gesam-

pelt wurde, dann werden die anfdnglichen Para-

mater for dee Criginal-Tasle sowie die hilchsta und W
liefste Position angezelgt. ENTER L=HNMEL }
* |5t dee spezifiziens Stimme bereits im Speicher ant- ' = NO SOUND - -
halten, dann erscheinen die friher singastellten *Dﬁéﬁéﬂﬂl ﬂ
Paramater im Display. = ted

(2) Dse ORIGINAL Sampling Tasts spazifizieren, in- Tt ' BT
dem die enisprechende Taste am Keyboard ge- -{ SAMBLE b :_
drickt wird. Der Cursor wird automalisch an die —  HO SOUND -
hibchste (HIGHEST) Position verschoben,

HBHESH L & ORIGINAL = CO%
i #HIGHEST
LOMEST =

i3) Dig obere Gronze I0r den Tastenbereich des
Sampling-Sounds spezifizieren, indem dig ent- B SFI'FL 5.-
sprechende Taste (hichste Taste) gedrickt wind. 5 EI:ILINE
Dar Cursor wird danach automatisch an die tief- SRTRHRL
ste (LOWEST) Position verschoben. IeIathL = Eg

=LOMEST

(4} Die unters Grenze [ir den Taslenbereich des -
Sampling-Sounds spezifizieran, -'n-da-n_'l die ant- '{ SARFLE 3
eprachende Tasie (lislsie Taste) gadrickt wird, T M SO -
Car Cursor wird automatisch an die ORIGINAL IR THAL
Posilion varschoben, 1GHEST ™ =

LipEST = Co2
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend der m
Sampling-Funkition zu vorlassen, la, o
ESCAPE ELEUEL SETY
-y EFUTG SAMPLTHE ]
| 4
EMAHL EFL!'&EHE]

Hinweise

*Der Tastenbareich zwischen tielster (LOWEST) und hichster [HIGHEST) Taste kann auf C-2 bis CG-7 eingestelll warden.
Diegor Baraich ist jedoch auf 3 Okiaven dbar und 3 Oktaven unler der Original-Position begronzt,

* Zusalziich zu den Keyboard-Tasten k3nnen auch die VALUE Tasten und der VALUE Glaitbahnregler verwendat warden,
um dig Original-Pasition und die hbchste (HIGHEST) wund tielste (LOWEST) Posltion zu apezilzieran,

*Wird die hichste (HIGHEST) Position unter der tiefsten (LOWEST) Position spezifiziert, dann werden dis Positicnen
putomatisch umgekehr, d.h. die tiefste Position wird zur hichsten Jund umgekehrd).

_f?_



(C) Pegel-Einstellung

Der Sampling-Auinahmepegel und de Emphindlichkeit des tir Sampling mit automatischam Trigger verwendeten
Aulnahme-Triggerpegels sind zu spezifizieren. Der Sampling-Aufnahmepagel waist sine "H™ und eine “L" Einsiel-
lung awl. In den meisten Fallen kst die Einstellung "H"” [HIGH = hoch) zu benutzen; die Einstellung “L™ (LOW = niader)
ist zu verwenden, wenn hochpagelige Klangquellen gesampelt warden.

{1} Die LEVEL SET Operation der Sampling-

Funkiion aufrufen. Der Cursor befindet sieh an- = S c T & ~—|
fanglich an der RECORD LEVEL Position. ENTER L "”H"DLMJ T
‘ + SRECORD  LEU-mym

TRIGEER LEU=

)

{2) Den hohen “H™ [HHEH) oder peedrigen “L"
(LOW) Aufnahmepegel mit Hite des VALUE
Gleitbahnreglars oder der VALUE Tasten spe-
zifizigran,

E
=
-

i
w
Ll
1
+

FES

E
¥

HIID
g
i
El%

(3} Den Curgor an die TRIGGER LEVEL Position |
varschiaban. |__ SEMBLE

MO SOUNG:
RECORD LEU= H

| +TRIGGER L%

|

!

SAMPLE )
ND SOUMD -

o7 'fm?rasn t’%’" < \

(4] Die Trgger-Empifindiichket einstellen, indam dar
TRIGGER LEVEL mit Hille des VALUE Glgil-
bahnreghers odar dar VALUE Tastan aul einen
beliebigen Wert im Beraich von 000 — 127 gin-
gestelll wird,

E b % -

HIIIE
§
i
i

(=) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend der

Sampling-Funkiion zu verlassen.
ESCAPE

B Einige Worte lber den Sampling-Pegel

Dar “Sampling-Pegel” hdngt von den relativen Werlen von drel verschiedenen Pegeln ab, d.h. von dem Original-

Pegel des zu sampelnden Sounds, dem durch den SAMPLING LEVEL Gleitbahnregler eingesteliien “Eingangspe-

gal” und dam Trigger-Emphindlichkaitspegel. Fir Sampling-Ergebnisae ohne Verzerrungen isl eine genaus Aussieu-

erung der relatven Positionen dieser drai Pegel arforderlich.

“Biftte achten Sie immer deawt, daB sich der Balken oben in dem Sampling-Pegelmesser bewegt, wann der Trigger-
Pegel gedndert wird. Varwenden Sie diesen Balken in Kombination mit der Spitzenweri-Haltemarkierung des Pagel-
messers und dem SAMPLING LEVEL Glentbahnregler, um den Sampling-Gesamipegel prizise auszustavern, Wah-
rend der Pegel-Einslellung kann der abzutastende Sound eingespais! werden, um diesen zu kontrollieran und die
Fv_a-'a;alnﬂalrun-g dar dres genannten Pegel vorzunehmen, bevor mit der eigentiichen Aufnahme (Sampling) begonnan
Wird,

*Dia LEVEL SET Parameter beainflussan alle Stimmen,
*Nach der Initialislerung sind der Aufnahmepeged aul “"H" und der Trigger-Pegel aul “000" singestelll.



(D) Langen-Einsteliung
Mit diesem Vorgang werden die Sampling-Dauer und die Sampling-Rate fir den abzutastenden Sound eingestell.

{1) Die LENGTH SET Operation der Sampling- |

Funkfion aufrufen, G 252 7
SHMPLE H
3 il - N SOUMD -
s TIME= e |
‘ T
(2} Die Sampling-Daver (SAMPLING TIME) mit Hille [T TETTY -
des VALUE Gleitbahnreglers oder der VALUE I = EL‘ v ] - T
Tasten spezifizieten. Die Sampling-Dauer wird = a0 £ | Karia M
in Einhaiten 10 k. & = P, TEE A L | e
in Ei ven 10 msek. singestelit = [ e I L ?fﬂ: e E_;Hmh
—3 F_EI s B o iy | GAE sk | 1165 sk
- =i

(3 Den Cursor an die SAMPLING RATE Position

verschieben. { SHMPLE

- TUND SOUND
TIME= PORZEE
sBHTE= g WHz

--l

(4} Die SAMPLING RATE mit Hille des VALUE
Gleitbahnraglers oder der VALUE Tasten spe-
zifizieren. Zwischen 36 kHz, 18 kHz und 8 kHz
wahlan.

Ellind

AT
3
zlj,:
E[j;

{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Meni dar M

Sampling-Funktion zu varlassan. ]
[KEVBOSRD SET]

EOLAPE [LEVEL SET]

|:| $[LEMGTH  SETJ

[AUTO SAMEL THG]

CHAND SAMPLTHG]

Hinwelse

"Durch die Verwendung elnes als Sonderzubehds erhdltlichen Speichererwalterungssatzas (RAM-Kare MB-10) kann
dwe maximale Sampling-Daver der einzeinen Sampling-Raten verdoppell werden,
"Die LENGTH SET Parameter besinflussen alle Stimmen,

(E) Automatische Sampling-Funktion

Automatisches Sampling ist untar Verwendung des Autnahmedriggers moglich, und zwar gemae der wihrend der
vorhergehendsn Cperation aingesielitan Parametar.

(1) Dwe AUTO SAMPLING Opesation der Sampling-
Funkiion aufrufan.
ENTER

(2) Die YES Taste drlicken, um die Sampling-
Operation zu initialisieren, —
*Fur diese Operation kann der FuBschalter anstel- ry
e der YES Tasie singesetzt werden.




{3) Den abzutastenden Socund sinspeisen,

"Mt dem Sampiing wird automatisch begonnen,
wann der Pegel dem voreingestellten Trigger-
Pegel entspricht. Dabel wird die programmierie
Sampling-Daver elngehalen.

*Um die automalische Ablastung zu untarbrechen,
dig MO Taste drilicken,

*Mach Austdhrung dér aulomatischan Ablasiundg,
kann der abgetastats Sound mit Hilfe der Original-
Taste und innarhalb des programmisrten Taston.
bergiches gespiell werden.

*Die Meldung NO SOUND wechselt unmittelbar
nach der aulomatischen Abtastung aul die Mel-
dung RECORDED.

“Eine Wiederholung dar automalischen Ablasiung
kann durch nochmalige Beliligung der YES Ta-
sle gingeletel warden,

{4) Die ESCAPE Taste dricken, um das Meni der
Sampling-Funktion zu verlassen.

ESCAPE

L]

Hinweais

Die anstelle der Maldung NO SOUND erscheinende Meldung SYNTHESIZED oder RECORDED zeigt an, daf die
spozilizierte Stimme bereis existierd und mit Hilke der Welleniorm-Synthese bew. der Sampling-Auinahme kreiert wurde.

(F) Manuelle Sampling-Funktion

Der Abtastvorgang kann auch manuell ausgeflhrt werden, ohne die Sampling-Triggerunkiion zu benutsen,

(1) D MANUAL SAMPLING Oparation dar

i =-n

Sampling-Funktion aufrufen. -{5 NRLE . %

EHTER ~ " HO SOuMD =

+ START:

e ——— T P *

(2} Dia YES Taste drickan, um mil dar manualboen

Sampling-Oparation zu beginnan. -/ + | cSAMPLE - )
[+ “<TA $+ S —
v SET05 ¢ PRETR.

L 11 |

"Die Ablastung wird fir die programmierie
Sampling-Dauer ausgefGh.

*Um die Abkasiung zu unterbrechen, die NO Tasle
drickan,

*Hach Ausiihrung der manuellen Abtastung, kann
der abgetastete Sound mit Hilfe der Oniginal-Taste
und innerhalb des programmiaden Tasienbarel
ches gespielt werden

"Die Mekdung HD SOUND wechssll unmitteibar
mach der automatischen Ablastung aul die Mel-
dung RECORDED,

* Eina Wiedernolyng der manuallen Abtastung kann
durch nochmalige Beldligung der YES Taste ein-

_galahet warden.
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{4) Die ESCAPE Tasle dricken, um das Mend der
Sampling-Funktion zu verlassen,

Hinweise

*Fir dlese Operation kann der FuBschalter anstelle der YES Taste eingesetzt werden.
*Dig anstelle der Maldung NQ SOUND erscheinenda Meldung EYMTHESIZED oder RECORDED zaigt an, daf dis
spezifizierte Stimme bereits axistier und mit Hitle der Wallenform-Synthese baw. der Samplng-Aulnahme krelert wurde,

m Sampling-Grafik-Display

LInmittetbar nach der automatischen oder manuel-
len Abtastung (wahrend des NEXT REC Status) st
s CHSFLAY Taste zu drikcken, um die Wellenlorm
des gerade gesampelten Sounds anzuzeien.

DISPLAY

:

Dan Indikator datal mit Hilke des VALUE Gleitbahn-
reglers oder der VALUE Tasten nach rechis oder
links bewegan. Die der Fosition des Indikators ent-
sprechanden Sampiing-Daten werden urten im
Display angazeigt,

E[IIT[ITTIE

Durch Betdtigung der | W ] Cursoraste kann der mil
Hille des Indikators angewanile Ausschnilt dar Wel-
kenform In der horziontalen Achse vergridert dar-
gesielll werden.

-

Die [ ¥ ] Cursortaste nochmals dricken, um den
spezifirierten Ausschnil der Wellenform in der ho-
rizontalen Achse waiter Zu vargriborm

Wiederholte Betatiqung der | ¥ ] Cursoriaste f0hn
ru einer VergrtBerung der Sampling-Daten, um
auch winzige Signal-Nuancen in aflen Einzalhaiten
veriliziaren zu kEnnen.

Durch Belatigung der | & | Cursortaste wird die Wal-
lenform verklginert dargesielll, wobel die Position
dps Indikators den Mittelpunkt bildel.

= =

Um den Indikator um jewnails aing Position entlang
der Wellenform zu bewegen {nach rechts oder links),
die ¥YES baw. NO Taste dricken. Der Werl jeder
Fogition wird dabei jeweils in der rechien unlerén
Ecke des Displays angezeigt. Durch Verwendung
der Cursortasten | 4] und [ ® | kinnen Sk den In-
dikator jeweils um 48 Positionen nach rechis oder
links werschiebean. Dese Verschiebung entsprchi
der 172 Breite der Gralikanzeige.

Ak *x = § W
M YES
e | -
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B Loschen bestehender Stimmen

Mit dem Aufrufen der automatischen oder manyellen Sampling-Cperation kann anstelle der Maldung NO SOUND
die Maldung RECORDED im Display erscheinen. Dies weist darauf hin, daB unter der angewdihiten VOICE No. be-
reils eing Slimme aulfgazechnet ist,

In Antworl auf den Prompt [DELETE?] kdnnen Sie nun wihlen, ob Sie die vorhandens Stimme léschen und durch
ainen neu Gesampaiben Sound ersetzén mbchlen. Um die Stimme zu ISschen, einfach die YES Taste dricken und
mit der Sampling-Oparation forfselzen,

I, Wellenform-Synthese

MODIFY MODE —— SDOURCE SELECT —— SAMPLING — {A) DEFIME VOICE
— WAVE — (B} KEYBOARD SET
SYNTHESIS
= MIX WRITE — [C} PRESET WAVE
— X-MIX WRITE — (D} SINE SYNTHESIS
— REVERSE WRITE [— (E) CUT SAMPLE

— (F) HAND DRAWING

B Einige Worte idber die Wellenform-Synthese

Dwor FEZ-1 verfigl Gber vier verschiedens Arton dar Wallenform-Synthese. Diege umiasaen die Wah! der PrOGrarmigT-
len Wellentormen, dig Sinuswallen-Synthose (sine Form der additiven Synthesa), die Schnittproben-Synthese (bei
der die Wellenlormen gesampelier Sounds geschnitten und zu neven Wellenformen zusammengesetst werdan) und
ﬁiﬂul'-landzﬂk:hnungs-sj'HMMU (b der die Wellenformen mit Hilfe der Cursoriastien und der Pegelregler “gezaich-
net” werden konnen).

® Operationen der Wellenform-Synthese

(A) Defineren von Stimmen
Dem zu kreieranden Sound ging Stimmen-Mr. und gine Stimmen-Bezeichnung zugrdnen,

(1) Dia DEFINE VOICE Operation der Wellenlorm- i_'
Synthese-Funktion aufrulen. !
ENTER *OICE o
VOICE HAME
|| SAMFLE :
I L
(2} Eina VCHCE NO. dem zu kreierenden Sound zu-
ordnen, indem die alphanumerischan Tasten T LT
varwandat warden. 4 h - [_\
*Falis die spezifiziare Stimmen-Mummer noch nichy e REEL SRS | #UOICE Ha.
bolegt ist, erscheint die Meldung NO SOUND im F ‘? o - HO Eﬂ.ﬁ -
Display. FJE3E] UOICE HEME
‘i1 die spezilizierte Stimmen-Mummer bereits im % s | || S
Speicher enthalten, dann erscheint die Maldung =gl | |

SYNTHESIZED oder RECORDED im Display.

{3) Den Cursor an die VOICE NAME Position ver- fi—LEF P WEILE ]
achieben.
U .
Y 2OTE B -

sUOICE MAME

i)

—_—— - 4
{4 Die Stimmean-Bezeichnung (VOICE NAME) mit AEE  pEE Aed i

Hilfe der alphanumerischen Tasten zuardnen. Pl | L.InI.I—r‘E I
£y ? . - HO SOOMG -

EYEYES | fsvomce we
i Wi B |fLEFIIZ'E‘rHT+-..|




(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend der e G L]

Wallenform-Synthese-Funklion zu verlassen.

[KEYEORRD SET2
ESCAPE (PRESET  WAVEI
|:| SN SYMTHESIS]
[CUT SAMFLE ]
[HRERD [DEAHIRG]

(B) Keyboard-Einstellung

Mit digsem Vargang wird die Taste spazifiner, der der syntheliierie Sound zugeardnet werden soll, und der Tasten-
bereich dieser Stimme wird aul dem Keyboard eingestalll.

(1} Die KEYBOARD SET Operation der Wellaniom-
Synthese-Funklion aufrufen,
*Falls untéer der sparifizieden Stimmen-Mr. noach

ketin Sound abgelagt is1, dann werden die aniiing- P TR ———
lichen Parameter fir die Positionen der Original- W
Taste. dor héchsten und der tiefsten Tasle an- ENTER fLEFl-E' SIHTH 3
gezaigt, ' + SOUND -
*Besteht bereits ein Sound unter der spezifizierten FORTGEINAL '
Stimmen-Mr., dann warden die vorher aingeastell- HIGHEST = \
ten Parameler angezeigt. | LOMEST = (a2

(2) Die ORIGIMAL Position durch Betitigung der m|
entsprechenden Taste auf dem Keyboard spe- Kk LEFIE SHTH
ziliziaran, S0

ElF’hégFlL = (35
| LCEST

{3} Die obere Grenze des Tastenberaiches spazili- . - [
rieren, indem die entsprechends (hichste) Ta- (LERD SYNTH 3
ste am Keyboard gedrickt wird, l | -{LEﬁ E% -

i | ORIGIHAL = CEIS
- HIGHEST = Cuf
FLOMEST N

(4) Dhe untere Grenze des Taslenbereiches spezi-
fizigren, indem die entsprechande (Lefsie) Ta-
ste am Keyboard gedriickt wird.

I TR
= HO SO -

(5} Die ESCAPE Tasie dricken, um das Mend des
Wellenform-Synithase-Funklion 2u verlassan,

*Der Tastenberaich zwischen tiefster und hbchster Taste kann auf G-2 bis C-7 eingesiellt werden. Dieser Bereich
ist jadoch auf 3.5 Oktaven Gber und 2,5 Oktaven unter der Original-Position begranzl.

* Zusiiiziich zu den Keyboard-Tasten kinnen auch die VALUE Tasten und der VALUE Gleitbahnragler verwendet werden,
urn die Originalk-Position, hochsta und tiefsie Position Zu spezilizienn.

*Wird die hichste Posilion unter der tisfsien Position spezifizient, dann warden dig Positionen aulomatisch umge-
kehrt, d.h. die tiefste Position wird zur hicheten (und umgekehrt).

R



(C) Programmierte Wellenformen (Presets)

Mit digsem Vorgang kann eine programmianta Wallanform angewahit werden, gleich wie bel einem konventionalioen

Synihesizer,

(1) Die PRESET WAVE Operation der Wellenforme-

Synthese-Funktion aufrufen. — —{ LEF||:-; s }-
=]
' +r— - T HO S0UND -
= PRESET WHUE -
e —, R
(2) Die gewinschie programmierte Wellenform mit war y FANDOM
Hilte des VALUE Gleitbahnreglers, dér VALUE = | sAW PULSE ¢ LERD E.W%FI i
Tasten oder der Zehnerastatur spezifizieren. = DI:IUEELE SINE ' CSYNTHESIZED -
|= | PULSE
|— | SOUARE = PRESET WALE -
o Ve TOOTH O
(3) Die DISPLAY Wahhaste driicken, um eine e Vi
Girafik-Anzeige der spezifizierten Wellenicem zu
arhalten. DISPLAY 1
 co— i
5 __PUCEE
{4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend der w
Wellenform-Synihese-Funklion zu verlassen,
[KEYEORRED +LET]
ESCAPE $[PRESET  WAUE]

]

tE IN SYHTHESIS]
HE SAMFLE] !
[CHRHD  DRAWING] J

(D) Sinuswellen-Synthese

Disser Vorgang gestatiel das Kreiaren never Wellenlormen durch additive Synthase der Sinuswallen

{1} Nach Ausfihrung der DEFINE VOICE Oparation
it die SINE SYNTHESIS Operation dar
Wellgnform-Synihese-Funktion aulzurufen,

' ENTER

g

- M.
( SVHTH-DRLE
-0 SO -
S5TH Ho.ol =
| ¢ EXECUTE )

{2) Den LEVEL der grundiegenden Sinuswelle mit gty o s
Hilfa des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE =208 I3 (F MTE=DEE 5
Tasten oder der Zehnertastatur spezilizeren, = D ED - 'Hu SOUND =
Der Pagel kann im Bereich von 000 bis 256 sin- = |odersi s o] |SEIN NesBl =
gesiell werden. = 000 E ';' ? [ EXECLITE ]
(3) Oea [ * | Cursoriaste drilicken, um die Zweile Har- fite
- = MU SOUND -
2SI Mo. B2 = EEN
[ EXECUTE 1
{4} Den LEVEL der zweiten Harmonischen mit Hil- e TIoTT
fe des VALUE Ghlaitbahnreglers, der VALUE Ta- wy2se 1 EJ ] = GOICE o34 =
sten oder der Zehnartastatlur spazifizieran. Der = ; I I ] O R L
Pegel kann im Bereich von 000 bis 256 einge- = ooy [ 1 o B 251N Hb.gﬁn = NN
stellt warden. =000 B Ry [ EXECUTE ]

]

_Eﬁ_



{5} Die Varginge (3) und (4) wiedarholen, um die IW
Pagal von bis zu 48 Harmonischan einzustellan. ¢ SYHEHQ BUM 3

#SIH He. 9l = R

[ EXECUTE ]

*hMachdem die Pagel der einzelnen Harmonischan
{Obertine) aingastellt wurdan, die DISPLAY Wahi-
taste dricken, um aing Gralik-Anzeige der Pegel
dar Harmonischen zu erhatten. Falks nur die grund-
legende Harmonische eingestellt wurde, dann kén-
nan anschileBend auch die hiheran Harmonischen
mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE
Tasten oder der Zehnarastatur eingegeben
wearden,

{6) Den Cursor an die EXECUTE Pesition verschie- E -

ENTER . 4
' +]:] St R 01 = gen

#[ EXECUTE 1
TG R AR T

{7) Als Antwort aul den Prompt [OKF) ist nun die = .
YES Taste zu dricken —_ {STHT H._DLEJH

= . H) S0 |
SIH Ho. Bl = 86

YES =L EMECUTE i

.34 =]

nNa=

(8) Die ESCAPE Taste dricken, um die
Sinuswellan-Synthese zu verlassen und auf die SCAPE
Wellentorm-Synthese zu schalten, E

]

® Einige Worte Uber die Grafik-Anzeige
Durch Betdtigung der | » ] Cursortaste wird die Nummer der Harmonischen arhaht,

Um danach die Nummer wiader zu verringam, einfach die | 4 ] Cursortaste aul die gleiche Weise wiedarholl betiligen.
Beim Kreiaren von Stimmen mit einer Vielzahl von Harmonischen wird ez haufig als bequem amplundan, die [#]
Cursortaste gadrickt zu halten und die Pegal der ainzetnen Sinuswallen mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers zu
arhdhen bzw. zu vermindern.

Hinwelsa

*Der mil der Inilialisisrung erhaltene Werl fir die grundlegende Sinuswalle und alle Harmonlschen ist 000
* e Sinuswellen-Synthese-Oparation ist arst beandet, nachdem der EXECUTE Vargang ausgefihrt wurda. e ra-
sultierandon Sounds kénnen also erst nach diesem Vorgang gespielt wardan,

(E) Schnittprobe

Bel diesem Vorgang wird ein Teil einer gesampelten Wellenlorm herausgeschnitten, um als unabhangiger Sound
varwendel zu werden.

(1) Mach Ausiiihrung der DEFINE VOICE Operation i__ 2 g
ist die CUT SAMPLE Operation der Wallenform- 3
Synihese-Funktion aulzurufen. =  HO EOHDR =

ENTER ‘ {SAMFLE CUT




12) Die Mummer der als Klangguelle zu verwenden-
dan, gesampeiten Stimme mit Hilfe das VALUE

Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der “'h = =i I o HI HDLEcm .|
Zehnertastatur spezifizieren, | | - $SOURCE |
“Die Bezeichnung der angewihiten Stimme wird NG YES (g 1 ca )
gemeinsam mil der Nummer angezaigl, mﬁpﬁﬁ = ADO0
{3) Den Cursor an die COARSE Posltlon ver- W
g = "1
Schishen. (SANELE CUE )
' - M S0LIND -
STHIRTE Ho, D&
fFIARND 1 C4 ¥
- START -—————-
SLOARSE = L] iL

(4) Den Startpunk! der Schnitiprobe grob mit Hilte
cas COARSE Paramelers spezifizieren. Die Ein-
stellung mit Hille das VALUE Gleitbahnreglars

55 (varliert mil dan

L LR -

Stimmen) ™5 ¥

ader dar VALUE Tasten vomehmen, = e Y B | =  SYNTHESIZED -|
*Die Meldung NO SOUMD wechselt aul die Mal- = | oder e B SQURCE Mo, Be
dung SYNTHESIZED und der neue Sound kann = S L A A
gespielt werden, nachdem der COARSE Parame- 000 e FCOARSE = NN
fer Qeselzl wurde.
{5) Den Cursor an die FINE Position verschisben.
- o, de —
1 E CUT *
- SYNTHESIZED -
Y FINE = 6461
-END  ——e—ee -
COARSE =  B8G3
SFINE =
(&) Mun den Slartpunkl der Schnittprobe mit Hille 1023 {waribart mit 1
des FINE Parameaters genausr einstellen, FGr =t  den Stimmen) T LSRMPLE BT
diese Einsteliung den VALUE Gleitbahnragier, = SLE ST Q ey’
die VALLIE Tasten oder die Zehnertastalur ver- =i + [ ] El EQER?EF]E%FEI .
wanden. = | Mo e - ETHFE“ e
0000 u o
2 SFINE =
(7) Die | ¥ ] Cursortaste dricken. s
¢ SNTH-DRUN 3
‘ " cof HTHESI2ED ~
BCOARSE = |
(8) Den Endpunkt der Schnittprobe grob mil Hilfe TR T
des COARSE Parameters spezilizieren, Die Ein- s F—H-—' EJE3) |- SEMFLE COT 3
slgllung mil Hife des VALUE Glaitbahnraglers = EJ E b, SYMTRESIZED =
oder der VALUE Tasten vomehmen, Sghaadl T TTRT COARSE =  0g
= £ B FINME = 8854
- £ 3 T
e SCOARSE =  ple

{9) Den Cursor an die FINE Position verschiaben.

(10) Nun dan Endpunkt der Schniftprobe mit Hille
des FINE Parametars genaver einstelien. Fir
diesa Einstellung den VALUE Glelibahnregler,
die VALUE Tasten ader die Zehnertastatur ver-
wendean.

IIHIJ lIHIE

-85~



B Schnittproben-Grafik-Anzeige

Die spezifizierten CUT SAMPLE Start- und Endpunkte lassen sich in der Grafik-Anzeige darstellen.

(1) Die DISPLAY Taste driicken, wenn sich der Cur-
sor an der COARSE oder FINE Position des
Slart- oder des Endpunkies befindet, um den
Start- bzw. Endpunkl anzureigen.

DISPLAY

=

Diese Grafik-Anzelge-Funktion arbeitet aul die gleiche Welse wie die Grafik-Anzelge der Sampling-Funktion, wobei
jedech der Indikator in diesem Fall den Siart- oder Endpunki anzeigl,

(F) Handzeichnung

Mil Hilte von " Handzedichnungen”™ kinnen Original-Welleniormen kreier brw. programmierta Wellenlormen [Presets)
und mit Hilfe der Sinuswellen-Synthess oder der Schnittproban-Operation kreierte Wellenformen modifiziert werdan.

M Einige Worte lber Handzeichnungen

Wanhrend der Handzelchnungs-Operation werden
die Welleniormen in bis zu 96 Positionen unlarteiit.
Jeder dieser 96 Positionen wird ein Pegel (LEVEL)
2ugeordnal, 50 dab die rechis abgebildete Wallan-
form erhalten wird.

(1} Mach Ausiihrung der DEFINE VOICE Operation
sl dia HAND DRAWING Operation der

CETECCORGAN b

Walleniorm-Synthese-Funktion aulzurulen. +w - CNEEOOMD -
"Wird aina mit Hile ainar Synihess-Opseration
kraierte Stimme modifiziert, dann erscheint die +POS @1 LEVU-g
Meldung SYNTHESIZED im Display,
(2) Die Positions-Nummer (1 ~ 98) mit Hille der Cur- W
sortasien [ ] und | 4] spezifizieren, EE— T ELEC. DRGEA T
- - SVNTHESIZED -
SFOS @1 LEU -
(S
(3 DenWert jeder einzelnen Position mit Hille des
VALUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten
oder dor Zohnerasiatur spezifizieren [oder
andern). el ElE: bz 'WW
"Dia Schritte [2) und (3] fir alle Posilionen wisder- s 44127 1 £ F | = a, i
holen, wobei mit Hilte der Cursortaste [ » ] die Po- = fe, man e e o
sitionen zu erhdhen sind, = oder ... ., : = T
= = D S| |epos 02 LEv-mmm
e L s o
(4) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend der W
Wellenlorm-Synthese-Funkiion zu verlassen. Fo
CREVBHRED TET]
s [PRESET  WWE]
1 [SIN STNTHESIS)
CUIT SH El
=[ D DRANING]




W Handzeichnungs-Grafik-Anzeige

Wihrend der Handzeichnungs-Opearation kinnen die Wallenlorm-Positionen und die relativen Waerte grafisch ange-
zeigt werden, Auch ein Einschretben von Wallentormen (st in diesern Modus maglich.

Anzeigen oder Andern bestehender Wellen-
formen: |
(1) Die DISPLAY Taste, wenn die normale Hang. DISPLAY ; s
zeichungs-Anzeige angewdhi! ist E ‘ ; |
SFUE 59 LEVSH |
{2) Dia [ » | Cursortaste verwenden, um den Cur- s %
=sor entlang der Zetachse der Wellenform mit zu- —
nahrmendar Pasiton nach rechis zu verschieban, | Le o
Die Positions-Mummer und der relative Pegeal - ;
werdan unters im Grafik-Display angezaigl e
Kreleren einer neuen Wellenform mitlels Hand- R £ T MR
reichnung:
(1) Die DISPLAY Taste, wenn die normale Hand- DISPLAY
Ielchnungs-Ansage angewdhlt ist. E
sFUz a1 CEVSR

(2} Die [ ® | Cursoriaste verwendan, um den Gur-
sor anilang der Zeitachse der Walleniorm mit zu-
rehmendear Position nach rechits zu verschisben,
Che: Werte 1lr e tmnzelnen Posithonen unter Yer-
wendung des VALUE Gleilbahnraghers, dor VA-
LUE Tasten oder der Zehnerastaiur eingeben.

Die Positions-Nummer und der relative Pegel e
warden unten im Gralik-Display angezeigl. =3
Manchmal ist es einfacher, die | » | Cursoriaste S = JAW:
gedrick! zu halten und den VALUE Gleitbahn- =
regler zu verschieben, um die Wellenform zu —_—
“zeichnan", FOr diesen Vorgang ist jedoch el st e
nige Ubwng erforderdich. Achten Sie darauf, dad '
Sie mit Hitfe der | 4| Cursortaste die Positions-
MNummer jeweils verfingern kénnen.
*Mach Beendigung einar Wellenform kinnen die
Fagel nur mit Hilbe der VALUE Tasten oder der
Zehnertastatur gednder werden,
. Schreiben von Mischkldangen (MIX WRITE)
MODIFY MODE —— SOURCE SELECT = SAMPLING — (A) DEFINE VOICE
— WAVE — (B} YOICE SELECT
SYNTHESIS
= MIX WRITE — {C) KEYBOARD SET
— X-MIX WRITE — (0} LEVEL SET
= RAEVERSE WRITE [— (E) DELAY TIME
— (F) DETUNE
— (G) EXECUTE

H Einige Worte (iber das Schreiben von Mischklangen

Mit Hilte der Schreibfunktion flr Mischkldngs kénnen zwel verschiedene, durch Sampling kreierte Stimmen "gemischt”
warden, um aeinen neuen Sound zu kreieren. Die Wellenform-Daten der beiden Stimmen werden dabei gemischt, ah-
ne daf die Parameter dar Stimmen Einflul auf den neven Sound haben.

_H_



® Die Diskette FL-B einsetzen

Fir das Schreiben von Mschkldngen missen zwei durch Sampling kreterte Stimmen versendet werden. Falls noch
keine Sounds gesampelt wurden, die Diskette FL-B in das Diskettenfaulwerk ainselzen und die LOAD Operation aus-
fdhren, wie gs in Abschnitt 2; Spielmodus unter “Laden von Disketten-Daten” beschrieben ist,

e Disketle enthél verschiedene Timbres, die natirich auch sehe interessanie Mischidings oulassen.

B Operationen fiir das Schreiben von Mischkldngen
(A) Definieren von Stimmen (DEFINE VOICE)

Eina Stimmen-Nummar und sine Stimmen-Bersichnung dem neu zu kreisrenden Sound zuardnen,

(1) Dia DEFIME VOICE Operation der Funktion 10r
das Schreiban von Mischkl&ngen aufrufen.

ENTER

-

(2} Dem zu kreterendan Sound eime VOICE No, mit

Hilfe der alphanumerischen Tasten zuordnan, LNE  BEF Esi LEEINE: tirce ]
*Falis unter der spezilizieren Stimmen-Mummer L L ST e
noch kein Sound abgelegt ist, erschaim die Mel- T .
dung NO SCOUND im Display, e - s i
“Wurde unter der spezifizierien Stimmen-Nummer o o UUIEE HAME
bereits gin Sound aufgereichnet, dann erschaint W i ] e
die Meldung RECORDED (oder SYNTHESIZED) I E] l—
i Display,
{3) Den Cursor an die VOICE MAME Positicn ver- | LERLIRE. 11l o]
schieben VOICE Mo. 21
' WO SOUND -
SUQICE NAVE
{4} Eine Stimmen-Bazeichnung (VOICE NAME) un- === =Sl

ter Verwendung der alphanumarischen Tasten
Zuardran.

HED'EH}
G [

E

= i

UOICE Ho.2
- HEIEDI.H!b 4

#MICE HAME

I.::I E:] (HYBRIDg . ___}
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni fir [
das Schreiben von Mischklingen zu veriassen. — [UDICE  SELEET]
[HEYEEIF!F.'D SET]
[LELEL SET]
. LDELAY TIME]
CDETLIHE 1
CE=ECLUTE MIX]
(B) Stimmenwahl
Die Nummesn der beiden 2u mischenden Stimmen spezifizieran.
(1) Die VOICE SELECT Cperation fir das Schrei-
ben von Mischklangen aufrufen. HvEETD ety
ENTER
' + S157 D1CE Ho. Ml
{CLA gé g3 o
ZHD UDICE Mo, 01
LCLA BE 5 X
{2) Die Stimmen-Nr. einer der zu mischenden Stim- El % i‘il
men mil Hille der Zehnertastalur oder des T {H'fEIE D }'
VALUE Gleitbahnreglers eingeben, e ) e MO S0UND
YRS B 'HST 'JEéCE Mes !
— — HE LOICE Ho. Ell
£ 1 1 (CLA GR C3

—!'f—



{3 Den Cursar an dia 2D VOICE Position ver-
schigben, {HYERID

i:?‘EE UEIEE Hl:' !

(4) Die Stimmen-MNr. der zweiten z2u mischendan 'ﬁ Tii| r:|
Stimme mil Hille der Zehnertastatur oder des ima  mau Fas
VALUE Gleitbahnraglers eingeben. £

ire Vo TF
o [ e [
1 @h® -
1 ET)
i BT

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um dbe Furklion flr

das Schreiben von Mischxlangen zu veriassen. ERCAPE

(C) Keyboard-Einstellung

Mit diesem Vorgang wird die Taste spezifizier!, der die Stimme zugeordnat werden sall (Original-Taste), und der Ta-
stenbereich dieser Stimme wird aul dem Keyboard eingestelil,

(1) Die KEYBOARD SET Operation fir das Schrai-
ben von Mischkldngen aufrulen.

*Falls poch kein Sound kreiert wurde, dann waerdan P HYERID o y
die anfanglichen Parameter fir die Positionen der ‘ + ENTER - HO SOUND -
Original-Taste, der hochsten und der tietsten Ta-

0P TG IHAL
sle angezeigl HIGHEST m
" Besteht baraits der sparifizierte Sound, dann war- LOWEST = LB2

gen dia vorhar gingestaliten Paramater angezeigh.

(HIGHEST) Position varschoben.

(2) Die ORIGINAL Taste durch Betitigung der ent- m
sprechendan Taste am Keyhoard spazifizieéran. ‘—r FYBETD o.2] =
Der Cursor wird automalisch an die hichste - KO SO -

{3) Dia obera Granze das Tastenbereiches spazifi- g
zieran, indem die entsprechende (hichste) Ta- _= HTERID ‘.--F
sl@ am Keyboard gadrickt wird. [ MO STUND =

1\;L ORIGINAL = COS
. HIGHEST = Co&7
l.\v FLOMEST - EEEE

(4} Dia untere Grenze des Tastenbereiches 2pezi- [ |
fizigren, indem die entsprechende (ialste) Ta- 1 i (HTERTD i
ste am Keyboard gedrickl wird. Der Cursor wird Eli =  HO SOUND =
automatisch an die ORIGINAL Position zurdck —=a- !
ity iy FORIGIHAL

II\\'El HIGHEST = LUy
. LOWEST = L2

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni fiir W
das Schreiben von Mischklangen zu verlassen. [UGICE SEEECTJ
| #[KEYBORRD ~ SET]
:i CLELEL SET]
[DELAY TIHE%
[LETLUHE
[EXECUTE  MIX)|

_EE_



Hinwelse

*Der Tastenbereich pwischen tiefster und hochster Taste kann auf C-2 bis C-7 singestellt werden, Diesar Bareich

ist jedoch aul 3 Oktaven dber und 3 Oktaven unter der Original-Position begrenz!

* Zusdtrlich zu den Keyboard-Tasten kiinnen auch die Zehnertastatur und dar VALUE Gleitbahnregler verwendat werden,
um die Original-Fosition hichste und tiefste Posilion, zu spezifizigran,
*Wird die héchste Position unter der liefsten Position spazifiziert, dann werden die Posilionen auvlomatisch umge-
kehrt, d.h. dig tefste Position wird zur hichsten (und umgekehrt}.

(D) Pegel-Einstellung

Den Pegel der beiden zu mischenden Stimmen einsiellen,

(1) Die LEVEL SET Operation dar Funktion fir das
Schraiben von Mischklingen aufrufen

ENTER

—

(& Den Level der ersten z2u mischenden Stimme mit
Hite das VALUE Glelibahnreglars oder der Zeh-
nerastalur spezifizieren,

$15T LEVEL = pm

D -

'$15T LEVEL = -i

| 2MD LEVEL = 127

w s EIESES| (TR

S | |
===

= | ZHD LEVEL = 127
{3) Den Cursor an die 2ND LEVEL Position ver- |' ) -1

schieben, | ¢ HTEBTD 3
" - HO =0UWD —f
15T LEUVEL = @9=|
240 LEVEL = i)

(4} Den Pegel der zwelten zu mischenden Stimma T T

mit Hille des VALUE Gleilbahnregiers oder der s 1N etriern <ty
Zehneriasiatur spezifizieran, = Ea O [ N0 SOUME =
= e 15T LEUEL = 653
=00 N FY Y : '
- = (=2HD LEUEL = me
{5) Die ESCAPE Taste driscken, um die Funktion Fir o 1
das Schreiban von Mischkiingen zu verlassen, L Wk
CUAICE  SELECTI|

CRCAPE [VEVEORRD  SET

L LEVEL <ET1]

[ DELAY TIMED

LDETUMHE ]

CERECUTE nMIx]

Der Pegel kann im Beraich von 000 bis 255 eingeastelit werden, Mil der Initialisierung isl dieser Wert auf 127 gingesiell,

(E) Verzigerungszeit

Den Startpunkt der zweiten Stimme in Bezug aul den Startpunkt der arslen Stimme spazifizieran.

(1) Die DELAY TIME Cperation der Funktion fir das
Schreiben von Mischklingen aufrufen,

Y

+

ENTER

AR

—= ZHD STRRT ==

_3'3_



{2) Die Verzdgerungszeil (DELAY TIME) der zwei- - TR = =
ten Stimme grob spezilizieren, wollr der VALUE - D .:I ? (HYERID
Gleitbanhnregler oder die Zehnertastatur zu ver- = adday EJE]E] = N0 SOUMD -
“mﬂn IEI' E ﬁ ﬁ h LI STFF.T —|

= | |scoedE 2T
- I |
{3) Den Cursor an die FINE Position verschieben. _iw
{HYBEID i
‘ - HO SOD -
== 2D STRRT |
SETNET

(4) Die Faineinstellung der DELAY TIME 10r die eE = o -
rweile Stimme mit Hilfe der Zehnartasiatur vor- E" Shw -8 { HYBRID Ty
nehmen. = 9 E;:] D = WO SOUND =

= MO YES == HD STRET ==
= COARSE =  BEaz
#FIHE = I

(5} Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend der
Funktion fiir das Schreiben von Mischkldngen (UOICE SELECT]
Zu varlassen ESCAPE [FEVEDRRD SE.”

:l [LEUEL SET)
#[DELHY TIME]

CDETLME 3

CEXECUTE  HMIK]

Hirweis

Mit der Initialisierung sind die Werle der COARSE und FIME Paramates aul D00 aingestall,

m Grafik-Anzeige der Verzégerungszeit

Wenn diessr Parameter eingestallt wird, kann die Verzdgerungszeit der zweiten Stimma grafisch angezeigt werden.
In diasem Modus ist auch ain Einstellan der Verzrbgerungsed maglich,

{1) Dia DISPLAY Wahlaste dricken, wann die ror-

maka DELAY TIME Anzeige angewdhil ist,

* Die Grafik-Anzeige arbeitel aul die gleiche Weise
wig wahrend der CUT SAMPLE Grafik-Anzeiga,
wobei jedoch in diesem Fall der Indikator nur die
Verzdgerungszell anzeigl.

DISPLAY

—

Hinweis

Falls auch die erste Stimme verstimmt wird, dann ist die talsdchliche Lange der Wellenlorm nach der Mischung I&n-
ger. Die Grafik-Anzeige der Verzégerungszeit zeigt jedoch nur die urapringliche Lange an.

(F) Verstimmung

Die beiden zu mischendan Stimman stimmen,

(1) Die DETUMNE Operation der Funktion 10 das
Schretben von Mischiklangan aufruben,

.

C(HVERID
O SOUND

#IST TUHE = [N

HD TUNE = +200

{2) Die Verstimmung der ersien Stimme unter Ver-
wendung des VALUE Gleitbahnreglers, der
VALUE Tasten oder der Zehnartastatur spazifi-
Zeren.

ENTER

Y T3
i+ 100 ﬁﬁt’
(a T = |
s I o O Lo |
o B &

v o s ]

(HYERID ;
- HO SoMp -

$15T TUNE = [EN
|_2HD TUNE = +00|




{3) Den Cursar an die 2MD TUNE Position wer-
schigben,

FOavBRID |y

- NO SOMD
15T TUHE = +168|

FZHD TUHE = NN |

(4] Die Verstimmung der zweitan SEmme untar Ver- Y A Wl
wendung des VALUE Gleitbahnregiers, der mpetoo I E = st o T
VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spezifi- = Forea Ea| |- o comp -
ziaren. = oder B e I

=_‘ 100 T air s 1ST TUME = +188
Ll S s B i |
= 5| |20 TunE - e

{5} Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend (G

das Schreiben von Mischklingen zu varlassen. i
APE

==l

“Mit der Initialisierung wird die Stimmung @dar Stimma auf die wihrend des Sampling-Vorganges eingestellle Original-

Tasle eingestalil.

"D Stimmung kann um 50 Cent (ein Halbton) erhoht oder varmindard werdan,

(G) Ausfiihrung der Mischkldnge

Mit dissem Vorgang werden die Sounds gemal der vorhergehend eingegebensn Parameter gemischi.

{1) Dia EXECUTE MIX Operation der Funktion fir
das Schreiben von Mischkidngen aufrufen

Y

ENTER

4~

S oo -

#[ EXECUTE 1

{2y Dim ENTER Taste dricken.

ENTER

]

=L EHEE'LITE 1

(HYERTD ]
- HO SOUMD -

(3) Als Antwort aul den [OK?] Prompt die YES Ta-

——

&l drﬁﬂkﬂl’l. =
&
YES
{4) Dip ESCAPE Taste drdcken, um das Mend 1k
das Schreiban von Migchkiangen zu verlassen.
ESCAPE

E—

Fallz ein mittéls Wallenform-Synthese kreiarter Sound als gine Stimme iir das Schrelben von Mischklingan spazifi-
zior wird, dann erscheint mit der Betitigung der ENTER Taste im obigen Vorgang (2) die Meldung VOICE NO. ERROR

im Chisplay.



V. Schreiben von Kombinationsklédngen (X-MIX WRITE)

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —1— SAMPLING
— WAVE SYNTHESIS
— MIX WRITE
= X-MIX WRITE —71— (A} DEFIME YOICE
— REVERSE WRITE [— (B) VOICE SELECT

—— (C} KEYBOARD SET
— (B} LEVEL SET
— (E) DELAY TIME
—— {F) DETUNE

—— {G) CROSS ZONE
—— (H} EXECUTE X-MIX

® Einige Worte (ber Kombinationsklange

Dio Funktion 10r das Schreiben von Mischklange wird 1ir das Mischen von zwei Stimmen in einen ainzelnen Sound
verwandet, wogegen dig Funkiion fir das Schraiben von Kombenationsklangesn singeseizl werden kann, um owai Sounds
an ainem gegebenen Schnittpunkt zu “werbinden” (kombinieran).

® Operationen fiir das Schreiben von Kombinationskldngen
(A) Definieren von Stimmen (DEFINE VOICE)

Eing Stimmean-Nummer und sine Stimmen-Bazeichnung dem neu zu kreieranden Sound zuordnen.

{1) Dia DEFIME VOICE Operation der Funktion 1r R R B
das Schreiben wvon Hombinationskingen SUAICE Mo, 21
aufrulen. ENTER - RECORDED -

= UIICE NRHE
1 HVBRID ¥

{2} Dem zu kreierenden Sound eina VOICE Mo, mit
Hille daer aphiany merizchen Tasten ruordnen. LdL DEF Ewi e e
*Falls unter der spezifizierten Stimmen-Hummer |

noch kein Sound abgelegt ist, erscheint dis Mel- A R =!;*l:|1l:EI Mo, | _‘
dung NO SOUND im Display. e _EI s "m'm

o0
1:00

LI
*Wurde unter der spezifiziertan Stimmen-Nummer o 8 I o LOICE MAME
bereits ain Sound aulgeseichnet, dann erschaint BERY| spm. o3 AN
die Maeldung RECORDED (odar SYNTHESIZED) £ TE' = _
im Digplay.
{3} Dan Cursor an die VOICE NAME Position wer- =i
schiaban, UDICE Ho,. 22
‘ - MO SOMD -
2UQICE HRME
(4} Eing Stimman-Bazaichnumg (VOICE NAME]) un- “lr;:-l & Tﬁ ]
ter Verwandung der alphanumerischan Tasten jiy  wmm tow 1 L322
Zuardnen, [ ? —HIEIEI % =
L v SUOICE NAKE
'ﬂl E;.l I‘;] {X=HYERI[@ @




(S) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mand fir
das Schreiben von Kombinationsklingan zu ver-
lassen.

ESCAPE

=]

{B) Stimmenwahl

Die Nummaern der balden zu kombinierenden Stimmen spezifizieran,

(1) Die VOICE SELECT Operation I0r das Schrei-

—_—
P ——

o]

ben von Kombirationsklangen aufrufen. ' i _n i HTER%\% “y |
=~15? GOICE o pl
(eLA R by e
e ;.HE- UDIEE H.::,IEa;.r
Il {RCO GF F3
{2) Die Stimmen-Nr, siner der 2u kombinieranden S TR e W
Stimmen mil Hille dar Zehnertastatur oder des = D D D T RHTBRID Ty
VALUE Gleitbahnreglers singeben. = (o I e [ - MO SOLHD -
= 008 e w1 5187 UOICE Ho, L
= B e ﬂlg:l ICEItIn a6
—
D8] | o' T
(3) Den Cursor an die 2ND VOICE Position ver-
IST WOICE H IE:IE
(Ac0 ﬁé cHs 5
:4} Die Stimmon-Mr. dar Iweiten zu kombins=renden WWE B mwi
Stimme mit Hilla der VALUE Tasten oder des w OB
VALUE Gleitbahnraglers eingaben. E_ EJEJED
= i o
Trrall Y iiae =
===
(5) Die ESCAPE Taste driicken, um die Funktion file
das Schreiben von KembinationskiEngen 2u ver-
lassen, ESCAPE

(C) Keyboard-Einstellung

Mit deesem Viorgang wird die Taste spezifizier, der die Stimme zugeardnet werden soll (Original-Taste), und der Ta-
slenbareich diesar Stimme wird aul dem Keyboard eingeastsli,

(1) Dia KEYBOARD SET Operation der Funktion 1
das Schrelben von Kombinaticnskl&ngen
aufrufen.

*Falls noch kein Sound krelent wurde, dann werden
dig anfinglichen Paramater 10r die Posilionen der
Criginal-Taste, der hdchaten und das liefsten Ta-
ste angezaigl,

" Bastaht bareils der spezifiziers Sound, dann wers
den die vorher eingestellien Parameter angezeigt.

ENTER

T MoHTERID. T

| #UE&IEEHFIL m

B
HO SOUMD =

caz




(2) Die ORIGINAL Taste durch Betitigung der ent- 1W
sprechanden Taste am Keyboard spezifiziaran. {M=HYERID
Dar Cursar wird aulomatisch an dis hichsia = HO SOUHE =
(HIGHEST) Pogitian varschoben. A

4

(3) Die obere Grenze dos Tastenbereiches spezifi-

zieren, indem die enisprechende (hichsta) Ta- {S-HVERID 3
sie am Keyboard gedrickl wird, Dar Cursor wird -7 RO SOUMD -
autornatisch an die tefste (LOWEST) Position &y 3

' ORIGINAL = B3
veruchiober. j HIGHEST™ = <

(4) Dia untere Grenze des Tastenbereiches spozi-
fizieren, indem die entsprechende (tefsie) Ta-
ste am Keyboard gedriickt wird.

*Dar Cursor witd automatisch an die ORIGINAL

Position zurdck verschoben,

I e
Cx=HYBRID H
-  HD SOUND -

(5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni fir

das Schreiben von Kombinationskiangen zu ver- UOICE . SELECTY
lagsen, ESCAPE S[KEVEOARD SETI
] BEr HES
DET'.IHF
| [CROSS  20HE]|

Hinwaise

*Dar Tastenbaraich zwischen Belster und hichster Taste kann auf C-2 bis C-7 eingestelll werden. Dieser Bareich
ist jedoch auf 3 Oktaven dber und 3 Oktaven unter der Original-Position bagrenzi.

* Zusitziich zu den Keyboard-Tasten kiinnan auch die Zehnertastalur und der VALUE Gledbahnregier verwendel werden,
um die Original-Position hichste und tiefate Position zu spezifizieren.

“Wird die héchste Position unter der tefsten Position spezifizier, dann werden die Positionen automatisch umga-
kehrt, d.h. die telste Position wird zur hichsten {und umgokehr).

(D) Pegel-Einstellung
Den Pegel der beiden zu kombinerendan Stimmen ainstallan.

{1) Dle LEVEL SET Operalion der Funkbon fir das

Sehreiben van Kombinationsklangen autrufen. ENTER _.; H-Hmﬁmﬂ' |
" + = MO S0OUHD =
15T LEVEL =

HD LEVEL = 127

{2) Den Pegel der ersten zu kombinierenden Stim- iNC wie | mEs = =
me mit Hilte des VALUE Gleitbahnraglers oder my2ss EIEIED {H—EfE'.F:IDU. :
der Zehnerlasiatur spazifizisran, -2 sl [ e | ) = HO SQUHD -

i.m E B 5957 LEVEL =
DR [L2vp LEveL = 127

(3) Den Cursor an die 2ND LEVEL Position var-
schigbean,

- Ca
L A=HYEEID i
= MO SOUHD =

1ST LEVEL = 171
+2ND LEVEL = pam

=




(4) Den Pegel der rwelian zu kombénierendean Stim-

mi mit Hille dos VALUE Gleilbahnreglers oder 4256 o ED ey CN-HYBRID Y
der Zehnertastatur spezifizieren. = | oder EaES | |- wo S0 -
E—H:m g Eara 15T LEVEL =
T 5200 LEvEL =
{5) Die ESCAPE Taste dricken, um die Funktion fir M
das Schraiben von Kombinationskl&ngen 2u ver- d
[UOICE SELECT
lassan. ESCAFE [KEVEDRRD  SET]
] 11
J'.BETLIHE ]
[CROsS Z0HE ]
Hinwels

Der Pegel kann im Bergich von 000 bis 255 elngasielll warden, Mil der Infialisierung ist digsar War auf 127 eingestelll.

(E) Verzbgerungszeit

Dan Startpunkl dér zwatten Stimme in Bezug aul den Staripunkl der ersian Stimme spexiliziensn,

(1) Die DELAY TIME Operation der Funiktion fir das
Echraiben von Kombinationskldngen aufrufen.

T

= |

i 2 ik
1 A-HYBEID ¥ ||
= HO L

ENTER 1|
V |+
B == D STRET =
=LOHRSE =
FINE = |
{2} Die Verzbaerungszeit (DELAY TIME) der zwei- Tl
ten Stimme grob spezifizieren, wollr der VALUE e D ? E] {H o n:l. 1-|
Glaitbahnragler oder die Zehnertastatur zu ver- = i L - MO LIHD
wanden ist. =_ﬂdﬂrl|u EI t]
= ;EEﬁ%EE STRRT —=|
% A= [

(3} Den Cursor an die FINE Position verschieben,

[ X-HYBRID "*3-‘
=MD SOUMD =

el T
COARSE = -
FINE = [N

{4) & Feineinsiellung der DELAY TIME fir die
aweaite Slimme mil Hille der Tahnerasiatur vor-
nehmen.

=] [

TIOILE
==

= % Qe ™
i {H-HYEBRID 3
[= WO SO0UHD -
]

== START --

C
#F IHE

(5 Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend der
Funktion fir das Schreiben von Kombinations-
Elangen zu verlassen.

ESCAPE

]

Hinweis

Mit der Initialisierung sind die Werte der COARSE und FINE Parameter aul 000 singasielit.



® Grafik-Anzeige der Verzdgerungszeit
Wenn dieser Parameler eingestelit wird, kann die Verzdgerungszeit der zweiten Stimme grafisch angezeigt werden.

In diesem Modus isl auch ain Einstellen der Verrbgerungszeit moghich.

(1) Die DISPLAY Wahitaste dricken, wenn dig nor-
male DELAY TIME Anzaige angawdhit s,

DISPLAY

 —

—]

START BO0s TS

*Die Grafik-Anzeige arbeitet aul die gleiche Weise
wig wihrend der CUT SAMPLE Grafik-Anzeige,
wobel pedoch in giesem Fall der Indikator nur dia
Verzoganingszell anzeigl.

I

{F) Verstimmung

Die beiden zu kombinigrenden Stimmen stimmen.

{1) Die DETUMNE Opearation der Funktion Hir das
Schreifben von Kombinalionskiangen aulrufen

- i _—
CA-HVERID

- WO 20UWD =
#12T TUHE = -i
2ND TUMNE = +000 |

12} Die Verstimmung der ersten Stimme unter Ver-
wendung des VALUE Gletbahnreghers, der
VALUE Tasten oder der Zehnertastalur spezifi-
Zigran

ENTER
Y |+
:#_-41&1! ﬁ'ﬁb
= | OBl e sme
= B ES D
=1-100 B 5

i = 18
{H=HVERID )
- NO SOUMD -
15T TIHE = DN

ZHD TIRE = +808

(3 Den Cursor an die 20 TUNE Position ved-
schighen.

P .y =
LH=HYERID :
= HO SOUND -

15T TUHE = + 1&g

(4) Die Varstimmung der owaiten Stimme unlar Ver-
wendung des VALUE Gileitbahnreglers, der
VALUE Tasten oder der Zehnertastatur spezifi-
Zigran.

L
i

- o
{H-HYBRID = 3
- HO sOUND - |
15T TUNE = +168 |

$2HD TUNE = NN |

i5) D ESCAPE Taste dricken, um das Mand for
das Schraiben von Kombinationskiingen 2u ver-
lagsen,

ESCAPE

]

Himaeis

Mil der Initialsierung wird die Stimmung jeder Stimme aul die wahrend des Sampling-Vorganges aingestelite Original-

Tasie eingestell.

F2ND TUME = [N



(G) Kombinationsbereich
Dia Braile des Kembinatiensbereiches (CROSS Z0ONE) einstellen,

: : Kombinaticns- Kombinahsng-
Dieser Beraich entsprichl der Zeitdauver, in der die Erste 1 bactich | Zwoits Erste PUNKT  Zweito
beiden Stimmen kombiniert werdan, Die Mitte dia- Slimime ! SHmma Shimimie i Slimime
sas Bareichs stellt dabei den “Kombinationspunki™ i
[CROSS POINT) dar.
S
Stan _ Ende
{1) Die CROSS ZONE Operation dar Funktion 10r
das Schreiben von Kombinationsklangen
aufrufen, ENTER
{2} Dan Starpunkie des Kombinationsberaichas mit nid ERE, REL
Hille des VALUE Gleitbahnseglers, der VALUE = e ‘ H HiER é
Tasten oder ser Zehnertastatur grob sinsledlan. = ndel ;I Fl =y
= o R - CRUSS STRRT =
= DD e
{3) Den Cursor an die Position FINE verschieben ‘ S v __]
{A=HYER I o
' b= RO SOl -
- CRISS STRRT =
COARSE = 6013
SFINE =
{4) Die Feineinstellung des Staripunkies des Kom- i ' . e '
binationsbareiches unter Verwandung des VA- = Ehw = | (uOTERID
LUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten oder =i ] F 1 - HIZI SOUMD -
dar Zehnertastatur vornehimen. = e | - CPNES START =
= COARSE = @013
GFINE = M
{5) Die | ¥ | Gursortaste dricken, B
| LH=HYBRID ¥
- HO SOUHMD =
' CORESE =  @al3
FINE =  @@32
~ CEOSS END =
FCOARSE = EEEN
{6) Den Endpunkt des Kombinaticnsbereiches un- LU TG T -w
ter Verwendung des VALUE Glaitbahnraglers, - LIJEJE] ¢ oo R0 L |
dar VALUE Tasten oder der Zehnertastatur grob = oY Ea| |- HO SoND =
ainstetien, = ) E?QEBE = %33
= o o | | - CROSS END -
I |ecorrse = ol
{7} Die Faineinsiallung des Endpunkies des Kom- < - s
binationsbereiches unter Verwendung des VA- 5= mae gy ¢ RIHVERID 3
LUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder = - RO S D=
der Zehnertasialur vormenmen. = P F'%I E‘_;T_] -F-”IZJECE; *.EL'“'E
— | CORRSE = 0820
zFINE = MBE
(8) Die ESCAPE Tasle dricken, um das Mend fur :
clans Schireiainy ol AN SR AN R [UDICE SELECTI!
oo HEE
s
E LCELAY TINE])
[EET HE 1
|20CROSS  ZONED




m Grafik-Anzeige des Kombinationsbereiches

Wann dieser Parameter eingestellt wird, ist aine grafische Anzelge dev Verzdgerungszeit der zweiten Stimme mig-
lich. Auch der Kombinationsberaich kann in diasem Modus eingestellt werden,

(1) Die DISPLAY Wahitaste bei angewdhiler narma- |_
ler CROSS ZONE Anzeige dricken. o
DISPLAY ﬂ m— F
| CERD SO G

= —— ey

*Die Grafik-Anzeige arbeitet gleich wie withrend der _|
CUT SAMPLE Grafik-Anzeige, wobei jedoch in die-

A
i "
sarn Fall der Indikater nur den Kombinalionshe- ;
reich anzeigt. ‘ L
-~

CSTRRET OA] 3s BETS |

*Durch Betdtigung der [ ¥ ] Cursoriasie wird die I 7 |
Wellenform jeweils vergréBen angezeigt, und zrwar |
mit dem Indikator als Mittelpunki. - P -1
*Um die Anzeige wiedar zu verkleinern, sinfach aul ' e B
dia gleiche Weise die [ & | Cursortaste mahirmals

betdtigan. [SEHD Aapizzanll|

(H) Ausfihrung der Kombinationskidnge
Mit dissem Vorgang werden die Sounds gemal der vorhergehend gingegebenen Parameter kombinierd,

{1) Die EXECUTE CROSS-MIX Operation der Funk- [_ W’ oy
tion fir das Schreiben von Kombinationskingen —: %C—HTEEIDQ. £2 =
| 20 EMECUTE 1

(2) Die ENTER Tasle dricken.

= LNRLL L TR
ENTER B P

I__ |#=[ EXECUTE | i
| ——

I
LE=HYERID
[=  HI SDUHD

i
=1 CUTE 1
YES EEEELITIII-}- L

" R=HVBRID " :J'
= RECORL

(3} Als Antwort aul den [OK?] Prompi die YES Ta-
ste dricken. S

#[ EXECUTE ] |
LRt biTEn ti ]

(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Meni for ' |
|

das Schreiben von Mischklingen zu verlassen, [KEYEORED . SETI
LEVEL SET]

[
| [

EDEL Y TIME]}
1] (RefRE e

L

[

LRSS ZCHE
FLEXECUTE ¥-HIX]

2 ‘r-



VY. Schreiben von Umkehrkiangen

MODIFY MODE —— SOURCE SELECT —7— SAMPLING

— WAVE SYNTHESIS

— MK WRITE

— X-MIX WRITE

—— REVERSE WRITE {A)} DEFINE VOICE
{(B) VOICE SELECT
{C) KEYBOARD SET
(D) EXECUTE

m Einige Worte iiber das Schreiben von Umkehrklangen

Die REVERSE WRITE Funktion kann verwendet werden, um dia durch die Sampling- oder Synthese-Verlahran kre-
ierten Sounds umzukehren,

m Operationen fiir das Schreiben von Umkehrkldngen

(A) Definieren von Stimmen
Eine Stimmen-Nummer und eine Stimmen-Bezeichnung dem neu zu kreierenden Sound zuordnen.

—
{1) Die DEFINE VOICE Operation der Funktion fidr _i
das Schreiben von Umkehridingen aulrutan. a1} i |

Y | | |

UOICE NRME I

(R-HOERID 3 |

(2] Dam zu krelerenden Sound eine VOICE MNo. mit

-

Hille dar alphanumerischen Tasten Iuordnen. TINTTINTY g R ki)
*Falls unter der spezifizierien Stimmen-Nummer i - - SUBICE Mo
noch kein Sound abgelegt ist. erscheint die Mel- Ry R R VOICE Ho-Ml
dungﬂDEﬂUNDlm El'lﬂiph'_l' WTw wwy TF
*Wurde unter der spazilizierten Stimmen-Nummer CJE3E UDICE HAME ;
bereils ein Sound aufgezeichnet, dann erschainl — |||y =
die Meldung RECORDED (oder SYNTHESIZED) = s —/
im Display.
{3) Den Gursor an die VOICE NAME Pasition ver- | _DEFTHE “LiliE ]
schieben. LQICE MWo.23
' = HD SOk -
B )

{4) Eine Stimman-Bazeichnung [VOICE NAME) un- G I N
ter Verwendung der alphanumarischen Tasten TR

zuordnen, §§E+BE

{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fdr

das Schraiben won Umkehrkddngen zu var-
lassan, | - ESCAPE




(B) Stimmenwahl

Che Mummern der umzukehrenden Stimmen spezilizieran.

(1) Die VOICE SELECT Operation fir das Schrai.
ban von Umkehrslangen aufrufen,

=i |!H!!! !!':‘l-!-'l _l

i EEL 2 )

- KO SOURE ot
FLOUELE Mo,
tCLA 6F 3

(€} Die Stimmen-Nr. der umzukehrenden Stimme
mil Hilte der Jehnartastatur oder des VALUE
Gleitbahnraglars aingaben

THOTIE

(3) Die ESCAPE Taste drikxcken, um die Funkiion fir
das Schreiben von Umbkehrklngen zu ver-
lassen.

(C) Keyboard-Einstellung

Mit digsem Vergang wird die Taste speziliziert, der die Stimme zugeordnet werden soll (Original-Taste), und der Ta-

stanbereich dieser Stmme wird aul dem Keyboard singestelil.

(1) Die KEYBOARD SET Operation der Funktion fr
das Schreiben von Umkehrklingen aufrufen,
*Falls noch kein Sound kreier wurde, dann werden
die anldnglichan Parametar fr dis Positionen der
Original-Taste, der hichsten und der tiefsten Ta-
ste angezaigl.
"Bestehl bareils dar spezifizerie Sound, dann wer-

=i

- (¥
(REI BRSS 3
- RO SOLMD -

den die vorher eingestelltan Parameter angezaigt. S0RTGIMAL
HIGHEST =
| LOHEST = (A3
(2) Din ORIGINAL Taste durch Betatigung der ent- T j
sprechenden Tasie am Keyboard spezifizieren. “{REL BReS 4
- HO SOUWD =
45@;&5 1H¢L = [@5
* S . |
i3} Din obera Grenze des Tastenbareiches spezifi-
zieran, indem dig entsprechende (héchate) Ta- [ BEU BASS %1
ste am Keyboard gedrickt wird. Dar Cursor wird - HO shiMD -
automatisch an dia tiefste Position verschoben. I
; DEIGIMAL = Ca5
HIGHEST = CAT
#LOWES .
{4) Die untere Grenze des Tastenbereiches spezi- |
fizieren, indem die entsprechende [tiefsta) Ta- (PEL e |
ste am Heyboard gedrickt wird. Der Cursor wirgd - MO SOUMD -
automatisch an dis ORIGINAL Pogition zurick LB
el HigHEsT e
LOWEST = (B2

-



iS5} Dig ESCAPE Taste dricken, um das Men( fir
das Schretben von Umkahrkidngen zu ver- TUDICE
lassen. i— =~[+{E‘EEI:I
LEXECU

Hinweise

*Der Tastanbersich zwischen fiefster und héchster Taste kann auf C-2 bis C-7 eingastellt werden. Diaser Bereich
ist jedoch auf 3 Oktaven Ober und 3 Oktaven unter des Orginal-Pogition begrenzt,

" Zusdtzlich 2u den Keyboard-Tasten kinnen auch die Zehnertastatur und der VALUE Gleitbahnreglar werwended warden,
um dig Original-Position héchste und tiefste Position zu spezifizieren,

*Wird dig hichste Position unter der fielsten Position spezifiziert, dann werden die Positionen automatisch umge-
kehrl, d.h. die liefsie Position wird zur hichsien [und umgekehrt).

(D) Ausfilhrung der Umkehrkidnge
Mit diesem Vorgang kann der anhand der obigen Einstallungen umgekehna Sound gasplall werden,

{1} Die EXECUTE REVERSE Operation der Funk-

tion fir das Schreiben von Umkehrklangen E Bk y |
aufrufen, " N L L - EH!:I%LH L -
 — #[ ENECUTE ]

—- - J

(2) Die ENTER Tasie dricken.

i,
{RE BRCS
ENTER MO SOILHE

¥[ EXECUTE 1
it CPEEES S

(3) Als Antwon aul den [OK?] Prampt nun die YES
Taste dricken. -/ 4+ T(REY BRSS

= - N SOUMD -

0 EXECUTE

YES EXECUTING ®

> 0.
{REL} BRSS ;
= RECORDED -

F#L CUTE 1

(4) Die ESCAPE Taste batafigen, um das Mand for

das Schreiben von Umbkehrkldngen zu ver- t
lassan. ESCAPE EEEIEEHPL%ELEEH
:l $[EXECUTE  REU]
| — -




Abschnitt 4:
Stimmen-Editier-Hilfsmodus

Der Stimmen-Editiee-Hillsmodus kann aus dem Mend des Modifikationamodus aus angewihlt werden. Um das
Modifikationsmodus-Menid zuglnglich zu machen, die MODIFY Wahltaste drilcken.

Der Stimmen-Editier-Hiltsmodus dient for das Editieren oder Andern der im Klangquellenwahl-Hidlsmodus durch Samp-
ling eder Synthese kreierten Sounds. lnnerhalh dieses Hillsmodus stehen sisben Funktionen zur Verllgung.

PLAY MODE
I: MODIFY MODE —7— SOURCE SELECT
— VOICE EDIT ————— DEFINE VOICE
— BANK EDIT —— CREATE VOICE
— EFFECT/MIDI —— KEYBOARD SET
— DATA DUMP — DUMP YOICE
— OPTIONAL —— COPY VOICE
SOFTWARE
— DELETE VOICE

—— HAEPLACE VOICE

I. Definieren von Stimmen
Andern dar Stmmen-Bezeichnung (VOICE NAME) der im VOICE EDIT —1— DEFINE VOICE

Klangquellenwahl-Hilflsmodus kreierten Stimmen. CREATE VOICE
— KEYBOWMRD S5ET
— DUMP VOICE
= COFY VOICE
— DELETE VOICE
— REPLACE VOICE
(1) Dia DEFINE VOICE Funktion des Stimmen- ‘_
Ediar-Hillsmadus aufrufen. i
ENTER PLOICE Ho-IB  _
WOICE HAME
1 EEY BRSS b
{2) Dia Nummer der zu &ndernden Stimme mit Hil- R BT S—
fo der Zehnertastatur, der VALUE Tastan odar — s EI ,EI sUNICE Mo
das VALUE Gleitbahnregiers spezifizieren, = i i - EECIIIR['}E -
e o
= N3] e g WIEE R
= [ £ & (UIBE A4 1 3
(3) Den Cursor an die VOIGE NAME Position ver- MR
schieban. LOICE Mo, 09
" - RECORDED =
#LUOICE HAFE
{HIE A4 1 H

_,‘,ﬁ_



{4) Die naue Bazechnung eingegeben, mdam aul
Wunsch die alphanumerischen Tasten und die
richtige Cursoriaste verwendet werden.

wWAE  FAE |“|_|:|I|:E ”‘:‘a 9
£ $UDICE_NANE
— 3 (HIE R4 1 - 3

{5} Die ESCAPE Taste dricken, um das Menil des
Stimmaen-Editiar-Hillamodus 2u verlassen

EATE £E]

ESCAPE (KETBORARD SET]
:l [CdIMP WOTCE ]
ECOPY LOICE]

| EGELETE UOICE)

| [REFLRCE WOICE]]

. Kreieren von Stimmen

Diese Funktion dent Ilr das eigantliche Editieren der im Kanggquellenwahl-Hilfsmodus kreierten Sounds [Stimmen),
Matdriich ist nicht immer ein Editieren der Sounds erforderlich, Sie kénnen aber jade beliebige oder alle Dperationen
inmarhall digger Funkion versanden, um db charakteristischen Eigenschatten der Stimmen 2o Sndern, Achtan Sia
dabei darauf, dall diese Operalionen nur jeweils die definierte Stimme belriiii,

VOICE EDIT —

— DEFINE WOICE

— KEYBOARD SET
— DUMP YOICE
— COPY VOICE

— DELETE VINCE

= REPLACE VOICE

(A) Stimmenbegrenzung (TRUNCATE)

Mit diezem Vorgang wird ain gesampelter Sound bagrenzt, indam durch Eingabe eines neven Start- und Endpunkies
ain bestimmier Abschnifl dieser Stimmer “herausgeschnilten” wird,

— CREATE VOICE ————— (A) TRUNCATE

(B) DCA ENVELOPE

—— (C) DCF ENVELOPE

—— (D) LOOP SET

—— (E) LFO SET

— (F) VELOCITY SENSITIVITY
—— (G) TUNE/MEMORY READ

(1) Die TRUMCATE QOperation in des Funktion des
Definigrens won Stimmen aufrufen.

ENTER

L]

(2} Den Staripunkt der Stimmeanbegrenzung (des
harauszuschneidenden Abschnittes) grob einge-
ben, woflr der VALUE Gledbahnregler, dia
VALUE Tasten ode: dis Zehnerasiaiur zu ver-

wendan sind,

(3} Den Cusor an die FINE Pasition varschieben.

&1511{'.-11@!1 i m
= dan Stimmaen) $LOHRSE =
s s .
= = EHD  =——e—
= EIB?P'EE - EE‘@
T FINE = @903
T
- =
'I = EM[}  mm———— |
COAFSE = 2848
FIHE = PEO3




(4} Nun dis Feineinstellung des Startpunkies der
Himmenbegrenzung mil Hille des VALUE Gheit-
bahnreglars, der VALUE Tasten oder der Zeh-
nerfasiatur vornehmerns,

unlmq
i
i

E
.

e gl
=

— EMIx ————
COHRRSE = 1k
FINE = B399

(5) Dha [ W] Cursortaste drdcken,

Y

(8} Den Endpunkt der Stimmanbegrenzung (des

wax g 1023 {vaniart mil

harauszuschneidenden Abschnittes) grob einge- = | don Stimman)
ben, wollr der VALUE Gleitbahnregler, die =
VALLUE Tasten oder die Zehnertastatur zu ver- =
wanden sind. -
wn #0000
{7) Danach die Feineinstailung das Endpunktes der -
Stimmenbeagrenzung mit Hilfe das VALUE Glei- = :
bahnreglers, der VALUE Taslen oder der Zeh- — — -
nertastalur vornehmaen. _— + Ebl I;l
= L ¥
(8) Die ESCAPE Tasie dricken, um das Menl ir
das Kreigren von Stimmen zu verlassen
ESCAPE

m Grafik-Anzeige fiir Stimmenbegrenzung

Wann dieser Parameter eingestelil wird, kann dis Stimmenbegrenzung der spezilizierten Stimme grafisch angezeigl

werden. In diesem Modus ist auch ein Einstellen der Parameler [or die Stimmenbegrenzung méglich,

(1) Oie DISPLAY Wahlasie dricken, wann die nar-
make TRUMCATE Anzeige angewdhll ist,
*Dhie Grafik-Anzeige arbeitel aul die gleiche Welse

:
%

wie wilhrend der CUT SAMPLE Grafik-Anzaige, |
wobei jedoch der Indikatlor zuerst den derzeit ein-
gestaliten Stariwer anzeigl. TS ;

(2) Die Stariposition mit Hille des VALUE Glsitbann- R —

reglers oder der VALUE Tasten grob einstellen.

{3) Dwa [ ¥ | Cursontaste dricken, wodurch der mitt-
lera Abschnitt vergréBert dargestaill wird.
*Falls nur wenige Sampling-Daten vorhandan sind,
dann kann zuerst digse Anzeige erscheinen

_d'r_



(4) Den VALUE Gleitbahnragler, die VALUE Tasten
und die Cursortaste verwanden, um die Vergrd-
Barung rechis und links von der Mitte zu erhal-
len. Eine Einsteliung ist fir jeden Ablastpunkt
mbglich,

||

{5) Die | ¥ ] Cursortaste wiederholt driicken, um ei-
ne Vergrdferung entlang der vertikalen Achse
zu arhiaken.

(&} Dieg EBCAPE Taste dricken, um das Meni der
Funktion fir das Kreieran von Stimmen zu ver-
lassen,

ESCAPE

(B) DCA-Hillkurve

Mit Hitfe der DCA-HOHkyrvan-Parameler kinnen die zeitlichen Pegeldnderungen (Laulstérke) der Stimme spezifizian

wihden.

{1} Die DCA ENVELOPE Operation der Funktion 101
das Krgieren von Stimman aufruten,

ENTER

LE'.'EL KF
=11 1

FroE | g
LEVEL 1 &
0P FROM DCF

(2] Die Werle 1ir die einzelnen DCA ENVELOPE
Paramater mit Hille der [ ¥ | und | & | Gursorta-

slen, des VALUE Gleitbahnraglers, der VALUE + - E;E TF :gﬁ;:

Tasten und der Zehnertastatur eingeben. - .| RA i =
T CRERES ey THER

s

{3) Die | 4] oder | | Cursortaste verwanden, um 7 |
die STEP Nummer zu arhdhen bzw. 2u ver- E— LEUEL KF :;B“l
mindearn, LETEES 5 - ..|
- RaTE 7 =
LEUEL = 9]
CCoPY FE‘EIH DCF]

(4) Wunschgemah kann awch die COPY FROM
DCF Funktion verwendet werden, um dig Ein-
stellungen der STEP und RATE Parameter dar
DCF-Hallkurven-Operation zu kopieren,

T

i5) Dix ESCAPE Taste dricken, um das Meni fir
das Kreieran von Stimmen zu verlassen,

ESCAPE

_.‘F_



m Grafik-Anzeige der DCA-Hullkurve
Die DCA ENVELOPE Parameter kénnen unter Verwendung der Gralik-Anzeige singestelll worden.

{1) Die DISPLAY Wahiltaste dricken, wenn die nos-
male DCA ENVELOPE Anreige angewidhit ist,
DISPLAY

(2} Die | W] und [ & | Cursortasten verwenden, um
die STEP, RATE und LEVEL Paramater anzu-
wahlan, Die Paramatarwarte dabei mit Hille des
VALUE Gleitbahnreglers, der VALLIE Tasien '
oder dar Zehnerastatur aingeban.

(3] Die [ 4] odet [ ® | Cursoriaste venwenden, um
dig STEP Mummer zu arhdhen biw. 2u ver-
mriredern.

Hinweis
In diegem Modus artinen alle Tasten gem3B der derzeiligen Parameter-Einstellung.

(C) DCF-Hiillkurve

Mit diesem Vorgang wird die Filter-Hollkurve gingestelll, sinschlieflich der Filter-Einsatzirequenz und des O-Pagels
{Resonanz).

(1) Die DCF ENVELOPE Cperation der Funkion fHir

das Kreigran von Stimmen aufrufen.
ENTER
V [+
{2} Die Werte fir die sinzelnen DCF ENVELOPE Pa- e
ramater mit Hilfe dor | ¥ J und [ & | Cursonasten, D .I..::] ED
des VALUE Glaitbahnreglers, der VALUE Tasten Y o I
und der fehnartastatur einstallan. 'lﬁ ‘ﬁ h
bt L i
e o I com
" TR
(3} Die | 4] oder [ ® | Gursortaste verwanden, um
die STEP Mummer zu erhdhben bzw, zu ver
mrimdern, 5

[(4) Wunschgemal die COPY FROM DCA Funktion
verwenden, um die Einstellungen der STEP und

RATE Parameter der DCA-Hilkurven-Operation enten | T LEEEL EF ?ﬁ
zu kopieren, ' +D+D TE £ = 93
VES LELIEL E = 3‘?

|




(5) Die ESGAPE Taste driicken, um das Mend fir o L
= :
das Krederen von Stimmen zu verlassan, P #EEEEL EHHEIL-.DEE%
m [ LOOP SET]
| [LFO SET]
[UELOCTITY SEHS]
| [TUNE ~MEM READ] |

B Grafik-Anzeige der DCF-Hiillkurve
Die DCF ENVELOPE Parameler kfnnen auch unter Verwendung der Grafik-Anzeige singestellt werdan.

(1) Die DISPLAY Wahitaste dricken, wenn die nos-
male DCF ENVELOPE Anzeige angewdhil ist.
DISPLAY

(2) Die [ ¥ | und [ & ] Cursortasten verwendan, um
die STEP, BATE und LEVEL Parameter anzu-
whhlen, Che Paramelersarie dabel mit Hille das
VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten '
oder der Zehnertastalur aingeban,

(3) Die [ 4| oder | » | Cursortaste verwanden, um
dia STEF Mummer zu erhbhen brw. zu ver-
mindern

Hinweis
in diesem Modus ertdnen alle Taslen gemaB der derzeitigen Paramatar-Einstellung,

(D) Schieifeneffekt

Die LOOP Parameter fir die angewdhite Stimme spezifizieren, einschiiediich Startpunkt, Endpunkl, Schisifendauer,
Hombinationsdauer und Trace/Skip-Mexi-Einstellungen.

Einstellung des Startpunktes

{1) Die LOOP SET Operation der Funktion fir das W
Hremran von Stimmen aufrufen. = '_: """

$COARSE
' ENTER FINE .
EX FINE = o83
= END =~ =mammaa
COARSE = Q@48
FIHE = @555

(2} Den Staripunki der Schleite mit Hilfe des VALUE

— ————
aEE mrs &
m ol e ese—aa—
5

p =8 =3 e
E_ﬂmthannraglars oder der VALUE Tasten grob = g PR AP Eore ICOARSE =
gingeben. = = ] ] £ EINE =
EEE | | BXFeE =
= == CORRSE = QpAa
8 B B FINE = pog

(3) Dan Cursor an die FINE Position verschisben. IW

S
&
&

]
m%'ﬂ
2

~l]
Etr

=

TR0

I

il




{#) Die Feineinstellung des Starpunikies dar Schial-
fe (LOOP START) nun mit Hilfe des VALUE
Gleitbahnraglers oder dar VALUE Tasten vor-
nahmen,

i|

b ]
-
'
1

¥

D
+
‘(]
Ty II."'I':'.‘.'

= L=
e
Lk
m

1]

(3} Dan Cursor an die EX FINE Position ver-
schieben,

(6] Die VALUE Tasten und die Zehnerasialur var-
wandan und de ganaue Posibion dés Slartpunk-
tes der Schieife spazifiziaten.

"Die EX FINE Abstufungen entsprechen den 256

Unterieilungan des gesampelien Sounds.

-
-
wl

S| TITIE ]
+
[
it
-
i

Einsteliung des Endpunktes

(7) Den Cursor an die END COARSE Position ver- W
I = o ™ I S
schigbsar, CHESE = 0620
Y EXEINE = i

b4 =
"E_ EMD =)
FINE = M
(8) Den Endpunkil der Schielfe unter Verwendung FLLISE FIBE LT W'
des VALUE Gleitbahnreglers oder der VALUE = el AR :_éﬁ:ﬁl
Tasten grob spezifizieran, = odar — =1 B3 FINE = ogag|
= 2 - L E{Eflll-:E = Bla)
et BT aew s ; Rt R oy

= sCOARSE =
S e S
{9) Den Cursar an die FINE Position verschisben. m'l
CORSSE = B03d
FIHE = BIEs
EX FINE = -Blg
- END  —————o
COARSE = 0B4A
+F IHE =
{10) Die Feineinsteliung des Endpunktes der Schiei- W
fa unter Verwendung des VALUE Glailtbahn- =" EEFIR'EE - pooa
raglecs oder der VALUE Tasten vornehmen. = o pten T2 FiME = 00
g i | EX FINE = @18
= N i = EHl}. ———m— =
— = = B4
2F INE = .

m Grafik-Anzeige der eingestellten Schieife

Diese Paramater kinnen ebantalls unter Verwendung der Grafik-Anzeige eingestelll werden. Die Operalion dieser
Grafik-Anzeige ist Ahnlich zu der der Stimmenbegrezung (TRUNCATE) oder anderar Funkiionen,

Einstellung der Schieifen und Uberblendungsdauer

(11) Dig | ¥ | Cursortaste dricken.




(12) Die Schiglfendauer (LOOP TIME) mit Hilte des

VALUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten = e 2 e
oder der Zehnertastalur spezifizieren. = e Tt i = 1eal
=+ F_JE ]| || Saggc 210
= WO TEE E = gg4a]

— HE = H543

+LOOF TIME= NI

{13) Die Uberblendungsdauer {CAROSS TIME) mit R
Tasten oder der Zehnortastalur spezifizieren. =  phm cir = N e
+E=+0_1E ] E = 840

= ™ ™ F :-:EE” = @543

— E TIME= 1823

#CROE TIME= Nl

W Einige Worte dber die Uberblendungsfunktion (CROSS-FEED)

Der Uberblendungsetfek! ist hnkich der Funktion fir das Schreiben von Kombinationskiangen. Da der FZ-1 eine End-
losschlaifa (mit Sprung zurick an den Beginn) verwendet, sorgl dieser Efekt flr einen glatien Ubergang vom End-
punkt an den Startpunkt der Schieife. Die Uberblendungsdauer ist praktisch identisch mit der Kombinationsdausr
lir dag Schredban von Kombinationakingen. Unminteibar nach der Initiafisierung ist die Uberblendungsdauer aul “000"

dingeastall,
Sperifizieren der nichsten Schieife

Falls wihrend der obigen Vorgdnge kein Endpunki eingegeben wurde, dann kann die néchste Schieile spezifiziart

weardan.

{1} Dia | ® | Cursortaste dricken.

: 1ed
| AF = 0940
F[rE = o
.,‘:115- TI%' 1&
(2} Die Paramoter 1dr die zweile Schiaife singeben, [
wis &5 oben beschrieben wurde, E% FINE = @168
= EHD  =——————=
COARESE = @48
FIHE = @549
LOoF TIME= =S,
$CROS TIME= WM
(3} Umn einen bestimmien Abschnitt zu Obermehmen o
(TRACE) oder zu (berspringen (SKIP), TRACE . T E g s |
oder SKIP im unteren Teil des Mends wihlan, = C = Qa4
V |+ = FIHE = g543
= LOOF TIME= SU3
ey CEOS TIME= 293
ﬁ-HE!ILT. ) E =i

(E) LFO-Einstellung

Mig diesem Yorgang werden die die Modulation betreffenden Parameater spezifizier,

(1) Dis Art der im LFO zu varwendenden Wellan-
form (WAVE) mil Hille des VALUE Gieilbahn-
reglors oder der VALUE Tasten spezifizieren.

i FANRDDM
SULARE
TREANGLE
SRV DA
Sa LR

! SINE

T[T [INIE

DELHY = B0
] = BE4
050 DEPTH = £6Q
OCA DEFTH = Goa
|_DCF DEPTH = @0d

LFO 5%

o
~
im
a1
i

(2) Den Cursor an die LFO SYNC Posaition wer-
schieben,

-

#LFD SVMC
LELAY
EATE
0sC DEPTH

DCR DEFTH
DCF DEPTH

b

:



[(3) Mun isl zu spazifizieran, ob der LFO mi der Stim-
me synchronigiert warden soll; daflr dan VALUE
Glaitbahnragler verwendan (auf ON oder OFF
ainstellen).

*Falls die Stimme in einer BANE verwendet wird,
dann kann der LFO SYNC Paramater auch i0r die
Synchronigierung der Modulation mit anderen
Stimmen dieser BANK eingeselzt werden.

CE[IIT]ITTE

|#LF0 SYNC =

| BELHT - .
FATE =g
OsC DEFTH =
BEH DEPTH = 93
LF_DEPTH = 999

{4) Den Cursor an dia DELAY Position verschisben,

=

(5 Die LFO VerzSgerung mil Hille dos VALUE Gheit-
bahnreglers oder der VALUE Tasten spegifi-

8

uax_ g
Theeen, = sDELAY =
= gEEEBEPTH = GB0
= | DCA DEPTH = @00
- ¥ 000 |_BEF DEPTH = 800
(6) Die RATE fir die Modulation unter Varwendung e W
des VALUE Gleithahnraglers odar der VALUE = LFO SvHE = OFF
Tasten spazifizieran, m = = Bl
u— |sPRTE
S| | GEE
w1000 || OCF GEFTH = eea|
{7} Die Tiefe (DEPTH) der OSC (Tonhdhen) Medu- wan g 127 Wl
lation mit Hiffe des VALUE Gleitbahnreglers oder = | LFO SYHE = B
ger VALUE Tasten spezifizieren. m + = | EEITET = aaé.
= | o | B BT
il DCF DEFTH = Goa)
{8) Die Tiate (DEPTH) der DCA (Verstrker) Modu- iy W
lation mit Hille des VALUE Gleitbahnraghers oder = LFO SYNC = OFF
der VALUE Tasten spezifiziaran. ‘- + E.- GELAY - gg%
UREEE| | i
wtom || PR DEFTH - B9
{9) Die Tiole (DEPTH) der DCF (Filter) Modulation ey 450
mit Hilfe des VALUE Gleitbahnraglers oder der = OFF
VALUE Taslen spezifizieran, = 831
== 5 &
= 000 TH = @738
TH = s
{10} Die ESCAPE Tasle dricken, um das Mand fr E
das Kraleran von Stimmen zu verfassen,
£scape HVELfeE)
1 D)
DCITY SEHE]

— 5~




(F) Anschlagsempfindlichkeit

Mil diesem Vorgang werden die Emplindlichkeitsparameter der Anschlagsemplindlichkeit (VELOCITY SENSITIVITY)

das FZ-1 speziliziart.

(1) Dig VELOCITY SENSITIVITY Operation der
Funktion Hir das Mrelenen von Stimmen aufruten,

#DCA LEVEL
bl BER FRYE- e
+: [CF LEVEL =+060
| DCF RATE  e=+@608
RESOHANCE = BEg
(2) Den Pegel (LEVEL) der DCA (Lautstarke) Emp- s | _URLLCTT GRS ]
findlichked unter Verwendung des VALUE Glei. =

bahnreglers, der VALUE Tasten oder der e !$EEE EE%EL m
Zehnerastatur spezifiziaren, = | DCF LEVEL =+@%5
o = | DCF FATE. =+00a
‘HT* - 137 | PESD‘HHHEE = HEA
(3) Die RATE der DCA Anderungen mil Hille des e 3 qop| SN
VALUE Glailbahnrﬂglir-rs. der VALLUE Tasten :_ [:{F' LEUEL- n_w!
oder der Zehnerlastalur in Abhangigkeit von der ' \+ = #CA RERE |

Geschwindigheil (VELOCITY zifizieran, = DCF LEVEL =
windigheil ) &pazi = SEF PATE —+05a |
| =127 RESOHANCE = Q08
{4) Dim Auswirkung der Anschlagsgeschwindigkeit . § LELDUTTY SERE
aul dia .ﬁ.ndmung dér Filar-Einsatzfreguenz = | DCA LEUEL =+1173
(DCF LEVEL) mit Hilfe das VALUE Glelibahn- T |+ - | OCA FATE ==20]
reglers, der VALUE Tasten oder der Zehnerta- = =DCF LEUEL m
= DLF FATE =+
statur spezifizisren, ot BT T RESOHANCE = 988
(5) Die RATE der Anderung der Filter-Einsatzire- g orgy| | OSSN
quenz mit Hilfe des VALUE Gleitbahnreglers, der = | DCA LEVEL =+113
VALUE Taslen oder der Zehnerasialur in Ab- ' ¥ = DCA FRTE  =-Eel |
hangigkeit van der Anschlagsgeschwindigkeil — 'E_EE }:_15115!_ =469 |

i = L T =
spezifizigran =l s BErPERIE m:
e
(6) Dig Auswirkung des Velocity-Effeis aul den s _|
Resonanz-Spitzenwert unter Verwendung des = DOA LEUEL =+1171
VALUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten ' + = OCA FPATE =-@@]
hnertastat ifizieran. = PCF LEVEL =+B3

oder der Zehnertastatur spezifizieran \ = Bef LEXE =—E133
= | 000 FRESONANCE =N

(7} Dig ESCAPE Taste dricken, um das Mend 0r
das Kreigran ven Stimmen 2u veriasson,

ESCAPE

HUELOE
HUEL Qe

[ i)

E

SE

- 2EN
EA

__55_



(G) Stimmen/Speicher — Lesen

Die TUNE Emnstallung kann verwendel warden, um bestimmie Sounds zu stmmen, die im Klanggualanwahi-Modus
kreiert wurden,

{1) Die TUNE/MEMORY-READ Operation der Funk- [ TIHE e TR
thon fdr das Kreieren von Stimmen aufrufen, STUNE I

EHMTER

:E MEM REAL =FLID

{2) Den angewihiten Sound (Stimme) mit Hilfe des T4 S SNSRI
VALUE Glettbahnreglers, der VALUE Tasten gl STUME a—
oder der Zehnartastatur stimmen. = AL E )

=i+ [FCJ1E] MEM READ =FLD
= L] ¥ES
w0 =100 :

{31 Den Cursor an die MEM READ Position ver- | To3i=/rEy SEHD-)

schieben, TUHE =- 006

SMEM PERAD  =0E

{#4) Die FWD, REV oder CUE Funktion mil Hille des
VALUE Glaitbahnreglers, der VALUE Tasten TUME == |
oder der Zehnerastatur anwihlen, I

| #HEH FERD -l

;|un||ﬂ||u]g -

W Einige Worte lber den Speicher-Lesevorgang

Die MEMORY-READ Einstallung wird verwendat, um 2u spezifizieran, wie dia mit Hilfe der Sampling-Funktion kraler-
len Sounds wiedergegeben werden sollen. Dallr kann zwischen den Parametern FWD (wie gesampelt), REV [umge-
kehrt) und CUE gewdhl werden. Der CUE Paramater kann varwoendet werden, um einen “Eralz "-Sound 2u erhaiten
(ahnlich dem Klang bei der Tiletwahl einer Schallpiatte], wia er im “Rap” oder 3hnlichan Stilrichiungen gehdrt wardon
kann. Wann daher ging Stimme Hir die CUE Operation programmiart wurde, dann kann diese durch Betdligung des
Tenhdhenbeugungsrades anstelle der Keyboard-Tasten gespielt werden.

. Keyboard-Einstellung

Mit diesemn Vorgang kdnnen die im Stimmen-Editier-Hillsmodus VOICE EDIT —7— DEFINE VOICE
gingasiaillen Parameter der Keyboard-Einsteflung gednder
warden. — CREATE VOICE

— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE
== DELETE VOICE
— REPLACE VOICE

(1) Dig KEYBOARD SET Funktion des Stimmen- n
Editier-Hillsmodus aulrulen, iR =
y oo | |V -
sCRIGIHAL :
HIGHEST M
LOHEST = (82

_5’_



enisprechende Taste am Keyboard gedrickt
wiind,

{2} Die QORIGIMAL Taste spezifizieren, indem die I I

(UTE A4 1
- RECORDED

ORIGIMAL = C@5

¥

=

*HIGHEST m
LOWEST =

{3) Dle obere Grenze des Tastenbereiches spezifi-
zieren, indem die antsprechends (hichste) Ta-
e am Keyboard gedrickt wird. Der Gursor wind
automatisch an die tefste (LOWEST) Position
yarschoben,

{4) Die untera Grenze des Taslenbereiches spezi-
fizieren, indem die entsprachande (liefste) Ta-
sle am Keyboard gedrickt wird, Der Cursor wird
automatisch an die ORIGINAL Position zurick
vargchoben,

i5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Menil des

-Edifiar-Hilt | ;
Stimmen-Editer-Hillsmodus zu verlassen "

[ g
[DLEF LoIC
CCOPY LTI
[OELETE WLQIC

|| [FEPLACE LOIC

Hirwelse

*Der Tastenbaraich rwischen tiefster und hichster Taste kann auf C-2 bis C-F eingestelll warden, Diesar Bareich
ist jedoch aul 3 Oktaven dber und 3 Oklaven unter der Original-Position bagrenzt.
* Zusiitzlich zu den Keyboard-Tasten kinnen auch die Zehnertastatur und der VALUE Gleitbahnregher verwandeal werden,

wrn dia Original-Position, hochste und tefste Position zu spezifizieren,

*Wird die hdchste Position unter der tiefsten Posilion spezifizier], dann warden die Positionen automatisch umige-

kehr, d.h. die tefste Posttion wird zur kdohsten (und umgekehn).

V. Stimmen-Speicherauszug

Digso Funkfion ermbglicht das Laden, Speichern, Varifizieren VOICE EDIT —7— DEFINE VOICE

und Lischen wvon Sound-Daten, die im Stimmen-Editier-

Hitfzmodus kreiert wurden. Die Cperationen fir diese Funkiion

sind gleich wie unler “Speicherauszug der Stimmean” des

Dalenauszugs-Hitfsmodus beschrieben. Einzelheiten sind dem

Abzchnil 7 diesar Anlaitung zu entrehman,

*Achten Sie daraul, daB bai Verwendung dieser Funklion im
Stimman-Editier-Hitfsmodus, die Stimmen-Mummaer baraits de-
finderl wurde.

V. Kopieren von Stimmen

— CREATE VOICE
— KEYBOARD SET
— DUMP YOICE
— COPY VOICE

— DELETE VOICE
-— REPLACE VOICE

Dieser Vorgang &80 Sie de Stimmen- und Editier-Daten jader VOICE EDIT —7— DEFINE VOICE

beliebsgen Stimme in sine andere Stimme kopieran,

== CREATE VQICE
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COPY VOICE

— DELETE WOICE
— AEPLACE VOICE




(1) Dig COPY VOICE Funktion im Stimmen-Editiar- S (2 R
Hillsmodus auirufen.
ENTER T o T
D [EXECUTE 1
——|
(2) Die Stimmen-Nummer der SOURCE Stimme mit e o L ERRREEEEN
Hilte des VALUE Gleiibahnreglers. der VALUE TR TR | sUGICE i
Tasten oder der Zehnertastatur eingeben. o - I { bl BRSE EI ¥ (1
0 BB [EXECLTE 1
e 31 ED |
= niw ————— o i
{3) Die [® | Cursortaste dricken. G R N
#UDICE 17 =+
s (i BRSs B3
[EXECUTE 1]
(4} Die Stimmen-Nummer der DESTINATION Siim- o e Y Lo R ) 6
me (zu kopierendg Stimme) unter Verwendung isi_ mmo pas [ s11c -
s VALUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten o B Bt oy
oder der Zehnertastalur aingaben. ]ﬁ ﬁ i-_l': _—
e R o [EXECUTE ]
E 1O ED) .
i i N - wd
(5) Den Gursor an die EXECUTE Position verschie- R TN
ben und die ENTER Taste dricken. UAICE 17 + 45 l
R CW BRSS 63 ) |
]
| $[EXECUTE ]
i
(6} Als Anteort aul den [CH?] Prompt die YES Ta-
sta dricken. —l

*Faliz die spazifiziarta DESTINATION Stimmean:
Mummes baraits mit einer Stimme beleqgl ist, er
gschainl der [VOICE DELETE?] Prompl anstelle des
[OK?] Prampls in der Fidssighrizlallanzeige. Um
diese Stimeme durch dia SOURCE Stimme zu ar-
salzan, die ¥ES Taste dricken.

-

YES

#[EXECUTE

%E- o3 } '

]

(V) Die ESCAPE Taste drdcxken, um das Mend das
Stimmen-Editier-Hillsmodus zu verlassen,

ESCAPE

1]

Hinweis

Wiihrend der COPY VOICE Operationen kann die SOURCE Stimme am Keyboard gespiall warden.

V. Léschen von Stimmen

VOICE EDIT —

Mit diesem Vorgang kénnen vallstindige Stimmen oder mich bae-
legle Teile einer Stimme aus dem Speicher des FZ-1 geldschl

werden,

= 5"_

— DEFINE VOICE
= CREATE VOICE
— KEYBOARD SET
— DUMP VOICE
— COFY VOICE
— DELETE VOICE

— REPLACE VQICE



m Einige Worte iiber nicht belegte Teile einer Stimme

Falls Sampling-Sounds begrenzt (TRUNCATE) oder “Skip Mext” Schieifen-Einstellungen ausgetOhrt werden, dann
warden bestimmie Taile einer Stimme nicht verwendet; diasa Teile verbleiben aber im Speicher des FZ-1, wenn es
nichi andess spezifizhen wird. Diese Funklion kann nuwn verwendel wardan, um aine vollsidndige Stimma oder nur
dia "nichl verwendeten” Teile zu MWschen.

{1) Nach dem Definieren der zu Mschandan Stim-
v, die DELETE VOICE Funktion deg Stimmean-

= =

iW S 6% &

Edilier-Hilfs modus aufrufen + ENTER e (ECORDER.
- _'=

[ LeUSED FART 1|

Laschen elner vollstandigen Stimme:

(1) Den Cursor an die ALL PART Position verschie-
ben und die ENTER Taste drdckan, ENTER

(2) Ats Antwort auf den [OKT) Prompl Ist nun die i o .
YES Taste zu dricken. i Ce W 43,

ry - RECUR ED =

#L HLL FART 1

ves T

Léschen der nicht verwendaten Telie elner
Stimme: -:.LJ EHSS 133
' ENYER RERORLED

(1) Den Cursor an die UNUSED PART Position ver-
schisben und die ENTER Taste driicken. + LR ERRT 3
[ Iﬁ' FRET 1
() Alg Antwort auf den [OKT] Prampt ist nun die 'W|
YES Taste zu dricken. p—_ m BE‘%S Eg -
Schnittanfang Sehnitends T -
| DA E ALL FET 1
= ey
) = e
| I Abschnit |

(3} Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend des
Stimmen-Editiar-Hillmodus zu varlassen,

ESCAPE

1

CRERTE UOI
EE E
GeLETE_ Lol
F'EF'LF'II.'.‘E ol

[ CE]
[ ET]
[ IoIcEd
[ CE

oL CE)
L CEd

A

Hinwala

Die DELETE VOICE Operation kann abgebrochen warden, indem als Antwon auf doen [OK7T] Prompt die NO Tasle
gedrickl wird. Danach die ESCAPE Taste batitigen, um das Mend des Stimmen-Editier-Hifsmodus zu verlassen.

VI. Austauschen von Stimmen VOICE EDIT === DEFINE VOICE

Diese Funktion ist &hnlichen zur Stimmen-Kopiariunktion, wo- — CHREATE VOICE

o iner DESTINATION Stimmen Narrmar goigecht wit. - — KevBoARD SeT
— DUMP VOICE
b= COPY VOICE
— DELETE VOICE

— REPLACE VOICE
_",'P_



® Einige Worte iiber das Austauschen von Stimmen
Diese Funktion ist ahnlich der Funktion Iir das Kopieren von Stimmen, wobei jedoch in diesem Fall die SOUBCE

Stimme geldscht wird, nachdem ihr eine neven DESTINATION Stimmen-Nummer zugeerdnat wurde.

m Vorgédnge fiir das Austauschen von Stimmen

(1) Die REPLACE VOICE Funkion des Stimmen- e )
Editier-Hiltsmodus aufrufen. s .E!EJHIEES-EE* v
V [+ :
[EKECLTE F|
(2) Die Stmman-Nummer der SOURGE Stimme mit Y et T
Hilte des VALUE Glaitbahnreglers, der VALUE T
Tasten oder der Zehnertastatur singeben. e i %:EE&,-L * “f
e [EXECUTE 1|
e ED
L] VER - — =8|
(3) Die [ ® | Cursortaste dricken. L A
#UOICE 12 =
tUIB Ca 1 -,
CEXECUTE ]
(4} Die Stimmen-Nummer der DESTINATION Stim. (e B B 5 2T S L
me {auszulauschends Stimme) mit Hile des VA- iEE  WEG Egw SUDICE 12 +
LUE Gleitbahnraglers, der VALUE Tasten oder - B | e
der Zehnerasiatur singeben. e el oL
- b = [EXECUTE 1
B l
= (]
{5) Den Cursor an die EXECUTE Position verschip- IS P =
ben und die ENTER Taste driicken. ENTER VOICE 12 + 45
' e {UIE C& 1 )
#[EXECUTE i
(8} Als Antwort aul den [OK?] Prompt st nun die [t T
YES Taste zu dricken. — i o WOICE 12 = 46
r { PJIE: I:é- 1 F
vEs e
{7} Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend des M
Stimmen-Editier-Hillsmodus zu verlassen. . :
[CEEATE UO]CE]
] (e e TEL
. [l:HF y OIEE]
[DELETE UOICED|
$[REFLACE UOICE] |

Hinwe s

“Falls die speziizierte DESTINATION Stimmen-Nummer bereits mit einer Stimme belegt ist, erscheint der [VOICE
DELETE?] Prompt anstelle des [OK?] Prompls in der Filissigkristallanzeige. Um diese Stimmae durch die SOURCE
Stimme zu erselzen, die YES Taste driicken.

*Wahrend der REPLACE VOICE Operationen kann die SOURCE $timme aul dem Keyboard gespielt warden.



Abschnitt 5:
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus

[ PLAY MODE
MODIFY MODE ———7— S0OURCE SELECT
— VOICE EDIT

) ) — BAMNK EDIT ———7— DEFINE BAMNK
Drer Speicharbank-Editiar-Hillsmodus weist dia
Ielgenden sieben Funktionen awf. — EFFECT/MIDI — CHREATE BANK
1. Difiniaren von Spaicherbankan

: T —— DATA DUMP = DUMP BANK
. Kreieren von Speicherbanken
M. Speicherbankauszug — OPTIONAL ——— COPY BANK
V. Kopieren von Speicherbanken SOFTWARE DELETE BANK
V. Ldschen von Speicharbanken
Vl. Ldschen von Bereichen —— DELETE AREA
VIl. Austauschen von Speicherbanken

—— REPLACE BANK

B Einige Worte iiber Speicherbanken

Sobald Sie einige Stimmen [Sounds) kreiart und editlert sowie ikren Tasienberelich am Kevboard spezifiziert haben,
kdnnen diese Sounds in Keyboard-Einstellungen — den scgenannten Speichérbanken — gruppiarl weardan.

Eine sinzelng BANK kann bis zu 64 verschiedens Stimmen enihalten, die gemad der KEY SPLIT und VELOCGITY
SPLIT Parameter den verschisdenan Positionen am Keyboard zugeordnet sind. Jede Stimme (VOICE) innerhakb ai-
ner BANK ist auch einem Bereich (AREA) zugeordnet. Jede BANK anthill &4 Berebche {gletch der maximalen Anzahl
an Stimmen pro Bank).

it KEY SPLIT
L0
e ----.. L
| |y | MEA
? ' : e eo=e VELOGITY SPLIT
= Moien My

|

—_— e BANK 1—

I. Definieren von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK
E!isu Bazsichnung und dla Nummer dor zu kiglerenden Bank spe- __ CREATE BANK
zifiziaren,
— DUMP BAMNK
— COPY BANK
— DELETE BANK
—= DELETE AREA
— REPLACE BANK
{1} Die DEFINE BANK Funkiion im Spaicherbank- _:
Ediiar-Hilsmodus aulrulen. ENTER “ERK Mol
:I EAHE  HAME
{CLA GUITAR

_Er E)



(2) Din Bank-Nummer der zu erstellenden Bank mit uas ;g EE RO
Hilte dar Zehnertastalur, der VALUE Tasten oder = SEAME Mol
des VALUE Glsitbahnreglers spezifizieren. I=_ g
= EANK  NAME
¥ ot ?
{3) Den Cursor an die BANK NAME Position var- _—
sChiaban, ' EAME. Mo.&
sERME  HAME
o] RS S )
{4) Die Bank-Bezsichnung (BANK NAME) mitHile | 7 7 F SRS
der atphanumerischen Tasten, der | & | Cursar- sEL mmu FaA _
taste und der ENTER Taste singeben. i - - + E BAHK Mo.é
LN T | L |
e e SBAMNK N
Pl Ave s CMULTI %EEI.-
e : .
{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend des "M;
Speicherbank-Editier-Hiltsmodus zu verassen, [CEEATE  BAMF]
- e
EBELETE EAHE, ]
[DELETE  HRER]
| _[FREFLACE EANK]
E Kreieren von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK
Die Stimmen mit Hille der CREATE BANK Parameter der Spai- e
cherbank zuordnen. GREATE BANK
= DUMP BANK
— COPY BANK
— DELETE BAMK
— DELETE AREA

B Einige Worte (ber das Kreleren von Speicherbanken

Innarhalt dar CREATE BANK Funktion sind die Parametar in sechs verschisdenan Operationen einzustelien, und
Twar tdr jede in eine BANK zu programmigrende Stimme (VOICE). Diese Parametes sind in der folgenden Relhenlol:

ge einzugeben,
{A) Beraich-Nr. (AREA No.)

(B} Keyboard-Auftrennung (KEYBOARD SPLIT) (ORIGINAL, HIGHEST, LOWEST)
(€} Anschlagsgeschwindigkeits-Auftrannung (VELOCITY SPLIT) (MAXIMUM TOUCH, MINIMUM TOUCH)

(D) Bereichpegs! (AREA LEVEL)
(E} MIDI-Kanal (MIDI CHANMNEL)
{F) Ausgangskanal {OUTPUT CHANNEL)

® Vorgénge fiir das Kreieren von Speicherbanken

— REPLACE BAMK

(1) Die CREATE BANE Funktion im Speicharbank-
Editar-Hitfsmodus auinufan,

Y

ENTER

-+

e H@ ggk -
SUQICE Ho, =
CLA GR C3 ._
OEIGIMAL =054
HIGHEST = Dog
LOWEST = CB2
MR TOUCH = 127

_"!—.



{2) Die Stimmen-Nummer (VOICE No.), die ainem uan 4 g4 ._W'
pestimmten Bereich (AREA) innerhalb einer = | = s
BANK zugeordnal wird, mit Hille des VALUE = .ﬂﬂIQEEEmﬂa 3 F
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten cder dar — EﬁIEIIgIHL = [CB5
Zehnertastatlur spezifizieran, — II-UIZ-H{E;-T =HA0G

o @EST = CB3
- HRXY TOAMH = 127!
{3} Die | ¥ | Cursonaste dricken. -
UDICE Ho, = @9
Y LORIRINRL | =
HIGHEET = &
LOWEST = A
| TR TOUCH = 127)

(4) Die ORIGINAL Taste der Stimma innerhalb des L——feaol N
Speicherbank spezifizisren, indem die entspre- - - 3 _;JﬂiI'"E Hﬂ?. = 5‘3
chende Taste am Keyboard gedrickt wird. (UIE A4 1 y

DRIGIMAL =#ARS

$HIGHEST
ARl LOWEST = = LU
MAE TOUCH = 127

(5) Dies hbchste (HIGHEST) und tiefsts (LOWEST)
Taste der Stimme innerhally der Speicherbank
sperilizieren, indem die enisprechends Tasle
am Keyboard gedrickl wird,

(B} Den VELOCITY RAMGE Bereich der Stimme was 4127
spezifizigran, indem dis MAK TOUCH und MIN = {UTE A4 1 X

TOUCH Parameter mit Hitte der Cursortasten, ' + = ORIGINAL  =#AB4
des VALUE Gleibahnreglers, der VALUE Tasten = HIGHEST  =#GGe
oder der Zehneriastatur eingestelit werden. = - | kﬂ%ﬁf%EUEH o 5%
FMIN TOUCH = N

(7} Den Pegel (Lautsidrke) der glnzelnen Stimmen was g 127
innerhalb einer Bank durch Einsiellung des = B A, o PP
AHEA LEVEL Parameatars mit Hilfe des VALUE ' + = N [Eui:'!;u-:-" ==EEE
Gleilbahnreglers, der VALUE Tasten oder der = LOWEST = Lo
Zahnertasiatur spezifizieran. = 500 HHH ﬁ:ﬁfﬂ 5 E?%
= ;HézEH CEVEL= el
i8) Den MIDanal (MIDI CHANNEL) unter Verwan- i L w
dung der VALUE Tasten oder der Zehnenasta- = THIGHEST D —HEDA
tur der spezilizierten Stimme Zuordnen ' = LOLEST = B3
+ = FFS: TOUCH = 999
= MIN TOUCH = a{-*
et AREA LEUEL= 127
*MIDI CH = M
(8] Um die Ausgabe Ober bestimmite Kandle zu spe- .
rifizieren, die YES Taste dricken, wennn dar W'
Curgor dber der entsprechenden Stella blinki. b =% it e LOEST = CB3
Wird keine Ausgabe von sinem Kanal ge- F A mlft '{’:U:E'f S?E
wilnseht, die NO Taste driicken. Der Cursor wird PR TORGE S Yia
dabei automatisch an die jewsils nichste Stelle NO YES MIGI CH = 81
verschoben, +OUTPUT Dees .-".|

Hinweis

Achten Sie daraut, dad pedem Bereich (AREA) innerhalb einer ainzigen Spelcharbank (BANK) ein MIDI AREA Kanal
{Bersich-Kandle 1 — 16} zugecsdnel werden kann. Diese Einstellung ist unabhangig von dem MIDE-Haupikanal, der
lir den FZ-1 oder andere Gerdte eingestelit wird,



(10} Dse Veorgings (2) bis (9) (or jede Stimme innar-

T =

[ o, —
'sU0ICE Ho. = EE

halt einer Bank wisdarholen, indem die Cur-
gorasta [ ] Or das ErhGhen der AREA
Nummer gadriickt wird. - ORIGINAL =kt
{ HIGHEST  =wkik
LEEST =R
| TOUCH = %%k
(11) Die ESCAPE Taste driscken, um das Meni des L
Spaicherbank-Editier-Hilfamodus zu werlassan, { s [CREATE BAHE T
i LCUME: BN ]
:[ LCOPY Btk
EBELETE BEAHE ]
LETE HEER]
[REFLACE EAHK]
. Speicherbankauszug BANK EDIT —— DEFINE BANK
Diase Funklian GI‘I‘I"I':QHEI‘I-I daz Ladan, Hb‘&ﬂ-ﬂﬂﬂrﬁ. Varifiziaran — CHEATE BANEK
und Léschen van Speicherbank-Daten, die mit Hilfe der CREA- :
TE BAMEK Funktion krsiar wurden. Die Operationsn digser Funks — DUMP BANK
tion sind identisch mit den unler "Dalenspeicherauszug” des
Datenauszugs-Hilfsmodus beschriebanen Vorgingen. Weitora — COPY BANK
Einzelheiten sind dem Abschnitl 7 dieser Anlailung v enl- |
nehmen. DELETE BANK
— DELETE AREA

— REPLACE BAMHK

I¥. Kopieren von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK
Diesar Vorgang gestatie! das Kopleren der Daten aus einer Spel- L CAEATE BANK
cherbank in eine andere.
— DUMP BANK
— COPY BAMK
— DELETE BANK
— DELETE AREA
— REPLACE BANK
(1) Die COPY BAMEK Funklion des Speicherbank- ) R < 11
Editier-Hillsmodus aufrufen, | p
2EBFHNK *
' e LTI 0T CES
LEXECUTE ]
(2) Die Bank-Nummaer der SOURCE Bank mit Hilfe e I T
des VALUE Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten imp  Wmn  eam s &
oder der Zehnertastaiur eingaban. tl ] h { qﬁ:ﬂJ‘HlfTI.UUI'iE..;J
LNl - L I
L= | CEMECUTE ]
o W o |
= wiill 1 ]
(3) Dia | »] Cursortaste dricken. I A I
- PR T vo1ie:
| [EXECUTE ]

— g —



(4) Die Bank-Nummer der DESTINATION Bank (die i I o B

Bank, in die die Daten kopian wandan) unles Year- P

| 2BAHK +
wendung des VALUE Glaltbahnreglers, der VA- L - LTI oreess |
LUE Tasten oder der Zehnertastatur eingeben, o I o I Lo | ———— ]

=== |
{5) Den Cursor an die EXECUTE Position varschie- BT
ban wnd dia EMTER Taste drbcken. ENTER EfHE & e 1
" +|:| MULTI WOICES:
#[EXECUTE 1
Lk~ LRPREESS YRS
() Als Antwort aul den JOK?] Prompt ist nun die | _cort =W R
YES Taste zu driicken. - BANK & & 0
A THULTI QOICES:
= | S [EXECUTE ]

Hinweia

Fallz die spezilizierits DESTIMNATION Bank-Mummer bareits Speicherbank-Daten enthdll, dann erscheint der [BANK
DELETE?] Prompt anstalle des [OK?] Prompis. Um diese Daten durch die Daten der SOURCE Bank zu ersetzen,

die YES Tasle betaligen.

{7} Die ESCAPE Taste dracken, um das Mend das
Speicharbank-Editier-Hillsmedus zu verlassen.

ESCAPE

1

|

[CREATE  EANK]
LCUMP EiFtE, ]
| = LCOPY K1
LDELETE . ]
[CELETE  HREA]
[(FREFLACE BANK]|

Hinweis

Wahrend der COPY BAMK Operationan kinnen die SOURCE Stimmen aul dem Keyboard gespielt werden,

V. Loschen von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK
Diesar Vorgang armdglichl das Lbschen des gesamian Inhalts — CREATE BANK
@iner Speicharbank oder nur der Bank-Organisation (die Stim-
men Blaiben arhalten) — DUMP BANK
— COPY BANK
— DELETE BAMK
— DELETE AREA
— REPLACE BANK
Léschon nur der Bank-Struktur: ~ _._“
(1) Die DELETE BANK Funktion des Speicherbank- — (HULTI UDTCES) |
iar-Hi fen.
Editier-Hillsmodus aufrulen " resies OAEY ]
[EAHK & VOICE 1
{2) Den Cursor an die BANK ONLY Posiion ver- = =1 .
schieben und die ENTER Tastie drackan. ENTER | ‘MULTI UD?E,EE .

#LEHHE . OHLY |

_Es_



{3) Als Antwort aul den [OK7?] Prompl ist nun die
YES Taste zu batdligen.

—

YES

= i Mo, -
{FLTI WOICES
=LEFEE. OHLY 1

— —

Léschen des gesamien Inhalts einer Bank:
{1) Den Cursor an die BAME & YOICE Position wer-
schieben und die ENTER Taste dricken,

V I+

T¢MULTI UOICES
=[EAMHE LY 1
[EBaE & UOICE 1)
RS e

(2) Als Anbwort aul den [OK?] Prompt izt nun die

?E-E Taste zu bﬂ!ﬂllﬂﬂn- - l_':' ”LI'LTI UI:I?E.ES -:__
e SCRBANK CHLY
YES | iemc & UDICE 1
{3} Dia ESCAPE Tasle dricken, um das Mand des i
Speicherbank-Editier-Hillsmodus zu verlassen. [CRERTE ERHE ]
ot [P EANK ]
D ey EAHE ]
*LDELETE EAHE ]
|| LOELET AREA]
| [FEPLACE EANK]

Vl. Loschen von Bereichen

Diager Vorgang gestatiet das Loschen sines Bereiches (AREA)

aus der angewdhlien Bank,

BANK EDIT —

— DEFINE BANK
— CREATE BANK
—— DUMP BANK
— COPY BANK
— DELETE BANK
— DELETE AREA

— REPLACE BANE
{1} D DELETE AREA Funktion des Speicherbank-
Editiar-Hillsmodus aufrufen. e TYMATI UDIEES Y
V |+ %DEIIETE AREF= I
citel
(2) Den aus der Speicherbank zu léschendan Be- [ I |
resch (AREA) mit Hile der Zehnertastatur spe- T T EI
zifiziaran, El —I £
1 —
TR ks =@
. ]
= =y
{3) Die | ¥] Cursoriaste und die ENTER Tasle | 3
o i LTI u0it
ENTER j
+ CELETE FIPEFI= gl
M i I_IIE m ':|
%[E{EEHTE ]
EESEREYRRDT

— . —



(4} Al Antword auf den [OKT] Prompt ist nun die

TCMOLTI uu:n‘i’g+ )

=

YES Tasie zu batdtigen. = %
. DELETE ARER= 21
YR sLEXECUTE '
ST S R
(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend des |M
Speicherbank-Editier-Hilfsmodus zu verlassan, & CREATE

]

=
7

2%
13

Bt Bl i Bl S bl
-

e
i

Vl. Austauschen von Speicherbanken BANK EDIT —7— DEFINE BANK
Dieser Vorgang ermdglicht das Austauschen des gasamiten In- L
hals aingr Bank mil dem &iner andérgn. CREATE BANK
— DUMP BANK
— COPY BAMK
— DELETE BANK
= DELETE AREA
— REPLACE BANK
(1) Die HREPLACE BAMNK Funklion des  RhiiHeE BHE
Speicherbank-Editisr-Hitlsmodus aufrufen. N
SBAE > W
o TR TIRUOIEES )
[EXECUTE 7|
T
{2) Die Bank-Mummer der SOURCE Bank unler Var- A e T
wendung des VALUE Gleitbahnreglars, der VA- F__FLI .E._:.I EI S BANHE i
LUE Tasten ocder der Zehnartastatur eingeben. {CLA alliTAR
E D "":' [EXECUTE ]
il
{3) Die [ ® ] Cursoriaste dricken, o ey
(sBANK 1 s @ |
— | {CLA GUITAR "3
LEXECUTE ]
(4} Die Bank-Mummer der DESTINATION Bark [ e O f FrFieie B
(auszulauschends Bank) mil Hilfe des VALUE W N R
Gleitbahnreglers, dar VALUE Tasten oder dar [ *ﬁ“ﬂﬁ E&,ITHE L
Zohnertastatur eingeban. E ]::' — [EMECUTE ]
1 ED
L. L]
(5) Den Cursor an die EXECUTE Pasition ver- [_FERLALE DAt |
schighen. ENTER (| BAHK 1 3 7
' +[:l { {CLA SUITAR
| & EMECUTE 1




(6] Als Antwort aul den [OK?] Prompl ist nun die

YES Tasle zu betaligen. i
BHEHE 1 + T
T {CLA GUITAR }
T YER #LEXECUTE ]
(7] Dia ESCAPE Taste drickan, um das Mend des
Speicherbank-Editiar-Hillsmodus zu vardassen. _— E

B
LCOFY

[CELET
 ${REFLA

i

Atk
HME
At
iE
AN

Hinweis

Falls dis DESTINATION Bank bereits Daten enthall, dann erschein! der [BANK DELETE?] Prompl. In diesem Fall

ist die YES oder NO Taste zu belfitigen, wenn der fribere Inhall ausgetauschl bew. beibehalten werden soll,

Abschnitt 6:
Effekt/MIDI-Hilfsmodus
FLAY MODE
[ MODIFY MODE =—1— S0OURCE SELECT
— VMCE EDIT
— BAMNK EDIT
— EFFECT/MIDI -———7— BEND RANGE
— DATA DUMP —— MODULATION WHEEL
— QOPTIONAL ——— AFTER TOUCH
SOFTWARE | e
— MIDI FUNCTION
——— DUMP EFFECT

B Einge Worte lber den Effekt/MIDI-Hilfsmodus

Dieser Hilfsmodus umfait die Einsteliungen und Parametar, die die Effekis wis Tonhdhenbaugung, Modulationsrad,

Fubschalter-Regelwiderstand und After-Touch [Machdruck) sowie die MIDI-Einstellungen betreffen,




1. Tonhéhenbeugungsbereich

EFFECT/MMND] =

Mit diesem Vorgang wird der Berelch 1ir die TonhShenbeugung

~—— BEMD RANGE
— MODULATION WHEEL

gingesiadr,
— AFTER TOUCH
— FOOT VR
—— MIDI FUNCTION
— DUMP EFFECT
{1) Die BEND RANGE Funktion des EMektiMiDl- L Eichi sHHLE ]
Hillsmoadus au{furﬂ'ﬂ. ENTER =EEi.JD EFEHEE=L -
I i
(2) Den BEND RANGE Beveich mit Hille des VALUE Mix § 42 T
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der —K " ap=
Zehnerastatur spezifiziersn. Dieser Bareich e PREHD. RFSE=: | |
kann in Inkrementen von jewails einem halben = |
Schritl rwischen 00 und 12 alngestalll werdan. — |
180 |
{3) Die ESCAPE Taste driicken, um das Men{ des M
EffekiMIDI-Hifsmodus zu verlassen.
a0 WHEEL ]
EOCAPE [RFTER  TOLUCH]
—_— T o)
LOUMP  EFFECTS
Hinwels
Mit der Initialislerung ist der BEND RANGE Bergich immer aul 03 eingestelit,
I. Modulationsrad EFFECT/IMIDI —— BEND RANGE
Mit diesam Veorgang werden die Parameter 10 die mittels Mo- -
dutationsrad gestawarien Effekte spozifizier, MEDULA TN WeERL
— AFTER TOUCH
— FOOT VR
=== MIC FUNCTION
— DUMP EFFECT

{1} Die MODULATION WHEEL Funkiion des Ef-
fakt/MIDI-Hitsmodus aufrulen.

-3+

i

(2] Den LFO Q50 {Steverung der Vibratotela) Pa-
rameier mil Hille des VALUE Gleitbahnreghers,
der VALUE Tasten oder der Zehneriastatur spo-
zifizigren. Mit der Infialiserung ist dieser Werl
auf 084 elngestellt. Eina Einstellung im Bereich
von 000 bis 127 ist mdglich.

5

T

e

:




-
]
|

{3) Den LFO DCA (Steverung der Tremolotiefe) Pa-
rameler mit Hilte das VALUE Gleitbahnreglers,
der VALUE Tasten oder der 2ehnerastatur spe- " +
zifizigren, Mil der Infialisierung ist dieser Weri
aul 000 gingesielll. Eine Einstallung im Bereich
von 000 bis 127 kst mbglich.

T

2

LFO DCF
CCA LEVEL = aag
DCF LEVEL = a&8d

{4) Den LFO DCF (Stauerung dér Brummitiela) Pa-
rameter mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers,
der VALUE Tasten oder dor Zehnarasiaiur spe- T
zifizberan. Mit der [nitialisierung ist diesar Weinl
aul 000 eingestellt, Eine Einstallung im Berech
won 000 bis 127 ist mdglich.

!
-§

A

g

{5) Den DCA LEVEL (Steusrung DES Lautstirke- 27

pagels) Parameter mil Hilte des VALUE Glait-
bahnreglers, der VALUE Tasten odaer dar '
Zehnartasiatur spazifizieren. Mit der Initialisie-

rung ist dieser Wert aul 000 eingestallt, Eing Ein-
stellung im Beraich won D00 bis 127 ist mglich,

§

(&) Den DCF LEWEL (Steusrung der Filler-
Einsatzirequenz) Parameber mit Hilke des VALUE
Gleitbahnreglers, der VALUE Tasten oder der '
Zehnertastatur spazifizieran. Mit der Initialisie-
rurng ist desser Wert auf 000 eingastellt, Eina Ein-
stalturg im Bereich von 000 bis 127 ist moglich,

E
=
-

|11 1T

N

g

LFO CCH = @11
LFO DCF = 118
DCH LEVEL = @75
+0CF LEVEL = M

(7) Dig ESCAFPE Taste drkcken, um das Mend des

Effekt/MID-Hillsmodus zu wirlassen, ESCAPE

L1

(OUMP EFF

. After-Touch (Nachdruck) EFFECT/MIDI —— BEND RANGE

Mit dissem Vorgang werden die Parameter 1 die min Hilfe der
AFTER TOUCH Machdruckiunkiion gesteuerien EHekie spazi-
Fiziert.

— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

— FOOT VR

— MIDI FUNCTION

— DUMP EFFECT

(1) Qe AFTER TOUCH Funklion des Effekt/MIDI-
Hitfsmodus aufrulen

+

y |4

LFQ DCF = Gea
DCA LEVEL = Q6a
LCF LEVEL = @oa

(2} Den LFO OSC (Steverung der Vibratotela) Pa-

Max 127
rameter mit Hilte des VALUE Gleitbahnreglers, —3

der VALUE Tasten oder der Zahnartasialur spe- P
zifizioran, Mit der Initialisierung ist diesar Wert =

aut B0 eingestalit. Eine Einstallung im Bareich -

von 000 bis 127 ist maglich, w000

LED LA

LCH LEVEL =
0LF LEVEL = od

...?g_



stallung im Bereich von 000 bis 127 ist mbglich.

g

(&) Den DCF LEVEL (Steuerung der Filter-
Einsatzirequanz) Parameter mi Hilte des VALLE
Gleitbahnreglers, dar VALUE Tasten odar dor
Zohmartastatur sperifizieran, Mit der Initialissa-
rung sl dieser Werl aul 000 eingestelil, Eine Ein-

[ 3
=
—
i

|IIII|II||1

(3) Den LFO DCA (Steusrung der Tramolotiefe) Pa- s =
ramatar mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers, = s F0 DCA = &
der VALLE Tasten oder der Zehnenastatur spe- " 3 = LFO DCF =
rilizigren, Mit der Initialisiarung kst disser Warl = OCH LEVEL = 99a |
aut 000 singestalit. Eina E'II'IHIE'"LII'FH im Bereich E OCF LEUVEL = 90
von 000 bis 127 ist méglich. K0 L o ;

(4) Den LFO DCF {Steuarung der Brummikete) Pa- w1 B IO
rameier mil Hille des VALUE Gleitbahnreglers, = LEOOER = a8l
der VALUE Taslen oder der Zehnarastatur spe- T + = AFODCF =l
zifizigren. Mit der Inilialisisrung ist dieser Warl = EL = pon
auf 000 gingestalit. Eing Einsteliung im Bergich —_ %,E_" tEHEIE = G

. : = _
won 000 bis 127 isl maglich, 00 [

(5} Den DCA LEVEL (Steusrung des Lautstirkepe- w2 || S
gels) Parametor mit Hithe des VALUE Gleitbahn- = | LFO DCR = 811
reglers, der VALUE Tasten oder der " + - LFO DCF = 128
Zehnernastatur spezifizieran. Mit der Initialisie- = sO0A LEUEL =
rung ist dieser Wert aul 000 eingestoll. Eine Ein- = e ﬁ|

stellung im Beraich von 000 bis 127 ist mbglch.

5
x

§--.

| LFo 6cF = 758
+8eF TEUEL e

{7y Din ESCAFE Taste driicken, um das Mend des
Eifekt/MIDI-Hillsmodus zu verlassan,

ESCAPE

i

V. Regelwiderstand fiir FuBschalter

Mit dissem Vorgang werden die Parameter fdr die mit Hiffe des
Fuflschalier-Regelwiderstandes (FOOT VARIABLE RESISTAN-

CE) gesteuertan EHakie spezifiziart,

EFFECTMIDI =

== BEND RAMGE

— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

— FOOT VR

— MIDI FUNCTION

= DUMP EFFECT

(1) Die FOOT VA Funktion des Efekt/MIDI-
Hilfemodus aufruian.

ENTER

+

(2] Den LFO OSC (Stewerung der Vibratotiote) Pa-
ramater mit Hille des VALUE Gleitbahnreglers,
dir VALLUE Tasten ceder der Sehnodastalur spe-
zilizigran, Mit der initialisierung isl dieser Warl
aul 000 gingestelll. Eine Einstellung im Bereich
worn 000 bis 127 ist maglich.

B[ nE
3

g

_FI_



{3} Den LFO DCA (Steusrung der Tremaolotiele) Pa- i

rameter mil Hilfe des VALUE Gleitbahnraglars,
der VALUE Tasten oder der Zehneriastalur spe-
zifizieren, Mit der Initialisierung ist deser Weart
auf 000 singastelll. Eine Einstellung im Bareich
von 000 bis 127 kst maglich.

=
+.
HIITIIE
g
==
i O i
m o
el T
Imim
=re
i iian
&
iy

g

-
]
-

(4} Dan LFD DCF (Steusrung der Brummbels) Pa-
ramater mil Hilfe des VALUE Gleibahniagless,
der VALUE Tasten oder der Zehnartastalur spe- ‘
zifiziaran, Mit der Initialisierung is1 disser Werl
aul B0 eingestelil. Eine Einstedlung im Bargich
wih Q00 bis 127 st mdglich,

E
=

LFD [CH
2 FO DCF
| OCA LEVEL = D64

[LF LEUEL = &3

S e

!|1IIIFHII|

g

{5) Den DCA LEVEL [Steusrung DES Lautstdrke-
pegels) Parameter mil Hilfe des VALUE Gleit-
bahnreglers, der VALUE Tasten oder der 1
Zehnertastalur spezifiziaran. Wit der Initialisie-
rung kst dieser Werl aul 084 eingastelil. Eine Ein-
stelung im Bareich won 000 bis 127 ist maglich,

|LF£I A = Bl
LFO OCF = 128

‘m:a LEVEL = ﬂ-

DCF LEVEL =

2 - 5

g

{€) Den DCF LEVEL (Steuerung der Filler- o [m
Einsatzfrequenz) Parameter mil Hile des VALUE = CEODCE = all
Gleitbahnreglors, der VALUE Tasten oder der + = LFO OCE = 124
Zehnertastalur spezifizieran. Mit dor Initialisie- — bR LEVEL = 965
rung kst dieser Werl auf 000 aingestelll, Eine Ein- | ;E-FE tﬂJEt = oRE {
stafiung im Bergich von 000 bis 127 ist miglich, i 5 =

{7 Die ESCAPE Taste dribcken, um das Meand des
EffektMIDI-Hillsmodus zu verlassen,

|
Lo WHEEL ]
i I [AFTER  TOUCH]
| |$CFOOT LR~ ]
| [MIDT FUNMCTION] |
(DUMF EFFECT]

V. MIDI-Funktionen

Dier FZ-1 verwendet den EffektMIDI-Hillemodus des MODIFY Modus 1ir die Uberragung der MIDI-Daten. Es kinnen
jedoch auch mehrere MIDI-Kandte in jeder Bank (gin Kanal pro AREA Bereich) fir den Emplang von MIDLOparationan
aingeselzt warden. Bei diesem Vorgang ist nun der MIDI-Hauptkanal ru spezilizieren, weilers ist zu spezifizieran,
ob der MIDI-Hauptkanal oder andore den sinzeinen AREA Bereichen in einer Speicherbank zugeordnets Kandle emp-
tangen werden. Wind die AREA Einsteliung gewahit, dann warden die mittels CREATE BANK Funktion (siehe Ab-
schnitt 5} zugeordneten Kandle ampfangan.

EFFECTMHDI —— BEMND RAMGE
— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH
— FQOT VR
— MIDI FURCTION
— DUMP EFFECT
{1) Den MIDI BASIC Kanal {1 — 18) mit Hilte des i 8 B S EATFSOH]E
VALUE Gleithahnreglars, der VALUE Taszten = |sgRsIC CH =
oder der Zehnertasialur ainstelan EMTEA =
I = RECEIVE =BASICI
= CONTROL =EMR
- FROGERN  =sEMA
01




(2] Mun is1 anzuwahien, ob die BASIC oder AREA _AREA || I |
MICI Datan ampfangen wedden. Fﬂr{ﬁam;n Wor- ; — BRSIC CH = O
gang den VALUE Gleilbahnragher oder dig VA. ' + =
LUE Tasten verwenden, = #EEE%HE s

=5 FROGRAM  =ENA
BASIC

(3) Mit Hilfe des VALUE Gleithahnreglers oder der A 0
VALUE Tasten st nun Steverdnderung ENABLE = ERSIC CH = @i
iméglich) oder DISENABLE {nicht mbglich) zu + =
spazitizieran, = %F!@EE:EE :ﬁlt

-3 ERDGRAR =
s i . |

(4) Programmanderungen ENABLE (mbglich) oder | FHA | BRI S
DISENABLE (richt méglich) mit Hilte des VALUE = | BRASIC TH = 01
Gleitbahnreglers oder der VALUE Tasten spe- = - |
zifizieren. ‘ |+ = %Eégf :EE% IC}

= | #PROGERM =N |
LHE TN

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend des
Ettekt/MIDI-Hitflsmodus zu verlassen.

ESCAPE

L1

i

ZFo0

=]
%I

Hinwels

Mit der Initialisierung sind BASIC CH aul 01, RECEIVE aud BASIC ung CONTROL & PROGRAM auf ENABLE eingestaiil.

Senden/Empfangen von MIDI-Daten

Der FZ-1 kann die folgenden MIDI-Daten senden oder amplangen,

Meldung Senden Emptangen |
, | NOTE DNIOFF, VELOCITY o o
{Mote EinfAus, Velocity)
AFTER TOUCH y o
? | (Nachdruck) C
5 | MODULATION WHEEL o o
{Modulationsrad)
PITCH BEND 2 .
# | (Tennshantougung) ez s
, | SUSTAIN PEDAL GRIOFF A 3
; {Anhaitepedal Ein/Aus)
| & | MasTER voLUME - -
[Haupilautstarka)
+ | FOOT VOLUME 0 a
| [Fuﬂﬂiha]tﬂf-Lﬂulllﬂ.II!} . a
PROGRAM CHANGE o o
. (Programmndarung) -
4 | LOGAL CONTROL OFF o
(Orthichn Stewsirung Aus)
1q | MIDI EXCLUSIVE EFFECT o o
(MR -mxklasive ENekbe)
11 | MIDI EXCLUSIVE DUMP A o
{MID-muklughver Speicharauszug) =

_.rg_



Wird AREA im RECEIVE Parameter gewdhil, dann kiinnen die folgenden Daten emplangen werden.

Meldung

Emplang ven
BASIC CH

Emplang von
AREA CH

NOTE ONOFF, VELOCITY
(ot EinfAus, Velaciy)

o
L

| AFTER TOUCH

(Machdriack)

O

BAODDULATION WHEEL
{Madulalongrad)

PITCH BEND
(Tonhdhanbewgung)

| O

SUSTAIN PEDAL QONOFF
{Anhaltepedal EinfAus)

o

MASTER WOLUME
[Hauptiautstarke)

o

FOOT VOLUME
{Fuischaher-Lautstirko)

-
1

PROGRAM CHANGE
1qurmnga

i

LOCAL COMTROL OFF
(Ortlichie Stsusrung Aus)

10

MIDI EXCLUSIVE EFFECT
(MIDE-ebdugbol EMakia}

11

MIDI EXCLUSIVE DUMP (MIDI-
| exklugiver Speicharauszug)

\l. Speicherauszug der Effekte

Diesar Vorgang gestaltet das Laden, Abaspeichermn, Verilizieren
und Lischan von Effakt-Daten,

EFFECT/MIDI —7— BEND RANGE

— MODULATION WHEEL
— AFTER TOUCH

— FOOT VR

= MIDI FUNCTION

— DUMP EFFECT

(1) Die DUMP EFFECT Funkifion des EffektiMIDiI-

Hillsmadus aulrufen.

' + ENTER

“E ]
mi

CAACF

Lo L L
M=
mD
Ao
=
e~
_{:
o
-
mmm
=
Nt e d i

(2} Den Cursor an dig Position der gewinschten

Crperalion verschiaban,

"lhe daraulfolgendsan Vorginge sind gleich wie
fir die EFFECT DUMP Funktion in dem Dalen-
auszrugs-Hifsmodus (sishe Ahschaill 7)




Abschnitt 7:

Datenauszugs-Hilfsmodus

PLAY MODE
[ MODIFY MODE —7— SOURCE SELECT

— VOICE EDIT

— BANK EDIT

— EFFECT MITH

— DATA DUMP ———— FULL DUMP

— OPTIONAL —— BANK DUMP

SOFTWARE

— VOICE DUMP
— EFFECT DUMP

—— SELECT DEVICE

—— FORMAT DISK

m Einige Worte liber den Datenauszugs-Hilfsmodus

Der Datenavszugs-Hillsmedus dient for das Uberiragen von Daten aus dam FZ-1 aul die Diskette (SAVE Opaeration),
das Eintesen der Daten von der Diskette zuriick in den FZ-1 (LOAD Operation) sowie die Dateniberiragung Twischen
zwai FZ-1 Synthesizern oder Computern mit Hilfe der PORT wnd MIDI Operationen.

Diese Hilsmodus umiadl sechs grundlegends Funktionen:

I. Speicherauszug aller Daten (FULL DUMP)

Diese Funktion wird 1dr die Ubertragung alle Daten aus demfin den FZ-1 verwendel, einschiiedlich der BANK Daten,
der VOICE Daten und der EFFECT Daten, Die MIDI FUNCTION Daten kBnnen mit dieser Funklion nichl dberiragen
werden

I. Speicherbankauszug (BANK DUMP)

Dient nur fir die Ubertragung der BANK Daten aus demfin den FZ-1.

l. Speicherauszug der Stimmen (VOICE DUMP)

Dient nur lir die Ubertragung der VOICE Daten aus demfin den FZ-1.

IV. Speicherauszug der Effekte (EFFECT DUMP)

Diand aur 10r die Ubertragung der EFFECT Daten aus demfin den F2-1. Diese Effekt-Daten umfassen die Caten lr
Tonhthanbeugungsbersich, Madulationsrad, Atter-Touch (Nachdruck) und Fulischaller-Regelwiderstand. Die MIDI
FUNCTION Daten kiinnen jedoch mit dieser Funktion nichl Gbelragan werden.

V. Wahl von Geriten (SELECT DEVICE)

Diant far die Wahl des Ausgangs des FZ-1, (ber welchen die Daten dberiragen werden sollen (DISK, MIDI oder PORT).
Mit dieser Funktion kann auch der REMOTE Modus fir die Datenkommunikation mil einam Personal-Computer ange-
wahlt werden.

¥l. Formatieren der Disketten

Bevor eine neus Diskette fir das Abspeichern von FZ-1 Dalen verwendet werden kann, ist aine Formatierueng erior-
dedich. Diese Funktion wird lir das Formatieran der Disketten verwendel.

B < Wichtige Informationen =
“\Wahrend der Speicherauszug- und Formatierungs-Operationan sind alle anderen Funklionen des FZ-1 gesperrt.
*Die Disketten missen formatier! werden, bevor ein Abspeicharn (SAVE) méghich ist.

*Dia mitteis SAVE FULL Operation aul Diskette abgespeichartien Datan kdnnan mit Hille der LOAD FULL oder MER-
GE FULL Operaticnen wieder in den FZ-1 geladen werden, Ein Laden von bestimmten Banken oder Stimmen in
den FZ-1 ist mit Hille der LOAD BANK, MERGE BANK oder LOAD VOIGE Operationen jedoch nicht méglch. Die
mittels SAVE BANK Operation abgespeicherten Daten kénnen mit Hille der LOAD BANK & MERGE BANK Operatio-
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nen wiader in den FZ-1 eingelesen werden, wogegen fir die mil SAVE VOICE abgespeicherten Daten die LOAD
VOICE Operationen 1ir das Einlesen in den FZ-1 edorderlich sind.

“Aul eine Disketie kénnen mehrere Banken, Stimmen und Effekte abgespeichert werden, so dab eine Zuordnung
von Bezeichnungen fir die Datenverwaltung erforderlich ist. Auf Diskette abgespeichene Datanbiticke werden als
“Datelen” bezeichnel, aul einer sinzigen Diskette kGnnen bis zu &4 Datelen abgespeichert werdan, 50 lange die
Byte-Gesamizahl die Kapazitit der Diskette nicht Gbersteigt. Die FULL SAVE Daten werden abenfalls als aing singi-
ge Datei behandeit.

“Wihrend der VOICE DUMP Funktion kann die angewahite Stimme aul dem Keyboard gespielt werden. Withrend
anderer Funklion, ist ein Spielen der angewdhiten Bank mbglich.

*Die glaiche Datei-Bezeichnung kann Iir unterschiedliche Datentypen aul der Gleichan Disketta varwendal wardan,
50 kann 2.8, die gleiche Bezeichnung fir eine Bank, einen Effakt und eine Stimme benutzt werden, wogegan z.8.
fidr zwei Banken unterschiedliche Bezelchnungen erlorderlich sind.

B <FZ-1 Initialisierung >

Die LOAD FULL Operation dar Funktion fir dan Emmhurauazug alber Daten (FULL DUMP) kann 10r die Initkalisiarung
des FZ-1 verwendat warden {der gesamie Speicherinhalt wird gelSschi). Dazu einfach die LOAD FULL Vorginge aus-.
fuhran, ohna eine Diskette in das Disketlenlautwerk einzusetzen,

I. Speicherauszug aller Daten (FULL DUMP) DATA DUMP —1— FULL DUMP
Dient for die Ubertragung aller Daten aus demiin den FZ-1. SR

— VOICE DUMP
— EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE

LOAD FULL Operationen — FORMAT DISK
Dient fir die Ubartragung aller Daten von dem angewihlien Gerdt (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-1.
{1) Dia FULL DUMP Funktion des Datenauszugs- 3 ]
Hillsmpdus anwihban.
LEHHE L 1
FhTER [UDICE  DUMP3
1 (EEFECT  DUINE]
[SELECT DEUICE]
[FORMAT  DISk]
{2} Die ENTER Taste dricken. =il
*Im Display arschainl nun der Schriftzug DISK ; “DETA-E=
DUMP, MIDI DUMP ader PORT DUMP, abhangig ENTER s vt =l
ingteliung.
von der SELECT DEVICE Einstelfung | I sr LORD  ENEC 1
{3) Die ENTER Taste dricken, T S S 5, A
{ FULL=-DATRA=FZ 3
IE%I — DISK DUMP -
#L LOAD  EXEC 1
P S
(4 Als Antwor aul den [OK?] Prompt nun die YES BRSO YR
Taste betatigen, = SFULL-DRTAR-FZ 3
ry -- DISK DUMP --
. [ LORE  ENEC ]
e EXECUTING #
Dia Daten werden nun der Diskette in den FZ-1 ARG L A
phlacian. (FLLL-DRTA=FZ)
—— BISK DUMP -
#[L LORD  EXEC 1
- IR0 T
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(5) Dig ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen.

ESCAPE

]

| [SAVE FULT]
[MERGE  FULLI|
[UERIFY FIiL]
(EFARSE  FOLLD

SAVE FULL Operatlonen

Dient fir die Uberiragung aller Daten von dem FZ-1 an das angewdhite Gerdt (DISK, MIDI oder PORT).

{1} Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-
Hillsmodus anwihien
[ SALE FULL ]
ENTER EMERGE  FULL]
[::::] [UERTFY  FOLL]
[ERASE FLLL]
{2) Den Cursor an die SAVE FULL Position ver- L SRS
schisban und die ENTER Tasta dricken. 3
{ FULL-DATA=F 2}
*im Display erscheint nun der Schrifizug DISK ENTER s [,.‘J_L_,h CLMP 2_..
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhingig i o
von der SELECT DEVICE Einstellung #=[ SAVE  EXEC 1)
{3} Die ENTER Taste dricken T S AR
{FULL-DRATA-F2 3
ENTER — DISK DUMF —
D &L SHUE E-EC 1
ISR TRy
{4} Als Antwort aul den [OK?] Prompt nun die YES | -=HUE  FLLL |
Taste batdtigen. - | {FULL=-DATR=FZ;
= |-= DISK DUMP —
={ SHUE EHEC 1
YES TECUTING
Die daten warden nun auf Disketie abgaspeichart. ‘ SRR
{FULL-DATA-FZ:
o DISKE DAUHP ==
?i ﬁE Exri'c 1
(5} Die ESCAPE Taste dricken, um das Menii fir 'M
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen, ESCAPE | s[SALE ELLL]
£ e, i
EEEH%E FULL ]

MERGE FULL Operationen

Diend far die Uberiragung der Daten von dem angewdhiten Gerdt (DISK, MIDI oder PORT) in offene Banken oder
Slimmen des FZ-1, chne die vorhandenen FZ-1 Daten zu dschen.

{1) Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs-
Hiftsmodus anwihlen.

ENTER

LEHUE FLULLT
$LMERGE  FULL|
CUERIFY  FULL]
[ERASE  FULCL]




(2} Dan Cursor an die MERGE FULL Position ver-

schisban und die ENTER Taste driicken. fEULL-DATA-FZ:
*Im Display arschainl nun der Schriftzug DISK ENTER = 615 buMp  —
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhangig ‘ ol _
von der SELECT DEVICE Einstallung.

|§
0]
o]

(3) Die ENTER Taste dricken, .
ENTER £ FHITI&_DEEHEI}EFE ¥
:[ »{ MERGGE EXEC 1
L e 0 S
{4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES b=t RULL
Tasle betitigen, -/ + (FULL-DATR-F2 }
- — DISK DLMP  —
[ MERGE EXEC 1
YES EXECUTING ®
Die Datan werden nun in den FZ-1 aingelesan und O N 2 11
mit etwaig vorhanden Daten kombiniart. EULL-DETR-F2)
== D[S DEP —
AL MERGE EXEC ]
{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Menii tir M
den Speicherauszug aller Daten zu verlassen, [SAUE FLLL ]
ESCAPE s LMEFGE FLLL]

- it

Hinweis

Wenn die MERGE FULL Operation ausgetinr wird, dann werden dis im FZ-1 varhandenen EFFECT Daten gelbscht,
wobei neus Parameter aingegeben werden.

VERIFY FULL Operationen

Damit werden die Daten im FZ-1 und die Daten der Disketle, #ines anderen MIDI-Geritles oder eines zweden FZ-1
aul Ubersinstimmung kontrodlier.

{1} Die FULL DUMP Funktion des Datenauszugs- .
Hitfsmodus amedhlen. ENTER E:.-IEU-EE EHH:%
I ;-EI-EE?F Y  FULLJ
LERRSE FLLL]
{2} Den Cursor an die VERIFY FULL Position ver- A N S
schisben und die ENTER Taste dricken. {FILL-DATA-F2:
*Im Display erscheint nun der Schriftzug DISK + ENTER — BI%K DUMP  ——
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhéngig ' L
von der SELECT DEVICE Einsteliung. :] *[ VERIFY ExEC ]
(3) Die ENTER Taste driicken, [ LERIEY  FULL
ENTER LFULL=DRTR=FZ !
:I - QDISK DUMP ==
{#L VERIFY EXEC ]
B O S )

- ?'r_



(4} Als Antwert auf den [OK?] Prompt nun dia YES

|

Tasie baldtigen = F fFULL-DATAR-FZ *
2 == DISK DUMP =
=[ UERIFY EXEC 1}
YES ! EXECUTING » |

*Falls dis Daten Ubereinstimmen, arscheint dia hMel-
dung “"EXECUTED OK" im Display.

{FULL-DATR-FZ}
- DISK DUMP

s[ UERIFY EXEC 1|

*Summen dig Daten nichl Gbefsin, dann wird dig
Maldung “VERIFY ERROR™ angazeigt.

|-~ BiSk OUMP -

{FULL-DATAR-FZ

#[ VERIFY EXEC ]

———

ERASE FULL Operationen

Damit werden alle Daten von der Diskette geldscht, (DMese Operation ist nichi maglich, wenn MIDI oder PORT mit

Hille der SELECT DEVICE Funkiion angewihlt wurde,)

{1) Die FULL DUMP Funktion das Datenauszugs-
Hiffsmodus anwahlen.

ENTER

i

!
(]
T
|
(S PSS ]

Ak
=Ll e
Mm=X
LRALLE
ﬁ.’ﬂ‘:ﬂ
LTE}
mThm
mmm
EEEE

() Dan Cursor an die ERASE FLLL Position ver-
schieban und dis ENTER Taste drickan.

‘ + ENTER

SFULL-DATA-F2 }
- BISK DUMP ~—

|#0 ERASE EXEC 1)

(3} Die ENTER Taste dricken.

ENTER

{FULL-DHTR=FZ
-= DISK DUMP ==

#L ERHSE EREL

|

(4} Als Antworl aul den [OK?] Frompt nun die YES
Tasle belatigen,

-

YES

|

TS BUne -

[ ERASE EXEC 1]

i5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fur
den Speicherauszieg aller Daten zu verlassen,

ESCAPE

| i
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. Speicherbankauszug (BANK DUMP)

et far die l:,'lh-artra.gung dar BANK Daten aus demdin den FZ-1.
Durch diese Oparationsn werden auch dis Stimmen Obariragen,

die bastimmien AREA Bareichen zugeordnel wurden,

DEFINE BANK Operationen

CATA DUMP —

— FULL DUMP

— BANK DUMP
— VOQICE DUMP
— EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE

— FORMAT DISK

Darnit werden die Bezeichnung und die Nummsar der Speicherbank des FZ-1 spezifiziert, fir die ein Speicherauszug

eratelll wardan aoll,

{1) Die DEFINE BANK Operation der Spaicher- L_DEFTIE ERRE
bankauszugs-Funktion anwahian. S BRI Ho.l |
I | BRI MRME
(2} Die BANK Nummer mit Hille der Zehnertasta- EEIRUrEER g
fur apu:rm&ren. ABC 2 BANE Hr:|-+l i
= .
BRI NAHE
(3) Den Cursor an dw BANK MAME Position ver- s TR
schieben. ‘ BMK  Ho.f
SEFAME.  HANE
:.* __________ H
{4) Eine Bank-Bazeichnung (BANK NAME) mitHiI- | ™ 1 F D . O Y
fa dar alphanumerischen Tasten und der Cur- inL  MEE Faw
sortasta eingeben 1] + BANK. Ho.6
e SEANK HANE
E F:I- EI |'11_L.TI E’I"aﬂ'
(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend tir M
dan Speicherbankauszig Tu varlassen. [LORD ERE ]
C o
: [LERIFY  BAMK]
[ERR=E EANE ]

LOAD BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten von dem angewdhiten Gerdt (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-1 geladen.

{1) Die LOAD BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwihlen,

l:h:knutrll- _r

Bazsichnung
[ ]

ENTER
E [WFTETS

Bazalchung ]

|' ERTAM

o e oy e o s o s e

SELELT & EWTER

-0



(2} Die zu ladende Bank mit Hille der Cursortasten
anwahien. Die | &) odar [ ¥ ] Cursoriaste var-
wandan, um die Anzeige nach oban bzw. unten
Tu verschigbean

SELECT & ENTER|

Al der | 4| oder [ ® | Cursortasie kann dagegen
aine nachlolgende brw. varhargahende Selte von
Dratei-Bezeichnungen (Banken) angezaigl werden,

2

| ! [
+ED_ |

b L

SELECT 5 ENTER

(3) D ENTER Taste dricken

]

- |:|. - ||
|

{ED
{=— DISK DUMP —
|20 LORD . EXEC )
R T SR Y

(4} Als Antwort auf den [OK?] Prompl nun die YES
Taste bataligen.

E_]

¢+
YES

" Ha.l -
— DISY DUMP —-

|20 LOAD  EMEC 1]
EAECUTING @

= ; M —|
|| {EE }
== DI1%K DUMFP -1

|30 LORD Eﬁﬁﬁ ]
I

Mil Hitfe der LOAD BANE Operation kénnen nur sotche Speicherbankdaten geladen werden, die mitiels SAVE BANK

Crpration abgespeicher wurden.

(5 Die ESCAPE Taste dricken, umn das Meand far
den Speicherbankauszug zu verlasgan,

ESCAPE

SAVE BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten aus dem FZ-1 aul das Diskettenlautwerk, ein MIDI-Gerdt oder einen anderen

FZ-1 (Gber PORT) dberiragen,

(1) Dig SAVE BANK Operation dar Speicher-
MHH&JSIUQS—-FHHHIIEH fdfaarlEn
*Im Display erschemt nun der Schriflzug CISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhingig
van der SELECT DEVICE Einstellung.

ENTER

-

= £t {m 1 ™
| (DRSS ;
LISKE DIMP ==

120 SAE  EXEC 3

(2} Die ENTER Taste dricken,

EMTER

L1

- !: Hl ”;-.1 =

H
(DRLIMS .
-- DISK DUNP ~--

s{ SAUE  EXEC 1
K CFREZS WES

_rr_



{3h Als Antwort aul den [OK?] Prompt nun die YES L : =3
Tasle batdtigen, — - oo e =

L
=[ %
YES 2

(4) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend far |m

den Speicherbankavszug zu verlassen. | [LORD BAMHE ]
= SHUE EFHE. ]

[MERGE ERME ]

TUERTFY EAHE ]

[ERASE BAMHE]

Hinweis

Wurde keing Bank-Bezeichung wahrend der DEFINE BANK Operation spezifizier, dann isl dwe | » | Cursortaste zu
dricken, um Zugrif! an das rechts gezeigte Menu zu erhalien. Die Datem-Bazaichnung (Bank) gleich wie wihrend dar
DEFINE BANK Operation amngobon,

MERGE BANK Operationen
Dient fir die Ubertragung der Speicherbankdaten in den FZ-1, ohne die vorhandenen FZ-1 Daten zu loschen.

(1) Die MERGE BANK OCperafion der Speicher- L
bankawszugs-Funkton anwihian ¥ SITF'] I:I'Eii

%. : GRAHDE

_ SELECT & ENTER|

(2} Die zu ladende Bank mit Hille der Cursoriasten w

anwahlen. Die [ & | oder [ ¥ | Cursortaste ver- s ETR ITAGS
wenden, um die Anzeige nach oben baw. unten [ GRAHDF
zu verschieben.

eing nachicigende bzw. vorhergehende Seite ven
Datei-Bazaichnungen (Banken) angezeigl werden

Mit der | 4| oder | ™ | Cursoraste kann dagegen . — :

SELECT & ENTER

Im Display erscheint nun der Schrifizug DISK DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhingig von der SELECT
DEVICE Eimstellung.

(3] Dig ENTER Taste drucken. I - |

ENTER  FEDGS ;
: -— DISE DUMP  —
: #[ MEEGE EXEC ]

e —

(4) Als Antwort aul den [OK?] Prompt nun die YES :'m— :
- -

Tasto betitigan, - . Fm.;:é.
i -~ DISE pump -
YES [ MERGE EXEL ]

TEXECUTING ®

g2-



m = r.. -
{ FROIGS }
= DIsK DUMF  —

[ MERGE EXEC ]

(5) Die ESCAPE Taste dricken, wm das Menl fiir
den Specherbankauszug 2u verlassen,
*Die neusn Speicherbankdaten werden nur 0
AREA Bereiche singelesen, walche noch keine
Daten enthalben,

ESCAPE

L]

EL DAL B ]
[SHUE B
FLHERBE B ]
LUERIFY  BEFME]

LERASE EFbE.

VERIFY BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten im FZ-1 und die Daten der Diskette, gines anderen MIDI-Gerdites oder eines

zwailan FZ-1 aul Uperginstimmung Kombrodiber,

i) Die YERIFY BAME Operation der Speichear-

bankauszugs-Funktion anwihlen 5
ENTER LS THTH
1 FEOGS
| SELECT & ENTER|
(#] Die zu verifizierendge Bank mit Hille der Cursor- LUER] ; .}
tasten anwidhlen. Die | & | oder [ W] Cursarta- Py ‘f;'“rHTﬁ |
sle verwanden, um die Anzeige nach oben bew, | FROs .
uften fu verschieban
| SELECT & ENTER
Mit der | «] oder | ] Cursoriasts kann dagegen _:;ﬁ|
amné nachiolgende baw. vorhergehende Seite von *,:, DT TH 4
Dalei-Bezeichnungen (Banken) angezedigl warden, l | {CELLD

| SELECT % ENTER|

Hinweis

Im Display ergcheini nun der Schriflzug DISK DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhdngig von der SELECT

DEVICE Einsteliung

—

(3} Die ENTER Tasie dricken,

)

—-II Ei_IrJ " |
— DISK pimP  —|

L VERIFY EXEC 1/
Lb o JFREESS b2 ]

J

(4) Als Antwort aul den |OK7?| Prompt nun die YES
Taste betaligen.

-

YES

(UIOLIN..
- DISK DUMP ==

L UERIFY EXEC ]
EXECUTING @

*Fallz die Daten dberetnstimmen, dann erscheint
die Meldung "EXECUTED OK" im Display

e s ] |
(OOLIN y |
- DISK DIBIF —|

+L LUERIFY EXEL




*Ergcheint die Meldung "VERIFY ERROR" in der
A.HI'EIFQE. dann stimmen dig Daten michl ubengin.

(OIOLIH -

<= [TEE DLMP
s UERIFY EMEC 1
[FERIEY ERRLE )

(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend 10r
den Speicherbankauszug zu varlassean.

ESCAPE

1]

e

ERASE BANK Operationen

Damit werden die Speicherbankdaten von der Diskette geléschr (Diese Operation kann nicht durchgefihn werden,
wenn MBI oder PORT mit Hille der SELECT DEVICE Funkiion angewdhlt wurds,

(1) Dia ERASE BANK Operation der Speicher-
bankauszugs-Funktion anwihien,

ENTER

L]

o
[ {UIOLTHS
{+ +CELLIY

| SELECT & ENTER

(2] Die zu Wschende Bank mit HiHe der Cursarta-
sten anwahlen. Diwe | & | oder | ¥ | Cursoriasie
witPendnden, um dig Anzeige nach aben baw, un-
tan 2u verschisben,

2 UIGLIHS i
{ CELLO

| SELECT & ENTER

Mil der | | oder [ # ] Curgortagte kann dagegen
aine nachiolgende brw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen (Banken) angezeigh werdan

)
=

i = .}
sLFUZZ BUITAR

| SELECT & ENTER

{3} Die ENTER Taste dricken,

ENTER

Ll

(FUZZ BULTAR
-= DISK CUMP ==

sf EPASE ENEC. 1|
N 5 R )

(4] Als Antworl aul dan [OKT] Prompt nun die YES
Taste batdtigen

- S | S
(FUZZ GUITHE &
~= DISK CLMP™ —-
s ERFSE  EVEC 1
EFECUTING @

— g
FUZZ GUITAR
— DIk fiMP " —-

EFASE EVEL 1

_r#'_



{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
den Speicherbankauszug zu verlassen.

. Speicherauszug der Stimmen
(VOICE DUMP)

Dient fur die Ubenragung der VOICE Daten aus demin den FZ-1,
Mur dig mittals SAVE VOICE Operation abgespeicherian VOICE
Dalen kdnnen mid Hille der LOAD YOICE Operation geladen

wiardén.

DEFINE VOICE Operationen

CLOHD Pt
ol [SEUE  Ered)
1 CFERGE  Erpd)
[UEFIFY Bk
#[EFHSE ERHE ]
DATA DUMP —— FULL DUMP
— BAKNE DUMP
— VOICE DUMP

— EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE
— FORMAT DISK

Damit warden die Bezeichnung und die Nummer dar Stimmen des FZ-1 spezifiziert, [ir die #in Speichetauszug e

stelll wearden soll,

(1) Die DEFINE VOICE Operation fiir den Speicher- il
auszug der Stimmen anwihian, R, #UDIEE b, E 1
L] jorce eve |
____________ |
(2) Die VOICE Nummar mit Hilte der Zehnerasta- [ B o | [ LERSHE
IHI' H] h:ifu:iElan. FE @ FQE
" i o W PUOLCE Ho I8
=i 'JI:III:E HFME
R ] L | F'T"I “““““““
{3) Den Cursor an din VOICE NAME Position ver- = Tt ]
schieben. JOICE Ho. @2
‘ - HO SOUND -
SUAICE HAME
] RO
{4) Eine Stimmen-Bazeichnung (VOICE NAME]) mit FarE [TLEFLTHE VLiLE )
Hilte der alphanumerischen Tasten und der Cur- sy mms sas
sorlasten eingeben. o B o VLS e .
T BE] wE v
o SUOICE NAME
B e e
{5) Die ESCAPE Taste driicken, um das Mend fir [ M
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen. 2 {LOAD UOICET!
Lok | [SHLE UOICE ]
1 CUERIFY UAICE]
[EFRSE UOICE]

LOAD V¥OICE Operationen

Damil werden die VOICE DATEN von dem angewahiten Gerat (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-1 geladen,

(1) Die LOAD VOICE Operation Iir den Speichar-
ausrug der Stimmen anwihian,

EMTER

T SELECT £

= r!_



(2} Die zu ladends Stimme mit Hilfe der Cursora-
ston anwdhlan, Dia | & | oder [ ¥ | Cursorlasie
wardencen, um die Anzeige nach oben bzw. un-
ten zu verschieben.

FLUTOLINS
{ E

)
¥
{FROGES F)

SELECT £ ENTER|

Mit der | 4] oder [ & | Cursoraste kann dagegen

#ine nachfolgende bzw, vorhergehende Seite von T{FUZZ GUITRR &
Datel-Bezeichnungen [Banken) angezeigh werden, B {FRNIC Y
|
| SELECT & ENTER|
(3] Die ENTER Taste dricken,
ENTER { FAIN v )
== DISK DUMP —|
— [ LoAD  EXEC J
{4) Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES |
Taste betdtigen, -/ + ]
4 —— DISK DUMP =
YES |40 LOAD  EWEC 1
(5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend for
dan Spestharauszug dar Stimmen zu varassen. SRk

L]

SAVE VOICE Operationen

Damil werdan dia VOICE Daten aus dem FZ-1 aul das Diskettenlautwerk, ain MIDI-Gerat oder sinen andaren FZ-1

(dber PORT) Gbertragen.

{1) Die SAVE VOICE Operation (ir den Speicher-
ausrug dar Stimmen anwdhlen.
*Im Display erscheinl nun der Schriftzug DISK
DUMP, MIDI DUMP oder PORT DUMP, abhingkg
von dar SELECT DEVICE Einstellung.

ENTER

(-

[ EHUE-—LILE]
#=SET FILE HAME-
l_ "

{2) Die Datei-Bezeichnung (Stimmen) mit Hitle der HY RS Y e =i e
alphanumenschen Tasten singaben. R i 5-5ET FILE MAME-
DDD+EE (HOISESE 3
E .
e
{3) Die ENTER Taste dricken. = _
ENTER { HOISES ]
-= DISK DUWF —

#L SARME  EXELC ]
A SR IRy e ]

—Ff—



(4) Als Antwort auf den [OK7) Prompt nun die YES

| fHOISES ;

Taste betdligen. -
a -~ DIZK DUMP =~
([ SAUE  EXEC 1)
TER EXECUTING ®
{5) Die FEE.HFE Taste dricken, um das Mend 10r
Speicherauszug der Stimmen zu verlassen. S [LORD UAICES |
[ SALE UOICET |

=

[UERIFY WQICE]!

[ EFASE uJIEEI‘

m— —

VERIFY VOICE Operationen

Damil werden die VOICE Daten im FZ-1 und die Daten der Disketle, aines anderan MIDI-Gearatas oder sines zweaiten

FZ-1 aul Ubereinstimmung kontrollier,

(1) Die VERIFY VWOICE QOperation fGr den Spalchr-
auszug der Stimme anwahlan,

ENTER

=
CUTOLIHS »
tOBOE H

SELECT & ENTER)

(2) Die zu verifizierende Stimme mit Hitfe der Cur-
soriagsten anwdhlen. Die | & | oder | 'V | Cursor-
taste versendan, um die Anzeige nach oben
baw. urten Tu wirschisben.

#UIOLINS )
£ 0BOE H

SELECT & ENTER|

Mit der | 4} oder [ ® | Cursoriaste kann dagegen
aing nachiolgende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bazeichnungen (Stimmen) anganeigl werden.

T ——

/ i

¢ TROMEOHE }
= PAMIC H

Fa-
SELECT & EMTER|
{3) Die ENTER Taste dricken.
M . - 0. -
Im Display erscheint nun der Schrittzug DISK e (PANTC 3
== DISE DUMF ==

DUMP, MID DUMP oder PORT DUMP, abhéngig
won dar SELECT DEVICE Einstallung,

SLUERIEY EHEC I

{4} Als Antwort aul den [OK?) Prompt nun die YES
Taste betatigen.

L

YES

= =

= —

{PANTC T
- 5K DUHEF ——

+[ VERIFY EXEC
EHECLITIr»hEk‘El- 4

*Fails die Daten Oberainstimmen, dann arschaint
dig Meldung "EXECUTED OK"” im Display.

S —

= (=
{PANIC i
== LISK DUMP -

#[ LERIFY EXEC 1
L BBl EL L

_rr_



*Erschaint die Maldung “VERIFY ERROR" in der
Anzeiga, dann stimmen die Daten nicht dberain,

=

- F, [ -
{PRHIC ¥
= DISK DUMP  --
e[ UEEIFY EREL 1

{5) e ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
den Speicherauszug der Stimmen zu verlassen.

ESCAPE

_—

[LORD  UOICE]
[SAUE_ UOICED)
STUERTFY UDICED)
[EFRSE  UDICE]

ERASE VOICE Operationen

Damit warden die VOICE Daten von der Diskette geldschl, (Diese Operation kann nichl durchgefihn werden, wenn
MIDI oder PORT mit Hilfe der SELECT DEVICE Funkfion angewihit wurde.

(1) Die ERASE VOICE Operation fir den Speicher-
ausrug der Stimmen anwkhien.

EMNTER

e

SOpp—
(PR

SELECT & ENTER|

(2) Die zu Kschende Stimme mit Hitke der Cursor-
fasten anwdhlen. Die | &] oder [ ¥ | Cursora-
sie varwenden, um die Anzeige nach oben baw,
untén zu verschiaban.

—

=1 TROMBOHE 3
{PAMIC }

SELECT & EMNTEE

Mit der | 4] oder [ | Cursortasie kann dagegen
gine nachipigende bzw. vorhergehende Seite von
Datei-Bezeichnungen [Stimmean) angezsigh werdan.

2 al

LERZD
ih =

B
SELECT & EMTER
(3) Die ENTER Taste drlcken. g B
(SITAR " b

wubis "DISK DUMP  —-

L EF.'FI‘.SE EHEE B |
(4} Als Antwort auf den [OK?] Promp! nun die YES . i

Taste batatigen. - f 4 i

YES

(S1TRR ")
- DISK DUMP —-

#L _ERASE EXEC ]
EAECUTIHG =

ETHEE
~2TDISK DUMP  <-

*‘E EFHZE EXEL ]




i5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
den Speicherauszug der SHEMmen Zu verasssn,

Cl LUNICE]
eant :EEEEH UOTCE] |
| {UERIFY UOICE]S
, |'-"EEF‘ =E '.JIZ']fE_li
! i J
IV. Speicherauszug der Effekte DATA DUMP —1— FULL DUMP
(EFFECT DUMP) [ BANK DUMP
Diant Iar die Ubertragung der EFFECT Daten aus demiin den
. E'r einschlisfich der Parametar tir Tonhdhenbeugungsbea- — VOICE DUMP
| rﬂmh':ﬂlgalrlzn Atter-Touch (Nachdruck) und FuBschaltar- - EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE
— FORMAT DISK

LOAD EFFECT QOperationen

Damit werden die EFFECT Daten von dem angewihiten Gorlit (DISK, MIDI oder PORT) in den FZ-1 geladen,

(1) Die LOAD EFFECT Oparation 10r den Spelcher-
auszug der Effekbe anwihlen

ENTER Bazaichnung

[ ]

Digkattan-

[ (TRE

f
ol

M b
LUTB HERLY

Bazaichmung |
SELECT & ENTER
(2) Den zu ladenden Effekt mit Hilte der Cursorta- | T
sten anwihlen. Die [ A | oder | ¥ | Cursortaste m W
verwenden, um dia Anzeige nach oben bzw. un- | 4+ TREM
ten zu verschisben, Mit des | 4] oder [ > | Cur- | = I oy | #LUIER HEAUY
sortaste kann dagegen &ine nachiolgende baw. '_IEI'
vrhergehande Seite van Datei-Bezaichnungen l ‘
{3y Dwp ENTER Taste dricken. g LOHD  EFFECT]
| (UIB HERUY )
Seliad — DISK DUHP ==
L L EZEL ]
L R o )
(4) Ads Antwaort auf den [OK?] Prompt nun die YES e = BB
Tonthambucm: s (V1B HERUY
i -~ DISK DUMP  --
' 50 LOAD  EMEC 1
o EVECUTING ®
— ——————
1B HERLY
== DISK DUHP ==
#L LOAD EXEC 1
{5} Die ESCAPE Tasle dricken, um das Mani fir |
den Speicherauszug der Effakie zu verlassen. J— TSALE FEFT]
[UERIFY EFFECT]
{EFRSE EFFECT]




SAVE EFFECT Operationen

Bramil werden die EFFECT Daten aus dem FZ-1 auf das Diskettendaubweark, ain MID-Serat oder siner andasan F2-1

{iber PORT) dbertragen.

(1) Die SAVE EFFECT Operalion fir den Speicher- T S S
auszug der Effekte anwihlen. L s-SET FILE NAHE-
(2} Die Datei-Bezeichnung des abzuspeichemden nl nl - EIE . —F R EL L
Eftektas mil Hille dar alphanumarischen Taslen juy mmd res £-SET FILE MAME=
und der Cursortasten elngeben. o E'+E] E (LIGHT TREME |
s I o B o
[ |
(3) Die ENTER Taste dricken. AR S 1 ¢ P
LLIGHT TR h
o |-~ DI%¥ SO -
[:I s SFUE  EXEC ]
] R ol e i
(4} Als Antwort auf den [OK?] Prompt nun die YES TR Y S
Taste betitigen. oot (LIGHT TREM
A — D158 DUHE ==
YES +L SHUE =EC ]
| J
{5) Die ESCAPE Tasta driicken, um das Mend far m
Speicherauszug der Stimmen Zu verlassen. [< EFFECT]
ot | "LUERIEY EFFECT]
| | CERASE EFFECT]

VERIFY EFFECT Operationen

Diamit werden die EFFECT Daten im FZ-1 und dis Daten der Diskatte, eines anderan MIDI-Gerdtes odar gines zwel-

tan FZ-1 auf Uberenstimmung kontrolier.

(1) Die VERIFY EFFECT Operation 1ir den Speicher-
auszug der Effakia amwahlen,

ENTER

(2} Dan zu verfizierendan Effakt mit Hitfe dar Cur-
sortasten anwahlen. Die | & | oder [ ¥ | Cursor-
lasie verwanden, um die Anzeige nach oban
brw. unien 2zu verschieben, Mit der | 4] oder
[ ¥ | Cursonaste kann dagegen eing nachioigen-
da bzw, wvorhergehende Seite wvon Datei-
Bezeichnungen (Effekl) angazaigl wardan

*Im Display erscheint nun der Schrifizug DISK

DUMP, MIDI DUMP cdar PORT DUMP, abhingig
von der SELECT DEVICE Einstellung.

| SELECT & ENTER




{3) Die ENTER Taste drickén.

ENTER

{ GROML r
~~"DISE puwp -
[ UERIFY EXEC ]
bk - CPREES TS

|
e =

{4) Als Antwort auf den [OK7] Prompt nun die YES RS ST
Taste bethtigen. -+ | GROML .
& | == DISK DUNP —
et
[ UERIFY EXEC ]
YES EVECUTING ® |
= - |
*Falls die Daten dberetnstimmen, dann erscheint  Ueklpv ERRECT
die Meldung “EXECUTED OK" im Display. £ BROML \ |
== GISK DtE -=
#[ LERIFY EXEC 1
- =S Y R
*Erscheint die Meldung “VERIFY ERROR" in der
Anzeige dann stimmen dee Datén nichi Gberain.
{5) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fir
den Speicherauszug der Effekte zu verlassen. ESCAPE

]

ERASE EFFECT Operationan

Damit werdan die EFFECT Daten von der Disketle geldschi. (Diese Operation kann nicht durchgefdhst werden, wenn

MIDI oder PORT mii Hiffe der SELECT DEVICE Funklion andgewihil wurde,

{1} Die ERASE EFFECT Operation ir den Speicher-

auszug der Effekte anwahien

3

| SELECT & ENTER

{2} Den zu lBschenden Effekt mit Hille der Cursor-
tasten amwahlen, Die [ & )| oder [ W] Cursorta-
ste veryanden, um dig Anzeige nach oben baow,
wnien zu verschieben, Mit der | 4 | oder | ® | Cur-
soetaste kann dagegen eine nachfolgende baw.
vorhergehende Seite von Datei-Bazeichnungen

(Effekt) angezeigh werden,

s

SELECT & ENTER

{3) Die ENTER Taste dricken.

ENTER

1

(UIR ;

-= DISK DUMP -
#L EEASE EXEC ]
N R S

-G



{4 Als Antwort aul den [OK?] Prompt nun die YES
Taste betitigen.

- e

{UIE H
== DIEK DUMP ==

#[ ERASE EXEC ]
e ESECUTING ®
g iR CRRREF
ITTI1 - y |
| — DIsk pump |
| +[ ERRSE EXEC 1|
B R R S
- - '-‘.—"
(%) Die ESCAPE Taste dricken, um das Mend fdr M
dan Speicherauszug der Efekte zu verlassen. e FSAUE  EEEECTI
y CUERIFY EFFECT]
(| $LERNSE EFFECT])
V. Wahl von Gerdten (SELECT DEVICE)
Damit wird das Gert tir die Kommunikation mit dem FZ-1 spa-  DATA DUMP —5— FULL DUMF
zifiziert, um die Daten miftels REMOTE Modus, PORT DUMP
ader MIDI DUMP zu dbertragen. [ BANK DUMP
— VCHCE DUMP
— EFFECT DLIMP
— SELECT DEVICE
— FORMAT DISK
SELECT DEVICE Operationen
{1) Die SELECT DEVICE Funktion des § LB LELLCE N
Datenavszugs-Hillamodus aulrufen
L sOUMP DEU = S
(| [ REMOTE MODE 3
(2) DISK, PORT oder MIDI mit Hilfe der VALUE Ta- wik s DISK [ =ELELT TEDTLE |
sten spezifiziaren. —
= | roar DUME DEY =
= [ REMOTE MODE
W T OBAIDH

(3] Den REMOTE Modus anwihien, wenn 50 ge-
winschi.

]

DUMF DEL = |
s REMOTE MODE 1|

— PP —



REMOTE MODUS Operationen

I REMOTE Modus k&nnen die Daten von einem Computer in den FZ-1 Obertragen werden. (Sobald ein Ubertra-
gungsbelehl ven dern Computer emplangen wurde, kann die Datenlbertragung nicht mehr vom FZ-1 aus gesteuart

wisrchEn,

PORT DUMP, MIDI DUMP Operationen

Durch Wahl von MIDI oder PORT als SELECT DE-
VICE Parameter wird dia Datenibetragung Gber den
MIDI-Anschiufl oder das spezielle 25-51i-Por er-

méglicht,

& 6 6

!'—'-DLIHF' DEU = R
| © REMOTE MODE 3

e - ——

MIDI-Kommunikation

Eiir die MIDHKommunikation missen die Gerdte gema8 nachlalgender Abbildung angeschiossen sein. Achlen Sia
darauf, dab sowohl die IN als auch die OUT Verbindungen erforderlich sind, um Datenkommunikation zu srmdgli-
chen. Auch missen beida Gerdte aul den glaichen MIDI Kanal aingastellt sein [siehe Abschnitt B: MIDI-Funklionen),

|
I OUT

® |

1

IN CUT

B

Beispiel: Ubertragung aller Daten von Gerét A auf Gerét B.

(1) Das Gerdt A aul SAVE FULL schalten, § -t UL

[AmRT — MIDI DUMP —

| A |5 SAUE  ENEC 1

- | R |

(2) Das Gerat B aul LOAD FULL schalten, i'—l
N OUT | -

== MIDI DUMP ==
[ LOAD EXEC 1|

i

{3) Die ENTER Taste an dem Gerdt B drickan.

ENTER

!
!

~= HIDL DAMFP —)
[ LOAD  EXEC

I

(4] Die YES Taste an dem Gerdt B dricken. _]
*Im Display des Gerites B wird nun die Meldung il o

"EXECUTING™ angezeigt. ry | == MDD DUMP =1

YES ‘s LOAD EXEC 1

| L ERELLIT LA oo

(5) Die ENTER Taste an dem Gerdt A dricken. r_:

SINIER |~ NIDI DUMP -

3] SAUE  EVEC ]
Yt PRE RS s

_?3_.



(8) Dia ¥ES Taste an dem Gerlt A dricken.
"Mun beginnt die Datendberiragung von dem Ge-
rat A auf das Gerét B

s

YES

~= MIDI DIRP ==
#L SAUE EXEC ]

Hinwailsa

“Die MERGE und VERIFY Operationen werden gleich wie dis LOAD Operation ausgetinrt (Ger3t auf Empfang ge-
schaltet). Das Gerdt ist nur flr die SAVE Operationen auf das Senden zu schallen.
*Die BANK, VOICE und EFFECT Datan werden aul die glaiche Weisa dberiragen, wia es im obigen Beispiel darge-

St ist.

PORT-Kommunikation

Der FZ-1 st mit ainem speziellen 25-Stifl-Port fir
den Direklanschlul anderer FZ-1 Gerile ausgeri-
stet. Um Daten Gber dieses Port zu (beriragen, den
SELECT DEVICE Parameter aul PORT sinsiellen.
Die anderen Vorglnge sind gleich wie bei Uberira-

AEmEmEE DR mEEE

L E R R A SR RN N

—
| spure pEU =
i [ REMOTE MODE 1

gung mittels MIDI {sishe obige Erfdulerung). g o

¥l. Formatieren von Disketten DATA DUMP —T— FULL DUMP

Bevor eine Disketie in dem FZ-1 verwendet werden kann, muB s

sie lormatiert werden, el DUar
— VIJICE DUMP

== EFFECT DUMP
— SELECT DEVICE
— FORMAT DISK

{1} Eine neus Diskatte i das Disketenlautwerk sin-
setzen.

(2} Die FORMAT DISK Funition des Datenauszuegs-
Hiffsmadus aufrufen,

J—
| 2== DISK NAME ——
= N 3

I . 0 e b it

[ FORMAT EXEC 1

{3) Mit Hilfe der alphanumarischen Taslan und der
Cursoriasten ist nun der Diskette aine Bezaich-
nung Zuzucrdnen:

'R -

tnr:nr:n+
o o I |

N AL

s I

MEDH FUE

] A N W |
$-= [ISK HAME —
CWOODE THDE .
[ FORMAT EMEC 1]

{4) Den Cursor an die FORMAT EXEC Position var-
schiebamn.

—
-= DISK NAME --
LWOCDWTHDSE

#[ FORMAT EXEC 1




i5) Die ENTER Taste drickan,
EMTER

== DIEK HAEME --
CHODDWINDS >
#[ FORMAT EXEC 1]
AR T =

{8) Als Antwort auf den [OK?] Prompl ist nun die
YES Tasle zu battigen -

YES

S S

== DISK HAME —
W00 THDS »

[ FORMAT EXEC ]

| T
-— DISK HAME
CHOODWINDS  » |

[ FORMAT EXEC ]
T 2 2 e O

Hinweize

*Mit dam Formatieren werden alie aul der Diskette anthaltenan Daten geldschl.
* Aul giner nichl formaterten Diskette kinnen keine Daten abgespeichert werden,

Abschnitt 8:
Software (Option)
|: PLAY BODE
MODIFY MODE —y— SOURCE SELECT
— WICE EDIT
— BANK EOIT
— EFFECT MIDI
— DATA DUMP
L OPTIONAL SOFTWARE

® Einige Worte liber die Software (Option)

*Diese als Option erhiltliche Software verleiht dom FZ-1 zustzliche Munds und funklionen. FOr die als Option arhall-
liche Softwars muBl aine spezislle disketten-Folie eingesetzt worden. (Die als Sondarzubehlr arhdltliche Soltware
nicht mit den FZ-1 Sound-Disketien verwechseln, die gesampalle Sounds enthaltan.)

SELECT & EMTEE

=— [lgketten-Bozsichnung

| Dates-Bezaichnung der Schwase

_?5_



Abschnitt 9:

Fehlermeldungen

Angezeigte Meldung |

Bedeutung

DISK ERAOR

Disketten nicht tormatiart oder dalbakt,

FILE NAME EXISTS

Lhie speaifizierte Datei-Bazeichnung wurde bereits verwendet. Die ENTER und
WES Tasten dricken, um die spezifizierte Bezeichnung zu Wschen, und eine
naue Datei-Bezeichnung eingaben,

MO DISK SPACE

Diskette voll {enthal bereits die maximal zuldssige Anzahl an Dateien).

FILE HOT FOUND

Dne spezifizierte Datei kann auf der singeseizien Diskelte nichl gefunden war.
den odaor gine ipera Diskelte aingesatzl,

DISK PROTECTED

Die Schreibschutrlasche ist auf PROTECT gestelit.

DISK NOT READY

Kaine Disketts in das Diskettenlautwerk eingesetzt,

VERIFY ERROR

Die Daten im FZ-1 und auf der Diskette (oder Peripheragerit) stimmen nichi
Ubaerein, wann der VERIFY Vorgang ausgeflhrt wird,
CANCELED Dieae Meldung erscheint, wann die NO oder ESCAPE Taste als Antwort aul dan

[NEXT DISK?] Prompt gedrickt wird,

TIME OUT ERROR

=

Dig Daten wurden nicht wihrend eingr bestimmiten Zeitspanne dberiragen, wenn
die Datendberiragung durch MIDI oder PORT erfolgt, Erscheint nach 10 Sekun-
den aul der Sendessite bew. nach 30 Sekunden auf der Empfangsseita,

DATA ERROR Dar Daten-Speicherauszug durch MIDI oder PORT wurde nicht richtig ausgefihrt.
NO MEMORY SPACE Cie Speicherkapazitit des FZ-1 wurde wihrend des LOAD oder MERGE Var-

ganges volistandig aulgebraucht. (Die gleiche Maldung erscheint, wenn die An-
zahl der Banken, Stimmen oder Bereiche die zulissige Grenze Obersteigl) In
diesem Fall werden die Daten nicht Oberiragen,




Pflege lhres Keyboard-Instruments

1. Wérme, Feuchtigkeit und direkte Sonnenbstrahlung vermeiden!

Das Gardt vor direkter Sonnanbestranlung, Gbhermadbiger Wirme (Mahe von Heizgerdten usw.) und hoher Lulieuch-
tigkail schilzan,

2. Starke Stofie vermeiden!
Wann das Ger3t gatragen oder transportiert wird, immer das Keyboard und die Tasten mit waichen Tachern abdecken.

3. Flissigkeiten, Staub, Fremdpartikel usw. entfernt halten!
Darauf achten, daB keine Fremdpartikel und speziell keine Mataligegensiinde (wie Haarnadeln, Nahnadeln oder Minzen)
owischen den Tasten eindringen. Auch daraul achien, dak das Gerfil nicht nal wird

4. Niemals Teile dieses Geridtes modifizieren!

Bei diesem Keyboard handalt @s sich im ain hochweriges Musikinsirument, das aus elekironischen Prazisionstellen
hergestellt ist. Modifisationen oder Anderungen intermer Teile kinnen Sthrungen und Fehlbelirieb verursachen,

———r ==

5. Niemals mit Lackverdinner und ahnliche Chemikalien reinigen!

Das Keyboard ggl. mit ginam weichen, in milder Reinigungsitsung angefeuchieten [nichl nassen!) Lappen reinigen.
Dazu den Lappen in die Reinigungsidsung tauchen und danach gui auswringan.

6. Bei Stdrungen ....

Fails Sie aine Stdrung an Inrem Keyboard-instrumani vermuten, zuarst alle Anschilsse und Bedienelemente gemal
Badienungsanlaitung kontrodlieren, Falls das Gerdl auch dann nicht richtig funktioniert, wenden Sie sich bitle an Eh-
ren Fachhédndler oder an einen Kundendiensl. Miemals Reparaturen saibsi varsuchan, da dies zu arnsthalien Be-
sehidigungen der Bauledle i0hren kann,

7. Sound-Daten abspeichern, bevor Sie die Stromversorgung ausschalten!
Unbedingt die Sound-Daten auf siner Diskefte abspeichern, bevor Sie die Stromvarsorgung des FZ-1 ausschalen.
Mit dem Ausschalten der Stromversorgung werden ndmlich alte Daten aus dem Speicher des FZ-1 gelbschi

B Handhabung der RAM-Karten (MB-10) (Option)

Die HAM-Karien sind aus elektronischen Prazisionsiellen hergestelll. Bel der Handhabung der RAM-Karen mbssen

dahar die lolgenden Punkie beachtet warden,

1) Statische Elekirizitdt kann die internen Schaitkrelise zerstoren. Daher ainen Tarknop! oder ainen anderan metall-
schan Gegenstand mit Iheen Handen berDhren (um die statische Elekirziit Ihres Karpers abrubauen), bavor Sia
eine RAM-Kare angreifen.

(2} Daraut achten, daf die freillsgenden Teile der Elektronik-Komponenien nicht bardhr warden.

13! Die Steckanschlisse der RAM-Karte frai von Staub und Schmutz halten, da es anderenfalls zu schilachten Verbin-
dungen mit dem FZ-1 kommt, Yarschmutzte Steckanschifisse ggf. mit einem feuchien Lappen relnigen, jedoch
nigmals direki mil dan Fingarn bardhren.

[} Fir Handhabung. Einbau und Ausbau wenden Sie sich bitte an Ihren nichsien Casio Kundendienst

B Die folgenden Punkte beim Einsetzen der RAM-Karte beachten:

o 3 . : v —= Seh —
(1: Darau! achten, dad die RAM-Harle an beiden Seiten richtig in . Se :

die Schionen aingefihrt wird, émi?fmF

) D RAM-Karie mil geraden seitichan Anschllssen sinsetzen.
Danach die seitlichen Anschiisse nach innen dricken, wie es =
in der rechian Abbildung dargestelit isi. Dhe Anschilsse an-
dricken, bis sin Einrastgerdusch svermommen wird,

| R

e

e

(3} Eine falsch edngesalzie RAM-Harte kann de inlarman Schaltkreise
des FZ-1 baschidigan. Die RAM-Karte dahar immer richlig ein-
satzen.

Setlicha anschifsse

i



‘Technische Daien

Kayboard: E1 Tasten. 5 Oktaven (C2 - C7), Anschlag/MNachdruck
Akkorde: ﬁlmm.l-bup;:l.t:ppl'u:m

Anzahl der Stimmen: 64 ==

Anzshl der Banken: 8 (64 Barsiche pro Bank)

Sampling-Aufldsung: 16 Bit

Sampling-Rale: 36/18/83kHz

Max. Sampling-Dauer: 14.5/29,1/58,2 Sakunden

mit Speichererwelterung: 28,1/58.2/116,5 Sekunden

Speicherkapazitét: 1 MByte

mi Speichererweiterung: 2 MByte

Externar Spalcher:

3 5-Zoll-Mikro-Disketiantautawark (MF-2HD)

Kianggquellsnwahi: Sampling, Wallenform-Synthesa, Schreiben von Misch-, Kombinations- und Um-
o FEDTHRNON
Stimmen-Editterfunktion: Definieren der Stimme, Begrenzen der Stimme, DCA Hillkurve, DCF Hallkurve,
Schlgiten-Einstellung, LFD Einstellung, Anschlagsgeschwindigkeils-Emplind-
lichkeit, Stimmen { Speicher-Lasen, Tastatur-Einsteflung, Spelcherauszug dar Stim-
men, Kopleran von Slimmen, Léschen von Stimmen, Austauschen von Stimmen
Bank-Editierfunktion; Definieren von Banken, Bersichs-Ne /Stimmen-Nr., Original-Taste, hochste und
tiefste Taste, maximalér Anschlag, minimaler Anschlag, Bereichspegel, MIDI-Kanal,
Ausgangskanal, Speicherauszug der Banken, Kopleran von Banken, Ldschen von
Banken, Ldschan von Bersichen, Auvstauschen von Banken
Effekt/MIDI: Tonhdhanbeugungsberaich, Modulationsrad, Nachdruck (Afteriouch), FuBschakter-
Regalwiderstand, MIDI-Funktion, Speicherausiug der Effekte
Daten-Spaicherauszug: Spescherauszug aller Daten, Speicherauszug der Banken, Spaicherauszug der Stim-
men, Speicherauszueg der Efekte, Gardtewahl, Formatieren der Disketien
Bedienelemente: Cursortasten, VALUE Tasten, VALUE Gleitbahnregler, Zehneriastatur, Eingabeta-
ste, Freigabelasie, Anzeigelasie, Abstimmtaste, Transponiertaste, Manl-Aufrul/
Einstelllaste, Spieftaste, Modifikationstaste, Laulsdrker-Gleitbahnregler, Sampling-
Pagal-Gleithahnregier
Rikder: Tonhdhenbeugungsrad, Modulationsrad
Ein-/ Ausginge: LINE OUT 1-8 Ausgangsimpedanz 1kOhm,
Ausgangasspannung max, 0,3V (eHakt.)
MIX CUT Ausgangsimpedanz TkOhm,
AUsgangsspannung max. 2.4V (efekt.)
MIC IN Eingangsimpadanz 10kOhm,
Eingangsemplindlichkeit 4mV
LINE IN Eingangsimpadanz 100k0hm,
Eingangsempiindiichkeit 100m\
Kopfhirer, Fubschaler, FuBschatter-Regelwidarstand, MIDI IN/OUTITHRU, Spei-
cherarweiterung, axternes Fort 2
Speichermedium: Dighatte, MIDI, Port
Display: Flissigkristaltanzeige mil 98 x 64 Biidpunkien (mil singebauler Hintergrundleuchte)
o flr 16 Zoichen = 8 Zeilen
Nelzspannung: 100, 120, 220, 240V
Leistungsaufnahme: oW
Abmessungean (B =T = H): 1036 = 325 = 120mm
Gawlchi; 17.5kg
Zubahbr: Sound-Disketta = 2, Nelzkabed, Verbindungskabelsalz, Staubschulz

*Anderungan des Designs und der Technischen Daten ohne Vorankindigung vorbehatten.



B Optionen
#2HD Sound-Disketten (5 per Satz) FL-1 bis FL-6

Nr., Titel Stimmen (Klangfarben)
1 | BAASS ENSEMBLE Blechiliser-Ensambis 1, 2. 3
+ WAAreGHERE e
FL-1|3  CLASSICAL GUITAR KlAssiteha Gaarrs 1, 2,3
4 MARIMBA | Manmba 1,2 3. 4.5
8 | CELLO/VIOLUIN “Calla 1, 2/Vicke 1, 20Autrannung A, B
1 ORCHESTRA Orchaster 1, 2, 3, 4
2 FUTE [ Pemnzae o
FL-2| 3 TRUMPET ! TROMBONE Trompets 1, E.I'Puumul 2/ Aulrannung A, B
L e S D R,
5 CLARIMET Kiarnate 1,23, & )
1 | ELECTRIC PIANG Elpkiropiang 1, 2, 3
2 | BACKING GUITAR Hirtegrund-Gitarme 1, 2, 3 N
FL-3 |3 BRASS ENSEMBLEN | Blochblbser-Ensembie 4, 5, 6 B |
1 r_slliﬂw''E'lii'azmm.ue Saitan-Ensembde 3. 2. 3, 4
5 | CHORUS Chor 1, 2.3, 4
1 | ELECTRIC ORGAN | Eleicoorgel 1,2. 3.4 i
| 2 | ELECTRIC GUITAR Elaktrogitarre 1, 2. 3/ Badamgha Gitarre
FL-4 |3 ELECTRIC BASS Euhmuuz:u
4 | CLAVI Wdawvichord 1, 2. 3
5 | DRUMS Trommeln 1,23, 4 (2,4 fr MiDi} )
1 | JAZZ PIAND JazrFang 1, 2, 3
alu.nnulrm_ sz Gitarre 1,2.3 1
FL-5|3  sLap :m:m.rwn-un uis Schlagbal 1, zmﬂ.:mm 2
4| VIBRAPHONE Vibraphon 1, 2. 3. 4,5 -
5 | ACOUSTIC GUITAR Akustische Ganre 1, 2, 3. 4
1 | SEMI ACOUSTIC GUITAR | HaSakustische Ginere 1, 2,3
2 | CLASSICAL GUITAR 8 | Hlassische Gitarrs 4, 5, 8
FL-& 3 | TENOR/ALTO SAX Tenoraxephan 1, 21 AHsaxapnon 1, Eiﬁurh'munnﬁ. B
4 | TRUMPET/TROMBONME B | Trompote 3. 4/Posaune 3, 4/ Aufrennung A B
sl | PERCUSSION Schlagreug 1, 2, 3, 4 =
#2HD Lear-Dizketie FE-1
sSpeichararweiterung (AAM-Karie} MB-10
=Fluglaschg HC-150
sFullachalter SP-10, 5P-2, BPA1
sFuBpadal VP2
s opthérar cP-2
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Bescheinigung des Herstellers/Importeurs

Hisrmit wird bascheinigh, daf das

(Gerét, Typ, Bezeichnung)
ainschilefiich des von uns angebotenen Zubsehdrs

in Ubereinstimmung mit den Bestimmungen dor

------------------------------------------------------------------------------------------

(Amisblattverfigung)

funk-gnistdrt isl.

Der Doutschen Bundespost wurde das Inverkehrbringen dieses
Gerdles angezeigl und die Berechtigung 2ur Ubarprofung der
Seria aul Einhaltung der Bestimmungen eingeriumi.

CASIO COMPUTER CO., LTD.
281, NISHESHIMIUKL, SHINJUKLEHU, TOIYG: 163, JAPAN
(Mame des Herstellers/imporieurs)



