YAMAHA

@ Professionelle DJs und Amateure
@ Klinstler der Bereiche Rap, Hiphop, House und
= Techno
gsempfindlichen Ribbon- @ Desktop Music und Multimedia-Kunstler
satzlich Gber Abspielef- @ Sound Designer
Echtzeit-Effekte wie @ Filmautoren und Videoktinstler
. verftigt. Alles in allem ein interes- @ Toningenieure
utzendes und preisgunstiges
lenkbare Anwendungen und Ein-
“unter anderem fur:



» Sampeln von Phrasen

Aufnahme und Wiedergabe von bis zu 48 Stereosamples. Die
maximale Sampling-Frequenz betragt 44,1 kHz — die Abtastrate
von Audio-CDs. Mit niedrigeren Sampling-Frequenzen kann die
Aufnahmezeit verlangert werden — bis maximal 54 Sekunden.

» Sample-Bearbeitung

Mit den Bearbeitungsfunktionen des SU10 haben
Sie alle Moglichkeiten fur die Erschaffung von
Sounds. Sie kénnen die Wiedergaberichtung, die
Art der Schleifenwiedergabe und die Pad-Funktion
fur jedes Pad getrennt angeben. Die Start-, End-
und Loop-Punkte kénnen frei eingestellt werden,
ebenso die relative Lautstarke aller Samples.
Jedem Sample kann eine beliebige Notennummer
zugewiesen werden — und noch vieles mehr.

» Gleitband und
Wiedergabeeffekte in Echtzeit

Das dynamisch wirksame Gleitband (“Ribbon Controller”) funktion-
iert sowohl mit der SU10-Wiedergabe als auch mit in Echtzeit
eingespielten Signalquellen wie CD-Spieler, Mikrophon oder
anderen Klangquellen. Die Gleitband-Effekte sind eindrucksvoll
und machen extrem Spaf3. Mit diesem Ribbon Controller kénnen
Sie die Filter-Grenzfrequenz beeinflussen, einen Soundabschnitt
“scratchen”, die Tonhéhe modulieren, oder Uberblendungen Zwis-
chen Samples und externen Signalquellen kontrollieren

» Zusdtzliche
Wiedergabefunktionen

Sie kénnen geloopte Samples kontinuierlich abspielen lassen
(HOLD), oder Samples REVERSE abspielen. Im SCALE-Modus
kann ein einzelnes Sample im Umfang einer Oktave tonal auf den
Pads gespielt werden; und im FILTER-Modus kann ein Frequenz-
filter auf die internen Samples oder externe Signalquellen ange-
wendet werden.

» Songs

Die Sequenzerfunktion des SU10 speichert bis zu vier Sequenzen
der Sample-Wiedergabe als unabhangige “Songs”. Songs und
Sample-Wiedergabe sind gleichzeitig mdglich — Sie kénnen also
einen Song im Hintergrund laufen lassen, wéhrend Sie weitere
Samples live dazu spielen.

» MIDI-Funktionen

Uber MIDI-Bulk-Dump kénnen alle Daten auf externen Speicher-
medien gespeichert werden — z. B. Uiber den MDF2 von Yamaha
auf Disketten. MIDI-Sample-Dump kann auch dazu benutzt wer-
den, die Samples zur weiteren Bearbeitung an einen anderen
Sampler, Synthesizer (z.B. SY-99) oder einen Computer zu (iber-
tragen. Das SU10 kann von einem externen Keyboard oder einem
Sequenzer angesteuert werden, oder spielt umgekehrt einen
externen Synthesizer oder Tonerzeuger. Sie kénnen den 48 Sam-
ples beliebige Notennummern zuordnen, und das Gleitband kann
eine beliebige Controller-Nummer erhalten.

» Sampling-CDs mitgeliefert

Das SU10-Paket enthalt zwei CDs: die Showcase Sampling Col-
lection mit Gber 500 live-orientierten Sounds von Time+Space, und
die Sound Effects Collection mit 270 Samples.

Fiir Einzelheiten wenden Sie sich bitte an:

Nno

SAMPLING UNIT

© LINE OUTPUT O MIDI IN O DCIN
@ LINE INPUT © MIC INPUT @ POWER
® MIDI OUT

SU10 TECHNISCHE DATEN

Maximale Polyphonie

4 Samples (monaural)

Maximale Anzahl der Samples

48

Sampling«Frequenz

11,64 bis 44,1 kHz

Maximale Sampling-Zeit

19 s (High), 27 s (Standard), 38 s (Long), 54 s
Extra Long)

Sequenzer (Song-Funktionen)

4 Songs (Sequenzen der Sample-Wiedergabe)
[insg. ca. 1000 Events]; Start/Stop an beliebiger
Stelle;REPEAT- (Wiederholung) oder einmalige
Wiedergabe

Spezielle Wiedergabefunktionen

SCRATCH, FILTER, REVERSE, HOLD, PITCH,
CROSSFADE, SCALE

Spezielle Live-Betriebsarten

EXTERNAL FILTER: Frequenzfilterung externer
Signale in Echtzeit. EXTERNAL SCRATCH:
Einsatz des Gleitbandes zum Scratchen von in
Echtzeit zwischengespeicherten Audio-Daten.

Sample-Bearbeitung

5 Schleifenbetriebsarten (Loop); 3 ,Sounding
Modes"; Alternate Group (,Off*, 1 bis 3); MIDI-
Notennummer; Startpunkt, Loop-Punkt, Endpunkt
derWiedergabe

Anzeige

Spezielles LC-Display

Ribbon Controller

Steuert Tonhdhe, Scratching, Crossfade oder die
FilterGrenzfrequenz. Kann beliebiger MIDI-
Controller Nummer zugewiesen werden.

MIDI

Ein- und Ausgabe von MIDI-Noten

Zuweisung von MIDI-Notennummenmn fiir jedes
Sample Einsatz des Gleitbandes als MIDI
Controller (mit belie biger Controller-Mummer)
Empfangen/Senden von Bulk-Dumps; Senden
von Sam ple-Dumps (Format MIDI Sample Dump)

Anschlisse

LINE INPUT, LINE OUTPUT, MIC INPUT
(Stereo-Mini klinke), MIDI IN, MIDI OUT
Kopfhdrerbuchse (Stereo-Miniklinke)
Gleichstromversorgung DC IN

Stromversorgung

Optionale Steckernetzteile PA3-B, PA1-B

oder Vergle ich stypen, sechs Mignon-Batterien
(Typ AA, SUM-3 oder R6P) 1,5 V, oder 6
Mignon-NC- oder MH-Akkus (1,2 V).

Abmessungen (B x H x T)

168 x 32,2 x 104 mm

Gewicht ochne Batterien

ca. 400 g

Mitgeliefertes Zubehor

Zwei Sample-CDs

Die Technischen Daten kdnnen sich ohne vorherige Ankdndigung dndem.
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