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f) Yamahas FM-Synthese ist wieder da — und wie! Mit neuer musikalischer
Ausdrucksvielfalt und expressiven Maglichkeiten, von denen man bisher
vielleicht nicht einmal zu trdumen gewagt hdtte. Der FSIR Formant Sha-
O pingl/FM Synthesis Tone Generator ist ein Paradebeispie! dafiir, wie man
ein klassisches Syntheseverfahren so verfeinern kann, daB daraus
) das ideale “Werkzeug” einer neuen Musikergeneration wird. Wahrend
auf Samples beruhende Klangerzeuger nur aufgezeichnetes Material
abspielen kannen, das sich mit Hiillkurven, Filtern und Effekten zwar
aufwerten ldft, setzt der FSIR an ganz anderer Stelle an: Er erzeugt
die Wellenformen selbst und erlaubt somit auch das Andern des Klang-
rohstoffes. Die neue Formant-Shaping-Technologie garantiert ein viel
breiter gefdchertes Klangpotential, so dal man vom FSIR mit Fug
und Recht behaupten darf, daB er musikalisches und expressives Neu-
land erschlieBt. Und genau diese beiden Aspekte machen ja den einzigar-
tigen Charakter und Charme der Musik aus. ..

Quantensprun

() Das neue Syntheseverfahren — FS-Synthese
(Formant Shaping/FM-Synthese) — bietet
Klangeigenschaften, die der menschlichen
Stimme in puncto Flexibilitat in nichts
nachstehen. Das Ergebnis: unerhorte
Klangtiefe und Kontrollmoglichkeiten.

) Aufwiérts kompatibel mit den Klangen der
“klassischen” FM-Synthesizer und -Module der
DX- und TX-Serie von Yamaha.

)Formantsequenzen —“Fseqs”— erzeugen
Stimmeneffekte, Rhythmen und vieles mehr.

) Frei zuweisbare Mehrzweckregler erlauben
einerseits eine weiterfiuhrende
Echtzeitsteuerung und garantieren andererseits
eine schnelle und effiziente Programmierarbeit.

“)Sage und schreibe 1408 Preset Voices,
darunter das beste, was die DX- und TX-Serie
zu bieten hat.

Mit Formanten zum

Formant Shaping +
FM-Synthese

Die FS-Klangerzeugung (Formant Shaping)
des FS1R ist von Grund auf neu mit ent-
sprechend revolutiondren Méglichkeiten, bie-
tet aber zugleich auch alle Vorzige der
FM-Synthese. Zu der Operator/Algorithmus-
Struktur der FM-Klangerzeugung gesellen
sich nédmlich “Formanten” - die Klangbau-
steine so gut wie aller Laute des Universums.
Endlich werden klangliche Flexibilitat und Kon-
trollmdglichkeiten wirklich groBgeschrieben.
Die FS-Synthese mit PCM-basierten Klang-
erzeugungsverfahren zu vergleichen ware
schlicht und einfach eine Beleidigung. Derart
expressive Maglichkeiten und musikalische
Freiheit hat Innen ndmlich noch kein elektro-
nisches Instrument gewahrt.
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Preset-Voices bis zum
Abwinken

Naturlich kénnen Sie auch eigene Klange mit dem
FS1R programmieren. Unter den 1408 Preset-
Voices (in 11 Bénken zu je 128 Voices) finden Sie
aber garantiert mehr als nur brauchbares Material
fur Ihre Musik, das zudem als Ausgangspunkt fiir
Ihre eigenen Kreationen dienen kann. Diese
Klange kdnnen entweder separat eingesetzt oder
zu Performances kombiniert werden (siehe unten).
Und wenn wir Ihnen erzahlen, daB der FS1R alles
bietet, was den DX7 zu einem Welterfolg gemacht
hat, daneben aber auch die gesamte Palette von
Trance, Dance/Techno bis hin zu neuen musika-
lischen Stilrichtungen abdeckt, werden Sie garan-
tiert hellhdrig. AuBer den 11 Preset-Bénken ist eine
interne Voice-Bank belegt, in der Sie 128 selbst
programmierte oder editierte Kldnge speichemn
kénnen.
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Performances mit 4
Parts

Bei Anwahl eines “Programms” oder “Patches”
rufen Sie in Wahrheit eine FS1R-Performance auf,
die 1~4 Klangerzeuger enthalten kann. Bereits im
Play-Betrieb des FS1R finden Sie Funktionen, die
sich auf die gesamte Performance beziehen (Laut-
stérke, Panorama, Effektanteil und -lautstérke,
Transposition) sowie weitere Parameter, die flr
jede Voice separat eingestellt werden kdnnen.
Diese Kombinationsmaéglichkeit mehrerer Voices
erlaubt das Erstellen besonders “fetter” bzw. flexi-
bler Kléange. Jedem Performance-Part kann ein
eigener MIDI-Kanal zugeordnet werden, so daB
sich der FS1R auch als 4fach multitimbrales Modul
einsetzen laBt.Drei Banke zu je 128 Performances
sind vorprogrammiert (macht also schon einmal
384 Performances), wéhrend Sie in der intemen
Bank noch einmal 128 Performances speichern

kénnen. Da der FS1R sich auch hervorragend fiir
den Einsatz mit einem G50 Guitar MIDI Controller
von Yamaha eignet, enthalt eine Performance-
Bank ausschlieBlich Einstellungen fiir den G50. Die
tbrigen Bénke sind vor allem flir MIDI-Keyboards,
-Sequenzer sowie andere MIDI-Steuerquellen
gedacht.

Einfache Voice/Perfor-
mance-Anwahl

Bank A der Preset Performances enthalt Voi-
ces, die sich auf die neuartigen Klangerzeu-
gungs- und Beeinflussungsmaoglichkeiten der
FS-Synthese konzentrieren. Bank B bietet
Zugriff auf FM-Klange der Sonderklasse und
Bank C schlieBlich ist flr den Einsatz mit
einem Gitarren-Controller, wie z.B. dem G50
von Yamaha, gedacht. Und damit Sie den
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—Liste der vorgegebenen Formantsequenzen

No. | Fseq name No. | Fseqg name No. | Fseq name
1 | ShoobyDo 31 |1BarBeat 61 | ChowaUu
2 |2BarBeat 32 |1BrBeat2 62 |Everybd2
3 |D&B 33 |Undo 63 | Dodidowa
4 |D&BFill 34 | RndArp4 64 |Check123
5 |4BarBeat 35 |VoclRtm2 65 |BranNewY
6 |YouCanG 36 | Reiyowha 66 |BoomBoom
7 |EBSayHey 37 | RndArp5 67 |Hi=Woo
8 | RtmSynth 38 |VocalArp 68 | FreeForm
9 |VocalRtm 39 |CanYouGi 69 | FreqPad
10 | WooWaPa 40 |Pu-Yo 70 | YouKnow
11 | UooLha 41 | Yaof 71 |OldTech
12 | FemRtm 42 | MyaOh 72 [BM
13 | ByonRole 43 | ChuckRtm 73 | Miningl
14 | WowYeah 44 | ILoveYou 74 |EveryB-S
15 | ListenVo 45 | Jan-On 75 |IYaan
16 | YAMAHAFS 46 | Welcome 76 | Yeah
17 | Laugh 47 | One-Two 77 | ThankYou
18 | Laugh2 48 | Edokko 78 | Yes=No
19 | AreYouR 49 | Everybdy 79 | UnWaEDon
20 | Qiyai 50 |Uwau 80 |MouthPaop
21 | Oiaiuo 51 | YEEAAH 81 |Fire
22 |UuWalu 52 |4-3-2-1 82 | TBLine

23 |Wao 53 |Test123 83 |China

24 | RndArp1 54 | CheckSnd 84 | Aeiou

25 |FiltrArp 55 | ShavaDo 85 | YaYeYiYo

26 | RndArp2 56 |R-M-H-R 86 |C7Seq

27 | TechArp 57 |HiSchool 87 | SoundLib

28 | RndArp3 58 | M.Blastr 88 |lYaan2
29 |Voco-Seq 59 |L&G Mayl 89 |Relax
30 |PopTech 60 | Hellow 90 | PSYAMAHA
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bendtigten Klang so schnell wie maoglich fin-
den, ist eine Category Search-Funktion
belegt. Sie behalten also jederzeit die Uber-
sicht.

Nie dagewesene Echt-
zeitkontrolle

Der FS1R kann selbstverstandlich mit allen gan-
gigen MIDI-Spielhilfen angesteuert werden
—Pitch Bend- und Modulationsrad, Blaswandler,
Schwellerpedal u.v.a.. Darliber hinaus ist er
jedoch mit vier Mehrzweckreglern ausgestattet,
die sich ebenfalls als Spielhilfen nutzen lassen.
Vielseitigkeit und Kontrolle werden hier also
groBgeschrieben. Diese Mehrzweckregler die-
nen Ubrigens auch zum Editieren der Parame-
ter, weil das mindestens genauso schnell und
flexibel (iber die Blhne gehen muB wie das
Musizieren.Ein anderer wichtiger Vorteil des

FS1R-Steuerungssystems ist, daB pro Perfor-
mance bis zu 8 “Voice Control-Sets” (VC1-VC8)
programmiert werden kénnen, die so gut wie
keiner Einschrankung unterliegen. So kénnen
Sie z.B. jedem bendtigten Parameter eine Spiel-
hilfe zuordnen, mit einer Spielhilfe mehrere
Parameter ansteuern und mehrere Spielhilfen
ein und demselben Parameter zuordnen. AuBer-
dem lassen sich diese drei Verfahren beliebig
miteinander kombinieren.

Physical-Modeling-Filter
mit analogem Charakter

Die Filter des FS1R beruhen auf derselben
Physical-Modeling-Technologie wie die des
AN1x Analog Physical Modeling Control Syn-
thesizers von Yamaha. Das bedeutet im Klar-
text, daB diese Filter einen ausgesprochen
“analogen” Charakter haben und auch wie

jene gesteuert werden kénnen. Das macht
den Klang warm und fett — eben menschlich
und musikalisch.

Effekte & EQ

Der FS1R enthélt ein hochwertiges digitales
Klangbearbeitungs-System, dessen Qualitat
der von Nur-Effektprozessoren in nichts nach-
steht und diese oftmals sogar Ubertrifft. Die
Effekte sind wichtiger Bestandteil der Klang-
programmierung. Logisch also, daB auch
bestimmte Effektparameter in Echtzeit anges-
teuert werden kénnen, was die Expressivitats-
palette noch entscheidend erweitert.

Neben 16 Reverb- (Hall), 28 Variation- und 40
Insert-Effekten bietet der FS1R einen
3-Band-Equalizer, mit dem Sie dem Klang
den letzten Schiliff geben kénnen.
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Formant Shaping + FM-Synthese
Der FS1R beinhaltet zwei Syntheseverfahren, so daB Sie klanglich voll auf lhre Kosten kommen. AuBer der neuesten
FM-Technologie —eine Weiterentwicklung des Syntheseverfahrens der legendaren DX-/TX-Serie von Yamaha- verfiigen Sie
uber ein neues Verfahren, das “Formant Shaping” heiBt und bisher fiir utopisch gehaltene Méglichkeiten fiir die Wiedergabe
und Beeinflussung von Kléngen bietet, die von der Charakteristik und der Flexibilitét her stark an die menschliche Stimme erin-
nern. Andererseits kann diese Synthese jedoch auch zum Erzeugen von Instrumentklangen verwendet werden, welche die
gleiche Flexibilitdt und tonhéhebedingten Klangunterschiede -eben die “Musikalitat”- bieten wie akustische Instrumente. Die
FS-Synthese kann mit der FM-Synthese kombiniert werden. Mit dem FS1R verfiigen Sie also sowohl iiber revolutionére Simula-
tionen der menschlichen Stimme als auch iiber das sagenumwobene E-Piano der DX-Serie — und natiirlich alles, was da-

zwischen liegt.

B FS-Synthese

Unter “Formanten” versteht man charakteristische Frequenzen, anhand
derer die Laute der menschlichen Sprache einwandfrei zugeordnet und iden-
tifiziert werden kénnen, z.B. die Vokale “a” und “i". Bei Sprachsynthese-
Systemen verwendet man hierfur einen Oszillator, der als “Stimmbéander”
fungiert, sowie eine Reihe von Bandpaffiltern, welche die benttigten
Formant-“Gestalten” liefern. Konsonanten, wie z.B. “k” und “t” sowie Zisch-
laute, wie “f", beruhen hingegen auf anderen Prinzipien, fir die man einen
Rauschgenerator statt eines Oszillators braucht. AuBerdem bestimmen For-
manten den Charakter zahlreicher akustischer Instrumente. Es handelt sich

also nicht nur um ein “stimmliches”
Phanomen.

Statt aber ein kompliziertes Sys-
tem von Oszillatoren und Filtern flr
die Erzeugung von Formanten zu ver-
wenden, beruht die FS-Synthese auf
16 Formant-“Operatoren” — 8 “stimm-
hafte” (mit deutlich wahrnehmbarer
Tonhohe) und 8 “stimmlose” (mit
undefinierbarer Tonhéhe). (3 bis 5
Formanten reichen in der Regel
bereits aus, um Sprache zu syntheti-
sieren.) Jeder Operator des FS1R
simuliert auf digitalem Wege sowohl
den Klangursprung (Oszillator) als
auch die Filter und stellt daher eine
leicht zu handhabende Einheit dar.
Die stimmhaften Operatoren erzeu-
gen Klange mit klar definierter Ton-
héhe, mit denen man bei Verwen-
dung eines MIDI-Tasteninstruments
oder MIDI-Controllers Tonleitern
(eben Noten) spielen kann. Die stim-
. mlosen Operatoren hingegen dienen
zum Erzeugen der Rauschkompo-
nenten sprachahnlicher Laute oder
als Rauschgeneratoren (wichtig flr
perkussive Klange und Klangeffekte).

Jeder Formantoperator bietet
eine Reihe von Parametern, die
seine Gestalt (Form) bestimmen und
daher wesentlichen Anteil am klan-
glichen Ergebnis haben: Zentralfre-
quenz, Pegel, Breite und Schiirze
(die “Ausstellung/Erweiterung” an
der Unterseite der glockenahnlichen
Formantkurve). Diese Aspekte sind
alle programmierbar und werden
zudem mit separaten Hillkurven flir
die Zentralfrequenz und die Laut-
starke erganzt. Mit den Hullkurven
lassen sich zeitbedingte Klangfar-
benanderungen erzielen, so daB ein
“a”-Laut z.B. in ein “i” Ubergehen
kann. Da man den Formant-
Parametern eine beliebige Spielhilfe
zuordnen kann (Mehrzweckregler,
Modulationsrad, Schwellerpedal
usw.), lassen sich derartige Uber-
gange auch in Echtzeit erzielen.
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Insgesamt 90 vorprogrammierte “Fseqgs” (Formant-Sequenzen) flihren der
Reihe nach mehrere Steuerungsvorgange aus und erzeugen somit
“Sprecheffekte”, rhythmische Grooves u.v.a. Die Wiedergabegeschwindig-
keit der Fsegs kann entweder fest eingestellt, mit einem MIDI-Clock-Signal
synchronisiert, Gber den Anschlag (z.B. eines Tasteninstrumentes) variiert
oder von Hand bestimmt werden. Und da die Laute der Formanten tonho-
henunabhéngig sind, kann die Fseq-Wiedergabegeschwindigkeit erstaun-
lich flexibel variiert werden, was erstmals keinen EinfluB auf die Klangqualitat
hat (im Gegensatz zu selbst den besten Samplemn).

B FM-Synthese

Der Umstand, daB die FS-Synthese
fur die Klangerzeugung ein Operator-
system verwendet, macht sie kompa-
tibel zur FM-Synthese (Frequenzmo-
dulation). Durch geschicktes Anord-
nen der Operatoren zu unterschie-
dlichen “Algorithmen” mit
Trager/Modulator-Verknupfungen
kann die FS-Synthese daher auch
die gleichen FM-Klange erzeugen
wie die Synthesizer der DX-Serie
und die Module der TX-Serie von
Yamaha. Um virtuelle Vorurteile
sofort im Keim zu ersticken, sei
gesagt, daB der FS1R die immer
noch beliebten Klange der DX- und
TX-Serie nicht nachempfindet,
sondern 1.152 vorprogrammierte
Original-DX-Sounds enthalt. Auch
Ihre eigenen DX- und/oder
TX-Klange bzw. Bibliotheken kénnen
Sie mit dem FS1R laden und verwen-
den.

Dank der musikalischen Vielfalt
und Steuerbarkeit wertet der FS1R
die FM-Synthese sogar noch
entscheidend auf. Im Gegensatz zu
den urspringlichen FM-Synthesizern
bietet der FS1R namlich sage und
schreibe 88 Algorithmen und 8 Wel-
lenformen je Oszillator, so daB sich
véllig neue klangliche Perspektiven
ertffnen.
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Technische Daten

Syntheseverfahren  Formant Shaping (FS)/FM-Synthese
Multitimbralitat 4 Parts (16 MIDI-Kanéle, 16fach multitimbral)
Polyphonie 32 Stimmen (dyn. Stimmenzuweisung)

DEMO-Songs

15

Anzahl der Kldnge

Performance
Preset 384 (128 x 3 Banke)
Intern 128

Voices
Preset 1408 (128 x 11 Banke)
Intern 128/64 (interne Fseqs)

Fseq (Formanisequenzen)
Preset 90
Intern 6 (max.)

Interne Klangelemente

Performance
4 Parts (4 Voices)
Fseq (Formantsequenz)
Voice-Controller (frei wahlbare Spielhilfen/Parameter)
Effekle
Reverb (Hall) 16 Typen
Variation 28 Typen
Insert-Effekte 40 Typen
Equalizer

Voice

16 Operatoren (8x stimmhatt, 8x stimmlos)
88 Algorithmen

LFO1

LFO2

Dynamisches Filter

Pitch EG

Bedienelemente

POWER-Schalter
Lautstarkeregler x 1
Mehrzweckregler x 4 (absolut/relativ)

Betriebsart x 6 (PLAY, EDIT [PERFORM], EDIT [EFFECT], EDIT [VOICE], UTIL, SEARCH)
Data x 9 (MUTE/SOLO, ENTER, EXIT, PART®/@, CURSOR@/OVALUES/@)

Knob Select x2 (ATTACK, RELEASE, FORMANT, FM / KN1-4)
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CONTROLLER

MIDI-Controller
(EX5, WX5)

MIDI OUTl

MIDI MIDI

Data-Filer
(MDF3)

out IN

Display

LCD (beleuchtet)
LED Betriebsart x6 griin
Reglerfunktion x2 rot

Frontseite
Riickseite

Kopfhtrer

Output L(MOND), R
Individual Qut L, R
MIDI IN/OUT/THRU

480(B) x 235(T) x 44(H) mm

Gewicht

2,6Kg

Leistungsaufnahme

USA 120V (60Hz) 12,0 Watt
Europa  240V'(50Hz) 12,0 Watt

MIDI-Schnittstelle

MIDI MIDI|

MIDI-Controller
(EX5, WX5)

MIDI OUT e oL

MIDIIN

MIDI MIDI

Master-Sequenzer
(RM1x)
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Lieferumfang

Bedienungsanleitung x 1
Datenilbersicht x 1
Netzkabel x 1

Die technischen Daten und Erkldrungen dienen nur zu Informationszwecken. Yamaha Corp. behéit sich das Recht vor, die
Produkte oder technischen Daten jederzeit ohne Vorankindigung zu dndern. Da die technischen Daten, der Lieferumfang

sowie das Sonderzubehdr nicht in allen Landern gleich sind, befragen Sie bitte Ihren Yamaha-Héndler.

Alles Weitere erfahren Sie bei:

MIDI  MIDI

Gitarren-
fd— Controller
2 (G50)
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YAMAHA CORPORATION
PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

http://www.yamaha.co.jp
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