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Echtzeltsteuerung und dynamlschen digitale
Funktionen. ;
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Funktionen der Echtzeitsteuerung, mit :
denen Sie den Sound wahrend des Spiels
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am Regler “Filter Cutoff” und stellen die
Filter-Grenzfrequenz ein, oder benutzen 1. - 3. - - - -
Sie den Resonance-Regler - und andern r———
dadurch die Eigenschaften des Klanges

vollig. Es gibt zwei zuweisbare Regler, bei

denen Sie festlegen konnen, welche Parameter (Klangeiger
Echtzeit (live) beeinflussen méchten.

Driicken Sie eine der Scene-Tasten, um bestimmte Einstellt
Echtzeitregler abzurufen. Oder bewegen Sie das Modulat
zurlick, um zwischen zwei Sound-Szenen zu Uberblenden. Ir
drei Scene-Variationen fir jede Performance - die Grunc
gespeicherten Performance und zwei Scene-Einstellungen.

Der Arpeggiator ermoglicht eine einzigartige, kreative A
Der Arpeggiator des CS1x erzeugt auf Grundlage der auf
Noten automatisch gebrochene Akkorde, wodurch Sie enor
Erzeugung einzigartiger akustischer Atmospharen und rythm

Sie kénnen aus einer Liste
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8| UpDwAOct2 |23 | Echo&Pan lassen.

8 UpDwAOctd |24 | TekkEcho Mit “Arpeggio Hold” setzen s

10| UpDwBOct1 |25 | Sweepline i o
11| UpDwBOct2 |26 | PulseLine | nehmen, und mit “Arpeggia
12| UpDwBOct4 |27 | BassLineA auslésen, wahrend Sie rechts
] RandmOott. |y Basslined Die Arpeggiator-Daten werder
14| RandmOct2 |29 | BassLineC
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ir Ihnen den neuen Yamaha-Synthesizer CS1x - das ideale Instrument fiir die Erzeugung von Rave,
r CS1x ist ein “brandneues” MIDI-Instrument fiir Live-Auftritte, welches die herkémmliche analog-
 die Bearbeitung von Synth-Sounds und Live-Funktionen wie Filter-Cutoff, Resonanz und andere
den Vorziigen digitaler Eigenschaften wie der AWM2-Tonerzeugung, Speicherung der Performance-
en und anderen, tasten-orientierten Funktionen verbindet.
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Uber Performances und die intuitive Edit-Matrix lassen sich

hochst komplexe Synth-Strukturen herstellen

Der CS1x wird mit 128 Preset- und 128 User-Performances ausgeliefert.

Jede Performance kénnen Sie auf vielerlei Weise bearbeiten, um sie dann in einem der 128
User-Performance-Speicherplatze abzulegen. Sie miissen nicht in unzahligen Pages und Unter-
Pages nach versteckten Funktionen und Parametern suchen. Fir den sofortigen
Funktionszugriff ist rechts auf dem Bedienfeld des CS1x eine Liste der Edit-Menls mit den
verschiedenen Parametern und anderen Aspekten des gewéhlten Sounds in einer Tabelle (Edit-
Matrix) abgedruckt.

Auch die drei digitalen Effekte des
Sounds kénnen Sie auswahlen und
deren Anteil regeln: 11 Hallraume,
11 Chorus-Effekte und 43 Variation-
Effekte stehen zur Verfiigung.
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Tastatur gespielten
A6glichkeiten fiir die
r Muster erhalten.
30 Arpeggio-Typen
die Filter-Cutoff und
lie musikalischen
des Arpeggiators
giator-Tempo durch
en Sequenzer, eine
omputer vorwahlen

ie Arpeggios fort, auch dann, wenn Sie Ihre Hande von der Tastatur
plit" kénnen Sie die gebrochenen Akkorde links des Split-Punktes

re Noten und Akkorde normal spielen.

ukiinftigen Abruf innerhalb einer Performance gespeichert.

Die ideale Ergiinzung jedes MIDI-Systems
Der CS1x ist nicht ausschlieBlich fiir den Live-Einsatz
— konzipiert sondern eignet sich besonders auch fir die
YAMAHA computergestiitzte Musikproduktion oder zur Einbindung
in ein komplexes MIDI-System mit Samplern, Sequenzer
und Computer (siehe AnschluBbeispiele auf der
Rickseite.)
Sie kénnen den CS1x in Verbindung mit einem Sequenzer
(oder einem Computer mit Sequenzerprogramm) auch als
16-fach multitimbralen, XG-kompatiblen Tongenerator
benutzen, um die verschiedenen Instrumentspuren auf
den 16 MIDI-Kan&len aufzunehmen und wiederzugeben.
Sehr hilfreich ist auch die Eigenschaft der CS1x-
Performances, 4 Sounds fir die Ebenen (Layers) und
zusatzlich 12 weitere Instrumente fir gleichzeitiges,
multitimbrales Spiel nutzen zu kénnen, wodurch Sie
parallel zu Ihrem Spiel eine extern vom Sequenzer
unterstiitzte Begleitung wiedergeben kénnen -
hervorragend geeignet fur die Erstellung iberzeugender
Dance- und Techno-Musik, oder auch anderer Stilarten.
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ANSCHLUSSBEISPIELE

Kombination von Synthesizer und Sample
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Automatische Begleitung des QY22 zufiigen & steuern
STEREO LINE IN STEREO LINE OUT

LINEOUTURT v | moiour  mMDIN ¢

Music Sequencer

ith multitimbral
| CS1x | [ Qvzz Joir muiitmors
Austausch von Bulk-Daten & SMF-Songwiedergabe
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Es gibt viele Arten, wie Sie den vielseitigen CS1x zusammen mit anderen MIDI-Komponenten einsetzen kdnnen. Im folgenden finden Sie Beispiele
einiger Systemaufbauten, durch die Sie mehr Leistung und Funktionalitat aus Ihrem CS1x holen kénnen. Kompakte Gerate wie SU10 oder Q4-22
finden auf der praktischen Ablage auf dem rechten Bedienpanel des CS1x Platz.

"Desktop"-Musikproduktion & Wiedergabe
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16-part multitimbral

or 1 performance(4 Layers) plus 12-part multitimbral

Computer

o
Sequencer
Software

TECHNISCHE DATEN

FUNKTIONEN Tastatur 61 Tasten (anschlagsdynamisch)
Tonerzeugung AWMZ
Multitimbralitat 16, oder 1 (4 Layer) + 12
Polyphonie 32 Noten
Arpeggiator Type, Tempo, Subdivide
Wave-ROM 4,5MB
Effekte Reverb (11), Chorus (11), Variation (43)
Normale Voices 480 (XG)
Schlagzeug-Voices 11 Sets (XG)
Performances 128 Presets, 128 User-Performances
SPIELHILFEN Pitch-Rad
Modulationsrad (zuweisbar)
6 Echtzeitregler
Lautstarkeregler
Datenrad fiir die Edit-Parameter der Performances
Schalter HOST SELECT (Riickseite)
ANZEIGE Spezielle Flissigkristallanzeige (LCD) mit LED-Hinterleuchtung
2 LEDs (rot; fir die Scenes)
ANSCHLUSSE Kopfhorer
Stereo-Ausgang (L/Mono, R)
Stereo-Eingang (Stereo-Minibuchse)
Haltepedal (zuweisbar)
Lautstarkepedal (zuweisbar)
FuBschalter (zuweisbar)
MIDI IN/OUT/THRU
TO HOST
'STROM-
VERSORGUNG PA3B oder baugleiches Steckernetzteil
ABMESSUNGEN 976(B) x 103(H) x 285 (T) mm
GEWICHT 5,7 kg

256 Preset/User 480 XG-
Performance Normal-Voice
Kategorie-Name Voices Instrumenten-Gruppe | Voices
Piano 12 Piano 39
‘Chromatic Percussion | 2 Chromatic Percussion | 20
Organ 12 Organ 36
Guitar 4 Guitar 29
Bass 30 Bass 42
Strings/Orchestral o Strings 1=
Brass A 1 Ensemble 34
Synth Lead 28 Brass 32
Synth Pad 21 Reed 13
Synth SFX 30 Pipe 8
| Etnic | 1 Synth Lead 36
" Sound Effect 12 Synth Pad 29
Drums 8 Synth Effects 56
Synth Comping 32 | Ethnic : 21
Vocal -1 Percussive 23
Combinaion | B Sound Effects 8
Sequence 27 SFX 42
11 XG-Drum-Voice
Standard Kit Jazz Kit
Standard 2 Kit  Brush Kit
Room Kit Classic Kit
Rock Kit SFX 1
Electro Kit SFX 2
Analog Kit

Alles Weitere erfahren Sie bei:

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO.Box 1, Hamamatsu, Japan

LCK9604G

17035 Printed in Japan



	Seite1
	Seite2
	Seite3
	Seite4

