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Der Sound klassischer Analog-Synthesizer erobert den Ather und die Discotheken auf der ganzen Well und liutel fur die
moderne Musik ein neues Zeitalter mit noch hoherer Kreativitit und stilistischer Vielfalt ein. Und jetzt, nach Vorstellung
des Yamaha AN 1x Control Synthesizers, konnen Sie selbst die vollstindige und umfassende Kontrolle iiber Ihren Sound
iibernehmen und Ihr musikalisches Universum erweitern, wie nie zuvor moglich.

Er bietel Ihnen Yamahas neue Analog Physical Modeling-Synthese, die den analogen Sound naturgetreu — und

zuverldssig — digital modelliert. Damit

2 Scene-Speicher mit Echtzeit-
Morphing zwischen den Scenes

Jede Voice des AN1x wverfiigt iiber zwei Scene-
Speicher, mit denen Sie "Schnappschiisse” von
bestimmten Knopfeinstellungen speichern kiinnen,
so daB Ihnen zwei charakteristische Sound-
Varianten zur Verfiigung stehen, auf die Sie jeder-
zeit mit einem einzigen Druck auf den Scene-
Schalter zugreifen konnen.

Doch das ist noch nicht alles, Sie kimnen die
"Seene Control"-Funktion aktivieren, die es Ihnen
gestattet, das Modulations-Handrad (oder einen
Fool Controller oder einen beliebigen anderen
zuordnungsfihigen kontinuierlichen Controller) ein-
zusetzen, um wihrend des Spielens in Echtzeil
zwischen den Szenen zu morphen oder iiberzublen-
den.

Wenn es wihrend des Morphing-Vorgangs einen
bestimmten Sound gibt, den Sie fiir spédtere Verwen-
dung aufbewahren mdachten, kinnen Sie diesen
leicht im Scene-Memory fiir die gewéhlte Voice
speichern. Es ist lhnen sogar miglich, Scene-
Daten von einer anderen Voice in die gegenwirtige
Voice zu laden.
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kombiniert der ANIx die satten, wohlbekannten Sounds der klas

Intuitives, “modus-freies” System mit
uordnungsfahigen Regelknopfen

Im Grunde arbeitet der ANIx permanent im Voice
Play/Edit-Modus, oder anders ausgedriickt: Sie kin-
nen wihrend des Spielens jederzeit den Sound ver-
dindern, indem Sie einfach die 8 Control-Knopfe dre-
hen, um den Filter zu 6ffnen, die Resonanz zu variier-
en, den Ringmodulator einzustellen, die Hiillkurve
neu zu formen und vieles mehr.

Jeder der Knépfe gibt Thnen rasch und einfach
Zugrilf auf einen von zahlreichen Parametern des Ton-
generators. Sie kinnen sogar jedem Knopf einen beslt-
immten Parameter zuordnen, um eine mabBgeschnei-
derte Kontrolle iiber bestimmte Aspekle lhres Sounds
withrend des Spielens zu gewinnen. Jeder Knopf kann
ferner Control Change-Befehle senden, um bestimmte
darameter von  externen MIDI-Instrumenten  zu
steuern.
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Zuordnungsfahiger X-Z-Ribbon Controller und

leicht zuzuordnende Control Matrix

Wie es der Name bereits vermuten 186t ist der AN1X
Control Synthesizer so konstruiert, daf er Ihnen maxi-
male Flexibilitit bei der Echtzeitkontrolle bietet. Dies
nicht nur mit seiner umfangreichen Ausstattung mit
eingebauten zuordnungsfihigen Control-Knopfen und
anderen Controllern, sondern auch mit einem exter-
nen Foot Controller und anderen MIDI-Controllern.
Zusitzlich zu den Control-Knidpfen und dem Pitch
Bend- und Modulation-Handrddern verfiigt der AN1X

iiber einen X-Z Ribbon Controller mit horizontaler
Schiebe- (X) und Druckregelung (7) fir Filter, Reso-
nance, Modulation und viele andere Parameter. Eine
leicht zuordnungsfihige "Control Matrix"-Funktion
ermiglicht Thnen eine rasche Zuordnung der 16 Sélze
von Source Controllern (MW, FC, Key Touch, usw.) zu
den entsprechenden Ziel-Parametern (Filter, Modula-
tion, LFO, usw.) = individuell fiir jede Voice.

chen Analog-

Arpeggiator und Step Sequencer
mit MiDI-Datenausgabe

Der AN1x verfiigl iiber einen leistungsfihigen Pattern-
Generator, der mit einem Arpeggiator und einem Step
Sequencer ausgeriistet ist und es Ihnen im wahrsten
Sinne des Wortes ermiglicht, mit einem einzigen
Tastenanschlag komplette Bass-Linien, Hintergrundph-
rasen und Trance Riffs zu spielen! Die Pattern-Note,
Gate-Zeit, Control Change und andere Event-Daten
kinnen iiber MIDI ausgegeben werden, um einen
externen Tongenerator zu steuern oder von einem
externen Sequencer aufgenommen zu werden. Sie kon-
nen auBerdem das Tempo mit einem externen MIDI-
Clock-Signal steuern.

Da die Arpeggiator- und Step Sequencer-
Einstellungen als Voice-Parameter gespeichert wer-
den, kann jede Voice ihre eigenen maBgeschneiderten
Pattern haben, die Sie dann mit dem ARPEGGIO/SE(Q-
Schalter an- und ausschalten kénnen.

Der Arpeggiator verfiigt iiber 10 Zeit-Untergruppen
zuziiglich 30 voreingestellten, mit Arpeggio versehe-
nen Pattern, aus denen Sie Ihre Wahl treffen kinnen.
Hierzu gehdren Up, Down, Up&Down und spezielle
Pattern wie Techno, Dance House, Random und vieles

@ Ppeciro

Der 4-spurige Free EG ermaglicht es Ihne
ahzuspielen.

Zusiitzlich zu der unglaublichen Vielfalt einfacher und
intuitiver Echtzeit-Steuerungsfunktionen ist der AN1x
mit einer "Free EG"-Funktion ausgestattet, die zu
solchen Gelegenheiten praktisch ist, wo Sie sich
eigentlich ein paar Hinde mehr wiinschten.

Der Free EG zeichnet in Echtzeit die Knopfbewe-
gungen von bis zu vier Parametern in jeder Voice auf
— ein Parameter pro Spur — , wenn Sie mit der Hand
Filter, Resonanz, LFO und andere Parameter iiber



Synthesizer mit intuitiven Echizeit-Steuerungsfunktionen in einem futuristischen, hochintelligenten Paket, das fiir immer
die Art und Weise verindern wird wie Sie Ihre eigene, indivaduelle Musik kreieren und spielen.

Als wirklich innovativer, von Grund auf neu konstruierter Synthesizer mit unglaublichem Sound fiir Techno, Trance und
alle anderen modernen Tanzmusikrichtungen, die es gegenwirtig gibt oder in Zukunft geben wird, bietetl Thnen der AN1x
alle Mittel, um frische und inspirierende Musik zu kreieren.

Drei programmierbare Stereo-Multieffekte
und 3-Band-Stereo-EQ filr jede Voice

Sie kinnen die Stereo-Dimension fiir jede Voice mit
programmierbaren Reverb- (8 Typen) und Delay-
Effekten (5 Typen — einschlieBlich Tempo Delay, die
Funktion, die die Delay-Zeit dem gegenwiirtizcen Tem-
po anpalit), sowie einem 3-Band-Stereo-EQ) ergéinzen.
Es stehen auBerdem 14 Variation-Effekte zur Verfii-
gung, einschlieBlich Chorus, Phaser, Auto Pan, Com-
pressor, Pitch Change, Distortion und vieles mehr.
Die Effekteinstellungen werden als Voice-Parameter
gespeichert, so dab jede Voice mit ganz spezifischen
Effekten versehen werden Kann. Delay und Reverb
kinnen sowohl seriell als auch parellel konfiguriert
werden und ein Effect Bypass ermiglicht es lhnen,
bestimmte Effekle ganz nach Bedarl auszuschalten,
eine Funktion, die insbesondere beim Editieren einer
Voice niitzlich ist.

128 Voices, 10 Noten Polyphonie und
mehrere Voice Layering-Optionen |

Fs stehen 128 vorprogrammierte Voices zur
Verfiigung, die die Leistungsfihigkeit und den
Wirkungsbereich von VCO, VCF, VCA, Arpeggiator
und Step Sequencer deutlich machen und die
jeweils iiberschricben werden kinnen, um 128
Ihrer eigenen Voices zu speichern.

Es stehen ferner sechs Layer-Typen zur
Verfiigung, unter denen Sie fiir jede Voice wiihlen
kinnen und die Ihnen vollstiindige Kontrolle
dariiber geben, wie die beiden Voice Scenes
konfiguriert werden, um im Verhéltnis zueinander
Zu spiclen. Hierzu gehdren Dual (beide Scenes
iiberlagert), Split (jeweils eine Scene wird auf
einer Seite des wihlbaren Split-Punkts
angeordnet) und Unison, eine Funktion, die es
Ihnen ermdglicht, diese unglaublich satten Sounds
der legenddren Analog-Synthesizer zu Kreieren.

mehr. Das mit Arpeggio versehene Pattern kann
entweder auf dem gesamten Keyboard oder links des
[rei wiihlbaren Split-Punktes gespiell werden.

Der Step Sequencer ermdglicht es Thnen, kompli-
zierte zweitaktige Pattern-Schleifen iiber 16 "Steps"
(Takischldge) zu kreieren, die dann mil dem Keyboard
getriggert werden konnen. Und so funktioniert es: Im
Step Event Edit-Modus reprdsentiert jeder der 8
Control-Knipfe einen bestimmten Takischlag (jeweils
Step 1-8 und 9-16) und kann bestimmte Noten-,
Dynamik-, Gate Time- oder Controller-Werte wiihlen.

Sie kinnen 256 Sequence Pattern kreieren und
diese dann auf verschiedene Art und Weise mit dem
keyboard triggern. Sie kiinnen z.B. eine Voice so konfi-
gurieren, daB beim Spielen links vom frei wihlbaren
Split-Punkt verschiedene Patlern wiedergegeben wer-
den, wihrend sich beim Spielen rechls vom Split-
Punkt die Tonhiihe des gegenwirtigen Patlerns
verschiebt.
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hizeit-Knopfbewegungen automatisch

einen bestimmten Zeitraum zwischen 1/2 Takl und 8
Takten (durch das Tempo festgelegt) oder in "absolut-

er" Zeit zwischen 1 und 16 Sekunden steuern.

Der mit der Free EG-Sequenz verbundene Parame-
terwechsel wird automatisch wie aufeenommen wie-
dergegeben, wenn Sie anschliebend die Voice auf dem

Keyboard spielen.

Sie kinnen jeden Parameter in seperaten Spurdurchgéngen
oder alle Spuren auf einmal synchronisiert mit dem Step
Sequencer oder Arpeggiator aufzeichnen.

Knopfbewe-

gﬂm Parameterwechsel im Zeitverlauf

il akte oder Sekunden)

Track 1 VCF Cutoff —"———A,———"——
Track 2 Resonance ———————J/—y——
Track 3 VCO1 Edge ——"—— A —"—«—

@ Track 4 Noise Level
Werte relativ zu den Knopfbewegungen

Der AnschluB eines MIDI-Datenspeichergerates, etwa dem
Yamaha MIDI Data Filer, erméglicht es lhnen, alle Voice- und
sonstigen Daten auf einer Diskette zu speichern und spéter
wieder zu laden.
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Riickwand

Technische Daten

61 Tasten (Initial/After Touch)

Analog Physical Modeling
VCO1 (Sync. FM), VCO2, VCF (Modulator, Noise, FEG), VCA (AEG)

10 Moten (max.)

Mehrstimmigkeit

Max. 2 Stimmen (mit einer Polyphonie von 5 + 5 Noten)

Klangfarben

128 User Voices

Layer

Single, Unison, Dual, Dual Unison, Split Unison

Arpeggiator

30 Pattern, 10 Zeit-Untergruppen

Step Sequencer

Max. 16 Stufen (Mote, Velocity, Gate Time, Control Change)
128 Voice Pattern + 128 User Pattern

Free EG

4 Spuren pro Voice; Lange: Takt (1/2, 1, 3/2, 2, 3, 4, 5, 6, 8); Sekunden (1,0 bis 16,0)

Variation x 14: Chorus 1, 2, Flariger, Symphonic, Phaser, Auto Pan, Rotary Speaker, Pitch Change, Aural Exciter, Compressor, Wah,
Distortion, Overdrive, Amp Simulator

Reverb x 8: Hall 1, 2, 3, Room 1, 2, Stage 1, 2, Plate

Delay x 5: Delay LCR, Delay LR, Echo, Cross Delay

EQ x 1: 3-band stereo

SCENE 1, 2 (mit Scene Control), KNOB PARAMETER GROUP-Schalter x 8, PROGRAM CHANGE-Ziffernblock (0-8, -/NO, +YES/ENTER),

PORTAMENTO (On, Off), LAYER, STORE, ARPEGGIO/SEQ
(On, Off) Edit-Drehschalter, Parameterwert UP/DOWN-Schalter x 10, POWER-Schalter

Pitch Bend-Handrad (zuordnungsfahig)
Modulation-Handrad (zuordnungsfihig)
X-Z Ribbon Controller (zuordnungsfahig)
CONTROL-Knépfe x 8 (zuordnungsféhig)

Lautstarkeknopf

Spezial-LCD mit LED-Hintergrundbeleuchtung, LED x 10 (rot)

PHONES
OUTPUT (L/MONO, R)

FOOT VOLUME (FC7 zuordnungsfahig)

FOOT CONTROLLER (FC7; zuordnungsfahig)
FOOT SWITCH (FC4 oder FC5; zuordnungsfahig)

MIDI IN, OUT, THRU
DC IN

Netzadapter (Yamaha PA-3B oder gleichwertiger)

976 x 285 x 103 mm (36-3/8 " x 11-1/4 "x 4")

7,5 kg (16 Ibs, 8 0z)

Beschreibungen und Abbildungen dienen nur zur Information. Yamaha behélt sich das Recht vor, jederzeit technische Anderungen ohne Ankiindigung vorzunehmen.

Voice-Liste

Co | Relaxx Sq | Doves
Sq | Terraform Sq | BPF Morph
Ba | Celluloid Sq | Seismic
Br | MajorBrass Fx | Earth

Pd | Soar Co | Vinnie
Ba | Hardcore Co | Detroit
Ba | Uni-Bass Co | Plastik
Ld | MegaDrone Co | ChinaTech
Ld | SyncLead Co | Silence
St | Legato Ba | Dog Bass
Sq | Alan Ba | Slum

Ba | Mini Ba | Loud

Se | Chemical Ba | MiniLow
Pd | SyncSweep Ba | Kickbass
Sc | Caner Ba | Sub Sub
Pf | MorphEP Ba | Hardstep

Ba | Wonder St | Analog Ld |HardSync Pd | PortPad Pc | Woob RhythmCity
Ba | Duck Bass St |Lush Ld | Chick Pd | Sacred Fx | WelcomBk CyberBag
Ba | Prophetic St | Chocolate Ld | Stevie Pd | Sweep&S/H Fx | Magic CyberClock
Ba | Harmosync St | Stringz Ld | Floyd75 Pd | Slip Fx | Hypno Flutter

Ba | Kangaroo St | String Pad Ld | Synchromes Pd | Polyswell Fx | Soundtrack Industrial
Ba | Acid 1 Sc | Billy Pd | High Sweep Co | Padbells Fx | Morphyum Moment
Ba | Acid 2 Sc | Fetish Pd | Ice Pad Pf | DX E.Piano Fx | WindString We All Die
Ba | Acid 3 Sc | P-5 Compy Pd | Sprinkler Pf | Condenser Fx | Vangelizm

Br | Soft Brass Sc | Stakka Pd | GreatMorph Pf | WhitneyEP Fx | Chandelier

Br | Hard Brass Sc | Dust Pd | Church Bel Or | DrawOrgan Fx | FreeEGRthm

Br | Bronze Sc | WarmPoly Pd | Deep Blue Or | 16+2.2/3 Fx | Heaven

Br | Fatty Sc | Rhubarb Pd | Da Padd Or | Garage Fx | Mars

Br | Quincy Ld | Susy Pd | Water Pad Or | House Fx | Porpoise

Br | CS80 Brass Ld | OB-8 Pd | Night Sky Or | Pipes Fx | Jack

Br | Tangiers Ld | Lucky Pd | Oberweich Pc |Hi Q Reso Fx | Microdot

Br | Brassmorph Ld | Earth Lead Pd | PolyTen Pc | Koan Fx | Polaris

Weitere Informationen erhalten Sie von:

YAMAHA

YAMAHA CORPORATION
PO.Box 1, Hamamatu, Japan

[LCK-9702G|
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