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EINLEITUNG
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Wir michten.uns an dieser Stelle dafiir bedanken und Sie begliickwiinschen, dafi Sie den
Korg D5-8 Synthesizer erworben haben. Um dieses fortschrittliche, digitale Instrament op-
timal zu Threm Vorteil nutzen zu kinnen, empfechlen wir, diese Bedienungsanleitung sorgfiltig

durchzulesen.

MERKMALE DES KORG DS-8
T R P e T P R e —

1. DIGITALE TONERZEUGUNG

Der DS-8 bietet volle und natirlich wirkende, digital erzeugte Klangfarben (Programme), jeweils Gber zwet
Oszillatoren kombiniert, um reiche und komplexe Klinge zu erzeugen. Jeder Oszillator kann auf eine Reihe
verschiedener Hillkurven eingestellt werden, Durch Verwendung verschiedener EGs (Hillkurvengeneratoren)
zur Stewerung von Timbre und Pegel, kann der Charakter jeder Note eeithch gedandert werden. So kénnen
Sie dic reichen Klangvariationen simulieren, die in akustischen Instrumenten vorkommen, Natiirliche, aus-
drucksstarke akustische Klinge plus spannende, moderne Synthesizersounds: Der D3S-8 kann alles!

2. PROGRAMME UND KOMBINATIONEN

Der 5-8 kann bhis zu 100 Programme im internen Speicher aufnehmen. Das Bearbeiten von Programmen
zur Erstellung eigener Sounds ist leicht. AuBerdem stehen interessante Programmkombinationen zur Verfi-
gung: Der LAYER-Modus erlaubt das Spiclen von swer Sounds gleichzeitig dber den gesamten Tastaturbereich.
Der DOUBLE-Modus erlaubt das Zuordnen von unterschiedlichen Sounds zum oberen und unteren Teil der
Tastatur. Der mnovative Mehrfachmodus (MULTI erlaubt es, s zu acht verschiedene Sounds gleichzeitig
zu wiihlen und bis zu acht separate Musikspuren in Verbindung mit einem MIDI SEQUENZER wie dem

KORG 5308 wiederzugeben,

3. LEICHT ANSPRECHENDE TASTATUR

Die 6ler Tastatur (C1 — C6) spricht auf Anschlagdynamik (Touc-Sensitivity) und After-Touch an und kon-
trolliert sowohl Pegel als auch Timbre eines Sounds. Alle Programme kinnen B-stimmig polvphon gespielt
werden,

4. MULTI EFFEKTE

Der DS-B hat eine innovative Multi-Effekt-Funktion, die 5 erlaubt, dem Sound fantastusche Delay-, Flanger-
und Chorus-Effekte hinzuzufigen. Der DS-8 ist mit einer hochentwickelten, digitalen Steree-Delay-Einheit
auspestattet. Alle Effekteinsteliungen konpen zusammen mit den Programmdaten abgespeichert werden,

5. SPIELMERKMALE

Eine Reihe von Stegerméglichkeiten erlaubt es, dus Spiel mit Ausdrucksstarke zu bereichern. Mit dem Jovstick
konnen Tonhdhe, Vibrato und Timbre geregelt werden, Der PERFORMANCE-Editor enthidlt Controller fir
Hillkurvenlinge, Portamento, Multi-Effekt und andere wichtige Spielfunktionen.

6. RAM-CARD/ROM-CARD

Noch mehr Programme und Kombinationen stehen auf den aul” Wunsch erhiltlichen KORG ROM-Cards
{Festspeicher) zur Verfiigung, dic innerhalb von Sekunden in den internen Speicher des DS-8 eingelesen werden,
Ebenfalls zur Verfiigung stehen RAM-Cards {Schreib/Lese- Speicher), auf denen eigene Programme und
Kombinationen gespeichert werden konpen,

7. SCHWELLER/FUSSSCHALTER

Schweller und Fullschalter werden als Sonderzubehor von KORG angeboten, Diese kdnnen ener Rethe von
Funktionen sugeordnst werden. wie Programm- Schritl, Lautstirke, Vibrato und Multi-Effekt Ein/Aus.

8. MIDI-KOMPATIBILITAT

Der DS-B 15t vollstindig MIDI-kompatibel, und er kann mit anderen M IDM-Geraten wie Sequenzern, Drum-
Computern und Effekiprozessoren verbunden werden., Nihere Auskunfl dber die breite Palette von fort-
schrittlichen MIDI-Gerdten von KORG erhalten sie betm KORG- Fachhiindler.



WICHTIGE VORSICHTSMASSNAHMEN
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PLAZIERUNG

Der DS-8 sollte dber cinen lingeren Zentraum bei folgenden Verhiltmssen nicht eingesetzt werden. da erhebliche
Storungen aufireten konnen:

® [Direktes Sonnenhcht.
® Extreme Temperatur- oder Feuchtigkeitsverhaltnisse.
® Sandige oder staubige Umgebung.

STROMVYERSORGUNG

®  Nuyr an cine Nenn-Wechselstromguelle anschlicBen. Soll der DS-R in einem Gebiel oder Land mat un-
terschuedhicher Spannung eingesetzt werden, achten Sie bitte darauf. dal der entsprechende Transformator
angeschlossen ward.

® Um Rauschen oder eine minderwertige Klangguahtat zu vermewden, sollte der D58 nicht an
Wechselstrom-Steckdosen oder Wechseistrom-Verlangerungskabe! angeschlossen werden. an die schon
andere Geriate angeschlossen sind.

EINGANGS/AUSGANGSBUCHSEN UND ANSCHLUSSKABEL

Fir Eingangs. und Ausgangsanschiiisse an der Rickseite sollien herkommbiche Kabel mit Klinkenstecker.
wie das milgelieferte Kabel verwendet werden. Niemals andersartige Stecker an diese Buchsen anschlicBen.

VERMEIDEN VON ELEKTRISCHEN INTERFERENZEN

Bei dem [DS-8 handelt es sich um emn techmisch fortschntthiches Gerat, dalB mnt emmer Mikroprozessor-
Schalttechnik ausgeriistet i1st. Aus diesemn Grund konnte s zu Funktionsstorungen kommen. wenn es elektnsche
Interferenzen von anderen Elektrogeriten und Leuchtstofflampen ausgesetzt 1st. Den D5-8 deshalb in der
MNiihe moghceher Storungsquellen micht einsetzen. Sollten solche Storungen trotzdem aufireten, konnen die
Computerschaltungen des DS-8 auf ihren Anfangszostand ruriickgestellt werden, indem Sie den Netrschalter
des DS-8 ausgeschalten und 10 Sekunden warten, Weon der DS-8 nun wieder emgeschalier wird. kann mit

normaler Betniebsfunktion forigefahren werden.

MIT VORSICHT BEHANDELN

Joystick, Schieberegler und Tasten des DS-8 sind so konstrutert, daB sie hohen Anforderungen entsprechen
und eine lange Lebensduuner garantieren, Sie sollien jedoch mit Vorsicht und Fengefihl gehandhabt werden,

um eventuelle Beschiidigungen 7u vermeiden.

REINIGUNG
Das Gehiuse des DS-% mit emem werwchen. trockenen Tuch abwischen. Niemals Verdinner, Bensin oder andere
Losungen benutzen.

BEDIENUNGSANLEITUNG
Heben Sie diese Bedienungsanleitung an einem sicheren Ort auf, so dall Sie sie, wenn erforderlich, jederzeit
zu Rate zichen konnen,

RESERVESPEICHER

® Der D5-8 besitzt cine Resernvebatiene, dic die Programm- und Kombinauonsdaten, die im internen Spewcher
des [D5-8 gespeichert wurden, auch dann erhalt, wenn die Stromzufubr unterbrochen wird. Die Lebensdauer
dieser Batterie betrugt ungefihr funf lahre, nach deren Verstreichen sie ausgewechsell werden sollte.
Wechseln Sie sic jedoch nicht selbst aus, sondern treten Sie dafur mot Threm zustiodigen Korg-Handler
i Verbindung.

® LUm einem Verlust von Programm- und Kombinationsdatlen aufgrund von eventuellen Storongen vorzu-
beugen, empfehlen wir IThnen. diese Daren immer auf eine RAM-Karie #u speichern. Sollten nun Daten
unbeabuchugt oder wegen ciner Storung des DS-8 geandert oder geloscht werden. konnen sie von der
RAM- Karte m nur wenigen Sekunden zurickladen werden.
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EIGENSCHAFTEN UND FUNKTIONEN

/—_BEDIENUNGSFELB /

@ EARTENSCHLITZ * DOWN/NO-Taste = Zahlentasten | bis 9
@ JOYSTICK * CURSOR-Tasten = COMBINATIOMN-Taste

TSTARKEN-SCHIEBEREGLER o PROGRAM-Tuste ® INTERNAL MEMORY -Tuste
g ;i” E'LE;EF:[EEERFGLEH « EXTERNAL MEMORY-Taste * WRITE-Taste

R « COMPARE-Taste.
. ,EHIE:;E;?LEE;'E @ TASTATUR-MODUS-BEDIENUNGSELEMENTE

. e SINGLE-Modus-Taste ®* LAYER-Modus-Taste
* TIMBRE-Schicteregler ® EG-Schiehercgier « DOUBLE-Modus-Taste * MULTI-Modus-Taste

EG2-Schicbe e OSCILLATION SELECT-Taste
iR © MODUS-BEDIENUNGSELEMENTE

VELOCITY -Aus'Em- Taste prip :
AFTER TOUCH-Aus/Ein-Taste Sy T Lt
: s VOICE PARAMETER-Modus-Taste

PORTAMENTO-Aus/Ein-Taste = :

SELECT MULTI EFFECT-Taste. © FLUSSIGKRISTALLANZEIGE (L.CD)

B PROGRAMMIERUNGS-BEDIENUNGSELEMENTE @ JOB-TABELLE
* VALUE-Schicheregler = UP/Y ES-Taste

a FI j | 11 i a
\ 1606008000 0EINNNATGRONE
@ Nachdem alle Verbindungen sorgfiltigp durchgefiihr
worden sind, kann der Netzschalter eingeschaltet werden.
Aupf der LCD erscheint nun “KORG DS-E. WELCOME ] ﬂ MNetzstromkabel .
TO SYNTH WORLD" fir cinige Sekunden, danach das | | Netzstecker anschlieBen.
Display fur Programm (0 J | -




EIGENSCHAFTEN UND FUNKTIONEN

RUCKSEITE UND
GRUNDAUFSTELLUNG

@ ASS. SWITCH
Fir den Anschlul eines Fubschalters, der PROGRAM
DOWRN, dem OSCILLATOR-Schalter, YVELOCITY-
Aus/Ein, MULTI EFFECT-Aus/Ein,
AFTER oder PORTAMENTO-Aus/Ein
zugewiesen werden kann (siche Kapitel
FUNKTIONS-MODUS, JOB-NR.2).

PS-1

& DAMPER
Fir den Anschlul eines Fulschalters, der wie das
sustain-Pedal eines Kla-
viers benutzt werden kann:

@ PROGRAM UP

Fiir den AnschluB eines Fulischalters, der fir die
Programmumschaltung einge-

setzt werden kann.

PS-1

€ ASS. PEDAL
Fiir den Anschlul eines Fullschwellers, der fir die Re-
gelung der MIDI-Lautstirke, Klangfarbe,
Tonhohenmodulation oder Klangfarbenmodulation zu-
gewiesen werden kann (siehe
Kapitel
FUNKTIONS-MODUS,
JOB-Nr.3).

@ MIDI-Buchsen Y
Fiur den AnschluB anderer | = B =
MIDI-Gerite diese Buchsen - o ,
verwenden I.Sllﬂ‘hﬂ KHF’i.tEI. I tizrcacrcaticd Gl
MIDI-ANWENDUNGEN). S0-8

S

DW-8000 DDO-1

® PHONES
Diese Buchse steht fur den
AnschluB eines Kopfhorers

zur Yerfiigung. rj;/‘
I‘#r

KH-1000 '

@ AUDIO OUTPUTS

Fir den AnschluB von
Verstiirkern, Mischpulten
oder Stereo-Anlapen. ' Aus-
gange A und B fir den
Stereo-Anschlub  verwenden.
Nur den Ausgang A/MONO
fiir den Mono-Anschiul be-
nulzen.

S00-2000

M oiria w II_H- dddd ir

RN T ] 1

STEREC ANLAGE

RORG 666

whil s payn

© ©

00 © ©©

T NeGmd TRl

I,

Hinweis 1: Den Kopfhérer an OUTPUT B anschlicBen, um Stereowiedergabe sicherzustellen,
Hinweis 2: Als FuBtaster verwendet man am besten einen geerdeten (1 GND} des Typs PS-1 oder PS-2,



PROGRAMM- UND KOMBINATIONSWAHL

/UEER PROGRAMMN UMMERW

Der DS-8 kann bis zu 100 verschiedene Sounds oder
Klangfarben in seinem mtermmen Speicher anfnehmen. Dhese
Sounds werden “Programme™ genannt und sind von 00 bas
99 durchnummeriert. Wenn Sie ein Programm spechern
wollen, dann miissen Sie thm eine Programmnummer geben,
die Sie dann entsprechend auch beim Abrufen cingeben. Sie
konnen dann das Programm aul dem DS-B B-stimmig
polyphon spielen (bis zu & Noten kiéinnen gleichzeitig gespielt

werden),

INTERNE|/EXTERNE
PROGRAMME

Die im internen Speicher des D5-8 enthaltenen Programme

werden “interne” Programm genannt. Zudem stehen [hnen

Programme zur Verfigung, die auf zusitzhich heferbaren
RAM-Cards gespeichert sind und dann einfach m den
Card-Einschubplatz auf dem DS-8 pesteckt werden. Solche
Programme werden als “extern” bezeichnet. Es gibt grund-
satzhch zwer Arten von KORG Daten-Cards: ROM-Cards
(Festspeicher) mit 100 fertigen Programmen und 10 Kom-
binationen, die micht verindert werden kdnnen und
RAM-Cards (Schreib/ Lese-Speicher), auf denen eigene Pro-
gramme und Kombinationen abgespeichert werden. Weitere
Informationen dber Daten-Cards sind unter Job Nr. 5 und
Nr. 6 im Kapitel “DER FUNKTIONS-MODUS"” beschne-
ben.

PROGRAMMNUMMER

1. Den DS-8 cinschalten und die Taste PROGRAM dricken.
Jetzt kann ein Programm gewiihit werden,

2. INT (INTERN) driicken. um ein internes Programm zu
wihlen. Wenn ein aul RAM- oder ROM-Card gespei-
chertes Programm gewiahlt werden soll, EXT (EXTERN)
dricken.

3. Die Programmnummer mittels Zifferntasten eingeben
Alle Programmnummern sind zweistellig.

BEREICH: 00 — 99

/_ WAHL EINER

Wenn z.B. das interne Programm Nr. 5 gewihlt werden
soll, INT driicken, dann “0" und anschheBend “57. Auf

dem Display erscheint:

0
4
I Piano 3
NUAL

{1 Interner Speicher (& Programmnummer
'3 Programmbezeichnung

/_ UBER KOMBINAT IGNEN7

Beim [DS-8 konnen auch “Kombinationen™ mit mehr als
cinem Programm gewdhlt werden. LAYER- und DOUBLE.-

3

i

o
[

-

Kombinationen sind Doppelprogramme, mit denen swei
Sounds gleichzeitig auf der Tastatur des DS-B gespielt werden
konnen. Die MULTI-Kombinauon arbeitet mit acht Pro-
grammen und st zur Verwendung mit 2inem Sequenzer ge-
dacht, der acht getrennte Musikspuren speichern kann. Dhese
drei  Kombinationsarten  cnisprechen  den
“Tastatur-Modi" des D5-8. Wie Programme, s0 konnen auch
Kombinationen auf einer KORG RAM-Card gespeichert
werden,

drei

Wenn Programme in Kombination verwendet werden. dann
werden sie einer “Gruppe”™ zugeordnet. Eine Gruppe kann
ein internes oder externes Programm enthalten. Eine Rethe
von Funktionen kann fur Komhnationen imngestellt werden
{z.B. Transponieren oder Detune (Verstimmen) einer der
Gruppen, oder Zuordnung von Gruppen zu ¢inem oder beiden
Ausgingen des DS5-B). Niahere Einzelheiten sind unter
“"KOMBIPARAMETER-MODLUS" angegeben,

LAYER-KOMEBINATIONEN

LAYER-Kombinationen haben rwe: Gruppen, die beide iber
den gesamten Bereich der Tastatur des DS-8 gespielt werden
konnen. Sic kbnnen z.B. sin Klavierprogramm mit einem
Streicherprogramm kombinieren, so daB bei Drucken einer
Taste eine Klavier- und Streichernote gleichzeitig erkhingt,
In diesemn Modus kinnen his zu vier Noten gleichzeitig ge-
spielt werden.

LAYER MODE

1’ 1

Ladtb Ll

| GROUP 1- STRINGS. 4 VOICES. |
| GROUP 2 PIAND. 4 VOICES. |

DOUBLE-EOMBINATIONEN

DOUBLE-Kombinationan haben ebenfalls swer Gruppen
Gruppe | kann dem unteren Te:l der Tastatur des DS-8 und
Gruppe 2 dem oberen zugeordnet werden. Die aobere
Grenznote von Gruppe | und die untere Grenznote von
Gruppe 2 konnen separat gewihlt und jede Gruppe kann
um 7. Oktaven transponiert werden {siche
KOMBIPARAMETER Job Nr. 5). Aulerdem kann einge-
stellt werden. wie viele Summen jeder Gruppe zugeordnct
werden (siche KOMBIPARAMETER Job Nr 6).

Sie kénnen z-B. ein Blechblaserprogramm (mit drev Summen)
dem wunteren Tell der Tastatur zuordnen, und en
Flotenprogramm (mit finf Stimmen) dem oberen Teil. Im
mittleren Teil der Tastatur kénnen sich die heiden Programme
dberlappen, was eine intéressante Soundkombination ergibt,
Wenn der Blechbliserbereich zu stark ist, kann Gruppe |
um eine oder awel Oktaven heraufiransponiert werden. Wenn
der Flotenbereich zu hoch erscheint, kann Gruppe 2 um eine
oder zwer Okiaven herabrransponiert werden,



PFROGHAMM- UND KOMBINATIOMNSWAHL

DOUBLE MODE

| GROUP 1: BRASS. 3 VOICES |
' | GROUP 2: FLUTES.

6 VOICES |

MULTI-KOMBINATIONEN

MULTI-Kombinationen haben acht Gruppen, von denen jede
cin anderes Programm enthalten kann, das iiber den gesamten
Tastaturbereich des DS-8 gespielt wird. MULTI- Kombina-
tionen sind aul’ den Einsatz, zusammen mit einem Sequenzer
(wie etwa KORG S50Q-8) ausgelegt. Hierbei kann jedes der
acht Spuren mut unterschiedlichen Musikdaten auf verschie-
denen MIDI1-Kanilen gespeichert werden. Sie kdnnen fiir jede
Gruppe einen anderem MIDI-Kanal wihlen (siehe
KEOMBI-PARAMETER Job Nr. 7) und bis zu 8 anter-
schiedliche Sounds nacheinander aufzeichnen und gleichzeitig
wiedergeben.

Andererseits kéinnen auch bis zu acht Stimmen einer Gruppe
zugeordnet werden (siche KOMBI-PARAMETER Job Nr.
6.

D.h., Sie konnen vier Stimmen zu Gruppe 1 zuordnen, die
ein Klavierprogramm enthilt, drei Stimmen zu Gruppe 2,
die ein Streicherprogramm enthilt und eine Stimme zu
Gruppe 3, die ein BaBiprogramm enthilt. Somit konnen Sie
die Anzahl der Stimmen, die Sie pro Sound bendtigen, selbst
bestimmen und auch im MULTI-MODE polyphon auf-
zeichnen,

KEYBOARD MODE: MULTI

ISR =R ot

e

.%": IO LT LI

GROUP 1: FIAND. 4 VOICES. MIDI CHANNEL U
GROUP2:STRINGS.3 VOICES.MIDI CHANNEL2 |
GROUP 3: BASS. 1 VOICE, MIDI CHANNEL 3. |

Siehe Kapitel MIDI-ANWENDUMNGEN fiir weitere Infor-
mationen dber den Einsatz der MULTI-Kombinationen.

/WAHL EINER KOMBINA TION7

I. Nach dem Einschalten des DS-8 driicken Sie die Taste
COMBINATION. Jetzt kann eine Kombination gewidhlt
werden.

2. Driicken Sie INT zur Wahl ciner internen Kombination.
Wenn Sie eine aul RAM- oder ROM-Card gespeicherte
Kombination wihlen wollen, driicken Sie EXT.

3. Waihlen Sie die Kombinationsnummer mit den Ziffern-
lasten.

BEREICH: 0 — 9,

Das Display zeigt jetzt je nach gewihlter Kombination emne
der folgenden Anzeigen.

LAYER 0 ;ﬁ @
1 02 Piano 3 Il
HUAL I 41 Trumpet 5
(i)Speichcranzeige  (2) Programmnummer
@ Programmbezeichnung & Gruppe 1
(5 Gruppe 2
DOUBLE
TE @ £y
Aeh X

1 02 Piano 2
MANDAL 3/5 1 41 Trumpet

F

(1) Speicheranzeige
(3) Programmbezeichnung

& Gruppe 2 (8 Gruppe |
72 Zahl der Gruppe |/2 zugeordneten Stimmen

MULTI o
NG @
e 4
1:1 05 2:1 23 3:1 34 4:1 57
AL

5:1 17 6:1 00 7:1 83 8:1 19
1! Speicheranzeige (2 Programmnummer
(8 Programmbezeichnung

(Z) Programmnummer
(@) Notenbereichanzeige

Siche auch Abschnitt "Wie man eine Kombination
aufbereitet” im  Kapitel "“PROGRAMM- UND
KOMBINATIONENERZEUGUNG"™. Sie erfahren hier
auch, wie man eine Kombination auf einen anderen
Tastatur-Modus (LAYER, DOUBLE oder MULTT) umstellt

und wie man Parameter in dieser Kombination bearbeitet.

/__ FUBSCHALTERW A HL7

Sie kinnen die Programmumschaltung auch mit einem als
Sonderzubehdr erhiltlichen Fullschalter wie dem KORG
PRS-l fernbedienen. Das ist sehr praktisch, denn dadurch
bleiben beide Hinde frei zum Spielen und Bedienen des
Toystick und des Spiel-Editors. Sie konnen die Programm-
umschaltung  entweder Schritt  [ir  Schritt  aofwirts
(PROGRAM UP) oder abwarts (PROGRAM DOWN)
durchfihren. Es ist daher empfehlenswert, dic Programme
in der Rethenfolge abzuspeichern, in der sie zum Spiel ge-
braucht werden:

Programm 00 {Tir Titel 1, Programm 01 fir Titel 2 usw.

PROGRAM UP

Den Fullschalter an die Buchse PROGRAM UP aufl der
Riickseite anschlieBen, Jetzt kann das Programmweiter-
schalten mit dem Fulschalter durchpefiithet werden.

PROGRAM DOWN

Den Fullschalter an die Buchse PROGRAM DOWN aul der
Riickseite  anschlielen. Mit Job  Nr. 2 von
FUNCTION-Modus den Fullschalter PROGRAM DOWN
zuordnen. Jetzt kann die Programmumschaltung mit dem
Fubschalter in umgekehrter Reihenfolge durchgefithrt wer-
den.




PERFORMANCE-FUNKTIONEN
e s e =

Der DS-8 hat eine Reithe wvon Controllerm  und
PERFORMANCE-Funktionen, mit denen dem Spiel mehr
Ausdruck und Dynamik verlichen werden kann.

i JOYSTICK A

Der Joystick-Controller an der linken Seite der Tastatur Kann
in vier verschiedene Richtungen bewegt werden.  Die
Funktionen des Joystick werden mit Job Nr. 9 und Nr, 02
im  VOICE-PARAMETER-Modus  cinpestellt.  Die
Joystick-Belegung kann fir jedes der 100 Programme des
[D5-8 separat gespeichert werden.

OBEN

Wenn der Joystick aufwiirts bewepgt wird, kdnnen Sie
Vibrato-Effekte erzeugen. Mit fob Nr. 2 kénnen Hillkurve
und Frequenz des Vibrato eingestellt werden, und mit Job
Nr. (12 die Tiefe des durch Bewegung des Joystick erzeugten
Vibrato.

UNTEN

Wenn der Joystick abwiarts bewegt wird, konnen Sie
Tremolo-Effekte {Amplitudenschwingungen) und
Wah-Wah-Effekte {Timbreschwingungen) erzeugen. Mit Job
Nr. 9 kann Hitllkurve und Frequenz der Modulation einge-
stellt werden, und mit Jlob Nr. (12 die Tiefe der Modulation.
die durch Bewegen des Jovstick erzeugt wird.

LINKS/RECHTS

Der loystick kann auch Timbre und Tonhdhe des Sounds
stevern. MNach rechts bewegen, um die Tonhéhe zu heben
und das Timbre heller zu machen. Mach links bewegen, um
dic Tonhohe zu senken und das Timbre weicher zu machen,
Mit Job Nr. 02 die Stirke der Anderung von Timbre und

Tonhahe einstallen.

/" PERFORMANCE-EDITOR ™~ /

Der PERFORMANCE-Editor Teil des 125-8 hesteht aus dres
Schiebereglern und sechs Tasten, mut denen dem Spiel mehr
Ausdruck verlichen werden kann.

BITTE BEACHTEN {1):

Beim Einschalten des DS-8 ader beim Wahlen gines Pro-
gramms oder einer Kombination werden die sechs Schalter

des PERFORMANCE-Editors auf Anfangsparameatar
zuriickgestallt wie folgh:

O8C SELECT: P42

VELOCITY: EIN

AFTER TOUCH: EIN

PORTAMENTO: AUS

MULTI EFFECT: EIN

MULT! EFFECT SELECT: Der dem Programm
oder der Kombination
zugeordnete Effekt,

BITTE BEACHTEN (2):

Alle Funktionen des PERFORMAMCE-Editors mit Ausnahme
van MULTIEFFECT konnen durch einen an ASSIGN SWITCH
an daer Rickseite angeschiossenen FuBschalter ein- und
ausgeschaltet warden. Verwenden Sie FUNCTION Job Nr.
2 zum Zuordnan digser Fulischalterfunkiionen.

TIMBRE-SCHIEBEREGLER

Steuert das Timbre (den Klang) des DS-8. In Mittenstellung
ist das Timbre so, wie im gewihlten Programm programmiert.
Den Schieberegler fiir helleres Timbre nach oben bewegen
und fiir weicheres Timbre nach unten.

SCHIEBEREGLER EG1, EG]

EC ist die Abkirzung von ENVELOPE GENERATOR, also
Hiillkurvengenerator. Diese Schieberegler stevern die No-
tenlinge  (Gesamtlinge der Hillkurve) der beiden
Oszillatoren, die den Sound jedes Programms im [DS-8 er-
zeugen. Der  Schieberegler EGIH  stevert OSCI, der
Schieberegler EG2 steuert OSC2. In Mittenstellung 15t die
Hiillkurvenlinge so wie im gewidhlten Programm. Den
Schigberepler fir kiirzere Hilllkurven nach oben und fiir
laneere nach oben bewegen,

BITTE BEACHTEN {3}

Diesa Schieberegler beeinflussen die Langs der
Timbre-Hollkurve und der Amplituden-Hillkurve |edes
Oszillators, aber nicht die Tonhdhen-Hillkurve. Siehe
"KLANGFARBEN-FARAMETER", Job Nr. 2, Nr. 5 und Nr. 7
betr. Erlauterungen der Hullkurven,

OSC SELECT TASTE

Mit dieser Taste konnen Sie wihlen, welcher der beiden
Oszillatoren in jedem Programm gehdrt wird, Durch Driicken
dieser Taste wird nacheinander zwischen O5C | +2, O5C 1
und OSC 2 umgeschaltet, und die entsprechenden LEDs
leuchten auf. IMese Taste st beim Erstellen never Programme
nitzlich, denn sie erlauben es, den Sound der einzelnen
Osrillataren zu diberpriifen.

VELOCITY TASTE

Der DS-8 hat eine Anschlagsstarken-Funktion ("Velocity
Sensitivity”). Ste kdnnen sie so emstellen, dal Pegel und
Timbre jedes Oszillators m einem Programm bei steigender
Anschschlagsstarke zunehmen (siehe KLANGFARBEN-
PARAMETER. Job Nr, 3).

Mit digser Taste wird die Anschiagsstdrken-Funkuon Ein
oder Aus geschaltet. Wenn sie eingeschaltet ist, leuchtet dic
entsprechende LED.

AFTER TOUCH TASTE

Der DS8-8 hat eine After-Touch-Funktion. Damit kann
Verdinderung in Timbre und Vibrato einer Note nach dem
Anschlag der Notentaste eingesiellt werden (deren Ge-
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schwindigkeit bereits mit KLANGFARBEN-PARAMETER
Job Nr. 9 eingestellt wurde) eingestellt werden, und der Pegel
jedes Osmllators im Programm nimmt dabei zu (siehe
KLANGFARBEN-PARAMETER Job Nr. 4},

Mit dieser Taste wird die After-Touch-Funktion Ein oder
Aus peschaltet. Wenn sic cingeschaltet ist, leuchtet die ent-
sprechende LED.

PORTAMENTO TASTE

Der 35-8 hat eine Portamento-Funktion. Damit kann eine
langsame Verdnderung der Tonhdhe zwischen den gespielien
Moten eingestellt werdan. Die Stirke der
Tonhohen-Verinderung kann verandert werden (siehe
KLANGFARBEN-PARAMETER Job Nr. 1)

Mit dieser Taste wird die Portamento-Funktion Ein oder
Aus geschaltet. Wenn sic eingeschaltet ist, leuchtet die ent-
sprechende LED,

MULTI EFFECT (EINJAUS) TASTE

Die Funktion Multi Effekt des DS-8 erlaubt es, einen von
sechs Verzogerungs- und Modulationseffekien dem Sound
des Programms hinzuzufigen. Diese Effekie werden im
niichsten Abschnitt beschrieben.

Mit dieser Taste wird die Mulu-Effeki-Funktion Ein oder
Aus geschaltet. Wenn sie cingeschaltet 1st, leuchtet die eni-
sprechende LED.

MULTI EFFECT SELECT TASTE

Die folgenden sechs Mulu-Effekte stehen beim [DS-8 zur
Verfiigung:

* MANUAL DELAY:
Ein Verzoperungs/Echo-Effekt, dessen Parameter mil
KLANGFARBEN-PARAMETER Job 7 eingestellt
wearden,

¢ LONG DELAY:
Fiigt dem Sound eine lange Verzdgerung hinzu.

* SHORT DELAY:
Fiigt dem Sound eine kurze Verzégerung hinzu,

« DOUBLING:
Fiigt dem Sound eine extrem kurze Verzdgerung hinzu,
die den Eindruck erweckt, als spielten zwei Instrumente
leichzeitip.

* FLANGER;
Ein Modulationseffekt, der dem Sound mehr Bewegung
und Tiefe gibt.

* CHORUS:
Ein Moduolationseffekt, der den Sound dichter er-
scheinen Kit, umd  s0 den  Effeki  ecines
[nstrumenten-Ensembles erzeugt,

Alle Multi-Effekte mit Ausnahme von MANUAL DELAY
haben wvoreingestellte Parameter. Die  Parameter  aller
Multi-Effekte konnen jederzeit mit dem Job VOICE PA-
RAMETER NR. 7 leicht geiindert werden. Bel Verwendung
von Kombinationen kdnnen Sie wihlen. weiche Gruppen
durch die Multi-Effekt-Funktion bearbeitet werden sollen.
und so die bearbeiteten Sounds cinem oder beiden der

Aundicausginge des [25-8 zuordnen {siche
KOMBINATION-PARAMETER Job Nr. 3).

Beim Abruf eines Programms oder emner Kombination wird
der dem Programm zugeordnete Mulu-Effekt oder die dem
Programm zugeordnete Kombination automatisch gewidhlt
Mehrfaches Dricken dieser Taste ermoglicht es, durch die
sechs Multi-Effekte zu gehen.

/~ DAMPER (DAMPFER VA

Zum Anschlufl eines Fulschalters wie des KORG PS-1, der
dann wie e¢in Sustain-Pedal eingesetzt werden kann, Durch
Diriicken des Fullschalters wird der gleiche Effekt erziclt wie
durch Gedriickthalten der Tasten auf der Tastatur,

ZUWEISBARER
FURSCHWELLER

Zum Anschlulb eines als Sonderzubehdr erhiltlichen
FubBpedals {wie Fubschweller KORG EXP-002)an der Buchse
ASEIGN PEDAL auf der Riickseite des [X5-8 zur Steuerung
der folgenden Funktionen; Lautstirke, Timbre, Vibrato, oder
Wah-Wah.

Mit dem Job Nr. 3 wird die gewiihlte Funktion dem Fullpedal
zugeordnet.

BITTE BEACHTEN:

Eine Funktionsstérung kann auftreten, wenn der Foot
Controller bei eingeschaltetem Metzschalter angeschlossen
opder abgeirennt wird. Daher vor dem Anschliefen oder
Abtrennen immer sicherstellen, daf der Netzschalter aus-
geschaltet ist.

ZUWEISBARER
FUPSCHALTER

Zum  AnschluB eines als Sonderzubehor erhaltlichen
Fullschalters {wie KORG P5-1) an der Buchse ASSIGN
SWITCH auf der Riickzeite des D5-F zum Ein- und Aus-
schalten der folgenden Funktionen des
PERFORMANCE-Editors: OSC SELECT, VELOCITY.
AFTER TOQUCH. PORTAMENTO, MULTI EFFECT
ON/OFF. Der zuweishare Fullschalter kann auch far die
Programmumschali-Funktion {schrittweises umschalten von
Programmen in umgekehrier Rethenfolee) eingesetzt werden.

Mit cem Job Mr. 2 owird die gewiahlte Funktion dem
Fulischalter zugeordnet.

BITTE BEACHTEN:

Diezes Gerat verwendet eine digitale Klangqueile, wenn
daher Klangfarbe, Lautstdke usw, platzlich dber Joystick,
Aftertouch usw. geandert werden, kann dies digitales
Rauschen verursachen,
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Mit dem DS-8 konnen Sie lhre eigenen Programme und
Kombinationen erstellen und sie Threm ganz persinlichen
Musikstil anpassen. Dies wird mit der Aufbereitung einer
Anzahl individueller Funktionen durchgefiihrt, damit genau
der Sound entsteht, der Thnen vorschweht.

Der DS-8 besitzt zwet spezielle Modi, die fur die Aufbereitung
von Programmen und Kombinationen herangezogen werden,
Jeder Modus besitzt eine Anzahl “Jobs™, die in der
Job-Tabelle auf dem Bedienungsield des DS-5 aufpefihrg
sind. Jeder Job enthilt eine Anzahl “Parameter”™ — indi-
viduelle Funktionen, die ¢in- bew. ausgeschaltet, oder auof
einen Wert eines Bereichs gestellt werden konnen.

Bei den beiden Modi handelr es sich um die:

VOICE PARAMETER-Maodus (Klangfarben-Parameter)
bit diesern Modus konnen Sie neue Programme (Klangfar-
ben) erzengen. Der Klanpgfarben-Parameter-Modus besitzt
neun Jobs, die von | bis 9 numeriert sind und verwendet
werden, wenn Sie den Ton und die Struktur einer Klangfarbe
programimieren. Weiterhin besitzt dieser Modus sieben zu-
satzliche Jobhs, die von 01 bis 07 numeriert sind und mit denen
Sie Performance-Parameter (wie den Bereich des Joystick
oder die Empfindlichkeit der Anschlagdynamik) fur die
Klangfarbe, einstellen konnen.

COMBI PARAMETER-Modus (Kombi-Parameter)

Mit diesem Modus kdnnen Sie Parameter einstellen, wenn
Sie neue Kombinationen erzeugen. Der Kombi-Paramerter-
Modus besitzt neun Jobs, die von 0 bis 8 numeriert sind.

BETTE BEACHTEN:

Sie brauchen diesen Modus nicht zu aktivieren, wenn Sie
nur Programme wadhlen, um neus Kombinationen zu
schalfen.

AUFBEREITET

Erlitutern wir einmal an dieser Stelle austithrlich ein typisches
Beispiel eines Programm-Aufbereitungsjobs, Haben Sie digses
Beispiel einmal verstanden. sind Sie in der Lage. praktisch
jeden heliebigen Job im Klangfurben-Parameter-Modus
gufzobereiten. Die meisten Jobs werden o der gleichen Art
und Weise abgewertet und aufbereitet. Es gibi jedoch ein paar
Ausnahmen, die im Kapitel DER KLANGFARBEN-
PARAMETER-MODUS individuell beschriehen werden,

/_WIE MAN EIN PROGRAMM

Fiar unser Beispiel wihlen wir cin Programm zur Aufbereitung
und dann etnen Job (Job-Ne9: MODULATION GENE-
RATOR), und bereiten dann scine Parameter auf, In diesem
Kapitel werden wir dann spdter auch auf die Speicherung
des neuen, aufbereiteten Programms cingehen.

BITTE BEACHTEN:

Das Einstellen von Parameter in dan Kombi-Parameter- und
Funktions-Madi des DS-B wird in gleicher Weise durchgse-
filhrt wie das Einstellen der Paramater |m
Klangfarben-Parameter-Modus.

[}y Wihlen Sie das Programm, daB Sie aufhereiten mdichten,
um ein neues Programm erstellen zu konnen. Dricken
Sie auch SINGLE, damit sich der DS-8 awf den
Einzel-Tastatur-Modus stellt,

2) Driicken Sie die VOICE PARAMETER-Taste. [hre LED
leuchtet nun anf. Auf der LCD erscheint nun der erste
Job in diesem Modus (Job-Nr.l: PITCH}.

ITCH 0SC1 OSCZ DTH
1 2 4 3

3) MNun konnen Sie in diesem Job Parameter aufbereiten.
Fiir unser Beispiel brauchen wir jedoch Job-Nr.%; dricken
Sie also die Zahlentaste 9 (BITTE BEACHTEN: einige
Jobs im Klangfarben-Parameter-Modus besitzen eine
zweistellige Zuhl, das bedeutet, Sie missen zeerst 0" und
dann eine andere Zahlentaste driicken), Aul der LCD

erscheint nun Job-Nr.%: MODULATION GENERA-
3
|

TOR. ;}1
r 1
rﬂ WF FREO DLY PTCH T/A TSEL ASEL

g TRI 33 12 2 15 1+2 OFF

S 3 '

1 Job-Bezeichnung 2 Job-Mummer
3 Parameter-Bezeichnungen

(4 Parameter-Werte/Einstellungen

(8 Cursor beim ersten Parameter

4) Hier haben wir ein tvpisches Job-Display, Die lob-
Bezeichnung und seine Nummer erscheinen ganz links
auf der LCD, Die Parameter-Bezelichnungen sehen wir
anf dem ganzen LCD-Feld ausgebreitet, ond wnter jeder
belinden sich momentane Parameter-Einstellungen und
-Werte, Die meisten Job-Displays sind wie diese ange-
ordnet. Ausnahmen sind an anderer Stelle avsfilhrlich
erklart.

In diesem Job befinden sich sieben Parameter. Der Cursor
erscheint unter dem ersten Parameter, der in diesem Fall
“WF” (Wellenform) 1s1.

5} Dieser Parameter kann auf zwer verschiedenen Wegen
aufbereitet  werden: mit  dem  Wert-Schieberegler
(VALUE) oder mit den LUP/YES- DOWN/NO-Tasten.

Der YALUE-Schicberegler ist fir schnelle Wechsel von
Vorteil, speziell dort, wo ein Parameter einen grollen Bereich
an Werten hat. Der Parameterwer! erhiht sich, wenn der
YALUE-Schieberegler aufwiirts geschoben wird, wogegen
cin Abwirtsschicben eine Verminderung des Werts zur Folge
hat.
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Die UP/YES- und DOWN/NO-Tasten lassen ein Wechseln
der Parameterginstellungen in emnezelnen Stufen zu, Jedesmal
wenn die UUP'YES-Taste gedrickt wird, erhiht sich der Pa-
rameterwert um eine Einheit, wogegen emn Dricken der
DOW N/NOG-Taste cine Verminderung des Werls zur Falge
hat.

Dheser Parameter (WAYEFORMY} besitzt vier Einstellungen
(TRIANGLE, SAWTOOTH, SQUARE, SAMPLE &
HOLD); aus diesem Grund wird empfohlen, die UP/YES-
und DOWN/NO-Tasten zu verwenden, um die Wellenform
zu bestimmen, die als "TRI", “SAW", “S3QUR", oder “S/H"
auf der LCD erscheinen. Zum Beispiel dndert sich die Wel-
lenform zu SAWTOOTH, wenn die UP/YES-Taste einmal
pedrilckt wird.

SAW 33 12 2 15 1+2 OFF

Lﬁ Einstellen einer negen Wellenform

rﬁ WF FREQ DLY PTCH T/A TSEL ASEL
g

6} Um einen anderen Parameter zu bestimmen, mull der
Cursor mit Hilfe der Cursor-Tasten bewegt werden. Je-
desmal wenn cine dieser Tasten gedriickt wird, bewegt
sich der Cursor entsprechend der Pleilrichtung der Taste
zum nachsten Parameter nach links oder rechis,

In unserem Beispicl setzt sich der Cursor beim Dricken
der CURSOR RIGHT-Taste auf den néiichsten Parameter,
der mit “FREQ" {Frequenz) bezeichnet ist.

71 Dieser Parameter besitz! einen grollen Bereich an Werlen
((t bis 63), deshalb kann der Wert schneller mit dem
VALUE-Schieberegler erreicht werden. Sie kénnen aber
auch mit dem VALUE-Schieberegler schnell einen un-
gefiihren Wert erreichen und dann mit den YES/UP- und
DOWN/NO-Tasten den genanen Wert einstellen.

&) e konnen mit dem Cursor weiter zu anderen Parameter
gehen und deren Werte oder Einstellungen in gleicher
Weise indern und dann, wenn gewiinschi, zu Schritt 3
zurickkehren und einen anderen Joh wihlen und dann
seine Parameter aufbereiten,

BITTE BEACHTEN:

Wihrend des Aufbereitens kinnen Sie jederzeit den Sound
des aufbereiteten Programms mit dem Originalprogramm
vergleichan, indem Sie die COMPARE-Taste dricken. Auf
der LCD &ndert sich jedoch nichis. Nachdem Sie sich den
Originalklang angahdrt haben, dricken Sig nochmals die
COMPARE-Taste, um zur Aufbereitung zurlckzukehren,

BITTE BEACHTEN:

Oer Modus SINGLE kann auch eingestelit werden, wenn der
Kombinationsspeicher des DS5-8 zum Speichern von gin-
zelnen Stimmen verwendet werden soll.

Akuvieren Sie nun den Kombi-Parameter-Modos und be-
reiten die Parameter in der gewinschien Kombination auf.
Das Bestimmen der Parameter im Kombi-Parameter-Modus
des DS-8 wird genauso vorgenommen wie di¢ Emstellung
von Parameter im Klangfarben-Parameter-Modus, nur das
m diesem Fall die COMBI PARAMETER-Taste pedrickt
wird, um diesen Modus zu aktivieren. Fiir Einzelheiten siche
vorherigen Abschnitl,

Drer erste Schritt einer Kombinations-Aufbereitung:

1} Bestimmen 5S¢ die Kombination, die Sie aufbereiten
mochten, damit eine neve Kombination erzengt werden
kann. .

2} Dricken Sie eine der Tasten LAYER, DOUBLE oder
MULTI des Tastatur-Modus, der fir die neue Kombi-
nation benutzi werden soll. Zum Beispiel: MULTI.

12
Lauum,

1:] 00 2:1 02 3:1 Q7 4:1 27
531133 6: 12 7:1 83 &:1 89

! 4
't Multieffekt 2 Gruppennummer

3 Programmnummer 4 Cursor unter Gruppe |

In diesem Modus sind acht verschiedene Programme acht
verschiedenen Gruppen zugewiesen worden, Aufder LCD
sehen wir die Programmnummer auf der rechten Seite,
jeder Gruppennummer, sowie den Multieffekt, der dieser
Kombination zugewiesen wurde. Der Cursor befindet sich
unter der Gruppe [.

) MNun kdnnep Sie fir die Gruppe | ein Programm wahlen,
indemn Sie den normalen Programmwahlvorgang var-
nehmen.

4) Diricken Sie die CURSOR RIGHT-Tuste, damit sich der
Cursor zur niichsten Gruppe bewegt und wihlen dann
e anderes Programm. Fahren Sie (ort, indem Sic mit
dem Cursor von Gruppe zu Gruppe gehen und die Pro-
gramme {Ur alle acht Groppen wihlen. Nun kann die
neue Kombination entweder pespeichert werden oder Sie
kinnen damit fortfahren, Parameter in der neuen Kom-
bination mit Hilfe des COMBI PARAMETER-Modus
aufzubereiten.

BITTE BEACHTEN:

WIE MAN EINE
KOMBINATION
AUFBEREITET

Die Kombinationsauthereitung pgeht in zwer wesentlichen

Schritten vor sich.

Zuerst withlen Sie den Tastatur-Modus, den die Kombination
benutzen soll und aus welchen Programmen die2 Kombina-
tion bestehen soll,

Eina Kombination kann NICHT gespeichert werden, wenn
sie interne UND externe (RAM- oder ROM-Karte} Fro-
gramme enthdll. Fir eine Speicherung kann eine Kombi-
nation MUR interne ODER exlerne Programme enthalten und
sle sollte In die entsprechenden Speicher eingeschrieban
werden. Sie konnen allerdings Programme Zwischen dem
axternan und Inlernen Speichar austauschen [(mil dem
Programm-Speicherungsvorgang), bis sich alle ge-
wlnschien Programme in einem der Speicher befinden,
Mit digsen Programmen kann nun eine Kombination erzeugt
werden,
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SPEICHERN EINES AUF-
BEREITETEN PROGRAMMS
ODER EINER KOMBINATION

In diesem Abschnitt werden wir niher darauf eingehen, wie
man ein aufbereitetes Programm speichert. so dal alle neuen
Daten erhalten bleiben und jederzeit abrufbereit sind,
Kombinationen werden genauso pespeichert, nur dall in
Schritt 3 eine Kombinationsnummer eingegeben werden mul
(Bereich: O bis 9).

1} Driicken Sie die Taste WRITE. Die LCD zeigt nun an,
dall Sie den Klangfarben-Parameter des aufbereiteren
Programms speichern mochten (zum Beispiel das mterne
Programm 00,

VOICE PARAMETER WRITE
100~ %%

Eg 3.4'_':1:]_-]

1: Zeigt das interne Programm an
2 Programmnummer

& Cursor an der Speicherposition
@ Programmbestimmungsposition

2) Driicken Sie die Taste INT, wenn das Programm in den
internen Speicher des D5-8 eingeschnieben werden soll.
Diriicken Sie die Taste EXT, wenn das Programm auf eine
RAM-Karte gespeichert werden soll (zuvor sollte jedoch
hierfir eine Karte in den Kartenschlitz cingesteck wer-
den}. Auf der LCD erscheint nun entweder 1" oder “E”,

1} Mitden Zahlentasten kann nun die Bestimmungsnummer,
hei der das Programm gespeichert werden soll, gewihle
werden {Bereich: 00 bis 99). Auf der LCD erscheint nun
die komplette Bestimmungsposition des Programms (zum
Beispiel interne Speichernummer 12).

OICE PARAMETER WRITE
100- 112 SURE?

=, Programmbestimmungs-

position

Wenn Sie spiter jedoch die Programmbestimmungs-
position dndern mochten, dricken Sie esinfach die
WRITE-Taste nochmals und kehren zu Schritt 2 zuriick,

4) Dricken Sie die UP/YES-Taste. Aul der LCD erscheint

“*ARE YOU SURE?" (Sind Sie sicher?).
Dies gibt lhnen die Gelegenheit, mit Hilfe der
DOWN/NO-Taste den Emschreibevorgang aulzuheben.
Die gewihlte Programmbesnmmungsposition st zum
Beispiel schon mit einem Programm besetzt, welches Sie
behalten mochien.

5} Soll das Programm gespeichert werden, milssen Sie die
UP/YES-Taste nochmals driicken. Das Programm wird
nun in die neue Bestimmungsposition gespeichert und
die LCD kehrt zum Programmwahl-Modus zuriick.

Vorsichtshinweis zum Schreiben von Klangprogrammen

Dhe Schreibvorginge eines Klangprogramms oder emer
Combination konnen bei einer neuen RAM-Karte erst aus-
gefiihrt werden, nachdem diese formatiert wurde, Siche Pa-
rameter 5 SAVE TO RAM CARD des Funktionsmodus ftr
Einzelheiten zom Formatierverfahren.

& KURZANLEITUNG ™7

In diesem Teil finden Sie fir eine Kurzanleitung, fiir die
Aulibereitung von Programmen und Kombinationen,

PROGRAM EDITING (Programmaufbereitung)

1} Wihlen 5ie emm Programm.

1) Dricken Sie for die Bestimmung des Einzel-Tastatuar-
Modus die SINGLE-Taste.

3) (Dieser Schritt kann d@hersprungen werden), Driicken Sie
die VYOICE PARAMETER-Taste, um den Klang-
farben-Paraméter-Modus zu wihlen und bereiten Sie dic
Parameter auf. Dricken 5ie die COMPARE-Taste. um
das aufhereitere Programin mit dem urspringlichen zu
vergleichen.

4) MNach der Aufbereitung die WRITE-Taste driicken. Nun
bestimmen Sie die Speicherbestimmungsposition  des
Programms (intern oder extern). Dann die UP/YES-Taste
driicken, damit das Programm gespeichert wird.

3y Der DE-B kehrt nun zum Programmwihl-Moduos zurick. -

COMBINATION EDITING (Kombinationsaufberei-
tung)

1} Wihlen Si¢ eine Kombination.

2} Weisen Sie den Gruppen innerhalb der Kombination neue
Programme zu, indem Sie mit dem Cursor die gewiinschie
Gruppe anwihlen und dann die Programme einstellen.

3] (Dieser Schritt kann iibersprungen werden). Driicken Sie
die COMBI PARAMETER-Taste. um den Komhi-
Parameter-Modus #u bestmmen und beretten Sie die
Parameter auf,

41 Mach der Autberzitung die WRITE-Taste driicken. Nun
bestimmen Sie die Speicherbestimmungsposition der
Kombimmation (intern oder extern). Dann die UP/
Y ES-Taste driicken, damit die Kombination gespeichert
wird.

3y Der I33-8 kehrt nun zum Kombinationswahl-Modus zu-
rilck.



VOICE PARAMETER-MODUS (Klangfarben-Parameter)

In diesem Kapitel werden die Jobs und Parameter austidhrlich
beschricben, die im VOICE PARAMETER-Modus vorhan-
den sind.

Berichen Sie sich auf das Kapitel PROGRAMM- UND
KOMBINATIONENERZEUGUNG fiir Beschreibung der
durchzufithrenden Mabnahmen fir das Bestimmen und
Aufbereiten von Jobs und Parameter. Alle Ausnahmen dieser
Vorginge werden in diesem Kapitel behandelt,

Der VOICE PARAMETER -Modus wird mit der VOICE
PARAMETER-Taste aktiviert. Wihlen 5ie zuerst das Pro-
gramm, welches Sie aufbereiten mochten und stellen dann
den Einpel-Tastatur-Modus des [5-8 mit der SINGLE-Taste
=l J§

Meu-aufbereitete Programm-Parameter sollten gespeichert
werden. Ansonsten gehen Sie verloren, sobald ein anderes
Programm gewihlt wird, Siehe Abschnitt SPEICHERN
EINES AUFBEREITETEN PROGRAMMS ODER EINER
KOMBINATION im Kapitel PROGRAMM- UND KOM-
BINATIONENERZEUGUNG.

Jobs, die tm VOICE PARAMETER -Modus verhanden sind.
sind wie folet:

JOB-NR.1: PITCH (Tonhihe)
FUMNKTIONEN

1} Einstellung der Tonhdhe von OSC | und OSC 2. Ihe
Schwingungstonhdhe wird in Obertonreihen gemessen.
Eine Tonhdhe von | ist mit einer B-Full-Orgel wver-
gleichbar; eine Tonhdhe von 2 mit einer 4-Full-Orgel; eine
Tonhéithe von 0.3 hedeutet eine 16-FuB-Orgel, usw,

2) Einstellupg des Verstimmungswerts { DETUNE). Hierout
kann jede beliehige Klangfarbe mit einem bestimmien
Malt an Klangfille und Lebendigkeit angereichert wer-
den, indem OSC 2 im Verhiltnis zu OSC 1 leicht
“verstimmt” wird.

PARAMETER

ITCH 0SC1 08C2 DTN
1 _2 4 3

(O5C 1. Tonhohe von OSC 1.
Bereich: 0.5 bis 15,

O5C 2. Tonhohe von OQSC 2.
Bereich: 0.5 bis 5.

DTN, Verstimmen.

Beraich: 0 bis 3.

JOB-NR.2: PITCH EG

{ Tonhihen-Hiillkurvenpgencrator}
FUNKTIOMNEN

Mit dem Tonhdhen-EG (Hillkurvengenerator) kann einge-
stellt werden, wie die Tonhohe der Klangfarbe mit dem Takt
im Vergleich zur ATTACK, DECAY und RELEASE der
Klanglarben wechselt, wie das folgende Diagramm verdeut-
lichi.

TONHOHEN-EG-IMAGRAMM

+63
[
_ATL
o £
0| & &
E = o
0
| ﬂfg__% TIME —
; ALL
S sTL ;
-63 T i
KEY KEY
PRESSED RELEASED

Der Tonhohen-EG kann, wenn er mit Feingefiihl eingesetzt
wird, akustisch klingende Klangfarben mit einem natirlichen
Feeling und einer stickeren Ausdruckskraft anreichern,
Hohere Einstellungen kdéonen bei kiinstlich wirkenden
Klangfarben fiir spezielle Effekte eingesetzt werden,

PARAMETER

PITCH EG STL ATK ATL DEC REL RLL
2 _0 47 +86 25 3 -2

STL: (Anfanpspegel)
Die Tonhdhe, bei der die Klangfarbe beginnt, je-
desmal wenn eine Note gespielt wird.
Bereich: +/ — 63 (MNormal-Tonhohe).

ATK: (Einschwinpungszeit}
Dhe Zeit. in der sich die Tonhohe vom Anfangspegel
zum Einschwingungspegel dndert.
Bereich: (0 bis 63,

ATL: (Einschwingungspegel)
Drer Spitzenpegelwert der Tonhohe.
Bereich: +/—63,

DEC: {Ausschwingungszeit)
e Zeit. in der die Tonhdhe vom Einschwingung-
spegel zum Normalpegel zurickkehrt, wihrend die
Taste gedricktgehalten bleibt,
Bereich: 0 bis 63,

REL: (Abklingung)
Dhie Zeit, in der die Tonhohe zum Abklingungspegel
weehselt, nachdem die Taste losgelassen wurde.
Bereich: 0 bis 63.

RLL: (Abklingungspegel)
Der Pegel, #u dem die Tonhdhe wechselt, nachdem
die Taste losgelassen wurde.
Bereich: +/ —63.

JOB-NR.3: OSC 1 WAVEFORM
{Schwingungswellenform)

FUNKTIONEN

[, Ixe Wahl einer Wellenform fur OSC |,

2. Das Wihlen einer Vielzahl von Klangeffekten [Gr OSC
1

3. Eipstellung der Tastatur-Abtastung for OSC [, so dal
sich ithr Klang im gesamten Tastaturbereich dndert.
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