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o 'EvoLuTioN SYNTHESIS EVS-1
LOS GEHT'S'!

Willkommen im Kreise der EVS-1 Musiker!
Ihr neuer EVOLUTION SYSTEMS-Synthesizer
ist ein High-Tech Instrument und sollte daher
auch als solches behandelt werden. Damit
Ihr Gerat immer zu lhrer Zufriedenheit
funktioniert, sollten folgende Punkte immer
beachtet werden:

Der EVS-1 darf immer nur in Verbindung mit
dem mitgelieferten Netzteil betrieben werden.
Versichern Sie sich, daB dieses Netzteil fur die
Netzspannung, durch die sie es betreiben
mochten, geeignet ist. Sollten Sie den EVS-1
langere Zeit nicht benutzen, so ziehen Sie auch
das Netzteil aus der Steckdose. Der Ein/
Ausschalter lhres Synthesizers schaltet zwar
den EVS-1 aus, nicht jedoch das Netzteil!

Im Inneren des Gerates befinden sich eine
Menge elektronischer Bauteile, die - auBer fur
lhren Musikalienhandler und einer authorisierten
Reparaturwerkstatt - fur Sie eine Tabuzone
darstellen. Jeder Eingriff an diesen Teilen hat
den Verlust lhrer Garantieleistung zur Folge.

MNICHT AUFSCHRAUBEN!

Sollte der in Laufe der Zeit durch Staub, Fett
und Nikotin verschmutzte EVS-1 einer
Vollreinigung bediirfen, so benutzen Sie bitte
ein weiches, feuchtes Tuch mit einem Tropfen
Spulmittel. Machen Sie den EVS-1 dabei nicht
zu naB: Computersynthesizer hassen es, zu
baden! Pinselreiniger, Nagellackentferner und
dhnliche Produkie zerstoren sein Gehause.

Achtung! Die mitgelieferte Diskette braucht nicht
gereinigt zu werden. Setzen Sie das Gerat
niemals Staub und extremer Feuchtigkeit aus.

Remicen oes EVS-1
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DER EVS-1. EINE UBERSICHT

Der EVS-1 ist ein 16-stimmiges, Multimode-
fahiges Synthesizer-Expandermodul das die
Fahigkeit besitzt, bis zu acht verschiedene
Synthesizerklange und Drums Samples
gleichzeitig zu spielen.

Ein jeder dieser acht "Teile" (genannt Banks)
kann so eingestelit werden, dafll er auf
unterschiedlichen MIDI-Kanélen angesprochen
werden kann. Natlrlich kann man auch
mehreren Sounds nur einen MIDI-Kanal
zuweisen, um auf diese Art mehrere Klange
Ubereinander zu legen. Alternativdazu kdénnen
Sie sich eine ganze Serie Banke anlegen und
jene via MIDI-Program Change abrufen.

Die maximale Stimmenzahl betragt 16 Tone,
durch Ankoppelung eines weiteren EVS-1 kann
sie auf 32 Stimmen erhdht werden - bei drei
EVS-1 48 usw. . Es ist eine Mdglichkeit
vorgesehen, durch die verschiedene Key
Modes abgerufen werden konnen, dabei
handelt es sich um eine Einstellung die
bestimmt, wie der Synthesizer reagieren soll
wenn das Notenerzeugungs-Limit erreicht ist.
Das Herz des EVS-1 ist ein hoch entwickeltes
Digital Processing System das es ermaéglicht,
lhrem Synthesizer 16-Bit Sounds mit44.1 kHz
Sample Rate zu entlocken: die gleiche
Klangqualitat, die Sie von einem CD-
Plattenspieler her gewohnt sind. Das Gerat ist
uber MIDI an einen Steuersynthesizer
anzuschlieBen und Zu spielen.
StandardgemaBe MIDI In-, Out- und Thru-
Buchsen sind auf der Ruckseite des Expanders
zu finden.

Der Synthesizer enthalt 100 festgespeicherte
Werksprogramme, davon sind die ersten 20
frei fur Ihre Sounds programmierbar. Weitere
Sounds konnen durch den Atari-Computer und
durch dessen Speichermaoglichkeit auf Diskette
abgelegt werden. Somit ergibt sich nahezu
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unbegrenzte, preiswerte Speichermaéglichkeit.

Das mitgelieferte Programm wurde fur den Atari

520 und 1040 ST geschrieben, da dieser

Rechner der in der Musikszene verbreiteste ist.

Auf der Diskette befinden sich weitere Klange,

die als Grundlage fiur lhre selbsterstellten SoFTwaRE
Sounds dienen sollen. Es wird ebenfalls

Software fur IBM PC und Apple Mac erhaltlich

sein, diese Synthesizer bendtigen jedoch ein

zusatzlich angeschlossenes MIDI-Interface.

Um beim EVS-1 die groBtmogliche Flexibilitat
zu erreichen, kann er duch die mitgelieferte
Software einfachst und ubersichtlich bedient
werden. Hierdurch sind viele Moglichkeiten
algorithmischer Syntheseformen maoglich:

FM (Frequenzmodulation),

PM (Phasenmodulation), EINIGE ALGORITHMEN
WM (Bandweitenmodualtion),

PM (Phasenmodulation)

sowie Ringmodaulation; letztgenannte kann oft
nicht bei anderen Synthesizertypen angewendet
werden. Hier wird die Struktur des EVS-1
sichtbar: losgelost von den einzelnen, einfachen
Syntheseformen herkommlicher Synthesizer
kann sich der EVS-1 in verschiedenen Synthese-
Gefilden bewegen. Dadurch erhalt erdie bisher
einmalige Moglichkeit, die Klange moderner
Digitalsynthesizer und analoger elektronischer
Musikinstrumente zu emulieren.

Betriebsart

Jedes MIDI Keyboard kann benutzt werden,
den EVS-1 anzusteuern. Auf alle bisher
bekannten Betfehle, die in der MIDI-
Steuerungswelt bekannt sind, reagiert der EVS-
1 - sofern der eingestellte Klang dafur
programmiert ist: Anschlagsdynamik, Pitch-
Bend, Modulation Control, und Aftertouch-
Daten. Natlrlich - der EVS-1 arbeitet auch
wohlwollend mit vielen MIDI-
Tasteninstrumenten zusammen, die einen

CONTROLLER
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MIDI-SequENCER

Souno-Miang

Drum-Sounps

niedrigen KIQ (Keyboard Intelligenz Quotient)
besitzen; d. h. die die o. g. MIDI-Daten nicht
abschicken kénnen, sondern z. B. nur ON/Off-
Befehle. Sendet also ein ansteuerndes Keyboard
keinen Aftertouch, so empfangt der EVOLUTION
SYSTEMS-Synthesizer auch keinen. Er kann
nur wirklich das wiedergeben, was er wirklich
empfangt.

Betreibt man den EVS-1 in zusammen mit einem
MIDI-Sequenzer, so wird sein Potential erstklar:
Er ermdglicht, mehrere Sequenzerspuren
gleichzeitig wiederzugeben, und das mit
unterschiedlichen Sounds! Die acht Banke
sind in Gruppen organisiert, in denen jede Bank
einemanderen MIDI-Kanal zugewiesen werden
kann. Bank Sounds konnen innerhalb einer
Gruppe ferngesteuert von einem Sequenzer
(durch einen MIDI Program Change-Befehl)
ferngeschaltet werden.

Altemativ dazu konnen mehrere Gruppen erstellt
werden und dann ferngesteuert geschaltet
werden, wiederum mit dem MIDI Program
Change-Befehl.

Dem Musiker steht hier auch ein Kleines
"Mischpult" zur Verflgung, an dem die Lautstarke
eines einzelnen Sounds sowie dessen
Panorama-Position eingestellt werden kann. Der
EVS-1 erzeugt nicht nur elektronische Klange,
er kann sie auch untereinander abmischen!

Die im Puls Code Modulation-Verfahren
aufgezeichneten Drum- und Percussion-Sounds
sind bereits inihrer Panoramaposition der eines
echten  Schlagzeuges  entsprechend
voreingestellt. Die einzelnen Drum-Klange sind
bestimmten Tasten zugeordnet; die
Tastenbelegungen entsprechen denen der
meistverkauften Rhythmusgeraten. Die Drum-
Sounds sind als Synth-Patches 98 und 99
abgelegt, Patch 99 enthalt eine andere
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