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B Beim Roland JX-10 handelt es sich um einen voll

programmierbaren, 12-stimmig polyphonen
Synthesizer.

AuBer verschiedenen Klangkombinationen kén-
nen auch Spielfunktionen gespeichert werden,
die dann spéter jederzeit auf Abruf bereit stehen.

Die Speicherkapazitdt des JX-10 betrdgt 64
verschiedene Klangprogramme (=Programm-
speicher), die jeweils eine Kombination aus
verschiedenen Klangfarben und Spielfunktionen
darstellen.

Jedes Klangprogramm kann durch einfaches
Driicken der entsprechenden Klangprogramm-
Wabhltaste abgerufen werden.

Sie kénnen ein von lhnen abgespeichertes
Klangprogramm jederzeit bequem bearbeiten
(editieren).

Der JX-10 ist mit einem Sequencer ausgestattet,
mit dem sie das, was Sie auf der Tastatur spielen,
aufnehmen und spéter jederzeit widergeben
kénnen.

Durch die Verwendung von Speicherkassetten
l&Bt sich die Speicherkapazitdt betrachtlich
erweitern, und Sie Kénnen damit auch Sequen-
cer-Daten abspeichern.

Dank seines Tastaturumfangs von 76 Tasten und
seiner umfassenden Ausstattung mit MIDI-
Funktionen eignet sich der JX-10 ideal zum
Einsatz als MID! Master Keyboard.
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WICHTIGE HINWEISE

Die richtige Spannungsversorgung fiir dieses
Gerét ist auf dem Typenschild angegeben. Bitte
Uberpriifen Sie vor dem AnschiieBen, ob sie mit
der Spannung fhres Wechsel-stromnetzes (ibe-
reinstimmt.

Benutzen Sie nicht die gleiche Steckdose, aus
der schon andere, Stérspannungen erzeugende
Geréte (z. B. Elektromotor, versteilbare Beleuch-
tung) gespeist werden.

Wenn Sie das Geradt sofort nach dem
Ausschalten wieder einschalten, kann es zu einer
Funktionsstérung kommen.

Schalten Sie das Gerét in einem solchen Fall zur
Beseitigung der Stérung lediglich aus und nach
einigen Sekunden wieder ein.

Bevor Sie den JX-10 an andere Gerite
anschlieBen, Uberzeugen Sie sich, daB alle
Geréate ausgeschaltet sind.

Das Speicherschutzsystem des JX-10 ist voll-
stidndig batteriebetrieben. Im Normalfall muB die
Batterie alle zehn Jahre ersetzt werden. Der erste
Wechse! kann jedoch schon vorher erforderlich
werden, je nachdem, wie viele Monate zwischen
Auslieferung aus dem Werk und Kauf liegen.
Bitte wenden Sie sich zum Auswechseln der
Batterie an lhren 6rtlichen Roland-Handler.

Dieses Gerdt kann sich wéhrend des Betriebs
erwdrmen. Das ist jedoch normal und stelit
keinen AnlaB zur Besorgnis dar.

Verwenden Sie zur Reinigung ausschlieBlich ein
weiches Tuch und ein neutrales Reinigungs-
mittel.

Benutzen Sie auf keinen Fall Lésungsmittel wie z,
B. Farbverdlnner.

Vermeiden Sie einen Betrieb des JX-10 an Orten,
wo er lbermaBiger Hitze oder Luftfeuchtigkeit,
direkter Sonneneinstrahlung oder Staub aus-
gesetzt ist. '

Speichern Sie vor einer Reparatur des JX-10 alle
internen Daten auf einer Speicherkassette ab
oder legen Sie fliir jedes Klangprogramm ein
Synthese-Memo an, um einem Verlust dieser
Daten durch unbeabsichtigtes Loschen wéhrend
der Reparatur vorzubeugen.

Uberzeugen Sie sich vor dem Einsetzen und
Entfernen einer Speicherkassette, daf der
Schreibschutzschalter an der Speicherkassette
eingeschaltet ist (Stellung ON). Um ein
unbeabsichtigtes L&schen wertvoller Daten zu
vermeiden, sollte der Schribschutzschalter nur
dann ausgeschaltet werden (auf Stellung OFF),
wenn dies in der Bedienungsanleitung ausdriick-
lich angegeben ist.
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Schreibschutzschalter

{Gerat, Typ. Bezeichnung}

Amtsbl.

{Amisblattverfigung)

funk-entstdrt ist,

der Bestimmungen eingerdumt.

Name des Herstellers/Importeurs

Bescheinigung des Herstellers /Importeurs
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1. Gesamtmischungs-Ausgangsbuchse @

Diese Buchse dient zum AnschluB an einen
Verstdrker. Um optimale Ergebnisse mit threm JX-
10 zu erzielen, empfiehit sich die Verwendung eines
Verstarkers und Lautsprechers mit breitem
Frequenzgang und Dynamikbereich, beispielsweise
ein Keyboard-Verstarker.

2. Parallele Ausgangsbuchsen &

Diese Buchsen dienen ebenfalls zum AnschluB3 von
Verstdarkern. Je nach dem verwendeten Ansch-
juBverfahren lassen sich verschiedene Klangetfekte
erzielen.

In der nachstehenden Tabelle sind verschiedene
Méglichkeiten zum Gebrauch der Ausgangsbuch-
sen aufgefiihrt.

PARALLEL OUTPUT

UPPER LOWER YOYAL
L MiX

L R
{MONO}  {MONO}

elojcle

b s7EREQ ——— ]

Anschiu3 Buchse Ausgangssignal
1 Buchse E Mono-Ausgangssignal
Gemischies Ausgangssignal des
2Buchsen AD oberen und unteren
Tastaturabschnitts
BC B: Mono»Auégangssignal des
oberen Tastaturabschnitts
C: Mono-Ausgangssignal des
unteren Tastaturabschnitts
AB Stereo-Ausgangssignal des oberen
Tastaturabschnitis
Stereo-Ausgangssignal des
unteren Tastaturabschnitts
A B Stereo-Ausgangssignal des oberen
4 Buchsen cD und unteren Tastaturabschnitts

* Wenn der JX-10 auf Whole-Betriebsart eingestellt
ist und ein Stereo-Verstdrker an die Buchsen
UPPER MONO und LOWER MONO der
parallelen Ausgangsbuchsen (26) (d. h. Aus-
gangsbuchsen C und D in der obigen Tabelle
angeschlossen wird, so erfolgt eine unregel-
méBige Klangwiedergabe Uber den linken oder
rechten Kanal.

Dies ist jedoch normal und stellt keine
Betriebsstorung des Gerétes dar.

3. Ausgangspegel-Schalter @

Dieser Schalter dient dazu, den Ausgangspegel
einem an die Gesamtmischungs-Ausgangsbuchse
@ angeschlossenen Verstarker anzupassen.

* Dieser Schalter ist unwirkasam, wenn das
Ausgangssignal an den parallelen Ausgangs-
buchsen anliegt.

4. Kopthérerbuchse @

SchlieBen Sie einen Stereo-Kopfhérer an diese
buchse an.

5. Haltepedal-Buchse @

Nach AnschiuB3 des als Sonderzubehdr erhaltlichen
Pedalschalters DP-6 oder DP-2 kann der Halteeffekt
durch Niederdrlicken des Pedalschalters ein- und
ausgeschaltet werden. Der Halteeffekt bewirkt ein
Aushalten der Téne, auch nachdem die Tasten
losgelassen wurden.

6. MIDI-Anschlisse ¢

Diese Buchsen dienen zum AnschluB eines anderen
MIDI-Gerétes liber ein MIDI/SYNC-Kabel (Sonder-
zubehdr).

7. Programmer-AnschiuB §

Diese Buchse dient zum AnschlieBen des Pro-
grammers PG-800 (Sonderzubehdr) Uber das
mitgelieferte 6-polige DIN-Kabel.

8. Speicherschutzschalter ¢

Bitte Gberzeugen Sie sich, dafB dieser Schalter auer
beim Sichern oder Laden von Daten immer
eingeschlatet ist (Stellung ON), um ein versehent-
liches Léschen der Daten im internen Speicher des
JX-10 zu verhindern.

9. Steuerungszuordnungs-Buchse @)
Benutzen Sie diese Buchse zur Zuordnung von

Steuerungswechseln Uber Lautstdrkepedal oder
Pedalschalter.




[3] KURZBESCHREIBUNG DES JX-10

Der JX-10 ist mit Funktionen ausgestattet, die sich
von denen herkdmmlicher Synthesizer unter-
scheiden. Daher ist es besonders wichtig, daB Sie
sich mit den verschiedenen Funktionen gut vertraut
machen. Lesen Sie dazu bitte die folgende
Erlauterung vor dem Kapitel “ [4] BEDIENUNG").

1. Insgesamt kdnnen 100 verschiedene Kldnge
(Klangfarben) im internen Speicher des JX-10
abgespeichert werden. 50 dieser Klangfarben
kénnen vom Benutzer bearbeitet (umgeschrie-
ben) werden, wéhrend die anderen 50 nicht-
filchtig, d. h. fest gespeichert, sind und nicht
umgeschrieben werden kdnnen. Zusétzlich zu
diesen Klangfarben kénnen 64 Kombinationen
der Klangfarben mit verschiedenen Spielfunk-
tionen gespeichert werden (eine solche Kom-
bination wird als Klangprogramm bezeichnet).
Ein Klangprogramm besteht also aus einer oder
einem Paar von Klangfarben sowie verschiede-
nen Spielfunktionen, die in dieser Bedienungs-
anleitung als Faktoren bezeichnet werden.
Normalerweise wahlt man ein anderes Klang-
programm, um wahrend des “Live"-Einsatzes die
Klangfarbe zu wechseln.

(Siehe den Abschnitt “1. Wahl eines Klang-
programms” auf Seite 11.).

2. Die Faktoren eines Klangprogramms kénnen
jederzeit bequem editiert werden.

(Siehe den Abschnitt “a. Editieren eines
Klangprogramms” auf Seite 24.)

3. Sie kénnen die Klangfarbe eines Klangpro-
gramms genau wie bei einem herkémmlichen
Synthesizer editieren. Eine Klangfarbe besteht
aus verschiedenen Parametern und kann editiert
werden, indem Sie die Werte dieser Parameter
wunschgeman verdndern.

(Siehe den Abschnitt “b. Editieren einer
Kiangtarbe” auf Seite 31.)

4. Um ein editietes Klangprogramm in den
internen Speicher des JX-10zu schreiben, fihren
Sie das entsprechende Schreibverfahren aus.

(Siehe den Abschnitt “a. Schreiben eines
Klangprogramms” auf Seite 41.)

(Siehe den Abschnitt “b. Schreiben einer
Klangfarbe” auf Seite 42.)

5. Bei Verwendung der mitgelieferten Speicher-
kassette (M-64C) sind die folgenden Arten von
Datenaustausch mdglich.

a. Jedes Klangprogramm bzw. jede Klangfarbe
kann einzeln auf der Speicherkassetie
abgespeichert (gesichert) und von dieser
jederzeit In den internen Speicher des JX-10
zurlickgeladen werden.

b. Die gesamten Daten (50 Klangfarben und 64
Klangprogramme) kénnen aus dem internen
Speicher des JX-10 auf der Speicherkassette
gesichert und von dieser wieder in den JX-10
geladen werden.

(Siehe den Abschnitt “8. Speicherkassete” auf Seite
47.)

6.

Die Sequencer-Daten kénnen auf der mitgelie-
ferten Speicherkassette (M-16C) abgespeichert
werden. Bei Verwendung einer als Sonder-
zubehdr lieferbaren Speicherkassette M-64C
kann die vierfache Datenmenge abgespeichert
werden.

(Slehe den Abschnitt “5. Sequencer” auf Seite
21.)

Jedem klangprogramm und jeder Klangfarbe ist
ein Name zugeordnet, den Sie beliebig andern
kénnen.

(Siehe den Abschnitt “c. Benennung” auf Seite
43.)

. Der JX-10 verfligt tber alle erforderlichen MIDI-

Funktionen, um andere MIDI-Gerdte anzu-
steuern bzw. von diesen angesteuert zu werden.
Dabei kénnen Sie auch die Einstellungen dieser
MIDI-Funktionen thren Anforderungen ents-
prechend verédndern.

(Siehe den Abschnitt “10. MIDI” auf Seite 56.)

. Um alle diese Bedienungsvorgédnge schneller

und einfacher zu gestalten, verfligt der JX-10
Uber ein Anzeigefenster (Display). Wird ein
Bedienungsverfahren falsch ausgefiihrt, so
erscheint eine entsprechende Fehlermeldung
auf dem Display.

(Siehe den Abschnitt “c. Fehlermeldungen” auf
Seite 55.)
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[4] BEDIENUNG

SchlieBen Sie den JX-10 an externe Geréte,
beispielsweise Verstérker und Lautsprecher, an und
schalten Sie das Gerét ein. Danach kénnen Sie mit
jedem der 64 Kiangprogramme auf dem JX-10
spielen.

Ein Klagprogramm besteht aus der Kombination
einer bzw. eines Paares der insgesamt 100
verschiedenen Klangfarben und verschiedenen
Spielfunktionen, beispielsweise Split-Punkt, Emp-
findlichkeit des Tonh&henbeugungs-Hebels usw.

100 Kiangfarben
51 bis 100: Presets
1 bis 50: interner Speicher

39
Spielfunktionen

P
Klangprogramm Klangprogramm | |
A-1 A-2 {

L

SN S

Klangprogramm’
H-8

64 Klangprogramm (A-1 bis H-8)




1. Wahl eines Klangprogramms

Uberzeugen Sie sich zunéchst, daB alle Anschllsse
einwandfrei hergetellt sind, und schaiten Sie den JX-
10 danach ein.

Danach erscheint die Anzeige “ROLAND JX-10"
einige Sekunden lang auf dem Display und &ndert
sich danach wie folgt.

Klangfarbennummer” auf Seite 18). Auf diese
Weise 148t sich ein neuer Klang abrufen, ohne die
Klangwiedergabe wéhrend des Spielens zu
unterbrechen.

[T-.C"/f WWW YWY W WY WY WY W W W “{YW}
LTl AERARRARERARKRAAAARAARN AAN "R K
A B C D E

A: Die 64 Klangprogramme sind entweder im C: Jedes Klangprogramm kann mit einem
internen Speicher des JX-10 oder auf der Namen versehen werden, der bis zu 18
Speicherkassette (M-64C) abgespeichert. Zeichen lang sein kann und als
Diese Anzeige gibt an, ob das gegenwdrtig Programmname bezeichnet wird. Der Name
gewihlte Klangprogramm im internen eines Klangprogramms wird auf diesem
Speicher des JX-10auf der Speicherkassette Abschnitt des Displays angezeigt.
gespeichert ist.

D, E: Die 100 Klangfarben im internen Speicher

T : Interner Speicher des JX-10 des JX-10 sind von 1 bis 100 numeriert. Die

Nummern der beim gegenwartig gewéhlten

I” : speicherkassette Klangprogramm verwendeten Klangfarben

werden hier angezeigt. Dabei wird die

B: Die 64 Klangprogramme sind in 8 Banken (A Klangfarbennummer des unteren Absch-

bis H) zu jeweils 8 Speicherplétzen nitts der Tastatur unter “D” und die des

(Nummer 1 bis 8) abgespeichert. Diese oberen Abschnitts der Tastatur unter “E”
Anzeige gibt Bank und Nummer des angezeigt.

gegenwadrtigen Klangprogramms an.

* Die Anzeigen unter “A” {Speicher-Betriebsart)
und “B” (Bank und Nummer des Kiang-
programms) erscheinen immer auf dem Display,
auBer wahrend das Schreibverfahren (siehe S. 41)
oder das Gesamtstimmungs-Verfahren (siche S.
53) ausgeflihrt wird.

Um ein Klangprogramm abzurufen, geben Sie seine
Bank und Nummer durch Betédtigen der D { 8 j ¢ J 0 H‘ Jl F J 8 H J
entsprechenden Klangprogramm-Wahltasten @
ein.
* Der JX-10 ist so ausgelegt, daB wédhrend des " Jr’ J‘ ° H ) H ’ J ¢ l ' l°
Umschaltens zwischen Klangprogrammen kein
Ton erzeugt wird. Diese Funktion dient dazu,
stérende Gerdusche zu unterdriicken, Wenn Sie
vermeiden wollen, daB die Klangwiedergabe Beispiel
voriibergehend unterbrochen wird, kénnen Sie P
statt des Klangprogramms die Klangfarben Driicken Sie & {,“ H J
wechseln (siehe den Abschnitt “Wahl einer “B" und “3" =

Driicken sie “6” {116

(—

Driicken sie “G" (156 )

1
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2. Funktionen der Regler

Die fogenden Regler kénnen auch wéhrend des
Spielens auf dem JX-10 betétigt werden.

a. Steuerungszuordnung-Regler @

Jeder dieser beiden Regler kann zur Steuerung der
Spielfunktion verwendet werden, die mit den
Steuerungszuordnung-Tasten gewdhit wird (siehe
den Abschnitt “3. Steuerungszuordnung” auf Seite
14).

b. Tonhéhenbeugungs-Hebel @

Mit diesem Hebel kénnen Sie beim “Live”-einsatz die
Tonhéhe verdndern, um gitarrenahnliche Effekte zu
erzielen, die durch das “Biegen” von Saiten
hervorgerufen werden. Das ausmaB der Tonh&hen-
beugung ist auf der linken und rechten
Anschlagstellung des Hebels das gleiche. Das
maximale Intervall der Tonhéhenverdnderung kann
dabei mit dem Tonhdhenbeugungs-Bereichs-
schalter auf eines der folgenden Intervalle
eingestellt werden: groBe Sekunde, kleine Terz,
groBe Terz oder reine Quinte Uber und unter der
normalen Tonhdhe.

Wenn Sie diesen Hebel nach vorn schieben, wird ein
Vibrato-Effekt erzielt. Dieser Effekt vertieft sich, falls
die gegenwartig verwendete Klangfarbe schon mit
Vibrato-Effekt versehen ist.

¢. Afterfouch-Feineinstellregler @

Bei der Aftertouch-Funktion handelt es sich um eine
Verédnderung des Klanges, die dadurch erzielt wird,
daB nach dem Anschlagen einer Taste ein stirkerer
Druck auf diese ausgelibt wird. Beim JX-10kanndie
Aftertouch-Funktion zur Beeinflussung von Vibraio,
Brillanz und Lautstédrke eingesetzt werden.

Vibrato: Das Ausmaf (Tiefe) des Vibrato-
Effekts wird erhéht.

Brillanz: Der Klang wird zunehmend heller.

Lautstarke: Die Lautstdrke nimmt zu.

<]
Pl
_’LT_%_Y_TJE

Der Ein/Aus-Zustand bzw. Wert der Aftertouch-
Funktion kann mit jedem Klangprogramm einzeln
abgespeichert werden, doch gestattet der
Aftertouch-Feineinstellregler eine noch prézisere
Beeinflussung dieses Effekts. Bei Einstellung des
Reglers auf Mittenstellung wird der gleiche Effekt
erzielt, der zusammen mit dem Kilangprogramm
abgespeichert wurde; bei Einstellung des Reglers
auf die unterste Position (—) wird kein Aftertouch-
Effekt erzielt.

* Jedes der 64 Klangprogramme ist mit
verschiedenen  Einstellungen fir Ein/Aus-
Zustand und Wert von Aftertouch- und
Tonhdhenbeugungs-Funktionen versehen. Da-
her hdngt das AusmaB der erzielten Effekte von
der jeweiligen Einstellung des Klangprogramms
ab. Bei bestimmten Einstellungen wird kein Effekt
erzieft.

Vo




d. Stimmenspeicher-Schalter @

Dieser Schalter dient” zur Wah! der Speicher-
Betriebsart und bestimmt, ob ein Klangprogramm
im internen Speicher des JX-10 oder von der
Specherkassette verwendet wird.

CART INT
Kiang- Ein Klangprogramm der Ein Klangprogramm aus dem
programm Speicherkassette kann abgerufen internen Speicher des JX-10
werden, kann abgerufen werden.
g o Klangfarbennummern 1 bis 50 = Kiangfarbennummern 1 bis 50 =
Klangfarben der Kiangfarben im internen
Klangfarbel Speicherkassette Speicher des JX-10

Kiangfarbennummern 51 bis 100
= Klangfarben im internen
Speicher des JX-10

* Selbst wenn Sie mit dem Stimmenspeicher-
Schalter auf die jeweils andere Speicher-
Betriebsart umgeschaltet haben, so wird diese
erst dann aktiviert, wenn Sie ein neues
Klangprogramm wéhlen.

Bei der Wahl eines neuen Klangprogramms
erscheint je nach Einstellung des Stimmen-
speicher-Schalters die Anzeige “1" (interner
Speicher) oder “ " (Speicherkassette) auf der
linken Seite des Displays.

* Achten Sie darauf, den Stimmenspeicher-
Schalter auf Stellung INT einzustellen, wenn
keine Speicherkassette eingesetzt ist.
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3. Steuerungszuordnung

Der JX-10 gestatiet eine Steuerung bestimmter
Spielfunktionen (ber die Steuerungszuordnungs-
Regler links an der Frontplatte sowie Uber
Pedalschalter (DP-6 oder DP-2). Diese Funktion ist
besonders praktisch beim “Live”-Einsatz. Von den
vier zur Verfligung stehenden Spielfunktionen
kénnen jedoch nur jeweils zwei mit den zwei
Steuerungszuordnungs-Reglern bzw. eine Uber
Pedalschalter angesteuert werden (siehe die Tabelle

auf der néchsten Seite). Der nachstehende
Abschnitt beschreibt, wie Sie den Reglern und dem
Pedalschalter Spielfunktionen zuordnen kdénnen.
Die einem Regler zugeordnete Funktion wird durch
Bewegen des Schiebereglers gesteuert, wahrend
die dem Pedalschalter zugeordnete Funktion durch
Niederdriicken des Pedals gesteuert wird. Diese
acht Funktionen werden als Steuerungszuord-
nungs-Funktionen bezeichnet.

BEDIENUNGSVERFAHREN

@ Wihlen Sie den Steuerungszuordnungs-Regler
(1 oder 2) bzw. den Pedalschalter, dem die
betreffende Funktion zugeordnet werden soll,
indem Sie die entsprechende Steuerungs-
zuordnungs-Taste driicken: C1, C2 oder PEDAL
SWITCH.

Danach wird die zuvor aktivierte Steuerungs-
zuordnungs-Funktion auf dem Display angezeigt.

@ Drehen Sie den oDrehknopf, um die neue
Funktion aufzurufen (siehe die Tabelle auf der
nachsten Seite).

® Wiederholen Sie Schritte O und @), falls noch
weitere Funktionen zugeordnet werden sollen.

@® Nach beendeter Vorgabe aller Steuerungs-
zuordnungs-Funktionen drlicken Sie die gegen-
wiartig verwendete  Steuerungszuordnungs-
Taste.

Danach schaltet das Display auf die normale
Anzeige zurlck. Wéahrend eine Steuerungs-
zuordnungs-Funktion auf dem Display angezeigt
wird, kénnen keine anderen Bedienungsverfahren,
mit Ausnahme des Spielens auf der Tastatur, am JX-
10 ausgefuhrt werden.

Nach AnschluB des Lautstidrkepedals EV-5 an die
Steuerungszuordnungs-Buchse an der Rlckseite
kann die jeweils vorgegebene Steuerungszuord-
nungs-Funktion nur Gber das Pedal, nicht aber (iber
einen der Steuerungszuordnungs-Regler gesteuert
werden,

SERE ct c2

-Dus,

o Abspeichern der Steuerungszuordnungs-Funk-
tionen

Die eingestellten Steuerungszuordnungs-Funk-
tionen Koénnen anhand des nachstehenden
Verfahrens in den internen Speicher des JX-10
geschrieben werden,

Nach Ausfiihren von Schritt ® oben schalten Sie
den Schreibschutzschalter € am JX-10 aus
(Stellung OFF) und dricken anschlieBend die
WRITE-Taste @ .

Danach erscheint die obige Anzeige auf dem
Display, und nach einigen Sekunden wird auf die
normale Anzeige zurlickgeschaltet.




Bei Wahl von Taste C1 oder C2 kénnen beliebige der folgenden vier Funktionen zugeordnet werden.

c1

Anstelle von “." erscheint “1" bzw. “2" im Display, je nachdem,

2 welche Taste ([CT oder [C2) tatsédchlich gedriickt wurde.

An der mit ** gekennzeichneten Stelle wird der im betreffenden
Kiangprogramm eingestelite Wert angezeigt.

(Balance zwischen oberem/unterem Tasta-

Display Beschreibung
Mit dieser Funktion kann die Lautstirkebalance zwischen dem
. CITCTEM A4 L e ¥¥ oberen und unteren Tastaturabschnitt eingestelit werden.
[ Pyl [ B LA AU 1 | N Die Lautstéirke des oberen Tastaturabschnitls wird bei Schieben

des Reglers nach oben erhdht; bei Schieben des Reglers nach
unten wird die Lautstarke des unteren Tastaturabschnitts erhéht.

turabschnitt)
~ [ COoraTo
L * HSJIEN 13 I‘"ur( ll"ll. TIML, Hfj

(Portamento-Zeit)

Dient zur Einstellung der Portamento-Zeit.
Durch Schieben des Reglers nach oben wird
eine langere Portamento-Zeit erzieit.

Diese Funktion dient zur Einstellung der Lautstérke innerhalb
des maximalen Bereichs, der mit dem Gesamtlautstérke-Regler
eingestelit wurde. Durch Schieben des Reglers nach oben wird
die Lautstirke bis aut den maximalen Wert erhoht. Gleichzeitig
andert sich die MIDI-Lautstirke des oberen und unteren
Tastaturabschnitts.

QTN 4 THT
( Ce BSSIGN B TOTRL VDL )U(J
(Gesamtlautstérke)
Ty [ 100 MTTITI2T0H
r ‘r_‘. HJJIEN L‘!S U L ey L *7’5}
T CTOM K F Y MTTTL
e BSSIGN B LD MIDDVOL *XJ

(MIDI-Lautstérke)

Diese Funktion dient zur Steuerung der MIDI-
Meldungen des oberen und unteren Tasta-
turabschnitts.

Siehe den Abschnitt “MIDI” auf Seite 56.

* Bei Wah! der Taste PEDAL SWITCH kann eine der folgenden vier Funktionen zugeordnet werden.

PEDAL
SWITCH

Display Beschreibung
Bei jedem Niederdriicken des Pedalschalters
T COTr CLToT indern sich Bank und Nummer des
( PS5 RSSIGN  FHILH SHirm J Klangprogramms in der folgenden Reihenfolge:

Al — A2.... A8 — B1 — B2........

(Halteetfekt des
turabschnitts)

oberen,

unteren Tasta-

folge)
I Mit dieser Funktion wird der Portamento-Effekt
PS HSSIBN 'C"-J‘QTH'N:E'A"‘TB J ein- und ausgeschaltet.
(Portamento EIN/AUS)
= Die Folgewiedergabe-Funktion (siehe S. 19)
-
[— = 5 HSSIBN LHHJE FLRY J kann Uber FuBschalter ein- und ausgeschaltet
werden,
(Folgewiedergabe EIN/AUS)
J——— OO L T Mit dieser Funktion kann der Halteeffekt des
( ) A85I0N U HOL D J oberen und/oder unteren Tastaturabschnitts
ein- und ausgeschaltet werden.
75 ASSIGN LOWER MOLD
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4. Schnelles Editieren eines
Klangprogramms

Die folgenden drei Faktoren kénnen auch wéhrend
des “Live"-einsatzes durch einfachers Betatigen der
Entsprechenden Taste schnell editiert werden.

e Tastatur-Betriebsart:
Whole (Upper, Lower), Dual und Split

e Klangfarbennummer:
Klangfarbe(n) eines Klangprogramms

* Folgewiedergabe:
Wenn die Tastatur-Betriebsart Dual aktiviert
ist, lassen sich mit dieser Funktion
verzégerungsahnliche Effekte erzielen.

* Durch Ausfihren der obigen Editiervorgdnge
werden die Daten im Speicher jedoch nicht
automatisch . umgeschreiben; dies erfolgt erst,
wenn das auf Seite 46 beschriebene Schreib-
verfahren ausgeflihrt wird. Wenn Sie daher auf ein
anderes Klangprogramm umschalten, so werden
die editierten Daten geléscht.

a. Tastatur-Betriebsart

Die folgenden 6 Tastatur-Betriebsarten stehen zur
Verflgung:

1. UP WHOLE (Upper Whole)

2. LO WHOLE (Lower Whole)

3. DUAL

4. SPLIT

5. T.VOICE (Touch Voice)

6. X-FADE (Cross Fade)

Tastatur-Betriebsarten 1 bis 4 kdnnen (ber
Schnelleditier-Verfahren abgerufen werden. Bet-
riebsarten 5 und 6 dagegen kbénnen nur beim
Editieren eines Klangprogramms eingestellt wer-
den.

Die drei KEY MODE-Tasten (18) dienen zur
Einstellung der gew(inschten Tastatur-Betriebsart.
Bei Dricken einer Taste leuchtet die LED
(Leuchtdiode) darlber auf.

C1 £ e

DUAL SPUIT WHOLE




Split-Betriebsart

In dieser Betriebsart wird die Tastatur des JX-10in
zwei Abschnitte, einen oberen und einen unteren,
unterteilt, denen jeweils eine andere Klangfarbe
zugeordnet werden kann.

In dieser Betriebsart arbeitet der JX-10 daher wie
zwei 6-stimmige Synthesizer, die verschiedene
Klange erzeugen.

Der JX-10 verflgt Uber eine neuartige Split-
Funktion, die eine unabhéngige Einstellung der
tiefsten Taste des oberen Tastaturabschnitts und
der hdchsten Taste des unteren Tastaturabschnitts
gestattet. Diese Funktion steht beim Schnelleditier-
verfahren jedoch nicht zur Verfligung; sie kann nur
beim Editieren eines Klangprogramms verwendet
werden.

BEDIENUNGSVERFAHREN

Wahrend Sie die SPLIT-Taste der KEY MODE-
Tasten gedriickt halten, schlagen Sie die Taste an,
an der die Tastatur unterteilt werden soll (Split-
Punkt).

Wahrend Sie diese

Taste gedriickt halten.

SPLIT

ket
)

Schlagen Sie die Taste an, an der die Tastatur in
einen oberen und einen unteren Abschnitt
unterteilt werden soll.

Danach gehdren alle Tasten rechts von der
angeschlagenen Taste (einschlieBlich dieser)
zum oberen Tastaturabschnitt, und alle Tasten
links von der angeschlagenen Taste zum
unteren Tastaturabschnitt.

Whole-Betriebsart

In dieser Betriebsart arbeitet der JX-10 wie ein 12-
stimmig polyphoner Synthesizer. Allen 76 Tasten ist
daher die gleiche Klangfarbe zugeordnet, so daf
eine der zwei verschiedenen Klangfarben, die dem
oberen und unteren Tastaturabschnitt zugeordnet
wurden, gewéhit werden muB. Bei Wahl der
Klangfarbe des oberen Tastaturabschnitts wird dies
als Upper Whole-Betriebsart, bei Wahl der
Klangfarbe des unteren Tastaturabschnitts als
Lower Whole-Betreibsart bezeichnet. Durch
Driicken der WHOLE-Taste kann abwechselnd
zwischen den Kiangfarben des unteren und des
oberen Tastaturabschnitts umgeschaltet werden.

Auf dem Display wird die gegenwértig gewahite
Klangfarbennummer angezeigt.

Dual-Betriebsart

In dieser Betriebsart arbeitet der JX-10 wie ein &6-
stimmiger Synthesizer, wobei die Klangfarben des
oberen und unteren Tastaturabschnitts gleichzeitig
erzeugt werden, um einen besonders reichen Klang
zu erzielen.

Zwei unabhéngige parallele Ausgangsbuchsen sind
flir den oberen und unteren Tastaturabschnitt
vorgesehen, so daB Sie einen Effekt erzielen
kénnen, als ob Sie gleichzeitig auf zwei
Synthesizern spielen.

17
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b. Klangfarbennummer

Um die Klangfarben eines klangprogramms zu
wechseln, geben Sie einfach die Nummer der neuen
Klangfarbe dber die Zehnertastatur ein.

BEDIENUNGSVERFAHREN

(@ Dricken Sie die UPPER- oder die LOWER-Taste
® zur Wahl der neuen Kiangfarbe fir den
oberen bzw. unteren Tastaturabschnitt.

@ Geben Sie die Nummer der gewlnschten
Klangfarbe (ber die Zehnertastatur ein und
betédtigen Sie danach die ENTER-Taste.

Die Kiangfarbennummern des
gegenwartig gewdhlten
Kiangprogramms werden
angezeigt,

Wihlen Sie den ]
oberen bzw. unteren
Tastaturabschnitt,

Geben Sie die gewlinschte
Kilangfarbennummer an der
Zehnertastatur ein.

-
]

AT TaLd
o, 41

Ein Punkt erscheint rechts
neben der
Kiangfarbennummer des
unteren Tastaturabschnitts,

0
E00 O
IZ]Z]!Z]J

9

Die Klangfarbennummer des

oberen Tastaturabschnitts ndert

sich. ’ T
L l_"_'u

2 [N

Die Klangfarbennummer des
unteren Tastaturabschnitts dndert

sich, e -
K L
[ PO

* Statt der Tasten UPPER und LOWER kann auch die "O"-Taste der Zehnertastatur vérwendet werden.

Auch wenn Sie gegenwértig ein Klangprogramm
aus dem internen Speicher des JX-10 verwenden,
kénnen Sie eine Klangfarbe der Speicherkassette
abrufen.

Dazu stellen Sie nach Ausfihren von Schritt (D oben
den Stimmenspeicher-Schalter @ auf Stellung
CART.

Nach Ausflhren von Schritt @ oben stellen Sie den
Schalter dann wieder auf Stellung INT zurlck.

Wird anschlieBend auf ein anderes Klangprogramm
umgeschaitet, ohne das gegenwdrtig editierte zu
speichern, so wird die von der Speicherkassette
abgerufene Klangfarbe geldscht.

Um eine Klangfarbe der Speicherkassette (M-16C)
abzurufen, verfahren Sie genau wie oben
beschrieben. In diesem Fall stehen jedoch nur
Klangfarbennummern 1 bis 32 zur Verfligung.




c. Folgewiedergabe-Funktion (Chase Play)

Die Folgewiedergabe-Funktion ermdglicht es, den
Klang des unteren Tastaturabschnitts mit
geringfiigiger Verzégerung nach dem des oberen
Tastaturabschnitts erzeugen zu lassen.

Diese Funktion steht jedoch nur in der Dual-
Betriebsart zur Verfligung.

Je nach dem Zeitintervall und den verwendsten
Klangfarben lassen sich dabei unterschiedliche
Effekte erzielen, z. B. Verzégerungseffekte, “Sound-
on-Sound"-Effekte usw.

BEDIENUNGSVERFAHREN

@ Driicken Sie die ON/OFF-Taste der CHASE
PLAY-Tasten @

Danach leuchtet die LED Uber der Taste auf, um zu
signalisieren, daB die folgewiedergabe-Funktion
aktiviert ist.

@ Stellen Sie die drei Parameter Zei, Pegel und
Betriebsart so ein, daB der gewlnschte Effekt
erzielt wird.

Die Parameter Pegel und Betriebsart werden
abwechselnd durch Driicken der FUNCTION-Taste
der CHASE PLAY-Tasten (15) angewdhit. Die
jeweils gewdhlte Funktion wird aut dem Display
angezeigt. Der Zeit-Parameter wird durch Driicken
der TIME-Taste der CHASE PLAY-Tasten gewéhit.
Der Wert des jeweils gewéhlten Parameters kann mit
dem aDrehknopf verandert werden.

1) Pegel

Mit diesem Parameter wird der Lautstirkepegel des
verzégerten kianges (d. h. des unteren Tasta-
turabschnitts) eingestellt.

Sie kénnen den gewlnschten Wert durch Drehen
des aDrehknopfes innerhalb eines Bereiches von 00
bis 99 einstellen, wobei die Lautstdrke bei
Einstellung auf héhere Werte zunimmt,

1

| VI v v
[ SRR N IR B I R O O Ny KK}

¥ ¥: 00 bis 99
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2) Betriebsart

Mit diesem Parameter wird die Reihenfolge e U-L-L: In dieser Betriebsart wird zuerst der
eingestellt, in der sich der verzégerte mit dem Klang des oberen Tastaturabschnitts
unverzégerten Klang abwechseit. Beim Drehen des und danach wiederholt der des
aDrehknopfes &ndert sich das Display in der unteren Abschnitts gefiort.
Reihenfolge “U-L-U-", "U-L-L-" oder “U-L".
. . _ e U-L: In dieser Betriebsart wird zuerst der
e U-L-U: In dieser Betriebsart erfolgt die Klang des oberen Abschnitts, dann
Klangerzeugung in der Reihenfolge der des unteren Abschnitts jeweils
oberer Tastaturabschnitt, unterer einmal erzeugt. Danach erfolgt keine
Tastaturabschnitt, oberer, unterer weitere Kiangerzeugung.
usw.,
[ 27 LI e MMmTTIES WWWW YW
DO A O B D T T ol O A T Y 1 A A nARKRA AN
KEKEXKK: ULU-
U-L-L-
U-L
Drei Betriebsarten
3) Zeit
Dricken Sie die TIME-Taste der CHASE PLAY-
Dieser Parameter regelt die Zeit, die zwischen dem Tasten, um die Zeiteinstell-Betriebsart zu aktivieren,
ersten (oberer Tastaturabschnitt) und zweiten und drehen Sie dann den eDrehknopf, um den Wert
(unterer Tastaturabschnitt) Klang verstreicht. wunschgemaB zu verdndern. Sie kdnnen einen

beliebigen Wert zwischen 01 und 99 wéhlen, wobei
héhere Werte einer ldngeren Zeitdauver ents-
prechen.

¥¥:01bis 99

Nach beendetem Editieren dieser drei Parameter
betétigen Sie die Eingabetaste.

* Bei Einstellung des Pegels gemé&B Beschreibung
im Abschnitt “1) Pegel” auf der vorigen Seite auf
einen héheren Wert und starkerem Anschlagen
der Tasten werden weitere Verzdgerungsklange
erzielt. Wenn Klangfarben-Parameter Nr. 63
“VCA-Dynamikbereich” auf OFF (Aus) eingestellt
wird, so dndert sich die Lautstdrke nicht, doch
wird der Klang mit gleicher Lautstérke wiederholt.




5. Sequencer

Der JX-10 ist mit einem eingebauten Sequencer
ausgestattet, der bei Verwendung der mitgelieferten
Speicherkassette  (M-64C, M-16C) eingesetzt
werden kann. Dabei wird alles, was Sie auf der
Tastatur spielen, vom Sequencer aufgezeichnet und
kann spéater jederzeit wiedergegeben werden.

a. Aufzeichnung von Sequencer-Daten

Beim Sequencer des JX-10 stehen die folgenden
Meldungen zur Verfligung:

1. Tonanfang/-ende

2. Wahl des Klangprogramms
3. Haiteeffekt Ein/Aus

4. Portamento-Effekt Ein/Aus

Meldungen flr Klangprogrammwahl kdnnen durch
Betdtigen der entsprechenden Klangprogarmm-
Wahltasten aufgezeichnet werden, wiéhrend
Meldungen fir den Ein/Aus-Zustand von Halte- und
Portamento-Effekt  durch  Niederdrlicken des
Pedalschalters in Bedienungsschritt (3) des
Schreibverfahrens auf der folgenden Seite
aufgenommen werden.

* Wenn Portamento-Meldungen aufgezeichnet
werden sollen, schlieBen Sie einen Pedaschalter
an die Buchse PEDAL SWITCH der CONTROL
ASSIGN-Buchsen (28) an der Rickeseite an,
wonach Sie PORTAMENTO mit PEDAL SWITCH
der Steuerungszuordnungs-funktionen wéahlen.

HINWEIS

Die mit dem Tonhdhenbeugungs-Hebel erzielten
Tonhdhenbeugungs- und Vibrato-Effekte sowie der
Aftertouch- Effekt kénnen mit dem Sequencer des
JX-10 nicht aufgezeichnet werden.

* Der Sequencer des JX-10 kann nur verwendet
werden, wenn eine Speicherkassette eingesetzt
ist.

(@ Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette aus (Steliung OFF).

@ Wshrend Sie die REC-Taste der SEQUENCER-
Tasten gedrlickt halten, betédtigen Sie die
START/STOP-Taste.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display, und die LED der START/STOP-Taste
blinkt, um zu signalisieren, daf3 der Sequencer zur
Aufzeichnung von Daten bereit ist.

Die Speicherkapazitdt der Speicherkassetten flir
Sequencer- Daten betrégt:

e M-16C Ca. 400 Noten
¢ M 64C Ca. 1600 Noten

Beim schreiben (Speichern) neuer Daten werden
alle eventuell friher auf der Speicherkassette
abgespeicherten Daten automatisch geldscht.

Bei Verwendung der Speicherkassette flr die
Sequencer-Funktion braucht die Einstellung des
Stimmenspeicher-Schalters @ nicht veréndert zu
werden.

Lol el R T TNy TiowAIM AIATA
JOLY DS R A Fo_ [ PO I | tw il
In diesem Abschnitt des Displays
wird die Aufnahmegeschwindig-
keit (Tempo) des Sequencers
angezeigt. Dieses Tempo kann mit
dem oDrehknopf veréndert wer-
i i r Tastatur. den.
® Spielen Sie auf de (Der Vorgabewert ist 100.)
Sobald Sie mit dem Spielen beginnen, dndert sich
das Display wie nachstehend gezeigt.
WY WW YWY YWY W T T W W
RARARARNARARARAAAAARRNNMN Fiw 1L, " m

In diesem Abschnitt des Displays wird der Name
gegenwdrtig gewdhlten Klangprogramms

des
angezeigt.

In diesem Abschnitt wird
die flir Sequencer-Daten
verbleibende Speicher-
kapazitat angezeigt.
angezeigte Prozentzahl
verringert sich wiéhrend
des Spielens kontinuier-
lich.

Die

21




@ Nach beendetem Spielen dricken Sie die
START/STOP-Taste.

Bis die START/STOP-Taste gedrlickt wird, setzt der
Sequencer die Aufzeichnung von Daten fort, selbst
wenn keine Tasten angeschlagen werden. Sobald
Sie die Tasten also loslassen, werden Pausen
aufgezeichnet, bis Sie die START/STOP-Taste
driicken.

® Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ON).

b. Wiedergabe der aufgezeichneten Daten

@ Driicken Sie die START/STOP-Taste der
SEQUENCER-Tasten.

Danach blinkt die LED der START/STOP-Taste,
und der Sequencer beginnt mit dem Abspielen der
aufgezeichneten Daten. Dabei &ndert sich das
Display wie nachstehend gezeigt.

Hinweise zum Tempo

Wenn Sie wahrend der Wiedergabe von Sequencer-
Daten eine Tempoanzeige auf dem Display erhalten
wollen, so missen Sie die Daten im Tempo des
Blinkens der Anzeige aufnehmen.

Anderenfalls wird wéhrend des Abspielens der
Daten ein falsches Tempo angezeigt. Dazu
verfahren Sie folgendermaBen; Nach Ausfihren von
Bedienungsschritt @ stellen Sie das Tempo mitdem
aDrehknopf auf den gewtlinschten Wert ein, wobei
die LED im gewahlten Tempo blinkt. Wenn Sie
diesen Schritt nicht ausfiihren, so wird das Tempo
automatisch auf 100 eingestellt.
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In diesem Abschnitt wird der Name des Das Tempo der Wiedergabe
gegenwirtig gewahliten Klangprogramms ange-  wird hier in Zahlen zwischen

zeigt.

Nach beendetem Abspielen aller gespeicherten
Daten wird der Sequencer automatisch ausge-
schaltet. Um den Abspielvorgang in der Mitte zu
unterbrechen, driicken Sie die START/STOP-Taste.
In beiden Féllen wird die Wiedergabe durch
erneutes Dricken der START/STOP-Taste vom
Anfang der Daten an erneut gestartet.

Um des Tempo der Wiedergabe zu verdndern,
brauchen Sie nur den aDrehknopf zu drehen. Bei
Drehen im Uhrzeigersinn wird das Tempo erhéht,
bei Drehen im Gegenuhrzeigersinn wird es
verringert,

Wahrend der Wiedergabe von Sequencer-Daten
kénnen Sie auf ein anderes Klangprogramm
umschiaten, doch lassen sich Kiangfarben und
Spielfunktionen nicht verdndern.

40 und 200 angezeigt.




1) Wiederholfunktion

Diese Funktion ermdglicht eine wiederholte
Wiedergabe der Sequencer-Daten.

BEDIENUNGSVERFAHREN

@ Drticken Sie bei ausgeschaltetem Sequencer die
FUNCTION- Taste der SEQUENCER-Tasten
einmal.

Danach erscheint die Anzeige “REPEAT” auf dem
Display.

@ drehen Sie den aDrehknopf im Uhrzeigersinn,

Danach erscheint die Anzeige “ON" (Ein) auf dem
Display, und der Sequencer ist zum wiederholten
Abspielen der Daten bereit. Um die Wiedergabe zu
unterbrechen, driicken Sie die START/STOP-Taste.

Wenn Sie das Display auf die normale Anzeige
zurtickschalten wollen, dricken Sie die ENTER-
Taste bei ausgeschaltetem Sequencer.

Um die Wiederholbetriebsart aufzuheben, dricken
Sie die FUNCTION-Taste, bis die Anzeige
“REPEAT" (Wiederholung) auf dem Display
erscheint, und drehen dann den aDrehknopf im
Gegenuhrzeigersinn, bis “OFF” (Aus) angezeigt
wird.

2) Tempo-Einstellung

Falls kein besonderer Bedienungsschritt ausgefihrt
wird, werden die aufgezeichneten Daten mit dem
gleichen Tempo wie bei der Aufnahme wiederge-
geben. Durch Verwendung des aDrehknopfes istes
jedoch méglich, die Daten mit einem anderen
Tempo wiederzugeben. Das Tempo 148t sich auch
wihrend der Wiedergabe jederzeit verdndern; um
vor Beginn der Wiedergabe jedoch ein gewtinschtes
Tempo einzustellen, verfahren Sie folgendermaBen:

(D Driicken Sie die FUNCTION-Taste der
SEQUENCER-Tasten bei ausgeschaltetem Se-
quencer.

Danach wird das gegenwdrtige Tempo auf dem
Display angezeigt.

@ Drehen Sie den aDrehknopf, um das Tempo zu
verdndern.

Beim Drehen im Uhrzeigersinn wird ein hoherer
Wert(schnelleres Tempo), beim Drehen im
Gegenuhrzeigersinn ein niedrigerer Wert (langs-
ameres Tempo) eingestelit.

Bei jedem Drilicken der FUNCTION-Taste der
SEQUENCER-Tasten &ndert sich das Display wie
nachstehend gezeigt.

Wiederholung
([ seg repeaT T

Fiir wahl zwischen einmaliger oder wiederholter
wiedergabe. Wenn bei """ die Anzeige "ON”
erscheint, werden die Daten widerholt abgespielt;
erscheint die Anzeige “OFF", soO wird der
Abspielvorgang nur einmal ausgefihrt.

i

[ seg temrg |

Fir Tempoeinsteliung der Sequencer-Wiedergabe. Die
bei “***" angezeigte Zahl dndert sich zwischen 40 und
200. Eine héhere Zahl entspricht einem schnelleren
Tempo.

Zur Rickstellung der Sequencer-Funktion driicken Sie
die ENTER-Taste.

ANMERKUNGEN

Die mitgelieferte Speicherkassette M-16C st
speziell auf die Speicherung von Sequencer-Daten
ausgelegt. Die Speicherkassette M-84C kann
entweder flir Sequencer-Daten oder fur Klang-
programme und 50 Klangfarben benutzt werden.
Falls versucht wird, eine fur Klangprogramme
verwendete Speicherkassette zur Speicherung von
Sequencer-Daten zu benutzen, so erscheint die
Fehlermeldung “MISMATCH" (Falsche Speicher-
kassette) auf dem Display. In einem solchen Fall
verfahren Sie wie im Abschnitt “3) MISMATCH" auf
Seite 55 beschrieben.
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6. Editieren

Die im internen Speicher des JX-10 oder auf einer
Speicherkassette gespeicherten Klangfarben und
Kiangprogramme kénnen wunschgemas bearbeitet
(editiert) werden. Bei diesem Editiervorgang werden
die frliher gespeicherten Daten jedoch nicht
automatisch geldscht. Um die editierten Daten in
ihrer neuen Form abzuspeichern, fihren Sie das
jeweils auf Seite 41 beschriebene Schreibverfahren
aus.

Balance zwischen oberem und 4
unterem Tastaturabschnitt r

| 11 UPFER/LONER BALANCE  ¥¥]
00 bis 99
Dual-Verstimmung .
| 12 TURL DETUNE K x|
—50 bis 00 bis +50
Spiit-Punkt des oberen A
Tastaturabschnitls 14
Spiit-Punkt des unteren AL
Tastaturabschnitts i
| 13 UPPER SOLIT FOINT  x¥¥]
| M LOWER SPLIT POINT XK
E1 bis G7
Portamento-Zeit 15
( 15 PORTAMENTD TIME £x]
00 bis 99

a. Editieren eines Klangprogramms

Jedes der Klangprogramme A-1 bis H-8 besteht aus
39 verschiedenen Faktoren, und ein Klang-
programm kann dadurch editiert werden, daB3 die
Werte dieser Faktoren verdndert werden. Das
Editierverfahren ist sehr einfach: Der Wert jedes
Faktors wird durch eine 2-stellige Zahl dargestellt,
so daB Sie nur die entsprechende Nummer des
Faktors einzugeben brauchen, dessen Wert Sie
verdndern wollen, um eine wunschgeméfBe
Einstellung zu erzielen.

Dieser Faktor bestimmt die Lautstdrkebalance
zwischen dem oberen und unteren Tasta-
turabschnitt. Bei Einstellung eines Wertes von
ca. 50 sind beide Tastaturabschnitte auf die
maximale Lautstirke eingestellt. Bei weiterem
Erhdéhen des Wertes nimmt die Lautstdrke des
unteren Tastaturabschnitts ab, wéhrend der
obere Abschnitt auf die maximale Lautstédrke
eingestellt bleibt. Wird beispielsweise ein Wert
von 99 auf dem Display angezeigt, so wird nur
der Klang des oberen Tastaturabschnitts
gehdrt. Bei Einstellung auf kleinere Werte als 50
wird der entgegengesetzte Effekt erzielt.

Dieser Faktor erméglicht es, die Tonh&he des
unteren Tastaturabschnitts gegeniber der des
oberen Abschnitts zu verstimmen. Bei
Einstellung auf einen positiven Wert (“+") wird
die TonhGhe des unteren Abschnitts erhoht, bei
Einstellung auf “00" ist die Tonhohe beider
Tastaturabschnitte, gleich und bei Einstellung
auf einen negativen Wert (“-") wird die
Tonhéhe des unteren Tastaturabschnitts
gegentber der des oberen Abschnitts
erniedrigt.

Der mittels Schnelleditier-Verfahren einge-
stelite Split-Punkt ist auf die tiefste Note des
oberen Tastaturabschnitts beschrénkt. Bei
normalem Editieren jedoch kénen diese zwei
Faktoren zur Einstellung von zwei verschiede-
nen Split-Punkten verwendet werden, ndmlich
der tiefste Ton des oberen Tastaturabschnitts
und der héchste ton des unteren tasta-
turabschnitts. Dabei werden Tonbezeichnung
und Oktavlage auf dem Display angezeigt. Der
tiefste Ton ist El das eingestrichene C
entspricht C4, und der hdchste Ton ist G7. (??
wird durch “+” dargestellt.)

Dieser Faktor dient zur Einstellung der
Portamento-Zeit. Ein hoherer Wert bedeutet
eine ldngere Portamento-Zeit.
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UP WHOLE
LO WHOLE
DUAL
SPUIT

T. VOICE
X-FADE

TOUCH VOICE SELET-Betriebsart
(T.VOICE)

Lautstarke

Punkt, an dem sich
die Klangfarbe dndert

Klangfarbe des

unteren
Abschnitts

USRI
Anschlagstérke

Kiangfarbe des
oberen Abschnitts

CROSS FADE-Bedtriebsart (X-FADE)

Lautstarke

Klangfarbe
des
unteren
Abschnitts

Klangfarbe des
oberen Abschnitts

Anschlagstérke

Dieser Faktor dient zur Einstellung des
maximalen AusmaBes der Tonhdhenbeu-
gung bei Verwendung des Tonhéhenbeu-
gungs-Hebels. Bei der auf dem Display
angezeigten Zahl handelt es sich um die
Anzahl von Halbtonschritten. “2" entspricht
einer groBen Sekunde, “3" einer kleinen Terz,
“4" einer groBen Terz und “7" einer reinen
Quinte.

Bei der Schnelleditier-Funktion stehen nur
maximal vier Tastatur- Betriebsarten zur
Wah!: Upper Whole, Lower Whole, Dual und
Split. Bei normalem Editieren jedoch kénnen
Zwei weitere Tastatur-Betriebsarten, d. h.
insgesamt sechs verschiedene Betriebsarten,
eingestellt werden.

Durch Drehen des oDrehknopfes im Gege-
nuhrzeigersinn  kénnen die Betriebsarten
T.VOICE und X-FADE eingestellt werden. Bei
Drehen im Ubhrzeigersinn lassen sich die
anderen Betriebsarten wéhlen.

¢ Touch Voice Select-Betriebsart (T.
VOICE)
In dieser Betriebsart wird entweder der Klang
des oberen oder des unteren Tasta-
turabschnitts erzeugt, je nachdem wie Sie auf
der Tastatur spielen. Bei starkem Anschiagen
der Tasten wird die Klangfarbe des oberen
Abschnitts gewéhlt, bei weichem Anschiagen
die des unteren Abschnitts. Wie in der
Abbildung links gezeigt, héngt die Anschlags-
tarke, die zum Abrufen der Klangfarbe des
oberen bzw. unteren Tastaturabschnitts
erforderlich ist, vom Split-Punkt des oberen
Tastaturabschnitts (= Faktor 13) ab. Je hoher
dieser Split-Punkt eingestelit ist, desto stérker
missen die Tasten angeschlagen werden, um
die Klangfarbe des oberen Abschitts
abzurufen.

e CROSS FADE-Betriebsart (X-FADE)

Bei dieser Betriebsart handelt es sich um eine
Variante der Dual- Betrigbsart.

Dabei nimmt die Lautstirke der Klangfarbe
des unteren Tastaturabschnitts bei starkerem
Anschlagen der Tasten ab, wahrend die
Lautstdrke der Kiangfarbe des oberen
Abschnitts bei weicherem Anschlagen der
Tasten abnimmt. Bei Verwendung von
unterschiedlichen  Klangfarben fir den
oberen und fir den unteren Tastaturabschnitt
eignet sich diese Betriebsart daher zu einer
Veranderung der Lautstdrkebalance zwi-
schen den Klangfarben je nach der Starke, mit
der Sie die Tasten anschlagen.

25




26

T
[T]
[ '8 TOTAL VOLUME Xx
00 bis 99
 Aftertouch-Vibrato &
Aftertouch-Brillanz 2z
ouch-Lautstirke e
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00 bis 99
([ 22 AFTER TOUCH IRT xx)
00 bis 99
([ 23 AFTER TOUCH V0L x|
00 bis 99
Kiangfarbennummer des” o
oberen Tastaturabschnitts -
Klangfarbennummer des unteren § 1 4
Tastaturabschnitts = '
[ 31 uPPER TONE xxx)
| W1 LOWER TONE xxx|
1 bis 100
Chromatische Tonhshenverschie- =TI
bung des oberen Tastaturabschnitts - LIS
Chromatische TonhShenverschie- VAT
bung des unteren Tastaturabschnitls [
| 30 UP CHROMATIC SHIFT  kkX|
[ 42 LD CHRONMATIC SHIFT  #x¥)

—24 bis 0 bis +24

Dieser Faktor gestattet eine separate
Einstellung der Lautstdrke flir jedes
Klangprogramm. Dies ist besonders prak-
tisch, um Lautstdrkeunterschiede zwischen
verschiedenen Klangprogrammen zu redu-
zieren. Dabei ist 00 der minimale Wert, 99 der
maximale Wert.

Diese Faktoren dienen zur Einstellung der
Empfindlichkeit der verschiedenen After-
touch-Parameter.

Bei Einstellung auf Wert 0 ist der jeweilige
Effekt ausgeschaltet, bei Einstellung auf einen
héheren Wert verstdrkt sich der Effekt
entsprechend.

Wahl der
oberen und unteren

Diese Faktoren dienen zur
Klangfarben des
Tastaturabschnitts.

Mit Hilfe dieser Faktoren kdnnen Sie die
Tonhdhe des oberen und unteren Tasta-
turabschnitts separat in Halbtonschritten
innerhalb eines Bereiches von 4 Oktaven
verdndern, jeweils 2 Oktaven aufwérts und
abwaérts. Bei Vorgabe eines héheren Wertes
als +5 wird die Tonhéhe auf die néchsthéhere
Oktave transponiert, bei Vorgabe eines
niedrigeren Wertes als —7 (beispielsweise —
8, —9 usw.) wird die Tonhéhe auf die
néachsttiefere Oktave transponiert.




Tastaturzuordnungdes = ... .| 07
oberen Tastatura -

bschnitts | -

Tastaturzuordnung des unteren.. | o177
Tastaturabschnitts. = -

i Lo
WER KEY ASSIGN wxwxﬂ

POLY 1
POLY 2 1

UNISON 2
UNISON 1

MONO 1
MONO 2

¢ POLY 1

in dieser Betriebsart arbeitet der obere und
untere Tastaturabschnitt des JX-10 jeweils
wie ein separater 6-stimmig polyphoner
Synthesizer, wobei jeder angeschiagenen
Taste ein Synthesizer-Modul zugeordnet
wird. Diese Betriebsart eignet sich besonders
fir Kldnge, deren Hullkurve der eines Klaviers
oder einer Gitarre dhnlich ist, und sie wird
daher meist fur normales Spielen verwendet.

¢ POLY2

Diese Betriebsart ist dhnlich wie POLY 1,
indem jeder angeschiagenen Taste nur ein
Synthesizer-Module zugeordnet wird. Der
Unterschied besteht jedoch darin, daB beim
Anschlagen der ndchsten Taste keine neue
Hillkurve erzeugt wird, so daB sich diese
Betriebsart besonders gut zum Spielen mit
Portamento-Effekt eignet.

e UNISON 1

In dieser Betriebsart werden jeder Taste zwei
Module zugeordnet, so dafB ein vollerer Klang
als in der POLY-Betriebsart erzielt wird. In
diesem Fall arbeitet der obere und der untere
Tastaturabschnitt jeweils wie ein 3-stimmiger
Synthesizer.

e UNISON 2

Diese Betriebsart ist UNISON 1 ahnlich, doch
liegt die Tonhéhe des einen Moduls eine
Oktave unterhalb der des zweiten.

Der JX-10 ist insgesamt mit zwdlf Stimm-
Modulen ausgestattet, je sechs fur den oberen
und unteren Tastaturabschnitt. Jedes dieser
Module besteht aus zwei Klangquellen. Die
sogenannten “Key Assign’-Faktoren bestim-
men, wie diese Module der Tastatur
zugeordnet werden.

¢ MONO1

In dieser Betriebsart arbeitet der obere und
der untere Tastaturabschnitt jeweils wie ein
einstimmiger  (monophoner) Synthesizer,
wobei jeder Taste ein Modul zugeordnet wird.

e MONO 2

Auch in dieser Betriebsart wird mit dem
oberen und unteren Tastaturabschnitt jeweils
der Effekt eines monophonen Synthesizers
erzielt, doch werden jeder Taste alle sechs
Module zugeordnet.

Es ist mdglich, dem oberen und unteren
Tastaturabschnitt verschiedene Key Assign-
Betriebsarten zuzuordnen, wodurch sich eine
Vielzahl von attraktiven Kombinationen
erzielen 1aBt. Dabei ist jedoch zu beachten,
daB der jeweils eingestellte Key Assign-Faktor
bei Wahi der Whole-Tastaturbetriebsart
ignoriert  wird, auBerdem wird beim
Einschalten der Portamento-Funktion auto-
matisch Betriebsart POLY 2, bei ausge-
schalteter Portamento-Funktion automatisch
Betriebsart POLY 1 eingestelit. Wenn als
Tastatur-Betriebsart entweder Touch Voice
Select oder Cross Fade eingestellt ist, so wird
die fir den unteren Tastaturabschnitt
eingestellte Key Assign-Betriebsart ignoriert
und stattdessen die des oberen Tasta-
turabschnitts gewahlt.
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| 4T LOWER PORTAMENTD Kx¥)
ein
aus

Wenn die Key Assign-Betriebsart entweder
auf UNISON 1 oder UNISON 2 eingestellt ist,
kann ein beliebiges der zwei Module Uber
diese Faktoren verstimmt werden. Bei
Einstellung auf einen positiven Wert (“+") wird
die Tonhéhe erhéht, bei Einstellung auf einen
negativen Wert (“—") wird sie erniedrigt.

Wenn der Pedalschalter zum Aktivieren des
Halteeffekts eingesetzt wird, dienen diese
beiden Faktoren dazu, den Halteeffekt flir den
oberen und unteren Tastaturabschnitt separat
ein- oder auszuschalten.

Diese Faktoren ermdglichen eine Einstellung
der Tiefe der mit dem Tonhéhenbeugungs-
Hebel erzielten Vibrato-Effekte. Bei Einstel-
lung auf Wert 00 wird kein Vibrato-Effekt
erzielt; mit jedem hdéheren Wert nimmt die
Tiefe des Vibrato-Effekts entsprechend zu.

Diese Faktoren werden dazu verwendet, den
Portamento-Effekt des oberen und unteren
Tastaturabschnitts separat ein- oder auszu-
schalten.
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Mit diesen Faktoren kann gewahlt werden, ob
die Funktionen des Tonhohenbeugungs-
Hebels separat flir den oberen und unteren
Tastaturabschnitt aktiviert werden oder nicht.

Siehe Seite 18 flir weitere Einzelheiten.

Mit diesem Faktor wird die Folgewiedergabe-
Funktion ein~- und ausgeschaltet.
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BEDIENUNGSVERFAHREN
(® Dricken Sie die PATCH-Taste der EDIT-Tasten.
Danach leuchtet die LED der PATCH-Taste auf, um

zu signalisieren, daB die Editierbetriebsart aktiviert
ist. Gleichzeitig erscheint folgende Anzeige auf dem

.
-t

Display:
[ T ..
A

A A4 11
trot

® Geben Sie tber die Zehnertastatur die Nummer
des Faktors vor, dessen Wert verdndert werden
soll,

Wie in der Abbildung rechts gezeigt, drlicken Sie die
Nummerntasten in der richtigen Reihenfolge und
betdtigen anschlieBend die ENTER-Taste.

® Jetzt kdénnen Sie den Wert durch Drehen des
aDrehknopfes wunschgemaB veréndern. Dabei
kann es erforderlich sein, den tatsichlichen
Klang zu Uberpriifen, um den jeweils optimalen
Wert bestimmen zu kénnen.

® Um den Editiervorgang mit anderen Faktoren
fortzusetzen, wiederholen Sie Schritte @ und @
so oft wie erforderlich.

Ein Faktor kann auBerdem durch Drehen des
aDrehknopfes abgerufen werden. Dazu driicken Sie
zunéchst die PARAM-Taste, drehen dann den
aDrehknopf und beobachten dabei das Display, auf
dem die verschiedenen Faktoren der Reihe nach
angezeigt werden. Sobald der Name des
gewlinschten Faktors auf dem Display erscheint,
driicken Sie die VALUE-Taste der EDIT-Tasten und
kénnen den aDrehknopf danach zur Verénderung
der Werteinstellung verwenden. Dieses Verfahren ist
besonders praktisch, wenn Sie nacheinander
mehrere Faktoren editieren wollen, dren Nummern
nicht allzuweit voneinander entfernt sind.:

Bevor Sie den Editiervorgang jedoch mit einem
weiteren Faktor forstsetzen, muB immer zunéchst
die PATCH- und danach die PARAM-Taste
gedriickt werden, bevor Sie den gewlinschten
Faktor durch Drehen des aDrehknopfes abrufen
kénnen.
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®: Anzeige von Faktornummer und Faktorname.

®: Der gegenwartige Wert des jeweiligen Faktors

wird hier angezeigt.

,_—_[> E> e

"

Driicken der
Eingabetaste

Vorgabe der
linken Ziffer
(Zehnerstelle)

Vorgabe der
rechten Ziffer
(Einerstelle)

Drucken Sie die PATCH-Taste nach beendetem
Editieren des Klangprogramms. Danach erlischt die
LED der PATCH-Taste und das Display schaltet auf
die normale Anzeige zurlck, auBer daB die
Anzeigen von Bank und Nummer des Klang-
programms blinken, um zu signalisieren, daB die
Daten des gegenwdrtigen Klangprogramms zwar
editiert, aber noch nicht in den Speicher
geschrieben wurden. Wenn Sie daher vor dem
Abspeichern der editieten Daten ein anderes
Klangprogramm abrufen, so werden die neuen
Daten geldscht.




b. Editieren einer Klangfarbe

Eine Klangfarbe besteht aus verschiedenen
Parametern. Wie bei jedem herkémmlichen
Synthesizer k6nnen Sie diese Parameter auch beim
JX-10 bei der Zusammenstellung eigener Kiange
editieren. Im Unterschied zu herkdmmlichen
analogen Synthesizern jedoch befinden sich
keinerlei Regler oder Schalter am Bedienungsfeld
des JX-10, deren Einstellung Sie von Hand flr
Editierzwecke verdndern kdénnen. Stattdessen
stehen zwei verschiedene Verfahren bei der
Klangsynthese zur Verfigung. Das eine besteht
darin, jeden Parameter einzeln abzurufen und
seinen Wert wunschgeméB zu verdndern. Da bei
diesem Verfahren jedoch nur jeweils eineinziger
Parameter editiert werden kann, eignet es sich am
besten flir geringflgiges Editieren eines Klang-
programms, beispielsweise wéhrend des "Live’-
Einsatzes usw. Das zweite Verfahren besteht in der

Verwendung des als Sonderzubehdr lieferbaren
Programmers PG-800, der die Funktion der Regler
und Schalter eines herkdmmlichen analogen
Synthesizers lbernimmt. Fir schnelleres und
bequemeres Editieren sowie fiir die Synthese véllig
neu zusammengestellter Kidnge empfiehlt sich
daher die Verwendung des PG-800.

1) Editieren mit dem Programmer PG-800

SchiieBen Sie zundchst den Programmer wie in der
Abbildung rechts gezeigt lber das mit diesem
gelieferte 6-polige DIN-Kabel an den JX-10 an.

Danach arbeitet der PG-800 genau wie das
Bedienfeld eines herkémmlichen Synthesizers, d. h.
Sie kénnen die Regler und Schalter des
Programmers von Hand verstellen, um eine
vorhandene Klangfarbe zu editieren oder eine
volistindig neue Klangfarbe von Grund auf
zusammenzustellen. Bitte beachten Sie jedoch, dafl
der PG-800 unwirksam ist, wenn der JX-10 auf den
Schreibmodus eingestelit ist.

Die Klangfarbenummern des gegenwdrtig gewéhi-
ten Klangprogramms werden auf dem Display
angezeigt, und ein Punkt erscheint rechts neben
einer der beiden Nummern. Dieser Leuchtpunkt
kennzeichnet die jeweilige Klangfarbe, die
gegenwdértig editiert werden kann. Uberzeugen Sie
sich daher vor dem Editieren einer Klangfarbe, daf3
sich dieser Punkt rechts neben der Nummer
befindet. Falls der Punkt neben der anderen
Klangfarbennummer erscheint, driicken Sie einfach
die UPPER- bzw. LOWER-Taste, um auf die andere

PROTECT

o ot om
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6-poliges DIN-Kabel

Nummer umzuschalten. {

€

b

>

€

£

EGS
r__J

(

Sobald einer der Regler oder Schalter am
Programmer selbst geringfligig verstellt wird, blinkt
die Nummer der jeweiligen Klangfarbe auf dem
Display. Damit wird signalisiert, daB die Klangfarbe
editiet wurde und daher von der gegenwértig
gespeicherten Version abweicht.

blinkt die Klangfarbennummer.
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Nach dem Editieren




Um den Namen oder Wert des Parameters zu
Uberprifen, den Sie gegenwaértig editieren,
verfahren Sie folgendermaBen:

(D Driicken Sie die TONE-Taste der EDIT-Tasten.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem

Displayj:
N N I N Tl B T Ty A A TR A ST www
Loortr artrtrs (RN L A O R A T AT B Y W
Abklrzung von Nummer der Klangfarbe, die editiert werden soll

Stimmenspeicher-
Betriebsart und
Klangprogrammnummer

@ Beginnen Sie mit dem Editiervorgang am PG-
800.

Der Name des jeweiligen Parameters sowie sein
Wert werden auf dem Display angezeigt.

MANUELLE BETRIEBSART

Der JX-10 verfligt (iber eine sogenannte “manuelle
Betriebsart”, in der die Klangfarbe von der
gegenwartigen Einstellung der gesamten Frontplat-
te des Programmers bestimmt wird, so daB
dieEinstellung der gegenwértig gespeicherten
Klangfarbe beider Klangsynthese unwirksam ist.
Um den JX-10 auf diese Betriebsart zu schalten,
driicken Sie einfach die MANUAL-Taste am PG-
800.

* Falls nach Verstellen eines Reglers oder Schalters
am Programmer keinerlei Verdnderung im Klang
festgestellt werden sollte, bedeutet dies, daB die
gegenwartige Einstellung dieses Bedienelements
mit der schon vorhandenen Einstellung genau
Ubereinstimmt. In einem solchen Fall kénnen Sie
den Editiervorgang sofort mit dem né&chsten
Schritt fortsetzen.

* Bei der Zusammenstellung einer eigenen
Klangfarbe erweist es sich meist als schneller und
bequemer, eine bereits im Speicher vorhandene
Klangfarbe als Ausgangspunkt flir die Klang-
synthese zu wiéhlen, die dem gesuchten Klang
méglichst ahnlich ist, und danach alle
gewtinschten Verdnderungen vorzunehmen.




2) Editieren ohne Verwendung des Programmers

Alle Parameter einer Klangfarbe sind mit einer 2-
stelligen Nummer versehen. Um eine Klangfarbe
ohne Verwendung des Programmers zu editieren,
rufen Sie jeden Parameter einzeln durch Vorgabe
der entsprechenden Nummer ab und veréndern
seinen Wert durch Drehen des aDrehknopfes.

PARAMETER-VERZEICHNIS
DCO (Digitalgesteuerter Oszillator)

B.ei.m DCO handelt' es sich um eir}en sich der DCO im \Vergleich zu einem
digitalgesteuerten Oszillator, der die Tonhdhe herkémmlichen VCO (spannungsgesteuerter Oszil-
regelt und die Wellenformen erzeugt, die die lator) durch eine bessere Stabilitit der Tonhéhe
grundlegende  Klangquelle dieses Synthesizers aus. Der JX-10 ist mit zwei DCOs ausgestattet.
bilden. Dank seiner digitalen Steuerung zeichnet
Parameter Daten- : Program-
- Funktion
Nummer} Display wert mer
| e roa l{l Y l’_’i -1 I'| Dieser Parameter dient zur Einstellung der DCO-
I SR SN AN L—': L Tonhdhe in Schritten von jeweils einer Oktave auf die
: Oktavlagen zwischen 2' bis 16' (2, 4, 8, 16). AANGE
Bereich von DCO-1 : L_'l I | Die Vorgabe ist Oktavlage 8.
Z
5 2
oa T T DO W o 5
S BT I SO U riulvug O] *
i A0
Bereich von DCO-2 ': 1 CY
i
PR T Toa P E,_—_— 1 1 T | Mit diesem Parameter wird die Ausgangswellenform
(- U WU A L FT¥N 1 | des DCO gewahit.
3
I IR e
Wellenform von DCO-1 I
! SAWT ¢ - (SAgezahnwelle) L’_"n:
t
1T i b D1 H 0 PULS s LD (Impulswelle -
(ot | IV L I S ' e AUl I (Imp : -
) 55UA 1 MU (Rechteckwelle)
1 — —
MITT T D NDIG Rauschen
Wellenform von DCO-2 IR ] B Ll )
1
i
41 T ‘"" 1 T } / "‘\,' FE + 7 ':’ Dieser Parameter dient zur Regelung der Frequenz
P dL L IV - | (Tonhéhe) des DCO in Halbtonschritten.
! S sWertbereich: =12 (£1 Oktave)
Stimmung von DCO-1 t ~ e
i
1 Lt @
T e T LENET
£ AL L RN N g Y
4
. i AT
Stimmung von DCO-2 [ oy
s ™
Anmerkung 1 e nach der Einstellung des Anmerkung 2
Dynamikbereich-Wahlers dndert Hdllkurven-Tastenfolgesteuerung
sich die Klangfarbg wie aus Tastatur
nachstehendem Diagramm . i [} 1 | .
= ersichtlich. @ude S
<y OFF” @ () j;
o] o] .
G, ()
5 o =
g 0] 5 OFF: Die Hlllkurvendauer ist flir alle Tasten gleich.
=] 4 (@ Die Hallkurvendauer der héchsten Taste & betragt genau die Hilfte
< L—" orr der Hullkurvendauer der tiefsten Taste ©.
@ @: Die Hullkurvendauer der Taste @ betriigt genau die Halfte der
2 Hullkurvendauer der tiefsten Taste ©
Q. @: Die Hullkurvendauer der Taste © betrigt genau die Hélfle der
g Hillikurvendauer der tiefsten Taste © .
L @& Anschlagstérke y




Parameter Daten- Funktion Program-
Nummer} DISp'ay wert mer
ALy A | [ Wenn die LFO-Ausgangsspannung zur Modulation

e

T I
[ R 0 A A R S N el I

LFO-Modulationstiefe von DCO-1

T
L

T

|
—~
S

i1
Lt

———te L

LFO-Modulationstiefe von DCO-2

't
-

('
'

1
e

des DCO verwendet wird, kann das AusmaB (die
Tiefe) der Modulation mit diesem Parameter geregelt
werden. Um einen Vibrato-Effekt zu erhalten, wahlen
Sie "5InE" als LFO-Wellenform.

S NG

LFO
‘OL
5
]
ENV

AT TIr oA " Ktils 71771l Wenn  die Ausgangsspannung des Hiilikurven-
r.J SUUN o A 4 LI L) generators  (ENV) zur Modulation des DCO
eingesetzt wird, kann dieser Parameter zur 0
Hiillkurventiefe von DCO-1 Einstellung der Modulationstiefe verwendet werden.
- B
T T [ YR !
o 1 AL [ !
o
Hiillkurventiefe von DCO-2
e N T 1 M I Tilesuc 1:Die Tonhshe wird von DCO-1, der
— - - obertongehalt (die Klangfarbe) von DCO-2 bestimmt.
g XAl Die Wellenform héngt von der Synchronisierung von
Kreuzmodulation i231W L 1) DCO-2 mit DCO-1 ab.
1
VT Mg 4| *SNE 2 :Die Betriebsarten SYNC 1 und X MOD sind ooss
E,,uu L. 1| gleichzeitig aktiviert.
I 3
EF‘I o & 103 :DCO-1 und DCO-2 beeinflussen sich f:
LU R gegenseitig zu einer Verdnderung von Tonhéhe, oFF
E Obertongehalt und Wellenform,
|
i *0FF: DCO-1und DCO-2 kann jeweils eine andere
: Tonhéhe und Wellenform zugeordnet werden.
I
1
i
T T O Tt ini} 1 [T 7 Dieser Parameter ermdglicht eine Feineinstellung der FINE TUNE
3 K A T 0 Poor et 7 L0 Frequenz (Tonhshe) von DCO-2. i
! _5 | sWertbereich: 50 Cent @
Feinstimmung von DCO-2 E - '--, H ! TR
l L
T4 TIrI TV N 3 | Wenn die DCO-Tonhdhe von der ENV-Ausgangs-
I L L A R -t spannung geregelt und dessen Wert von der
_~ Einstellung des DYNAMICS-Reglers (Erfassung der ornacs
L Anschlagstarke) bestimmt wird, dient dieser
-D i i i nschiag ’ "
DCO-Dynamikbereich L Parameter zur Einstellung der Anschlagstirke- 3
Empfindlichkeit. (Anmerkung 1) n
A OFF
[ 1
I
]
H - —
! |
Lir
— - —~ — — Dieser Parameter dient zur Wahl der Polaritdt der
‘-,' ,-__-‘ B,‘ ,‘ ,‘ ,N” ,' _g ,‘-- . /,' Hullkurve. Normalerweise wird A~ verwendet. Bei
- R — - i Einstellung auf \~ wird das ADSR-Muster (fir
i A Anstiegszeit, Ausschwingzeitzeit, Dauerpegel und MODE
DCO-Hiuillkurvenbetriebsart E Lt " 7| Abklingzeit) umgekehrt. ~
; T ENV TS vl
[ o I v B
! - o~ 1:ENV 1\
]
' | 7@ rENV 2 A
Lo w-e tENV 2
1




MIXER (Mischmodul)

Dieses Modul dient zur Regelung der
Lautstarkebalance, d. h. des relativen
Lautstarkeanteils von DCO-1 und DCO-2 am
Gesamtklang.

Parameter Daten- . -
: Funktion Program
Nummerl Dlsp‘ay wert mer
[ | MT v T o4 Dieser Parameter wird zur Einstellung des
T Pr L n At Lautstdrkepegels von DCO-1 verwendet.
[}
Pege! von DCO-1 i I
! —
e i i i i des *
[ - ! Dieser Parameter wird zur Einstellung
1 I"l IN: I /\\/ J_l’ l‘__ I'_J‘ [_" i Lautstirkepegels von DCO-2 verwendet.
: ( :
1
Pegel von DCO-2 '
[}
i iy . o
LT M T N i Lt Wenn g;e ENV-Ausgangsspannung zur Regelung der
T3 [ A R ] Lautstdrke von DCO-2 verwendet wird, so dient
. dieser Parameter zur Einstellung des Wertes dieses
. . i Signals.
Hiillkurventiefe von DCO-2 ‘
1
L AT Vv TI v ki E 3 Wenn die Lautstirke von DCO-2 von der ovAMCS
[ [ it N ! = Hullkurventiefe und danach von der Einstellung des a.
i ':; DYNAMICS-Reglers (Erfassung der Anschiagstérke) 2.
) ! ! | bestimmt wird, dient dieser Parameer zur Einstellung b
Dynamikbereich von DCO-2 E OF F | der Anschlagstirke-Empfindlichkeit). (Anmerkung 1). o
- - — o~ L ise wird 1~ det. Bei Einstellun
L N T v N T \ Normalerweise wird verwendet. | . g
(A 1t Ln Py | . 7 auf 1~ wird das ADSR-Muster (flr Anstiegszeit,
{ Ausschwingzeitzeit, Dauerpege!l und Abklingzeit)
1 MODE
. N I A umgekehrt.
DCO-2-Hdlikurvenbetriebsart E X 1l A s DENV 1 A ~ )
A\~
i
ot \Vad .
N R ENV 1 Y o
E o] n.p tENV 2 S
! I ENV 2
b
VCF (Spannungsgesteuertes Filter) passieren und schneidet die Oberténe tiefer
Frequenzen ab. Es handelt sich dabei also um ein
herkdmmiiches HochpabBfilter. Eine Verdanderung
Das Signal wird zunéchst dem Mischmodul von Grenzpunkt und Resonanz bewirkt eine
zugefihrt und danach vom VCF gefiltert. Dieses entsprechende Verdnderung der Wellenform, und
Filter 148t die Oberténe hoher Frequenzen damit der Klangfarbe.
Parameter - . -
! Daten Funktion Program
Nurmer| Display wert mer
o4 LI el el =31 Beim Hochpaffiter (HPF) handeit es sich, wie sein Name besagt, um i
IO rror rm v ~ | ein Filter, das die Oberténe hoher Frequenzen passieren 148t und die o
[0 Oberténe tiefer Frequenzen abschneidet. Bei Einstellung dieses 2
4| Parameters auf einen héheren Wert veriagert sich der Grenzpunkt 1.
HPF-Grenzfrequenz A zunehmend nach oben, und die tiefen Frequenzen werden stérker 0.
% beschnitten.
[l " T 1 1| Dieser Parameter dient zur Verdnderung des VCF-
- v oL Fmrv N 1 _1| Grenzpunkts. Bei einer Verringerung des Einstell- oy
werts wird die Grenzfrequenz verringert, bis der
Klang vollsténdig ausgeblendet wird, sobald sich die
VCF-Grenzfrequenz Wellenform der einer Sinuswelle nihert,

d
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Parameter Daten- Funktion Program-
Nummer| Display wert mer

{

i
x

Dieser Parameter betont den mit dem Parameter flir die VCF-
Grenzfrequenz eingesteliten Grenzpunkt. Bei einer Erhé-
hung des Einstellwerts werden bestimmte Oberténe

‘s..
-~
Q
1
G
o
o~
‘ 0
'
‘ .§‘

FUNIPUO NP

verstirkt, und Sie erzielen einen elektronischen Klang, der
VCF-Resonanz nur mit einem Synthesizer méglich ist.

Mit diesem Parameter wird der VCF-Grenzpunkt
L ! durch die Wellenform bestimmt, die am LFO- i

N
"
|

X |
PO v oL [

Abschnitt gewéhit wurde. Bei einer Erhéhung des

LFO-Modulationstiefe des VCF L—.,l E’_’l Einstellwerts nimmt die Modulationstiefe zu.

— ] 10

e I 'YE¥, ! Dieser Parameter dient zur Regelung des VCF-
v

2N N
"

. I
! L.

et
-

}

Abschnitt eingestellten Hillkurve. Bei zunehmendem
Wert &ndert sich die Klangfarbe innerhalb ds

i
¥ s Grenzpunkts bei jedem Ton mit der im ENV-
VCF-Hiillkurventiefe zeitlichen Vertaufs eines Tones immer starker.

Dieser Parameter ermdglicht eine Verlagerung des
Grenzpunkts je nach der TonhShe des ange-

o

J
3w

[ Y
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/ [

—
Lt

o~
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1

schiagenes Tones. Bei Einstellung auf einen Wert von

lqest 100% werden unnatlrliche Effekte des Obertonge-

VCF-Tastenfolgesteuerung haits vermieden, die bei unterschiedlicher Tonhdhe
‘ auftreten.

Einstellwert 83 entspricht 100% (Regler am
Programmer auf Position “8").

[ NRYR YR
! A renm

[]
H
.

L
-~

Wenn das VCF vom ENV und der Anschlagstirke
(Dynamik-Effekt) angesteuert wird, bestimmt dieser

L

Parameter die Anschlagstarke-Empfindlichkeit.
(Anmerkung 1)

st

VCF-Dynamikbereich L

——
S

<

O]
T
=

)
~
™
&
Y
"

N 4 | Dieser Parameter dient zur Wah! der Polaritat der
{ | Hullkurve, die zur Ansteuerung des VCF verwendet

,
C
-

|

wird. Normalerweise wird o~ verwendet. Bei
4| Einstellung auf \~ wird das ADSR-Muster (fir ooe
" 1| Anstiegszeit, Ausschwingzeitzeit, Dauerpegel und

M.1: ENV1 A~ Abklingzeit) umgekehrt.,

M T Lo BNV W
ENV2 /S
ENV2

VCF-Hiuillkurvenbetriebsart

2572

'
Ty Ty

o~
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VCA (spannungsgesteuerter Verstar- Chorus-Effekt Nachdem das Signal vom VCF
ker) gefiltert wurde, wird es dem VCA zugefihrt, der die 3
Lautstdrke (Amplitude) des Signals regelt.

Parameter Daten- . Program-
Nummer| Display wert Funktion mer

Dieser Parameter dient zur Einstellung des Laut-
stirkepegels und kann sehr praktisch beim Schreiben ©
eines Klangprogramms in den Speicher verwendet
S werden.

Bei Einstellung auf einen zu hohen Wert treten u. U.
Vertzerrungen im Klang auf.
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VCA-Pegel

3
2

-
~




|
I

Parameter Daten- Funktion Program-
Nummerl Display wert mer
N b T N T (L2 NI Ls T Von der Einstellung dieses Parameters hangt ab, oot
O O O " L U ik 14 ¥V L} ob der VCA von der Ausgangsspannung von ENV- N
! 2 ( I~ ) oder vom Gate-Signai (Taste-Ein/Aus- a}sz
VCA-Betriebsart E,__'", H T |- | Signal) gesteuert wird. ( J1. ) e
i
e B I v T N ' o1 Dieser Parameter bestimmt die Anschlagstérke-
ey v Lo ueaNry -~ Empfindlichkeit (Dynamik-Effekt). (Anmerkung 1)
R 1{ ' DYRAMKS
VCA-Dynamikbereich : e N
l 2
] 1s
! 1 o
1 !
i
i
e e
: [
I N |
o N I el NN i /] OFF: Der Chorus-Effekt ist ausgeschaitet
[ LT vy 2 ] [ 1: Ein sehr rdumlicher Chorus-Effekt wird erzielt.
,: 2: Ein besonders reicher Chorus-Effekt wird erzielt. MODE
Chorus-Betriebsart E 1 fZB
l' OFF
i e
Voo
. Y Dieser Oszillator erzeugt ausschiiellich ein
LFO (Nlederfrequenz—OSZIHator) niederfrequentes Signal und kann DCO oder VCF
steuern, um Vibrato- bzw. Brummetfekte zu
erzeugen.
Parameter Daten- : Program-
- Funktion
Nummer] Display wert mer
1 A [ | VT il_': T a1t [T | Dieser Parameter dient zur Wahl der LFO-
P L N it LTV Ausgangswellenform. e
1 FORM
Tl sine: i
LFO-Wellenform | E: v (Sinuswelle) g
: 55U . (Rechteckwelle) RND+
WA T RAND Zufallswelle
AR N T
- = el TG 07w E 71 (7| Dieser Parameter dient zum Einstellen der Zett, die
[ [ [} Loy ! I} verstreicht, bis die Modulation des LFO nach dem
; | Anschlagen einer Taste einsetzt. w©
LFO-Verzdgerungszeit i ,'_ ,’ L |
! 5
)
B O A O I A W U i 7 7| Mit diesem Parameter wird die Geschwindigkeit
r L e ; -—'S-—' (Frequenz) der LFO-Modulation eingestelit. ,
i
! )
LFO-Geschwindigkeit LU
]
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ENV (HUllkurvengenerator) Der Hiillkurvengenerator erzeugt die
Steuerspanung, mit der DCO, VCF und VCA
arbeiten und regelt damit die Tonhéhe, Klangfarbe
und Lautstérke jedes Tones.

Parameter - . .
r Daten Funktion Program
Nummerl Display wert mer
oA - A1) A T T i Dieser Parameter bestimmt die Zeit, die nach dem
(A R Anschlagen einer Taste bis zum Erreichen der o
maximalen Spannung benétigt wird. w0
Anstiegszeit von ENV-1
5
a4 Crir o OT T
a1 Ny L e !
“ 0
Anstiegszeit von ENV-2 E
i
1 " atis 4 T i Mit diesem Parameter kann die Zeit eingesteilt
Ly LNy J A S B werden, die die Spannung benétigt, um von ihrem DECAY
E maximalen Wert auf den Dauerpegel abzufallen. »
Ausschwingzeit von ENV-1 E
)
[} 8
oy R B e I B Y I il RV Dl
PO ey L AL l: P
‘ ° D
Ausschwingzeit von ENV-2 ! S
i
o7 CONLEY 2 O | i1 | Dieser Parameter dient zur Einstellung des
[N [ 4 { ey LV L] Dauerpegels, auf den die Spannung nach der SUSTAN
Ausschwingzeit abféllt. Bei Einstellung dieses ©
Parameters auf den héchsten Wert wird der Klang von
Dauerpegel von ENV-1 der Einstellung des DELAY TIME-Reglers nicht

— — — - — beeinfluBt. s
[ [ I N VAR | IR Y I 0 : :
= U ]

0
Dauerpegel von ENV-2
g
i
[ B O W P | 0_';1 [/ i Mit diesem Parameter kann die Zeit eingestellt
D] LNy ! VAN S AN ; werden, die die Spannung nach dem Loslassen einer e
- ! Taste benétigt, um auf Null abzufalien, ©
Abklingzeit von ENV-1 !
5
DN oonLbe 7 D
A1 [ I TR
<]
Abklingzeit von ENV-2 i
o DO W A | N Y ] Mit diesem Parameter kann die Zeitdauer eingestellt
.l L. IN¥ 1 LA ! 1 werden, die je nach der Tonhdhe der angeschlagenen
d Taste flir eine vollstdndige Hullkurve benétigt wird. o
g 1 Bei Einstellung auf “OFF" (Aus) ist die

Tastenfolgesteuerung von ENV-1 | £ | Hallkurvendaver fir alle Téne gleich lang. Bei .

p - t zunehmendem Einstellwert nimmt die Huilkurven- a
o atts 73 RN ! a dauer der héheren Toéne entsprechend ab. oFF
- A AR : ! (Anmerkung 2)

Tastenfolgesteuerung von ENV-2 Tk [




BEDIENUNGSVERFAHREN
(@ Dricken Sie die TONE-Taste der EDIT-Tasten.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:

Abkurzung von
Stimmenspeicher-
Betriebsart und
Klangprogrammnummer

@ Geben Sie die Nummer des Parameters, den Sie
editieren wollen, an der Zehnertastatur ein.

Driicken Sie die Tasten dabei wie in der Abbildung
rechts gezeigt in der richtigen Reihenfolge, und
betétigen Sie abschlieBend die ENTER-Taste.

(® Verdndern Sie den Wert des Parameters,
wéhrend Sie auf der Tastatur spielen, um den
Klang zu Uberprifen.

® Um den Editiervorgang mit anderen Parametern
fortzusetzen, wiederholen Sie Schritte & bis ®
so oft wie erforderlich.,

Zum Abrufen eines Parameters kann auch der
aDrehknopf verwendet werden. Dazu drlicken Sie
zunéchst die TONE- und danach die PARAM-Taste
und drehen dann den aDrehknopf, wobei die
Parameter der Reihe nach auf dem Display
angezeigt werden. Sobald der Name des gewtin-
schten Parameters erscheint, driicken Sie die
VALUE-Taste der EDIT-Tasten und verdndern den
Wert danach durch Drehen des aDrehknopfes.

Nummer der Klangfarbe, die editiert werden soll

> > o

)

Dricken der
Eingabetaste

Vorgabe der
linken Ziffer
{Zehnerstelle)

Vorgabe der
rechten Ziffer
(Einerstelle)

Nach beendetem Editieren der Klangfarbe dricken
Sie die TONE-Taste. Danach erlischt die LED der
TONE-Taste, und das Display schaltet auf die
normale Anzeige zurlick, auBer daB die Nummer der
Klangfarbe blinkt, um zu signalisieren, daB die
editierten Daten noch nicht gespeichert sind. Wenn
Sie jetzt ein anderes Klangprogramm abrufen, so
werden die editieren Daten geldscht.

39
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c. Abrufen der ursplinglichen Klangfarbe

Diese Funktion ermdglicht einen Vergleich mit der
urspringlichen Version einer Klangfarbe wihrend
des Editierens.

BEDIENUNGSVERFAHREN

(® Drlcken Sie die RECALL-Taste @.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:

"
P23
e
e
e

e
e

e

e
g
e
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>

€
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ELS

),
3

e
e

Wenn Sie jetzt auf der Tastatur spielen, so wird die
urspriingliche Version der Klangfarbe abgerufen.

* Diese Klangfarbe kann natlrlich nicht editiert
werden.

@ Drlicken Sie die RECALL-Taste srneut.

Danach wird wieder die gegenwdrtig editierte
Klangfarbe eingestellt. Auf diese Weise kénnen Sie
durch abwechselndes Driicken der RECALL-Taste
zwischen der urspriinglichen und der editierten
Version einer Klangfarbe umschalten.




7. Schreibverfahren

Beim Editieren eines Klangprogramms oder einer
Klangfarbe werden die neuen Daten nicht
automatisch gespeichert. Wenn Sie daher nach dem
Editieren auf ein anderes Klangprogramm bzw. eine
andere Klangfarbe umschalten, ohne die editierten
Daten vorher abzuspeichern, so werden diese
geléscht und die urspriingliche Version bleibt im
Speicher erhalten.

Um die gegenwdrtig editierten Daten zu sichern,
kdnnen Sie entweder die friiheren Dateniminternen
Speicher des JX-10 Uberschreiben oder die neuen
Daten auf der Speicherkassette abspeichern.

AuBerdem ist es mdglich, die Namen von
Klangprogrammen und Klangfarben zu veréndern.
Dieses Verfahren wird als BENENNUNG bezei-
chnet.

Nach dem Editieren eines Klangprogramms,
einschlieBlich von Klangfarben und Namen, kénnen
samtliche neue Daten in einem einzigen
Bedienungsschritt zusammen abgespeichert wer-
den.

ANMERKUNG

Beim Umschreiben einer Klangfarbe dndern sich
natdrlich alle Klangprogramme, die die betreffende
Klangfarbe enthalten. Wenn also eine Klangfarbe,
die in einem Klangprogramm verwendet wird,
editiert und in ihrer neuen Form abgespeichert wird,
so ersetzt sie die urspringliche Version der
Kiangfarbe in allen Klangprogrammen, in denen sie
enthalten ist. Bitte beachten Sie diese Tatsache, da
Sie anderenfalls beim Abrufen eines Klang-
programms von seinem neuen Klang Uberrascht
sein kdnnten.

a. Schreiben eines Klangprogramms

Um ein editiertes Klangprogramm in den Speicher
zu schreiben, geben Sie sofort nach beendetem
Editieren (wahrend die LED der PATCH-Taste
leuchtet) einen Speicherplatz zwischen A-1 und H-8
ein und fithren dann das nachstehend beschriebene
Schreibverfahren aus.

BEDIENUNGSVERFAHREN

@® Um ein editiertes Klangprogramm in den
Speicher des JX-10 zu schreiben, schalten Sie
den Speicherschutzschalter am JX-10 zunéchst
aus (Stellung OFF). Um das Programm in die
Speicherkassette zu schreiben, schalten Sie den
Schreibschutzschalter an der Speicherkassette
aus (Stellung OFF).

@ Driicken Sie die WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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Wenn Sie das editierte Klangprogramm auf dem
gleichen Speicherplatz abspeichern wollen, der
gegenwdrtig auf dem Display (Bank und Nummer)
angezeigt wird, so daB die auf diesem Speicherplatz
abgespeicherte urspriingliche Version durch die
neue ersetzt wird, kénnen Sie den folgenden
Bedienungsschritt (& auslassen und das Schreib-
verfahren sofort mit Schritt (® fortsetzen.

Um das editierte Kiangprogramm auf einem neuen
Speicherplatz abzuspeichern, fuhren Sie Schritt @
und erst danach Schritt ® aus.

A B

A: Interner Speicher oder Speicher-

kassette

B: Bank und Nummer des gegenwartig

gewahliten Klangprogramms
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@ Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @ in
Ubereinstimmung damit ein, ob sich der neue
Speicherplatz im internen Speicher des JX-10
oder in der Speicherkassette befindet, und geben
Sie dann die Bank und Nummer des neuen
Speicherplatzes mit den Klangprogramm-
Wahltasten @) ein.

@ Drlcken Sie die ENTER-Taste.

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display, um das Ende des Schreibvorgangs
anzuzeigen, wonach auf die normale Anzeige
zurlickgeschaltet wird.

[ I TT T
Ay [

(® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 bzw. den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ONJ.

b. Schreiben einer Klangfarbe

Klangfarben 51 bis 100 im internen Speicher des JX-
10 kénnen nicht umgeschrieben werden. Klang-
farben 1 bis 51 im internen Speicher sowie alle 50
Klangfarben einer Speicherkassette kénnen jedoch
nach dem Editieren in ihrer neuen Form
abgespeichert werden.

Flhren Sie das folgende Schreibverfahren sofort
nach beendetem Editieren einer Klangfarbe
(wéhrend die LED der TONE-Taste leuchtet) aus:

® Um die editierte Klangfarbe in den internen
Speicher des JX-10 zu schreiben, schalten Sie
den Speicherschutzschalter am JX-10 aus
(Stellung OFF). Um die editierte Klangfarbe in die
Speicherkassette zu schreiben, schalten Sie den
Schreibschutzschalter an der Speicherkassette
aus (Stellung OFF).

(@ Driicken Sie die Schreibtaste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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A: Interner Speicher oder Speicherkassette
B: Klangfarbennummer des gegenwaértig gewéhlten Kiangprogramms




Wenn Sie die editierte Klangfarbe auf dem gleichen
Speicherplatz abspeichern wollen, d. h. unter der
Klangfarbennummer, die gegenwértig auf dem
Display angezeigt wird, wobei die urspringliche
Version der Klangfarbe (berschrieben wird, kénnen
Sie die folgenden Bedienungsschritte ® und ®
auslassen und das Schreibverfahren sofort mit
Schritt ® fortsetzen. Um die editierte Klangfarbe an
einem anderen Speicherplatz abzuspeichern,
flihren Sie Schritt ® und danach @& aus.

® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @ in
Ubereinstimmung damit ein, ob sich der neue
Speicherplatz im internen Speicher des JX-10
oder in der Speicherkassette befindet, und geben
Sie den neuen Speicherplatz (die neue
Klangfarbennummer) mit der Zehnertastatur vor,

® Drlicken Sie die ENTER-Taste.

® Drlcken Sie die ENTER-Taste erneut.

Danach erscheint die folgende Anzeige auf dem
Display, um das Ende des Schreibvorgangs

anzuzeigen, wonach auf die normale Anzeige
zurtickgeschaltet wird.

® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 bzw. den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ON).

Um den Klangfarben-Schreibmodus vorzeitig
aufzuheben (d. h. bevor die neue Klangfarbe
tatsdchlich in den Speicher geschrieben wird),
drdcken Sie die WRITE-Taste anstelle von Schritt ()
oben. Danach wird die editierte Kalngfarbe erneut
eingestellt, ohne abgespeichert zu werden, und das
Display schaltet auf die normale Anzeige zurlick.

¢. Benennung

Bei der Benennung eines Klangprogramms kann
der neue Name aus maximal 18 Buchstaben, bei
einer Klangfarbe aus maximal 10 Buchstaben
bestehen.

Das Benennungsverfahren fir ein Klangprogramm
und eine Klangfarbe ist weitgehend identisch, auBer
den vorbereitenden Bedienungsschritten zum
Abrufen des Klangprogramms bzw. der Klangfarbe,
das (die) mit einem neuen Namen versehen werden
soll,
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1) Aufrufen des Klangprogramms, das
umbenannt werden soll

@ Rufen Sie das Klangprogramm, das umbenannt (@ Drticken Sie zunéchst die PATCH- und danach
werden soll, mit dem Klangprogramm- die NAME-Taste der EDIT-Tasten. Danach
Wabhltasten ab. verfahren Sie wie im Abschnitt “3) Benennungs-

verfahren” weiter unten beschrieben.

sAnzeige des Klangprogrammnamens
§ Ein Leuchtpunkt erscheint am ersten Buchstaben des Klangprogrammnamens

- J

Fur den Klangprogrammnamen verfligbarer Platz auf der Anzeige.

2) Abrufen der Klangfarbe, die umbenannt

werden soll

® Rufen Sie mit den Klangprogramm-Wahltasten ® Drlicken Sie die TONE- und danach die NAME-
das Klangprogramm ab, das die Klangfarbe Taste der EDIT-Tasten. AnschlieBend verfahren
enthélt, die umbenannt werden soll. Sie wie im Abschnitt “3) Benennungsverfahren”

unten beschrieben fort.
(® Wéhlen Sie die Klangfarbe des oberen oder
des unteren Tastaturabschnitts durch
Betétigen der entsprechenden Taste
(UPPER/LOWER).

eAnzeige des Klangfarbennamens
{ * J

Fir den Klangfarbennamen verfligbarer Platz auf der Anzeige

3) Benennungsverfahren

Auf dem Display sehen Sie unten rechts neben dem
ersten Buchstaben des Namens einen Leuchtpunkt,
der die Funktion eines Cursors hat. Sie kénnen
immer jeweils den buchstaben verdndern, neben
dem sich rechts unten dieser Cursor befindet.
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@ Drlcken Sie eine der Cursor-Tasten & ,umden
Cursor auf den Buchstaben zu bewegen, der
geéndert werden soll.

(@ Zur Eingabe eines Buchstabens verwenden Sie
den oDrehknopf, zur Eingabe einer Ziffer die
Zehnertastatur @) . Flir andere Zeichen stehen
verschiedene Klangprogramm-Wahitasten @)
zur Verfligung.

* Die verfugbaren Zeichen werden nachstehend
gezeigt.

sVerwendung des aDrehknopfes eVerwendung der

LOWER UPPER
- -

eVerwendung der unteren Kiangprogramm-Wahitasten (1 bis 8)

Nummerntasten der Zehnertastatur

[ ]

]
(]
| EN

Buchstaben (GroBbuchstaben) Ziffer

Fihren Sie das obige Verfahren so oft wie
erforderlich aus, um den volistdndigen Namen
einzugeben.

Um den Benennungs-Modus aufzuheben, drlicken
Sie die jeweilige EDIT-Taste, deren LED leuchtet.
Danach schaltet das Display auf’ die normale
Anzeige zurtck.

Um ein Klangprogramm neu zu benennen, flhren
Sie das im Abschnitt “a. Schreiben eines
Klangprogramms”, zur Benennung einer Klang-
farbe das im Abschnitt “b. Schreiben einer
Klangfarbe" beschriebene Verfahren aus.

R 8 R R

(Leerzeichen)

Spezialzeichen

ANMERKUNG

Durch Ausfihren des Benennungsverfahrens wird
ein editiertes Klangprogramm bzw. eine editierte
Klangfarbe automatisch in ihrer neuen Form
abgespeichert, wobei die urspriinglichen Daten im
Speicher geldscht werden.
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d. Schreiben der gesamten Daten

Alle editierten Daten, beispielsweise von Klang-
programm, Klangfarbe(n), Name oder Schnel-
leditier-Verfahren, kénnen zusammen in einem
einzigen Bedienungsschritt. in den Speicher
geschrieben werden.

BEDIENUNGSVERFAHREN

® Nach beendetem Editieren alier gewlinschten
Daten driicken Sie die EDIT-Taste @ .

Danach schaltet das Display auf die normale
Anzeige zurlick, um das Ende des Editiervorgangs
anzuzeigen.

@ Driicken Sie die WRITE-Taste @ .
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Danach &ndert sich die obige Anzeige auf:
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Jetzt werden diegesamten editierten Daten in den
Speicher geschrieben, wonach das Display auf die
normale Anzeige zurlickschaltet,
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8. Speicherkassette

Die Speicherkassette hat zwei Funktionen: sie dient
einerseits als Speicher flir Sequencer-Daten,
andererseits zum Abspeichern (Sichern) von
Klangprogramm- und Klangfarbendaten.

Die Sequencer-Daten kénnen nicht im internen
Speicher des JX-10 abgespeichert werden; daher ist
die Speicherkassette ist die Speicherkassette ist die
Speicherkassette beim Gebrauch des Sequencers
erforderlich. Dagegen kénnen die Daten von

Klangprogrammen und Kiangfarben auch im
internen Speicher des JX-10 abgespeichert werden.
Bei Verwendung einer Speicherkassette konnen
sdmtliche Daten aus dem internen Speicher des JX-
10 auf diese (bertragen (kopiert) werden, und
umgekehrt lassen sich alle auf einer Speicherkasette
abgespeicherten Daten in den internen Speicher
des Gerétes zurlickladen.

a. Kopieren der gesamten Daten (alle
Klangprogramme und 50 Klangfarben)

Alle 64 Klangprogramme und 50 der Klangfarben
kénnen vom internen Speicher des JX-10 auf die
Speicherkassette M-84C kopiert und spéter
jederzeit in den internen Speicher des Gerites
zurtickgeladen werden.

1) Sichern

(@ Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette aus (Stellung OFF).

(@ Wahrend Sie die WRITE-Taste @ gedrickt
halten, betdtigen Sie die Taste @ der
Kopiertasten @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:

sy TeiTOO
L L i

Sobald die obige Anzeige auf dem Display
erscheint, ist das Sichern der Daten beendet.

Nach einigen Sekunden schaltet das Display auf
Anzeige des gegenwdrtigen Klangprogramms
zurtick.

(® Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ON).
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2) L.aden

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 aus (Stellung OFF).

@ Wéhrend Sie die WRITE-Taste @ gedrickt
halten, betdtigen Sie die Taste @ der
Kopiertasten ®

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:

-t

Sobald die obige Anzeige auf dem Display
erscheint, ist das Laden der Daten beendet.

Nach einigen Sekunden schaltet das Display auf
Anzeige des gegenwdértigen Klangprogramms
zurdick.

(® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 wieder ein (Stellung ON).




b. Kopieren eines Klangprogramms

Beim JX-10 ist es mdglich, auch einzelne
Klangprogramme auf die Speicherkassette zu
kopieren oder von dieser in den internen Speicher
des Gerétes zu laden.

1) Sichern eines einzelnen Klangprogramms auf
Speicherkassette

(D Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette aus (Stellung OFF),

(@ Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schaiter @
auf Stellung INT.

® Rufen Sie das Klangprogramm ab, das auf die
Speicherkassette gesichert werden soll.

(® Drlicken Sie die WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:

0
H

=~
¥

=

-~

-
.—J

e
3
,le
e
€
e
|
P
-..':z
o/

(® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung CART.

(@ Geben Sie Bank und Nummer des neuen
Speicherplatzes der Speicherkassette, an dem
das in Schritt (® oben abgerufene Klang-
programm abgespeichert werden soll, mit den
Klangprogramm-Wahitasten @ . ein.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

(® Schaiten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ON}).

A B

A: Interner Speicher oder
Speicherkassette

B: Bank und Nummer des gegenwirtig
gewdhiten Klangprogramms
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2) Laden eines einzelnen Klangprogramms in den
internen Speicher des JX-10

(© Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 aus (Stellung OFF).

@ Stelien Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung CART.

(® Rufen Sie das Klangprogramm ab, das in den
internen Speicher des JX-10 kopiert werden soll.

® Driicken Sie die WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung INT.

(@ Geben Sie Bank und Nummer des neuen
Speicherplatzes im JX-10, auf den das in Schritt
(® oben abgerufene Klangprogramm  kopiert
werden soll, mitden Klangprogramm-Wabhltasten

@ ein.
Driicken Sie die ENTER-Taste.

® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 wieder ein (Stellung ON).

A B
A: Interner Speicher oder Speichertkassette
B: Bank und Nummer des gegenwirtig
gewdhlten Klangprogramms

ANMERKUNG

Beim Kopieren eines Klangprogramms aus dem
internen Speicher auf die Speicherkassette oder
umgekehrt werden die im jeweiligen Klang-
programm verwendeten Klangfarben ebenfalls
kopiert. Dies bedeutet, daB die Klangfarbennum-
mern mit den neuen Daten Uberschrieben werden.



c. Kopieren einer Klangfarbe

Eine Klangfarbe kann aus dem internen Speicher
des JX-10 auf die Speicherkassette oder umgekehrt
kopiert werden.

1) Sichern einer einzelnen Klangfarbe auf
Speicherkassette

(© Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette aus (Stellung OFF).

® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung INT.

® Rufen Sie das Klangprogramm ab, das die
Klangfarbe enthalt, die kopiert werden soll.

In den Tastatur-Betriebsarten Dual oder Split wird
die Klangfarbe zusammen mit einem Punkt neben
der Nummer kopiert. in der Tastatur-Betriebsart
Upper Whole wird die Klangfarbe des oberen
Tastaturabschnitts kopiert.

@® Driicken Sie die WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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® Driicken Sie die TONE-Taste der EDIT-Tasten
®.
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® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung CART.

@ Geben Sie an der Zehnertastatur den neuen
Speicherplatz (= die neue Klangfarbennummer)
ein, auf den die in Schritt @ oben abgerufene
Klangfarbe kopiert werden soll.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

® Schalten Sie den Schreibschutzschalter an der
Speicherkassette wieder ein (Stellung ON).

A B
A: Interner Speicher oder
Speicherkassette
B: Klangfarbennummer der gegenwartig
gewdhlten kiangfarbe
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2) Kopieren einer einzelnen Klangfarbe in den
internen Speicher des JX-10

(D Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 aus (Stellung OFF),

@ Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung CART.

® Rufen Sie das Klangprogramm ab, das die
Klangfarbe enthalt, die kopiert werden soll.

In den Tastatur-Betriebsarten Dual oder Split wird
die Klangfarbe zusammen mit einem Punkt neben
der Nummer kopiert. In der Tastatur-Betriebsart
Upper Whole wird die Klangfarbe des oberen
Tastaturabschnitts kopiert.

® Drlicken Sie die WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display:
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® Stellen Sie den Stimmenspeicher-Schalter @
auf Stellung INT.

(D Geben Sie an der Zehnertastatur den neuen
Speicherplatz (= die neue Klangfarbennummer)
ein, auf den die in Schritt &) oben abgerufene
Klangfarbe kopiert werden soll.

Driicken Sie die ENTER-Taste.

(® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 wieder ein (Stellung ON).

A B
A: Interner Speicher oder
Speicherkassette
B: Klangfarbennummer der
gegenwartig gewahlten
Klangfarbe




9. Weitere praktische Funktionen

a. Stimmverfahren

Der JX-10 kann durch Drehen des eDrehknopfes
wie nachstehend beschrieben gestimmt werden.

(® Driicken Sie die MASTER TUNE-Taste @,
wéhrend ein Klangprogramm auf dem Display
angezeigt wird.,

(@ Stimmen Sie den JX-10 durch Drehen des
aDrehknopfs, wahrend Sie auf eine Taste an der
Tastatur angeschlagen halten.

Bei Drehen des aDrehknopfes im Uhrzeigersinn
wird die Tonhohe erhéht, bei Drehen im
Gegenuhrzeigersinn wird sie erniedrigt.

Auf dem Display wird die eingestellte Stimmung des

7

S0 TN
I\ [

ft
—

JX-10 angezeigt.
L MOV T
FrT g

Diese Anzeige édndert sich bei der Einstellung in
Schritten von je 1 Hz, doch erfolgt die tatsachliche
stimmung stufenlos.

® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 aus (Stellung OFF), und driicken Sie die
WRITE-Taste @ .

Danach erscheint folgende Anzeige auf dem
Display, um zu signalisieren, daB der Stimmvorgang
beendet ist:

(® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 wieder ein (Stellung ON).
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b. Funktionsanzeige

Selbst wihrend Sie auf der Tastatur spielen, kénnen
Sie das Display auf eine andere Anzeige
umschalten, Dabei stehen die folgenden drei
Anzeigen zur Verflgung.

¢ Kiangfarbennamebie Namen der gegenwirtig
verwendeten Klangfarben
werden angezeigt.

e Split-Punkt: in der Split-Betriebsart werden
die Split-Punkte des unteren
und oberen Tastaturabschnitts
angezeigt.

¢ MIDI-Kanal: Die Nummer des gegenwirtig

eingesteliten MIDI-Kanals wird
angezeigt.

zurtckzuschalten.
Klangfarbenname
[ %%*LL.L.L‘:_L_L.:_LI_:_%%%;_LL_L‘LL_I_:_L.I_]
A B C D

Split-Punkt

[ SPLIT LO-%¥% LRy ”q
A B c

MIDI-Kanal

[ MIII RCVEX XX SNDXK/ KX FX |
A B

Wenn Sie eine dieser drei Anzeigen abrufen wollen,
dricken Sie einfach die FUNCTION DISPLAY-
Taste @, wonach sich das Display von der
normalen Anzeige wie nachstehend gezeigt auf die
Anzeige von Klangfarbenname, Split-Punkt bzw.
MIDI-Kanal dndert.

Wenn wéhrend der Anzeige einer Klangfarben-
nummer eine andere Klangfarbe gewiahit wird, so
erscheint die Nummer der neuen Klangfarbe auf
dem Display.

Auch  beim Abrufen eines anderen Klang-
programms é&ndert sich die Funktionsanzeige
entsprechend.

Um auf die normale Anzeige zuriickzuschalten,
drlcken Sie die ENTER-Taste.

* Driicken Sie die ENTER-Taste,
um auf die normale Anzeige

. Klangfarbennummer des unteren Tastaturabschnitts
. Klangfarbenname des unteren Tastaturabschnitts
. Klangfarbennummer des oberen Tastaturabschnitts
: Klangfarbenname des oberen Tastaturabschnitts

oow»

. Der héchste Ton des unteren Tastaturabschnitts

. Der tiefste Ton des oberen Tastaturabschnitts

: Wenn der Split-Punkt tiber MIDI-Ubertragung
eingestelit ist, wird dieser angezeigt.

(@R Ip-d

A: MIDI-Kanalnummer des Empfangsgerétes (unterer/oberer Tastaturabschnitt)

B: MiDI-Kanalnummer des Ubertragungsgerites (unterer/cberer Tastaturabschnitt)
C: Klangprogramm-Kanalnummer (wird angezeigt, wenn Klangprogramme (ber MIDI (ibertragen

werden)

Flr weitere Einzelheiten siehe den Abschnitt “MIDI" auf Seite 56.
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c. Fehlermeldungen

Wenn eine andere Anzeige auf dem Display
erscheint, als nach den jeweiligen Erlduterungen
dieser Bedienungsanleitung zu erwarten ist, handelt
es sich dabei um eine Fehlermeldung. Dies bedeutet
meist, daB bei einem Bedienungsverfahren ein
Fehler gemacht wurde.

Dieser Abschnitt erldutert die verschiedenen
Fehlermeldungen des JX-10 und gibt Hinweise zur
Korrektur der Fehlerursache.

1) MEMORY PROTECTED
(Speicherschutz aktiviert)

Diese Meldung erscheint, falls versucht wurde, ein
Schreibverfahren auszufiihren, ohne den betref-
fenden Schutzschalter vorher auszuschalten
(Stellung OFF). Bei Einstellung des Stimmens-
peicher-Schalters auf Stellung INT solite der
Speicherschutzschalter am JX-10 ausgeschaltet
sein; bei Einstellung des Stimmenspeicher-
Schalters auf Stellung CART dagegen sollte der
Schreibschutzschalter an der Speicherkassette
ausgeschaltet sein.

INSERT CARTRIDGE

2
) (Speicherkassette einsetzen)

Bei Einstellung des Stimmenspeicher-Schaiters auf
Stellung CART, d.h. wenn sich der JX-10 in der
Kassetten-Speicherbetriebsart befindet, erscheint
diese Fehlermeldung, falls die Speicherkassette
nicht richtig in den Einschub eingesetzt ist.
Entfernen Sie die Speicherkassette in einem
solchen Fall, setzen Sie sie erneut so ein, daB die
Seite mit dem Schreibschutzschalter nach oben
weist, und schieben Sie danach bis zum Anschlagin
den Einschub.

3) MISMATCH (Falsche Speicherkassette)

Diese Fehlermeldung erscheint, falls versucht
wurde, eine Speicherkassette, auf der Sequencer-
Daten abgespeichert sind, zum Abrufen oder
Schreiben von Klangprogrammen und Klangfarben
zu verwenden (oder der umgekehrte Fall). In einem
solchen Fall muB zunéchst die richtige Speicher-
kassette eingesetzt werden.

Falls Sie jedoch die gegenwdrtig auf der
Speicherkassette abgespeicherten Daten I8schen
wollen, um sie fur Daten der jeweils anderen Art zu
verwenden, flUhren Sie das eben versuchte
Schreibverfahren erneut zweimal aus. Beim ersten
Mal erscheint zwar die Fehlermeldung “MIS-
MATCH?", doch wenn Sie das Schreibverfahren zum
zweiten Mal ausflhren, werden die Daten
einwandfrei in den Speicher geschrieben.

a) NOT M-64C
(Nicht Speicherkassette M-64C)

Diese Fehlermeldung erscheint, wenn Sie versucht
haben, Daten von Kiangprogrammen und
Klangfarben auf einer Speicherkassette M-16C
abzuspeichern, die dazu nicht vorgesehen ist. Fir
diese Art von Daten muB die Speicherkassette M-
64C verwendet werden.

5) SELECT NO. 1-50 (Nr. 1-50 wihlen)

Diese Fehlermeidung erscheint, wenn Sie
versuchen, eine editierte Klangfarbe an einem
anderen Speicherplatz als Nr. 1 bis 50
abzuspeichern. Speicherplatze (Klangfarbennum-
mern  51-100 sind im ROM-Speicher (Fest-
wertspeicher) vorhanden, so daB diese Klangfarben
nicht umgeschrieben werden kénnen.

6) SELECT No. 1-32 (Nr. 1-32 wihlen)

Bei Verwendung einer Speicherkassette des Roland
Synthesizers JX-8 erscheint diese Fehlermeldung,
wenn versucht wird, eine Klangfarbe mit einer
anderen Nummer als Nr. 1 bis 32 abzurufen.

7 MEMORY FULL (Speicher voll)

Diese Fehlermeldung erscheint beim Schreiben von
Sequencer-Daten, um Sie darliber zu informieren,
daB der Speicher voll ist. Da in einem solchen Fall
kénnen keine weiteren Daten gespeichert werden
kénnen, mussen Sie versuchen, eine kiirzere
Sequenz einzugeben,

8) MEMORY ERR (Speicherfehler)

Wenn diese Meldung mehrmals erscheint, handelt
es sich um eine Betriebsstérung des JX-10. Bitte
lassen Sie das Gerdt in einem solchen Fall
reparieren.

55




56

10. MIDI

Bitte lesen Sie das separat gelieferte Handbuch
“MIDI” vor diesem Kapitel.

Die folgenden Abbildungen zeigen, wie der JX-10an
andere MIDI-Gerate angeschlossen werden kann.

1. Ansteuerung eines anderen MIDI-Geréts Uber
den JX-10

MIDI MIDI
ouUT y N
JX-10 Anderes MIDI-Gerét

Beim JX-10 kdnnen bestimmte MIDI-Funktionen
zusammem mit einem Klangprogramm abge-
speichert werden. Wenn der JX-10 daher zur
Ansteuerung eines anderen MIDI-Gerdtes ver-
wendet wird, flihrt ein Wechsel auf ein anderes
Klangprogramm am JX-10 automatisch zu einer
Anderung der jeweils (bertragenen MIDI-
Funktionen. Anders ausgedriickt, handelt es sich
bei bestimmten MIDI-Funktionen um Faktoren von
Klangprogrammen.

2. Ansteuerung des JX-10 Uber ein anderes MIDI-
Gerét

MIDI MIDI
IN 'y ouT
JX-10 Anderes MIDI-Gerét

* Das dem MIDI IN-AnschluB des JX-10 zugefiihrte
MIDI-Signal liegt nicht am MIDI-AnschiuB an.

3. Verwendung des MIDI THRU-Anschlusses

MIDI - MIDi MiDI MiDI

ouT Ny |THRU YN
Anderes Anderes

MIDI-Gert JX-10 MIDI-Gerét




a. Empfang und Ubertragung von MIDI-
Meldungen

1) Einstellung der MIDI-Kanile

Die MIDI-Implementierung des JX-10 gestattet es,
fiir den oberen und unteren Tastaturabschnitt
jeweils einen anderen MIDI-Kanal einzustellen.

Selbst wenn in der Dual-Tastaturbetriebsart dem
oberen und unteren Tastaturabschnitt verschiedene
MIDI-Kanéle zugeordnet sind, so spricht der JX-10
ausschlieBlich auf die - Tonanfang/Tonende-
Meldungen (Tasteninformationen) an, die auf dem
oberen Tastaturabschnitt zugeordneten MIDI-Kanal
Gbertragen werden. Dabei wird der MIDI-Kanal des
unteren Tastaturabschnitts ignoriert. Umgekehrt
spricht der JX-10 ausschlieBlich auf die Tonanfang-
/Tonende-Meldungen des unteren Tastaturab-
schnitts an, wenn die Tastatur-Betriebsart Lower
Whole aktiviert ist. In der Split-Tastaturbetriebsart
wird der obere und untere Tastaturabschnitt separat
liber die auf jedem MIDI-Kanal utbertragenen
Meldungen angesteuert. Die Programmwechsel-

meldungen dienen grundsétzlich zum Andern von
Klangfarbennummern. Werden daher zwei ver-
schiedene Midi-Kanéle separat fir den oberen und
unteren Tastaturabschnitt eingestellt, so wird die
Klangfarbe jedes Tastaturabschnitts unabhingig
bei Empfang entsprechender Programmwechsel-
meldungen gewechseit.

Die Programmwechselmeldungen kénnen jedoch
auch zum Umschalten auf ein andereés Klang-
programm verwendet werden. Dies wird einge-
r)ender im Abschnitt “Wahi eines Klangprogramms
dber MIDI-Programmwechselmeldung” auf der
folgenden Seite erldutert.

® Drlicken Sie die MIDI-Taste der EDIT-Tasten ®

Danach leuchtet die LED der Taste auf, und auf dem
Display wird die zuletzt gewéhlte MIDI-Funktion
angezeigt.

/::1
-
==
e
e

\ e

Geben Sie jetzt mit der Zehnertastatur @ die
Nummer der MIDI-Funktion ein, deren Einstellung
Sie verdndern wollen. In diesem Beispiel soll der
MIDI-Kanal fir den oberen Tastaturabschnitt
eingestellt werden, daher ist die Nummer 2, 0.

@ Drlicken Sie die Tasten “2", “0" und ENTER an
der Zehnertastatur.

® Drehen Sie den oDrehknopf, um die MIDI-
Kanalnummer zu verdndern.

Zur Einstellung des MIDI-Kanals fir den unteren
Tastaturabschnitt driicken Sie in Schritt @) oben die
Tasten “3", “0” und ENTER.

Die in diesen Schritten eingesteliten MIDI-Kanéle
werden geldscht, falls das nachstehend beschrie-
bene Schreibverfahren nicht ausgefihrt wird.
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Schreibverfahren

@ Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-

10 aus (Stellung OFF).

@ Driicken Sie zunédchst die WRITE-Taste ) und

danach die ENTER-Taste.

Y
[

[t“,TTT Y]
ey o (A

-
——
—
o
——

Danach erscheint die obige Anzeige auf dem
Display, wonach auf Anzeige des Klangprogramms
zurlickgeschaltet wird.

® Schalten Sie den Speicherschutzschalter am JX-
10 wieder ein (Stellung ON).

58

2) Wahl eines Klangprogramms (iber MIDI-
Programmwechselmeldung

Die MIDI-Programmwechselmeldungen kénnen zur
Wahl eines Klangprogramms verwendet werden. In
einem solchen Fall kann ein anderer MIDI-Kanal als
der flr den oberen und unteren Tastaturabschnitt
verwendete benutzt werden. Dies ist besonders
praktisch, wenn der JX-10 Uber einen Personal
Computer gespielt wird, da Sie die Klangfarben des
oberen und unteren Tastaturabschnitts mit den
entsprechenden MIDI-Kanédlen, und die Klang-
programm-Kanal) wechseln kénnen.

* Der JX-10ist so ausgelegt, daB beim Wechsel von
Klangprogrammen kein Ton erzeugt wird. Diese
Funktion dient dazu, stérende Gerdusche zu
unterdriicken, die andernfalls gehdrt werden.
Falls Sie eine solche kurze Unterbrechung der
Klangwiedergabe jedoch vermeiden wollen,
kénnen Sie die Klangfarben wechseln, anstatt auf
ein anderes Klangprogramm umzuschalten. Auf
diese Weise kann ein neuer Klang abgerufen
werden, ohne daB die Wiedergabe wihrend des
Spielens auf der Tastatur unterbrochen wird.

Bei Vorgabe der gleichen Nummer fiir den
Klangprogramm-Kanal und den MIDI-Kanal des
oberen Tastaturabschnitts bewirkt eine Programm-
wechselmeldung, die (ber den MIDI-Kanal des
oberen Tastaturabschnitts Ubertragen wird, gleich-
zeitig einen Wechsel des Klangprogramms. In
einem soichen Fall kann die Klangfarbennummer
des oberen Tastaturabschnitts jedoch nicht (iber
Programmwechselmeldung geéndert werden.

Die Klangfarbennummern des unteren Tasta-
turabschnitts kénnen nur dann geéndert werden,
wenn flr den unteren und oberen Tastaturabschnitt
jeweils ein anderer MIDI-Kanal verwendet wird.

Um den MIDI-Kanal flir Klangprogrammwechsel
einzustellen, geben Sie Funktionsnummer “10” mit
der Zehnertastatur ein und stellen die gewlnschte
Kanalnummer (1 bis 16, OFF) mit dem aDrehknopf
ein. Die Einstellung OFF wird gewihit, wenn Uber
Programmwechselmeldungen kein Wechse! von
Klangprogrammen ausgeflihrt werden soll.




3) Programmwechsel EIN/AUS

Mit Hilfe dieser Funktion kénnen Sie bestimmen, ob
der JX-10 auf Programmwechselmeldungen
anspricht oder nicht. Der Ein/Aus-Zustand dieser
Funktion kann unabhéngig flir den oberen und den
unteren Tastaturabschnitt eingestellt werden.
Wahlen Sie den oberen bzw. unteren Tasta-
turabschnitt durch Eingabe der entsprechenden
Nummer (21 flr den oberen, 31 flir den unteren
Abschnitt), und stellen Sie ON (Ein) bzw. OFF (Aus)
mit dem «Drehknopf ein.

4) Weitere MIDI-Funktionen

Die folgenden MIDI-Funktionen kénnen mit dem
aDrehknopf ein- und ausgeschaltet werden.

¢ Aftertouch
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 22
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 32

¢ Tonhdéhenbeugungs-Hebel
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 24
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 34

¢ Modulation
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 25
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 35

e Portamento-Effekt
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 26
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 36

o Halteeffekt
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 27
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 37

o Lautstdrke
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 28
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 38

Der Ein-/Aus-Zustand der Lautstdrke kann mit dem
aDrehknopf eingestellt werden. Doch wird diese
Funktion bei der Wahl der MIDI-Lautstidrke (ber
Steuerungszuordnungs-Funktion automatisch auf
ON (Ein) eingestellt.

e Exklusive Systemmeldung

Diese Meldung wird nicht von der Kanaleinstellung
beeinfluBt. Sie kann durch Eingabe von Funktions-
nummer 11 abgerufen und danach mit dem
a Drehknopf ein- und ausgeschaltet werden.

e Local-Steuerung
Oberer Tastaturabschnitt ....... Nummer 23
Unterer Tastaturabschnitt ....... Nummer 33

Diese Funktion sollte normalerweise eingeschaltet
sein (ON). Bei Einstellung auf Local-Steuerung OFF
(Aus) wird die Tastatur vom Synthesizer-Abschnitt
des JX-10 getrennt, so daB Tastatur-Meldungen, die
vom MID! OUT-AnschluB tbertragen werden, keine
Tonerzeugung am JX-10 bewirken. In einem
solchen Fall wird der Synthesizer-Abschnitt des JX-
10 dber Meldungen angesteuert, die dem MIIDI IN-
AnschluB von einem externen MIDI-Geréat zugefihrt
werden.

* Statt der Zehnertastatur kann auch der aDreh-
knopf zur Vorgabe der Funktionsnummer einer
MIDI-Meldung verwendet werden. Drlicken Sie
dazu zunéchst die MIDI« und anschlieBend die
PARAM-Taste, und drehen Sie den aDrehknopf,
wonach die verschiedenen Funktionen auf dem
Display nacheinander angezeigt werden. Sobald
die Funktion, die editiert werden soll, auf dem
Display erscheint, driicken Sie die VALUE-Taste
der EDIT-Tasten und verdndern den Wert danach
durch Drehen des oDrehknopfes. Bevor Sie
jedoch mit dem Editieren einer anderen Funktion
beginnen, muB zunidchst die PARAM-Taste
erneut gedriickt werden, und danach kénnen Sie
die gewlnschte Funktion durch Verwendung des
aDrehknopfes abrufen.

*

Um den MIDI-Funktionseditiermodus aufzuhe-
ben, driicken Sie einfach die MIDI-Taste der
EDIT-Tasten .

59



60

b. Zusammen mit einem Klangprogramm
speicherbare MIDI-Funktionen

Die nachstehend aufgeflhrten MIDI-Funktion
kénnen als Faktoren eines Klangprogramms
zusammen mit diesem abgespeichert werden. Es
kann jedoch sein, daB Sie den JX-10 MIDI-
Meldungen an ein anderes Gerét Ubertragen lassen
wollen, die nicht der jeweiligen MIDI-Einstellung
eines Klangprogramms entsprechen. In einem
solchen Fall kénnen die betreffenden MIDI-
Funktionen des Klangprogramms ausgeschaltet
werden. Das dazu verwendete Verfahren ist genau
das gleiche wie beim Editieren eines Klang-
programms.

MIDI-Kanal des oberen e g
- Tastaturabschnitls = e
MIDI-Kanal des unteren i c
- Tastaturabschnitts == FH
(&1 uP DI CH SEND xxx|
T - T
| G2 L0 MIDI CH SENT T
1 bis 16
aus
. Programmwechsel des oberen e
Tastaturabschnitts et
Programmwechsel des unteren g
- Tastaturabschnitls o
([ 53 UP PROG CHANGE SEND  #¥¥
| G4 LO FROG CHANGE SEND XX
1 bis 128
aus
Lautstlirke des oberen SRR Mo
Tastaturabschnitts = = [
Lautstiirke des unteren : e
- Tastaturabschnitts e
- g .
| 55 UPPER VOLUME SEND KK
([ 65 LOWER VOLLME SEND  Kx]
00 bis 99
aus

Mit diesen Faktoren kann der obere und untere
Tastaturabschnitt separat auf einen MIDI-Kanal von
1 bis 16 bzw. auf OFF (Aus) eingestellt werden.

Diese Faktoren dienen zur Wahl von Programm-
wechselmeldungen 1 bis 128 oder OFF (Aus)
separat flir den oberen und den unteren
Tastaturabschnitt.

Diese Faktoren dienen zur Ubertragung von
Lautstdrkemeldungen innerhalb von Programm-
wechselmeldungen separat auf dem jeweils fiir den
oberen und unteren Tastaturabschnitt eingestellten
MIDI-Kanal.



Tastatur-Betriebsar

T oM T TT
EI‘I PrL oArd

1

1E bis 7G

Mit diesem Faktor kann, unabhéngig von deram JX-
10 eingesteliten Tastatur-Betriebsart, eine der
Betriebsarten Upper, Lower, Split, Layer bzw. Off
eingestellt werden. In der Upper-Betriebsart werden
die Tasteninformationen des JX-10 auf dem flir den
oberen Tastaturabschnitt eingestellten MIDI-Kanal
{ibertragen. Auf &hnliche Weise werden diese
Informationen in der Lower-Betriebsart auf dem
MIDI-Kanal des unteren Tastaturabschnitts tber-
tragen. In der Split-Betriebsart werden die
Tasteninformationen separat fir den oberen und
unteren Tastaturabschnitt dbertragen, wobei der
Split-Punkt mit Faktor Nr. 68 eingestellt wird. In der
Layer-Betriebsart werden alle Tasteninformationen
auf beiden Kandlen der zwei Tastaturabschnitte
gleichzeitig Ubertragen. Bei Einstellung OFF (Aus)
werden keine Tasteninformationen Gber MIDI
libertragen; die Ubertragung erfolgt daher
entsprechend der am JX-10 eingesteliten Tastatur-
Betriebsart.

Wenn mit Faktor Nr. 67 die Split-Betriebsart gewéhit
wurde, dient Faktor Nr. 68 zur Einstellung des Split-
Punkts. Geben Sie dazu die Nummer der oktave und
den Notennamen zwischen 1E und 7G ein.
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12-stimmig polyphoner Synthesizer

MODELL JX-10 MIDI-Implementierungstabelle

Datum: 19.2.1986

Version: 1.00
‘ Ubertragene Daten Gelesene Daten Bemerkungen
Funktion ...........
Grundséizlicher Vorgabe UP:1-16 LO:1-16 UP:1-16 LO:1-16 Gespeichert
Kanal Geandert UP:1-16 LO:1-16 LO:1-16 LO:1-16
Vorgabe Betriebsart 3 Betriebsart 3 Gespeichert
Betriebsart Meldungen OMNI OFF, POLY X
Geéndert stk sk okok ok ok ok KOk Ok %
. 28 - 103 0~ 127
Tonnummer  Echte Stimme sk 3K ok ok ok ok sk ok ook ok ok koK 21 — 108
Anschlags- Tonanfang O O v=1-127
dynamik Tonende X On v=0 X
Aftertouch der Taste X
des Kanals O %
Tonhéhenbeugungs-Hebel * % 2,3, 4, oder 7 Halbténe | 8-Bit-Auflésung
1 * * Modulation
50 O Portamento-Zeit
71 * * Lautstarke
64 | * * Halteeffekt-Schalter
Steuerungswechse! 65| * * Portamento-Schalter
Programmwechsel *  0-99 (0-127) %  0-99 (0- sk sk
: echte Nummer sk sk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok Kok 0-99
Exklusive Systemmeldungen % %
Gemeinsame  Song-Position X X
Systemmel- ggngwahl X X
dungen immung X X
System- Bei eingesetzter %
Echtzeit- gz‘;é%?: er O Sequencer- %
meldungen Speicherkassette
Zusédtzliche Local EIN/AUS X O Vorgabe: EIN
Tonende insgesamt | O O (123-127)
Meldungen Active Sensing X X
Rdcksteliung X X
Anmerkungen * Kann manuell auf O oder X eingestellt und gespeichert werden.

** Als Klangprogramm-Nr.: 0-99 (100-127 werden bei Empfang ignoriert)

Als Klangfarben-Nr..0-127

Als wahlweise Programm-Nr. (nur Ubertragung): 0-127 (siehe die Implementierungs-

Hinweise flr Einzelheiten)

Betriebsart 1: OMNI ON, POLY
Betriebsart 3: OMNI OFF, POLY

Betriebsart 2. OMNI ON, MONO
Betriebsart 4: OMNI OFF, MONO

O: Ja
X: Nein




12-vo

MODEL

ice polyphonic synthesizer

1. TRANSMITTED DATA

Status Second Third Description

156; nnnn Okkk kkkk 0000 0000 Note OFF
kkkkkkk = 28 - 103

1601 nnnn Okkk kkkk Ovvy vyvy Note ON
kkkkkkk = 28 - 103
vvvyyvy =21 - 127

1011 nnnn 0000 0001 Ovvy vvvy Modulation *1
vvvvvvy = 0 - 127

1011 nnnn 0000 0101 Ovvy vvvy Portamento time
vvvvvvy = 0 - 127

1011 nnnn 0000 0111 Ovvvy vvvy Volume $1,22
vvvvvvy = 0 - 127

1611 nnnn 0100 0000 0111 1111 Hold ON X1

1011 nnnn 01006 0000 0000 0000 Hold OFF $1

1011 nnnn 0100 0001 0111 1111 Portamento ON 1

3011 nnnn 0100 0001 0000 0000 Portamento OFF ¥l

1100 nnnon Oppp pPPP Program Change x1,23
ppPppPpPP = 0 ~ 98 (0 - 127)

1101 nnnn

Ovvy vvvy Channel After Touch

vvvvvyy = 0 - 127
1110 nnen Ovvy vvvv Ovvy vvvy Pitch Bender Change 1
1011 nnnn 0111 1011 0000 0000 ALL NOTES OFF *4
1011 nnnn 0111 1100 0000 0000 OMNI OFF x5
1011 nnnn 0111 11t1l 0000 0000 POLY ON %5
1t 000 Timing clock 16
1i.. 1010 Start 36
1111 1100 Stop *6
Notes @
Normally, transmitting channel depends on UPPER/LOWER CHANNEL
and KEY MODE.
1f MIDI SEND OPTION UPPER/LOWER CHANNEL and MIDI SEND OPTION
KEY MODE is set, channels are followed to its settings.
1 Transmitted if the corresponding function gwitch is ON.
%2 a. When 'Cl’ or 'C2' slider is assigned as VOLUME, and moved !
The value is transmitted if the corresponding function switch
is ON.
b. When PATCH # is changed
MIDI SEND OPTION VOLUME is transmitted if it was set.
$3 a., When TONE # is changed
TONE # is transmitted if the corresponding function switch
is ON,
ppppppp = 0 - 99 : TONE No. 1 - 100
b. When PATCH No. s changed @
TONE # for new PATCH is transmitted. (See note a.)
1f OPTION PROGRAM CHANGE NUMBER is set, the Number is trans-
mitted instead of TONE #.
ppppppp = O - 127 : PROGRAM CHANGE NUMBER 1 - 128
1f PATCH MEMORY CHANNEL is set, PATCH # is transmitted to
PATCH MEMORY CHANNEL, after transmitting TONE # {(or OPTION
PROGRAM CHANGE NUMBER).
ppPPPE = 0 - 63 Internal Memory PATCH Al - H8
64 -127 Cartridge Memory PATCH Al - H8
4 When all keys on the keyboard are released, this message is sent,
15 When power is first applied while MIDI button being held down,
these messages are transmitted for all channels (1-18).
6 When the CARTRIDGE - that stores sequence data - is set.
2. RECOGNIZED RECEIVE DATA
Status Second Third Description
1000 nnnn Okkk kkhk Ovvy vvvy Note OFF, velocity ignored
1001 nnnn Okkk kkkk 00006 0000 Note OFF
kkkkkkk = 0 - 127 (21 - 108) %1
1001 nnnn Ohkk kkkk Ovvy vvvy Note ON
kkkkkkk = 0 - 127 {21 - 108} %1
vvvvvvy =1 - 127
011 nnnn 0000 0001 Ovvy vvvy Modulation 2
vvvvvyy = 0 - 127
1011 nnnn 0000 0101 Ovvy vvvy Portamento time
vvvvvvy = 0 - 127
1011 nnnan 0000 0111 Ovvy vvvy Volume 2
vvvvvvy = 0 - 127
1011 nnnn 0100 0000 Olxx xxxX Hold ON *2
1011 nnnn 6100 0000 00xx xxXX Hold OFF 22
1011 nnnn 0100 0001 01xx XXXX Portamento ON 2
1011 nnnn 0300 0001 00xx XXXX Portamento OFF X2
1100 nnnn Oppp PPPP Program Change
vvvvvyy = 0 ~ 127 (0 ~ 99) ¥2,13
110! nnnn Ovvv vvvy Channel After Touch 2
vvvvvvv = 0 - 127
1110 nnnn Ovxx XXXX Ovvy vvvy Pitch Bender Change 2
1011 nnnn 0111 1010 0000 0000 Locsl OFF 12
1011 nnnn 0111 3010 0111 1131 Local ON 12
1011 nnnn 0111 1011 0000 0000 ALL NOTES OFF

JX-10 MIDI Implementation

Date : Feb. 19. 1986
Version : 1.00

Notes

Al] messages except PATCH# (Program Change) are received from
UPPER and/or LOWER CHANNEL according to KEY MODE.

*1 Note numbers outside of the range 21 -~
the nearest octave inside this range.

108 are transposed to

12 Received if the corresponding function switch is ON.

*3 a. When PATCH MEMORY CHANNEL is OFF
Received as TONE # if the corresponding function switch is
ppppppp = 0 = 99 1 TONE No. 1 - 100
b. When PATCH MEMORY CHANNEL is set !
Received as PATCH #, from PATCH MEMORY CHANNEL.
pppppp = O - 63 Internal Memory PATCH Al
64 -127 ; Cartridge Memory PATCH Al
HANDSHAKING COMMUNICATION
* How to enter to 'DUMP’ or 'LOAD' mode

1. Press both MIDI and WRITE button.

2. Select DUMP or LOAD by ALPHA-DIAL, then press ENTER.

# Exclusive messages are transmiited and received if
SYSTEM EXCLUSIVE (MIDI FUNCTION #11}) is ON.

3.1 Message type

3.1.1 Want to send a file (WSF)
Description
Exclusive status
Roland ID ¢
Operation code = WSF
Unit # = UPPER MIDI basic channel,nnnn = 0 - 15
where nnnn + 1 = channel #

oo
=}
o
2=3
=3
=3
=3
©

e 0010 0100 Format type ( JX-10 )

f offf ffff File name { 1 byte ) %1
g Osss ssss Check sum 22
h 1111 0111 End of System Exclusive

{RQF}

Description
Exclusive status
Roland ID ¢
Operation code = RQF
Unit # = UPPER MIDI basic channel,nnnn = 0 - 15
where nnnn + 1 = channel #

80 o
o
o
=3
o
@
o
—

e 0010 0100 Format type ( JX-10 )
f Offf ffff File name { 1 byte ) 1
g Osss ssss Check sum 2
h 1111 0111 End of System Exclusive

Notes

*1 There are two kinds of file names as shown below.

Byte Description
f 0001 0110 Memory Cartridge M-16C
£ 01310 0100 Memory Cartridge M-64C
#2 Summed value of the byte of file name and the check sum
must be O (7bits).
3.1.3 Data (DAT!
Byte Description
a 1111 0000 Exclusive status
b 0100 0001 Roland ID #
c 0100 0010 Operation code = DAT
d 0000 nnnn Unit # = UPPER MID] basic channel, nnnn = 0 - 15
where nnnn + 1 = channel #
e 0010 0100 Format type { JX-10 }
f 0000 ttte CARTRIDGE MEMORY data 31
{repeated 256 times = 128 bytes)
g Osss ssss Check sum 02
h 1111 0111 End of System Exclusive
Notes

$1 CARTRIDGE MEMORY deta is sent in four-bit nibbles.
sdata format

CRTRIDGE MEMORY data

send data

byte byte
1 asaa bbbb 1 0000 sasa
2 0000 bbbb
2 ccecc dddd 3 0000 ccce
4

0000 dddd

32 Summed value of the all bytes in data and the check gum must
be 0 {7bits).

3.1.4 Acknowledge (ACK}

Byte Description

1111

a Exclusive status

b 0100 0001 Roland ID #

c 0100 0011 Operation code = ACK

d 0000 nnnn Unit # = UPPER MIDI basic channel,nnnn = 0 - 15
where nnnn 4 1 = channel #

e 0010 0100 Format type ( JX-10 }

f 1111 0111 End of System Exclusive
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3.1.5 End of file

1111 0000
0100 0001
0100 0101
0000 nnnn

o oR

0010 0100
1111 0111

LX)

(EOF}

Description
Exclusive status
Roland ID #
Operation code = EOF
Unit #§ = UPPER MIDI bssic channel,nnnn = 0 - 15
where nnnn + 1 = channel #
Format type ( JX~10 )
End of System Exclusive

3.1.6 Communication error (ERR}

1111 0000
0100 0001
0100 1110
0000 nnnn

a0 o

0010 0100
1111 0111

LX)

Description
Exclusive status
Roland ID #
Operation code = ERR
Unit # = UPPER MIDI basic channel,nnnn = 0 - 15
where nnnn + 1 =z channel #
Format type { JX-10 )
End of System Exclusive

3.1.7 Rejection (RJC)

a0 o
o
=3
=3

-0
o

Description
Exclusive status
Roland 1D #
Operation code = RJIC
Unit # = UPPER MIDI basic channel,nnnn = 0 ~ 15
where nnnn + 1 = channel #
Format type { JX-10 )
End of System Exclusive

3.2 Sequence of communicatibn

3.2.1 In the 'Dump’ mode.

this unit message objective unit

- ACK or ( RQF )
DAT ~=-=- >
Coommm ACK
DAT ==nw- >
[— ACK

3.2.2 In the 'Load’ mode.

this unit message cbjective unit
RQF ~=w=w >
[ T— WSF
ACK ==mn- > )

Notes

[ DAT
ACK mmmmm >
[ EOF
ACK mmmmm >

* This unit sends RJC and the sequence is discontinued
when it receives ERR or detects some error.

t This unit sends RJC when the sequence is discontinued

manuarry.

%+ This unit stops the sequence if unit receives RJC.

-

1F the CARTRIDGE is M-16C,then DAT message repeats 16 times.

IF the CARTRIDGE is M-64C,then DAT message repeats 64 times.
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[5] TECHNISCHE DATEN

JX-10: 12-stimmig polyphoner Synthesizer

mit Anschlagsdynamik und Aftertouch

Tastatur: 76 Tasten

Speicherkapazitit:

a.

Klangprogramme
Interner Speicher: 64 Klangprogramme
Speicherkassette: 64 Klangprogramme

. Klangfarben

Interner Speicher: 50 Klangfarben
Speicherkassette: 50 Klangfarben

Sequence-Daten

(bei Verwendung der mitgelieferten Speicher-

kassette M-16C oder M-64C)

M-18C: Ca. 400 Noten
M-64C: Ca. 1600 Noten

Editierfunktionen

Klangprogramm-Faktoren
Klangfarben-Parameter
MIDI-Funktionen
Benennungsfunktion
Gesamtstimmungs-Funktion

Frontplatte

Tasten

Zehnertastatur (0 bis 8, ENTER)
Klangprogramm-Wahltasten (A bis H, 1 bis 8}
Folgewiedergabe-Tasten (ON/OFF,
FUNCTION, TIME)

Sequencer-Tasten (Function, START/STOP,
REC)

Steuerungszuordnungs-Tasten (PEDAL
SWITCH, C1, C2)
Tastatur-Betriebsartentasten (WHOLE, DUAL,
SPLIT)

Editiertasten (PATCH, TONE, MIDI, PARAM,
VALUE, NAME)

Funktionsanzeige

Abruftaste

Tasten flr oberen/unteren Tastaturabschnitt
(dienen auch als Cursor-Tasten)
Kopiertasten

Schreibtaste

Gesamtstimmungs-Taste

Regler und Schalter

Tonhdhenbeugungs-Hebel
Tonhéhenbeugungs-Bereichswihler
Speicherstimmen-Wahler
Steuerungszuordnung
Aftertouch-Feineinstellung
Lautstérke

5 Display

32-stellige Flussigkristallanzeige

Einschub fiir Speicherkassette

Kompatibel mit M-16C und M-64C

Riickseite
Mischausgangsbuchse
Parallele Ausgangsbuchse x 4
Kopfhérerbuchse
Ausgangspegel-Schalter
Haltepedal-Buchse
Steuerungszuordnungs-Buchse
MIDI-AnschiuB3 x 3
Programmer-AnschluB
Speicherschutzschaiter
Netzschalter

Abmessungen:

1186(B) x 375(T) x 101(H) mm

Gewicht: 14 kg

Leistungsaufnahme: 28 W

Zubehor

AnschluB3kabel x 2

Speicherkassette
M-16C x 1
M-84C x 1

Editierkarte
Notenstéinder
Bedienungsanleitung

Handbuch “MIDI”

SONDERZUBEHOR
Programmer PG-800
Lautstdrkepedal EV-5
Pedalschalter DP-6, DP-2
Speicherkassette M-16C, M-64C
Tragekoffer
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