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Wichtig!

Bitte 6ffnen Sie die Datentrdgerverpackung erst nach dem
sorgfiltigen Lesen der folgenden Lizenzbedingungen. Mit
dem Offnen der Verpackung erkennen Sie diese Lizenzbedin-
gungen in allen Punkten an. Die nachfolgende Lizenzverein-
barung kommt damit zustande.

Lizenzvereinbarung

iiber die Nutzung der Software SoundDiver.

1. Umfang der Rechtsiibertragung

Der Lizenzgeber riumt dem Lizenznehmer ein zeitlich unbe-
schrinktes, jedoch nicht iibertragbares und nicht ausschliel3-
liches Recht ein, die in dieser Verpackung enthaltene Daten-
triigerkopie der Software SoundDiver und die hierzu ge-
horende Programmbeschreibung in der EU zu den nach-
stehenden Bedingungen zu nutzen.

Der Lizenznehmer ist berechtigt, das Programm auf einer ein-
zelnen Datenverarbeitungsanlage cinzusetzen. Eine Nutzung
durch den Zugriff Dritter ist von der Lizenz nicht umfasst. Die
gestattete Nutzung umfasst das Einspeichern der Software in
der Datenverarbeitungsanlage, die Verarbeitung der Daten-
bestinde sowie die Herstellung einer Sicherheitskopie der
Software zum Zwecke der Sicherung der kiinftigen Benutzung.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, das Programm in
irgendeiner Weise selbst oder durch Dritte zu verindern. Dies
gilt auch fiir alle in der Software enthaltenen Schutzvermerke
wie z.B. Copyrightvermerke und Rechtsvorbehalte. Dritten
gegeniiber darf das Programm nicht zuginglich gemacht wer-
den. Keine Dritten im vorbezeichneten Sinne sind Mitarbeiter
des Lizenznehmers, solange sie im Rahmen der vertragsgemi-
Ben Nutzung der Software mit dieser befasst sind.

Der Datentriger darf nur an Dritte verkauft oder tibertragen

werden, wenn dieser Dritte die in dieser Lizenzvereinbarung

Bedienungsanleitung
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enthaltenen Bedingungen fiir sich als verbindlich anerkennt
und dies auf einer Kopie dieser Lizenzvereinbarung schriftlich
bestitigt. Die Kopie mit dem Bestitigungsvermerk hat der
Lizenznehmer aufzubewahren und dem Lizenzgeber auf An-
forderung zu iibersenden.

Der Lizenznehmer ist nicht berechtigt, den Kopierschutz
selbst oder durch Dritte zu verindern oder zu reproduzieren.

AuBer in den gesetzlich zulissigen Fillen, darf die Bedie-
nungsanleitung weder ganz noch teilweise in irgendeiner Form
(durch Fotokopie, Mikrofilm, Datentriger oder ein anderes
Verfahren) vervielfiltigt werden.

2. Urheberrechtliche Vorschriften

Die Software SoundDiver ist urheberrechtlich geschiitzt. Mit
dem Kauf des Datentrigers erwirbt der Lizenznehmer daher

kein Eigentum an dem in der Software verkorperten geistigen
Inhalt, sondern lediglich Nutzungsrechte in dem hier verein-

barten Umfang.

Der Lizenzgeber weist den Lizenznehmer ausdriicklich auf
die Verpflichtung zur Einhaltung urheber- und leistungs-
schutzrechtlicher Vorschriften bei der Benutzung der Software
hin. Der Lizenznehmer verpflichtet sich, die jeweils anwend-
baren Vorschriften zum Schutze des geistigen Eigentums und
der verwandten Schutzrechte dritter Personen zu beachten
und die Software nicht zum Zwecke entsprechender Rechts-
verletzungen zu missbrauchen. Ohne vorherige Einwilligung
der berechtigten Urheber- und Leistungsschutzberechtigten
darf der Lizenznehmer die Software nur im Rahmen der ge-
setzlich gestatteten Vervielfiltigung zum privaten- und sonsti-
gen eigenen Gebrauch einsetzen. Bei einem Verstol3 gegen ur-
heberrechtliche Vorschriften durch den Lizenznehmer, stellt
dieser den Lizenzgeber ausdriicklich von jeder Haftung gegen-
iiber Dritten frei.
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3. Gewdhrleistung

Der Lizenzgeber tiberldsst dem Lizenznehmer eine auf dem
neuesten Stand befindliche Programmbeschreibung, die den
bestimmungsgemiflen Gebrauch und die Einsatzbedingungen
der Software bezeichnet. Bei der Herstellung des Programms
und dessen Dokumentation wurde mit groter Sorgfalt vorge-
gangen, um die Richtigkeit und Funktionsfihigkeit zu gewihr-
leisten. Die Vertragsparteien sind sich jedoch dariiber einig,
dass es nicht moglich ist, Softwareprogramme so zu entwickeln,
dass sie fiir alle moglichen Anwendungsbedingungen fehlerfrei
ablaufen. Aus diesem Grund kénnen Autor und Hersteller
keine Gewihrleistung fiir die Funktionsfihigkeit und die
Funktionseigenschaften des Programms tibernehmen. Die in
der Programmbeschreibung aufgefiihrten Funktionseigen-
schaften werden ausdriicklich nicht zugesichert. Anspriiche
des Lizenznehmers aus Gewihrleistungsrecht oder Produkt-
haftungsrecht gelten daher soweit gesetzlich nicht zwingend
vorgeschrieben zwischen den Vertragsparteien als abbedungen.

4. Schlussbestimmungen

Die Lizenz zur Nutzung des Programms sowie jede gesetzlich
zwingende Gewihrleistungspflicht des Lizenzgebers er-
16schen, wenn der Lizenznehmer gegen die vorliegenden
Lizenzbedingungen verstot.

Falls eine oder mehrere Bestimmungen dieses Lizenzvertrages
unwirksam sein sollten, so beriihrt dies die Wirksamkeit der an-
deren Bestimmungen nicht. Die unwirksame Bestimmung ist
durch eine ihrem gewollten Inhalt am nichsten kommende,
wirksame Bestimmung zu ersetzen.

Auf diesen Vertrag findet das Recht der Bundesrepublik
Deutschland Anwendung. Fiir Streitigkeiten aus diesem
Lizenzvertrag sind die Gerichte der Bundesrepublik Deutsch-
land zustindig. Soweit der Lizenznehmer einen kauf-
minnischen Betrieb unterhilt, gilt Hamburg als Gerichtsstand
vereinbart.

Bedienungsanleitung
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Vorwort

Herzlichen Gliickwunsch!

Sie haben sich mit SoundDiver fiir eines der leistungsfihigsten
Editor/Librarian-Systeme entschieden. SoundDiver erleich-
tert die tidgliche Arbeit von vielen Top-Produzenten, Musikern
und Keyboard-Technikern.

Wir sind sicher, dass Sie die iiberwiltigende Anzahl der unter-
stiitzten Gerite, die leichte Bedienung, die universellen Libra-
ries und flexiblen Editoren schitzen werden, wie es schon
SoundDiver-Anwender auf der ganzen Welt tun.

Version 3.0 besticht zusitzlich durch eine vollig neue Oberfli-
che, noch einfachere Bedienung und die einzigartige Flexibili-
tit der Controller Assignments, die Thre Arbeit mit SoundDiver
noch weiter beschleunigen werden.

Wenn Sie SoundDiver vorher noch nicht kannten, werden Sie
bald das bislang verborgene Potenzial Ihrer Klangerzeuger ent-
decken.

Nach ein wenig Zeit mit SoundDiver werden Sie sicherlich nie
wieder mit den umstindlichen Meniis und winzigen Displays
der meisten MIDI-Gerite arbeiten wollen.

SoundDiver wiire in dieser Form nicht méglich gewesen ohne
die tatkriftige Mitarbeit vieler externer Entwickler, Adaptions-
autoren und Betatester. Auch von >ganz normalen< Sound-
Diver-Anwendern haben wir viel Feedback erhalten, was uns
weiter motiviert hat, neue Funktionen einzubauen und zahlrei-
che Verbesserungen vorzunehmen.

An dieser Stelle herzlichen Dank.

Ich wiinsche Thnen viel Spafl mit SoundDiver!

Michael Haydn & das Emagic Team
September 2000
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Neue Funktionen in Version 3.0

Fiir Anwender, die von Version 2.0 oder 2.1 auf SoundDiver 3.0
umsteigen, haben wir hier die wichtigsten Neuerungen zusam-
mengefasst. Suchen Sie am besten im Index nach einem pas-
senden Stichwort.

Allgemein

® Neues Design dhnlich Logic Audio 4.x; fotorealistische Ge-
riate-Icons

e Einige Begriffe wurden durch verstindlichere ersetzt:
Memory Manager - Geriite-Fenster; Surf! » Anhéren;
Dive! - Editieren; AutoSurf - AutoAudition

® Necue Meniistruktur dhnlich Logic Audio 4.x

e Key-Commands-Fenster inklusive einiger neuer Funktio-
nen

® ToolTips

Controller Assignments

® Zahlreiche neue Module und Adaptionen

MIDI-Verarbeitung

® Verarbeitung von ankommendem MIDI hat Vorrang vor
Bildschirm-Redraws

® Volles MIDI-In-Handling: bei ankommenden Nachrichten
kann der MIDI-Eingang unterschieden werden (muss aber
nicht)

e MIDI-Schleifentest

Setup-Fenster

® Anzeige des Gerite-Icons in der Parameterspalte

® verbesserte Platzierung der Icons

® Umschaltung zwischen Icon- und Listenansicht unabhingig
von der Schriftgrofle

Voreinstellungen
® Necue Seite >Darstellung«

Emagic
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e Voreinstellungen-Datei getrennt von édlteren SoundDiver-
Versionen; erleichtert den Umstieg

Installieren-Fenster
® [con des ausgewihlten Gerits wird links angezeigt
® Breite der linken Spalte kann geidndert werden

Gerate-Fenster

® Ausblenden der Bianke bestimmter Datentypen im Gerite-
Fenster

® Dic Namen geloschter Eintriige werden weiterhin angezeigt

Editor-Fenster

e Beim Offnen cines zweites Editorfensters wird >Fenster
koppeln«in allen Editorfenstern ausgeschaltet

® Module kénnen separate Editor-Fenster mit anderer An-
sicht 6ffnen. Beispiel: VM-7100 EQs.

® 'Texteingabe funktioniert jetzt korrekt bei allen Parametern.
Der Parameterwert mit dem dhnlichsten Text wird ausge-
wihlt.

® [1: mehrspaltige Flipmeniis

e [1: kurzer Klick auf Flipmenii lidsst es bis zum ndchsten
Klick geoffnet

Universalmodul

® [cons konnen importiert werden

® AutoPlay kann unterdriickt werden
® Schalter »Hat Tastatur<

Bedienungsanleitung
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Kapitel 1

Einleitung

Datei Bearbeiten Optionen  Ansicht  Fenster 1 Hilfe

S Ex5:Edit Pe... M=l E3
0

S Radioactive
Fx:Eternal
Co:Dream Grand
CoLover's Sax
Co:Analog Bros

Woice-todus NUM - 2

1.1 Die Herausforderung...

Jeder, der heute Synthesizer einsetzt, hat den Zugriff auf Tau-
sende von Sounds. Dazu kommen Effektgerite, MIDI-Patch-
bays und weitere Peripheriegerite, deren Daten speicherbar
sind und damit verwaltet und archiviert werden wollen.

Synthesizer und andere MIDI-Geriite bieten selbst nur sehr
eingeschrinkte Moglichkeiten, diese effektiv zu archivieren
und im richtigen Moment zur Verfiigung zu stellen. Dazu fehlt
es etwa einem Synthesizer an einer komfortablen Benutzero-
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berfliche mit Monitor und Mausbedienung, an entsprechend
groBem Massenspeicher mit Diskette oder gar Festplatte, so-
wie an einer geeigneten Software mit Such- und Sortier-
funktionen. Ein Computer wie der Macintosh oder ein Win-
dows-PC bietet ein ungleich leistungsfihigeres Interface fiir
die Bedienung. Er besitzt die nétige Hardware und Rechner-
leistung und ist damit in der Lage, Dutzende von Soundbin-
ken und Bibliotheken im Arbeitsspeicher zu halten.

...die Antwort

Die intelligente Verbindung zwischen dem Computer und Ih-
ren MIDI-Geriiten stellt SoundDiver her. SoundDiver ist zu-
nichst einmal ein Soundverwaltungsprogramm. Vielleicht ha-
ben Sie schon mal etwas von >Dump Utility<, >Soundmanager«
oder >Librarian< gehort. All diese Programme kiimmern sich
um die speicherbaren Daten von Synthesizern, Drumcompu-
tern, Effektgeriten, MIDI-Patchbays und anderen MIDI-Ge-
riten. Freilich —all diese Aufgaben kann SoundDiver erfiillen.
Aber das ist noch lange nicht alles.

Universell und trotzdem auf jedes Gerat
speziell zugeschnitten

SoundDiver ist ein modulares System und kann mit fast jedem
MIDI-Gerit zusammenarbeiten. Fiir eine Vielzahl von Geri-
ten und Musikinstrumenten werden die entsprechenden Mo-
dule gleich mitgeliefert. Der Programmcode fiir ein spezifi-
sches Gerit ist in einer separaten Moduldatei untergebracht.
Der Vorteil: Nur die Module, die Sie aktuell benétigen, bele-
gen Platz im Arbeitsspeicher und auf der Festplatte.

SoundDiver bietet Ihnen die Moglichkeit, eigene Anpassun-
gen fiir beliebige MIDI-Geriite zu erstellen und abzuspei-
chern. So lassen sich auch nachtriglich Gerite ins SoundDiver-
System integrieren. Realisiert wird dies iiber das >Universal-
Modul«. Dieses Modul kann umfassend angepasst werden (Ad-
aptionen), so dass anschlieBend eine Vielzahl von Geriiten ab-
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gebildet und damit angesprochen werden kann. Eine Vielzahl
vorgefertigter Adaptionen wird mit Threm SoundDiver-Pro-
gramm mitgeliefert. Da Adaptionen wesentlich einfacher und
schneller zu erstellen sind als Module, konnen so auch Gerite
eingebunden werden, fiir die sich die aufwendige Programmie-
rung eines eigenen Moduls nicht lohnen wiirde.

Im Gegensatz zu vielen anderen universellen Programmen
kennt SoundDiver jedes Gerit ganz genau und kann seine spe-
ziellen Fihigkeiten ausschopfen. So konvertiert das SY99-Mo-

dul in SoundDiver DX 7-Sounds, und das Microwave-Modul
kann Wavetables verwalten.

SoundDiver bietet die Moglichkeit der Fernsteuerung beliebi-
ger Parameter durch einen zu definierenden MIDI-Befehl. Die
Steuerung kann auch iiber Fader-Boxen erfolgen.

Das zentrale Gedachtnis

SoundDiver ist das zentrale Gedichtnis Thres MIDI-Systems.
Er kennt alle angeschlossenen Geriite und deren Speicherin-
halt. Wenn Sie irgend etwas verindern, beriicksichtigt Sound-
Diver automatisch alle Auswirkungen dieser Verinderung — Sie
konnen nichts mehr unabsichtlich zerstoren oder durcheinan-
derbringen.

SoundDiver arbeitet mit einem >Geriite-Fenster«, dessen In-
halt stets eine spiegelbildliche Abbildung des Speicherinhaltes
des betreffenden Gerites darstellt. Falls es doch einmal eine
Abweichung gibt — z.B. weil Sie im Gerit selbst einen Sound
kopiert haben — kénnen Sie iiber einfache Befehle die Daten-
konsistenz wiederherstellen.

Das >»Entry Dependency Management« in SoundDiver kiim-
mert sich auch darum, dass die Zusammenhinge zwischen
Child Entries und Parent Entries bestehen bleiben. Wenn Sie
etwa eine Voice eines Yamaha EXS5 auf einen anderen Spei-
cherplatz verschieben, wird in allen Performances, die auf die-
ses Program zugreifen, der entsprechende Verweis aktualisiert
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— Sie brauchen sich um diese Aufgaben nicht mehr zu kiim-
mern.

Mit SoundDiver kénnen Sie die gesamte Soundverwaltung di-
rekt am Bildschirm vornehmen — Thr Geriit brauchen Sie dafiir
nicht mehr anzufassen.

Gemischte Bibliotheken verwalten
Tausende von Eintragen

Sie miissen auch nicht mehr — wie bisher — die Bibliothek jedes
Synthesizers einzeln nach bestimmten Sounds durchsuchen.

SoundDiver bietet Ihnen die Moglichkeit, Sounds der ver-
schiedensten Klangerzeuger in einer Bibliothek zusammenzu-
fassen. Lassen Sie SoundDiver nach allen Bass-Sounds suchen,
und er zeigt sie IThnen auf dem Bildschirm an. Alles, was Sie
jetzt noch tun ist die Eintrige anzuklicken — SoundDiver sen-
det den Sound automatisch an den richtigen Klangerzeuger
und sorgt dafiir, dass das Masterkeyboard auch diesen Klanger-
zeuger ansteuert.

SoundDiver nimmt Thnen die ldstige Verwaltungsarbeit ab und
hilc Thren Kopf frei fiir das Wesentliche: Sich auf die Musik zu
konzentrieren und die richtigen Klidnge im richtigen Moment
parat zu haben.

Automatische Erkennung der
angeschlossenen Gerate

Selbst die Erkennung Ihres MIDI-Setups kann SoundDiver
selbstindig durchfithren. Bei Systemstart scannt (durchsucht)
SoundDiver auf Wunsch Thr MIDI-System automatisch und
meldet die gefundenen Geriite an. Automatisch kann deren
Speicherinhalt in den Computer iibertragen werden. Sie arbei-
ten also stets mit einem genauen Spiegelbild der Speicherin-
halte, die sich in den angeschlossenen Geriiten befinden.
Sdmtliche Verdnderungen, die Sie in SoundDiver vornehmen,
werden automatisch an Thre Gerite tibertragen.
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Komfortable Editoren in SoundDiver

Fiir fast alle Gerite, die SoundDiver kennt, gibt es Editoren.
Obwohl SoundDiver derzeit iiber 500 Geriite kennt, ist jeder
Editor so leistungsfihig wie ein eigenes Programm:

® Grafische Anzeige und Bearbeitung aller Parameter bis zu
Hiillkurven, Soundstrukturen und Effekten;

e Einer Ubersichts-Seite, in der Sie direkten Zugriff auf die
wichtigsten Parametern haben;

e Kopieren, Ausschneiden und Einfiigen von Parametergrup-
pen zwischen Voices und Elements;

e Zufallsfunktionen.

Obwohl jeder einzelne Editor speziell auf ein Gerit zuge-
schnitten ist, halten sich alle Editoren an gemeinsame Konven-
tionen. So kénnen Sie Hunderte von Editoren nutzen, brau-
chen aber nur einmal die Bedienung zu erlernen.

Einfache Bedienung

"Trotz aller dieser Moglichkeiten kénnen Sie SoundDiver ein-
fach bedienen.

Lokale Meniis in den einzelnen Fenstern sorgen fiir logische
und tibersichtliche Anordnung von Funktionen.

Wir haben uns bemiiht, Meniis und Tastaturbefehle (Kurzbe-
fehle) so weit wie moglich zu vereinheitlichen. Beispiclsweise
sind Standardmeniis und Kurzbefehle, die Sie auch in anderen
Emagic-Programmen finden (Logic, HearMaster), mit diesen
identisch. Selbstverstindlich kénnen Sie die Kurzbefehle mit
Ihren eigenen Tastenkombinationen belegen.

SoundDivers Fenstertechnik erlaubt es Thnen, mehrere Fens-
ter eines Editors oder einer Library zu 6ffnen und so die Dar-
stellung Threr Sounds nach Thren Wiinschen zu gestalten. Sie

konnen bis zu 90 dieser >Screensets«< speichern und per Kurz-

befehl blitzschnell abrufen.
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Noch einmal kurz die wichtigsten Eigenschaften:

e SoundDiver ist universell: Er arbeitet prinzipiell mit jedem
MIDI-Gerit. Fiir die meisten Gerite bekommen Sie leis-
tungsfihige Module oder Adaptionen gleich mitgeliefert, fiir
alle anderen Gerite kénnen Sie sich eigene Anpassungen er-
stellen.

® SoundDiver ist benutzerfreundlich: Es werden Ihnen keine
Kenntnisse iiber systemexklusive Daten abverlangt. Sie
miissen nicht wissen, was ein Dump Request oder eine Ma-
nufacturer’s ID ist, sondern kénnen sich voll auf Thre Sounds
konzentrieren. Wenn Sie aber MIDI-Profi sind, bietet
SoundDiver Thnen alle Méglichkeiten, die mitgelieferten
Adaptionen nach Threm Geschmack zu verdndern und ei-
gene zu schreiben.

e SoundDiver ermdglicht Ihnen blitzschnellen Zugriff auf die
richtigen Sounds: Sie kénnen sich beliebige viele und belie-
big groBe Libraries anlegen und diese gezielt durchsuchen
und sortieren. SoundDiver-Libraries bieten ein einzigartiges
Feature: Sie kénnen in einer Library die Daten Ihrer Gerite
beliebig mischen.

e SoundDiver behilt den Uberblick: Er kennt die Daten-
strukturen der Geriite und passt im Hintergrund sdmtliche
miteinander verkoppelten Daten automatisch an.

® SoundDiver komfortable Editoren fiir Thre Gerite. Obwohl
jeder Editor speziell auf ein Gerit zugeschnitten ist, bleibt
die Bedienung einheitlich.

Abschnitt Installation ab Seite 45 erklirt, wie Sie SoundDiver
installieren und Ihr MIDI-Setup einrichten. In Kapitel 3 Eiz-
Sfiihrungstour durch SoundDiver ab Seite 97 konnen Sie das, was
Sie gerade gelesen haben, am >lebenden< Objekt ausprobieren.
Wir unternehmen dort eine kleine Tour durch die Ebenen von
SoundDiver.

Viel Spaf3!
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1.2 SoundDiver-Varianten

SoundDiver bietet Ihnen optimale Moglichkeiten, Ihre
Sounds und SysEx-Daten zu verwalten und zu editieren.

SoundDiver ist in verschiedenen Varianten erhiltlich:

Macintosh- und Windows-Version

SoundDiver gibt es in praktisch funktionsgleichen Versionen
fiir Windows 98/2000 und Mac OS. Die Unterschiede in den
Programmversionen beschrinken sich auf

® dic Details der Datei- und Fensterverwaltung, die vom Be-
triebssystem des Computers abhingen,

® dic Anwendung der Sondertasten (&, [ctr), @)...),
® Unterstiitzung von Farbe und Zeichensitzen,
® dic Darstellung und Inhalte in den Voreinstellungen,

® die Darstellung der Funktion >Suchen« (Kapitel 7 Library ab
Seite 289),

® dic Zusatz-Hardware, insbesondere MIDI-Ausginge bzw.
MIDI-Interfaces,

® sowie die Unterstiitzung von MIDI-Systemerweiterungen
wie MIDI Manager oder OMS.

SoundDiver OEM-Versionen

SoundDiver liegt manchen Geriten als kostenloser Einzeledi-
tor in einer speziellen Version bei, z.B. »SoundDiver EOS<,
>SoundDiver K5000«. Die Unterschiede zur Vollversion sind:

e SoundDiver OEM ist nicht modular, sondern hat ein Modul
fest im Programmcode eingebaut. Das Modul kann nicht
ausgetauscht werden

e SoundDiver OEM ist nicht kopiergeschiitzt. Die Installa-
tion beschrinkt sich auf das Starten des Programms.
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® Beim ersten Programmstart wird automatisch die Scan-
Funktion ausgefiihrt. Wenn das Gerit nicht gefunden
wurde, kann (zu Demonstrationszwecken) das Geriit auch
manuell angemeldet werden.

® Nur ein Gerit kann verwaltet werden.

® SoundDiver OEM kann nicht mehrere Libraries gleichzei-
tig 6ffnen. Offnen einer zweiten Library schlieB3t die bislang
geoffnete Library.

® Da kein Universalmodul vorhanden ist, konnen Adaptionen
nicht verwendet oder selbst erstellt werden.

Falls Sie dieses Handbuch fiir SoundDiver OEM erhalten ha-
ben, sollten Sie die obigen Punkte beachten. Falls Interesse an
der Vollversion von SoundDiver bekommen sollten, beachten
Sie bitte:

® Alle von SoundDiver OEM erzeugten Dateien (Libraries,
Voreinstellungen) sind mit SoundDiver voll kompatibel.

e SoundDiver enthilt alle Module der OEM-Versionen seri-
enmilig.

Als Anwender von SoundDiver OEM erhalten Sie SoundDiver
besonders giinstig. Bitte beachten Sie die beigelegte Bestell-
postkarte.

1.3 Uber dieses Handbuch

Dieses SoundDiver-Handbuch beschreibt sowohl die Macin-
tosh- als auch die Windows-Version von SoundDiver. Unter-
schiede bei den beiden Betriebssystemen sind gekennzeich-
net, und die entsprechenden Stellen sind mit den jeweiligen
Symbolen markiert.

Absiitze, die nur die Macintosh-Version betreffen, werden
durch >[0:< markiert.
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Bitte fragen Sie Ihren Emagic-Vertrieb, falls Sie dieses Hand-
buch in einer anderen Sprache wiinschen.

H Emagic-Handbucher sind stets auf moglichst aktuellem Stand. Trotzdem kommt es
vor, dass Detailverbesserungen und Erweiterungen noch nach Drucklegung des
Handbuchs fertiggestellt werden. Diese sind in einer Liesmich- bzw. Readme-Datei
dokumentiert, die sich auf der Programmdiskette befindet. Wir empfehlen Ihnen,
diese Datei auszudrucken und ins Handbuch zu legen, damit Sie die Informationen
stets — auch wahrend der Arbeit mit SoundDiver — parat haben.

Dieses Handbuch beschreibt die SoundDiver-Version 3.0.
Falls Sie eine neuere Programmversion besitzen, finden Sie die
Anderungen in oben genannter Liesmich-Datei beschrieben.

Begriffe

Thre Version von SoundDiver ist in deutscher Sprache gehal-
ten. Trotzdem haben wir darauf verzichtet, Fachbegriffe einzu-
deutschen, wenn dies Missverstindnisse hervorrufen kénnte.

Sollte Thnen ein Begriff nicht klar sein, kénnen Sie ithn im
Glossar im Anhang dieses Handbuchs nachschlagen. Alle Be-
griffe in SoundDiver (z. B. Eintrag, Modul) werden dort erklirt.

Menifunktionen

Menii-Funktionen sind in diesem Schriftschnitt gesetzt: Funk-
tion.

Falls es sich um Funktionen handelt, die iiber hierarchische
Meniis erreichbar sind, werden die einzelnen Ebenen so ge-
trennt: Meni > Menii-Eintrag > Funktion.

Tastaturkommandos

Die meisten Tastaturkommandos in SoundDiver sind frei defi-
nierbar. Dieses Handbuch zeigt daher nur die nicht verinder-

baren Zuordnungen und Modifier-Tasten im Klartext. Bei frei
definierbaren Tastaturkommandos sehen Sie dagegen lediglich

am Rand dieses Symbol. Das aktuell zugeordnete Tastatur- @
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kommando wird in SoundDiver auf der rechten Seite des
Meniipunktes bzw. im Tastaturkommandos-Fenster angezeigt.

Da manche Tastaturkommandos und Modifier-Tasten sich zwi-
schen den Windows- und Macintosh-Versionen unterscheiden,
werden sie abgekiirzt wie im folgenden Beispiel dargestellt:
(O: @). Das bedeutet: auf Windows wird die Taste (c#), auf dem
Macintosh dagegen die Taste [ gedriicke.

Erlauterungen

E‘ Weiterfuhrende Erlauterungen, deren Kenntnis zur Bedienung von SoundDiver nicht
unbedingt notwendig ist, sind so gesetzt.
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Kapitel 2

Installation

2.1 Lieferumfang
Ihr SoundDiver-Paket enthiilt folgende Komponenten:

® dic SoundDiver-CD
® dieses Handbuch
® cinc Registricrungskarte

Bitte senden Sie die Registrierungskarte baldmdoglichst ausge-
fiillt an Emagic.

Nur als registrierter Benutzer haben Sie Anspruch auf...

® regelmiBigen Update-Service iiber das Internet:
http://www.emagic.de,

® Support iiber das Internet: support@emagic.de

e Unterstiitzung bei Problemen durch unsere Hotline
(04101~ 495-110).

m Anwender von SoundDiver OEM (bei manchen MIDI-Geraten kostenlos beigelegten

Versionen) haben keinen Anspruch auf die telefonische Beratung der Hotline. Bitte
benutzen Sie oben genannten Internet-Angebote.

2.2 Systemvoraussetzungen

Systemvoraussetzungen fiir Computer mit ...
Windows-Betriebssystemen i

X
Y
wiw

A\

Um SoundDiver in Betrieb zu nehmen, benétigen Sie dies:

® Pentium-Computer;
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o Windows 95,98, N'T 4.0, 2000. Empfohlen wird Windows 98
zweite Ausgabe;

® Beliebiges MIDI-Interface mit 32-Bit-konformem Win-
dows-"Treiber. Fiir Details siche Abschnitt Azschluss eines
MIDI-Interfaces auf Seite 47.

e Ein GroB3bildschirm wird empfohlen.

® [n Kombination mit Logic Audio 4.0 oder héher: AutoLink
(serienmiiBig bei Logic Audio 4.0 oder héher).

e Unterstiitzt werden: Microsoft IntelliMouse™, 3-Tasten-
Maus und mehrere Monitore unter Windows 98 und Win-
dows 2000.

Systemvoraussetzungen fiir Macintosh- ‘
Computer Mac

Um SoundDiver in Betrieb zu nehmen, benétigen Sie dies:

® Kinen Power Macintosh; 68k-Modelle werden seit Version
3.0 nicht mehr unterstiitzt.

® System 7.1 oder hoher. Empfohlen wird Mac OS 9.0 oder ho-
her.

e MIDI-Interface. Folgende Interfaces werden unterstiitzt:

- alle Emagic-Interfaces (Unitor8, Unitor8 MkII, AM'TS,
M'T4), auch iiber USB

- alle M'TP-kompatiblen Interfaces (z.B. MIDI Express,
MIDI Time Piece I/II/AV, Studio 4/5)

- alle Interfaces mit OMS-"Treiber

- alle Interfaces mit MIDI-Manager-Treiber.

® Ein GroB3bildschirm wird empfohlen.
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2.3 Anschluss eines MIDI-
Interfaces

Anschluss unter Windows

Fiir den Betrieb von SoundDiver fiir Windows 95/98 oder Win-
dows N'T'4.0/2000 benotigen Sie ein MIDI-Interface, das es als
ISA-Steckkarte oder externes Gerit fiir den Drucker-, COM-
oder USB-Port gibt. Ein MIDI-Interface ist ein Zusatzgerit
und gehort nicht zum Lieferumfang Thres Mac oder PC.

Sie konnen jedes beliebige MIDI-Interface benutzen, das mit
einem 32-Bit-konformen Windows-Treiber geliefert wird. Be-
achten Sie bitte, dass Treiber fiir Windows 3.1x mit Windows
95/98 funktionieren, nicht aber mit Windows N'T" 4.0/2000. Fiir
dieses Betriebssystem sind spezielle Treiber erforderlich.

MIDI-Interfaces unterscheiden sich im wesentlichen in der
Anzahl der Anschliisse und der Ausstattung, z.B. ohne/mit
(SMPTE-) Synchronizer. Fiir kleinere Setups empfehlen wir
das Emagic M'T'4, fiir groBe Setups das AMT 8 sowie den
Unitor 8 MKII. Die Produkt-Familie ist in jeder Hinsicht kom-
patibel mit Logic Audio und SoundDiver.

H Falls Sie ein Opcode 8Port/SE verwenden wollen, verwenden Sie bitte Treiberversion
1.62 oder neuer und schalten >Backwards compatibility<in den Treiber-Eigenschaften
ein. Treiberversionen 1.50 und 1.60 funktionieren nicht.

m Falls Sie ein MotU-Interface (z.B. MIDI Express XT) verwenden wollen, verwenden Sie
Treiberversion 1.01. Treiberversion 1.04 funktioniert fehlerhaft mit Sysex-Daten.

E‘ Viele Soundkarten haben eine eingebaute MIDI-Schnittstelle. Die meisten Sound-
karten haben dabei aber eine wichtige Einschrankung: Sie erlauben nicht das gleich-
zeitige Senden und Empfangen von MIDI-Daten (sog. Full Duplex Mode — nicht
verwechseln mit dem Full Duplex Mode fur Audio-Ein- und Ausgabe). Diese Fahigkeit
ist fur einen fehlerfreien Betrieb von SoundDiver duBerst wichtig. Ebenso wichtig ist,
dass der Treiber fur die MIDI-Schnittstelle eine fehlerfreie systemexklusive Datentiber-
tragung gewadhrleistet. Das ist bei vielen Soundkarten aufgrund unvollstandiger
Programmierung nicht der Fall. Sie sollten bei Problemen die Anschaffung eines fur
ernsthafte musikalische Anwendungen konzipierten MIDI-Interfaces in Erwdgung
ziehen.
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Anschluss an den Macintosh

Fiir den Betrieb von SoundDiver fiir Macintosh benétigen Sie
ein MIDI-Interface, das mit dem Modem-, Drucker- und/oder
USB-Anschluss verbunden wird. Ein MIDI-Interface ist ein
Zusatzgerit und gehort nicht zum Lieferumfang Thres Macin-
tosh.

Sie konnen jedes beliebige MIDI-Interface benutzen. Die spe-
ziellen Features des Emagic Unitor8 werden von SoundDiver
direkt unterstiitzt. Das gilt auch fiir Emagic Unitor8 MKII,
AMTS8, M'T4, MIDI Time Piece (Mark of the Unicorn) MIDI
Express, M'TP Il und MTP AV sowie Opcode Studio 4 und
Studio 5.

MIDI-Interfaces unterscheiden sich im wesentlichen in der
Anzahl der Anschliisse und der Ausstattung (ohne/mit
SMPTE-Synchronizer, Fu3schalter-Eingidnge, Display etc.).
Fiir kleinere Setups empfehlen wir das Emagic M'T'4, fiir grof3e
Setups das AM'TS8 sowie den Unitor 8 MKII. Diese MIDI-In-
terfaces sind in jeder Hinsicht mit Logic Audio und SoundDi-
ver kompatibel.

2.4 Verkabelung des Systems

SoundDiver arbeitet nur optimal, wenn Sie Thr MIDI-Setup
entsprechend der folgenden Richtlinien verkabeln.

1. Verbinden Sie jedes MIDI-Geriit, mit dem SoundDiver
zusammenarbeiten soll, in beiden Richtungen mit dem
Computer. Wenn Sie eine oder mehrere Patchbays einset-
zen, lesen Sie bitte auch unten den Abschnitt MIDI-Parch-
bays auf Seite 50.

2. Verbinden Sie dazu den MIDI-Out des Gerites mit dem
MIDI-In des MIDI-Interfaces und umgekehrt.

E‘ Sie kdnnen mehrere Gerate prinzipiell auch an ein einfaches MIDI-Interface
anschlieBen, indem Sie sie Uber MIDI-Thru verketten. Der Nachteil: Da der MIDI-Out
der Gerate in diesem Fall nicht mit dem Computer verbunden ist, kann SoundDiver
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nur in einer Richtung mit den Geraten kommunizieren. Dadurch gehen Ihnen einige
Méglichkeiten von SoundDiver (Automatische Erkennung, AutoRequest) verloren.

m Wir empfehlen, das Interface-System so auszulegen, dass alle verwendeten MIDI-
Geréate in beiden Richtungen direkt mit dem Computer verbunden werden kénnen.
Planen Sie also einen MIDI-Ein- und -Ausgang pro Gerat ein, und vermeiden Sie Thru-
Ketten.

® Nihere Hinweise zur Einstellung Thres Gerites finden Sie
in der Online-Hilfe fiir das entsprechende Gerit. Um diese
aufzurufen, klicken Sie das Gerit im Setup-Fenster an und
wihlen Fenster > Hilfe. Dort finden Sie meist einen Verweis @
>Installation:«.

Einige Tipps zur MIDI-Konfiguration

SoundDiver erspart Thnen bei richtiger MIDI-Konfiguration
lastiges Umprogrammieren von Patchbays oder gar Umstecken
von Kabeln, indem er simtliche Verbindungen automatisch
nach Bedarf herstellt. Um einen einwandfreien Ablauf und
groBtmogliche Datensicherheit zu gewihrleisten, empfehlen
wir Thnen, die folgenden einfachen Regeln zu beachten:

e Ein Gerit darf nicht mit zwei verschiedenen Patchbays
gleichzeitig verbunden sein. Allerdings ist es erlaubt, den
MIDI-In eines Gerites an eine Patchbay und den MIDI-
Out an den Computer anzuschlieBen.

® Ein Gerit darf nicht eingangsseitig direkt mit dem Compu-
ter und ausgangsseitig mit dem Eingang einer Patchbay ver-
bunden werden, da diese Konstellation von der Scan-Funk-
tion nicht erkannt werden kann.

® Sic diirfen zwar prinzipiell zwei identische Geriite (z. B. zwei
Yamaha EX5R) mit derselben Gerite-ID benutzen, aller-
dings sollten diese dann unbedingt an verschiedene MIDI-
Ausgiinge des Computers angeschlossen sein (das gilt auch
fiir Gerite, die iiber gar keine Gerite-1D verfiigen, z.B.
Oberheim Matrix-6/6R/1000 und alle Gerite von Alesis).
Empfehlenswerter ist allerdings stets die Verwendung ver-
schiedener Gerite-IDs.
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Emagics Unitor-Familie und Patchbays

Emagics Unitor-Produkte (Unitor8, Unitor8 MKII, AM'TS,
M'T4) bieten mehr als die reinen klassischen Patchbays, sie
schlieBen gleichzeitig auch Multiport MIDI Interfaces-Funkti-
onalititen mit ein. Eine reine Patchbay bietet nur die Moglich-
keit der Editierung am Gerit selbst. Dank der Méglichkeit der
Programmierung tiiber SoundDiver oder Unitor8 Control war es
tiberfliissig, die Unitor-Familie mit Editier-Funktionen auszu-
statten.

Ein SoundDiver Patchbay-Modul kann — im Unterschied zu
anderen Modulen — bestimmte MIDI-Verbindungen innerhalb
des Gerites schalten um z.B. den Computer in beiden Rich-
tungen mit einem an der Patchbay angeschlossenen Geriit zu
verbinden.

MIDI-Patchbays

Wenn Sie eine MIDI-Patchbay besitzen, wird diese in groBt-
moglichem Umfang von SoundDiver unterstiitzt. Im Idealfall
wird auch die Patchbay von SoundDiver komplett ferngesteu-
ert. Die gingigen Patchbays werden direkt unterstiitzt, so dass
SoundDiver in der Lage ist, die Datenwege innerhalb der
Patchbays iiber SysEx (systemexklusive MIDI-Daten)
umzuprogrammieren. Fiir Patchbays, die nicht iiber SysEx an-
sprechbar sind, sicht SoundDiver Program-Change-Befehle
vor, die Sie dann allerdings selbst konfigurieren sollten.

Die flexible Patchbay-Unterstiitzung bietet Ihnen folgende
Méoglichkeiten:

® Sic konnen mehrere Patchbays gleichzeitig anschlieBen;

® Jede Patchbay kann mit einem anderen Computer-Ausgang
verbunden sein;

e Es konnen beliebig viele Eingiinge der Patchbay mit Com-
puter-Ausgingen sowie beliebig viele Ausginge der Patch-
bay mit Computer-Eingiingen verbunden werden. Das ist
wichtig, wenn Sie mit [hrem Sequenzer mit mehr als sech-

Emagic
50 SoundDiver



Verkabelung des Systems Soun(;)iver

zehn MIDI-Kanilen arbeiten wollen oder die Ubertragungs-
geschwindigkeit eines MIDI-Kabels nicht ausreicht.

(i pie Verkabelungen werden von SoundDiver automatisch ermittelt — allerdings
verwendet SoundDiver bei der Kommunikation mit einem an der Patchbay ange-
schlossenen Gerdt immer den ersten ermittelten Ein- bzw. Ausgang der Patchbay.
Falls Sie diese Verkabelung nachtraglich andern, sollten Sie die »Scan«-Funktion noch-
mals durchfilhren oder die Anderungen in den >Speziellen Parametern< von Sound-
Diver vermerken.

® Sic konnen die Patchbays beliebig hintereinanderschalten,
wobei die Reihenfolge ebenfalls frei wihlbar ist.

SoundDiver unterstiitzt die folgenden MIDI-Patchbay-Mo-
delle durch eigene Module:

o ]J.L.Cooper Synapse, MSB 16/20, MSB Plus und MSB Plus
Rev2

Digital Music MX-8

Ensoniqg KMX-8 und KMX-16

MIDITEMP PMM-44/PMM-88

Roland A-880

Waldorf MIDIbay

J.L.Cooper Synapse

O Definieren Sie den MIDI-In, der mit dem Computer ver-
bunden ist, als »Remote In<«. Dazu halten Sie den Taster
[MODE] gedriickt, betitigen Taster [18] und stellen den
Parameter mit den Tastern [12] und [13] ein.

O Definieren Sie den MIDI-Out der Synapse, der zum Com-
puter fiihrt, als s Remote Out<«. Der Vorgang ist derselbe wie
im vorigen Abschnitt beschrieben, allerdings benutzen Sie
die Taster [14] und [15]. Wenn Sie spiter einen anderen
MIDI-Out zum Computer fiihren, sollten Sie die Patchbay
neu scannen lassen.

O Definieren Sie als Remote-Channel den Kanal 16. Stellen
Sie im PC-Modus den Remote Channel mit den Tasten [16]
und [17] ein.
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0 Legen Sie keine Daten auf Speicherplatz 64 der Patchbay
ab, da dieser Speicherplatz von SoundDiver wihrend des
Scan-Vorgangs und bei Umschaltung der Patchbay iiber-
schrieben wird.

J.L.Cooper MSB-16/20

O Stellen Sie sicher, dass alle eingehenden Befehle zu dem
Eingang gesendet werden, der dem Ausgang #20 zugeord-
net ist und dass sie ausgehenden Daten dem Ausgang zuge-
ordnet sind der mit dem Eingang #16 verbunden ist.

O Priifen Sie in der Dokumentation, an welchen Eingingen
SysEx-Daten verarbeitet werden kénnen.

O Die Hilfedatei hilt aktuelle Informationen fiir Sie bereit.

J.L.Cooper MSB Plus und MSB Plus Rev2

O Die Zuordnung des Ausgangs erfolgt iiber SysEx, Byte 16
(O=port 1, 1=port 2, etc.)

0 SysEx-Daten werden an diesem Ausgang abgesctzt.

O Priifen Sie in der Dokumentation der beiden Gerite, an
welchen Eingingen SysEx-Daten verarbeitet werden kon-
nen.

O Die Hilfedatei hilt aktuelle Informationen fiir Sie bereit.

Digital Music MX-8

O Routen Sie den MIDI-In, der mit dem Computer verbun-
den ist, auf Prozessor A. Dazu wihlen Sie den In/Out-Bild-
schirm mit der Taste >Function<an, bewegen den Cursor auf
die Zahl vor > - A<und geben mit den Data-Tasten den ent-
sprechenden Eingang ein.

O Falls Sie Probleme haben, sorgen Sie dafiir, dass das MX-8
eine Software-Version 1.51 oder neuer hat. Die Versions-
nummer schen Sie beim Einschalten.
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Ensoniq KMX-8 und KMX-16

Beachten Sie bitte folgendes bei der Installation:

O Verbinden Sie den Computer mit den MIDI-Eingingen 1
(und eventuell 2) der Patchbay, nicht mit den Eingingen 3
bis 8 bzw. bis 16.

O Beriicksichtigen Sie zusitzlich, dass bei der KMX-16 jeder
MIDI-Ein- und Ausgang des Computers jeweils mit korres-
pondierenden Buchsen der KMX-16 verbunden sein muss.
Wenn Sie also den MIDI-Out des Computers an MIDI-In 1
der KMX-16 anschlief3en, sollten Sie den MIDI-In des
Computers entsprechend auch mit MIDI-Out 1 der KMX-
16 verbinden.

O Achten Sie darauf, dass Sie MIDI-Kanal und Device-ID fiir
die KMX-16 in SoundDiver identisch einstellen.

MIDITEMP PMM-44/PMM-88

Konfigurieren Sie den Output des Computers als Master-Ein-
gang der Patchbay:

O Doppelklick auf Mode
O Edit
O Taste 6
O

Driicken Sie jetzt die Nummer des Eingangs. Im Display
konnen Sie den MIDI-Kanal fiir eingehende Programm-
wechselbefehle einstellen (U steht fiir Unchanged, also alle
Kaniile). Achten Sie darauf, dass dieser nicht mit MIDI-Ka-
nilen anderer Gerite kollidiert.

Legen Sie keine Daten auf Speicherplatz 128 der Patchbay ab,
da dieser Speicherplatz von SoundDiver wihrend des Scan-
Vorgangs und bei Umschaltung der Patchbay iiberschrieben
wird.

Als Gerite-ID werden vom PMM-Modul aus Geschwindig-
keitsgriinden nur die Werte 11 bis 20 erkannt, obwohl man im
Gerit die Werte 0 bis 127 einstellen kann.
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Das PMM-44/PMM-88 verarbeitet systemexklusive Nachrich-
ten und Program Changes nur auf dem sog. Mastereingang.
Wenn das Geriit nicht antwortet, tiberpriifen Sie diesen.

Damit das Patchbay auf SysEx reagiert, definieren Sie den sog.
Master-Eingang:

O Doppelklick auf MODE, 1x EDIT und anschlieBend die
Taste Nr.6  >U«

O Driicken Sie jetzt die Taste mit der Nummer des Eingangs,
an dem der Computer angeschlossen ist.

Gehen Sie sicher, dass IThr PMM eine Software-Version von 2-4
oder neuer hat. Die Versionsnummer wird beim Einschalten

angezeigt. Falls Sie eine idltere Version haben, setzen Sie sich
bitte mit MIDITEMP in Verbindung.

Roland A-880

O Achten Sie darauf, dass das A-880 eine Firmware-Version
1.03 oder hoher hat. Bitte setzen Sie sich mit Roland in Ver-
bindung, falls Sie Schwierigkeiten haben.

Die Version kann herausgefunden werden, indem man beim
Einschalten Output 142+4+8 gleichzeitig gedriickt hilt. Die
aufleuchtenden LEDs haben die Werte LED 1 =0.01, 2 =

0.02,3=0.04,4=0.08,5=0.16,6 = 0.32, 7 = 0.64, 8 = 1.28.
Diese Werte addiert ergeben die Versionsnummer.

O Konfigurieren Sie den MIDI-In, der mit dem Computer ver-
bunden ist, als >Control In<« Halten Sie die entsprechende
Input-Taste gedriickt, wihrend Sie das A-880 einschalten.

O Die Gerite-ID entspricht dem Program Change-Kanal. Sie
kann am Gerit eingestellt werden, indem die Tasten >ME-
MORY<und >-WRITEc« gleichzeitig und danach die entspre-
chende Nummerntaste gedriickt wird.

0 Definieren Sie den MIDI-Out des A-880, der zum Compu-
ter fithrt, als Mix-Ausgang.
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Waldorf MIDIbay

O SchlieBen Sie den Computer unbedingt auf Source 1 und
Destination 1 an.

0 Die Unit Number darf weder auf >off< noch auf ~omni« ste-
hen: driicken Sie fiinfmal [Mode]. Das Display zeigt >unc«
und darauf die Unit Number. Stellen Sie den Wert mit den
Up- und Down-Tastern zwischen 1 und 16 ein.

Legen Sie keine Daten auf Speicherplatz 99 der Patchbay ab,
da dieser Speicherplatz von SoundDiver wihrend des Scan-
Vorgangs und bei Umschaltung der Patchbay iiberschrieben
wird.

Andere Patchbay

Im nidchsten Abschnitt werden Sie SoundDiver erstmalig star-
ten. Deshalb empfiehlt es sich, Thre Patchbay so einzustellen,
dass SoundDiver simtliche angeschlossenen Gerite iiber die
Patchbay ansprechen kann. Stellen Sie Thre Patchbay also vor
dem Starten von SoundDiver so ein, dass

O der MIDI-Out des Computers alle MIDI-Ins der ange-
schlossenen Gerite ansprechen kann,

O die MIDI-Outs der angeschlossenen Gerite mit einem
MIDI-In des Computers verbunden sind.

Wenn Thre Patchbay nicht die Méglichkeit bietet, die MIDI-
Outs der angeschlossenen Gerite gleichzeitig mit dem oder
den MIDI-Ins des Computers zu verbinden, lesen Sie bitte im
Abschnitt Patchbay-Steuerung auf Seite 220 in Kapitel 5 Das
Setup-Fenster weiter.

Sollte bei Beginn des Scan-Vorgangs eine MIDI-Thru-Schleife
gemeldet werden, empfiehlt es sich, die Patchbay auf ein lee-
res Programm einzustellen und die Verbindungen neu zu pro-
grammieren.
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Besonderheiten beim Macintosh

Emagic-Interfaces am USB-Port

SoundDiver unterstiitzt direkt iiber den USB-Anschluss ver-
bundene Emagic Unitor8 MKII, AM'T8 und M'T4. Hierzu ist
kein OMS erforderlich. Das Anschliel3en wiihrend des Betriebs
ist moglich (Hot Plugging).

Macintosh Computer ohne Modem- oder Druckeranschluss

Bei Macintosh Computern ohne Modem- oder Printerport wird
dies in den Voreinstellungen angezeigt — die Ports sind nicht
nutzbar.

E‘ Falls Sie einen GeeThree Stealth oder Griffin gPort in einem G4 oder einem blau/
weilen G3 verwenden, installieren Sie bitte die entsprechende Systemerweiterung
(>Stealth Serial Port Software 1.0.3¢< von http://www.geethree.com/download.html,
oder »gPort Driver 1.0.1¢von http://www.griffintechnology.com/g3/), ansonsten
erkennt SoundDiver diese Modemport-Erweiterung nicht.

Geadnderte MIDI-Ausgdnge unter Windows

Wenn ein MIDI-"Treiber hinzugefiigt oder geloscht (oder nur
seine Einstellungen geindert werden), dndert sich die Liste
der MIDI-Ports. SoundDiver erkennt diese Anderung. Findet
SoundDiver einen Port nicht mehr, so zeigt die Fehlermeldung
an, um welchen Ausgang es sich handelt (MIDI Port xxxx
kann nicht gefunden werden«). Dies erleichtert die Fehlersu-
che erheblich.

Bei hartnickigen Fillen ist es ratsam, die MIDI-Verbindung
mit dem Schleifentest (Optionen > Schleifentest) zu iiberprii-
fen. Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie Abschnitt
Schleifentest ab Seite 174.
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2.5 Installation von SoundDiver

Kopierschutz

SoundDiver ist durch einen speziellen Software-Kopierschutz
vor unerlaubtem Kopieren geschiitzt. Dieser Kopierschutz ist
auf der SoundDiver CD unsichtbar untergebracht.

Mit der Installation wird die Festplatte autorisiert. Diese Auto-
risation kann widerrufen werden, falls Sie sich eine neue Fest-
platte zugelegt haben oder Thre SoundDiver-Lizenz verkaufen
wollen.

® Wenn Sie von einer anderen Partition (Windows) bzw. einem
anderen Volume (Mac) booten, ist es erforderlich, diese ge-
trennt zu autorisieren. SoundDiver sucht nach der Autorisa-
tionsdatei nur in der Boot-Partition bzw. im Start-Volume.

® Sic konnen problemlos mehrere Kopien von SoundDiver
(auch abwechselnd) verwenden, da immer auf die gleiche
Autorisationsdatei zugegriffen wird. Die Programmdatei von
SoundDiver enthilt keine Autorisationsinformationen und
kann daher auch problemlos geléscht, kopiert oder verscho-
ben werden.

SoundDiver fordert nach der Autorisation von Zeit zu Zeit die
Original-CD an, um sicherzustellen, dass Sie im Besitz dieser
CD sind.

Sie erhalten jedoch rechtzeitig eine entsprechende Warnmel-
dung, die Sie bittet, die Original-CD zur erneuten Autorisation
einzulegen.

Niheres zur Installation erfahren Sie im nichsten Abschnitt.
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Neues Programm auf Festplatte
installieren

Auf der mitgelieferten SoundDiver-CD befindet sich ein In-
stallationsprogramm. Starten Sie dieses Programm, und beach-
ten Sie die Erkldrungen.

Sie kénnen beliebig viele Kopien von SoundDiver auf ver-
schiedenen Festplatten anlegen. Damit eine Kopie selbstindig
lauffihig wird (d.h. ohne dass die Original-CD nétig ist), auto-
risieren Sie bitte die Festplatte zuvor (Abschnitt Festplatte au-
torisieren auf Seite 58).

Bestehendes Programm aktualisieren

Um SoundDiver per Update-CD zu aktualisieren bzw. neue
Module zu installieren, installieren Sie die Dateien ganz nor-
mal —entweder in einen neuen Ordner oder iiber die bestehen-
den Dateien. Die Festplattenautorisation ist davon nicht be-
troffen, und Sie konnen die neue Version sofort starten.

E‘ Falls Sie lediglich Module oder Adaptionen — die Sie sich z.B. aus dem Internet unter
www.emagic.de geholt haben — aktualisieren wollen, kopieren Sie die neuen
Dateien einfach in den Diver-Ordner. Falls eine Warnmeldung erscheint, dass die
Datei schon existiert, klicken Sie >Ersetzen< bzw. >Alles ersetzen< an. Beim nachsten
Programmstart von SoundDiver wird automatisch die neue Modul- bzw. Adaptions-
version verwendet.

Festplatte autorisieren

Falls die Festplatte Ihres Computers noch nicht autorisiert
wurde oder Sie aufgefordert wurden die Autorisation zu erneu-
ern, fiithren Sie bitte folgende Schritte durch:

O Starten Sie SoundDiver per Doppelklick auf das Icon
»SoundDiver«. Unter Windows kénnen Sie auch Start >Pro-
gramme > Emagic > SoundDiver > SoundDiver wihlen.

O Falls die SoundDiver-CD nicht eingelegt ist werden Sie
hierzu aufgefordert.
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O AnschlieBend erscheint das Autorisierungs-Fenster.

O Wihlen Sie die Schaltfliche >Awzorisieren<, um SoundDiver
auf Threr Festplatte zu autorisieren. Danach kénnen Sie
SoundDiver ohne die SoundDiver-CD starten. Nach erfolg-
ter Autorisation erhalten Sie zur Bestitigung die Meldung:

»SoundDiver wurde erfolgreich von CD autorisiert. Sie kénnen
Jederzeit wieder von CD autorisieren.

00 Wihlen Sie stattdessen >Beenden<, so wird das Installations-
programm unverrichteter Dinge beendet.

Zum weiteren Vorgehen beim ersten Programmstart siche Ab-
schnitt Erster Programmstart auf Seite 61.

Ablauf der Autorisation

In unregelmiBigen Abstinden fordert Sie SoundDiver auf, die
Autorisation zu erneuern.

Sie erhalten beim Programmstart folgende Meldung;:

»Die Festplatten-Autorisation lduft in 7 Tagen ab. Wollen Sie
jetzt oder spéter reautorisieren <

Sie konnen diese Meldung solange iibergehen, bis die angege-
bene Anzahl von Tagen verstrichen ist. Hierbei ist es unerheb-
lich, ob SoundDiver in der Zwischenzeit benutzt wurde.

Nach Ablauf der Frist erhalten Sie die Meldung:

Die Festplatten-Autorisation ist abgelaufen. Sie missen erneut
von CD autorisieren.

Deshalb empfiehlt es sich, die Reautorisierung wie unter Ab-
schnitt Festplatte autorisieren auf Seite 58 beschrieben baldmog-
lichst vorzunehmen.

Autorisation entfernen (deautorisieren)

Bei dieser MaBnahme bleiben die Programmdateien erhalten.
Falls Sie die SoundDiver-Dateien entfernen wollen, gehen Sie
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bitte wie unter Abschnitt SoundDiver komplett von der Festplatte
entfernen auf Seite 61 beschrieben vor.

00 Starten Sie SoundDiver.

0 Offnen Sie Optionen > Einstellungen, wiihlen Sie >Globale
Voreinstellungens, und klicken Sie die Schaltfliche Deinstal-
lieren an. Es erscheint eine Sicherheitsabfrage.

SoundDiver x|
Wwollen Sie SoundDiver
& wirklich deautorizieren?

‘ Abbrechen |

Nach der Bestitigung ist die Autorisation von der Festplatte
entfernt worden.

SoundDiver ohne Autorisation starten

Sie konnen SoundDiver auch ohne Autorisation starten. Das ist
z.B. sinnvoll, wenn Sie das Programm voriibergehend auf ei-
nem anderen Computer benutzen méchten. Hierzu wird aller-
dings immer die SoundDiver-CD benétigt.

O Legen Sie die SoundDiver-CD ein.

O Starten Sie SoundDiver, wie in Abschnitt Feszplatte autorisie-
ren auf Seite 58 beschrieben. Es erscheint das Autorisie-
rungs-Fenster.

O Wihlen Sie Fortfahren, so wird SoundDiver gestartet.

Optimierungsprogramme

SoundDivers Kopierschutz ist unempfindlich gegeniiber Fest-
plattenoptimierung und -defragmentierung. Sie kénnen Pro-
gramme wie Speed Disk oder DiskExpressII beliebig oft lau-
fen lassen.
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SoundDiver komplett von der Festplatte
entfernen

Um SoundDiver komplett von der Festplatte zu l6schen,

O entfernen Sie zunichst die Autorisation, wie unter Abschnitt
Autorisation entfernen (deautorisieren) auf Seite 59 beschrie-
ben.

O Loschen Sie die Datei »SoundDivers, den »Diver«-Ordner,
Libraries und Voreinstellungen (O: auch die Datei >»Sound-
Diver 3.0 Voreinstellungen«< im Preferences-Ordner im Sys-
temordner) von der Festplatte.

2.6 Erster Programmstart

Beim ersten Programmstart fithrt SoundDiver einige Schritte
automatisch durch, die Thnen ein schnellstmégliches und kor-
rektes Anmelden Thres MIDI-Systems erméglichen und damit
listige Fehleingaben und Tipparbeit vermeiden. Damit alles
optimal funktioniert, stellen Sie vor dem ersten Programmstart
bitte sicher, dass

O alle Geriite und eventuell dazwischengeschaltete Patchbays
in beiden Richtungen korrekt mit dem Computer verbun-
den sind,

O alle Gerite eingeschaltet und ihre MIDI-Parameter korrekt
eingestellt sind. Insbesondere sollte die Verarbeitung von
System Exclusive aktiviert sein, und technisch identische oder
gleiche Gerite sollten verschiedene Gerite-1Ds oder MIDI-
Kaniile verwenden,

U O: Applelalk ausgeschaltet ist, sofern es auf Local Talk ge-
stellt ist. Local'Talk stort die MIDI-Ubertragung und kann
Ubertragungsfehler verursachen.
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Beim ersten Start von SoundDiver erscheinen mehrere Dialog-
boxen, die Thnen die ersten Schritte vor dem Scannen vorge-
ben.

0: Es 6ffnet sich zunichst das »Voreinstellungen«Fenster, in
dem Sie den oder die MIDI-Ports angeben kénnen, iiber die
Ihre Geridte mit dem Macintosh verbunden sind. Sie brauchen
hier den Druckeranschluss nur dann aktivieren, falls Sie auch
hier ein MIDI-Interface angeschlossen haben.

In SoundDiver verwendete Sprache

Abhingig von der gerade eingestellten Tastaturbelegung wer-
den alle Meniitexte und Meldungen auf deutsch oder englisch
angezeigt. Das geschieht automatisch — es ist keinerlei Konfi-
guration nétig; alle Programm- und Modul-Dateien enthalten
alle Texte in beiden Sprachen.

Falls Sie SoundDiver in einer Sprache verwenden wollen, die
nicht der Tastaturbelegung entspricht, beachten Sie bitte Ab-
schnitt Sprache auf Seite 450 und unter Abschnitt Sprache auf
Seite 440

m Die UnterstUtzung weiterer Sprachen ist moglich. Falls Sie daran Interesse haben,
setzen Sie sich bitte mit dem Emagic-Distributor Ihres Landes in Verbindung. Sie
konnen dort auf Wunsch auch ein englisches Handbuch erhalten.

2.7 Installieren von Geraten

SoundDiver 6ffnet nach dem ersten Programmstart automa-
tisch das Setup- und das Installieren-Fenster. Letzteres kon-
nen Sie spiter manuell iiber Fenster > Installieren 6ffnen, um
neue Geriite anzumelden. Die Anmeldung ist notwendig, da-
mit SoundDiver spiter auch mit den Geriiten kommunizieren
kann.

Die Installation ist ausgesprochen einfach: Sie wihlen lediglich
die Gerite aus, die SoundDiver installieren und anmelden soll,
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und driicken anschlieBend [&). Alles weitere erledigt Sound-
Diver selbstidndig.

Wahlweise konnen Sie auch die Schaltfliche >Alles scannenc«
anklicken, dann wird nach allen von SoundDiver unterstiitzten
Geriten gesucht.

In den folgenden Abschnitten wird das Installieren und An-
melden von Geridten ausfiihrlich beschrieben.

Installieren-Fenster

## Installieren

Im Fenster >Installieren< kénnen Sie Ihre Gerite scannen las-
sen oder manuell anmelden.

Modelle auswahlen

Vor dem Scannen oder Anmelden von Modellen wihlen Sie
diese im Installieren-Fenster aus. Sie konnen eines oder meh-
rere Modelle auswihlen. Wenn Sie mehrere Modelle ausge-
wihlt haben, fithrt SoundDiver die gewiinschte Operation
nacheinander fiir die ausgewihlten Modelle durch. Unter den
Schaltflichen zeigt SoundDiver immer das Icon des ersten aus-
gewihlten Geriites.

Hier die Auswahl-Optionen:
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® Um cin einzelnes Modell auszuwiihlen, klicken Sie in des-
sen Zeile.

® Mechrere Modelle wihlen Sie durch Anklicken mit gedriick-
ter (O: ®))-Taste aus.

e Erncutes (0: @)-Klicken auf ein Modell hebt dessen
Auswahl wieder auf.

® Um den gesamten Inhalt des Installieren-Fensters auszu-
wiihlen, wihlen Sie Bearbeiten > Alles auswahlen. In die-
sem Fall konnen Sie die Auswahl mit Auswahl umkehren
widerrufen. Beachten Sie aber, dass das Scannen a//er von
SoundDiver unterstiitzten Musikinstrumente mehrere Mi-
nuten dauert.

Geratenamen per Tasteneingabe suchen

Geritenamen lassen sich per Tasteneingabe gezielt >anfahren-.
Angesichts der wachsenden Anzahl an verfiigbaren Modulen
und Adaptionen ist diese Art des Auffindens betrichtlich
schneller als das Suchen mit dem Rollbalken.

Um ein bestimmtes Gerit zu finden, aktivieren Sie Caps Lock
mit (&) (die Taste iiber @ — die Caps Lock LED auf der Tasta-
tur muss leuchten. Sie befindet sich beim Mac an der Taste (&),
bei Windows ist es die mittlere der drei LEDs), und geben Sie
den Anfangsbuchstaben und gegebenenfalls in schneller Folge
weitere Buchstaben der Modellbezeichnung ein. Der Auswahl-
balken springt auf die nichstmogliche gefundene Bezeich-
nung.

Wenn Sie etwa >»DX4< eingeben, findet SoundDiver den DX7,
da er die Buchstaben DX in mehreren Modellbezeichnungen
findet, die >4« allerdings nicht. In diesem Fall wird das
nichsthéhere Zeichen gefunden, hier die 7.

m Diese Funktion bezieht sich ausschlieBlich auf Modellbezeichnungen, nicht auf
Hersteller.
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Mit 3 kénnen Sie in der Liste alphabetisch weiterspringen.
Zum alphabetisch davor liegenden Modell gelangen Sie mit

BB

(] solite dies nicht funktionieren, sehen Sie unter Abschnitt Zahlensperre auf Seite 437
nach. Diese Funktion kénnte dort moglicherweise deaktiviert sein.

Scannen

Klicken Sie auf die Scannen-Schaltfliche, um den Scan-Vor-

gang zu starten. Wahlweise kénnen Sie auch (&) driicken oder
den Namen doppelt anklicken. SoundDiver sucht nun in Ih-

rem MIDI-System nach den im Installieren-Fenster ausge-

wihlten Geritemodellen und meldet gefundene Geriite auto-

matisch mit den korrekten Anschlusseinstellungen an.

E‘ Diese Option sollten Sie stets dem manuellen Anmelden vorziehen, da SoundDiver
auf diesem Weg maoglichst viele Informationen Uber die Gerate erhalt und Probleme
durch falsch eingestellte MIDI-Parameter oder Anschlisse auf diesem Wege ausge-
schlossen sind.

Nach dem Scan-Vorgang erscheint eine Dialogbox, in der Sie
SoundDiver anweisen kénnen, den Speicherinhalt der gefun-
denen Gerite direkt anzufordern.

Sollte der Scan nicht funktioniert haben, sehen Sie bitte in An-
hang C Fehlersuche ab Seite 459 nach. Dort finden Sie ausfiihr-
liche Problemlésungsvorschlige.

Beachten Sie: Da die meisten SoundDiver-Module fiir eine
ganze Modellfamilie zustindig sind, findet der gezielte Scan
oft auch verwandte Geriite, so etwa einen Yamaha T'G77, wenn
Sie nach einem Yamaha SY99 suchen.

SoundDiver unterstiitzt MIDI-Patchbays in groBem Umfang
und regelt im Idealfall die gesamte Kommunikation mit der
Patchbay automatisch. So werden etwa Patchbays iiber SysEx
umprogrammiert, um Gerite scannen zu kénnen, die im aktu-
ellen Patchbay-Programm nicht mit dem Computer >verbun-
denc« sind.

Wichtige Hinweise bei der Verwendung von Patchbays:
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® Die spezielle Unterstiitzung von MIDI-Patchbays ist nur
bei Patchbays moglich, fiir die es ein eigenes Modul gibt.
Welche das sind, erfahren Sie in Abschnitt MIDI-Parchbays
auf Seite 50.

® Wenn Sie Geriite einzeln scannen, sollten Sie immer die
Patchbays zuerst scannen. Nur so stellen Sie sicher, dass die
an einer Patchbay angeschlossenen Gerite gefunden wer-
den. Sie kénnen den Scan von Patchbay-Verbindungen mit
(0O: auch mit @)()) abbrechen.

® Vor Start der Scan-Funktion sollten Sie die Patchbay so pro-
grammieren, dass keine MIDI-Riickkopplungen zum Com-
puter bestehen. Ansonsten dauert der Scan-Vorgang u. U.
um ein Vielfaches linger. AuBerdem kénnen sonst die zum
Computer bestehenden Verbindungen nicht korreke er-
kannt werden.

Nicht zu scannendes Modell
Manche Gerite bzw. Adaptionen kénnen nicht gescannt wer-
den, weil

® sic keinen MIDI-Ausgang haben oder

® sic Request-Nachrichten nicht kennen und somit nicht iiber
MIDI dazu gebracht werden kénnen, sich zu identifizieren
oder

e die Adaptionen nicht fiir ein bestimmtes Gerit gedacht sind
(z.B. >Generic<) und somit Scannen keinen Sinn ergibt oder

e dic zugehorigen Adaptionen die Scan-Funktion noch nicht
unterstiitzen.

In einem solchen Fall werden die betroffenen Gerite nicht ge-
scannt, und die Namen erscheinen in £ursiver Schrift.

Am Ende des gesamten Scan-Vorgangs erhalten Sie eine ent-
sprechende Hinweismeldung,.
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Alles scannen

Wenn Sie nicht sicher sind, welche Gerite am Computer ange-
schlossen sind, oder wenn Sie nicht alle zu suchenden Gerite
auswihlen wollen, klicken Sie einfach diese Schaltfliche an.
Dann sucht SoundDiver nach allen unterstiitzten Geriiten. Das
kann allerdings — je nach MIDI-Interface und -Patchbays — ei-
nige Zeit in Anspruch nehmen.

Alles scannen

Gerate manuell dem Setup hinzufiigen

Sie kénnen die ausgewihlten Gerite auch manuell dem Setup
hinzufiigen. In diesem Fall geben Sie Parameter wie Device-

ID und Anschliisse anschlie3end von Hand ein.

[f] sie soliten ein Gerét nur dann manuell anmelden, wenn es nicht gescannt werden
kann (z.B. weil es keine MIDI-Out-Buchse hat, weil es Scannen nicht untersttitzt, weil
es sich lediglich um eine >Fernbedienungs-Adaption< handelt, oder zu Testzwecken).

Um die ausgewihlten Gerite manuell dem Setup hinzuzufii-
gen,

O klicken Sie auf die >Hinzufiigen<Schaltfliche,
0 oder driicken (strg)(D) (L: 8)D)),

O O: oder klicken den Geritenamen bei gehaltener ()-Taste
doppelt an.

m Wenn bereits ein kompatibles Gerat im Setup vorhanden ist, werden Sie gefragt, ob
Sie das Gerat wirklich anmelden méchten. Das neu angemeldete Gerat erhalt von
SoundDiver eine andere Gerate-ID, die Sie ggfs. der tatsachlichen ID anpassen
sollten.

m Die Meldung »Keine weiteren Gerate-IDs< weist darauf hin, dass am gewUnschten
Ausgang bereits alle Gerate-IDs belegt sind (oder das Gerat verwendet keine Geréte-
ID). Dann sollten Sie eines der bereits angemeldeten Gerate an einen anderen
Ausgang des Computers verlegen.

E‘ 0: Sie kénnen im Finder Modul- oder Adaptionsdateien doppelklicken oder auf das
SoundDiver-Icon ziehen. In diesem Fall 6ffnet sich das Installieren-Fenster, die
entsprechenden Modelle sind ausgewahlt. Uber eine Dialogbox kénnen Sie zwischen
Scan und manueller Anmeldung wahlen.
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Fertig

Wenn Sie die Anmeldung oder Installation der Gerite abge-
schlossen haben, klicken Sie auf >Fertig«. Das Fenster wird ge-
schlossen. Sie konnen hierfiir auch oder (O: W)
driicken.

Hilfe

SoundDivers Online-Hilfe zeigt Ihnen im Installieren-Fenster
jeweils die Hilfe fiir das erste ausgewihlte Modell an. Um die
Hilfe zu 6ffnen, driicken Sie (0: (elp)) oder klicken auf die
Hilfe-Schaltfliche.

Modell-Liste erstellen

Sie kénnen die Liste der verfiigbaren Modelle oder einen Teil
davon in die Zwischenablage kopieren, um sie in einem Text-
verarbeitungsprogramm weiterzubearbeiten oder auszudru-
cken.

Wihlen Sie die gewiinschten Gerite oder auch »alles« auf, und
wihlen Sie Bearbeiten > Kopieren.

m Eine komplette Liste mit allen Geraten und weitergehenden Informationen finden
Sie auf der SoundDiver-CD. Klicken Sie die Datei »SoundDiver 3.0 Modell-Liste«
doppelt an.

Uberpriifen der MIDI-Verbindung

Falls das Scannen nicht zum Erfolg fiihrt, ist es sinnvoll, die
MIDI Verbindung zu iiberpriifen. Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung finden Sie im Abschnitt Schleifentest ab Seite 174.
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2.8 Shortcut/Alias der
Programmdatei

Unter Windows 95/98 kénnen Sie einen Shortcut von Sound-
Diver auf das Desktop anlegen. Uber dieses Alias lisst sich das
Programm ohne weitere Suche stets sofort starten.

[ERE RNy
AnnNEIN
Winkunw
AN\ Y

0: Sie konnen ein Alias von SoundDiver auf dem Schreibtisch
oder im Ordner >Apple Menii< innerhalb des Systemordners
anlegen. Uber dieses Alias lisst sich das Programm ohne wei-
tere Suche stets sofort starten. Natiirlich kénnen Sie auch ein
Alias einer Library erzeugen und SoundDiver direkt mit dieser
Library starten.

2.9 Der Diver-Ordner

Alle von SoundDiver verwendeten Module und Adaptionen
befinden sich in dem Ordner mit dem Namen >Diver<; nur dort
findet SoundDiver sie. Der Diver-Ordner befindet sich im glei-
chen Ordner wie die Programmdatei und wird beim ersten Pro-
grammestart von SoundDiver automatisch erzeugt, sofern er
noch nicht vorhanden ist.

0: Falls auf dem Volume, auf dem SoundDiver installiert ist, zu
wenig Platz ist, konnen Sie den Diver-Ordner auf ein anderes
Volume verschieben. Und so geht’s:

O Verschieben Sie den Ordner an die gewiinschte Position.
O Loschen Sie den alten Ordner.

O Erzeugen Sie vom neuen Ordner ein Alias (Ablage > Alias
erzeugen im Finder).

O Verschieben Sie dieses Alias an die Stelle, wo sich der alte
Ordner befand (das ist im selben Ordner wie die Sound-
Diver-Applikation).

0 Loschen Sie das Anhidngsel > Alias<, so dass das Alias >Diver«
heilt.
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Das funktioniert iibrigens in entsprechender Weise auch mit
dem Ordner >Libraries-.

2.10 Windows-Dateitypen E

SoundDiver arbeitet mit verschiedenen Dateitypen, etwa zur i
Speicherung von Soundbibliotheken, Hilfsdateien oder Modu-

len. Dafiir werden folgende Dateinamenendungen verwendet,
anhand derer Sie die Art einer Datei erkennen:

Dateityp Endung Beschreibung wird erstellt von
Library OLiB Library-Datei mit Daten ver- SoundDiver bei Datei >
schiedener MIDI-Gerate Sichern.
Modul * DLL Modul fir ein bestimmtes  Installationsprogramm bei
(Windows) MIDI-Gerat Installation eines Moduls
Adaption  OADA Datei fur das Universal- Installationsprogramm bei

Modul, das die Anpassung Installation einer Adaption
eines MIDI-Gerates enthalt.

Hilfe-Datei [OHLP (nur Textdatei fur die Online-Hilfe Installationsprogramm bei
Windows) eines Moduls oder einer Installation eines Moduls oder
Adaption (nur Windows)  einer Adaption (nur Windows)

Preferences [IPRF Speicherbare Voreinstellun- SoundDiver beim Beenden des
gen Programms oder bei der Wahl
von Vereinst. sichern als...

2.11 Installation von Modulen
und Adaptionen

SoundDiver zeigt im Installieren-Fenster nur die Module und
Adaptionen an, die sich im Diver-Ordner befinden.

Nicht benotigte Module entfernen

Um Speicherplatz auf der Festplatte zu sparen, kénnen Sie
nicht benétigte Moduldateien aus dem Diver-Ordner 16schen

Emagic
70 SoundDiver



SoundDiver und MIDI-Tasking SounCDiver

oderan einen anderen Ort verschieben. Dann wird die Liste im
Installieren-Fenster automatisch entsprechend kiirzer.

Siehe auch Abschnitt Liste im Installieren-Fenster neu aufbauen ab
Seite 449.

Nicht bendétigte Adaptionen entfernen

Sie kénnen die Namen von neuen Adaptionen, die Sie aus dem
Diver-Ordner entfernt oder umbenannt haben, aus der Listen-
darstellung entfernen. Beenden Sie hierzu SoundDiver, und
l6schen Sie die Datei »Universal Module Cache« im Diver-Ord-
ner. Damit zwingen Sie das Universalmodul, seine Adaptions-
liste beim nichsten Programmstart neu aufzubauen. Dieser
Vorgang dauert allerdings ein wenig.

Siehe auch Abschnitt Liste im Installieren-Fenster neu aufbauen ab
Seite 449.

2.12 SoundDiver und MIDI-
Tasking

Sie kénnen SoundDiver auf Threm Computer wahlweise allein
oder gleichzeitig mit anderen MIDI-Programmen betreiben.

SoundDiver ist AutoLink kompatibel.

O: SoundDiver ist auBerdem mit den MIDI-Tasking-
Systemen OMS und MIDI Manager kompatibel.

Je nach MIDI-Tasking-Umgebung gibt es einige Unterschiede
in SoundDivers Verhalten.

AutolLink

Der AutoLink-Betrieb mit Logic Audio bietet vielfiltige Mog-
lichkeiten. Genaueres erfahren Sie Kapitel 10 Auzol.ink ab
Seite 389.
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MIDI-Tasking auf Macintosh-Computern

OoMS

Was ist OMS?

OMS oder >Open Music Systemc« (frither >Opcode MIDI Sys-
temc) ist eine Systemerweiterung, die als eine logische Ebene
zwischen Anwendungsprogrammen und den physikalischen
MIDI-Ports fungiert. OMS erlaubt dabei, sogenannte >Knoten«
(Nodes) zu definieren, die einzelne Geriite Threr externen
MIDI-Anlage reprisentieren. Solche Knoten besitzen einen
Namen, Informationen dariiber, wo das Gerit angeschlossen
ist, auf welchem MIDI-Kanal es empfingt und anderes. OMS-
Knoten kénnen Sie mit dem OMS Setup-Programm erzeugen,
editieren oder loschen. Nihere Informationen entnehmen Sie
bitte Threm OMS-Handbuch.

Wenn Sie OMS als MIDI-Treiber System verwenden, weil3
SoundDiver nichts tiber die MIDI-Interfaces bzw. die realen
physikalischen MIDI-Ports. Alle Informationen dariiber sind
dann im OMS-System versteckt und Anwendungsprogrammen
wie SoundDiver unzugiinglich. Stattdessen stellt OMS die
oben erwihnten Knoten fiir die Kommunikation zur Verfii-
gung, und stellt sicher, dass der Datenfluss zu und von den
Knoten richtig verwaltet wird, falls Datenstrome zusammenge-
fasst (merged) werden miissen.

Vergleichbar mit AutoLiink ist es auch unter OMS méglich,
mehrere MIDI-Programme gleichzeitig zu verwenden.

Wann sollten Sie OMS verwenden?

SoundDiver unterstiitzt alle MIDI-Funktionen von OMS und
ist mit Versionen 1.2.3 und 2.x kompatibel (Name Manager und
Time Manager werden z.Zt. nicht unterstiitzt).

Dennoch sollten Sie OMS nur dann installieren, wenn Sie
gleichzeitig mit SoundDiver andere MIDI-Anwendungspro-
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gramme betreiben moéchten, die AutoLink nicht unterstiitzen,
beispielsweise Steinberg Cubase oder Opcode Vision.

Sie benstigen OMS nicht, um ein MIDI-Interface von Opcode
zu betreiben. Sowohl Studio 4 als auch Studio 5 kénnen Sie
ohne Einschrinkung der Funktionalitidt auch im M'TP-Emula-
tionsmodus betreiben, es sei denn, Sie wollen an einen seriel-
len Port mehr als ein Studio 5 anschlief3en.

E‘ Sie sollten SoundDiver im OMS-Modus mit OMS 2.2 oder neuer betreiben, wenn Sie
einen PowerBook der 1xx-Serie haben. Diese Computer haben ein Problem mit dem
Power Manager, einem Teil der Systemsoftware, der beim Betrieb ohne OMS zu
werschluckten< Bytes am MIDI-Eingang flhren kann.

Wann ist OMS aktiv?

OMS ist nur aktiv (d.h. greift auf die seriellen Ports zu), solange
sich mindestens ein Programm bei OMS angemeldet hat. Es ist
also nicht erforderlich, OMS aus dem Systemordner zu entfer-
nen, um es zu deaktivieren.

Das ist sehr niitzlich, wenn Sie ein Opcode-Interface haben,
aber SoundDiver nicht mit OMS verwenden wollen. Bei die-
sen Interfaces benétigen Sie das OMS Setup-Programm, um
die M'TP-Emulation zu konfigurieren oder um SMPTE-Code
zu schreiben.

m Wenn Sie SoundDiver ohne OMS starten wollen, beenden Sie bitte das OMS Setup-
Programm, damit sich OMS wieder deaktiviert. Ansonsten wirde sich SoundDiver
beim Start beschweren, dass ein anderes Programm die seriellen Ports belegt hat.

SoundDiver unter OMS

Um SoundDiver unter OMS zu betreiben, stellen Sie bitte in
den Voreinstellungen (Seite »Kommunikation<) die Option
>OMS verwenden, falls vorhanden« auf >immer«. Niheres
hierzu siche Abschnitt OMS verwenden, falls vorkanden auf Seite
430.

Wenn OMS installiert ist, schaltet SoundDiver dann augen-
blicklich in den OMS-Modus um.
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Fiir jedes installierte Geriit in SoundDiver wird die Ausgangs-
zuordnung fiir den Betrieb mit und ohne OMS getrennt abge-
speichert. Das hat den Vortelil, dass Sie SoundDiver wahlweise
mit und ohne OMS betreiben kénnen, ohne dass Sie jedesmal
bei Moduswechsel die Ausginge neu zuordnen miissen.

Scannen unter OMS

SoundDiver kann Thr MIDI-Studio auch unter OMS scannen.
Voraussetzung ist natiirlich, dass fiir jeden Ausgang der MIDI-
Interfaces ein OMS-Knoten definiert ist. Das geschieht beim
Installieren von OMS 2.x normalerweise automatisch.

Fiir M TP-kompatiblen MIDI-Interfaces (dazu gehére auch der
Emagic Unitor8 und das MIDI Express) wird bei der Installa-
tion von OMS normalerweise ein sogenannter > Top Level«-
Knoten angemeldet, der auf allen Ausgingen sendet. Solche
Knoten werden von SoundDiver beim Scannen iibersprungen,
da sie zum Herausfinden der genauen Verkabelung nicht hilf-
reich sind.

Die in Abschnitt MIDI-Patchbays auf Seite 50 beschriebene Un-
terstiitzung von MIDI-Patchbays ist auch unter OMS vorhan-
den, allerdings hat das nichts mit der Definition von MIDI-
Patchbays in OMS zu tun.

Abgleich der MIDI-Portzuordnung mit/ohne Verwendung OMS

SoundDiver stimmt die Zuordnung der MIDI-Ports eigenstin-
dig zwischen OMS- und Nicht-OMS-Betrieb ab.

® Wird ein Gerit ohne OMS erkannt, weist SoundDiver auto-

matisch den entsprechenden OMS Port zu, wenn in den
OMS-Modus gewechselt wird.

e dies gilt auch fiir den umgekehrte Ablauf beim Scannen.

Durch dieses Feature spielt es keine Rolle, ob die Geriite mit
oder ohne OMS gescannt werden — die Gerite werden immer
nur einmal im Setup-Fenster gefiihrt.
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|I| Diese Funktion ist allerdings nur bei MIDI-Interfaces moglich, die sowohl mit als auch
ohne OMS unterstitzt werden.

MIDI Thru und Mini-Sequenzer unter OMS

MIDI Thru und der Mini-Sequenzer von SoundDiver sind
auch in OMS aktiv, allerdings nur solange SoundDiver im Vor-
dergrund ist. Falls Sie Thren OMS-Sequenzer so konfiguriert
haben, dass er auch im Hintergrund MIDI Thru erzeugt, soll-
ten Sie in SoundDiver MIDI Thru und AutoPlay ausschalten.

Kommunikation mit Logic unter OMS

Es ist moglich, OMS und AutoLink in Logic und SoundDiver
gleichzeitig zu verwenden. Dadurch erhalten Sie den Komfort
von AutoLink, ohne auf den gleichzeitigen Betrieb von OMS-
Programmen verzichten zu miissen.

Im diesem Modus tauschen Logic und SoundDiver Informati-
onen {iber MIDI-Ausginge im OMS-Format (anstatt M'TP-Ca-
ble-Nummern) aus.

Aktivieren Sie hierzu in Logic einfach die Optionen >Use Au-
toLink if available< und »Use OMS if available< sowie in Sound-
Diver die Option > OMS verwenden, falls vorhanden-.

Jetzt stehen Thnen alle Moglichkeiten von AutoLuink offen. Ni-
heres erfahren Sie in Kapitel 10 Auzolink ab Seite 389.

m Es ist nicht moglich, gleichzeitig Logic mit und SoundDiver ohne OMS-Betrieb oder
umgekehrt zu verwenden.

Kommunikation mit anderen Programmen unter OMS

In OMS steht der sogenannte IAC Bus zur Verfiigung (IAC
steht fiir >Inter-Application Communication<). Dieser erlaubt,
MIDI-Daten im Computer von einer MIDI-Applikation zu ei-
ner anderen zu senden. Somit kénnen Sie z.B. Parameter-
dnderungen oder auch Dumps in einem Sequencerprogramm
aufzeichnen.
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Daten von SoundDiver im Sequenzer aufnehmen

O Gehen Sie sicher, dass im Sequenzer-Programm der IAC-
Bus als Eingang aktiviert ist

0O starten Sie die Aufnahme
O wechseln Sie zu SoundDiver

O dndern Sie den Ausgang des Gerites, fiir das Sie Daten auf-
zeichnen wollen, auf den IAC Bus (in der Geridte-Parame-
terbox)

O erzeugen Sie die gewiinschten MIDI-Nachrichten, z.B. in-
dem Sie Schieberegler im Editor bewegen

O stellen Sie den Ausgang des Gerites wieder auf die alte Zu-
ordnung zuriick.

Falls Sie diese Funktion oft verwenden wollen, sollten Sie
stattdessen wie folgt vorgehen:

O definieren Sie in OMS ein Patch mit einem »Virtual Instru-
ments, das mit einem >Splitter Object< sowohl zum OMS-
Knoten des angeschlossenen Geriites als auch zum IAC-Bus
sendet. Niheres hierzu erfahren Sie im OMS-Handbuch
bzw. im Handbuch Thres Opcode-Interfaces.

0 wihlen Sie dieses >Virtual Instrument« als Ausgang fiir das
Gerit in SoundDiver.

E‘ Wenn Ihnen das alles zu kompliziert ist, sollten Sie stattdessen mit Logic und Auto-
Link arbeiten. Da muss man gar nichts konfigurieren, und man kann sogar die
Aufnahme von SoundDiver aus starten. Siehe auch Abschnitt Parameterdnderungen
in Logic aufzeichnen und wiedergeben auf Seite 404.

Aufgenommene Daten beim Abspielen in SoundDiver anzeigen

U Erzeugen Sie wie oben beschrieben ein Virtual Instrument,
das sowohl ans Gerit als auch an den IAC Bus sendet

O wihlen Sie dieses »>Virtual Instrument« in der Spur mit den
aufgenommenen Daten an

0 starten Sie die Wiedergabe.
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m Ein dhnliches Verfahren gibt es auch in AutoLink. Siehe auch Abschnitt
Parameterénderungen in Logic aufzeichnen und wiedergeben auf Seite 404.

Der MIDI Manager ‘

SoundDiver ist mit dem Apple MIDI Manager kompatibel, der Mac
vor der weiten Verbreitung von OMS als Standard-"Treiber fiir

nahezu alle MIDI-Software-Anwendungen galt. Wir empfeh-

len, den MIDI Manager nur zu verwenden, wenn Sie Sound-

Diver parallel zu anderen MIDI-Anwendungen betreiben wol-

len, die weder AutoLink noch OMS unterstiitzen.

Um den MIDI Manager zu installieren, ziechen Sie die Dateien
>MIDI Manager< und >Apple MIDI Driver« auf das Systemord-
ner-Symbol, sie werden dann automatisch an den richtigen
Stellen abgelegt. Au3erdem sollten Sie >sPatchbay™« installie-
ren.

Sie sollten MIDI Manager 2.0 oder neuer verwenden. Altere
Versionen konnen Kommunikationsprobleme verursachen.

Nach der Installation des MIDI Managers ist ein Neustart er-
forderlich.

Es stehen Thnen sieben separate Software-Ein- und Ausginge
zur Verfiigung, die Sie in sPatchBay™:« konfigurieren kénnen.
Die dort vorgenommenen Einstellungen werden von Sound-
Diver gespeichert und beim nichsten Programmstart automa-
tisch wiederhergestellt. Es ist also nicht erforderlich, diese Ein-
stellungen >PatchBay™< manuell vorzunehmen.

Fiir weitere Informationen iiber die Funktionen des MIDI Ma-
nagers und Patchbay beachten Sie bitte die Hilfefunktion der
sPatchbay™<-Applikation.

Andere MIDI-Tasking-Systeme ‘

Achten Sie darauf, dass keine Programme parallel zu Sound- MaC
Diver laufen, die ebenfalls den Drucker- oder Modem-An-

schluss benutzen, da diese Anschliisse nur einmal vergeben

werden konnen. Dazu gehoren z. B. Druckertreiber oder
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Kommunikationsprogramme. Sie sollten Apple’Talk wihrend
des Betriebes von SoundDiver deaktivieren (mit dem Schreib-
tischprogramm >Auswahl«, das iiblicherweise im Apple-Menii
installiert ist), sofern Sie LocalTalk benutzen — fiir den Druck
auf einen AppleTalk-Drucker miissen Sie es allerdings wieder
aktivieren.

(£] Parallel zu SoundDiver laufende Programme mit einer starken Hintergrundaktivitat
kénnen den Programmablauf stéren. Sie sollten deshalb maglichst auch die
Netzwerktatigkeit (File Sharing) mit dem Kontrollfeld \Gemeinschaftsfunktionen«
deaktivieren.

MIDI-Tasking unter Windows

Multi-Client MIDI-Treiber fiir Windows

Will man mehrere MIDI-Programme auf einem Windows-PC
gleichzeitig betreiben, miissen diese gleichzeitig die MIDI-
Ports ansprechen kénnen. Das setzt voraus, dass die MIDI-
Treiber erlauben, von mehreren Programmen (Klienten)
gleichzeitig benutzt werden kénnen. Man spricht bei solchen
Treibern von Multi-Client MIDI-"Treibern. Leider haben diese
Fihigkeit nicht alle MIDI-Treiber, weil sie wohl fiir -normale«
Anwendungen wie Spiele nicht erforderlich ist.

Herkémmliche MIDI-Treiber konnen immer nur von einer
Applikation zur gleichen Zeit verwendet werden kénnen:

MIDI MIDI
Input Applikation 1 Output
Driver Driver

Versucht eine weitere Applikation die MIDI-"Treiber zu 6ffnen,
schligt dies mit einer entsprechenden Fehlermeldung fehl.
Der Grund fiir dieses wenig anwenderfreundliche Verhalten
ist, dass ein Treiber mit nur einem Ein- oder Ausgang wesent-
lich einfacher zu programmieren ist als einer mit mehreren.
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Ein Mulu-Client-"Treiber dagegen liefert ankommende MIDI-
Daten an allen Applikationen ab und mischt (mergt) abzusen-
dende MIDI-Daten korrekt zusammen:

Applikation 1
Multi PP Multi
Client . Client
Input Applikation 2 Output
Driver Driver
Applikation 3

MiIDI-Interfaces mit Multi-Client-Treibern

Fiir die meisten MIDI-Interfaces und Soundkarten gibt es mit-
tlerweile MIDI-Treiber, die von mehreren Applikationen
gleichzeitig gedffnet werden konnen. Bitte setzen Sie sich mit
dem Hersteller des Interfaces bzw. der Soundkarte in Verbin-
dung, um die neueste Treiberversion zu erhalten.

Virtuelle MIDI-Treiber

Die meisten anderen MIDI-Interfaces haben keine Multi-Cli-
ent-"Treiber. Da es mittlerweile dutzende, wenn nicht gar hun-
derte verschiedener MIDI-Karten und -Interfaces gibt, wire es
aussichtslos, fiir jedes dieser Gerite neue MIDI-Treiber zu er-
stellen. Stattdessen gibt es Multi-Client-Treiber, die sich selbst
als Client bei den herkémmlichen Treibern anmelden und die
MIDI-Daten einfach durchreichen:

Applikation 1
MIDI Multi Multi MIDI
Input Client Applikation 2 Client Output
Driver Driver Driver Driver
Applikation 3

Es gibt gleich mehrere solche >virtuelle Treiber«, die im folgen-
den etwas niher betrachtet werden sollen.
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MultiMID

Der wohl bekannteste Vertreter ist kommerzielle Software
($39.95), es gibt aber auch eine im Funktionsumfang etwas ein-
geschrinkte Demoversion, die frei kopiert werden kann.

Die Verbindungen zu den >normalen«< Treibern werden im
Konfigurationsdialog von MultiMID definiert. Zu jedem geoft-
neten Treiber (z.B. »Soundblaster In< wird ein multi-client-fi-
higes Pendant (z.B. >Multi-Soundblaster In«<) erzeugt, den dann
mehrere Applikationen 6ffnen kénnen.

Ein >Pipe«-Ausgang ermdglicht das Weiterleiten von MIDI-
Daten von einer Applikation an andere. Die Vollversion erlaubt
auch, Ein- und Ausgiinge umzubenennen sowie die Verwen-
dung von Plug-Ins, die — dhnlich dem Environment in Logic —
MIDI-Daten in Echtzeit verindern kénnen.

Kontaktadresse:

Hermann Seib
Am Tabor 12/1/24
A-1020 Wien
Osterreich

Email: seib@t@.or.at

Hubi’s MIDI Loopback Device

Dieses Paket ist Freeware (also frei verwend- und kopierbar)
und besteht aus einem Treiber (-Midlpbk.drv<), der bis zu vier
>Verteilerknoten< (LB1 bis LB4) anmeldet, sowic aus einer Ap-
plikation, die nur dazu dient, jeweils einen MIDI-Eingang mit
einem Ausgang zu verbinden. Daher auch der Name
>Hwmdcabl.ere« — diec Funktion dieses Programmes ist mit ei-
nem MIDI-Kabel vergleichbar; allerdings kénnen noch belie-
bige Filter definiert werden.

Der Anwender kann nun mehrere Instanzen von Hwmdcabl
starten und mit diesen jeweils einen Eingang mit einem Aus-
gang verbinden. Man ist so sehr flexibel und kann ohne weite-
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res z.B. den MIDI-Eingang eines Programms mit dem MIDI-
Ausgang eines anderen speisen.

>Hubi’s MIDI Loopback Device< benétigt nur sehr wenig
Speicher und ist dulerst schnell und zuverlissig.

Mit freundlicher Genehmigung des Autors haben wir dieses
Hilfsprogramm auf Diskette 1 untergebracht. Der Dateiname
ist "MDLBK251.ZIP«. Sie benstigen PKZIP, WinZip, Stufflt Ex-
pander 0.4., um diese Datei zu entpacken. Die Kontaktadresse
finden Sie in der Datei >MIDLPBK.THT<.

Deaktivieren von MIDI-Ports unter Windows ol

Trew %
Unter Windows ist es moglich, SoundDiver die Nutzung von ,EEE
bestimmten MIDI Ports zu verwehren, um etwa MIDI-Loops
auszuschlieBen.

0 Offnen Sie die Datei >WIN.INI< im Windows-Ordner

O Falls SoundDiver schon einmal gestartet wurde, sollten Sie
in dieser Datei einen Abschnitt [SoundDiver] finden. An-
sonsten hidngen Sie diesen unten an (eckige Klammern
nicht vergessen!)

O Falls SoundDiver schon einmal gestartet wurde, finden Sie
fiir jeden Port eine Zeile mit dem Text >Portname=1«an.
Wenn ein Port nicht verwendet werden soll, indern Sie die
Zeile in >'Treibername=0< ab.

Sollten Sie beispielsweise SoundDiver die Verwendung von
Input und Output Nummer 2 des Unitor8 untersagen, sollte
die Zeile in der " WIN.INI« lauten:

[SoundDiverl]

MIDIIn_Unitor_In_02=0

MIDIOut_Unitor_Out_02=0

Verwenden Sie diese Option bei Hingern oder Abstiirzen der
Soundkarte, wenn SysEx-Daten an den Tonerzeuger der
Soundkarte gesendet werden. Fiir manche Treiber tritt das so-
gar schon beim Starten von SoundDiver auf. Dann sind diese
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"Treiber meist gar nicht SysEx-fihig und kénnen mit SoundDi-
ver sowieso nicht verwendet werden.

Um bei Hubi’s MIDI Loopback Device einen MIDI Loop zu
verhindern tragen Sie in den entsprechenden Abschnitten die
beiden folgenden Einstellungen ein:

[Logic]
MIDIIn_LB1=0
MIDIOut_LB2=0

[SoundDiverl]
MIDIOut_LB1=0
MIDIIn_LB2=0

SoundDiver als Hintergrundprogramm

Wenn Sie mit mehreren Anwendungen arbeiten und geniigend
Platz auf dem Bildschirm haben, kénnen Sie eine beliebige An-
zahl an Fenstern stets geoffnet halten, wihrend Sie in anderen
MIDI-Anwendungen arbeiten. Der Einsatz von zwei Bild-
schirmen hat sich bei einer gréBeren Anzahl von benétigten
Fenstern bewihrt und wird empfohlen.

Bestimmte Aktivititen (z.B. Anzeige von Fehlermeldungen)
werden gestoppt, solange SoundDiver im Hintergrund lduft.
Wenn Sie ihn wieder aktivieren, werden eventuelle Fehlermel-
dungen angezeigt.

Emagic
82 SoundDiver



Kompatibilitat der Windows- und I\/Iacintosh—Version(Soun[’ ,iver

2.13 Kompatibilitat der
Windows- und Macintosh-
Versionen

Konvertierung von Dateien zwischen den
drei Plattformen

Die Windows- und Macintosh-Versionen von SoundDiver sind
datenkompatibel. Dies gilt auch fiir die dlteren Atari-Versio-
nen. Diese Eigenschaft benétigen Sie, wenn Sie SoundDiver
auf mehr als einer dieser Plattformen benutzen oder mit ande-
ren SoundDiver-Anwendern plattformiibergreifend Sound-
Diver-Daten austauschen méchten. Sie kénnen selbstver-
standlich auch zwischen (dem inzwischen nicht mehr angebo-
tenen) SoundSurfer, SoundDiver und SoundDiver OEM pro-
blemlos Daten austauschen.

Libraries, Adaptionen und Hilfe-Quelldateien sind kompatibel
und brauchen lediglich von einem Computer auf den anderen
kopiert werden. Passen Sie ggfs. noch den Dateiname an:

Datei-Typ Extension Macintosh Macintosh Creator
Dateityp (SoundDiver)

Library .LIB EMOF EMAG6

Adaption ADA EM7F EMAG

Hilfe-Quelldatei ADT TEXT beliebig

Standard-MIDI-Datei .MID MIDI beliebig

SYX/MIDIEx SYX TEXT beliebig

Moduldateien dagegen funktionieren immer nur auf einer
Plattform. Um sie auf einer anderen Plattform zu verwenden,
benotigen Sie die zugehorige Dateiversion, die Sie am besten
vom Emagic Website downloaden (sieche Abschnitt Lieferum-
fang auf Seite 45).

Bedienungsanleitung
Version 3.0

[N RNy
LEEL RNy
AT RRAY
ALV

Mac

83



Kapitel 2
Installation

Mit der Version 2.0.7 wurden fiir alle Plattformen die Dateina-
men-Konventionen vereinheitlicht:

® Adaptionsdateien haben jetzt auch auf dem Macintosh die
Endung .ADA. Dies verbessert die Kompatibilitdt mit Adap-
tionen, die auf Windows oder Atari erstellt wurden.

® Der Dateiname einer Adaption resultiert aus dem Namen
des von der Adaption unterstiitzten Gerites. Diese Namen
koénnen auch Zeichen enthalten, die in Dateinamen einer
Plattform nicht erlaubt sind. Diese Zeichen werden jetzt auf
allen Plattformen durch >« ersetzt.

Beispiel:
Die  Adaptionsdatei ~ DH21/27/18@8  hei3t  jetzt
DX21_27_100.ADA, sowohl auf dem Macintosh als auch un-
ter Windows.

Konvertierung vom und zum Macintosh

Hierzu ist auf dem Macintosh ein Kontrollfeld wie File Ex-
change, PC Exchange, DOS Mounter, Access PC oder Smart
Link erforderlich, das es dem Macintosh erlaubt, DOS-forma-
tierte Disketten zu lesen. PC Exchange ist Bestandteil von
System 7.5. File Exchange ist Bestandteil von Mac OS 8 und 9.

Damit der Macintosh die Windows-Dateien einwandfrei er-
kennt, indern Sie bitte die Eintrige >’ Type« und >Creator« einer
vom PC iibernommenen Datei.

Viele neuere Versionen der PC-Disketten-Mounter, so auch
File Exchange, nechmen dies bereits automatisch vor, nachdem
Sie im zugehorigen Kontrollfeld die Dateinamen-Endung und
den zugehorigen Macintosh-Creator und -Type vorgegeben ha-
ben. Niheres dazu im Handbuch des betreffenden Kontroll-
felds.

Wenn Sie kein solches Programm, dafiir aber ResEdit, File
Buddy, FastFind oder ein anderes Programm besitzen, mit
dem man den Creator manuell indern kann, ist dies ein weni-
ger komfortabler, aber immerhin denkbarer Ausweg.
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Beim Konvertieren von Windows-Dateien auf Macintosh kann f
die Dateinamensendung von Libraries bestehen bleiben, ohne ‘
dass sie stort. Bei Standard MIDI Files und SYX-Dateien ist sie Mac
nicht zwingend erforderlich, sofern der File Type stimmt

(siehe auch Abschnitt Import von Standard MIDI Files auf Seite

298).

Adaptionsdateien haben jetzt auch auf dem Macintosh die En-
dung .ADA. Dies verbessert die Kompatibilitdt mit Adaptionen,
die auf Windows oder Atari erstellt wurden. Bei Hilfe-Quellda-
teien bleibt die Endung .ADT erhalten (niheres hierzu finden
Sie im Universal Module Programming Manual).

2.14 Tastaturbefehle
(Kurzbefehle) und MIDI-
Fernbedienung

Nahezu alle Funktionen von SoundDiver sind auch iiber Tas-
taturbefehle oder beliebige MIDI-Nachrichten ansprechbar.
Im Tastaturbefehle-Fenster konnen Sie die Zuordnung der
Kommandos zu den jeweiligen Tasten oder MIDI-Nachrichten
vollig frei bestimmen.

m Wenn in dieser Anleitung also von einem Tastaturbefehl die Rede ist, handelt es sich
um einen Befehl, der sowohl Uber eine Taste als auch Gber eine MIDI-Nachricht
abrufbar ist. Damit konnen Sie SoundDiver vollstandig an Ihren persénlichen Arbeits-
stil anpassen.

Die in diesem Handbuch beschriebenen Tastaturbefehle fol-
gen der voreingestellten Windows- bzw. Macintosh-"Tastatur-
belegung. Wenn Sie also Anderungen im Tastaturbefehle-
Fenster vornehmen, stimmen die hier genannten Kurzbefehle
u.U. nicht mit denen in Threr SoundDiver-Installation iiberein.
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Modifier-Tasten bei Macintosh und
Windows

"

Der Macintosh besitzt eine spezielle Befehlstaste (&), die statt
fiir Kurzbefehle verwendet wird. AuBlerdem haben die Mac
sAbwandlungstasten« leicht unterschiedliche Bezeichnungen

(z.B. ) vs. [@n).

Ein Kurzbefehl wird auf Windows oft mit eingeleitet, auf
dem Macintosh dagegen mit ).

[N RNy
AviNNIN
AT RRNY
A

Eine »abgewandelte Form« eines Kurzbefehls wird beim Mac-
intosh oft mit den Sondertasten @&, bei Windows dagegen
stets mit (strg)[@) ausgelost. Das Kommando >Beenden, ohne die
Voreinstellungen zu speichern<, @R@ fithren Sie somit auf
Windows mit (strg) @) aus.

Beachten Sie, dass oben Gesagtes nur fiir die voreingestellten
Tastaturkommandos gilt. Sie kénnen das natiirlich beliebig 4n-
dern.

Bei Windows ist fiir die Auswahl von mehreren Objekten die
Bedeutung von (& und genau umgekehrt wie bei Macin-
tosh.

Die restlichen Sondertasten werden innerhalb SoundDivers
bei Windows und Macintosh funktionsgleich verwendet.

Sicherung der Tastaturbefehle

Ihre personliche Tastaturbelegung wird — zusammen mit ande-

ren Voreinstellungen, die Sie iiber Optionen > Einstellungen er- g
reichen, im Ordner >Diver« gespeichert — standardmiBig in ei- "
ner Datei namens >SoundDiver 3.8 Preferences< beim Macin- Mac
tosh und >SoundDiver 3.0 Preferences.PRF« unter Windows. “onp
Sie konnen diese Datei iiber Datei > Uoreinst. sichern als... B
aber auch mit beliebigem Namen und Pfad ablegen. N

Von dieser Datei sollten Sie

® cin Backup an anderer Stelle auf IThrer Festplatte anlegen,
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e cine Kopie auf Diskette bereithalten, wenn Sie an einem
SoundDiver-System auf einem anderen Computer arbeiten
miissen. Bitte laden Sie fiir diesen Fall am neuen Arbeits-
platz die Voreinstellungen aus dieser kopierten Datei bei ge-
offnetem >Tastaturbefehle«-Fenster iiber Optionen > Tasta-
turkommandos importieren...

Wenn Sie ein Update Threr SoundDiver-Version installieren,
bleiben Ihre bisherigen Tastaturbefehl-Zuweisungen erhalten.

Meniis und Dialoge

Alle Dialoge sind in Ubereinstimmung mit den Konventionen
des Betriebssystems auch per Tastatur zu bedienen. Die OK-

Schaltfliche kann mit (&) (Return) oder [enter), die Abbrechen-

Schaltfliche mit bedient werden.

Unter Windows konnen Sie auch die Meniis mit der Tastatur
bedienen.

® Diein den SoundDiver-Versionen vor 3.0 fest zugewiesenen
Tastaturkommandos kénnen Sie jetzt bearbeiten. Die Stan-
dardkommandos (wie Riickgingig, Sichern, Beenden, Neu,
Offnen, Ausschneiden, Kopieren, Einfiigen etc...) gelten
fiir alle Windows Programme gleichermalen und sollten
deshalb besser nicht geindert werden.

® Zugewiesene Tastaturkommandos werden hinter den jewei-
ligen Meniieintrigen angezeigt.

Besondere Tasten

Einige Tasten haben besondere Funktionen:

® Die Sondertasten [&(strgai) (Windows), (ctr), und (@) (0)
konnen nur im Zusammenhang mit anderen Tasten verwen-
det werden.

® Die Riickschritt-Taste (&) hat die nicht verinderbare
Funktion >selektierte Objekte 16schenc«. Sie kann nur im Zu-
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sammenhang mit den Sondertasten (&, oder (aff)ctr),
oder (88 zugewiesen werden.

e Fiir Windows: Die Taste (Fenster schlieen) und
(Anwendung schlieBen) kénnen nicht anderweitig zu-
gewiesen werden.

® Die Tasten (#) und (5 verindern schrittweise den zuletzt an-
geklickten Parameterwert. Sie konnen allerdings trotzdem
anderweitig zugewiesen werden, wodurch diese Funktion
verlorengeht.

Tastaturbefehle-Fenster

Das Tastaturbefehle-Fenster 6ffnen Sie mit Optionen > Ein-
stellungen > Tastaturbefehle.

|gptionen Fenster & Hilfe

MIDI-Interface-K.ommunikation...
Globale Voreinstellungen Al+P

v Autodudition Strg+Umszchalt+5 X
Darstellungsvoreinstellungen
v AutoPlay Strg+Umszchalt+F X ;
Sicherheitzabfragen
v MIDI Thru Strg+Umszchalt+T Libran-E instellunasn
[ & e mstrument eetzen; Stg+Hlmechali+ LEED g
Spater senden Strg+Umszchalt+H
MIDI zenden
Emagic
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# Tastaturbefehle =1 E3

* = Funktion gikt es nur als Tastatur- oder MIDI-Kommando

(=8

[5) Gtfnen...

ol W Library schlieen
S
1l

ol Sichern
ol Sichern als...
Letzte Version
Papierformat...
il P Drucken...
Impartieren...
MIDI-File exportieren...
In MIDI-File erfassen...
Beenden
Beenden ohne Sichern der Yoreinstelung|
Rickagngig
Erneut
Auzzchneiden
Kopieren
Einfligen
1 Lézchen
Alles auswahlen
Auzvwvahl umkehren
Anfardern
Senden

ol

ol
ol
ol
ol
ol

ol
i ol
ol
ol

HAEEDCOXKLINDD

Auf der rechten Seite befinden sich alle verfiigbaren Tastatur-
befehle. Sie sind nach folgenden Gesichtspunkten abschnitts-
weise zusammengefasst:

® Globale Kommandos

® Verschiedene Fenster (Funktionen mit Wirkung auf alle
Fenster)

® [Library Fenster (Funktionen innerhalb von Libraries)

® Sctup-Fenster (Funktionen mit Wirkung nur auf das Setup-
Fenster)

® Geriite-Fenster (Funktionen mit Wirkung nur auf das Ge-
rite-Fenster)

e Editor-Fenster (Funktionen mit Wirkung nur auf das Edi-
tor-Fenster)

® Installieren-Fenster (Funktionen mit Wirkung nur auf das
Installieren-Fenster)

o MIDI Monitor-Fenster (Funktionen mit Wirkung nur auf
das MIDI Monitor-Fenster)
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e Controller-Assignments-Fenster (Funktionen mit Wirkung
nur auf das Controller-Assignments-Fenster)

Fiir den Macintosh signalisiert ein >« vor der Funktionsbe-
zeichnung (unter Windows ein »*<), dass die Funktion nur als
Tastatur- oder MIDI-Kommando, nicht aber iiber ein Mentii er-
reichbar ist. Direkt links daneben ist die gegenwiirtig zugeord-
nete Taste abzulesen, ganz links das zugeordnete MIDI-Event.
Dort signalisiert ein Strich, dass keine Zuordnung vorgenom-
men wurde.

Taste einer Funktion zuweisen
O Klicken Sie die Schaltfliche »>7aste zuweisen-. | Taste zuweisen |
O Selektieren Sie mit der Maus die gewiinschte Funktion.

O Driicken Sie die gewiinschte Taste, ggfs. zusammen mit den
gewiinschten Modifier-Tasten (&)stra)an), [: ) (RE)(58)).

0 Falls Sie weitere Tasten belegen mochten, wiederholen Sie
die Punkte 2 und 3.

O Deaktivieren Sie > 1aste suweisen-

In der Parameterbox links oben kénnen Sie die gewiinschte
"Taste auch tiber Flipmeniis einstellen. Klicken Sie hierzu auf
den derzeitigen Wert, und halten Sie die Taste gedriickt, um
dann die neue Belegung auszuwihlen.

Sondertaste

Auf die gleiche Weise funktioniert dies fiir die Sondertasten. (i
Der Unterschied besteht darin, dass hierbei nicht nur ein Ver-

weis auf einen ASCII-Code, sondern eindeutig auf den Tasten-

code der Computertastatur gespeichert wird.

Das bedeutet in der Praxis, dass Sie beispielsweise den Ziffern-
tasten des Ziffernblocks andere Kommandos zuweisen kon-
nen, als den Zifferntasten im Hauptblock der Tastatur. Glei-
ches gilt fiir die Tasten (#) und (5 von Tastatur- und Numerik-
block. Der Nachteil: Statt des ASCII-Zeichens wird im Tasta-
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turbefehle-Fenster der recht abstrakte Tastencode (eine Zahl)
angezeigt.

[&] wenn nur einer der doppelt vorkommenden Tasten ein Tastaturkommando zuge-
wiesen wurde, wird es durch jede der beiden Tasten ausgelst.

(& Wenn beiden Tasten gleichen Namens unterschiedliche Tastaturkommandos zuge-
wiesen wurden, werden diese durch Druck der richtigen Taste auch tatsachlich unter-
schieden.

MIDI-Events einer Funktion zuweisen

O Klicken Sie die Schaltfliche >MIDI lernenc.

O Selektieren Sie mit der Maus die gewiinschte Funktion.
O Senden Sie die gewiinschte MIDI-Nachricht.

O Falls Sie weitere Zuweisungen vornehmen méchten, wie-
derholen Sie die Punkte 2 und 3.

O Deaktivieren Sie die Schaltfliche >MIDI lernen-.

m Falls Sie Note On-Nachrichten zuweisen wollen, beachten Sie bitte, dass Sie MID/
lernen ausschalten, bevor Sie die betreffende Taste wieder loslassen (und damit ein
Note-Off-Event senden). Es wird immer die zuletzt empfangene Nachricht zuge-
wiesen!

In der Parameterbox kénnen Sie Nachrichtenart, -kanal sowie
das erste und zweite Datenbyte auch iiber Flipmeniis bzw.
Mauseingabe einstellen.

Zuordnung l6schen

O Klicken Sie > 1aste zuweisen<, um die Tasten-, und/oder >MIDI
lernen<, um die MIDI-Zuordnung zu loschen.

O Selektieren Sie mit der Maus die Funktion, deren Tasten-
oder MIDI-Zuordnung Sie 16schen méchten.

0 Driicken Sie ).

O Um weitere Zuordnungen zu loschen, wiederholen Sie die
Punkte 2 und 3.
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0 Deaktivieren Sie die Schalterfliche »1aste uweisen< oder
sSMIDI lernen-.

MIDI-Fernbedienung ein-/ausschalten

Mit der Schaltfliche -MIDI-Remote« wird definiert, ob Sound-
Diver generell auf eingehende MIDI-Nachrichten reagiert.
Das MIDI-Kommando fiir diese Umschaltung (MIDI-Fernsteu-
erung einfaus) ist als einziges unabhingig davon, ob die Fernbe-
dienung aktiviert wurde und kann somit immer verwendet
werden.

|_miDi Remote |

m Wenn Sie alle Tasten eines Keyboards mit MIDI-Kommandos belegen, sollten Sie fur
MIDI-Fernsteuerung ein/aus maoglichst einen zweiten FuBschalter oder einen
programmierbaren Taster an Ihrem Keyboard verwenden, den Sie nicht versehentlich
beim Einspielen betatigen kénnen. Nur wenn Sie diese Méglichkeit nicht haben,
verwenden Sie hierfur eine moglichst »abgelegene« Keyboard-Taste. Beachten Sie,
dass Sie diese Taste dann nicht mehr gleichzeitig mit anderen (MIDI-Kommando-)
Tasten zum Einspielen von Noten verwenden kénnen.

Funktion einer Taste kontrollieren

Bei deaktivierten Tasten »>1uste zuweisen< und >Sondertaste< drii-
cken Sie einfach die Taste, deren Funktion Sie kontrollieren
mochten. Automatisch wird die Funktion selektiert und in die
Fenstermitte gebracht.

Darstellung ubersichtlicher gestalten

Mit den beiden (abgekiirzt beschrifteten) Schaltflichen sfreie | Eefmreusping
ausblenden<und >definierte ausblenden< konnen Sie alle benutzten
bzw. unbenutzten Tastaturbefehle ausblenden.

Alle iibrigen Funktionen des Tastaturbefehle-Fensters stehen
dabei weiterhin zur Verfligung.

Einen Tastaturbefehl suchen

Aufgrund der groB3en Anzahl verfiigbarer Kommandos ist es suh |
manchmal schwierig, ein Tastaturbefehl schnell zu finden. Da-
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her gibt es eine Suchfunktion, die es [hnen ermdogliche, ein
"Tastaturbefehl durch Eingabe eines Begriffs, oder eines Teils
davon, zu suchen.

Klicken Sie einfach auf das weille Feld rechts neben der
Schaltfliche > Finde:<, und geben Sie die gesuchte Zeichenfolge
ein. Das Fenster zeigt dann nur noch jene Tastaturbefehle, die
diese Zeichenfolge enthalten (plus das selektierte Kommando,
auch wenn es diese Zeichenfolge nicht enthilt).

Das Tastaturkommando-Fenster bleibt im Suchmodus ansons-
ten voll funktionsfihig; Sie miissen diesen Modus nicht verlas-
sen, um Zuweisungen vorzunehmen.

[i] Die Suchfunktion berlcksichtigt keine GroB-/Kleinschreibung.

Die Schaltfliche > Freie Ausblenden< und >Definierte Ausblenden-
arbeiten auch in Kombination mit »Finde:<. Das bedeutet aber,
dass beide nicht aktiv sein diirfen, um alle passenden Kom-
mandos unabhiingig von deren gegenwiirtiger Zuweisung zu
sehen.

Mit der Schaltfliche > Finde:« konnen Sie den Suchmodus ein-
oder ausschalten. Der Schalter wird durch die Eingabe einer
Zeichenfolge automatisch aktiviert.

Auswahl darstellen

Mit Optionen > Auswahl darstellen konnen Sie im Tastaturbe-
fehl-Fenster zum augenblicklich selektierten Tastaturbefehl
springen, falls dieser gerade nicht sichtbar ist. Das gleiche pas-
siert, wenn Sie die Funktion >Finde:< ausschalten.

Tastaturbefehl-Zuweisungen importieren

Diese Funktion ist besonders dann sinnvoll, wenn Sie voriiber-
gehend an einem fremden System arbeiten wollen. Dabei

mochten Sie moglicherweise Thre eigenen Tastaturbefehle ver-
wenden, ohne die dortigen Systemeinstellungen zu verdndern.
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Im Tastaturbefehle-Fenster kénnen Sie mit Optionen > Tasta-
turkommandos importieren... die Tastaturbefehl-Zuweisun-
gen einer beliebigen SoundDiver-Voreinstellungen-Datei
(>SoundDiver 3.8 Preferences.PRF<) importicren. Es erscheint
ein Dateiauswahl-Fenster, um die gewiinschte Voreinstellun-
gen-Datei zu lokalisieren (zum Beispiel auf der Diskette mit
Ihrer heimischen SoundDiver Voreinstellungen-Datei).

Die bisherige Voreinstellungen-Datei im Diver Ordner wird in
>SoundDiver 3.0 Preferences.bak< umbenannt. Darin befinden
sich dann die alten Tastaturbefehle.

Sie miissen SoundDiver nicht neu starten, um fortzufahren.

Daneben kénnen Sie mit dieser Funktion auch Sicherheitsko-
pien der Tastaturbefehle wiederherstellen.

Liste der Tastaturbefehle ausdrucken

Mit optionen > Tastaturkommandos in die Ablage kopieren
werden die Tastaturbefehle als Text in die Zwischenablage des
Betriebssystems kopiert. Von hier aus kénnen Sie die Kom-
mandos mit dem dortigen Einfiige-Befehl in jedes Textverar-
beitungsprogramm iibertragen, beliebig nachbearbeiten und
ausdrucken.

Tastaturbefehle in die Ablage kopieren beriicksichtigt die
Auswahl der Funktionen >Definierte Ausblenden-, > Freie Ausblen-
den< und >Finde:<. Sie konnen also auch nur eine bestimmte
Gruppe von Tastaturbefehle (z.B. alle verwendeten mit einer
bestimmten Zeichenkette) exportieren. Es wird also genau das
exportiert, was auch angezeigt wird.

Tastaturbefehl-Zuweisungen speichern

Die vorgenommenen Zuweisungen werden automatisch beim
Verlassen des Programms in der Voreinstellungen-Datei ge-
speichert.
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Zusitzlich kénnen Sie die Tastaturbefehl-Zuweisungen aber
auch manuell mit Optionen > Voreinstellungen sichern abspei-
chern. Dabei werden auch alle sonstigen Voreinstellungen ge-
speichert.

Auswahl darstellen

Mit diesem Meniipunkte springt SoundDiver zu dem ersten
ausgewihlten Tastaturbefehl, der damit sofort sichtbar wird.

Tasten- oder MIDI-Kommando-
Zuweisungen initialisieren

Mit Optionen > zuriicksetzen konnen die Einstellungen wie-
der in den Ursprungszustand versetzt werden.

Alle Voreinstellungen auBer allen Kommandos setzt die Vorein-
stellungen auf die Standardeinstellungen zuriick.

Sie kénnen die Tastaturzuweisungen (> Tastaturkommandos«)
oder die MIDI-Befehle (MIDI-Kommandos«) auf die vorein-
gestellten Zuordnungen und Werte zuriicksetzen.

| Optionen Fenster 1 Hiffe
Einstelungen »
oicter MWD Kommando
v AutoSend Stng+limschalt+S
v AutePlay Stng+Umschalt+F
MIDI Thu StngrmschalteT 8
OG0 rstiimersetzen Strmrlimschaldl Ly schisiten
Spéter senden Stng+UmschaltsH  fern
eI &ls.
HIDI senden b He Version
e format
Tastaturkammandas impartisren. e
Tastaturkemmandas in die Ablage kopieren ttieren
Woreinstellungen sichem | File: sxportieren
Auswahl darstellen I iclertzsen
wlen

Alle Yoreinstellungen aufler allen Kommandos
alle: T astaturkommandos
il W

N Err
|_freieausbl. | 5 i S alle MIDI-Kommandos

Bedenken Sie, dass dabei Ihre eigenen Tastaturbefehl-Zuwei-
sungen verloren gehen, wenn Sie keine Sicherheitskopie der

>SoundDiver 3.0 Preferences<«-Datei angelegt haben! (Mit »alle
Voreinstellungen auBer allen Tastaturbefehle« werden genau
die Tastaturkommandos nicht initialisiert — jedoch alle anderen
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Voreinstellungen mit >0OMS-Einstellungen< werden initiali-
siert.)

Eingabe von Zahlenwerten

Wir empfehlen im Text, die Zifferntasten der Zehnertastatur
zu benutzen, sofern eine Ziffer Teil eines Kurzbefehls ist (Bei-
spiel: @)(8)). Selbstverstidndlich funktionieren die Zifferntasten
auf der Schreibmaschinentastatur ebenfalls. Falls Sie also
keine Zehnertastatur zur Verfiigung haben (z.B. beim Power-
Book), konnen Sie anstelle der [8) auf der Zehnertastatur
selbstverstindlich auch die Taste (8] driicken.
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Kapitel 3

Einflhrungstour
durch SoundDiver

Damit Sie SoundDiver so einfach und schnell wie méglich
kennenlernen, haben wir fiir Sie eine kleine Tour durch
SoundDiver vorbereitet, in deren Verlauf Sie an jeder Station
ein paar praktische Experimente mit SoundDiver durchfithren
konnen.

Wir empfehlen Thnen, sich diese halbe Stunde Zeit zu neh-
men, denn Sie sparen sie spiter garantiert mehrfach ein und
bekommen aullerdem einen Gesamtiiberblick, bevor Sie sich
in die Details stiirzen.

Sollten SieSoundDiver als OEM-Version verwenden, beachten
Sie bitte, dass zwar alle Funktionen zur Verfiigung stehen, sich
diese aber nur auf ein Gerit beschrinken. Aus diesem Grunde
kann in der OEM-Version kein Setup-Fenster (SoundDiver
verwaltet hier mehrere angeschlossene Gerite) aufgerufen
werden.

Um die Tour durchzufiihren, sollten Sie:
O SoundDiver installiert haben,

O wenigstens ein Gerit — besser noch zwei oder mehr — ange-
schlossen haben,

O eine Festplatte mit freiem Speicherplatz zur Verfiigung ha-
ben, da wir eine Library erstellen werden.

Das Beispielgerit fiir die Tour ist ein Yamaha EX5, in einigen
Beispielen wird ein Yamaha SY99 und EMU Morpheus hinzu-
gezogen. Natiirlich benétigen Sie nicht unbedingt eines der
genannten Gerite, sondern kénnen ein beliebiges Geriit be-
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nutzen, da die Handhabung der SoundDiver-Funktionen un-
abhingig vom Gerit relativ einheitlich ist.

Und schon geht’s los...

3.1 Start

Wir starten unsere Tour durch Doppelklick auf SoundDivers
Programm-Icon. SoundDiver wird gestartet, nach kurzer Zeit
erscheint eine Dialogbox, die Sie willkommen heilt.

O: konfigurieren Sie zunichst die Ports. Danach werden Sie
aufgefordert, Ihre Gerite auszuwihlen und (&) zu driicken.

SoundDiver x|
illkommen zu S oundDiver!

Stellen Sie bitte sicher, daf lhre Gerate in beiden Richtungen mit dem Computer verbunden

zind und dal} sie systemexkluzive Machrichten verarbeiten kionnen.

Zur automatizchen Inztallation haben Sie zwei Moglichkeiten:

- Klicken Sie im "'Instalieren'-Fenster einfach auf die Schaltflache “Alles scannen'. Dann wird
nach allen unterstiitzten Geraten gesucht, was natiirlich etwas dauert.

- Wiahlen Sie im “Inzstalieren-Fenster die angeschlossenen Gerate aus [Mehrfachauswahl mit
Shift-klick] und klicken Sie auf die Schaltflache "Scannen'.
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3.2 Station 1: Setup- und
Installieren-Fenster
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Im Setup-Fenster wird das angeschlossene MIDI-Setup in
Form von Icons (Symbolen) dargestellt. Hier kénnen Sie auch
Gerite auswihlen, die Sie bearbeiten mochten. Momentan se-
hen Sie nur den Computer. Es sind noch keine Geriite ange-
meldet — es sei denn, Sie haben bereits anhand des Systemin-
stallations-Kapitel Thr System installiert. Falls nicht, wollen wir
SoundDiver dazu bringen, die angeschlossenen Gerite selbst-
titig zu erkennen und anzumelden. Wir benutzen dazu die
»Scan«Funktion.
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Scannen

Wihrend des Scan-Vorganges iiberpriift SoundDiver auf allen
MIDI-Ausgingen, ob ein bestimmtes Gerit vorhanden ist.
Dazu lddt er zunichst ein entsprechendes Modul oder eine
Adaption und sendet dann MIDI->Anfragen<. Wenn ein Gerit
antwortet, wird es von SoundDiver angemeldet und steht von
da an zur Verfiigung.

Stellen Sie sicher, dass Ihre Gerite in beiden Richtungen ange-
schlossen und eingeschaltet sind. Rechts vom Setup-Fenster
sehen Sie das >Installieren<-Fenster. Falls das nicht der Fall ist
—etwa weil Sie schon ein Gerit installiert haben und deswegen
das >Installieren<«-Fenster nicht automatisch geéffnet wurde —
rufen Sie Fenster > Installierendffnen auf.

Klicken Sie auf die Schaltfliche >Alles scannen<. Der Scan-Vor-
gang beginnt. Wenn SoundDiver ein Geriit findet, erscheint ein
Icon im Setup-Fenster.

AnschlieBend konnte das Setup-Fenster etwa so aussehen:

Z. Setup - O] x|

ARLLICRER AL LRI LMY
=i

Damit haben Sie Ihre Geriite angemeldet.

Falls es Schwierigkeiten gab, sehen Sie bitte in MIDI-Kommu-
nikation auf Seite 466 in Anhang C nach.
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Sie kénnen aber auch eine weniger komfortable Moglichkeit
nutzen, um SoundDiver iiber neue Geriite zu informieren:

Gerate von Hand anmelden

Falls das Installicren-Fenster noch nicht geéffnet ist, wihlen
Sie im Setup-Fenster Neu > Installieren..., um dieses Fenster
zu 6ffnen.

Installieren Sie probehalber ein Gerit! Die Liste ist alphabe-
tisch nach Hersteller- und dann nach Modellnamen sortiert.
Suchen Sie bitte den Eintrag >Waldorf MicroWAVE X'T'< her-
aus, klicken diesen in der Liste (Sie sehen eine Abbildung des
Geriites links, direkt unter den Tasten) und danach die Schalt-
fliche >Hinzufiigen« an.

m Falls Sie bereits einen Microwave in Ihrem System haben, melden Sie trotzdem diesen
zweiten an, da die Einstellungen lhres Microwave nicht angetastet werden sollen.

Ein entsprechendes Symbol erscheint im Setup-Fenster und
wird hervorgehoben dargestellt. Schliel3en Sie jetzt das Instal-
lieren-Fenster durch Klick auf die >Fertig«-Schaltfliche. Wir
kommen weiter unten auf den neu angemeldeten Microwave
zuriick.

Fensterbedienung

Bevor wir uns den eigentlichen Setup-Funktionen zuwenden,
sollen Sie schnell die wichtigsten Funktionen zur Fensterge-
staltung kennenlernen. Diese Funktionen finden Sie in den
SoundDiver-Fenstern Setup, Gerit und Library.

Fensteraufteilung

Den linken Bereich des Setup-Fensters nimmt die Parameter-
box ein. Sie zeigt die Parameter des gerade aktiven Gerites
und erlaubt Thnen, diese bei Bedarf anzupassen.

In der linken oberen Ecke der Parameterbox sehen Sie ein

kleines Dreieck. Ein Klick darauf vergroBBert bzw. verkleinert
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die Parameterbox. Diese Funktion werden Sie in anderen
SoundDiver-Fenstern ebenfalls vorfinden.

Fahren Sie jetzt den Mauspfeil auf die vertikale Trennlinie am
linken Rand des Icon-Bereiches. Der Cursorpfeil verwandelt
sich in ein Doppelpfeil-Symbol. Driicken und halten Sie die
Maustaste, und verschieben Sie die Maus nach links und
rechts. So kénnen Sie jedes SoundDiver-Fenster schnell der je-
weiligen Situation anpassen. Nutzen Sie dies, wenn etwa der
Platz nicht ausreicht um die Namen der MIDI-Ports vollstin-
dig darzustellen. Setzen Sie die Trennlinie wieder an die
urspriingliche Position.

Lokale Meniis

Sie haben beim Anmelden Ihrer MIDI-Geriite bereits das lo-
kale Menii >Neu« benutzt.

Fiir die meisten Fenster unter Windows erscheinen in Sound-
Diver in der Meniizeile — eingefiigt zwischen dem >Optionenc<-
und dem >Fenster«-Menii — spezifische (>lokale<) Meniis mit

Funktionen, die sich ausschlieB3lich auf das Fenster beziehen.

0: Die meisten Fenster enthalten hierfiir eine lokale Meniil-
eiste.

Wiihlen Sie jetzt einmal Ansicht > Parameter im lokalen Menii
des Setup-Fensters. Die Parameterbox verschwindet, und das
gesamte Fenster ist frei fiir das MIDI-Setup. Selektieren Sie
den Meniipunkt erneut — die Parameterbox ist wieder da.

Verschieben des Fensterinhaltes

Den Rollbalken am unteren und rechten Rand des Fensters
kennen Sie bereits aus anderen Programmen. In SoundDiver
bietet er allerdings ein bisschen mehr Komfort:

Verkleinern Sie das Setup-Fenster, so dass nur noch das Com-
putersymbol zu sehen ist. Fassen Sie den rechten Rollbalken
mit der Maus an, und verschieben Sie ihn — das Fenster wird
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sofort mitverschoben, und Sie sehen direkt die Auswirkungen
der Mausbewegung.

Klicken Sie irgendwo in die leere Flidche des Rollbalkens au-
Berhalb des Késtchens. Der Fensterinhalt wird nun genau um
eine Seite in der jeweiligen Richtung verschoben.

Das x/y-Bewegungselement (das Kistchen links unten im
Fenster) erlaubt gleichzeitiges Verschieben des Fensterinhalts
in horizontaler und vertikaler Richtung. Diese Funktion errei-
chen Sie auch, wenn Sie bei einer Wheel-Mouse das Rad ge-
driickt halten.

VergroBern Sie das Fenster jetzt wieder.

Parameterbox

Innerhalb des Setup-Fensters stellen Sie die Parameter fiir je-
des Gerit ein, die SoundDiver bei der Kommunikation mit die-
sem Gerit beachtet.

Durch Klicken auf ein Gerite-Icon rechts wird das Gerit aus-
gewihlt (hervorgehoben dargestellt), und der Inhalt der Para-
meterbox wechselt auf die Parameter des jeweiligen Gerites.
Klicken Sie bitte den nachtriglich angemeldeten Microwave

an. Der Bildschirm sollte jetzt so aussehen:

44 SoundDiver

Datei Bearbeiten Optionen Meu Anzicht  Fenster 1 Hilfe

%

Zunichst einmal geben Sie dem Microwave einen neuen Na-
men, um ihn eindeutig identifizieren zu kénnen. Klicken Sie
auf die Namenszeile in der Parameterbox. Es erscheint ein
Textfeld. Geben Sie »Waldorf 2< ein; Beachten Sie, dass bei der
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Eingabe von der bisherige Inhalt durch ein W ersetzt wird.
Driicken Sie (&) und der Name ist eingegeben. Alle weiteren

Parameter der Parameterbox sollen uns erst im Setup-Kapitel
interessieren.

2 Setup _[ofx]|

Nun kénnen Sie den iiberfliissigen Microwave wieder abmel-
den.

Dazu klicken Sie das Microwave-Symbol an und wihlen Bear-
beiten > Laschen. Es erscheint sicherheitshalber noch eine Di-
alogbox, in der Sie Thre Absicht mit (&) bestitigen — fertig.

Kurz zur Zusammenfassung: Das Setup-Fenster ist eine spie-
gelbildliche Abbildung Ihres MIDI-Setups. Hier kénnen Sie
Geriite scannen lassen oder manuell an- und abmelden sowie
deren Parameter einstellen.

Und weiter geht’s zur nichsten Station...

3.3 Station 2: Das Gerate-
Fenster

Wie das Setup-Fenster eine spiegelbildliche Abbildung Thres

MIDI-Setups darstellt, so ist das Gerite-Fenster nichts anderes
als eine spiegelbildliche Abbildung des Speicherinhaltes eines
einzelnen Geriites.
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Inhalt des Gerate-Fensters

Das Gerite-Fenster zeigt Ihnen auf dem Bildschirm simtliche
Speicherplitze fiir Sounds, Multis, Edit-Buffer, Drumkits und
andere Daten an, die Ihr Gerit intern oder auf Card verwaltet.
SoundDiver schopft dabei stets die MIDI-Maéglichkeiten des

Gerites voll aus.

Durch das >Entry Dependency Management« ist SoundDiver
in der Lage zu erkennen, ob ein Eintrag, den Sie gerade bear-
beiten (z.B. kopieren, verschieben), von einem anderen Ein-
trag benutzt wird (-Parent Entry<), und wacht dariiber, dass
diese Verweise bestehen bleiben.

Beispiel: Sic verschieben gerade einen Sound, der in einem
Multi verwendet wird. SoundDiver aktualisiert in diesem Falle
automatisch den entsprechenden Parameter im Multi, so dass
dieses nach wie vor auf den richtigen Sound zugreift. Sie kon-
nen somit sorglos Thre Sounds neu platzieren — SoundDiver
kiimmert sich um den Rest.

Optisch sind benutzte Eintrige tibrigens ebenfalls erkennbar:
Sie sind in Fettschrift dargestellt.

Genug der Vorrede, sehen wir uns das Gerite-Fenster an. Su-
chen Sie sich ein MIDI-Keyboard mit Klangerzeugung aus, mit
dem Sie die folgenden Experimente durchfithren méchten.
Wir benutzen hier den Yamaha SY99, jedoch kénnen Sie alle
Schritte auf ein beliebiges MIDI-Keyboard iibertragen. Offnen
Sie das Gerite-Fenster, indem Sie das Symbol fiir Thr Geridt im
Setup-Fenster doppelt anklicken. Das Gerite-Fenster ist bis
auf die ROM-Eintrige (Presets) vorerst leer.
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Popular Tune
Funky Tune AP|Rocks SP:Alazka BR[TrmpSec | ST*Conce
Ballade AP|CrsRock | SP|SawPad | BR:BigBand ST*ChestrfLI
House AP|Concert | SP|Souare ERlJazzTmp | BR*Spitz =
Standard Rock AP[Stolayr | SPIElegant BR MuteTmp | ME*Bighlec=

K DLTE o e D-LyiciDa e HE Horn D wr=Tqlgl

I

Natiirlich sollte SoundDiver jetzt zuerst einmal den Speiche-
rinhalt des Keyboards empfangen, damit wir damit ein paar Ex-
perimente durchfithren kénnen. Sollten Sie (wider erwarten)
ein leeres Fenster vorfinden, so wihlen Sie Ansicht > Datentyp
> fAlle zeigen.

Speicherinhalt der Gerate anfordern

Wihlen Sie Bearbeiten > fAlles auswahlen. Alle Plitze im Ge-
rite-Fenster werden nun invertiert dargestellt, sind also ausge-
wihlt. Wihlen Sie nun Bearbeiten > Anfordern. Es erscheint
eine Dialogbox »Empfange Daten von...< Ein kleiner Balken
zeigt den Fortschritt der Ubertragung an, und Sie kénnen se-
hen, wie auch das Gerite-Fenster sich zusehends mit
Eintrigen fiillt.

E‘ Auch wenn Sie im Gerate-Fenster fast immer die Sounds eines Klangerzeugers
sehen, sprechen wir in diesem Handbuch niemals von >Sounds¢, sondern allgemein
von >Eintragenc.
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Ein Eintrag im Gerate-Fenster kann, wie Sie sehen, auch ein System-Setup, ein Edit-
Buffer, ein Drum-Setup oder ein Effektprogram sein, weshalb die Bezeichnung
»Soundc irrefiihrend sein konnte.

Sehen Sie sich das Geridte-Fenster einmal genau an: Links se-
hen Sie die Gerite-Parameterbox, die Ihnen bereits aus dem
Setup-Fenster bekannt ist. Das Gerite-Fenster zeigt Thnen
simtliche Speicherplitze des Gerites an. Nicht sichtbare Spei-
cherplitze konnen Sie mit Rollbalken bzw. dem x/y-Bewe-
gungselement ins Blickfeld holen.

Speicherinhalt der Gerate sichern

Das Gerite-Fenster ist — wie gesagt — eine spiegelbildliche Ab-
bildung des internen Speichers (sofern vorhanden, auch der
Cards). Das bedeutet, dass Sie bei versuchsweisen Opera-
tionen im Gerite-Fenster direkt in den Speicherinhalt Thres
Geriites eingreifen und unter Umstinden versehentlich Daten
16schen. Deshalb sollten Sie auf Nummer Sicher gehen und
simtliche Speicherinhalte Threr Gerite von SoundDiver emp-
fangen und auf Festplatte oder Diskette sichern lassen. Wir
kommen zu den einzelnen Schritten noch ausfiihrlich, bitte
fiithren Sie jetzt lediglich die angegebenen Schritte aus:

O Wihlen Sie im Setup-Fenster alle angemeldeten Gerite
aus.

O Wihlen Sie im Setup-Fenster im lokalen Menii Neu > Libra-
ry erzeugen > fAlle Eintrage. SoundDiver fordert nun die
Daten der Gerite — soweit Sie es nicht im letzten Abschnitt
bereits getan haben —an und erzeugt daraus eine gemischte
Library, die SoundDiver mit >Ohne Name« benennt.

0 Wihlen Sie Datei > Sichern. Jetzt konnen Sie die soeben er-
zeugte Library auf Festplatte sichern.

Auch wenn Sie bei den folgenden Ubungen versehentlich
Speicherinhalte Threr Geriite verindern — wovor SoundDiver
Sie allerdings durch Warnmeldungen nach Moglichkeit be-
wahrt — haben Sie jetzt eine Sicherheitskopie, mit der Sie den
Ursprungszustand wiederherstellen kénnen.
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Auswahlen von Eintrdagen

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Eintrige oder Gruppen
von Eintrigen auszuwihlen.

Das Gerite-Fenster ist iibersichtlich aufgeteilt in die einzelnen
Datentypen (hier: Setup, Performances, Patches). Fiir jeden
Bereich gibt es eine kleine graue Titelzeile.

Klicken Sie eine solche Titelzeile einmal an — der entspre-
chende Bereich wird ausgewihlt. Klicken Sie eine Spalten-Ti-
telzeile in der Patch-Bank an — nur diese Spalte wird ausge-
wihlt.

Wihlen Sie nun Bearbeiten > Auswahl umkehren — und schon
sind alle Eintrige aufler den zuvor ausgewihlten ausgewihlt.
Klicken Sie nun irgendwo in einen grauen Bereich — die Selek-
tion wird aufgehoben.

Selektieren Sie einen einzelnen Eintrag, indem Sie ihn ankli-
cken. Halten Sie (0: @) gedriickt, und Sie konnen weitere
Eintrige auswihlen.

Und noch eine weitere Funktion kénnen Sie an dieser Stelle
ausprobieren: Schalten Sie die Verriegelung fiir GroB3schrei-
bung ein (das ist die Taste tiber @), driicken Sie den Buchsta-
ben (E), und sehen Sie sich an, was geschieht: SoundDiver
wihlt den ersten Eintrag aus, dessen Name mit >E< beginnt.
Wenn es keinen gibt, der mit >E«beginnt, wird der im Alphabet
folgende Eintrag ausgewiihlt. Driicken Sie jetzt 31, so wird der
nichsten Eintrag in der alphabetischen Reihenfolge ausge-
wihlt. @) dagegen springt in die andere Richtung.

Horkontrolle der ausgewahlten Eintrage

Um einen Eintrag aus dem Geriite-Fenster in den dazugehori-
gen Edit-Buffer zu schicken, aktivieren Sie Optionen > AutoAu-
dition (so dass ein Haken bei diesem Meniipunkt erscheint)
und klicken den Eintrag an.

Nach einem kurzen Moment kénnen Sie den Sound auf dem
Keyboard probespielen.
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Jeden anderen Eintrag, den Sie jetzt anklicken, sendet Sound-
Diver jetzt automatisch an das Gerit senden, damit Sie ihn dort
probehoren kénnen. Diese Funktion kénnen Sie durch erneu-
tes Wiithlen von Optionen > AutoAudition wieder ausschalten.

Aktivieren Sie jetzt noch Optionen > AutoPlay, sendet Sound-
Diver zusitzlich eine Testnote — das ist praktisch fiir den Fall,
dass Thr Klangerzeuger kein Keyboard besitzt oder vom Com-
puter aus nicht in Threr Reichweite ist.

Eintrage bewegen und kopieren

Sie kénnen die Eintrige innerhalb des Geriite-Fensters belie-
big kopieren, verschieben, initialisieren oder I6schen, um etwa
eine Soundbank zu sortieren oder aus mehreren Binken eine
neue zusammenzustellen. Es ist auch moglich, Eintrige zwi-
schen mehreren Geriite-Fenstern zu kopieren, sofern diese von
identischen oder kompatiblen Geriiten stammen.

m SoundDiver kann in diesem Fall automatisch erkennen, ob die Daten konvertierbar
sind, wenn es sich um verwandte Gerate handelt. Man kann z.B. auch zwischen D-
50 und D-550 oder gar zwischen M1 und T1 oder DX7 und SY 77 Eintrage kopieren.
Auch in eine Library (dazu kommen wir unten) konnen Sie Eintrage einfach mit der
Maus kopieren.

Achtung: Bei der folgenden Ubung wird der Speicherinhalt
Ihres Gerites verindert.

Fassen Sie einen Eintrag mit der Maus an, und schieben Sie
ihn auf einen anderen Platz. Beachten Sie dabei, dass Sie sinn-
vollerweise innerhalb eines Datentyps bleiben. Schieben Sie
also kein Soundprogramm auf einen System-Setup-Speicher
oder eine Performance auf ein Drumkit. Wenn Sie einen Ein-
trag einfach auf einen anderen schieben, werden die beiden
vertauscht.

Widerrufen Sie diese Operation mit Bearbeiten > Riickgangig. @

Um einen Eintrag zu duplizieren, halten Sie @) (O: &) ge-
driickt, wihrend Sie den Eintrag auf die Zielposition zichen.
Auch dies kénnen Sie widerrufen.
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Sie mochten einen Sound oder eine Performance von Grund
auf initialisieren? Kein Problem: Wihlen Sie den oder die ent-
sprechenden Eintrige aus, und rufen Sie im Gerite-Fenster
Bearbeiten > Initialisieren auf. SoundDiver setzt nun alle Pa-
rameter des Eintrags auf einen neutralen Wert. Dies entspricht
der Initialize-Funktion, die Sie in vielen Synthesizern und an-
deren Geriten finden.

Kommen wir jetzt zur ndchsten Station: der Library.

3.4 Station 3: Die Library

All Sicherung300599.LIB

Library-Fenster

Eine Library in SoundDiver ist eine Art Datenbank fiir Sounds
und andere speicherbare Daten Threr MIDI-Gerite. Wie in ei-
ner Datenbank kénnen Sie nach bestimmten Gesichtspunkten
suchen, sortieren, l6schen und kopieren.

In einer SoundDiver-Library kénnen Sie die Daten beliebiger
Gerite zusammenfassen: Patches von einem Roland JV-80,
Voices aus einem Yamaha SY 77, Effektprogramme aus einem
Alesis Quadraverb —alles kann sich gleichzeitig innerhalb einer
einzigen Library befinden.

Libraries konnen Sie auf verschiedene Weise zusammen-
stellen.
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Sounédiver

Sie haben im Abschnitt Speicherinhalt der Gerdite sichern bereits
eine Library erzeugt und auf Festplatte oder Diskette gespei-
chert. Mit dieser Library wollen wir uns jetzt ein wenig be-
schiftigen.

Bitte wihlen Sie Fenster > 0hne Name.

Klicken Sie auf das GréBeninderungsfeld rechts oben im Li-
brary-Fensters, um es auf volle Bildschirmgré8e zu bringen.

Freie Gestaltung des Library-Fensters

Iw# All Sicherung300599.LIB =1 E3

Name hadell Date Datum iird b

Dist%One BR | Morpheus | Preset 121 31.05.99 21:34:2

Distart Mute EXs5 “oice P2- 54 | 31.05.99 20:54:2) &M, 1 Elem., Cat. G

Dist Wl EXs5 “oice P1-25 | 31.05.99 20:54:2| &AM, 1 Elem., Cat. P
DolphinDance | EXS Performance |PF-73 | 31.05.99 20:54:2|Cat. Fx

DolphinDance | EXS Performance |PF- 9 31.05.99 20:54:2|Cat. Fx

Double BR Morpheus | Preset 115 31.05.99 21:34:2

DoublekickBR | Marpheus | Preset 102 31.05.99 21:34:2

Do Spiral ExS “oice 11- 31 31.05.99 20:54:2| 80, 2 Elem., Cat. 5

Do Spiral ExS “oice 12- 81 31.05.99 20:54:2| AWM, 2 Elem., Cat. 5| Darkcd
DR Demakit S99 “oice | -016 31.05.99 21:27:0|Drum set Megak!
Dream BR Morpheus | Hyper Preset | 49 31.05.99 21:34:2

Dream Grand EXS Performance |PF- 67 | 31.05.99 20:54:2|Cat. Co

Dream Grand EXS Perfarmance [PF- 3 31.05.99 20:54:2|Cat. Co LI
Dreamszphere ExS “oice P1-117 | 31.05.99 20:54:2| &M, 3 Elem., Cat. P g
DR Kits SYe8 “oice P1-D14 | 31.05.99 21:27:0)Drum set £

R dived 99 NiCE P1-D1ME -
| %ﬂ 7

Wie Sie sehen, zeigt Thnen das Library-Fenster nicht nur die
Namen der Eintriige, sondern zu jedem Eintrag eine Reihe
wichtiger Daten, anhand derer Sie die Eintrige suchen, sortie-
ren oder einfach unterscheiden kénnen.

Werfen Sie einen detaillierteren Blick auf das Library-Fenster:
Auch hier finden Sie eine Parameterbox, welche die Parameter
fiir jeden Eintrag auf einen Blick darstellt. Falls Sie sie nicht
sehen konnen, wihlen Sie Ansicht > Parameter.

Zuniichst einmal wollen wir die Darstellung ein wenig dndern.
Beispielsweise benétigen Sie zur Zeit keine Kommentare. Also
schalten Sie diese in der Tabellendarstellung aus. Wihlen Sie

dazu im lokalen Menti Ansicht > Kommentar zeigen, der zuvor
mit einem Hikchen versehen war. Die Kommentar-Spalte ver-
schwindet, die Spalten rechts davon riicken nach. Genauso ge-
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hen Sie beim Datum vor — alle Eintrige in der Library haben
momentan ohnehin das gleiche.

Sortieren

Jetzt wollen wir die Library-Darstellung nach den Namen der
Eintrige alphabetisch sortieren lassen. Hier haben Sie zwei
Moglichkeiten: Klicken Sie in der Spalteniiberschrift das Feld
»Name« doppelt an, oder rufen Sie im lokalen Menii Sortieren
> Nach Namen sortieren auf.

Lassen Sie die Library-Darstellung anschlieBend einmal >Nach
Datentyp sortieren< und danach nach >Nach GroBe sortierenc-.

Spalten verschieben und in der Breite
andern

Mochten Sie die Modell-Spalte lieber an linker Position
sehen? Kein Problem: Fassen Sie das Feld -Modell« in der Ti-
telzeile an, und schieben Sie es iiber >Name«. Die Spalten wer-
den entsprechend angeordnet.

Ist Thnen die »Wird Benutzt von<-Spalte zu breit? Klicken Sie
einfach auf die rechte Begrenzung des Feldes in der Titelzeile
— der Mauszeiger wird zu einem Doppelpfeil —, und schieben
Sie diese nach links.

Wenn Sie alle Schritte mitverfolgt haben, kénnte die Library so
aussehen:
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Name Datentyp

EP HFade 2 31.05.99 21:27:C
SYe8 QR Hammd 2 “oice | -B05 31.05.99 21:27:0| 28N poly
SY'99 SuprString “oice | -A16 31.05.99 21:27:0) 28N poly POLICE
SY'99 CO Layer 1 “oice |-B15 31.05.99 21:27:0) 28N poly
SY'99 EP Charles “oice |-B14 31.05.99 21:27:0) 28N poly
SY'99 Megakeys Demi|  Multi I-16 31.05.99 21:27:0
EXs5 Flux “oice 12-108 | 31.05.99 20:54:2| &M, 1 Elem., Cat.
EXs5 Foam “oice P2-121 | 31.05.99 20:54:2| &M, 1 Elem., Cat.
EXs5 ke “oice P1- 61 31.05.99 20:54:2| Ay, 1 Elem., Cat.
EXs5 Music “oice 12- &7 31.05.99 20:54:2| Ay, 1 Elem., Cat.
EXs5 “apor “oice 12- 55 31.05.99 20:54:2| Ay, 1 Elem., Cat.
EXs5 g “oice 11- 85 31.05.99 20:54:2|FDSP, 1 Elem., Cat.
EXs5 Casis “oice 12- 51 31.05.99 20:54:2|FDSP, 1 Elem., Cat.
EXs5 Pickit “oice P2- 67 | 31.05.99 20:54:2| &M, 1 Elem., Cat.
EXs5 Sojuawy “oice P2- 88 | 31.05.99 20:54:Z|FDSP, 1 Elem., Cat.

0 Teire i 1720

Mmoo oMW
Io)
o
g
=

Sie sehen: Sie konnen jederzeit die Listendarstellung nach Be-
lieben so manipulieren, dass Sie die bestmégliche Ubersicht
haben.

Gemischte Library

Einer der groten Vorteile von SoundDiver-Libraries besteht
darin, dass innerhalb einer Library Eintrige der verschiedens-
ten Gerite verwaltet werden konnen. Falls Sie mehrere MIDI-
Gerite besitzen und diese im Setup-Fenster angemeldet ha-
ben, ist Ihre Library bereits eine gemischte, da sie die Daten
verschiedener Gerite enthilt. Probieren Sie selbst aus, wie Sie
die zu einem bestimmten Gerit gehorigen Eintrige auf dem
Bildschirm darstellen. Ordnen Sie die Library einfach mit Sor-
tieren > Nach Maodell sortieren.

Library in Blocke aufteilen

Sie kénnen jede Library beliebig in Blocke aufteilen, denen
Sie aussagekriftige Titel geben kdonnen. Die Sortierfunktionen
arbeiten dann automatisch nur innerhalb eines Blockes. Sortie-
ren Sie die Library jetzt nach Modell. Suchen Sie die Stelle, an
der die Eintrige eines anderen Gerites beginnen, und wihlen
Sie den ersten Eintrag dieses Gerites aus.
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All Sicherung300599.LIB =1 E3

| 31058921

08 | 31.05.99 20
[3r0s89

Datumn

mmentar

Rufen Sie im lokalen Menii Library > Titel einfiigen auf. Ein
Textfenster 6ffnet sich. Geben Sie hier folgendes ein: >Spei-
cherinhalt von <Geritename>«. Sortieren Sie jetzt einmal al-
phabetisch nach Namen. Sie werden feststellen, dass Sound-
Diver die Teile oberhalb und unterhalb des Titels gesondert al-
phabetisch sortiert.

Loschen Sie den Titel anschlieend wieder, indem Sie ihn aus-
wihlen und &) driicken.

Suchfunktionen

Was wire die beste Library, wenn Sie bestimmte Sounds oder
Performances darin nicht schnell und gezielt auffinden
konnten? Dafiir bietet SoundDiver eine Reihe von Suchfunk-
tionen an, mit denen Sie etwa den gerade dringend gebrauch-
ten Klaviersound oder alle EX5-Performances auch in riesigen
Libraries auf Anhieb finden.

Wir wollen einmal sehen, ob sich in Threr Library ein paar Bass-
Sounds befinden. Zunichst einmal kénnen wir das nur iiber
den Namen herausfinden, d.h. wir lassen SoundDiver nach
Eintrigen suchen, deren Name die Silbe >bas«< enthiilt.

Wiihlen Sie Bearbeiten > Suchen. Ein Fenster erscheint, in
dem Sie eine Zeichenfolge eingeben kénnen. Tippen Sie >bas«
ein, und klicken Sie auf >Suchen<. SoundDiver sucht den ers-
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ten Eintrag in der Library und wihlt ihn aus. SchlieBen Sie das
Suchen-Fenster.

Aktivieren Sie nun Optionen > AutoAudition und AutoPlay.

Wihlen Sie jetzt Bearbeiten > Erneut suchen.

S 8

Wenn es einen weiteren Bass-Sound gibt, findet SoundDiver
ihn nun, sendet ihn zum Gerit und spielt ihn an. Sie kénnen
jetzt Erneut suchen so oft aufrufen, bis Sie alle Bass-Sounds
der Library gefunden haben.

Was aber, wenn Sie nach ganz anderen Kriterien suchen
mochten? Angenommen, Sie méchten alle Daten, die von ei-
nem EXS stammen, aus einer gemischten Library in eine neue,
eigene Library transferieren.

Dazu 6ffnen Sie das Suchen-Fenster und klicken auf -Mehr @
Optionen«. Hier geben Sie folgendes ein (achten Sie hierbei
auf das Flip-Menii mit dem Wert >Alles auswithlenc):

Suchen x|

Ohjekte nach folgender Bedingung suchen und auswahlen:
=] [w RRES
[~ In allen Dokumenten suchen Al auswahlen j

‘Weniger Cptionen | Suchen |

i

SoundDiver sucht nun Eintrige, die vom Modell EX5 stam-
men, und wihlt alle gefundenen Eintrige gleichzeitig aus.
Uber die Ausschneiden- und Einfiigen-Funktionen kénnen
Sie diese jetzt spielend in eine andere Library transferieren
(die Sie im Datei-Menii mit >Neu« erzeugt haben) bzw. durch
Zichen mit der Maus auch kopieren.

Mit SoundDiver geht es jetzt in die Tiefe: Zu den michtigen
Verwaltungsfunktionen kommen grafische Editoren fiir alle
Gerite, die die Voraussetzung fiir das iibersichtliche und kom-
fortable Bearbeiten von Sounds am Bildschirm schaffen.
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3.5 Station 4: Die Editoren

Das Prinzip der Editoren ist schnell erklirt: Jedes Modul und

die meisten Adaptionen, die das Benutzen von Gerite-Fenster,
Setup und Library fiir ein bestimmtes Geriit erméglichen, ent-
halten auch einen kompletten Editor fiir dieses Geriit.

"2 Virus:Edit Single E "Overture L™ <-A 0

Cwverture L

120 | OFF

62 [ oFF [T

Anhand des Editors werden alle Parameter eines Gerites auf
dem Bildschirm dargestellt und kénnen so einfach angewihlt
und bearbeitet werden.

Frither wurde gewohnlich fiir jedes einzelne Gerit ein speziel-
les Programm geschrieben. So gab es einen DX 7-Editor, einen
Korg M1-Editor und viele andere. Besall man mehrere Geriite,
wurde halt fiir jedes Geriit ein eigenes Programm geladen. Das
war vor einigen Jahren kein allzu groBes Problem, da die An-
zahl der Gerite im Setup gewohnlich nicht zu grol3 war.

In einem groBeren MIDI-Setup, zumal mit vielen kleineren
Klangerzeugern, dazu Effektgeriten und MIDI-Patchbays —ist
dieses Verfahren allerdings zu umstindlich. Stellen Sie sich nur
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vor, Sie miissten am Ende eines Produktionstages die Sounds
aller Geriite im Computer sichern. Da hiee es: Programm la-
den, Sounds abspeichern, Programm fiir das nidchste Gerit la-
den und und und...

Wihrend einer Produktions-Session kommt es jedoch auch oft
einmal vor, dass Sie die Sounds innerhalb eines Arrangements
anpassen oder neue programmieren mochten, und zwar mog-
lichst bei laufendem Sequenzer und ohne stindiges Starten
und Beenden von Programmen.

Und genau das kénnen Sie mit SoundDiver. SoundDiver er-
laubt es Thnen, mehrere Editoren gleichzeitig zu 6ffnen. Jeder
Editor erlaubt wiederum mehrere Fenster, die Ihnen verschie-
dene Ansichten der Soundparameter zeigen, so dass Sie gezielt
etwa cine Hiillkurve Thres EXS5 auf den Schirm zoomen kén-
nen, wihrend ein anderes Fenster die gesamte Effektsektion
anzeigt.

Dank der Screensets lassen sich diese Moglichkeiten beson-
ders effektiv nutzen — auch auf kleinen Bildschirmen.

An den Start ...

Wir wollen etwas im Yamaha EX5 herumspielen. Um nicht ver-
sehentlich etwas im Speicher des EX5 zu veridndern, legen wir
vorsichtshalber eine Backup-Library davon an. Hierfiir gehen

wir dhnlich wie in Abschnitt Speicherinhalt der Geriite sichern auf
Seite 107 vor. Offnen Sie zuniichst das Gerite-Fenster des EX5
oder Thres Lieblingsgerites.

...in die Library

Rufen Sie jetzt im lokalen Menii des Gerite-Fensters Eintrag >
Library erzeugen auf. Er hat ein Untermenii, in dem Sie be-
stimmte Gruppen von Eintrigen auswihlen kénnen:
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DOptionen | Eintrag  Ansicht  Fenster 1 Hilfe

[ratei laden und senden... Stng+L

Initalizieren Stng+l
Wmbenennen St mechalt
Senden Stng+D

Editieren Eingabetaste

Editierbare Eintrage
Speicherplatze

Ex=portieren...
An Library anhangen Stng+Umschalt+L Ausgewshlte Eintrage

O LOVENS =ax Bekannte Eintrage
Co:Analog Bros
SeeFY lnan

Froifdalli™hmir

e Tihi & Pacdey

Wenn Sie alle Eintriige in die Library kopieren wollen, wihlen
Sie eben Alle Eintrage.

SoundDiver erledigt jetzt eine Reihe von Operationen automa-
tisch: Er empfingt die Sounds, erzeugt und 6ffnet eine neue
Library und kopiert die empfangenen Eintrige dort hinein.

Versiumen Sie bitte nicht, die Library mit Datei > sichern als...
abzuspeichern.

Im Folgenden widmen wir uns den Feinheiten des Sound-
Divers.

Hinein ins Programmiervergntigen...

Klicken Sie zum Einstieg einen Eintrag in SoundDiver doppelt
an — es 6ffnet sich der Editor. Wenn Sie einen Klangerzeuger
angeschlossen haben, sollten Sie sich das folgende Aha-Erleb-
nis nicht entgehen lassen:

[0 Aktivieren Sie zunichst Optionen > AutoAudition und Auto-
Play.

O Experimentieren Sie mit den Bedienelementen — verschie-
ben Sie Regler, Hiillkurven, schalten Sie Funktionen ein
und aus. Sie konnen Ihre Anderungen sofort héren und da-
mit kontrollieren.

00 Verlassen Sie den Editor, indem Sie auf das Schlief3feld des
Fensters klicken. Daraufthin erscheint folgender Dialog:
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Editor schlieBen

Editierten Eintrag sichern auf

Ex5 bereits benutzt:
Perfarmance PF- 1 "Radioactive” j

Hicht speicheml Abbrechen |

Sollte Thr Zufallsprogrammier-Ergebnis Thnen gefallen, dann
klicken Sie auf >Speichern«. Sie kénnen auch zuvor im Flip-
menii der Dialogbox einen anderen Platz fiir den manipulier-
ten Sound auswihlen. Sicherheitshalber sollten Sie aber dieses
Mal noch auf >Abbrechen« klicken.

Eine Hand voll Editorfunktionen...

Experimentieren Sie jetzt gezielter mit dem Editor. Haben Sie
ein Gerit angeschlossen und den Editor gedffnet? Dann sehen
Sie sich das Editor-Fenster an.

Die Abbildung zeigt ein typisches Editor-Fenster, hier fiir ei-
nen EX5:

2 Ex5:Edit Voice E "Natural Gind":Ubersicht

In diesem Falle sehen Sie die Ubersicht, die bei komplexeren
Geriten zuerst erscheint. Hier sehen Sie alle Bausteine des
Klanges oder Programmes auf einen Blick.
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In diesem Fenster finden Sie einige Makro-Parameter, mit de-
nen Sie einfach und schnell den Klang dndern kénnen.

Benutzen Sie diese, um einen Sound der Situation anzupassen,
um nicht gleich ins Detail gehen zu miissen. Im abgebildeten
Beispiel haben Sie schnellen Zugriff auf die Lautstirke, die Pa-
noramaeinstellungen, sowie den Detune-Werte der einzelnen
Elemente.

Angenommen, eine Anpassung der Hiillkurve beim so genann-
ten>Element 1<des Yamaha EX 5 erschiene angebracht. In die-
sem Fall klicken Sie einfach auf einen Parameternamen an,
und SoundDiver schaltet in die Detaildarstellung um. Es wird
hierbei immer der nichstgelegene Parameter angesprungen.

Grundsiitzlich kénnen Sie sich einen SoundDiver-Editor wie
eine Landkarte mit unterschiedlichen Vergréf3erungen vorstel-
len. Das Editor-Fenster ist ein Fenster auf diese Landkarte,
das einen wihlbaren Ausschnitt im Detail zeigt. Die Ubersicht
wiederum ist eine Landkarte in verkleinertem Maf3stab.

In der Detaildarstellung sehen Sie jeden Parameter des Geri-
tes, allerdings im Vergleich zum Gerit selbst wesentlich kom-
fortabler und tibersichtlicher dargestellt. Hiillkurven kénnen
Sie grafisch editieren, Sie finden Drehknopfe, Balkenanzeigen
oder Flipmentis.
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Die Abbildung zeigt einen Ausschnitt aus der Detail-Darstel-
lung des EX5-Editors, in der Sie einige wichtige Bedienele-
mente auf einen Blick sehen.

Von jedem Editor kénnen Sie mehrere Fenster mit beliebigem
Ausschnitt 6ffnen. Nehmen wir einmal an, Sie wollten genau
den linken und den rechten Rand des Detail-Editors sehen.
Anstelle stindig zwischen den beiden Bereichen hin- und her
zu scrollen, 6ffnen Sie einfach ein zweites Fenster, indem Sie
Fenster > Editor 6ffnen aufrufen. Das platzieren Sie neben das
erste und scrollen zum gewiinschten Ausschnitt. Oder: Sie
méchten gleichzeitig die Ubersicht und die Detaildarstellung
eines Klanges sehen, wie in der Abbildung gezeigt. Kein Pro-
blem.

il

Mit den Screensets lassen sich so blitzschnell die verschiedens-
ten Editor-Darstellungen aufrufen.

Wenn Sie einmal nicht wissen, was ein Parameter zu bedeuten

hat, dann klicken Sie ihn lediglich an und wihlen Fenster >

Hilfe. Sofort zeigt Thnen SoundDivers Online-Hilfe eine Infor- @
mation an.
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2 EX5:Edit Voice E "Soda Straf . > Ex5 Help =1 E3 |

_ Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen
2

Inhalt Index | Zuriick | D[uckenl

<« >3

Amplitude EG Attack Time

o

Dieser Parameter stellt die Zeitdauer
vam den Zeitpunkt ein, wo eine Mote
gespieltwird, his zum Erreichen des
maximalen Lautstarkepegels.

Einstellungen: 0~127

m— -

=
a4

Bleibt der Mauszeiger iiber einem Parameter-Objekt stehen,
so erscheint ein kleines Fenster, in den eine Kurzbeschreibung
und auch der aktuell angewihlte Werte gezeigt wird. Es ver-
schwindet wieder, sobald Sie den Mauszeiger woanders hin be-
wegen.

Das ist noch lange nicht alles. Die Funktionen des Bearbeiten-
Meniis stehen auch innerhalb des Editors zur Verfiigung. Dies
bedeutet, dass Sie Sound-Bestandteile und Parametergruppen
beliebig hin- und herkopieren kénnen, sogar zwischen ver-
schiedenen Eintrigen. Klicken Sie einfach mit gehaltener [&J-
Taste auf eine Parametergruppe, und sie wird ausgewihlt.
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Im Bild sehen Sie oben eine Filter-Parametergruppe (DCF).
Diese kénnen Sie nun mit Bearbeiten > Ausschneiden, Kopie-
ren und Einfiigen {iber die Zwischenablage in andere Soundbe-
standteile der anderen Elements und natiirlich auch in andere
Sounds kopieren.

Zufallssounds ?

Wenn Thnen der Sinn mal nicht nach Selbstprogrammieren
steht oder Ihre Kreativitit einen Anstof3 braucht, probieren Sie
es doch mal mit SoundDivers Zufallsfunktion. Diese kann
nicht nur ganze Sounds per Zufall erzeugen, sondern — so ge-
wiinscht — auch nur einzelne Parametergruppen verindern.
Eine zufillige Hiillkurve in einem Effektsound, eine zufillige
neue Wellenform in einer Fliache — und der Klang ist nicht wie-
derzuerkennen.
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Datei | Bearbeiten  Optionen  Ansicht  Fenster 4 Hilfe
Biiickgangig Anderung  Stg+Z
Ermeut unmoglich Strger
Speicherin.. St mechaltH
Sehnappechull St mechalt

Amplifier Envelope Generator

Stng+l

Other:

Im Bild sehen Sie den Meniipunkt >Zufallswerte< im Editor-
Menii und daneben eine per Zufall erzeugte Hiillkurve.

3.6 Station 5: Die Online-Hilfe

In SoundDiver ist eine duBerst umfassende Online-Hilfsfunk-
tion integriert. Sie ist die individuelle Bedienungsanleitung fiir
die Module und Adaptionen. Hier werden die Besonderheiten
der Anpassungen beschrieben. Die Online-Hilfe ist interaktiv
und kontextsensitiv. SoundDiver prisentiert Ihnen je nach Si-
tuation also immer direkt den passenden Hilfstext.

Rufen Sie das Setup-Fenster auf, und positionieren Sie es so,
dass es die linke Hilfte des Bildschirmes einnimmt. Wihlen
Sie jetzt Fenster > Hilfe. Klicken Sie dann im Setup-Fenster
das nichste Gerit an, und werfen Sie dann einen Blick auf den
neuen Hilfetext.
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Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen 7

Inhalt | Index |Zur'u'c:k|D1uc:ken| e | 23 |
EX5

EXSR

EX7

Modul-Mame: EXS

einsetzbar fir; ‘amaha EXS, EXSR und EXT

Stand: 20.05.99

Autor: Jens Altfelder

Am besten gewthnen Sie es sich an, in Problemfillen erst ein-
mal die Hilfsfunktion zu benutzen. Selektieren Sie eines Threr
Gerite im Setup-Fenster, und sehen Sie sich alle dazugehori-
gen Hilfstexte an. So wissen Sie — wenn es einmal eng werden
sollte — sofort, wo Sie Unterstiitzung finden, etwa bei nicht
funktionierenden MIDI-Verbindungen, oder wenn Sie nicht
genau wissen, welche SoundDiver-Funktionen mit einem Ge-
rit moglich sind.

3.7 Weitere Funktionen

Mini-Sequenzer

Bestandteil von SoundDiver ist ein kleiner Sequenzer, der
allerdings nicht zur Aufnahme kompletter MIDI-Songs ge-
dacht ist, sondern Thnen lediglich die Méglichkeit bieten soll,
eine Melodie oder Phrase aufzuzeichnen, um sie spédter zum
Antesten von Sounds zu benutzen.

Offnen Sie den Sequenzer, indem Sie Fenster > Sequenzer
anwihlen. Das Sequenzer-Fenster ist ein sogenanntes Floating
Window, das stindig im Vordergrund ist und auch durch Akti-
vieren eines anderen Fensters nicht in den Hintergrund ge-
riickt werden kann.
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Priifen Sie, ob IThr MIDI-Keyboard korrekt angeschlossen ist,
indem Sie einige Noten darauf spielen. Wenn im Sequenzer-
Fenster in dem zuvor mit >No In< bezeichneten Feld ein Bal-
ken ausschligt und Noten-Informationen angezeigt werden,
empfingt der Sequenzer Noten.

Im unteren Bereich des Sequenzers sehen Sie Transport-
knépfe, dhnlich denen eines Cassettenrecorders. Klicken Sie
die Record-Schaltfliche an (rechts oben) an. Sie horen jetzt ein
Metronom-Signal aus dem Lautsprecher IThres Computers, das
Zihlwerk des Sequenzers zihlt das erste Viertel stindig durch
— der Sequenzer befindet sich in Warteposition.

Spielen Sie nun eine kurze Phrase von etwa vier Takten ein.
Klicken Sie anschlieBend auf die Stop-Schaltfliche (rechts un-
ten). Die Phrase ist nun aufgezeichnet. Sie kénnen sie jetzt je-
derzeit mit der Wiedergabe-Taste (unten in der Mitte) abspie-
len lassen.

Richtig niitzlich wird der Sequenzer aber erst in Verbindung
mit Eintrigen: Wechseln Sie in das Library- oder Gerite-Fens-
ter. Wenn Sie — wie oben gezeigt, Optionen > AutoAudition und
AutoPlay aktiviert haben, wird ein Eintrag zum MIDI-Gerit
gesendet, sobald Sie ithn anklicken, und der Sequenzer spielt
die Testphrase automatisch ab.

Screensets

SoundDiver speichert die Anordnung der Fenster und diverse
Einstellungen in einem so genannten >Screenset«< (Bildschirm-
konfiguration oder die Anordnung der Fenster). Sie kénnen bis
zu 90 verschiedene Screensets zusammenstellen und auf Tas-
tendruck abrufen. Thr momentanes Screenset ist >Fenster 1¢,
was in der Hauptmeniileiste angezeigt wird. Driicken Sie ein-
mal die Taste (2. Sie sehen einen leeren Bildschirm vor sich; in
der Hauptmeniileiste wird >Fenster 2< angezeigt.

Offnen Sie hier einige Fenster, vielleicht auch den Sequenzer.
Damit ist das neue Screenset schon erstellt.
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Driicken Sie nun abwechselnd (7] und (27. Sie kénnen damit
zwischen diesen vordefinierten Screensets umschalten. Sie

konnen die Fenster mit Bedacht genau anordnen und diese
Fensteranordnung dann verriegeln, und zwar mit Fenster >
Screensets > verriegelt. Die verriegelte Anordnung kénnen @
Sie weiterhin verindern; Aber wenn Sie auf ein anderes

Screenset umschalten und dann wieder zuriick zum verriegel-

ten Screenset gehen, hat dies wieder die urspriinglich verrie-

gelte Fensteranordnung. Anwihlen des gleichen Meniipunkts

hebt die Verriegelung wieder auf.

Wenn Sie die Screensets intensiv nutzen, haben Sie auch auf
einem kleineren Monitor stets optimale Ubersicht.

3.8 Kleine SysEx-Einfuhrung

Keine Angst — Sie sollen sich nicht mit SysEx-Daten

beschiftigen, denn dafiir haben Sie ja nun SoundDiver. Trotz-
dem haben wir uns gedacht, dass eine kleine Einfithrung nicht
schaden konnte. Wenn Sie Interesse haben, lesen Sie sie durch.

Was sind systemexklusive Daten?

SoundDiver verwaltet Klinge, Combinations, Programme —
kurz: alle speicherbaren Daten Threr MIDI-Gerite. Diese un-
terscheiden sich von standardisierten MIDI-Befehlen wie
Note-On, Aftertouch oder Program-Change, da sie fiir jedes
Gerit unterschiedlich ausfallen. Fiir die Ubertragung von geri-
tespezifischen Parametern wurde innerhalb der MIDI-Spezifi-
kation ein eigenes Datenformat geschaffen: Die system-
exklusiven Daten.

Fiir die Bezeichnung >systemexklusiv< gibt es zwei plausible
Erkldrungen, wobei man nicht weil3, welche der beiden die
>amtliche« ist. Sie diirfen sich also eine aussuchen:
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e Systemexklusive Daten sind die Ausnahme innerhalb des
MIDI-Datenformats, da sie als einzige nicht fiir alle Geriite
einheitlich sind.

® Systemexklusive Daten sind exklusiv fiir ein bestimmtes
System (Geriit, Modell) festgelegt und werden von allen an-
deren ignoriert.

SoundDiver kommuniziert mit Thren MIDI-Geriten fast aus-
schlieBlich auf systemexklusiver Ebene. Sie bekommen davon
fast nichts mit, denn die Anpassung SoundDivers an die ver-
schiedenen Gerite ist in den Modulen und Adaption festgehal-
ten. Fiir Sie sicht es — zumindest fast — so aus, als spriche
SoundDiver alle Gerite auf gleiche Weise an. Und so soll es
auch aussehen, damit die Bedienung der Gerite moglichst ein-
heitlich und damit in der Praxis schnell und fehlerfrei abliuft.
Trotzdem kann es geschehen, dass SoundDiver beim Empfan-
gen des Speicherinhaltes von Gerit A wesentlich linger
braucht als bei Gerit B.

Das systemexklusive Datenformat eines Gerites wird nun mal
vom Hersteller des Gerites festgelegt, und die Hersteller un-
terliegen dabei kaum Beschrinkungen. So ist das eine Geriit in
der Lage, jeden Sound einzeln zu senden, ein anderes wie-
derum nicht. Auch die benétigte Datenmenge fiir einen einzel-
nen Sound variiert von Gerit zu Geriit in weiteren Bereichen.

Einige Besonderheiten der systemexklusiven Daten, mit de-
nen Sie in SoundDiver zu tun haben werden, sollen Sie jetzt
kennenlernen.

Gerate-ID

Normalerweise werden verschiedene Gerdte innerhalb des
MIDI-Systems iiber die MIDI-Kanile unterschieden. Das ist
im Zusammenhang mit systemexklusiven Daten nicht sonder-
lich praktikabel. Beispiel: Sie méchten vier Synthesizer des
gleichen Modells auf einem Kanal zusammenfassen, die aller-
dings unterschiedliche Klinge erzeugen sollen. In diesem Fall

Emagic
128 SoundDiver



Kleine SysEx-Einfiihrung Soun(;)iver

miissen Sie eine Unterscheidung nach Geriten vornehmen
kénnen — nicht nach MIDI-Kanilen.

Aus diesem Grunde bieten fast alle neueren und viele dltere
Gerite eine eigene Kennummer fiir systemexklusive Daten an,
die sogenannte >Device ID« oder »Geriite-ID< (ID: engl. fiir
Identification Number). SysEx-kompatible Geriite miissen in-
nerhalb des Systems unterschiedliche IDs haben, damit sie ge-
trennt angesprochen werden kénnen. So kénnen Sie oft nicht
nur sechzehn, sondern wesentlich mehr Gerite getrennt an-
sprechen und auch identische Gerite voneinander trennen —
etwa mehrere DX7-Module in einem TX816-Rack. Die Ge-
rite-1D ist bei vielen neueren Geriten vom MIDI-Kanal des
Gerites vollig unabhingig, bei dlteren aber oft mit ihm iden-
tisch. Wenn ein Geriit die Trennung von MIDI-Kanal und De-
vice-ID unterstiitzt, brauchen Sie SoundDiver diese ID nur
einmal mitteilen und kénnen spiter die MIDI-Kaniile des Ge-
rites trotzdem beliebig dndern.

Dump Request

Fast alle MIDI-Gerite bieten die Moglichkeit, ihre Daten auf

eine Aufforderung hin zu senden. Nur so ist eine vom Compu-

ter aus gesteuerte Kommunikation méglich. Wenn Sie Bear-

beiten > Anfordern wihlen, sendet SoundDiver einen soge- @
nannten Dump-Request an das Geriit, eine Aufforderung,

diese Daten an den Computer zu senden. Je nach Gerit gibt es
verschiedene Dump-Requests fiir Soundbinke, einzelne

Sounds, Performances, Systemeinstellungen, Drumkits usw.
SoundDiver unterstiitzt nach Méglichkeit alle vom Geriit un-
terstiitzten Dump-Request-"Typen.

Dumps

Ein Dump ist die Antwort des Gerites auf einen Dump Re-
quest — er enthilt die angeforderten Klangdaten. Dumps wer-
den auch von SoundDiver verwendet, z.B. bei der Funktion
>AutofAudition«. Bei vielen Geriten kénnen Sie auch soge-
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nannte >aktive Dumps«< auslésen. Das sind Dumps vom Gerit
zum Computer, die von sich aus, also ohne vorherigen zugeho-
rigen Dump Request, gesendet werden. SoundDiver verarbei-
tet iibrigens aktive Dumps jederzeit.

Parameter Changes

Wenn Sie in einem SoundDiver-Editor einen Parameter veridn-
dern, verwendet SoundDiver eine sogenannte >Parameter
Change«-Nachricht, um dem Gerit die Anderung mitzuteilen.
Natiirlich kénnte man auch einfach einen Dump des Edit-Buf-
fers senden. Das dauert aber zu lange und wiirde eine Echtzeit-
Editierung vereiteln. Wenn Sie SoundDiver zusammen mit ei-
nem Sequenzer innerhalb eines MIDI-Tasking-Systems ver-
wenden, kénnen Sie Parameter Changes einfach aufnehmen,
so wie Sie sonst auch Controller- oder Pitch Bend-Informatio-
nen aufnehmen.

Leider unterstiitzen nicht alle Gerite Parameter Changes. In
diesem Fall ist SoundDiver dazu gezwungen, einen Dump zu
senden. Damit das nicht bei jeder minimalen Anderung pas-
siert und der Editor somit unbedienbar wird, wird der Dump
zeitverzogert gesendet — etwa eine Sekunde nach der letzten
Anderung im Editor.

Wir hoffen, dieses Kapitel hat fiir Sie nicht nur ein wenig Licht
ins Dunkel gebracht, sondern auch Thre Phantasie angeregt,
denn wir haben SoundDivers Funktionen bisher nur an der
Oberfliche angetastet. In den folgenden Kapiteln lernen Sie
das gesamte Funktions- und Leistungsspektrum von Sound-
Diver in aller Ausfiihrlichkeit kennen.

Wir mochten Sie dazu animieren, sich die Zeit zu nehmen und
die Kapitel aufmerksam durchzulesen. Das nimmt nur ein paar
Stunden in Anspruch, zahlt sich aber bei der weiteren Arbeit
schnell wieder aus.

Sicher werden Sie anfangs nicht gleich alles im Gedéchtnis be-
halten kénnen. Schlagen Sie in diesem Fall im Stich-
wortverzeichnis nach. Die Stichworte kénnen Sie sich einfach
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iiber die Tool Tips holen. Wir haben uns bemiiht, dieses so um-
fangreich wie moglich zu gestalten, so dass Sie auch dann nicht
allein gelassen werden, wenn es mal wirklich brennt. Und nut-
zen Sie gerade anfangs intensiv die Online-Hilfe, die Sie oben
kennengelernt haben.

Im nichsten Kapitel lernen Sie die Bedienung von SoundDiver
ausfithrlich kennen und streifen iiber die Hauptmeniileiste.
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Kapitel 4
Die
Benutzeroberflache
von SoundDiver

In diesem Kapitel lernen Sie die Bedienung von SoundDiver
anhand vieler praktischer Beispiele kennen. Unter anderem
lernen Sie, mit Maus, Meniis, Kurzbefehlen und Fenstern um-
zugehen, optimieren die Darstellung Thres MIDI-Setups, sor-
tieren Thre Sounds im Gerite-Fenster und erstellen eine ei-
gene Library. Nach Lektiire dieses Kapitels konnen Sie bereits
mit SoundDiver arbeiten.

4.1 Gestaltung

3D Look

Die optische Erscheinung von SoundDiver passt zur Emagic-
Familie mit Programmen wie Logic oder MicroL.ogic.

Boxen und Knépfe werden in 3-D angezeigt, der Hintergrund
ist eine graue Relief-Fliache. Das sieht besser und iibersichtli-
cher aus, kostet allerdings Rechenzeit, was insbesondere mit
langsameren Computern spiirbar sein kénnte.

m Wenn Sie einen sehr langsamen Computer benutzen, kénnen Sie SoundDiver
beschleunigen, indem Sie unter Optionen > Einstellungen > Darstellungs-
Einstellungen die Option >3D-Look« abschalten. @
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SoundDiver 2.0 Look

Falls Sie lieber mit dem Layout der bisherigen SoundDiver-
Version 2.0 arbeiten, konnen Sie dies ebenfalls unter Optionen
> Einstellungen > Darstellungs-Einstellungen auswihlen.

Das Abschalten des 3D-Looks ist auch hier moglich.

Yoreinstellungen EE3
K.ommunikation I Globale Einstellungen I
Darstellungs-Einstellungen | Sicherheitsabfragen | Library

¥ Wiert in linearen Parametern nicht anzeigen
¥ 3D-Look

I Sound-Effekte

¥ Balkenanzeige der Wartezeit

¥ Flimmerfreie Ausgabe

ToolTips anzeigen

¥ beim Zeigen auf Objekte

¥ beim Editieren

Schliefen | Shitrechen |

4.2 Allgemeine Bedienung

Maus

Die Mausoperationen werden im jeweiligen Kapitel genauer
erklirt, da es beispielsweise fiir Gerite-Fenster und Library
unterschiedliche Funktionen gibt. An dieser Stelle beschrei-
ben wir Thnen die allgemeinen Mausoperationen. Probieren
Sie die Funktionen doch gleich aus — so priagen Sie sich alles
schnell und angenehm ein:

® Ein Klick auf ein nicht ausgewihltes Objekt wihlt dieses
aus und alle anderen ab. Falls das Objekt bereits ausgewihlt
war, passiert nichts.

® Wenn Sie (0: @) halten, wihrend Sie auf ein Objekt kli-
cken, wird die Auswahl des Objektes umgekehrt.
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Beispiel: Wenn Sie auf einen ausgewihlten Library-Eintrag
klicken, wird dieser wieder abgewihlt. Dabei wird die Aus-
wahl der iibrigen Gerite nicht verindert.

Um einen Block auszuwiihlen, klicken Sie den ersten Ein-
trag an, driicken und halten & ([J: () und klicken den letz-
ten Eintrag des Blockes an. Um mehrere Blocke auszuwih-
len, halten Sie nach Auswahl des ersten Blockes zusitzlich
U: @).

Beispiel: In einer Library méchten Sie zwei Blocke markie-
ren. Klicken Sie den ersten Eintrag des ersten Blocks ein-
fach an. Markieren Sie den letzten Eintrag mit gehaltener (&)
(O: em)-Taste. Klicken Sie dann den ersten Eintrag des
zweiten Blocks mit gehaltener (0: ®)-Taste. Den letz-
ten Eintrag des zweiten Blocks markieren Sie dann mit ge-
haltenen @strg) (: c)@))- Tasten.

Unter Windows fungiert die Maus immer als Schieberegler.
Klicken Sie einen Zahlenwert an, und halten Sie die Maus-
taste gedriickt. Jetzt konnen Sie mit vertikalen Bewegungen
den Zahlenwert verindern.

LRRRRERY
AnnNIIN
AT TR Y
A\

0: Die Werteverinderung mit der Maus hingt von der Vor-
cinstellung >Maus als Schieberegler< ab. Wenn >Maus als Schie-
beregler< deaktiviert ist (siche im Abschnitt Maus als Schie-
beregler auf Seite 435), funktioniert sie wie folgt: Um einen
Zahlenwert zu erhohen, klicken Sie ihn an. Um einen Wert
zu vermindern, halten 8 gedriickt. Wenn Sie hier jedoch
halten, wird die Maus zum Schieberegler, und Sie kénnen
den Wert durch vertikale Bewegung der Maus verindern.

Ein Klick in den Hintergrund (also auf kein Objekt) wiihlt
alle Objekte ab.

Ein Klick in den Hintergrund mit nachfolgendem Zichen
der Maus bei gedriickter Maustaste zeigt ein »Gummiband-.
Alle innerhalb dieses Rechtecks befindlichen Objekte wer-
den ausgewihlt. Auch hier kann ) (0: [@)) verwendet wer-
den, um die Auswahl umzukehren bzw. die Objekte inner-
halb mehrerer Rechtecke auszuwihlen.
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® ,Zichen und Loslassen«< (>-Drag and Drop<): ein Klick auf ei-
nes der ausgewihlten Objekte mit nachfolgender Mausbe-
wegung (ohne dabei die Maustaste loszulassen) verschiebt
oder kopiert das Objekt an die Stelle, an der die Maustaste
losgelassen wurde. Wie beim Macintosh und unter Windows
iiblich wird verschoben (im Gerite-Fenster vertauscht),
wenn das Ziel im gleichen Gerit bzw. in der gleichen Orga-
nisationseinheit liegt.
Es wird dagegen kopiert statt verschoben, wenn das Ziel in
einer anderen Organisationseinheit liegt, beispielsweise
beim Zichen eines Objekts vom Gerite-Fenster in eine Li-
brary, oder auch von einer Library in eine andere.
Wiihrend des Zichens scrollt das Fenster automatisch, wenn
der Mauszeiger auf ein Randelement des Fensters zeigt. Au-
Berhalb wird das Scrollen wieder gestoppt.

® [: Das unter OS 8 unterstiitzte Feature »Sticky Menus« wird
auch von SoundDiver unterstiitzt. Ein kurzer Klick auf das
Meniititel 6ffnet das Menii und hilt es gedffnet, ohne dass
die Maustaste gedriickt wird, bis die Auswahl im Menii vor-
genommen wurde.

Windows: Unterstitzung der Microsoft
IntelliMouse™

SoundDiver unterstiitzt die Microsoft IntelliMouse™ konform
zu den Richtlinien von Microsoft. Installieren Sie hierzu die
mit der Maus mitgelieferte Systemsoftware IntelliPoint 2.0.

e Scrolling: Drehen des IntelliMouse-Rades (ohne Klicken ei-
ner Maustaste) rollt den aktuellen Fensterausschnitt. Dabei
wird in jener Richtung (horizontal oder vertikal) gerollt, in
welcher der prozentual geringste Anteil sichtbar ist. Die An-
zahl der Zeilen, die mit einem Einrasten gerollt wird, sowie
die Richtung kénnen mit IntelliPoint 2.0 eingestellt werden
(Start > Einstellungen > Systemsteuerung > Maus, Seite
»Rad<, Abschnitt >Bildlauf<)

® Zooming: Drehen des IntelliMouse-Rades bei gedriickter
[strg)- Taste dndert den VergroBerungsfaktor, also die

Emagic
136 SoundDiver



Allgemeine Bedienung Soun(;)iver

SchriftgroBe (nur in Fenstern, die diese Moglichkeit vorse-
hen). SoundDiver unterstiitzt dieses Feature beispielsweise
innerhalb des Gerite-Fensters oder in Libraries.

® Datazoom: in Editor-Fenstern, die eine Ubersichtsdarstel-
lung bieten, wird zwischen dieser und der Landkartendar-
stellung durch Drehen des IntelliMouse-Rades bei gedriick-
ter [@-"Taste umgeschaltet.

® Panning: klicken Sie irgendwo im Fenster mit der Taste des
IntelliMouse-Rades (dem >wheel button«), halten Sie die
"Taste gedriickt, und bewegen Sie die Maus. Der Fensteraus-
schnitt rollt in die gewiinschte Richtung.
Nutzen Sie diese Feature bei >groflichigen< Editor-Fens-
tern, um schnell eine entfernte Position anzufahren.
Diese Funktion ist identisch mit einem [&-Klick auf das x/y-
Bewegungselement (siche Abschnitt x/y-Bewegungselement
auf Seite 143.

® Autoscroll: klicken Sie kurz die Taste des Rades an. Jetzt
konnen Sie den Ausschnitt durch Bewegen der Maus wih-
len (wie bei Panning), ohne dass Sie eine Maustaste ge-
driickt halten miissen. Driicken einer beliebigen Maustaste
oder einer beliebigen Taste auf der Tastatur hebt diesen Mo-
dus wieder auf.

Kontextmeniis unter Windows

AN\ Y

%Y
XY
nw

In den meisten Fenstern 6ffnet sich bei einem Klick mit der B
rechten Maustaste eines der in Windows 95/98 und N'T'4.0/

2000 iiblichen Kontextmeniis, das alle Meniipunkte zusam-
menfasst, die auf die ausgewihlten Objekte angewendet wer-

den konnen.

Wenn dabei bislang noch nichts ausgewihlt war, wird das ange-
klickte Objektausgewihlt, bevor das Kontext-Menii erscheint.
Wenn das angeklickte Objekt bereits ausgewihlt war, wird die
Auswahl nicht verindert.

Ein im Kontextmenii gewihlter Meniipunkt bezieht sich dann
auf alle ausgewihlten Objekte.
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Bitte beachten Sie auch die genauen Erlduterungen in den
nachfolgenden Kapiteln.

Tastatur

Zwischen den beiden Plattformen Windows und Macintosh
gibt es aufgrund unterschiedlicher Tastaturen und Standards
bei den Betriebssystemen leichte Abweichungen bei den Tas-
taturkommandos, die in Abschnitt Unterschiede der Kurzbefehle
auf Seite 451 erldutert werden.

Cursorsteuerung

In jedem Fenster befindet sich ein Cursor, der die zu bearbei-
tenden Elemente anzeigt. Im Setup-Fenster wird das Gerite-
Icon, auf dem sich der Cursor befindet, hervorgehoben.

Windows: ausgewihlte Objekte, die als Text erscheinen, wer-
den mit denen im System-Kontrollfeld >Anzeige« definierten
Farben fiir ausgewihlte Objekte dargestellt.

O: ausgewihlte Objekte, die als Text erscheinen, werden mit
der im Kontrollfeld »Erscheinungsbild« (frither: »Farbe«) ausge-
wihlten Farbe dargestellt.

Sie konnen den Cursor entweder mit der Maus steuern, indem
Sie auf eine Position (Geriite-Icon, Eintrag) klicken oder ihn
mit den Pfeiltasten der Computertastatur positionieren.

Neben der Bewegung in alle vier Richtungen gibt es noch ei-
nige Erweiterungen zur Erh6hung des Bedienkomforts, die Sie
direkt am Objekt ausprobieren und sich einprigen sollten:

Fenster Operation Windows Macintosh
Alle Fenster ~ Gerat/Eintrag auswah- 3, (1), &, @ @ .
len
Auswahl um ein Objekt @), ®E), &1,

erweitern (g, @- BB
Seite nach unten/oben (3], @,
umblattern
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Fenster Operation Windows Macintosh
Seite nach rechts/links  [stra)(3), 3,
umblattern
In die linke obere Ecke
scrollen
In die rechte untere

Ecke scrollen
Listenfenster Auswahl um eine Seite [strg)(3), ®E). @@

erweitern

Auswahl bis zum (stra)(oos1), BR. @
Anfang bzw. Ende

erweitern

Eingabe von Text

Neben den erwihnten Kurzbefehlen (siche Abschnitt Gesamtii-
bersicht aller festen Kurzbefehle auf Seite 452 im Anhang) ldsst sich
die Computertastatur zur Eingabe von Text (Eintragsnamen,
Kommentare) benutzen.

0 Um einen Text einzugeben, klicken Sie das entsprechende
Feld an. Sie kénnen es vollstindig 16schen, indem Sie Bear-
beiten > Alles auswadhlen wihlen und dann (&) driicken. Ge- I/Z]
ben Sie hier den Text ein, und bestitigen Sie mit [2).

0 Mit den Cursortasten () bzw. (3) konnen Sie die Position der
Einfiigemarke verindern.

O Sie konnen einen Textblock auswiihlen, indem Sie vor den
ersten Buchstaben klicken, die Maustaste gedriickt halten
und den Mauspfeil iiber die gewiinschten Zeichen ziehen.

O Sowohl &) als auch (0: ®)) loschen ein ausgewihltes
Objekt (z.B. einen Textblock). Wenn nichts ausgewiihlt ist,
16scht @& das Zeichen vor der Einfiigemarke, (O: ®)
dagegen das Zeichen rechts von der Einfiigemarke.

0 Uber das Bearbeiten-Menii (siche Abschnitt Beardeiten-
Menii auf Seite 158) kénnen Sie Text ausschneiden, kopie-
ren und einfiigen.
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Definition der verwendeten Schriftart unter
Windows

Unter Windows konnen Sie die Schriftart bestimmen, die
SoundDiver als Standard verwendet.

Erginzen Sie in der Datei WIN.INT im Windows-Ordner den
Abschnitt [SoundDiver] mit der Zeile

Font=Fontname

und tragen Sie statt Fontname Thre bevorzugte Schriftart ein.

Diese Funktion steht fiir den Macintosh nicht zur Verfiigung.
Meniis

Windows

SoundDiver fiir Windows 95/98 und N'T 4.0/2000 ist eine MDI
(Multiple Document Interface)-Applikation. Das bedeutet,
dass in einem Hauptfenster alle Dokumentfenster unterge-
bracht sind. Das Hauptfenster enthiltauch die Meniileiste. Sie
enthilt immer die Meniipunkte >Datei<, -Bearbeiten<, >0ptio-
nen<, >Fenster« und >Hilfe«.

Je nach aktivem Dokumentfenster gibt es noch fensterspezifi-
sche Meniis (so genannte >lokale Meniis«<). Diese werden im-
mer zwischen dem >0ptionen<- und dem >Fenster<-Menii an-
gezeigt. Die Bezeichnung >lokal« rithrt daher, dass bei der Mac-
intosh-Version diese Meniis tatsichlich lokal in den einzelnen
Fenstern angeordnet sind; Unter Windows tauchen diese spe-
zifischen Mentiis entsprechend der Windows-Konvention in
der einen und einzigen Meniileiste auf.

Macintosh

Um eine optimale Ubersicht zu gewihrleisten, sind die Meniis
in SoundDiver in eine Hauptmeniileiste und lokale Meniis
untergliedert.
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Hauptmendileiste lokale Mendleisten

T & Datei Bearbeite ionen Fenster 1 Hilfe

Die Hauptmeniileiste befindet sich am oberen Rand des Bild-
schirms und enthilt Funktionen, die fiir alle Bereiche von
SoundDiver allgemein gelten. Dazu gehéren die Meniis >Da-
tei<, -Bearbeiten< und >Fenster, die Sie in jedem Emagic-Pro-
gramm finden werden.

Zusitzlich besitzt jedes Fenster in SoundDiver eines oder
mehrere >lokale Meniiss, die sich in einer eigenen Meniileiste
am oberen Fensterrand befinden. Diese enthalten Funktionen,
die speziell auf das Fenster zugeschnitten sind. So kénnen Sie
mit dem >Sortieren<-Menii der Library die Library-Eintrige
nach verschiedenen Gesichtspunkten sortieren oder mit den
Funktionen des »Neu<-Menii im Setup-Fenster etwa neue Ge-
rite anmelden.

Sie sehen also stets nur die Meniis, die Sie auch wirklich brau-
chen — und dort, wo Sie sie brauchen.

4.3 Handhabung der Fenster

Die Fenster in SoundDiver lassen sich genauso bedienen, wie
Sie es von anderen Anwendungen her bereits gewohnt sind. Al-
lerdings kommen hier noch einige Funktionen hinzu, damit
Sie bei SoundDiver auch bei komplexester Anwendung mit
sehr vielen, gleichzeitig darzustellenden Fenstern und Infor-
mationen immer die Ubersicht behalten. Dieser Abschnitt er-
kldart Thnen die effektive Handhabung der Fenster in Sound-
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Diver, damit Sie stets fiir optimale Ubersicht auf Threm Bild-
schirm sorgen kénnen.

Standard-Bedienelemente

Macintosh

Die Standard-Fensterelemente kennen Sie bereits aus anderen
Programmen bzw. vom Desktop Thres Computers:

O

O

Ein Klick auf das Schlie3feld in der linken oberen Ecke
schlief3t das Fenster.

Ein Klick auf das Zoom-Feld in der rechten oberen Ecke
schaltet auf maximale Fenstergroe bzw. wieder auf die ein-
gestellte FenstergroBe zuriick.

Durch Anfassen und Verschieben der rechten unteren Fens-
terecke konnen Sie die vertikale und horizontale Gré3e des
Fensters beliebig einstellen. Das funktioniert auch bei
Fenstern im Hintergrund. Die Fenster werden dadurch
nicht in den Vordergrund gebracht. Um ein Fenster in den
Vordergrund zu bringen, klicken Sie es nur kurz an.

Windows

Die Standard-Fensterelemente kennen Sie bereits aus anderen
Programmen bzw. vom Desktop Thres Computers:

O

Ein Klick auf das Schlie3feld in der rechten oberen Ecke
bzw. ein Doppelklick in der linken oberen Ecke auf das
Fenster-Icon schlie3t das Fenster.

Ein Klick auf das Zoom-Feld links vom Schliefeld schaltet
auf maximale FenstergroBe bzw. wieder auf die eingestellte
FenstergroBe zuriick.

Durch Anfassen und Verschieben der Ecken und Rinder
konnen Sie die vertikale und horizontale GroB3e des Fens-
ters beliebig einstellen.

Emagic

142 SoundDiver

%y
XY
ww

Mac

ALY



Handhabung der Fenster Sou

Rollbalken

Der Rollbalken an der rech-
ten und unteren Seite jedes ;
Fensters variiert nicht nurin || : = N
seiner Position, sondern ; |
auch in seiner GroB3e pro- ,
portional zum sichtbaren - Lrite :
Fensterausschnitt. So kon- | & 1

nen Sie jederzeit das opti- e - :

sche Verhiltnis von sichtba- narmik | E?:'Ei;rlff:ars
rem Ausschnitt und Ge- ' i e
samtinhalt des Fensters er-
kennen. Durch Klick in den
leeren Bereich des Roll-
balkens blittern Sie den
Fensterausschnitt eine Seite in die entsprechende Richtung
weiter. Wenn der Innenbereich ganz in das Fenster passt, er-
scheint der Balken in ganzer Grofe, und die kleinen Pfeile sind
nicht vorhanden.

Rollbalken

x/y-Bewegungselement

Zusitzlich zu den Standard-Elementen des
Fensters finden Sie in der unteren, linken
Ecke des Fensters das x/y-Bewegungselement.
Damit kénnen Sie gleichzeitig den horizonta-
len und vertikalen Fensterausschnitt verschie-
ben.

Fassen Sie das kleine graue Kistchen an. Der Mauspfeil ver-
wandelt sich in einen Vierfachpfeil. Der sichtbare Fensteraus-
schnitt verschiebt sich jetzt proportional zur Mausbewegung.
Wenn Sie bei gedriickter @ ([: #))-Taste auf das x/y-Bewe-
gungselement klicken, bestimmt die Mausbewegung die
Scrollgeschwindigkeit anstelle des Weges.

Unter Windows kénnen Sie mit einer 3-Tasten-Maus oder der

Microsoft IntelliMouse™ auch wahlweise an einer beliebigen
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Stelle des Fensters die mittleren Maustaste (bzw. dem Rad der
IntelliMouse) klicken und gedriickt halten und dabei die Maus
bewegen.

Inhalt eines Fensters vergroBern (zoomen)

Bei allen Fenstern (mit Ausnahme des In-
stallations-, Edit- und Sequenzer-Fens-
ters) erscheint unten rechts ein Zoom-
Feld, anhand dessen Sie den Inhalt ver-
groBBern oder verkleinern kénnen.

Klicken Sie auf die obere Hilfte des
Zoom-Feldes, so wird der Inhalt (Objekte und Schrift) um eine
Stufe verkleinert. Mit der unteren Hilfte konnen Sie den In-
halt bis zur maximalen GréBe bringen.

Automatisches Scrolling

Wenn Sie ein Fenster vergroBern, korrigiert SoundDiver auto-
matisch den angezeigten Ausschnitt, so dass moglichst viel des
Inhalts im Fenster angezeigt wird. Dies ist auch der Fall, wenn
der Inhalt eines Fensters wechselt und der neue Inhalt kleiner
ist. Das gilt auch fiir das Zoomen.

Spaltenaufteilung des Fensters andern

Sie kénnen diversen in Sound-
Diver-Fenstern die Breite des
linken Fensterbereiches mit der
Maus variieren. Klicken Sie mit
dem Mauspfeil auf die senk-
rechte Spaltengrenze, und ver-
schieben Sie diese bei gedriick-

Co:Dream ¢
Coclover's

ceansien ter Maustaste. Durch Verschie-

ben nach links schaffen Sie mehr
Platz fiir den Fensterinhalt, durch Verschieben nach rechts
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konnen Sie die Parameterbox verbreitern, um etwa besonders
lange Parameterbezeichnungen darzustellen.

Bei einer Anderung der Spaltenbreite dndert sich proportional
auch die GroBe des Icons am Kopf der Parameterspalte.

Fenster im Hintergrund verschieben ‘

Sie konnen ein gerade nicht aktives Fenster im Hintergrund Mac
verschieben, indem Sie es bei gedriickter - Taste an der Titel-
zeile anfassen.

Fenster schlieBen

U: Fenster werden wie gewohnt geschlossen, indem Sie in das
SchlieBfeld in der linken oberen Ecke des Fensters klicken.

Unter Windows klicken Sie in der rechten oberen Ecke oder ‘g
doppelklicken auf das Icon links oben.

%Y
XY
i

Es gibt zusitzlich folgende Funktionen:

0 Ein (@4 (0: ®))-Klick in das SchlieBfeld eines Library-Fens-
ters schlieBt alle Fenster der Library — die Library selbst
bleibt gesffnet.

0 Ein @) (0: §))-Klick in das SchlieBfeld eines Fensters, das
nicht zu einer Library gehort, schlieBt entsprechend auch
alle Fenster, die nicht zu einer Library gehoren.

O Klicken Sie mit gehaltenen @@ (O: @) in das SchlieB-
feld eines Fensters, so werden alle Fenster geschlossen.

Fenster auf volle Gr6Be bringen

Sie kénnen die FenstergroBe stets dem Fensterinhalt anpas- ‘»
sen, indem Sie auf die Zoom-Schaltfliche klicken. Das ist be- ME[C
sonders sinnvoll, wenn Sie die Parameterspalte ein- oder aus-

blenden oder eine andere Schriftart wihlen.
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Windows: Durch Klicken auf das Maximalgréenfeld nimmt o
das Fenster den gesamten Platz im Hauptfenster ein. Mit
konnen Sie auf einfache Weise durch die einzelnen Do-
kumentfenster durchschalten.

PRy

LY
wiinuiw
A\

Floating Windows

Alle Fenster SoundDivers lassen sich wahlweise als Floating
Windows 6ffnen. Ein Floating Window ist immer vorn, auch
wenn Sie danach andere normale Fenster 6ffnen.

Wenn Sie ein Fenster als Floating Window 6ffnen wollen, hal-
ten Sie beim Offnen des Fensters @ (0: () gedriickt. Die
gleiche Taste kann auch bei Verwendung des entsprechenden
Meniipunkts aus dem Fenster-Menii verwendet werden.

Tastaturkommandos zum Offnen von Fenstern sind als Floa- @
ting- und als normale Variante vorhanden.
Unter Windows konnen Floating Windows auch auerhalb des  --..,g
. . s,
Hauptfensters angezeigt werden. ootg
eiop

Fiir Floating Windows gibt es eine Einschrinkung: Kurzbe-
fehle beziehen sich immer auf das oberste Nicht-Floating Win-
dow. Auf dem Macintosh kénnen Sie also die Meniipunkte von
Floating Windows nur mit der Maus anwihlen. Unter Windows
konnen Sie nur die Kontextmeniis verwenden, da auch die nor-
malen Meniis sich immer auf das oberste Nicht-Floating Win-
dow beziehen.

Screensets

Um in jeder Situation blitzschnell die optimale Ubersicht auf
dem Bildschirm zu gewihrleisten, kénnen Sie in SoundDiver
90 selbstdefinierbare >Screensets< auf Tastendruck abrufen.

Das Prinzip:

Uber eine Zifferntaste selektieren Sie das gewiinschte Screen-
set. Offnen Sie beliebige Fenster, stellen Sie deren GroBe und
die Position der Rollbalken ein. Diese Einstellungen werden
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automatisch gespeichert (ein eigener >speichern<-Befehl ist
nicht notwendig) und beim nidchsten Aufruf des Screensets
wiederhergestellt. Die Nummer des aktuellen Screensets wird
neben dem Menii >Fenster< in der Meniizeile dargestellt, z. B.
>»Fenster 45«.

[f] Die Taste (@3 kann nicht verwendet werden, d.h. die Screensets 10, 20 ... 90 exis-
tieren nicht.

Umschalten und Belegen eines Screensets

Und so rufen Sie ein Screenset auf:

O Driicken Sie fiir eine einstellige Screenset-Nummer eine
Zifferntaste auf der Schreibmaschinentastatur. So ruft bei-
spielsweise die Taste (77) das Screenset 7 auf.

il o Es kdnnen auch die Tasten (7] bis (9) der Zehnertastatur verwendet werden, sofern
die Zahlensperre ausgeschaltet ist (siehe Abschnitt Zahlensperre auf Seite 437).

O Fiir eine zweistellige Nummer halten Sie (@) (O: i) ge-
driickt und tippen die beiden Zahlen ein. So selektiert die
Kombination (O: em(z)(8)) das Screenset 78.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie méchten gern ein Screenset mit
einem MIDI-Setup-Fenster belegen, das den gesamten Bild-
schirm ausnutzt und Thnen Thr System auf einen Blick zeigt.

Wir wihlen dafiir den Speicher 99. Halten Sie i) (U: [ctr)), und
driicken Sie (@) zweimal hintereinander. Neben dem Fenster-
Menii wird nun eine 99 angezeigt, der Bildschirm ist leer.

Offnen Sie jetzt das MIDI-Setup-Fenster, und vergroBern Sie
das Fenster auf Maximalgrofe.

Bedienungsanleitung
Version 3.0 147



Kapitel 4
Die Benutzeroberflache von SoundDiver

earbeiten  Optionen  Mew  Ansicht  Fenster 1 Hilfe

S* Setup

ALLICRER AL LRI LAY
=

Screenset: Das Setup-Fenster nimmt den gesamten Bildschirm
ein

Jedesmal, wenn Sie das Screenset 99 anwihlen, wird dieser
Bildschirmaufbau wiederhergestellt. Probieren Sie es aus.

Kopieren eines Screensets

Sie kénnen ein Screenset auf ein anderes Screenset kopieren,
um es etwa als Ausgangsbasis fiir Verdinderungen zu benutzen.
Wihlen Sie den Speicher an, dessen Screenset Sie kopieren
mdochten (Quelle). Halten Sie jetzt @ gedriickt, und wihlen
Sie den Zielspeicher an. Natiirlich kénnen Sie auch gleichzei-
tig (@) (0: [er)) benutzen, um einen zweistelligen Zielspeicher
anzugeben.

Alternativ kénnen Sie die Funktionen Fenster > Screenset >
Screenset kopieren und Screenset einfiigen verwenden.
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Multimonitorbetrieb

SoundDiver unterstiitzt die Verwendung von mehreren Moni-
toren. Falls Thr Computer und Thr Betriebssystem dies unter-
stiitzen, sollten Sie dies bei der Planung des Computer Setups
in Betracht ziehen, insbesondere wenn SoundDiver zusammen
mit einem Sequenzerprogramm genutzt wird.

E [: Multimonitorbetrieb ist auf allen Computern mit PCI-Steckplatzen maoglich, unab-
héangig von der Mac OS-Version.

E‘ Unter Windows ist dies nur mit Windows 98 und 2000, nicht aber mit Windows 95
oder NT 4.0 moglich. Die Treiber der Grafikkarten mussen ebenso Multimonitor-
Betrieb unterstitzen.

4.4 Auswahlen von Eintragen

Innerhalb eines Gerite-Fensters oder einer Library haben Sie
verschiedene Méglichkeiten, Eintrige oder ganze Gruppen da-
von auszuwihlen. Wir haben an dieser Stelle die allgemeinen
Funktionen beschrieben. Spezielle Auswahl-Optionen von
Gerite-Fenster und Library sind im jeweiligen Kapitel erklart.

Lesen Sie sich die folgenden Abschnitte aufmerksam durch,
und probieren Sie die Funktionen am besten direkt an einem
Geriite- oder Library-Fenster aus.

Auswahlen einzelner Eintrage

Einzelne Eintrige wihlen Sie natiirlich durch Mausklick aus.
Mehrere, verstreute Eintrige wihlen Sie aus, indem Sie bei
(0: @) halten und nacheinander die gewiinschten Eintrige
anklicken. Nochmaliges Anklicken eines Eintrages widerruft
seine Auswahl.
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Auswahlen von Blocken

CoRoadz&Brazs
StiWideStrings

Bir: Alaskan Fx:FlowerDrops Sof:
Pdl:BreathyChoir

i Fx:

Co:Epic

Fx:DolphinDance
Fa:Cirgueleluna
Co:Sync Chords Fx:Celebration

SelWarpout Co:Fretles Pad OrJazz Upr&lwer || So;
Fa:HotSpring Co:Ballad Stack Ba:Moonbase Co:
Fx:Saphire Co: Silver Bird St

Ba:Darkcore "
y acl S BestExplarer Co:The Dreamer P
& Pdl: Stratosphere

Um einen zusammenhidngenden Block von Eintrigen auszu-
wihlen, klicken Sie den ersten Eintrag an, halten @& (O: [etr)
gedriickt und klicken den letzten Eintrag an.

Auch hier kénnen Sie bei Macintosh bei zusitzlich gehaltener
(O: @))-Taste mehrere Blocke auswihlen. Halten Sie bei

der Markierung des ersten Eintrages die (O: @))-Taste ge-
driickt, beim letzten Eintrag eines Blockes dann beide Tasten.

Gummiband-Funktion

Um alle Eintrige innerhalb eines Rechtecks auszuwihlen, kli-
cken Sie in einen leeren Bereich (oder eine vertikale Numerie-
rungsspalte), halten Sie die Maustaste gedriickt, und zichen
Sie ein Gummiband iiber die auszuwihlenden Eintrige.

Sobald dieses Gummiband eine Fenstergrenze beriihre, wird
der Ausschnitt in die entsprechende Richtung verschoben, so
dass Sie auch die zuvor jenseits der Grenze liegenden Eintriige
erreichen.

Auswahl eines Bereiches umkehren

Um innerhalb eines Bereiches die Auswahl umzukehren, zie-
hen Sie — wie im vorangegangenen Abschnitt beschrieben —
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nach Klicken in einen leeren Bereich ein Gummiband iiber be-
reits markierte Eintrige, halten dabei aber davor (0: @)
gedriickt. Fiir die Eintridge, die innerhalb des Gummibands lie-
gen, wird die Auswahl umgekehrt.

Eine aktuelle Auswahl lisst sich auch mit Bearbeiten > Aus- @
wahl umkehren umkehren.

4.5 Zwischenablage

SoundDiver arbeitet mit einer Zwischenablage, in die Sie Da-

ten iiber die Funktionen Bearbeiten > Ausschneiden und Ko- @
pieren iibertragen und spiter per Einfiigen wieder an anderer

Stelle einfiigen kénnen. Diese Zwischenablage arbeitet pro-
grammiibergreifend. Sie kénnen also beispiclsweise alle

Eintriige einer Library selektieren und deren Namen in ein
Textverarbeitungsprogramm importieren.

Sie kénnen auch eine Text-Zwischenablage von anderen Pro-
grammen in eine Library einfiigen. Sie wird als ein oder meh-
rere Titeleintriige eingefiigt, wobei Absitze mit 75 Zeichen pro
Zeile umbrochen werden.

Eintriige oder Teile davon lassen sich so beliebig auch inner-
halb einer Library oder des Edit-Fensters kopieren.

Die Zwischenablage kann auch benutzt werden, wenn
Eintrige aus dem Gerite-Fenster in ein Multi-Instrument von
Logic iibertragen werden sollen und die Funktion AutoLink
nicht zur Verfiigung steht.

Auch ein Ausdruck der Ausdrucken von Tastaturbefehlen wird
iiber das Kopieren in ein Textprogramm méglich. Nach der Ko-
pie in den Zwischenspeicher (im Tastaturbefehle-Fenster: 0p-
tionen > Tastaturbefehle in die Ablage kopieren) fiigen Sie die
Tastaturbefehle in das Textprogramm ein, passen nach Bedarf
an und erstellen dann den gewiinschten Ausdruck.
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4.6 Datei-Menu

14 SoundDiver Im Datei-Menii konnen Sie neue
Datei | Beatbeten Optionen Meu & [ ibrary-Dateien erzeugen, beste-
Neu Strg+M v .
Gnen.. Shige hende 6ftnen oder speichern, den
TR E— Inhalt einer le.rary (beim Macin-
Sichem il tosh auch das Hilfe-Fenster) aus-
sl sleser drucken, Dateien importieren und
LLetzte Yersian R K
Voreinstellungen sichern exportieren, Voreinstellungen vor-
Voreinst, sichern als... nehmen und SoundDiver beenden.
Papierformat. ..
Wruchken,.. StrgeE
Importieren... Neu
MIDI-File exportieren...
I TPl Eierserm.. erzeugt eine neue Library mit ei-
Beenden Stig+d nem leeren Library-Fenster und

vergibt automatisch den Namen
»>Ohne Name-. Jeder weiteren Library wird dariiber hinaus eine
Nummer angehingt.

Offnen...

offnet eine bestehende Library von Diskette oder Festplatte.
Bei Aufrufen des Meniipunktes erscheint eine Dateiauswahl-
box, in der Sie eine SoundDiver-Library auswihlen kénnen.

Beim Offnen werden die Fenster des Library-Dokumentes
entsprechend des aktuellen Screensets geoffnet.

Falls in der Library-Datei fiir das aktuelle Screenset keine
Fenster gespeichert waren, wird ein Default-Fenster gesffnet.

E‘ Die zu einer Library gehdrenden Screensets werden in der Library-Datei gespeichert
(nichtin den SoundDiver-Voreinstellungen, wie es fur alle anderen Fensterklassen der
Fall ist). Dadurch ergibt sich der Vorteil, dass sich beim Offnen einer Library automa-
tisch alle Fenster so 6ffnen, wie es beim letzten Mal der Fall war, auch wenn die
Library im letzten Programmlauf gar nicht benutzt wurde.

H Grundsétzlich beinhaltet der Meniipunkt @ffnen... auch die Funktionen des Men-
punktes Importieren..., der lediglich aus Ubersichtsgriinden im Menii enthalten
ist.
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m 0: Uber 0ffnen... kénnen lediglich SoundDiver-Libraries, SoundDiver-Voreinstel-
lungen, Standard-MIDI-Files und SYX- (MidiEx-) Dateien geladen bzw. importiert
werden. Fur alle anderen Fremdformate ist Importieren... zu verwenden.

Mit»>0ffnen<kénnen auch verschiedene Voreinstellungen gela-
den werden. SoundDiver-Voreinstellungen dienen zur Wieder-
herstellung unterschiedlicher Setups oder anderer Konfigurati-
onen. Mehr zu den Voreinstellungen finden Sie im Abschnitt
Voreinstellungen-Dateien auf Seite 446.

Library schlieBen )

schlieBt die aktuelle Library mit allen dazugehérigen Fenstern.
Falls seit dem Offnen der Library etwas verindert wurde, wer-
den Sie automatisch gefragt, ob Sie die Anderungen sichern
wollen.

m Wenn Sie lediglich ein Fenster der aktuellen Library schlieBen wollen, wéhlen Sie
stattdessen Fenster > Fenster schlieBen. @

Sichern )

sichert die aktuelle Library — diese ist im Fenster-Menii mit ei-
nem Hikchen versehen — auf Diskette oder Festplatte. Falls
Sie die Library zuvor iiber >Neu« erzeugt hatten, werden Sie
aufgefordert, einen Dateinamen anzugeben.

Sichern als... )

sichert die aktuelle Library unter einem anderen Namen bzw.
in einem anderen Pfad. Benutzen Sie diesen Meniipunkt,
wenn Sie die bestehende Library-Datei nicht iiberschreiben
wollen.

E‘ Fur beide Funktionen gilt: Kann eine Datei (alle Arten von Dateien wie beispielsweise
Libraries, Voreinstellungen, Adaptionen) nicht gespeichert werden, da auf der
Diskette oder Festplatte nicht gentigend Speicherplatz zur Verfligung steht, wird die
alte Datei nicht Uberschrieben und bleibt somit erhalten. Eine entsprechende Warn-
meldung informiert Sie dartber.
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Letzte Version

Wenn Sie — etwa versehentlich — Anderungen an der Library
vorgenommen haben, die Sie widerrufen wollen, kénnen Sie
mit diesem Menitipunkt die zuletzt gesicherte Fassung zuriick-
rufen. Es wird der Inhalt der Library neu eingeladen, die Fens-
ter bleiben dabei erhalten.

H Bei diesem Vorgang gehen sdmtliche Anderungen, die Sie seit der letzten Sicherung
vorgenommen haben, unwiderruflich verloren. Wenn Sie sich nicht sicher sind, ob
Sie alle Anderungen verwerfen wollen, kénnen Sie die aktuelle Library auch zunachst
mit Sichern als... unter einem anderen Namen sichern und dann die letzte Version
Uber Offnen... laden.

Voreinstellungen sichern

Informationen zur Sicherungen der Einstellungen finden Sie
unter Abschnitt Voreinstel/lungen sichern auf Seite 448.

Voreinstellungen sichern als...

Lesen Sie dazu Abschnitt Voreinstel/lungen-Dateien auf Seite 446.

Papierformat...

offnet das Fenster zur Definition der Seitengestaltung. Es wird
das dem installierten Druckertreiber entsprechende Fenster
geoffnet. Das eingestellte Papierformat sowie die Seitenrinder
werden in der zu druckenden Library gespeichert, miissen also
beim nichsten Druckvorgang nicht neu definiert werden.

Drucken...

druckt den Inhalt des gerade aktiven Fensters auf dem ange-
schlossenen Drucker aus. Gedruckt werden kénnen:

® das aktuelle Library-Fenster. Die aktuelle Spalteneintei-
lung wird genauso gedruckt, wie sie auf dem Bildschirm zu
sehen ist. Wenn die Druckbreite zu schmal ist, wird der Rest
der Library-Spalten abgeschnitten.
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® [1: das gesamte Hilfe-Dokument, das gerade im aktiven
Hilfe-Fenster angezeigt wird. Da der Wortumbruch sich hier
nach der Fensterbreite richtet, wird dies auch beim Aus-
druck berticksichtigt. Wenn das Fenster aber breiter als der
druckbare Bereich des Papierformats ist, wird der Rest jeder
Zeile abgeschnitten. Das diirfte aber bei dem voreingestell-
ten druckbaren Bereich nicht vorkommen.

Unter Windows verwenden Sie bitte direkt die Funktion ::EE
»Drucken« in der Windows-Hilfe-Datei. i

Die Windows-Funktion >Sortieren« erlaubt, die Seiten gleich
in der richtigen Reihenfolge auszudrucken, falls Sie mehrere
Kopien wiinschen.

Das Format des Ausdrucks richtet sich nach den Einstellungen
im Papierformat-Fenster (siche oben).

Mit den Tasten (&) bzw. konnen Sie den Ausdruck abbre-
chen.

Das Papierformat wird fiir jede Library einzeln gespeichert, so
dass Sie unterschiedlichen Libraries individuelle Druckbilder
geben konnen.

SoundDiver druckt die Library in WYSIWYG-Qualitit (What
you see is what you get) und unterstiitzt auch True'Type fiir op-
timale Druckqualitit.

m O: Der Zeilenumbruch der Hilfstexte richtet sich nach der Seitenbreite, die Sie im
Finder unter Datei > Papierformat... eingestellt haben, nicht nach der Fenster-
breite der Online-Hilfe.

0: Ridnder werden in 5, Zoll, nicht in Zeichen bzw. Zeilen an-
gegeben. Die Eingabe ist im Papierformat-Dialog integriert.

Importieren... )

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie Dateien aus den C-LLAB-
Programmen Polyframe, X-alyzer, Explorer 32 und Explorer

M1 sowie Atari-Editorprogrammen und -Bankloadern anderer
Hersteller in SoundDiver-Libraries umwandeln. Auch der Im-
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port von Standard MIDI Files und SYX- (MidiEx-) Dateien ist
moglich.

Nihere Informationen hierzu finden Sie im Abschnitt Datei-
Import auf Seite 297 in Kapitel 7 Library.

MIDI-File exportieren...

Diese Funktion ist identisch mit Bearbeiten > Senden (siche
Abschnitt Senden auf Seite 168), nur werden die Daten nicht
iiber MIDI gesendet, sondern in ein Standard MIDI File ge-
schrieben.

Das bedeutet:

e falls ein Geriite-Fenster aktiv ist, werden die ausgewihlten
Eintrige gesichert

® falls das Setup-Fenster aktiv ist, wird der Speicherinhalt der
ausgewihlten Gerite gesichert

® falls ein Library-Fenster aktiv ist, werden die ausgewiihlten
Eintrige so gesichert, dass sie beim Abspielen der Datei
(z.B. in einem Sequenzer) in die Speicherplitze gesendet
werden, die in der Library in der Spalte >Speicherplatz« an-
gegeben sind. Bei Bedarf kann mit dem wie bei >»Senden«
sonst auch erscheinenden Dialog jeder einzelne Speicher-
platz neu bestimmt werden.

Niheres zu Export-Funktionen erfahren Sie in Abschnitt Da-
tei-Export auf Seite 305.

In MIDI File erfassen...

Wenn Sie diesen Meniipunkt auswihlen, erhilt er einen Ha-
ken, und alle darauffolgenden MIDI-Ausgaben werden in ei-
nem temporiren Puffer erfasst. Wenn Sie den Meniipunkt ein
zweites Mal auswihlen, wird der Puffer in einem Standard
MIDI File abgespeichert. Dabei werden Sie wie sonst auch
nach Ort und Dateiname gefragt.
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m Nur MIDI-Ausgaben (keine ankommenden MIDI-Events) werden gespeichert, jedoch
keine Ausgaben des eingebauten Sequenzers oder von >MIDI Thruc.

m Im Gegensatz zu den in Abschnitt MIDI-File exportieren... auf Seite 156 und in
Abschnitt Exportieren... auf Seite 228 beschriebenen Funktionen werden die MIDI-
Daten nach wie vor auch gesendet. Das ist z.B. erforderlich, um Bestatigungsmel-
dungen von Geréaten zu erhalten, bei denen Handshake-Kommunikation erforderlich
ist.

m Wenn Sie eine der obigen >Exportieren<«-Funktionen auswahlen, wird >in MIDI-File
erfassen...c abgebrochen — alle erfassten Daten gehen dabei verloren.

Beenden )
Um SoundDiver zu beenden, rufen Sie diesen Meniipunkt auf.

Wenn Libraries gedffnet sind, erhalten Sie Gelegenheit, diese
zuvor zu sichern.

Beim Beenden werden die Voreinstellungen (Abschnitt Vorein-
stellungen-Dateien auf Seite 446) stets mitgesichert, damit
SoundDiver beim ndchsten Start den Zustand vor Beenden des
Programms wiederherstellen kann. Wenn Sie dies nicht

mochten, rufen Sie den Meniipunkt mit gedriickter (@) (O: ()-

"Taste auf oder verwenden Tastaturbefehl Beenden ohne Sichern @
der Voreinstellungen.
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4.7 Bearbeiten-Meni

oundDiver Das Bearbeiten-Menii ent-

Datei | Bearbeiten  Optionen  Fenster 1 Hilfe halt neben den SUCh- und
Biickgangig Senden  Strg+2

Emedtunmisglich  Shige? Auswahlfunktionen die
Ausschreiden Stngex Standardfunktionen zum
Kepieren Stng+C Ausschneiden, Kopieren und
Einfuigen Stng+y . ..

Lt - Emfugen von Dat(?n per.
ol S ZWlschenal?lage, die Sie in
Auswahlumkehren  Stngelmsehates | jedem Macintosh oder Win-
Arfordem Strg+ dows-Programm finden. Da
Senden StngeT sich deren Funktionen je
Al Sligr nach SoundDiver-Ebene un-
Erneut suchen Stng+G

terscheiden, gehen wir dar-
aufausfiihrlich ein. Zusitzlich finden sich auch die Funktionen
>Anfordern< und >Senden<mit denen Eintrige mit dem aktiven
Gerit ausgetauscht werden.

Rickgangig...

Mit >Riickgangig... <« konnen Sie die letzte Operation widerru-
fen, wenn Sie versehentlich etwas Wichtiges geloscht oder ge-
dndert haben (Undo-Funktion). Diese Funktion ist fiir prak-
tisch alle SoundDiver-Operationen verfiigbar:

® Ausschneiden, Einfiigen und Léschen in allen Fenstern mit
Ausnahme des Setup-Fensters

® Bewegen und Sortieren von Eintriigen in der Library und im
Gerite-Fenster

® Parameter- und Namensinderungen in allen Fenstern. Di-
rekt aufeinanderfolgende Parameterdnderungen des glei-
chen Parameters sind dabei nur gemeinsam zu widerrufen.

14 SoundDiver Der Mentipunkt wird
Datei | Bearbeiten  Optionen  Meu  Ansicht  Fenster Stﬁl’ldig um dlC BCZCiCh-
Biickgangig Loschen Strg+2
. Emneut Loschen Strg+r | nung der letzten Opera_
Emagic
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tion erweitert, so dass Sie stets wissen, was Sie widerrufen kon-
nen.

Selbstverstindlich wirken sich alle widerrufenen Operationen
auch auf den Speicherinhalt Threr MIDI-Geriite aus.

Beispiel: Loschen Sie einen Eintrag A im Gerite-Fenster, ver-
tauschen Sie dann Eintrag B mit C. Beim ersten Aufruf von
»Riickgiingig« (er heilt jetzt > Riickgiingig Vertauschen<) wird C
mit B zuriickgetauscht. Ein erneuter Aufruf von >Riickgingig«
(jetzt steht im Menii >Riickgingig Loschen<) wird Eintrag A
wieder hergestellt.

Wenn der Meniipunkt grau dargestellt ist und >Riickgiingig un-
moglich« heif3t, haben Sie

® cine Operation ausgefiihrt, die nicht widerrufen werden
kann (z.B. das Loschen eines Gerites im Setup-Fenster),

® noch keine Operation ausgefiihrt, die widerrufen werden
kann,

® oder es ist nicht geniigend Speicher vorhanden, und die
Riickgingig-Kette musste vollstindig geloscht werden.

»Riickgingig« ist beliebig oft ausfiihrbar. Die Anzahl der geret-
teten Schritte ist nur durch den Hauptspeicher begrenzt.

m Das benotigt naturlich — je nach zuletzt ausgeftihrten Operationen — reichlich Spei-
cher. Daher wird bei Speichermangel solange der erste Schritt der Rickgéngig-Kette
geldscht, bis wieder gentigend Speicher verfligbar ist. Sie kénnen in diesem Fall dann
folglich nicht mehr alle Operationen widerrufen, sondern nur noch die letzten.

m [: Undo-Schritte werden erst gel6scht, wenn bei Speichermangel andere
MaBnahmen (z.B. Entladen unbenétigter Module und Adaptionen) nicht zum Ziel
gefiihrt haben.

Erneut... @

Mit >Erneut...< kénnen Sie den letzten Aufruf von >Riickgin-
gig...« widerrufen. Auch dieses Kommando kann beliebig oft
ausgefiihrt werden.
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Wenn der Meniipunkt grau dargestellt ist und >Erneut unmog-
lich< heif3t, haben Sie

e cntweder noch keine Operation widerrufen, oder

® alle widerrufenen Operationen bereits erneut ausgefiihre,
oder

® oder es ist nicht geniigend Speicher vorhanden, und die Er-
neut-Kette musste vollstindig geloscht werden.

E‘ Auch die Erneut-Kette wird bei Speichermangel gekrzt (siehe oben), genauer
gesagt, Schritt fr Schritt die jeweils langere Kette von beiden (der Ruickgangig- und
der Erneut-Kette).

Text-Zwischenablage

Zum Format, in dem die Eintrige in die Zwischenablage als
Text abgelegt werden, wenn Ausschneiden oder Kopieren in
einem Library-Fenster ausgefiihrt wird:

Jeder Eintrag wird als eine Zeile abgelegt, wobei nur die gerade
angezeigten Spalten erscheinen. Diese werden jedoch ganz
ausgeschrieben (unabhingig von der eingestellten Spalten-
breite) und durch Tabulatoren getrennt.

Dieses Format ist ideal zum Anlegen von Tabellen in Textver-
arbeitungsprogrammen oder zum Import in Datenbanken.

Ausschneiden

verschiebt die ausgewihlten Objekte aus dem Fenster bzw.
Text aus einem Texteingabefenster in die Zwischenablage.
Die ausgewiihlten Daten werden entfernt oder (falls dies nicht
moglich ist) initialisiert.

Library/Gerate-Fenster

Wenn Sie einen Library- oder Geriite-Eintrag ausschneiden,
der andere Eintrige benutzt (-Parent Entry<, etwa eine Perfor-
mance des Yamaha EX5), werden die zugehorigen Child Ent-
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ries automatisch in die Zwischenablage mitkopiert (dabei aber
nicht geldscht). Damit ist gewihrleistet, dass der Eintrag auch
bei Einfiigen in eine andere Library vollstindig ist. Diese
Funktion beriicksichtigt beliebig viele Ebenen (z.B. Program
Change Table - Multis —» Voices — Pans). Wenn Sie die zu-
gehorigen Eintrige beim Ausschneiden mitlgschen wollen,
sind diese dazu ebenfalls auszuwihlen. Hierfiir gibt es in der
Library eine Funktion: @i-Klick (0: {F)-Klick).

Falls ein zugehoriger Eintrag im Gerite-Fenster unbekanntiist,
erscheint ein Dialog mit folgenden Wahlméglichkeiten:

Abbrechen
Die Kopieroperation wird abgebrochen.

Lgnorieren
Der Eintrag wird ohne die zugehorigen Eintrige kopiert,
was natiirlich unvollstindige Daten zur Folge hat.

Alle ignorieren
Wie »lgnorieren<, es wird aber bei weiteren fehlenden
Eintrigen nicht weiter nachgefragt, sondern auch diese
werden ignoriert.

Anfordern
Die unbekannten Eintrige werden iiber MIDI vom Gerit
angefordert und dann mitkopiert.

Alle anfordern
Wie >Anfordern<, es wird aber bei weiteren fehlenden
Eintrigen nicht weiter nachgefragt, sondern auch diese
werden angefordert.

E\ Falls Sie umfangreiche Daten nur loschen (d.h. gar nicht in der Zwischenablage
weiterverwenden) wollen, verwenden Sie besser >Loschenc (s.u.), denn
»Ausschneidenc dupliziert kurzzeitig die auszuschneidenden Eintrage. Das kann dazu
fihren, dass der Speicher nicht ausreicht. Zudem arbeitet Loschen schneller als
Ausschneiden.
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Kopieren

kopiert die ausgewihlten Objekte bzw. Text aus einem Tex-
teingabefenster in die Zwischenablage, von wo aus sie beliebig
oft und auch an anderer Stelle eingefiigt werden kénnen. Die
Erlduterungen unter >Ausschneiden< zu Library und Gerite-
Fenster gelten hier ebenfalls.

Einfliigen

fiigt den Inhalt der Zwischenablage an einer Stelle ein, die Sie
wie folgt bestimmen kénnen:

Library

Wenn Sie einen Eintrag auswihlen, wird der Inhalt der Zwi-
schenablage vor diesem Eintrag eingefiigt. Sind mehrere
Eintrige ausgewihlt, so wird vor dem ersten ausgewihlten
Eintrag eingefiigt. Ist kein Eintrag ausgewihlt, so werden die
Daten der Library am Ende angehiingt. SoundDiver erkennt
automatisch, ob beim Einfiigen Duplikate entstehen, und
16scht diese.

Wenn ein einzufiigender Eintrag bereits in identischer Form in
der Library besteht, wird dieser wiederverwendet. Der Verweis
(auf die Speicherstelle des Gerite-Fensters) an sich wird nicht
veridndert; es wird nur ein Library-interner Verweis auf den be-
stehenden Eintrag erzeugt.

Achtung: Die Identitit zweier Eintriige wird ausschlieBlich
aufgrund der Daten, nicht anhand des Namens ermittelt. D. h.
wenn Sie in der Library bereits einen identisch klingenden
Eintrag haben, der aber einen anderen Namen hat, wird
ebenso statt des einzufiigenden der bereits bestehende weiter-
verwendet.

Diese Automatik kann in den Library-Voreinstellungen mit der
Funktion >Auf Duplikate priifen< abgeschaltet werden (siche
Abschnitt Auf Duplikate priifen auf Seite 445).
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Gerate-Fenster

Der Inhalt der Zwischenablage iiberschreibt die Speicher-
plitze ab dem ersten ausgewihlten Eintrag. Falls kein Eintrag
selektiert ist, wird automatisch ein passender Platz gesucht.
SoundDiver enthilt eine Reihe von Routinen, die das verse-
hentliche Uberschreiben von Daten bzw. iiberfliissiges Einfii-
gen bereits vorhandener Eintrige vermeidet. Hier die Details:

e Falls der Inhalt der Zielspeicherplitze bereits die einzufii-
genden Daten enthilt, passiert nichts.

e Falls der einzufiigende Eintrag bereits auf einem anderen
Speicherplatz vorhanden ist, wird er ebenfalls nicht noch-
mals eingefiigt.

e Falls keine Eintrige gefunden werden, die bereits vorhan-
den sind, wird ausgehend vom ausgewihlten Eintrag eine
neue Zielposition gesucht. Dabei bevorzugt SoundDiver
leere (d.h. SoundDiver unbekannte) Speicherplitze, um
keine Eintrige unnétigerweise zu iiberschreiben. Sind
keine leeren Plitze zu finden, erscheint eine Dialogbox, in
der Sie die Zielspeicherplitze selbst bestimmen kénnen.
Hierbei wird vorzugsweise ein Eintrag vorgeschlagen, auf
den keine Verweise existieren.

Verteilungslogik beim Kopieren

Wenn Sie genau wissen wollen, wie SoundDiver beim Einfii-
gen die Eintrige den Plitzen zuordnet, finden Sie in diesem
Abschnitt die genaue Erkldrung.

Die in die Zwischenablage mitkopierten zugehorigen Daten
werden ebenso eingefiigt. Dabei wird wie folgt vorgegangen:

e Falls der einzufiigende Eintrag bereits auf irgendeinem
Speicherplatz vorhanden ist, wird dieser >wiederverwendet-.
Der Verweis im Parent Entry wird entsprechend angepasst,
wenn der gefundene Speicherplatz ein anderer ist, als im Pa-
rent Entry angegeben war.
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® Ansonsten wird wie oben ein passender Zieleintrag gesucht,
der méglichst wenig Auswirkungen hat.

Beispiel: Sie haben frither einmal ein Multi in die Library ko-
piert, das die Voices >Piano« auf Speicherplatz 1-05, >Slap Bass«
auf [-17 und >Choir< auf I-23 verwendet. Mittlerweile haben
Sie die Voices im Gerite-Fenster umgruppiert, so dass der
>Slap Bass«< auf Platz I-03 gelangt ist und der >Choir< gar nicht
mehr vorhanden ist. Wenn Sie jetzt das Multi von der Library
in das Gerite-Fenster zuriickkopieren, passiert folgendes:

® Da das Piano am gleichen Speicherplatz geblieben ist, ge-
schieht hier gar nichts.

® SoundDiver stellt fest, dass sich auf I-17 nicht mehr >Slap
Bass<, sondern eine andere Voice befindet. Deshalb wird
nach >Slap Bass< gesucht und auf [-03 gefunden. Der Ver-
weis im Multi wird von 1-17 auf [-03 angepasst.

® Auch der >Choir<ist nicht mehr auf I-23 vorhanden. Er wird
ebenso gesucht, aber nicht gefunden. Jetzt sucht Sound-
Diver zuerst einen leeren Speicherplatz. Falls kein leerer
Platz zu finden ist, wird ein Platz gesucht, auf den kein Ver-
weis eines anderen Multis (oder auch einer Program Change
"Table) existiert. Der gefundene Speicherplatz wird als Ziel-
position in einem Dialog vorgeschlagen, den Sie aber abin-
dern kénnen. Nach Bestitigung mit >OK« wird der Choir im
Geriite-Fenster eingefiigt und an das Gerit gesendet. Der
Verweis im Multi wird von I-23 auf den neuen Speicherplatz
abgeidndert.

® Zu guter Letzt wird das geinderte Multi eingefiigt und ge-
sendet.

Festzuhalten ist: Wenn Sie einen Parent Entry mit zugehérigen
Daten von einer Library in ein Gerite-Fenster kopieren wol-
len, brauchen Sie nur diesen Parent Entry in die Zwischena-
blage kopieren und im Gerite-Fenster einfiigen. Die zuge-
horigen Daten werden automatisch mitkopiert. Im Zweifelsfall
erhalten Sie eine Dialogbox mit Auswahlméglichkeiten. Das
gleiche giltauch fiir die umgekehrte Richtung. Auf diese Weise
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wird die Verwaltung von Geriten mit mehreren Datenebenen
(wie z.B. Korg Wavestation, Roland D-70 oder Waldorf Micro-
wave) erst sinnvoll und problemlos.

[&] Auch beim Einflgen in das Gerate-Fenster werden nur die Klangdaten verglichen,
nicht der Name.

Loschen )

Diese Funktion 16scht die ausgewihlten Objekte bzw. Text in
einem Texteingabefenster, ohne in die Zwischenablage zu ko-
pieren. Sie konnen den Loschvorgang mit »Riickgingig« zu-
riicknehmen.

Library

Das Entry Dependency Management iiberwacht, ob Sie einen
Eintrag 16schen wollen, der von einem anderen Eintrag be-
nutzt wird. In diesem Fall erscheint eine Dialogbox, in der Sie
folgende Optionen haben:

Abbrechen
die gesamte Loschoperation wird abgebrochen.

Nein
dieser Eintrag wird nicht geloscht.

OK
dieser Eintrag wird geloscht.

Alle
alle ausgewihlten Eintrige werde ohne weitere Nachfrage
geloscht.

Bei >OK«<und »Alle« wird die >sBenutzt«Information in den
Eintriigen, die den geldschten Eintrag benutzt haben, eben-
falls geloscht. Das kann allerdings dazu fiihren, dass ein Parent
Entry (z.B. Combination, Performance-, Multi) unvollstindig
wird, weil Sie ein davon benutztes Program (>Child Entry<) ge-
16scht haben. Gehen Sie deshalb mit der Léschfunktion vor-
sichtig um.
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Setup-Fenster

Hier erhalten Sie grundsitzlich eine Warnmeldung, da das
Loschen (Abmelden) von Geriten nicht widerrufen werden
kann.

m Das Computer-lcon kann nicht geléscht werden.

Alles auswahlen

Wihlt im aktiven Fenster alle auswihlbaren Objekte, in einem
Texteingabefenster den gesamten Text aus. Dies sind bei-
spielsweise Library-Eintriige in der Library oder Gerite-Icons
im Setup-Fenster.

Benutzen Sie diese Funktion beispielsweise, wenn Sie den ge-
samten Fensterinhalt bearbeiten, kopieren oder verschieben
wollen.

Auswahl umkehren

Diese Funktion kehrt die Auswahl innerhalb des aktiven Fens-
ters um. Das bedecutet, dass die Auswahl aller gerade ausge-
wihlten Objekte widerrufen und statt dessen alle zuvor nicht
ausgewihlten Objekte ausgewihlt werden.

Beispiel: Dies ist beispiclsweise dann sinnvoll, wenn Sie fast
alle Eintridge einer Library l6schen wollen. Dann brauchen Sie
nur wenige Eintrige auszuwihlen, die Auswahl umzukehren
und die jetzt ausgewihlten Eintrige zu l6schen.

Anfordern

Wenn Sie diesen Meniipunkt anwihlen, fordert SoundDiver
vom aktiven MIDI-Gerit die Daten fiir die ausgewihlten
Eintrige an. Je nach den ausgewihlten Eintrigen kénnen Sie
einzelne Sounds, eine Soundbank, alle Edit-Buffer oder den
gesamten Speicherinhalt eines Geriites anfordern lassen.
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Wenn Sie im Setup-Fenster ein Gerite-Icon selektiert haben,
fordert SoundDiver den gesamten Speicherinhalt des Gerites
an (jedoch nicht die Edit-Buffer und ROM-Eintrige).

Hier eine detaillierte Erklirung der Funktionen, die der
Meniipunkt >Anfordern«< je nach aktivem Fenster bewirkt:

Setup-Fenster

Im Setup-Fenster werden alle bisher unbekannten Speicher-
plitze der ausgewihlten Geriite angefordert.

® bisher unbekannt< hei3t: Wenn Eintriige bereits angefor-
dert wurden, werden sie nicht neu angefordert. »Anfordernc<
komplettiert also nur den Datenbestand in den Geriite-
Fenstern.

® ;Speicherplitze«< heif3t hier: Es werden keine Edit-Buffer
angefordert (denn diese sind temporir) und auch keine
ROM-Eintrige (denn diese braucht man in der Regel nicht
in einer Library zu sichern).

e falls kein Gerite-Icon ausgewiihlt ist, erscheint ein Dialog,
in dem Sie wihlen kénnen, ob die Operation fiir alle Geriite
ausgefiihrt werden soll.

Library-Fenster

Im Library-Fenster passiert das gleiche wie im Setup-Fenster,
nur werden die Speicherplitze der im Setup-Fenster ausge-
wihlten Gerite (bzw. aller, falls keines ausgewihlt war) in die
Library kopiert.

Gerate-Fenster

Im Gerite-Fenster werden die ausgewihlten Eintrige angefor-
dert. Das konnen hier auch Edit-Buffer und ROM-Eintrige

sein.
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m Bei einigen Gerdten kann es vorkommen, dass sich alle oder bestimmte Datentypen
nicht von auBen anfordern lassen. In diesem Falle erscheint eine Dialogbox, in der Sie
die Operation abbrechen oder den betreffenden Eintrag tberspringen kénnen.

] For den Fall, dass ein Gerat die Ubertragung einzelner Eintrage nicht erlaubt, wird
automatisch der nachstgroBere Datenblock empfangen.

E Manche Gerate erlauben es nicht, den gesamten Speicherinhalt per MIDI anzufor-
dern, weil man den Geratemodus nicht per MIDI umschalten kann (z.B. Roland JD-
800, JD-990). In diesem Fall erscheint entweder eine entsprechende Meldung oder
die Meldung >SyseEx Kommunikationsfehler«. Klicken Sie in diesem Fall die Schalt-
flache >Hilfec an, um zu erfahren, wie Sie weiter vorgehen mussen.

Editor-Fenster

In Editor-Fenstern wird der gerade editierte Eintrag neu ange-
fordert. Das ist insbesondere erforderlich, wenn

® Sic am Gerit selbst einen anderen Klang auswihlen

® oder Sie den Klang am Gerit editieren und das Gerit keine
Parameterinderungs-Nachrichten sendet,

nachdem ein Editor-Fenster fiir dieses Gerit geéffnet wurde.

Senden

Dieser Befehl ist in erster Linie dazu gedacht, den Speicherin-
halt Thres Geriites in Ubereinstimmung mit SoundDiver zu
bringen, was nur selten nétig ist, da SoundDiver fiir diese Syn-
chronisation selbst sorgt. Wenn Sie diesen Meniipunkt anwih-
len, sendet SoundDiver die Daten fiir die ausgewihlten
Eintrige an das zugehorige MIDI-Gerit.

E‘ Im Gegensatz zu den Funktionen Anhdren und AutoAudition schreibt die Senden-
Funktion die Daten direkt in den Speicher und nicht in den Edit-Buffer des Gerates.

Auch hier eine detaillierte Erklirung der Logik, die Sound-
Diver bei Aufrufen des Meniipunktes »Senden«< zugrundelegt:
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Setup-Fenster

Im Setup-Fenster werden alle bekannten Speicherplitze der
ausgewihlten Geriite gesendet.

® ,Speicherpldtze< heiflt auch hier: Es werden keine Edit-Buf-
fer und auch keine ROM-Eintrige gesendet. Das letztere
wire ohnehin sinnlos.

e Falls kein Gerite-Icon ausgewihlt ist, erscheint ein Dialog,
in dem Sie wihlen kénnen, ob die Operation fiir alle Gerite
ausgefiihrt werden soll.

Library-Fenster

Im Library-Fenster werden die ausgewihlten Eintrige an
Speicherplitze von jeweils passenden Geriten gesendet.

® Wenn kein Eintrag ausgewihlt ist, fragt SoundDiver, ob die
gesamte Library gesendet werden soll.

® Dic Auswahl des >passenden Gerites< ist besonders ausge-
kliigelt und erlaubt komfortables Arbeiten. Nidheres dazu im
Abschnitt Gerdteauswahl-Strategie beim Senden aus einer Li-
brary auf Seite 231 in Kapitel 5 Das Setup-Fenster.

® Als Vorauswahl des Zieleintrags wird die Speicherplatz-An-
gabe im Library-Eintrag verwendet. Falls die Speicherplatz-
Angabe leer ist, sucht SoundDiver automatisch nach einem
passenden Speicherplatz.

Gerate-Fenster

Im Gerite-Fenster werden die ausgewihlten Eintrige gesen-
det. ROM-Eintrige konnen naturgemil nicht gesendet wer-
den.

E Fur den Fall, dass ein Gerat den Empfang einzelner Eintrage nicht erlaubt, fragt
SoundDiver nach, ob die ganze Bank gesendet werden soll. Falls nicht alle Eintrdge
der Bank bekannt sind, werden Sie gefragt, ob die unbekannten Eintrage initialisiert
werden sollen. Wenn Sie dies nicht wiinschen, sollten Sie abbrechen, die ganze Bank
empfangen und die Sendeoperation wiederholen.
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Editor-Fenster

In Editor-Fenstern wird der gerade editierte Eintrag ans Gerit
gesendet. Das ist insbesondere erforderlich, wenn das Geriit
beim Offnen des Editor-Fensters nicht empfangsbereit (z.B.
ausgeschaltet) war.

Suchen/Erneut suchen

Mit den Suchfunktionen kénnen Sie eine oder mehrere Libra-
ries gezielt nach Eintrigen durchsuchen. SoundDiver bietet
Ihnen dabei umfangreiche Méglichkeiten zur Eingabe von
Suchbedingungen.

Eine ausfiihrliche Erklirung finden Sie im Abschnitt Abschnitt
Suchfunktionen ab Seite 289.

4.8 Optionen-Menu

H | WpUUnET LEnme u s
E In Ste I I un g en Einstellungen 4
DiC BCSChI'CibUIlg dCI' v Autodudition Strg+Umszchalt+5
. . v AutoPlay Strg+Umszchalt+F

Funktionen und Bedienung v MIDI Thru StigeUmschaltsT
CICI' Einstellungen ﬁnden SIC [ & e mstrument eetzen; Stg+Hlmechali+
. . . Spater senden Strg+Umszchalt+H
in Abschnitt Voreinstellungen

b g . 4 1 MIDI zenden 3
ab Seite 2 . Schleifentest
AutoAudition

Wenn AutoAudition aktiviert ist, werden die Eintridge, die Sie
mit der Maus oder durch Cursortasten auswiihlen, automatisch
in einen Edit-Buffer des Gerites gesendet, so dass Sie die
Sounds oder Programme direkt abhéren kénnen. Dadurch er-
sparen Sie es sich, jedesmal nach Auswahl eines Eintrages die
Audition-Funktion im lokalen Menii aufrufen zu miissen.

0: die Wirkung von AutofAudition kann beim Anklicken umge-
kehrt werden, wenn die Eintrige mit gehaltener §8)-"Taste ange-
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klickt werden. So kénnen Sie etwa auch bei ansonsten aktivier-
ter AutoAudition-Funktion mal einen Eintrag auswihlen, ohne
ihn gleich zu senden.

Durch Driicken von & oder (0: @ oder [strg)) wird AutoAu-
dition unterdriickt. So wird vermieden, dass bei einer erweiter-
ten Auswahl jeder einzelne Eintrag gesendet wird.

AutoPlay )

Bei aktivierter AutoPlay-Funktion spielt der integrierte Se-
quenzer von SoundDiver die gespeicherte Sequenz jedesmal
dann ab, wenn eine Anhdren- oder AutoAudition-Operation
ausgelost wurde oder ein Parameter in einem Editor verindert
wurde.

Dadurch kénnen Sie automatisch die Verinderung anhand ei-
ner kurzen Sequenz abhoren.

Zur Aufnahme von Testsequenzen lesen Sie bitte den Ab-
schnitt Mini-Sequenzer auf Seite 196.

m Wenn SoundDiver im AutoLink-Betrieb mit Logic Audio verwendet wird, spielt
SoundDiver ein kurzes Stlick des in Logic Audio eingeladenen Songs ab, beginnend
beim linken Locator.

MIDI Thru 72)

Schaltet die MIDI-Thru-Funktion von SoundDiver ein bzw.
aus. Bei aktivierter MIDI-Thru-Funktion leitet SoundDiver
die vom Masterkeyboard empfangenen Events an das aktive
Gerit weiter. Das Masterkeyboard kénnen Sie im MIDI-
Setup-Fenster festlegen; mehr dazu im Abschnitt Maszerkey-
board auf Seite 222 in Kapitel 5 Das Setup-Fenster.

E‘ Waéhrend des Anforderns oder Sendens von Eintragen wird MIDI Thru abgeschaltet.
Dadurch wird vermieden, dass Gerate durcheinanderkommen, nur weil man aus
Versehen eine Note ausgeldst hat.

Zu denspeziellen Eigenschaften der MIDI-Thru-Funktion im
MIDI-Tasking-Verbund finden Sie nihere Informationen im
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Abschnitt SoundDiver und MIDI-Tasking auf Seite 71 in Kapitel
2 Installation sowie im Abschnitt Fernsteuerung von Logic durch
SoundDiver auf Seite 400.

Spater senden

Durch das Aktivieren dieser Funktion wird die Ubertragung
von MIDI-Dumps zuriickgehalten. Die zuriickbehaltenen
Nachrichten werden erst freigegeben und gesendet, wenn der
Meniipunkt nochmals angeklickt und die Funktion somit ab-
geschaltet wird.

Diese Funktion ist fiir alle Geriite giiltig. Die Ubertragung der
durchgefiihrten Anderungen in verschiedenen Geriten findet
also erst statt, wenn die Funktion wieder aufgehoben wird.

Diese Funktion ist immer dann hilfreich, wenn Sie mehrere
Eintriige in einer Bank reorganisieren wollen, das Ubertragen
der einzelnen Anderungen aber lange dauert (z.B. weil das Ge-
rit nur einen Bank Dump unterstiitzt).

Beispiel: Sic wollen schnell eine Bank aus verschiedenen Li-
braries zusammenstellen. Um Verzogerungen zu vermeiden,
aktivieren Sie den Meniipunkt >Spater senden, erstellen die
Bank, indem Sie die Eintrige einfach auf den gewiinschten
Speicherplatz zichen und lassen dann — nach der Freigabe mit
>Spater senden«- alle Eintrige in einem Rutsch iibertragen.
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MIDI Senden

»>All Notes Off« senden @

Optionen  Fenster B Hilfe

Einztellungen 3

v Autodudition Strg+Umszchalt+5
v AutoPlay Strg+Umszchalt+F
v MIDI Thru Strg+Umszchalt+T
L (& mstrument eetzen; Stg+Hlmectali+
Spater senden Strg+Umszchalt+H

MIDI zenden VAl Motes O senden
Schleifentest LContraller zuriicksetzen

Benutzen Sie diese Funktion bei MIDI-Problemen wie z.B.
Notenhidngern. Bei Anwihlen des Meniipunktes >All Notes 0ff
senden« werden simtliche noch klingenden Noten durch ei-
nen All-Notes-Off-Befehl bei allen angeschlossenen Geriten
abgeschaltet. Falls der integrierte Sequenzer lduft, wird dieser
ebenfalls gestoppt, desgleichen ein externer Sequenzer bei
MIDI-Tasking-Betrieb (z.B. AutoLink).

Controller zuriicksetzen @

Dieser Befehl sendet den MIDI-Befehl »Reset Controllerss,
der alle MIDI-Controller (z.B. Pitch, Modulation, Aftertouch)
in ihre Ausgangsstellung versetzt. Benutzen Sie diese Funk-
tion, wenn ein Klangerzeuger aufgrund eines MIDI-Verarbei-
tungsfehlers falsch reagiert, so dass etwa das Vibrato >hin-
genbleibt< oder die Stimmung (Pitch) verstellt ist. Auch dieser
Befehl wirkt sich auf alle angeschlossenen Gerite aus.

Maximale Lautstarke )

Setzt die Lautstirke aller angeschlossenen Gerite auf Maxi-
mum. Dazu wird fiir die Controller 7 (Volume) und 11 (Expres-
sion) der Wert 127 auf allen Kanilen und allen MIDI-Outs ge-
sendet.
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Schleifentest

Mit dieser Funktion kann die Funktionsfihigkeit der MIDI
Verbindung getestet werden. Der Eingang wird dabei direkt
iiber ein MIDI Kabel mit dem Ausgang verbunden. Sound-
Diver sendet Datenpakete und vergleicht diese mit den emp-
fangenen Daten.

Rufen Sie diese Funktion iiber den Meniipunkt Optionen >
Schleifentest auf. Diese Funktion kann auch iiber eine Schalt-
fliche im Dialog >»SysEx-Kommunikationsfehler« aufgerufen
werden.

Um einen bestimmten Port zu testen, markieren Sie ein Geriit
und wihlen bei diesem den gewiinschten Ein- und Ausgang
aus.

SoundDiver fiihrt Sie durch die einzelnen Schritte.

Verbinden Sie zunichst den Eingang und den Ausgang mit ei-
nem MIDI-Kabel, und klicken Sie auf 7eszs starten.

Schleifen-Test x|

U das MIDI-Interface zu testen,

& werbinden Sie bitte Ausgang "SEB Live!
MIDI Ot [DO00]" direkt mit Eingang "SB
Live! MIDI In [DOOD]" mit einem MIDI-K abel.

Abbrechen |

SoundDiver sendet alle 7 x 16 Kanal Nachrichten (mit dem
Datenbyte 0). Im Anschluss werden SysEx Nachrichten mit
der Hersteller ID sNon-Commercial SysEx (7Dh)< iibertragen.

Der Test wird weitergefiihrt, bis ein Fehler aufgetreten ist oder
bis die getestete Nachricht die GroBe von 20.000 Bytes erreicht
hat.

Zum Abschluss erhalten Sie ausfiihrliche Informationen tiber
das Ergebnis des Tests.
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4.9 Fenster-Menu

Das Fenster-Mendi ist als TEereer 1 Hife

einziges Menii in Sound- Sereenset v
Diver variabel. Sein Inhalt ey i SliEr
. . Setup dffnen Stng+2
richtet sich nach Art und M Memewss e Stngs3
Anzahl der gesffneten sl i Sl
Aszsignments offnen Stng+5
Fenster. In den folgenden e — Stng+
Abschnitten lernen SIC dle Seguenzer offnen Stng+Umachalt+7
. MIDI Monitar affnen Stng+8
Fensterklassen »>Librarys, Hilts Hffnen
>Setup<’ >Gerat< und >Ed1_ GriRere Anzsicht Stng+MNurm-
tor< kennen. Innerhalb ei- Kleinere Ansicht Strg+Nurn-+
F k] d Machstes Fenster
ner Fensterklasse — des- FEenstergrolie andern Stng+H
halb die Bezelchnung - Fenster schliefien
.. . Fenster verteilen Stng+Umschalt+4af
konnen Sie mehrere Fens- . °
K . engter untereinander anordnen
ter 6ffnen, die dann im Fenster iiberlagem
Fenster-Menii angezeigt v 1Setup
werden. Uber das Fenster- | v &l Sichenng30533 LIE

Menii kénnen Sie auch bei 1 Setup

einer groBen Anzahl geoff-

Ohne Mame

<

neter und teilweise ver- 1 5etup

deckter Fenster jedes ein-
zelne davon gezielt in den Vordergrund holen.

Wiihlen Sie einen der Meniipunkte »... 6ffnens, und ein sol-
ches Fenster ist zwar geoffnet, aber nicht aktiv, so wird das
Fenster aktiviert. Ist noch kein solches Fenster gesffnet, oder
ist es bereits aktiv, wird ein neues Fenster dieser Klasse geoft-
net (sofern mehrere Fenster dieser Klasse moglich sind).

Beispiel: Wenn Sie >Library éffnen< anwihlen, wird ein neues
Library-Fenster gedffnet. Die Anwahl eines Fensters dagegen
holt es in den Vordergrund, 6ffnet aber kein neues Fenster.

Bedienungsanleitung
Version 3.0

175



Kapitel 4
Die Benutzeroberflache von SoundDiver

Fensteranordnungen (Screensets)

| Fenster 1 Hife

WVerriegelt
Library dffnen Stng+1 Screenset kopieren
Setup dffnen Stng+2 Sereensel entigen
temar Mananer fffnen Stnn+3

Normalerweise werden Sie die Fenster auf dem Bildschirm
entsprechend Threr Arbeitsweise manuell anordnen. Eine sol-
che Anordnung von Fenstern mit allen Parametern (Darstel-
lung, Zoom, Beziechungen jedes einzelnen Fensters) konnen
Sie als Screenset abspeichern. Sie konnen dann zwischen die-
sen Screensets wie zwischen verschiedenen Computerbild-
schirmen umschalten.

E‘ Windows: Die GroBe und Position des Hauptfensters (das ist das Fenster, das die
Mendileiste enthalt), wird mit jedem Screenset abgespeichert.

Screensets speichern

Screensets haben Nummern von 1 bis 99; unter ausschlief3-
licher Verwendung der Ziffern 1 to 9 (die Ziffer (9 ist nicht er-
laubt). Im Hauptmentii ist rechts neben dem Wort Fenster die
Nummer des gerade aktuellen Screensets abzulesen.

Screensets miissen nicht durch einen expliziten Befehl abge-
speichert werden. Dies geschicht vielmehr automatisch, sobald
Sie auf ein anderes Screenset umschalten. So ist, ohne Thr Zu-
tun, immer Ihre aktuelle Arbeitssituation auf dem aktuellen
Screenset abgespeichert. Ein Beispiel finden Sie unter Ab-
schnitt Screensets auf Seite 126

Screensets umschalten

Geben Sie einfach die Nummer des gewiinschten Screensets
ein ((77) bis (@7). Bei zweistelligen Screensets halten Sie (bereits
bei der ersten Ziffer) (O: [ctn) gedriicke.
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Screensets schiitzen

Die Screensets lassen sich gegen Anderungen schiitzen (verrie- @
geln). Withlen Sie Fenster > Screenset > Uerriegelt oder das
Tastaturkommando >Akzuelles Screenset verfentriegeln<. Vor der
Nummer des aktuellern Screensets erscheint dann beim Mac-
intosh ein >« (Windows: »#<), der Meniipunkt ist mit einem
Hikchen versehen. Das erneute Ausfiihren hebt den Schutz
wieder auf.

Screensets kopieren

Sie kopieren das gegenwiirtige auf ein Ziel-Screenset, indem
Sie beim Umschalten auf dieses (@) gedriickt halten. Zweistel-
lige Screensets kopieren Sie mit gehaltener @A) (U: @)etr).

Beim Kopieren von Screensets erscheint eine Sicherheitsab-
frage.

Sie haben auch die Moglichkeit, Screensets per Meniifunktion

zu kopieren: Schalten Sie auf die zu kopierende Screenset-
Nummer (Quelle), wihlen Sie dann Fenster > Screenset > @
Screenset kopieren, schalten Sie auf die gewiinschte Screen-
set-Nummer (Ziel) um, und wihlen Sie im gleichen Menii
Screenset einfiigen. @

Zu gespeichertem Screenset zuriickkehren

Das Kommando >A#tuelles Screenset wiederherstellen«< ist nur als @
Tastaturkommando verfiigbar und stellt Thren Bildschirm wie-

der so ein, wie er war, als Sie das gegenwirtige Screenset auf-
gerufen haben.

Sequenzergesteuerte Umschaltung

Im Autolink-Modus werden die Screensets von SoundDiver
und Logic gemeinsam aufgerufen. Somit kénnen Sie durch das
Meta-Event Nr. 49 in Logic Screensets automatisch umschal-
ten. Sie konnen es im Event-Editor von Logic eine entspre-
chende Sequenz einfiigen. Niheres erfahren Sie im Logic
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Handbuch im Kapitel 1 unter Screensets oder im Kapitel 10
Event-Liste.

Library 6ffnen

Dieser Meniipunkt 6ffnet ein neues Fenster der aktiven
Library. Wenn noch keine Library geladen ist, kénnen Sie sie
auch von hier 6ffnen — entsprechend Datei > Offnen.

Library Ansicht Sortie

Performance 16101999
Performance 16101550
Perfarmance I TET01550
Perfarrnance 16.10.1950
Performance | 16101999
Performance | 16101550
Perfarmance i TET0.1550
Perfarrnance 16.10.1950
Performance i 16101999
Performance 16101550
Perfarmance | TET0.1550
Perfarrnance 16.10.1950
Performance f 16101999
Performance 16101550
Perfarmance | TET0.1550
Perfarrnance i 16101960
Performance | 16101999
Performance 16101550
Perfarmance | TET0.1550
Perfarrnance 16.10.1950
Performance u| 16101999
Performance 16.101550

Sie konnen mehrere Fenster einer Library gleichzeitig 6ffnen.
So ist es moglich, verschiedene Ausschnitte und Darstellungs-
groBen einer Library auf dem Bildschirm anzuordnen, um Platz
zu sparen.

i# Handbuch30.LIB =] Ed || »» Handbuch30.LIB:1

[ [ X

5vag Wiaveform B
Solo1 BR Morpheus | Preset an 581 (3105
Sole 2 BR Morpheus | Preset Ell 581 (31.05.
Sole 3 BR Morpheus | Preset az 581 (31.05.

CO BigThng 5v99
COEP 4BA 5va9

€O Jazzspl AE] Solod BR | Morpheus | Preset | 53 El
CO Layer 1 ALE] Solo 5 BR | Morpheus | Preset | G4 El
CO Layer 2 AEE] SoloB BR Morpheus | Preset E3 581
Combi Comp EXS Solo7 BR Morpheus | Preset 3 551

Combn Jazz Y89

Soln® BR | Morpheus | Presst |87 | 58t
Combos EXS Solod BR Marpheus | Preset 3 =51
ComeCnHigh | EXS Solo10 BR | Morpheus | Preset a9 551
ComeCint i 1| SolaTrombone | EXS Voice  |P1-54| 563
COMPLETE DRUI D4 SolaTrpSvdch | EX5 Voice  |F1-78| 627
Compres2K | Wirus Solo Trumpet | £X5 Voice  |F1-76| 563
Compres2 K Virus Soprano Sax | EX5 “Voice P2-104] 433
Compress K Virus Soprano Soft | EX5 “Voice P2-105| 563
Compr 6=s]H I R s SO-S0FTRP | virus 5 B17 | 288
COmpISHTS ES SO-SOFTRP | Wirus S B17 | 288

CompuTech EXS Sound Track | S¥49 Mt Pi0 | 207
Computer hore | Unitor Virus . B51 | 27

Conga Virus 5 B51 | 207
Conga SpaceChorz | Wirus B 675 | ze6
COOR & BA - SpaceChorz | Virus B 275 | 288
COPF &ST Space Zoo EXS “Voice P2- 5| 563
CorocBl By SPAWNE Performan|PF- 53 | 2210
COISTSIER Performan|PF-117 2210
4
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Die Library-Funktionen werden in Kapitel 7 Library ab Seite
263 ausfiihrlich erklrt.

Setup 6ffnen )

offnet das Setup-Fenster bzw. holt es in den Vordergrund. Es
ldsst sich nur ein Setup-Fenster 6ffnen.

Die Setup-Funktionen werden in Kapitel 5 Das Setup-Fenster
ab Seite 205 ausfiihrlich beschrieben.

Gerat offnen )

offnet ein neues Gerite-Fenster fiir das im Setup-Fenster aus-
gewihlte Gerit. Falls gerade kein Gerit im Setup-Fenster se-
lektiert ist, wird das Gerite-Fenster fiir das zuletzt aktive Gerit
geoffnet. Falls das Geriite-Fenster des Gerites bereits geoffnet
war, wird es in den Vordergrund geholt.

Sollte das Fenster bis auf die Parameterbox leer sein, so sind
moglicherweise alle Datentypen ausgeblendet. Um alle
Eintrige darzustellen, wihlen Sie Ansicht > Datentypen > fAlle
zeigen, oder klicken Sie auf die Schaltfliche >Alle«. Bei Bedarf
sehen im Abschnitt Dazeityp auswdéhlen iiber Schaltflichen aut
Seite 254 nach.

Sie konnen fiir ein und dasselbe Gerit mehrere Gerite-Fenster
gleichzeitig 6ffnen. So ist es moglich, verschiedene Ausschnitte
eines Gerite-Fensters auf dem Bildschirm anzuordnen, um
sich Ausschnitte gleichzeitig anzeigen zu lassen, die nicht in
ein einziges Fenster passen.
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=10l E= _[alx]

Fx:Soda Straw

Pf:Natural Grnd

Pf.Jazz Grand

Pf:RandyRoads
SoyRadioactive Gt:Lead Switch
Fx:Eternal Ba:Pulze Smack
CoDream Granc Ba:Snoop Bass
CoLover's Sax BaHardstep
Co:Analog Bros BiaHardseduen:
SerF¥ lnnn St:Swell String

Die Funktionen des Gerite-Fensters werden in Kapitel 6 Das
Gerdite-Fenster ab Seite 233 ausfiihrlich erklirt.

Editor offnen

Die Anwahl dieses Meniipunktes 6ffnet ein neues Editor-
Fenster fiir den im Geriite-Fenster ausgewihlten Eintrag. Falls
gerade kein Eintrag im Gerite-Fenster ausgewihlt ist, kann
dieser Meniipunkt nicht angewihlt werden. Falls der ausge-
wihlte Eintrag nicht editierbar ist, wird zunéchst die Funktion
>Anhdren< ausgefiihrt und das Editor-Fenster fiir den verwen-
deten Edit-Buffer gedffnet. Falls ein Editor-Fenster fiir diesen
Eintrag bereits gedffnet war, wird es in den Vordergrund geholt.

Sie kénnen fiir denselben Edit-Buffer mehrere Editor-Fenster
gleichzeitig 6ffnen. So ist es moglich, verschiedene Ausschnitte
eines Editors auf dem Bildschirm anzuordnen, um sich Aus-
schnitte gleichzeitig anzeigen zu lassen, die nicht in ein einzi-
ges Fenster passen.

Die Editor-Funktionen werden in Kapitel 8 Editieren mit
SoundDiver ab Seite 319 ausfiihrlich erklire.

m »Fenster koppeln«wird in allen Editor-Fenstern abgeschaltet, wenn ein neues Editor-
Fenster gedffnet wird, wéhrend bereits ein Editor-Fenster gedffnet war. In diesem Fall
will man normalerweise verschiedene Eintrage gleichzeitig editieren, und da ware
»Fenster koppeln< nur hinderlich.
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Controller Assignments 6ffnen 7)

offnet das Fenster anhand dessen beliebigen MIDI-Befehlen
Parameter innerhalb von SoundDiver zugeordnet werden kon-
nen.

Da alle Controller Assignments zentral verwaltet werden, kon-
nen Sie nur ein Controller-Assignments-Fenster 6ffnen.

Niheres erfahren Sie Kapitel Controller Assignments ab Seite
359.

Installieren 6ffnen @

Dieser Meniipunkt 6ffnet das Installieren-Fenster. Hier kon-
nen Sie nach neuen Geriten suchen lassen oder auch manuell
installieren.

Die Funktionen bei der Installation werden im Kapitel 2
Installation ab Seite 62 niher beschrieben.

Sequenzer 6ffnen

Dieser Meniipunkt 6ffnet das Fenster fiir den integrierten Se-
quenzer. Uber das Menii wird dieses Fenster als sogenanntes
>Floating Window« geoffnet, das sich stets im Vordergrund be-
findet.

Als Fenster mit herkommlichen Eigenschaften 6ffnen Sie die-
ses Fenster mit dem Tastaturbefehl Sequenzer offnen normal. @

Die Sequenzer-Funktionen werden im Abschnitt Mini-Sequen-
zer auf Seite 196 niher beschrieben.

MIDI Monitor 6ffnen )

Mit diesem Meniipunkt 6ffnen Sie ein Fenster, das ankom-
mende und ausgehenden MIDI-Nachrichten anzeigt. Die
Fehlersuche bei Kommunikationsproblemen wird deutlich er-
leichtert.

Bedienungsanleitung
Version 3.0 181



Kapitel 4
Die Benutzeroberflache von SoundDiver

Die Funktionen des MIDI-Monitors werden im Abschnitt
MIDI Monitor auf Seite 199 niher beschrieben.

Hilfe 6ffnen

Wiihlen Sie diesen Meniipunkt an, oder driicken Sie [£7) (O:
(relp)), um die Online-Hilfe aufzurufen bzw. nach vorn zu holen.
Die Hilfe-Funktion ist kontextsensitiv, d. h. es wird die jeweils
passende Hilfe-Seite aufgerufen.

Beispiel: Wenn Sie im Setup-Fenster ein Gerit selektieren
und den Meniipunkt >Hilfe< aufrufen, die wird der Hilfstext zu
diesem Geriit auf den Bildschirm geholt.

Die Hilfe-Funktionen werden im Abschnitt On/ine-Hilfe auf
Seite 184 niher beschrieben.

Die folgenden Fenster-Optionen helfen Thnen, Ubersicht auf
dem Bildschirm zu schaffen und die Fenster nach Belieben
nach vorn zu holen bzw. anzuordnen. Sie sind in allen Emagic-
Programmen weitgehend einheitlich gestaltet.

GroBBere Ansicht

zeigt den Fensterinhalt in einer groBeren Schrift an.

Kleinere Ansicht

zeigt den Fensterinhalt in einer kleineren Schrift an.

Nachstes Fenster

holt das jeweils ndchste Fenster in den Vordergrund und akti-
viert es gegebenenfalls.

FenstergroBe andern

hat dieselbe Funktion wie ein Klick in das Zoom-Feld, das Sie
in der rechten oberen Ecke des aktiven Fensters finden. Es
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schaltet zwischen maximaler Bildschirmausnutzung und einem
einstellbaren Fensterausschnitt um und platziert das Fenster
gleichzeitig unter der Meniileiste.

H Fur fortgeschrittene Anwender: Beim Umschalten von der einstellbaren in die maxi-
male FenstergroBe werden horizontale und vertikale Position des Fensters jeweils nur
dann geandert, wenn das Fenster sonst nicht mehr auf den Bildschirm passen wirde.

Fenster schlieBen )

schlieB3t das aktive Fenster. Wahlweise konnen Sie auch ein-
fach ins Schlief3feld in der linken oberen Ecke des Fensters kli-
cken.

E\ O: in frGheren Versionen von SoundDiver war der Kurzbefehl fur diese Funktion
[E8)Q). Dies ist aber nicht Macintosh-konform, daher wurde es in ) geandert.

E‘ Wenn Sie ein Library-Fenster schlieBen, wird nicht die Library selbst geschlossen. Das
geschieht nur mit Datei > Library schlieBen (siehe Abschnitt Library schlieBen auf
Seite 153). Dieses Verhalten ist hilfreich, wenn Sie ein Screenset erstellen wollen, in
dem kein Library-Fenster geoffnet ist, aber die Library weiterhin geéffnet bleiben soll.
Siehe auch Abschnitt Screensets auf Seite 146.

Fenster verteilen @

versucht, alle ge6ffneten Fenster so auf dem Bildschirm zu ver-
teilen, dass sie gleichzeitig sichtbar sind. Der Erfolg hidngt na-
tiirlich von der Anzahl der gedffneten Fenster und von der
GrofBe des verwendeten Bildschirms ab.

Fenster untereinander anordnen @

versucht, alle Fenster moglichst in voller Breite auf dem Bild-
schirm zu platzieren. Sobald keine sinnvolle Héhe der Fenster
mehr moglich ist, ordnen sich die Fenster in einer zweiten
Reihe an. SoundDiver versucht, hier zu optimieren.
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Fenster uiiberlagern

platziert das erste Fenster unter der Meniileiste und ordnet die
Zusatzfenster versetzt darunter an, so dass Sie jedes Fenster
miihelos verschieben oder aktivieren kénnen.

Fenster-Liste

Unter den fensterspezifischen Meniipunkten ist die Fenster-
liste angeordnet, in der alle geéffneten Fenster aufgelistet sind.
Das aktive Fenster ist mit einem Hiilkchen versehen. Wenn Sie
hier einen Meniipunkt anwiihlen, wird das zugehorige Fenster
aktiviert.

Bei mehr als 10 geoffneten Fenstern sehen Sie einen Eintrag 208

. . . . Cl
>Weitere Fenster ..., mit dem Sie Fenster gezielt auswihlen ‘EEE
konnen. e
Library-Liste

Am unteren Ende des Fenster-Meniis sehen Sie die gerade ge-
offneten Libraries. Die aktive Library ist mit einem Hikchen

versehen. Wenn Sie hier eine Library anwihlen, wird sie akti-

viert und ihr Fenster — falls ge6ffnet — in den Vordergrund ge-

holt. Falls gerade kein Fenster der angewihlten Library geoft-
net war, wird automatisch ein neues Fenster dieser Library ge-
offnet.

4.10 Online-Hilfe

Bestandteil von SoundDiver ist eine umfassende Online-Hilfe,
die Sie bei der Losung von Bedienungsproblemen, Fragen und
Fehlfunktionen unterstiitzt. Diese Online-Hilfe ist kontext-
sensitiv — das bedeutet, dass bei Aufrufen der Hilfe stets der
zur momentanen Situation passende Hilfstext auf dem Bild-
schirm erscheint. Sie konnen beliebig durch die Seiten blittern
bzw. iiber die Index-Funktion bestimmte Themen schnell auf-
rufen.
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Unter Windows wird das Windows-Hilfesystem verwendet.

0: Es handelt sich hierbei um ein herkémmliches Fenster, das
Sie wihrend der Arbeit mit SoundDiver beliebig geoffnet las-
sen kénnen.

Wir empfehlen Thnen, anfangs das Hilfe-Fenster stindig —
etwa auf der rechten Bildschirmhilfte — ge6ffnet zu lassen und
die Hilfstexte aufmerksam zu lesen.

Sie konnen die Online-Hilfe aufrufen, indem Sie entweder
Fenster > Hilfe aufrufen oder (7 ([I: (relp)) driicken.

E‘ Windows: Wenn Sie im Hilfe-Fenster Optionen > Hilfe immer im Vordergrund
anwahlen, bleibt das Fenster immer im Vordergrund, auch wenn Sie in SoundDiver
etwas anklicken.

E‘ [: Das Hilfe-Fenster wird grundsatzlich als >Floating Window« getffnet. Ein Floating
Window befindet sich stets im Vordergrund. In diesem Fall sind die Kurzbefehle fur
das Hilfe-Fenster nicht aktiv. Wenn Sie das Hilfe-Fenster mit gedrickter (R§)-Taste
koénnen Sie dies verhindern.

Die Online-Hilfe ergidnzt dieses Handbuch speziell um geri-
tespezifische Informationen. So kénnen Sie etwa im Setup-
Fenster gezielte Hilfe zum ausgewihlten MIDI-Geridt bekom-
men. Neben allgemeinen Hilfstexte zu SoundDiver gibt es
spezielle Hilfstexte zu jedem Modul, so dass Sie bei Installa-
tion eines neuen Moduls auch gleich passende und aktuelle
Hilfstexte mitgeliefert bekommen.

> Ex5 Help _ O] x|

Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen 7
Inhalt | Index |Zur'u'c:k|D1uc:ken| E<s | 23 |
Gerate-Parameterbox

In der Gerate-Parameterbox befindet sich ein Schalter,
mit dem sich die Sync-Parameter "MID1 Ctrl In" und "MIDI
Ctrl Out' des Sequencer-Setups des EX ein- oder
ausschalten lassen. Falls Probleme mit der MIDI
-Kommunikation auftreten, kinnte dies daran liegen,
dali diese Parameter auf"on" stehen. Stellen Sie in
diesemn Fall den Schalter auf"off".
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Hilfe-Meni unter Windows

Rechts vom Fenster-Menii befindet sich das Hilfe-Menii. Hier-
mit konnen Sie die Online-Hilfe auf verschiedene Weise 6ff-
nen:

Hilfe

6ffnet die Online-Hilfe je nach aktueller Situation. Dieser
Meniipunkt ist mit dem im Fenster-Menii identisch (siehe Ab-
schnitt Hilfe iffnen auf Seite 182).

Hilfe suchen...

offnet den Index-Dialog der zur aktuellen Situation gehorigen
Hilfe-Datei. Hier kénnen Sie entweder eine Hilfe-Seite direkt
auswihlen oder nach einer bestimmten Textpassage in der
Hilfe-Datei suchen.

Verwenden der Hilfe
gibt Hilfestellung zur Verwendung der Windows-Hilfe.

Gemeinsame Meniipunkte

Beim Macintosh ganz links im [0-Menii und unter Windows im
Hilfementii finden sich folgende Meniipunkte:

Uber SoundDiver...

iber Soundbiver... 6ffnet das Info-Fenster »Uber dieses Pro-
grammc«. Hier kénnen Sie u.a. die genaue Versionsnummer von
SoundDiver erfahren. Diese benétigen Sie evtl. bei telefoni-
schen Anfragen.

Die folgenden Meniipunkte sind nur in den OEM- und Demo-
Versionen von SoundDiver vorhanden.
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Lizenzvereinbarung...

offnet eine Hilfedatei mit der Lizenzvereinbarung. Fiir die
Vollversion ist die Lizenzvereinbarung in Abschnitt Lizenzver-
einbarung auf Seite 3 abgedruckt.

SoundDiver-Features...

offnet eine Hilfedatei mit einer Auflistung der Features von
SoundDiver.

Emagic-Distributoren...

offnet eine Hilfedatei mit einer Auflistung aller Distributoren,
die Emagic-Produkte vertreiben.

Aufbau des Hilfe-Fensters
Der Aufbau beim Macintosh ‘I»

Kontrollleiste Hilfetext Titelzeile Querverweise Rollbalken

Datentyp, Editor: Preset Editor

Die Composer Presets sind die ROM Presets (also nicht editierbare
Speicherpldtze), die in einem Standard-Gerdt vorhanden sind, in
dem noch keine ROM-Erweiterungen eingebaut sind.

0: Die Titelzeile zeigt stets an, in welchem Pfad der Hilfstexte ‘»
Sie sich gerade befinden. Mac

Kontrollleiste unter Windows --...,E
g
i

Index | Hilfe [

Eomposer Presetd

Uber Schaltflichen am oberen Rand des Fensters kénnen Sie
wie folgt durch die Hilfe navigieren:
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o Diese Schaltfliche blittert zur ersten Seite der selek-
tierten Hilfe-Datei um. Hier finden Sie in der Regel die Be-
schreibung des Moduls oder der Adaption.

° Siehe unten (nur unter Windows).

o geht zu der zuletzt angewihlten Seite. So kénnen Sie
Ihren Weg durch die Online-Hilfstexte bis zum Anfang zu-
riickverfolgen.

0: Das Hilfe-Fenster wird geschlossen, wenn Sie am Anfang
angelangt sind.

bldttert eine Seite zuriick
blittert eine Seite vor

Index

Klicken Sie auf >Index«, dann erscheint der Stichwortindex auf
dem Bildschirm. Wihlen Sie hier ein Stichwort aus, zu dem Sie
mehr Informationen haben wollen, und klicken Sie es an.
Wenn Sie es sich anders iiberlegt haben und nicht vom Index
aus eine andere Seite aufrufen mochten, driicken Sie [esd.

Hilfe zur Online-Hilfe

In der Online-Hilfe selbst ist eine Anleitung fiir die Navigation
durch die Hilfstexte integriert. Um diese auf den Bildschirm zu
holen, klicken Sie in der Kontrollleiste des Hilfe-Fensters die
»Hilfe<«Schaltfliche an.

Unter Windows betitigen Sie [F7).

Darstellung zoomen

Die Darstellung innerhalb des Hilfe-Fensters lisst sich unter
Windows mit Optionen > Schriftart in drei Stufen (beim Mac-
intosh mit der Zoom-Schaltfliche) zoomen.
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Querverweise
Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen 7
Inhalt | Index |Zur'u'c:k|D1uc:ken| E<s | 23 |
SysEx Kommunikationsfehler
Wienn "Trns MIDI" auf"off' steht, ;I

funktioniert das Anfordern von Yoices und
Ferfarmances nicht mehr (Fehlermeldung
"EX hat nicht geantwortety, wenn "MIDI Echo Back'
auf"on" steht, dann erhalten Sie die
Fehlermeldung "Prifsummenfehler und der
Eintrag im hemoary Manager zeigt keinen
sinnvollen Mamen an. _|
Aulierdem darffir das korrekte Ahspeichern van
Woices der Schalter "Memary Protect' unter
UTILITY/OTHER nicht auf"on" stehen.

Siehe auch: Gerdte-Parameterbios.

||

In den Hilfstexten gibt es immer wieder Querverweise auf
sachverwandte oder weiterfithrende Themen. Sie erkennen
dies daran, dass die entsprechenden Stichworte unter Windows
farbig und unterstrichen und beim Macintosh fett und unter-
strichen dargestellt sind. Klicken Sie auf ein solches Stichwort,
wird die entsprechende Seite auf den Bildschirm geholt.

Icons im Hilfetext

An vielen Stellen finden Sie Icons, die Sie auf besonders wich-
tige Abschnitte, Warnungen oder ausfiihrliche Informationen
hinweisen.

@ Bitte beachten Sie den Hilfstext unbedingt, um Fehl-
funktionen oder Datenverluste zu vermeiden.

@ Hier wird erklirt, wie Sie ein Objekt mit der Maus bedie-
nen.

Ein anschauliches Beispiel zum Hilfstext.
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Standard-Seiten

In den meisten Hilfedateien gibt es einen Mindestsatz an Hil-
feseiten. Alle diese Seiten konnen iiber den Index (siehe Ab-
schnitt /ndex auf Seite 188) aufgerufen werden.

»Modul«-Modul (z.B. EX5-Modul)

Diese Seite befindet sich am Anfang der Hilfedatei fiir ein
SoundDiver-Modul. Sie enthiilt einleitende Hinweise zum
Modul und die damit unterstiitzten Gerite.

»Modell« (z.B. EX5 und EX5R)

Bei SoundDiver-Modulen beschreibt diese Seite die Beson-
derheiten des Geriits, v.a. im Unterschied zu den anderen vom
Modul unterstiitzten Geriiten.

Bei Adaptionen befindet sich diese Seite am Anfang der Hilfe-
datei und enthilt Hinweise sowohl iiber die Adaption als auch
iiber das von der Adaption unterstiitzte Geriit.

Diese Seite wird im Installieren-Fenster fiir das erste ausge-
wihlte Geriit aufgerufen.

Installation

beschreibt die notwendigen Schritte, um das Geriit fiir Sound-
Diver zu installieren, z.B. ob Parameter auf bestimmte Werte
gesetzt werden miissen, damit das Gerit auf SysEx-Nachrich-
ten reagiert.

Scan

beschreibt Besonderheiten der Scan-Funktion. Manche Ge-
rite konnen nicht gescannt werden — dieser Fall ist hier doku-
mentiert.
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MIDI

Hier wird aufgezihlt, welche MIDI-Nachrichten das Modul
bzw. die Adaption verarbeiten kann. Manche Module verarbei-
ten keine >Bulk Dumps< und/oder keine Parameter Changes.

AuBerdem wird hier auf grundsitzliche Besonderheiten der
MIDI-Kommunikation des Gerites eingegangen.

AutoLink

Hier finden Sie alle Informationen, die mit der Anzeige von
Namen in Logic (siche Abschnitt Soundnamen im Logic-Instru-
ment auf Seite 394) zusammenhingen: die anzufordernden
Eintrige bzw. einzustellenden Parameter, sowie die erkannten
Bank Select-Nachrichten. Falls Sie Probleme mit AutoLink
haben, sollten Sie hier zuerst nachsehen.

SysEx Kommunikationsfehler

Diese Seite zihlt die méglichen Griinde fiir Kommunikations-
probleme mit dem Geriit auf, sowie die entsprechende Fehler-
behebung.

Bei Anklicken der Hilfe-Schaltfliche in der Dialogbox »xxx hat
nicht geantwortet...< wird diese Seite angezeigt.

Memory Manager

Hier werden die Binke des Geriits aufgezihlt, sowie mogliche
Konfigurationen (z.B. Cards, Speichererweiterungen).

Diese Seite erscheint beim Aufrufen der Hilfe vom Gerite-
Fenster aus, wenn kein Eintrag ausgewihlt ist, oder wenn es
fiir die Bank des ausgewihlten Eintrags keine Online-Hilfe
gibt.

»Datentyp« (z.B. Patch)
definiert den Datentyp.
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»Bank« (z.B. Performance, Mode, Temporary Patches)
beschreibt die Besonderheiten der Bank und enthilt jeweils ei-

nen Querverweis auf den Datentyp der Bank.

Diese Seite wird aufgerufen, wenn im Gerite-Fenster ein Ein-
trag ausgewihlt ist und die Hilfe geéffnet wird, oder wenn bei
geoftneter Hilfe ein Eintrag in einer anderen Bank ausgewihlt
wird.

Gerate-Parameterbox

Hier werden die Besonderheiten in der Geridte-Parameterbox
(siehe Abschnitt Gerdte-Parameterbox auf Seite 213) sowie der
Speziellen Parameter (siche Abschnitt Spezielle Gerdite-Parame-
ter auf Seite 224) beschrieben.

Diese Seite erscheint, wenn die Schaltfliche >Hilfe«< in den
Speziellen Gerdteparametern angeklickt wird.

Konvertierung
Falls das Modul oder die Adaption die Méglichkeit vorsieht,

Datentypen ineinander zu konvertieren (evtl. auch zwischen
verschiedenen Geritemodellen), dann ist das hier dokumen-
tiert.

Import

Falls das Modul den Import von Datei-Fremdformaten vor-
sicht, dann ist das hier dokumentiert.

Credits

Hier erfahren Sie, wer das Modul bzw. die Adaption sowie die
Online-Hilfe erstellt hat.

»Datentyp« Editor (z.B. Patch Editor)

Hier wird der grundsitzliche Aufbau des SoundDiver-Editors
fiir einen bestimmten Datentyp beschrieben.
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Diese Seite wird beim Offnen der Hilfe aufgerufen, wenn ein
Editor-Fenster aktiv ist, aber kein Cursor blinkt, oder es fiir das
Objekt keine Hilfe-Seite gibt.

»Parametergruppe« (z.B. TVA Envelope)

beschreibt den Zweck der Parametergruppe, sowie eine Auflis-
tung der untergeordneten Parametergruppen, die auch einzeln
kopiert werden kénnen.

Diese Seite wird aufgerufen, wenn es fiir die einzelnen Para-
meter in der Parametergruppe keine gesonderte Hilfeseiten
gibt.

»Parameter« (z.B. Cutoff Frequency)

beschreibt die Wirkung des Parameters sowie die einzelnen
Werte, falls nétig. Meist findet sich hier auch ein Verweis auf
die iibergeordnete Parametergruppe.

Wenn der Parameter durch >Listen to MIDI« eingegeben wer-
den kann (siche Abschnitt Werze iiber MIDI eingeben auf Seite
335), finden Sie hier das dazugehorige Icon, zusammen mit ei-
nem Hinweis, welche MIDI-Nachrichten zur Werteingabe ver-
wendet werden kénnen.

Diese Seite wird beim Offnen der Hilfe aufgerufen, wenn der
Cursor auf dem Parameter blinkt, sowie beim Anwihlen der
einzelnen Parameter, wenn das Hilfefenster bereits getffnet
ist.

4.11 ToolTips

ToolTips sind kleine Popup-Fenster, die die Funktion einer
Schaltfliche kurz beschreiben oder nihere Informationen zu
einem Eintrag geben wenn Sie den Mauszeiger eine Weile
(linger als eine halbe Sekunde) iiber dem Objekt positionie-
ren.
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In der sich 6ffnenden Box werden dann der genaue Name des
Objektes angezeigt. Die Anzeige wird wieder geschlossen,
wenn

® der Mauszeiger auf ein anderes Objekt bewegt wird,
® cine 'Taste oder Maustaste gedriickt wird,

® cin Eintrag im Gerite-Fenster angeklickt wird oder
® spitestens nach 10 Sekunden.

Sie werden die Tool Tips besonders im Editor-Fenster und im
Gerite-Fenster schitzen.

ToolTips im Editor-Fenster

Im Edit-Fenster zeigen die Tool Tips den vollstindigen Para-
meternamen mit seinem derzeitigen Wert. Tool Tips werden
angezeigt, wenn im Editor-Fenster ein Parameter

® mit der Maus verindert wird (Funktion »Maus aus Schie-
beregler<). Der Tool Tip schlieB3t sich, sobald die Maustaste
losgelassen wird

e mit der Tastatur verdndert wird. Der Tool Tip schlief3t sich
nach 2 Sekunden wieder.

ToolTips im Memory Manger

Im Gerite-Fenster zeigen die Tool Tips fiir jeden Eintrag den
Datentyp, den Speicherplatz, sowie den Namen an. Diese In-
formation finden Sie ebenfalls in der Statuszeile am unteren
Rand des Fensters, allerdings nur fiir den ausgewihlten Ein-
trag.

ToolTips anpassen

Anpassungen der Tool Tips kénnen Sie unter Optionen > Ein-
stellungen > Darstellungsvoreinstellungen vornehmen.
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Yoreinstellungen EHE I

K.ommunikation I Globale Einstellungen I
Darstellungs-Einstellungen | Sicherheitsabfragen | Library

¥ Wiert in linearen Parametern nicht anzeigen
¥ 3D-Look

I Sound-Effekte

¥ Balkenanzeige der Wartezeit

¥ Flimmerfreie Ausgabe

ToolTips anzeigen

¥ beim Zeigen auf Objekte

¥ beim Editieren

Schliefen | Shitrechen |

Ist sbeim Zeigen auf Objekte« nicht aktiviert, werden keine
Tool Tips angezeigt, wenn sich der Mauszeiger iiber einem Ob-
jekt befindet.

Das Abwihlen von >Beim Editieren< unterdriickt Tool Tips nur
bei der Anderung von Parametern.

Besonderheiten

H Keine ToolTips erhalten Sie, wenn Parametergruppen kopiert, initialisiert oder mit
der Zufallsfunktion bearbeitet werden. Dies gilt auch bei Parameteranderungen, die
durch Controller Assignments ausgeldst werden.

Unter Windows kénnen Sie den Hintergrund der Tool Tips
dem personlichem Geschmack anpassen. Klicken Sie hierzu
auf eine freie Stelle auf dem Desktop, und wihlen Sie >Eigen-
schaften«. Klicken Sie hier die Seite »Darstellung< an. Unter
Bildelement wihlen Sie im Pull-Down-Menii >QuickInfo«.

Weitere Hinweise finden Sie im Abschnitt 700/Tips auf Seite
439
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4.12 Mini-Sequenzer

SoundDiver enthilt einen kleinen Sequenzer zur Erstellung
von Phrasen oder Melodien, die Sie zum Abhéren Ihrer Sounds
benutzen kénnen. Besonders praktisch ist dieser Sequenzer,
wenn Sie zeitweise ohne ein MIDI-Keyboard arbeiten miissen.
Sie kénnen nidmlich in jede Library Testsequenzen integrie-
ren, die dann per >AutoPlay<«-Funktion automatisch abgespielt
werden.

m Wenn Sie mit AutoLink arbeiten, ist der interne Sequenzer abgeschaltet. Naheres
hierzu erfahren Sie im Abschnitt SoundDiver und MIDI-Tasking auf Seite 71 in Kapitel
2 Installation sowie Abschnitt Fernsteuerung von Logic durch SoundDiver auf Seite
400.

Sie 6ffnen das Sequenzer-Fenster, indem Sie Fenster > Se-
quenzer aufrufen. Das Sequenzer-Fenster ist zunichst ein so-
genanntes >Floating Window«. Es ist stets aktiv und im Vorder-
grund und braucht so wenig Platz, dass Sie es stindig gedffnet
lassen kénnen.

Falls Sie den Sequenzer nicht als >Floating Window« 6ffnen
wollen, benutzen Sie bitte das Tastaturkommando Sequenzer
Offnen normal.

Der Mini-Sequenzer ist einspurig und verfiigt lediglich iiber
einige grundlegende Funktionen, die Sie wahrscheinlich von
anderen Sequenzern schon kennen werden.

o Taktanzeige: v.l.n.r. Takt, Viertel,
Sechzehntel, Ticks.

o Tempofeld

9 MIDI-In/Out-Anzeige: Zeigt ein- und
ausgehende MIDI-Events im Klartext an.

GH Tempa (BPhA 20
Drum Autoplay 0.2

3 o Aufnahme-Taste

e—ﬁ © Pause-Taste

Freier Speichdr e9430912

O Wiedergabe-Taste

o Stop-Taste
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Unter AutoLuink ist der Tempo-Schieberegler durch einen
Schieberegler im Zahlenformat > AutoPlay-Dauer (s)< ersetzt.
Er bestimmt die Anzahl der Sekunden, die der Sequenzer in
AutoPlay-Funktion lduft.

[&] wenn der externe Sequenzer bereits lauft und dessen >Cycle«-Modus eingeschaltet
ist, wird der Sequenzer von SoundDiver nicht gestoppt. Dadurch kénnen Sie bei
stédndig laufendem Cycle verschiedene Sounds ausprobieren.

Ausgangsparameter

Wie MIDI Thru auch, sendet der Sequenzer immer auf dem
Ausgang des aktiven Gerites und auf dem MIDI-Kanal, der
dort im Parameter >7%ru-Kanal« (siche Abschnitt 7%ru-Kanal
auf Seite 218) eingestellt ist.

Aufnahme 2)

Um eine Sequenz aufzuzeichnen, priifen Sie zunédchst anhand
der MIDI-In-Anzeige, ob der Sequenzer etwas empfingt.

O Klicken Sie auf die Aufnahmetaste. Sie héren ein Metro-
nom, die Tick- und die Sechzehntelanzeige laufen in einer
Schleife.

O Stellen Sie das Tempo ein, indem Sie die bpm-Zahl mit der
Maus verindern.

O Spielen Sie die Sequenz auf dem MIDI-Keyboard. In dem
Moment, da Sie zu spielen beginnen, liuft die Taktanzeige
weiter. Sie konnen die Aufzeichnung zwischendurch mit
der Pause-"Taste unterbrechen. Nach Beendigung der Ein-
spielung klicken Sie auf die Stop-Taste.

Wiedergabe 7

Um die Sequenz wiedergeben zu lassen, klicken Sie auf die
Wiedergabe-Taste. Der Sequenzer spielt die Phrase einmal ab.
Die Wiedergabe der Testsequenz lisst sich allerdings wie folgt
automatisieren:
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Wenn Sie Optionen > AutoPlay aktiviert haben, wird die Test-
sequenz bei jedem Anwihlen eines Eintrags gesendet.

In diesem Falle empfehlen wir Ihnen, kurze Sequenzen von
etwa einem Takt Linge zu benutzen.

Drum AutoPlay

Mit diesem Wert lisst sich die Notenlidnge (in Millisekunden)
bestimmen. Dieser Wert kommt nur zur Anwendung, wenn in
Editoren nur eine einzelne Note editiert, konfiguriert und da-
mit gespielt wird und nicht eine vollstindige Sequenz. Bei
Drum-Editoren wird hierdurch die editierte Note gespielt, und
zwar fiir die in >Drum AutoPlay-Dauer« eingestellte Zeit

[i] Diese Sonderfunktion ist nicht in Adaptionen verfugbar.

Freier Speicher

Am unteren Rand des Sequenzer-Fensters wird der freie Spei-
cherplatz angezeigt. Er dient zur allgemeinen Information iiber
SoundDivers Speicherbedarf.

Der angezeigte Wert zeigt die Grof3e des groBten freien
Speicherblocks, nicht die Summe aller freien Speicherblécke —
letzteres ist unbedeutend, wenn nur ein gro3er Speicherblock
angefordert werden soll.

Durch Klick auf die Anzeige kénnen Sie versuchen, mehr
freien Speicherplatz zu erlangen:

e cin einfacher Klick >verdichtet< den Speicher, d.h. ver-
schiebbare Speicherblécke werden verschoben, so dass frag-
mentierte freie Blocke zusammengefasst werden konnen.
Diese Funktion ist vergleichbar mit Festplattenoptimierern
wie Norton SpeedDisk.

® Rechts-Klick (O: g-Klick) gibt alle >entfernbaren« Speicher-
blocke frei, entfernt also alle Blocke, die gerade nicht unbe-
dingt benétigt werden.
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® Doppelklick gibt so viel Speicher wie moglich frei, d.h. fiihrt
beide o.g. Aktionen aus.

Sequenz iibernehmen

Im lokalen Menii des Library-Fensters finden Sie Library > Se-
quenz iibernehmen. Er bietet Thnen die Méglichkeit, die mo-
mentan im Mini-Sequenzer befindliche Sequenz in alle ausge-
wihlten Eintrige zu integrieren. So kénnen Sie etwa alle Bass-
Sounds auswihlen und diese mit einem typischen Slap-Bass-
Lick versehen, danach alle String-Sounds mit einer getragenen
Akkordfolge usw.

Zeichnen Sie einfach die gewiinschte Sequenz auf, wihlen Sie
in der Library die Eintrige aus, und rufen Sie den genannten
Meniipunkt auf.

m Diese Funktion ist nicht verfigbar, wenn Sie SoundDiver unter AutoLink oder einem
anderen MIDI-Tasking-System betreiben, da in diesem Falle der interne Sequenzer
abgeschaltet ist.

Die Sequenzen werden mit der Library gesichert, sind also
auch nach einem Neustart von SoundDiver verfiigbar.

4.13 MIDI Monitor

o1

00 4B 29 33 47 SF 40 40 00 40 40 02 4B 05
400 19 07 16 3F 44 4B 2F 00 7F YF 7F 7F 20 37 &0 |.000°0KY 00007
INOF 10 70 20 60 50 07 37 55 OF OF 00 00 00 00 42 |oop PovUoO..B
00 SE 00 2F 40 00 FF 01 00 7F OO 40 40 40 00 00 |.»AE.00.0.@E@E..

00 40 7F 00 40 40 40 40 00 40 40 40 7F 7F 00 00 |.@0.@EEE. @@E§00..
WS 6F F7 Oos

05:55:03.192 {+1587) Ausgang: Unitor Out 01
0 43 00 5B 01 15 10 00 00 46 55 20 6C 6F 6F 70 |3C.[000.FXloop
00 20 20 20 20 20 16 7F OO 01 01 19 0A 0D 31 04|, OD.0000010
00 51 05 40 00 00 00 00 00 00 05 00 01 40 40 00 (.QO@......0.O@0E.
0 01 00 0B 00 36 00 40 00 00 64 00 1C 44 2E 40|.0.06M.j.00.@
00 40 2E 40 40 40 00 00 00 00 00 00 47 40 47 40 |@ @EE..... GEeE

Das Fenster sMIDI Monitor« zeigt den MIDI-Datenfluss an
und dient in erster Linie zur Kontrolle der MIDI-Verbindun-
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gen. Um dieses Fenster zu 6ffnen, klicken Sie im Sequenzer-
Fenster auf die In- oder Out-Anzeige.

Sie 6ffnen das MIDI-Monitor-Fenster mit Fenster > MIDI Mo-
nitor 6ffnen. Wenn Sie gleichzeitig (0: ) gedriickt hal-
ten, 6ffnet sich das Fenster als >Floating Window«.

Das Fenster zeigt alle ankommenden und ausgehenden MIDI-
Daten kombiniert an, wobei alle Ein- und Ausginge gesondert
beriicksichtigt werden.

Die MIDI-Daten werden links hexadezimal und rechts im AS-
CII-Format dargestellt. Statusbytes sehen Sie in Fettschrift.

Die Darstellung im Fenster ldsst sich zoomen (Feld unterhalb
des Rollbalken oder Tastaturbefehl), wobei SoundDiver auch
hier automatisch die passende Schriftgro3e selektiert. AuBer-
dem verschiebt sich der Fensterinhalt automatisch mit den an-
gezeigten Daten, so dass immer die aktuellsten Werte darge-
stellt werden.

Das Fenster zeigt bis zu 256 kByte Daten. Um den Pufferinhalt
zu loschen, wihlen Sie Bearbeiten > Loschen.

m Fur versierte Anwender: Fir Sysex-Nachrichten sehen Sie in der Spalte links neben
dem Datenfenster den Offset des ersten Bytes in der betreffenden Zeile innerhalb der
SysEx-Nachricht, dargestellt im Hexadezimalformat. Zusammen mit der Titelzeile
konnen Sie so leicht den Offset eines Datenbytes innerhalb einer SysEx-Nachricht
bestimmen.

Bei allen Statusbytes auller F7 (End of Exclusive) erfolgt ein
Zeilenumbruch, so dass der Anfang einer neuen MIDI-Nach-
richt immer in einer neuen Zeile beginnt. Bei einem Wechsel
zwischen an- und abgehenden Daten oder bei einem wech-
selnden Ausgang wird aulerdem eine waagerechte Trennlinie
sowie der Text >Eingang:< bzw. >Ausgang:< mit dem zugehori-
gen Ausgangsnamen ausgegeben. Zur leichteren Unterschei-
dung sind Eingangsdaten rot, Ausgangsdaten griin dargestellt.

Dieses Fenster ist besonders hilfreich bei der Fehlersuche von
Anforderungs- und Scan-Problemen. Sie kénnen au3erdem he-
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rausfinden, wie die Scan-Funktion von SoundDiver funktio-
niert.

Bearbeiten-Meni

Kopieren @
Sie kénnen den gesamten Fensterinhalt mit Bearbeiten > Ko-
pieren als Text in die Zwischenablage kopieren und in ein
Textprogramm einfiigen. Das ist besonders hilfreich, wenn Sie

uns e¢in Kommunikationsproblem genau beschreiben wollen.
Siehe auch A/lgemeines auf Seite 459 in Anhang C .

Loschen @

Mit Bearbeiten > Loschen (oder der Taste [&)) konnen sie den
Fensterinhalt 16schen. Das ist sinnvoll, wenn das Fenster keine
neuen Daten mehr anzeigt oder Sie ein bestimmtes Kommuni-
kationsproblem analysieren wollen und nur die relevanten Da-
ten angezeigt werden sollen. Die Puffergrof3e des MIDI Moni-
tors betrigt 256KByte.

Ansicht-Menii

Das lokale >Ansicht<-Menii erlaubt das gezielte Ein- und Aus-
schalten von verschiedenen Informationen, womit Sie die An-
zeige je nach Bedarf detaillierter oder leserlicher gestalten kon-
nen.

MIDI In @

Ankommende MIDI-Daten werden nur angezeigt, wenn die-
ser Meniipunkt mit einem Hikchen versehen ist.

MIDI Out @

Abgehende MIDI-Daten werden nur angezeigt, wenn dieser
Meniipunkt mit einem Hikchen versehen ist.
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Zeitinformation

Nur wenn dieser Meniipunkt mit einem Hikchen versehen ist,
erscheinen Zeitinformationen.

Zeitinformationszeilen zeigen den genauen Zeitpunkt an, an
dem die MIDI-Bytes gesendet oder empfangen wurden. Die
angezeigte Information besteht aus:

® dem Zeitpunkt, an dem die Daten empfangen bzw. abge-
sendet wurden im Format HH:MM.SS.mmm (Stunden, Mi-
nuten, Sekunden, Millisekunden). Die angezeigte Zeit be-
zieht sich auf den Zeitpunkt, an dem der Computer zuletzt
gestartet wurde;

® dem Zeitunterschied zur letzten Zeitinformationszeile in
Millisekunden (in Klammern nach dem Zeitpunkt). Diese
Information wird nur angezeigt, wenn der Wert groBer 0 ist;

® ;Eingang« bzw. »Ausgang< mit dem Namen des Eingangs
oder Ausgangs. Diese Information wird nur angezeigt, wenn
sie sich von der letzten Zeitinformationszeile unterscheidet.

m Zeitinformation fur ankommende MIDI-Bytes beziehen sich auf den Zeitpunkt, an
dem sie von SoundDiver oder dem Modul aus dem Eingangspuffer gelesen worden
sind, und nicht auf den Zeitpunkt, an dem sie im Computer eingetroffen sind. Hier
kann ein Unterschied bestehen, wenn SoundDiver gerade rechenintensive Aufgaben
zu erledigen hat, wie z.B. Bildschirmausgaben.

m Die angezeigten Zeitinformationen kénnen dabei helfen, einen brauchbaren Wert
fur den Timeout-Parameter in der Gerate-Parameterbox zu bestimmen: fordern Sie
einfach einen Eintrag an, und untersuchen Sie den in Klammern angezeigten Wert
in der ersten Zeitinformationszeile der ankommenden Daten.

... nur bei Statusbytes

Wenn dieser Meniipunkt mit einem Hikchen versehen ist,
werden Zeitinformationen nur fiir Statusbytes angezeigt, an-
sonsten auch innerhalb einer MIDI-Nachricht.

Unter einer Zeitinformationszeile fiir Datenbytes erscheint das
nichste Datenbyte in der dem letzten Datenbyte folgenden
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(und nicht in der ersten) Spalte, damit die 16er-Zihlweise in-
nerhalb einer SysEx-Nachricht erhalten bleibt.

(] Zeitinformationszeilen far Datenbytes sind bei Geraten wichtig, die beim Senden
innerhalb einer SysEx-Nachricht langere Pausen einlegen (z.B. Lexicon LXP-1/5 Bank
Dump, Kawai K5000 ADD Sound Dump). Dieser Umstand kann u.U. zu Empfangs-
problemen fihren, wenn die Adaption bzw. das Modul nicht darauf abgestimmt ist.

Note Off, ..., Systemnachrichten @

Diese acht Meniipunkte erlauben das gezielte Ein- und Aus-
blenden von bestimmten MIDI-Nachrichten, je nach Status-
byte:

Tabelle 1 Statusfilter

Note Off 80 ... 8F
Note On 90 ... 9F
Poly Pressure A0 ... AF
Control Change BO ... BF

Program Change Co ... CF
Channel Pressure DO ... DF
Pitch Bend EO ... EF
Systemnachrichten  FO ... FF

Nur wenn ein Meniieintrag mit einem Hikchen versehen ist,
werden die zugehorigen MIDI-Nachrichten angezeigt.

E\ Ankommende Realtime-Nachrichten (F8h ... FFh) werden grundsatzlich gefiltert und
daher nicht angezeigt.

Einschrankungen

® Insgesamt kann das MIDI-Monitor-Fenster maximal 256
KByte anzeigen. Wenn diese Grenze erreicht wird, werden
neu anzuzeigende Daten nicht mehr angezeigt. Sie konnen
den Inhalt des Zwischenspeichers und damit des Fensters
mit (&) oder Laschen l6schen (allerdings nicht, wenn es als
Floating Window geéffnet wurde).
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® Ein gedffnetes MIDI-Monitor-Fenster bremst die MIDI-
Verarbeitung etwas und kann u.U. zu Kommunikationsfeh-
lern fiithren. SchlieBen Sie deshalb ein solches Fenster, so-
bald Sie es nicht mehr benétigen.

® Dic Zeitinformationen haben fiir beide Betriebsysteme cine
auf dem Systemzeitgeber des Computers basiecrende Auflo-
sung von 1 ms (1/10()0 s). Diese Auflésung ist ausreichend fiir
das Verarbeiten von Timeouts, die sich normalerweise im
Bereich von 20 bis 500 ms bewegen.
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Kapitel 5

Das Setup-Fenster

Das Setup-Fenster bildet Thr MIDI-System im Computer ab.
Von hier aus konnen Sie Thre Gerite flexibel und einfach ver-
walten.

Dieses Kapitel erkldrt unter anderem, wie Sie Thr System durch
SoundDiver automatisch nach angeschlossenen Geriten scan-
nen lassen, Gerite manuell anmelden, SoundDiver individuell
fiir jedes Geriit anpassen und automatisch eine Library fiir ein
oder mehrere Geriite erzeugen.

5.1 Gerate erstmalig anmelden

Im Abschnitt Iustallieren-Fenster auf Seite 63 in Kapitel 2
Iustallation wird ausfiihrlich das >Installieren<-Fenster mit sei-
nen Funktionen beschrieben. Hier konnen Sie Gerite durch
die automatische Scan-Funktion oder manuell anmelden. Falls
Sie diesen Abschnitt noch nicht gelesen haben, holen das bitte
nach, bevor Sie das folgende Kapitel durcharbeiten. Setup

5.2 Gerat hinzufiigen

SoundDiver kann nur mit angemeldeten Geridten kommuni-
zieren, so dass dieser Vorgang fiir jedes neue Gerit durchzufiih-
ren ist. Die Anmeldung kénnen Sie im Setup-Fenster jederzeit
vornehmen.

Wihlen Sie Neu > Installieren... Das Installieren-Fenster 6ff-
net sich. Alles weitere wird im Abschnitt [zstallieren-Fenster auf
Seite 63 in Kapitel 2 Installation beschrieben.

H Falls ein kompatibles Gerét sich bereits im Setup befindet, weist eine Dialogbox Sie
darauf hin, dass dem neuen Gerat automatisch eine andere Gerate-ID zugewiesen
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und dem Namen eine Nummer angehdngt wird. Damit Sie sofort eventuell nétige
Korrekturen vornehmen kénnen (eventuell stimmt die automatisch zugewiesene
Gerate-ID nicht), wird das Setup-Fenster aktiviert. Zur besseren Unterscheidung wird
empfohlen, sofort einen eindeutigen Geratenamen zu vergeben (siehe unten).

5.3 Interaktive Hilfe

Wenn Sie in der Liste ein Geriit auswihlen und dann das
»Hilfe«-Feld anklicken oder (7 ([J: (relp)) driicken, wird ein
Hilfstext fiir das angewihlte Geridt mit Hinweisen auf spezielle
Eigenschaften oder Einschrinkungen des Gerites angezeigt.
Wenn Sie bei geoffneter Hilfe-Funktion ein anderes Gerit
anwihlen, wird der Hilfstext automatisch aktualisiert.

Wenn Sie Informationen zur Installation des Gerites
wiinschen, klicken Sie im Hilfe-Fenster auf >Index< und wih-
len dort >Installation-.
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5.4 Grafische Darstellung des
Setups

2 Setup i — TR

—Setup

Gerate-
Parameterbox

ial Parameters

. [
spezielle j

Parameter

[RARTITTY )

Kl ’|/ﬂ

Das Setup-Fenster besteht aus einer grafischen Darstellung
des eigentlichen Setups und der Gerite-Parameterbox.

Den im Normalfall gréten Teil des Setup-Fensters nimmt die
grafische Darstellung des Setups ein. Neben dem Icon fiir den
Computer finden Sie fiir jedes Geriit, das SoundDiver bekannt
ist, ein eigenes Icon.

Darstellung éndern

Die Darstellung im Setup-Fenster lisst sich in eine Listendar-
stellung umschalten.

Die Umschaltung erfolgt iiber Ansicht. Wihlen Sie hier als m

Liste, und um wieder zuriickzukehren als Bilder.
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7 Setup

D4 Unitor Cut 07
EX5 1n ut 01
flidivert |l Unitor Cut 08
Morpheus Unitor Cut 06

hatar Mix Unitor Out 06 418
SY99 Unitor Cut 03 45009
Unitorg Unitor Cut 0 {all) 5160
Virus Unitor Cut 04 1 6208 =
4] B

Wie Sie sehen, ist die Listendarstellung optisch nicht ganz so
ansprechend wie eine grafische Darstellung des Setups, aller-
dings lassen sich auf gleicher Fliche wesentlich mehr Gerite
iiberblicken.

Die Gerite werden in alphabetischer Reihenfolgen angezeigt.
Jedes Geriit wird in der Liste mit Namen, MIDI-Port und De-
vice-ID angezeigt. Ganz rechts wird der Speicherverbrauch des
Gerits (in Bytes) angezeigt. Das kann hilfreich sein, um festzu-
stellen, welches Geriit den meisten Speicherplatz verbraucht,
abhingig von den gerade bekannten Eintrigen.

Sie konnen mit Fenster > GroBere Ansicht und Fenster > Klei-
nere Ansicht die Schriftgrofe und damit auch die Anzahl der
sichtbaren Gerite indern.
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Durch Klicken in den freien Hintergrund heben Sie die Aus-
wahl der Instrumente auf. Die Geriite lassen sich auch durch
Aufspannen eines Gummibandes bei gedriickter Maustaste se-
lektieren.

Aktives Gerat

Innerhalb des Setups gibt es jeweils ein aktives Geriit. Sie kon-
nen ein Gerit jederzeit auf drei verschiedene Arten aktivieren:

e Klicken Sie das Icon an.

® Tippen Sie die Anfangsbuchstaben des Gerdtenamens ein
(nur mit gedriickter Capsl.ock-Taste, das ist die Taste iiber

)2

® Wechseln Sie das ausgewihlte Gerit, in Sie den Cursor (dar-
gestellt durch dunklere Darstellunge des ausgewihlten
Icons) mit den Cursortasten () auf das gewiinschte
Geriit setzen.

Der Inhalt der Gerite-Parameterbox und die speziellen Para-
meter (siche unten) richten sich automatisch nach dem aktiven
Geriit.

Mehrere Gerite lassen sich entweder durch Anklicken bei ge-
haltener (O: @)-Taste oder durch Uberziehen mit einem
Gummiband auswiihlen.

m Nach Aktivieren eines Gerates sendet SoundDiver unter Umstanden Program-
Change-Meldungen bzw. SysEx-Nachrichten, um die korrekten Patchbay-Verbin-
dungen herzustellen.

Verschieben von Icons mit der Maus

Im Setup sehen Sie ein Icon fiir den Computer, ein weiteres fiir
jedes angemeldete Gerit und schlieBlich Verbindungslinien,
welche die MIDI-Leitungen veranschaulichen, aber nicht der
tatsdchlichen MIDI-Verkabelung mit MIDI-In und -Out ent-
sprechen. SoundDiver ordnet die Icons in der Reihenfolge ih-
rer Anmeldung untereinander an. Wenn ein Gerit an einer
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Patchbay gefunden wurde, wird das Gerite-Icon eingeriickt
platziert.

Das Setup kénnen Sie nach Bedarf umgruppieren, z. B. wenn
Sie
® auf dem Bildschirm Platz schaffen wollen,

e dic Position der Icons der tatsichlichen Anordnung Ihrer
Geriite anpassen wollen.

Das Verschieben von Icons mit der Maus geschieht in Sound-
Diver genau so, wie Sie es auch vom Desktop Thres Computers
gewohnt sind. Sie kénnen also auch mehrere Icons selektieren
und gleichzeitig verschieben.

Fassen Sie das Icon einfach mit der Maus an, und ziechen Sie es
an die gewiinschte Stelle. Es wird von einem >magnetischen
Raster< automatisch auf der nichstliegenden Position platziert.
Die GréBe der Icons wird hierbei beriicksichtigt, so dass Uber-
lappungen vermieden werden. Die Verbindungslinien werden
ebenfalls entsprechend angepasst.

Hier zwei Moglichkeiten, ein und dasselbe Setup zu gestalten:

Laden neuer Icons
Gelegentlich werden in Module neue Icons eingebunden.

SoundDiver kann diese beim Einladen der SoundDiver-Vor-
einstellungen aktualisieren. Hierzu halten Sie wihrend des La-
devorgangs der Voreinstellungen (O: (8) gedriicket.

Gerate-Fenster 6ffnen

Sie kénnen das Geriite-Fenster eines Geriites aus dem Setup-
Fenster 6ffnen, indem Sie zuerst das gewiinschte Gerit akti-
vieren (s.0.) und dann

e cntweder das Icon doppelt anklicken,

® Fenster > Gerat offnen auswihlen,
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® oder (@) driicken.

(] sie ksnnen auf einen Schlag die Gerate-Fenster mehrerer Geréte 6ffnen: Wéhlen Sie
die gewiinschten Icons aus, und driicken Sie (). Dabei wird >Fenster koppeln« (siehe
Abschnitt Fenster koppeln auf Seite 236) der gedffneten Fenster ausnahmsweise
nicht aktiviert, da sonst am Ende alle getffneten Fenster den Inhalt des zuletzt ge6ff-
neten Gerate-Fensters hatten.

Gerat abmelden

Um ein oder mehrere Geriite wieder aus dem Setup zu entfer-
nen, wihlen Sie diese aus und

® driicken (& oder
e wihlen Bearbeiten > Ldschen.

Speicherinhalt der ausgewahlten Gerate
anfordern/senden

Uber die beiden Schaltflichen kinnen Sie den Speicherinhalt 22y
der ausgewihlten Gerite anfordern oder senden lassen. Diese
Funktionen entsprechen den gleichnamigen Meniipunkten

unter Bearbeiten. Klicken Sie auf eine der Schaltflichen, um

die zugehorige Funktion auszuldsen.

»Anfordern«<wird durch das Fragezeichen und einen vom Gerit
wegzeigenden Pfeil symbolisiert, »Senden< durch ein Ausrufe-
zeichen und den zum Gerit weisenden Pfeil.

[&] Die Funktionen »Anfordern< und >Sendenc im Setup-Fenster wirken sich auf alle Spei-
cherplatze der ausgewahlten Gerate aus, jedoch nicht auf Edit-Buffer und ROM-
Daten.
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5.5 Das Kontext-Menu unter

Wenn Sie mit der rechten Maustaste Memory Manager dffnen
ein Gerite-Icon anklicken, wird das Anforderm

Senden
Spater senden

Gerit ausgewihlt, falls noch nicht ge-

schehen, und es erscheint dieses Kon-

Lizchen

text-Mentl. Folgende Meniipunkte [ —
stehen zur Verfiigung: Alle Modelle scannen

® Gerat offnen: siche Abschnitt Ge-
réte-Fenster dffnen auf Seite 210.

Ll Endenmgen speichem

v Parameter

® Anfordern: siche Abschnitt Anfor- v alsBider

dern auf Seite 166 und Abschnitt T
Speicherinhalt der ausgewdhiten Geridte
anfordernfsenden auf Seite 211.

® Senden: siche Abschnitt Senden auf Seite 168 und Abschnitt

Speicherinhalt der ausgewdihiten Gerdte anfordern/senden auf
Seite 211.

e Spater senden: siche Abschnitt Spdrer senden auf Seite 172.

® Laoschen: siche Abschnitt Gerdt abmelden auf Seite 211.

e |nstallieren offnen: siche Abschnitt [ustallieren-Fenster auf

Seite 63 und Abschnitt [ustallieren ... auf Seite 227.

® Alle Modelle scannen: siche Abschnitt A/les scannen auf Seite

67 und Abschnitt A/le Modelle scannen auf Seite 228.

e Alle finderungen speichern: siche Abschnitt A/le Anderungen

speichern auf Seite 229.

® Parameter: siche Abschnitt Parameter auf Seite 229.

® als Bilder: siche Abschnitt Darste/lung dndern auf Seite 207.

® als Liste: siche Abschnitt Darstellung indern auf Seite 207.
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Wenn Sie stattdessen mit der rechten Maustaste ins Leere kli-
cken, erscheint ein kiirzeres Kontext-Menii, das nur die Para-
meter enthilt, die nicht geridtebezogen sind.

5.6 Gerate-Parameterbox

Die Parameterbox im Setup-Fenster enthilt
die individuellen Parameter fiir jedes ein-
zelne Gerit, die in erster Linie zur Adressie-
rung und Anpassung des Gerites fiir die Sy-
sEx-Ubertragung zustindig sind. Die meis-
ten dieser Parameter konnen Sie nach Belie-
ben idndern.

H Einige Parameter werden von SoundDiver automatisch
eingetragen, soweit sie in den Modulen oder Adaptionen
vordefiniert sind, z.B. der Gerdtename oder die Pausen-
zeiten. Andere Parameter (z.B. Ausgang) werden nur dann
automatisch eingetragen, wenn SoundDiver das Gerat tUber die Scan-Funktion ange-
meldet hat.

Parameterbox ein- und ausblenden

Sie konnen die Parameterbox ausblenden, um Platz auf dem
Bildschirm freizuschaufeln. Bei kleinen Bildschirmen kann
dies notwendig sein, um die speziellen Parameter darzustellen
oder um mehr Platz fiir das Setup-Fenster zu schaffen.

[0 Klicken Sie dazu auf das kleine Dreieck in der linken obe-
ren Ecke der Parameterbox (neben dem Geritenamen), so
wird sie vertikal verkiirzt, und Sie konnen die darunter lie-
genden speziellen Parameter sehen.

0 Um die Parameterspalte ganz aus- bzw. wieder einzublen-
den, wihlen Sie Ansicht > Parameter im lokalen Menii des @
Setup-Fensters.
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Name

In der oberen Zeile der Parameterbox wird der Name des Ge-
rites angezeigt. SoundDiver tragt hier automatisch den im Mo-
dul bzw. der Adaption angegebenen Namen ein. Sie konnen
diesen Namen dndern, um etwa zwei gleiche Gerite voneinan-
der zu unterscheiden. Klicken Sie dazu den Namen einfach an.
Es erscheint ein Textfeld, in das Sie den neuen Namen einge-
ben konnen. Bestitigen Sie anschlieBend mit (&).

Ausgang und Eingang

Hier sind der MIDI-Ausgang bzw. -Eingang angegeben, iiber
die der Computer mit dem Geriit verbunden ist. Wenn Sie die
Zeile anklicken, erscheint ein Flipmenii, in dem Sie unter den
verfiigbaren Moglichkeiten einen Ausgang bzw. Eingang
anwihlen konnen.

H Ausgang und Eingang werden von der Scan-Funktion automatisch gesetzt.

Die verfiigbaren Ausgiinge sind andere, wenn das Gerit nicht
direkt am Computer, sondern an einer Patchbay angeschlossen
ist (sieche zur Festlegung der MIDI-Verbindung unterscheiden
sich, wenn eine MIDI-Patchbay verwendet wird.

Seit der SoundDiver-Version 3.0 kénnen Sie auch den Eingang
angeben; dadurch kann SoundDiver MIDI-Nachrichten von
identischen Geriten unterscheiden, sofern sie an unterschied-
lichen Eingingen angeschlossen sind, auch wenn sie die glei-
che Gerite-ID verwenden.

Sollen ankommende MIDI-Nachrichten von allen MIDI-Ein-
gingen verarbeitet werden, stellen Sie den Eingangs-Parame-
ter auf >beliebig«. Dies ist auch die Voreinstellung beim Einla-
den von ilteren SoundDiver-Voreinstellungen-Dateien.

Die Moglichkeiten zur Festlegung der MIDI-Verbindung un-
terscheiden sich, wenn eine MIDI-Patchbay verwendet wird.
Siehe Abschnitt Ein- und Ausgéiinge bei der Verwendung von Patch-
bays ab Seite 215.
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Besonderheiten unter Windows

® Der Ein- und Ausgang >MIDI-Mapper«ist nicht verfiigbar —
dieser ist normalerweise nur ein Duplikat fiir einen explizi-
ten Ein- und Ausgang und ist daher iiberfliissig.

® In grauer Schrift ausgegebene Portnamen kénnen zwar
angewihlt werden; diese Ausgiinge konnen allerdings nicht
benutzt werden, da sie bereits von einer anderen Applika-
tion geodffnet wurden, aber nur von einer benutzt werden
konnen. Falls Sie einen solchen Ausgang mit SoundDiver
trotzdem verwenden wollen, muss der Ausgang multi-client-
fiahig sein. Hierzu siche Abschnitt MIDI-Tasking unter Win-
dows auf Seite 78.

Besonderheiten bei Macintosh

® Im OMS-Modus wird beim Macintosh das zugeordnete
OMS-Instrument angezeigt und kann hier ausgewihlt wer-
den.

Ein- und Ausgénge bei der Verwendung
von Patchbays

Wenn sich in Threm Setup mindestens eine von SoundDiver
unterstiitzte Patchbay befindet (sieche Abschnitt MIDI-Patch-
bays ab Seite 50), erscheinen zusitzlich die Parameter >Verbun-
den mit< und >Riickweg an«.

Verbunden mit

Dieser Parameter bestimmt, ob der MIDI-In des Geriites am
Computer oder einer bestimmten Patchbay angeschlossen ist.
Der Parameter Output bestimmt dann den genauen Port, an
dem das Gerit verbunden ist (z.B. Output 3 der Patchbay).

Klicken Sie auf die Zeile »Verbunden mit«in der Parameterbox,
und halten Sie die Maustaste gedriickt, um das Flipmenii zur
Auswahl des Gerites zu 6ffnen.

[f] Dieser Parameter wird von der Scan-Funktion automatisch gesetzt.
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Beachten Sie hierzu auch den Abschnitt Patchbay Program und
Standard Program auf Seite 226.

Ausgang (der Patchbay)

Ist das Gerit an ecine Patchbay angeschlossen, die von Sound-
Diver (siche auch Abschnitt MIDI-Patchbays ab Seite 50) unter-
stiitzt wird, so sind die in diesem Parameter moéglichen Werte
die Ausgiinge der Patchbay, nicht die des Computers bzw.
MIDI-Interfaces.

E‘ Dieser Parameter wird von SoundDiver automatisch gesetzt.

Riickweg an

Dieser Parameter gibt an, ob der MIDI-Out des Geriites am
Computer oder einer bestimmten Patchbay angeschlossen ist.

m Dieser Parameter wird von der Scan-Funktion automatisch gesetzt.

Eingang (der Patchbay)

Ist das Gerit an eine Patchbay angeschlossen, die von Sound-

Diver (siche auch Abschnitt MIDI-Patchbays ab Seite 50) unter-
stiitzt wird, so ist hier ist der MIDI-Eingang der angewihlten

Patchbay angegeben. Wenn Sie die Zeile anklicken, erscheint
ein Flipmenii, in dem Sie einen der Eingiinge anwihlen kon-

nen. Die Anzahl der anwiihlbaren Ports hingt von der jeweili-

gen Patchbay ab.

E‘ Diese Parameter werden von der Scan-Funktion automatisch gesetzt.

[f] soundDiver erlaubt es selbstverstandlich, dass Sie mehrere Patchbays hintereinan-
derschalten. Nicht erlaubt ist es, dass der Ausgang einer MIDI-Patchbay direkt oder
indirekt mit einem Eingang der gleichen Patchbay verbunden wird. In diesem Fall
erscheint eine Fehlermeldung.

Hier zwei Verkabelungsbeispiele: Im ersten Beispiel ist der
EXS in beiden Richtungen direkt mit dem Computer verbun-
den.
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Der EXS ist im zweiten Beispiel hingegen mit seinem MIDI-
In an die JL Cooper Patchbay Synapse, dort am Eingang 2 und
mit dem MIDI-Out direkt an den Computer angeschlossen.

E‘ Die Scan-Funktion kann Gerate erkennen, deren Eingang an einer Patchbay und
deren Ausgang direkt am Computer angeschlossen ist, nicht aber umgekehrt. In
einen solchen Sonderfall melden Sie bitte das Gerat manuell an.

Gerate-ID

Hier wihlen Sie die SysEx-Identifikationsnummer des Gerites
innerhalb des MIDI-Systems, anhand derer jedes einzelne Ge-
rit gezielt angesprochen und damit auch von baugleichen Ge-
riten unterschieden werden kann. Vergeben Sie bauglcichen
Geriten immer unterschiedliche Geriite-1Ds, um Kommunika-
tionsprobleme zu vermeiden! In der Online-Hilfe finden Sie
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Informationen dariiber, wo sich der entsprechende Parameter
im Geriit befindet.

Je nach Modell kann der Bereich der verfiigbaren Gerite-1Ds

variieren. Manche Geriite bieten keine vom MIDI-Kanal sepa-
rate Gerite-1D an. In diesem Fall ist der Thru-Channel in der
Parameterbox nicht verfiigbar. Er ist dann immer mit der ein-

gestellten Geriite-1D identisch.

Manche Gerite verfiigen iiber gar keine Geriite-ID. Dann ist
dieser Parameter nicht vorhanden. Um zwei baugleiche Geriite
in diesem Fall getrennt ansprechen zu kénnen, sollten Sie sie
an verschiedenen Ein- und Ausgiingen (entweder des Compu-
ters oder einer Patchbay) betreiben.

E‘ Dieser Parameter wird von der Scan-Funktion automatisch gesetzt.

Thru-Kanal

Wenn Sie Bearbeiten > MIDI Thru aktiviert haben, werden ein-
gehende MIDI-Events — mit Ausnahme von Program Changes
und SysEx-Daten — auf diesem Kanal an das Gerit weitergelei-
tet. Falls das Feld fiir den Thru Channel leer ist, werden die
Daten unverindert weitergeleitet.

|I| Dieser Parameter wird nur bei Modulen (nicht von Adaptionen) von der Scan-Funk-
tion automatisch gesetzt und auch beim Editieren von Multis, Combis, Performances
usw. automatisch auf den relevanten Kanal gesetzt. Bei Adaptionen von Geréaten, bei
denen sich die Device-ID vom Thru Channel unterscheiden kann (meist solche, die
den MIDI Multi Mode beherrschen), stellen Sie den Thru Channel dagegen manuell
ein.

Thru-Port/Kanal erhalten

Ist dieser Parameter aktiviert, so wird bei einem Wechsel zu ei-
nem neuen Gerdt der MIDI Thru-Port/Kanal nicht angepasst.

Diese Funktion ist besonders sinnvoll bei der Editierung von
Effektgeriite in Verbindung mit anderen Geriten mit Klanger-
zeugung.
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Beispiel:

O Klicken Sie zunichst auf ein Gerdt mit Sounderzeugung,
dessen Audio-Ausgang mit einem Effektgerit verbunden ist

O Klicken Sie dann das Effektgerit an.

O Da Thru-Port/Kanal fiir das Effektgerit aktiviert ist, werden
ankommende Noten durch MIDI-Thru, sowie vom Se-
quenzer gespielte Noten weiterhin an den Sounderzeuger
gesendet

O Sie kénnen jetzt nach Belieben das Effektgerit editieren
und horen den gednderten Effekt mit dem Sound des vorher
ausgewihlten Gerites.

Dynamik

Mit diesem Parameter konnen Sie die Lautstidrke der gespiel-
ten Noten fiir das ausgewihlte Gerit beeinflussen. Der einge-
stellte Wert wird dem Velocity-Wert der gespielten Noten des
Sequenzers, sowie den Noten von MIDI-Thru hinzugezihlt
oder bei negativen Werten abgezogen. Minimalwert ist =127,
Maximalwert 127.

So kénnen Sie schnell die generelle Lautstirke von Geriiten
anpassen.

H Diese Funktion ist nicht unter AutoLink verfligbar. Stattdessen passen Sie den
Dynamik-Parameter im entsprechenden Logic-Instrument an.

Timeout

Hier wird die Zeitspanne festgelegt, die SoundDiver dem Ge-
rdt ldsst, um zu antworten. Wird diese Zeitspanne (in Millise-
kunden) iiberschritten, dann wiederholt SoundDiver den Re-
quest mehrmals (die Anzahl der Wiederholungen kénnen Sie
einstellen, siche Abschnitt Zuséirzliche Anforderungsversuch(e) ab
Seite 433). Erst wenn dann immer noch keine Reaktion des
Geriites festzustellen ist, erscheint eine Fehlermeldung: >Sy-
sEx Kommunikationsfehler: XY hat nicht geantwortet.«
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|I| Dieser Parameter wird von SoundDiver selbsttatig auf einen sinnvollen Wert gesetzt,
wenn Sie das Gerat anmelden. Nur dann, wenn Sie die Fehlermeldung trotzdem
wiederholt erhalten, sollten Sie die Zeitspanne probeweise verldngern und testen, ob
die Verbindung dann besser klappt.

Send Pause

Viele Geriite iibertragen ihre Daten in Blocken — auch dann,
wenn sie etwa einen ganzen Gerdte-Inhalt transferieren. Die-
ser Parameter bestimmt die Pause, die SoundDiver beim Sen-
den zwischen zwei Datenblécken (Dumps) einlegt, damit das
Gerit geniigend Zeit hat, die Einzeldumps zu verarbeiten.

Manche Gerite benétigen sogar etwas Zeit, um eine
Parameterinderungs-Nachricht zu verarbeiten. In diesem Fall
wartet SoundDiver ebenfalls diese Zeitspanne ab, um das Ge-
rit nicht durcheinander zu bringen.

(] Dieser Parameter wird ebenfalls auf einen sinnvollen Wert gesetzt, wenn Sie das
Gerat anmelden. Falls Sie aber etwa eine neuere Systemversion lhres Gerates
erhalten, die eine schnellere MIDI-Ubertragung erlaubt, kénnen Sie die Pause
verkdrzen.

Play Delay

Wenn AutoPlay aktiviert ist, wartet SoundDiver nach der Uber-
tragung eines Eintrages eine kurze Zeit, bevor die Testnote ge-
sendet wird. Damit wird sichergestellt, dass das Geriit nach
Empfangen des Dumps wieder spielbereit ist und keine Stor-
geridusche oder abgeschnittenen Noten erzeugt, weil es etwa
noch die Effektsektion initialisieren muss. Die erforderliche
Zeitspanne konnen Sie hier — wie immer in Millisekunden —
einstellen.

Patchbay-Steuerung

Wenn Sie Thr Gerit an eine Patchbay angeschlossen haben, die
von SoundDiver nicht durch ein eigenes Modul unterstiitzt
wird, konnen Sie dennoch dafiir sorgen, dass SoundDiver das
anzusprechende Gerit stets erreicht.
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Dazu kénnen Sie ein Programm Threr Patchbay vordefinieren,
das SoundDiver bei Selektion des Gerites automatisch aufruft.

[0 Melden Sie das Gerit manuell an — die Scan-Funktion
diirfte das Geriit nicht gefunden haben.

0 Wihlen Sie in den Parametern »Ausgang< und > Eingang« die
MIDI-Ports an, an denen die Patchbay mit dem Computer
verbunden ist.

O Aktivieren Sie den Patchbay-Program-Change, indem Sie
das Kistchen rechts von >Patchbay Prg< ankreuzen.

0 Wihlen Sie an Threr Patchbay ein Programm an, und stellen
Sie dieses so ein, dass der Computer und das Gerit MIDI-
seitig in beiden Richtungen korrekt miteinander verbunden
sind. Wenn moglich, sollte noch der Ausgang des Master-
keyboards zum Eingang des Computers >gemerged« wer-
den, falls die Patchbay eine Merge-Moglichkeit vorsieht.
Damit wird sichergestellt, dass MIDI Thru funktioniert.
Wenn die Patchbay keine Merge-Funktion besitzt, schlie-
Ben Sie das Masterkeyboard an einem separaten Computer-
Eingang an.

O Stellen Sie die Nummer des an der Patchbay eingestellten
Programms neben dem aktivierten Kistchen ein. Beachten
Sie die Zidhlweise der Patchbay — die Zihlweise in Sound-
Diver ist hier beginnend mit 1 bis 128.

0 Wihlen Sie den MIDI-Ausgang des Computers, an den die
Patchbay angeschlossen ist, unter >..Ausg/Kanal< an. Geben
Sie rechts neben dem Ausgang den MIDI-Kanal an, auf dem
die Program-Changes an die Patchbay gesendet werden sol-
len.

O Sollte Ihre Patchbay gewisse Zeit brauchen, um die Ein-
und Ausginge umzuprogrammieren, dann kénnen Sie unter
»..Verzogerung« eine Zeitspanne in Millisekunden einstel-
len. SoundDiver wartet mit Dumps und Testnoten entspre-
chend, nachdem der Program Change gesendet wurde.
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Masterkeyboard

Wenn Sie eine MIDI-Patchbay und die MIDI-Thru-Funktion
in SoundDiver benutzen, ist es sinnvoll, eines der an der Patch-
bay angeschlossenen Keyboards als Masterkeyboard zu defi-
nieren. SoundDiver leitet dann die MIDI-Noten dieses Key-
boards automatisch an den Klangerzeuger weiter, den Sie ge-
rade bearbeiten. Dabei werden auch — soweit notwendig — die
Patchbays automatisch umprogrammiert. Sie sehen: Sound-
Diver kiimmert sich um alles.

Natiirlich funktioniert die Masterkeyboard-Kontrolle nur bei
Patchbays, die von SoundDiver unterstiitzt werden. Bei ande-
ren Patchbays ist der Masterkeyboard-Schalter irrelevant, und
man muss die Patchbay selbst so programmieren, dass der Out-
put des Masterkeyboards zum Computer gemerged wird.

Um ein Gerit als Masterkeyboard zu definieren, selektieren
Sie das Geriit per Mausklick im Device-Fenster und aktivieren
in dessen Parameterbox das Kistchen >Masterkeyboard<. Das
aktuelle Masterkeyboard wird durch >Hinde iiber dem Key-
board« markiert. SoundDiver achtet selbsttitig darauf, dass Sie
Gerite ohne Keyboard nicht versehentlich als Masterkeyboard
definieren kénnen. Ausnahmen bilden nur Adaptionen, die
gleichzeitig fiir eine Keyboard- und Expanderversion gedacht
sind (z.B. Matrix-6 und -6R).

Um Thr MIDI-Setup vom Masterkeyboard aus zentral steuern
zu konnen, schalten Sie Optionen > MIDI-Thru ein.

(&] bie Funktion »Masterkeyboard¢ ist nur erforderlich, wenn Ihr Masterkeyboard an
einer Patchbay angeschlossen ist. Falls es dagegen direkt an einem MIDI-Port des
Computers angeschlossen ist, sendet MIDI Thru vom Masterkeyboard ankommdene
MIDI-Daten immer an das aktive Gerat.

Auto Request

Wenn Sie diese Funktion aktiviert haben, fordert SoundDiver
bei jedem Start automatisch die Daten des Geriites an. Sie kon-
nen die Anzahl der angeforderten Eintrige in mehreren Stufen
einstellen:
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keine
es wird gar nichts angefordert.

nur der interne Speicher wird angefordert (keine Cards,
kein ROM).

1+C
nur der interne Speicher und evtl. vorhandene RAM-Cards
werden angefordert.

1+C+R
alles auBer dem Edit-Buffer-Inhalt wird angefordert.

alle
alles wird angefordert.

Die Auto-Request-Funktion ist praktisch, weil Sie direkt nach
dem Start im Geriite-Fenster stets den aktuellen Speicherin-
halt des Geriites sehen, kann aber je nach Gerit einige Zeit in
Anspruch nehmen.

Bitte beachten Sie auch Abschnitt Geréte-Eintrige in Voreinstel-
lungen-Datei sichern auf Seite 434.

Modul

Hier wird der Name des Moduls angezeigt, das fiir das ange-
wihlte Geriit zustindig ist. Um die Release-Version und den
Autoren des Moduls zu erfahren, klicken Sie den Modulnamen
an.

Bei Adaptionen wird hier >Unic« fiir »Universalmodul« ange-
zeligt.

Modell

Hier wird der Name des Modells angezeigt. Wie Sie wissen,
kann ein Modul mehrere Modelle verwalten (z.B. SY77-Mo-
dul: SY77,'TG77,5Y99).
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Bei Adaptionen wird hier der Name der Adaption angezeigt.

Version

Hier sehen Sie die Software-Version des Firmware des Gerites.
Diese Information ist nur dann verfiigbar, wenn Sie das Gerit

iiber die Scan-Funktion angemeldet haben (und das Gerit eine
Moglichkeit bietet, seine Versionsnummer iiber MIDI zu iiber-
tragen).

Wir empfehlen Ihnen deshalb dringend, zunichst immer die
Scan-Funktion zu benutzen. Viele SoundDiver-Module kon-
nen ndmlich auf die Eigenheiten unterschiedlicher Software-
Versionen eingehen und die SysEx-Kommunikation entspre-
chend anpassen. Wird ein Gerit dagegen manuell angemeldet,
geht SoundDiver stets von der ersten Software-Version aus.
Das kann unter Umstinden zur Folge haben, dass spéter hin-
zugekommene Funktionen bzw. Verbesserungen der Betriebs-
software von SoundDiver nicht unterstiitzt werden. Dies kann
u.U. erhebliche EinbuBen im Komfort bei der MIDI-Ubertra-
gung zur Folge haben.

5.7 Spezielle Gerate-Parameter

Unterhalb der Gerite-Parameter-
box finden Sie bei vielen Geriiten
zusitzliche Einstellungen. Die
entsprechenden Schaltflichen
wechseln je nach aktivem Gerit.

elle Parameter

Hilfe zu Gerate- und
speziellen Parametern

Klicken Sie auf die Hilfe-Schaltfliche, um nihere Informatio-
nen iiber die jeweiligen speziellen Parameter zu erhalten.
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Spezielle Parameter fiir Patchbays

Die speziellen Parameter einer Patch-
bay geben diejenigen Ein- und Aus-
ginge der Patchbay an, die direkt oder

| Bngange rﬁ

: . . (2 e ey
indirekt mit dem Computer verbun-
. . Comp g [
den sind. Diese Parameter werden I o
. . e
von der Scan-Funktion automatisch

ermittelt.

“erbindungen zum Computer I|

Der erste aktive Ein- und Ausgang der Patchbay wird vom
Computer benutzt, wenn dieser iiber die Patchbay ein Gerit
ansprechen will. Jeder aktive Ein- und Ausgang wird von der
Scan-Funktion sinnvollerweise ignoriert.

Sie kénnen diese Schalter benutzen, wenn Sie eine Patchbay
manuell anmelden méchten oder die Kabel zwischen Patchbay
und Computer umgesteckt haben.

Bitte beachten Sie:

® Aktivieren Sie mindestens einen Ein- und Ausgang, sonst
werden die an die Patchbay angeschlossenen Geriite nicht
angesprochen.

® Natiirlich miissen diese Einstellungen mit den tatséichlichen
Kabelverbindungen iibereinstimmen.

e Anderungen der Schaltereinstellungen koénnen nicht per
>»Riickgingig Anderung« widerrufen werden.

® Wenn SoundDiver eine Verbindung zu einem an einer
Patchbay angeschlossenen Gerit herstellt, geschieht dies
immer iiber den ersten Ein- und Ausgang der Patchbay, der
mit dem Computer verbunden ist. Es ist z.Zt. nicht méglich,
ein Gerit iiber einen bestimmten Ein- und Ausgang der
Patchbay anzusteuern.
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5.8 Patchbay Program und
Standard Program

In der Parameterbox des Setup-Fensters finden Sie fiir jedes
Gerit den Parameter >Patchbay Program«. Dieser sorgt dafiir,
dass SoundDiver das Geriit immer ansprechen kann, indem er
an der Patchbay das betreffende Program anwihlt (siche Ab-
schnitt Patchbay-Steuerung ab Seite 220).

Wenn es sich bei dem Geriit selbst allerdings um eine Patchbay
handelt, heif3t dieser Parameter >Standard Prg«.

Hier konnen Sie das Patchbay-Programm voreinstellen, das im-
mer nach erfolgter Kommunikation mit einem anderen Gerit
aufgerufen wird.

Normalerweise hat man in einer Patchbay immer ein Standard-
Programm, das fiir Sequenzer-Betrieb benutzt wird. Es hat in
der Regel die Struktur

® Masterkeyboard — Computer

® Computer — verschiedene Klangerzeuger (Unter Umstin-
den sind mehrere Computer-Ausginge mit der Patchbay
verbunden, die jeweils mit mehreren Ausgingen der Patch-
bay verbunden sind.)

Stellen Sie im Parameter >Standard Prg« die Programmnummer
dieses Patchbay-Programms ein. SoundDiver sorgt somit auto-
matisch dafiir, dass dieses Patchbay-Programm im >Normalfall«
aktiv ist. Wihrend der Kommunikation mit einem anderen
Gerit (d.h. Eintrige werden angefordert oder gesendet) wird
die Patchbay neu programmiert oder umgeschaltet (durch das
»Patchbay Prg« des Gerites). Danach wird das »Standard Prg«
automatisch aufgerufen, damit der Sequenzer-Betrieb wieder
moglich ist.

H Achten Sie darauf, auch die anderen Parameter »Ausg/Kanal« und »Verzdgerunge
(siehe Abschnitt Patchbay-Steuerung auf Seite 220) richtig einzustellen.

E‘ Das automatische Umschalten ist sogar bei laufendem Sequenzer moglich. Dadurch
kénnen Sie z.B. verschiedene Klange in einer Library durch AutoAudition auspro-
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bieren. Falls hier Notenhédnger auftreten, sendet die Patchbay leider keine »All Notes
Off« Nachrichten vor dem Umschalten, oder eines der angeschlossenen Gerate
versteht »All Notes Off« nicht. In diesem Fall sollten Sie nur bei stehendem Sequenzer
auf ein Gerat zugreifen.

E‘ Sobald ein Standard Program definiert ist, wird das aktive Gerat nur wéhrend einer
Sende- oder Anforderungsfunktion mit dem Computer in beiden Richtungen
verschaltet. Beim Editieren eines Gerates dagegen bleibt das Standard Program der
Patchbay aktiv. Damit Parameteranderungen beim Gerat ankommen, sollte dieses
Program so beschaffen sein, dass eine Verbindung vom Computer zum editierten
Geréat besteht.

5.9 Interaktive Hilfe

Wenn ein Geriite-Icon ausgewihlt ist, erhalten Sie bei Anwahl

von Fenster > Hilfe einen Hilfstext zu diesem Modell. Da die @
Hilfefunktion interaktiv ist, wechselt die Hilfe-Anzeige, sobald

Sie im Setup-Fenster ein anderes Icon auswihlen.

0: Wenn kein Icon ausgewiihlt ist, erscheint bei der Hilfe- ‘»
Funktion zunichst eine Liste aller Module und Adaptionen. Mac
Durch Anklicken eines der Stichworter gelangen Sie in die ent-
sprechende Hilfe-Seite.

5.10 Lokale Meniis im Setup-
Fenster

Neu

Installieren...

Rufen Sie diesen Meniipunkt auf, um Gerite manuell anzu-
melden oder nach bestimmten Geriten scannen zu lassen. Ni-
heres dazu oben im Abschnitt Installieren von Gerdten auf Seite
62.
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Dieser Meniipunkt ist identisch mit Fenster > Installieren
offnen.

Alle Modelle scannen

Dieser Meniipunkt 16st den Scan-Vorgang zur Erfassung aller
angeschlossenen Gerite aus. Niheres dazu im Abschnitt A//es
scannen auf Seite 67.

Datei laden und senden...

Dieser Meniipunkt 6ffnet ein Dateiauswahlfenster in dem Sie
eine SoundDiver-Library direkt in die angeschlossenen Geriite
schicken kénnen. Eine Beschreibung dieser Funktion finden
Sie in Abschnitt Datei laden und senden ... auf Seite 312.

Library erzeugen

Mit Hilfe dieses Meniipunktes kénnen Sie automatisch aus
den Speicherinhalten der ausgewihlten Gerite eine Library er-
zeugen lassen. Niheres dazu im Abschnitt Auzomatisches Erzeu-
gen einer Library auf Seite 230.

Sichern als...

Diese Funktion ist identisch mit >Library erzeugen<, nur wird
die erzeugte Library gleich abgespeichert. Es erscheint eine
Dateiauswahlbox, in der Sie den Namen angeben kénnen.
Beim Bestitigen mit OK wird die Library abgespeichert und
geschlossen.

Exportieren...

Diese Funktion ist identisch mit Datei > Sichern als... im -
Menii, nur wird die Datei wahlweise als Standard MIDI File
oder als SYX/MidiEx-Datei abgespeichert. Niheres hierzu er-
fahren Sie in Abschnitt Datei-Export auf Seite 305.
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Library fiir Logic-Song sichern

Diese Funktion ist nur im AutoLink-Betrieb (Macintosh mit
Logic Macintosh Version 2.5 oder neuer, unter Windows ab Lo-
gic Version 4.0 oder hoher) verfiigbar. Mit Hilfe dieser Funk-
tion kénnen Sie automatisch eine Library erzeugen, die alle
Eintrage (inklusive aller Abhéngigkeiten) enthilt, die im aktu-
ellen Logic-Song durch Instrument-Program Changes aufgeru-
fen werden.

Wenn AutoLink nicht aktiv ist oder die verwendete Logic-Ver-
sion diese Funktion noch nicht unterstiitzt, erhalten Sie eine
Fehlermeldung.

Nihere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt Songdaten in Li-
brary sichern auf Seite 402

Alle Anderungen speichern

Dieser Menitipunkt fiihrt die Funktion >Speichernc« fiir alle ge-
inderten, nicht gespeicherten Edit-Buffer in allen Geriten
durch. Der Eintrag wird in der entsprechenden Quelle (Spei-
cherplatz im Gerite-Fenster oder Library-Eintrag) abgespei-
chert. Falls es nichts zu speichern gibt, ist der Meniipunkt
nicht ausfiihrbar.

Siehe auch Abschnitt Schnappschuss auf Seite 347.
Ansicht

Parameter @

Durch Anwihlen dieses Meniipunktes konnen Sie die Gerite-
Parameterbox ein- bzw. ausblenden. Bei ausgeblendeter Ge-
rite-Parameterbox steht der gesamte Platz innerhalb des
Setup-Fensters fiir die Darstellung der Icons zur Verfiigung.
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Als Bilder/Als Liste

Mit diesem Meniipunkt kann der Inhalt des Setup-Fensters
wahlweise auf Listendarstellung umgeschaltet werden.

Die Darstellung mit Icons lisst sich nicht vergroBern/verklei-
nern.

m Mit einer Wheel-Maus kénnen Sie unter Windows die Listendarstellung auch bei
gedruckter (strg)-Taste durch das Rad die SchriftgroBe andern.

5.11 Automatisches Erzeugen
einer Library

SoundDiver bietet die Moglichkeit, den Speicherinhalt eines
oder mehrerer Gerite automatisch anzufordern und daraus
eine Library zu erzeugen. Auf diese Weise kénnen Sie etwa
den internen Speicher eines EX5, eines Virus oder sogar Thres
gesamten Setups in einem Arbeitsgang als Library abspei-
chern.

0 Wihlen Sie im Setup-Fenster durch Anklicken das oder die
Geriite aus, aus deren Speicherinhalt die Library erzeugt
werden soll.

O Wihlen Sie im lokalen Menii des Setup-Fensters Neu > Li-
brary erzeugen und einen der Menii-Unterpunkte.

m Wenn Sie vor Aufrufen des MenUpunktes kein Gerat selektieren, erscheint eine
Dialogbox, in der Sie angeben kénnen, ob Sie die Operation mit allen ange-
schlossenen Geraten durchfihren mochten.

SoundDiver erzeugt eine neue Library und kopiert die ge-
wiinschten Daten dort hinein. Abhingig vom ausgewihlten
Untermenii werden vorher Eintrige automatisch angefordert,
sofern sie noch nicht bekannt sind. Die Bedeutung der Unter-
meniis schlagen Sie bitte in Abschnitt Untermenii auf Seite 310
nach.
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|I| Sie konnen diese Funktion benutzen, um mit einem >Klick< eine Sicherungskopie des
gesamten Setups in einer Library zu erzeugen. Vergessen Sie hier die Sicherung der
erstellten Library nicht.

5.12 Gerateauswahl-Strategie
beim Senden aus einer
Library

Per Auswahl von Geriiten im Setup-Fenster kénnen Sie Sound-
Diver anweisen, Daten an ein bestimmtes Gerit zu senden,
wenn es mehrere Moglichkeiten gibt.

e SoundDiver bevorzugt bei der Ubertragung die im Setup
ausgewihlten Gerite, wenn unter Optionen > Einstellungen @
> Library die Option >Ausgewdhite Gerdte als Ziel bevorsugen«

(siche Abschnitt Ausgewdthite Gerdite als Ziel bevorzugen auf
Seite 445) aktiviert ist. Wenn Sie beispielsweise eine DX 7-
Voice in einen SY77 iibertragen wollen, obwohl Sie auch ei-
nen DX7 im Setup haben, wihlen Sie den SY77 aus. Die
Voice wird automatisch konvertiert und an den SY77 gesen-
det.

® [st dagegen kein Geriit im Setup-Fenster selektiert, dann
wird die Voice an das Gerit gesendet, das die Daten ohne
Konvertierung verarbeiten kann, in diesem Falle also an den
DX7.

e Falls es mehrere davon gibt, wird jenes ausgewihlt, dessen
Geriite-ID mit der des Eintrages iibereinstimmt.

e Falls ein Geriit im Setup-Fenster ausgewihlt ist, das nicht
zum Eintrag passt (z.B. ein DX7 fiir einen D-50-Sound),
wird automatisch das am besten passende der verbleibenden
Geriite gewihlt.

® [n den letzten drei Punkten wird jeweils das aktive (also in
der Gerite-Parameterbox des Setup-Fensters angezeigte)
Geriit bevorzugt.

Bedienungsanleitung
Version 3.0 231



Kapitel 5
Das Setup-Fenster

Beispiel: Im Setup befinden sich ein DX7II, ein SY77 und ein
D-50. Letzterer ist ausgewiihlt. Eine TX802-Voice wird dann
an den DX7II gesendet, obwohl auch der SY77 die Daten kon-

vertieren konnte.

Hier die abgestufte Strategie noch einmal tabellarisch:

Pass | Gerat ist Modul Modell Gerate-ID Modul/ Gerat

ausgewahlt . . Adaption aktiv
stimmt liberein geladen

1@ v

2 v v v v v

3 v v v v

4 v v v

5 v v v v

6 v v v

7 Vv v

8 v v v v

9 v v v

10 v v

11 v v v

12 v v

13 v

14 v v

15 v

16 | keine Bedingungen, es wird nur nach einem passenden Edit-Buffer
gesucht

a. wird Gbersprungen, wenn Option >Ausgewahlte Gerate als Ziel bevorzugen«
abgeschaltet ist.
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MICRO TUTORIALSOMN
AFRICA Cooh Chaoit | KY 1E WaD6
RIDERS EP Conden: | 5T 1ESoiD2
RIDERS copy EP rembrD: | SL WishGiDd
POLICE AP|CrsRocl | SL Enhbdogue
LOYE IS ALL ARCUND EP XFade 2 | EP hir Hand
ON THE BEACH BA PresnD: | EP Sutcase
FOOL IF ¥oU THIMK CR ST:StrgPad | EP rembrDi
Smugglers Blues OR Hammdl | AP|CrsRock
Test the autolink Wi Piccolo | OR Hammel 1
EP:Belrose | EP XFade 1
CHMello 2 | KY Q-Clavi
SuprString EP EQ'ties
THE S¥MTH'S HYPEST OF Hammd 1 | CO Angel
DeeperUndergroundBAS EP XFade 1 | EP Charles
Megakeys Demo-huttil AP MewGrne | CO Layer 1
SP PaddyDEf | 5T Analog

Popular Tune
AP|Rocks SP:Alazka
AP|CrsRock | SP|SawPad
AP|Concert | SP|Souare

In diesem Kapitel lernen Sie das Geriite-Fenster kennen, das
Thnen den Inhalt des internen Speichers eines MIDI-Gerites
auf dem Bildschirm darstellt. Im Gerite-Fenster konnen Sie
Eintriige jeden Datentyps Thres Geriites beliebig bearbeiten.
Sie konnen Eintrige sortieren, loschen, aus einer Library in das
Gerite-Fenster kopieren und vieles mehr.

[{] per Begriff >Eintrag¢ wird in diesem Handbuch exemplarisch fur ein Datenblock
verwendet. Je nach Gerat und Typ dieser Daten kann er Sound, Program, Patch,
Performance, Combi, Multi, Global Data, System Settings, Tuning Table, Wavetable
etc. heiBen.
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Damit alles sicher funktioniert, verfiigt SoundDiver tiber zwei
wichtige Eigenschaften:

6.1 Datenkonsistenz zwischen
Gerat und Gerate-Fenster

Viele andere Librarian-Programme benutzen Binke, deren
Sounds véllig verschieden vom Speicherinhalt des Geriites sein
konnen. In SoundDiver dagegen entspricht der Inhalt eines
Gerite-Fensters stets den Daten im angeschlossenen Geriit.
Das Gerite-Fenster ist also keine vom Gerit unabhingige
Funktion, sondern in der Regel eine Abbildung des Gerites im
Computer.

Wichtig: Dieses Prinzip lisst sich nur aufrecht erhalten, wenn
Sie die Daten Ihrer Geriite ausschlieB3lich in SoundDiver ver-
walten und nicht am Geriit, selbst bei angeschlossenem Sound-
Diver. Kopier- oder Léschfunktionen werden vom Gerit nicht
iiber MIDI iibertragen, so dass SoundDiver diese nicht regist-
rieren kann. Dadurch besteht die Gefahr, versehentlich wich-
tige Sounds zu iiberschreiben. Wenn Sie jedoch einmal etwas
im Gerit selbst verindert haben — z. B. wiihrend eines Live-
Konzerts oder einer Probe — sollten Sie beim niichsten Start die
verinderte Version zunichst von SoundDiver anfordern lassen,
damit Sie auf dem Bildschirm stets den aktuellen Stand sehen.
SoundDiver kann diesen Abgleich automatisch ausfiihren, wie
in Abschnitt Auto Request auf Seite 222 beschrieben.

6.2 Entry Dependency
Management

Heute bieten fast alle Synthesizer sogenannte Eltern-Eintrige
an, in denen sich mehrere Sounds kombinieren lassen. Diese

Eltern-Eintrige greifen auf die eigentlichen Sound-Speicher-
plitze des Geriites zu.
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|I| Der Begriff >Parent Entry« (in anderen Programmen auch >Parent Patch« genannt) wird
in diesem Handbuch exemplarisch fir einen Eintrag verwendet, der Verweise auf
andere Eintrage enthélt. Der tatsachlich von Ihrem Synthesizer verwendete Begriff ist
moglicherweise ein anderer, wie z.B. Multi, Combi, Performance oder Preset.
Eintrage, auf die von einem Parent Entry verwiesen wird, werden >Child Entries< (oder
»Child Patches<) genannt.

So konnte etwa eine EXS5 Performance namens > Drum&Bass«
die Programs A24 >Drums< und B36 >Bass< benutzen. In dem
Moment, da Sie die beiden Speicherplitze mit neuen Sounds
iiberschreiben, wird die Combination normalerweise nutzlos,
da sie auf falsche Sounds zugreift.

Nicht so in SoundDiver: SoundDiver besitzt ein Feature na-
mens >Entry Dependency Management«. Diese Funktion
iiberwacht automatisch, welche Eintrige von anderen benutzt
werden. Wenn Sie —um unser Beispiel oben noch einmal zu be-
miihen — also das Drumset von A24 auf B12 verschieben, in-
dert SoundDiver automatisch die Combination so, dass sie in
Zukunft auf B12 zugreift. Das >Entry Dependency Manage-
ment« kann sogar mehrere Ebenen des Gerites umfassen — so
etwa beim Waldorf MicroWave Program Change Table —
Multi - Voice — Wavetable — Wave.

In der Praxis brauchen Sie sich um diese Zusammenhinge na-
tiirlich nicht zu kiimmern — SoundDiver regelt alles automa-
tisch im Hintergrund.

Beachten Sie, dass in Adaptionen diese Abhingigkeiten auch
definiert sein miissen. Dies geschicht mit speziellen Objekten
in den Editoren.

Gerate mit individuellen Edit-Buffern

Einige multimode-fihigen Geriite, z.B. Roland JV-1080/2080,

oder der Waldorf microWave XT bieten getrennte Edit-Buffer
fiir die von einem Parent Entry abhingigen Child Entries, die
meist >Parts< oder >Instruments< genannt werden. Wenn Sie ei-
nen Parent Entry innerhalb des Gerite-Fensters anhéren, sor-
gen die fiir diese Gerite zustindigen SoundDiver-Module da-
fiir, dass der Inhalt der Parts aktualisiert wird. Dasselbe passiert
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im Geriit, wenn es eine Dump- bzw. Program-Change-Nach-
richt erhilt, die einen Parent Entry anwihlt.

Wenn Sie jetzt einen dieser Parts bzw. Instruments editieren,
dann zeigt der Querverweis-Parameter im Parent Entry nach
wie vor auf den Original-Speicherplatz des Child Entries (des-
sen Parameter Sie aber mittlerweile gedndert haben). Sound-
Diver ermittelt in diesem Fall die korrekten Abhédngigkeiten —
nimlich zum Part und nicht zum Speicherplatz, so dass Sie den
Parent Entry problemlos in einer Library ablegen kénnen,
ohne vorher die editierten Parts im Geriit abspeichern zu miis-
sen.

Siehe auch Abschnitt Gerdte mit individuellen Edit-Buffern auf
Seite 284 und Abschnitt Mekrere Edit-Buffer auf Seite 339.

6.3 Das Gerate-Fenster

Sie 6ffnen ein Gerite-Fenster des aktiven Geriites, indem Sie
® Fenster > Gerat dffnen aufrufen,

® im Sctup-Fenster (@) driicken oder das Icon des Gerites
doppelklicken.

SoundDiver 6ffnet daraufthin ein Gerite-Fenster fiir das aktive
Gerit. Wenn mehrere Gerite ausgewihlt waren, wird fiir jedes
ein eigenes Gerite-Fenster geoffnet.

E‘ Falls bereits ein Gerate-Fenster im Hintergrund ge6ffnet war, wird dieses zunachst in
den Vordergrund geholt. Nur wenn das Fenster bereits im Vordergrund war, wird ein
weiteres gedffnet (dies gilt nicht fir den Doppelklick).

Sie konnen mehrere Gerite-Fenster fiir das gleiche Gerit 6ft-
nen — dazu mehr im Abschnitt Gestaltung des Gerdite-Fensters auf
Seite 238.

Fenster koppeln

Im Geriite-Fenster gibt es oberhalb der Parameterbox ein wei-
teres Schaltfeld mit drei stilisierten Kettengliedern. Hier kon-
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nen Sie die Funktion >Fenster koppeln« ein- und ausschalten.
Bei aktiviertem >Fenster koppeln« richtet sich der Inhalt des
Gerite-Fensters stets nach dem aktiven Gerit, dessen Name in
der Titelleiste angezeigt wird.

Beispiel: Wenn Sie das Geriite-Fenster fiir den EXS5 bei akti-
viertem >Fenster koppeln« 6ffnen und dann im Setup-Fenster
den Virus anwihlen, zeigt SoundDiver im gleichen Gerite-
Fenster die Daten des Virus an. So benétigen Sie fiir alle Ge-
rate nur noch ein einziges Gerite-Fenster.

Falls mehrere Gerite-Fenster gleichzeitig geéffnet werden,
wird >Fenster koppeln« in allen Gerite-Fenstern automatisch
ausgeschaltet.

Schaltflachen fiir Senden/Anfordern

Auch im Geridte-Fenster finden Sie die Schaltflichen fiir Sen-
den/Anfordern, die bereits oben im Abschnitt Speicherinhalt der
ausgewdhlten Gerdite anfordernfsenden auf Seite 211 beschrieben
wurden.

B 3
3

m Die Funktionen >Anfordern< und >Senden< im Geréte-Fenster wirken sich auf alle
ausgewahlten Eintrage des entsprechenden Gerats aus.

Zoom-Funktion
Die Darstellung im Gerite- [Eenster & | His
Fenster ldsst sich zoomen. Sereen Sets D
. Library dffnen Stng+1
Am schnellsten erreichen Sotup dffnen Sing+2
Sie diese Funktion mit Memary Manager affrnen Stng+3
Editor dffnen Stng+d
dem Zoom-Feld rechts un- Fader-Zuordnungen offnen Stng+5
ten — direkt unter dem Installieren dffnen Stng+6
Seguenzer offnen Stng+Umschalt+7
Rollbalken. MIDI Maritor ffnen Stng+
. . B Hilte dffnen
Sie kénnen zur VergroBe-
- Stng+Mum--
rung dCS Fensters OdC[ dCI' Kleinere Anzicht Stng+Mum-+

Schrift auch Fenster > Gro- @
Bere Ansicht bzw. Kleinere Ansicht wihlen.
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Wenn Sie eine Microsoft IntelliMouse™ haben, kénnen Sie “eoeg

. . . . Cl

unter Windows auch durch Drehen des Rades bei gedriickter 2y
B

strg)- Taste zoomen.

0: Klicken Sie auf die Zoom-Schaltfliche (das Teleskop) in der
oberen rechten Ecke des Gerite-Fensters, wenn Sie einen gro-
Beren Ausschnitt sehen oder umgekehrt die Eintrige in grofle-
rer Schrift sehen wollen.

E‘ Falls sich Banke tberlappen oder zu weit auseinander entfernt sind, sollten Sie die
zugehérige Adaption auf das neue Format anpassen. Offnen Sie hierzu den Adapti-
onseditor. Naheres hierzu finden Sie im Universal Module Programming Manual.

Gestaltung des Gerate-Fensters

Das Gerite-Fenster enthilt einige Standard-Elemente, eine
Parameterbox und lokale Mentiis.

Bei den meisten Geriten lisst sich der gesamte Inhalt des Ge-
rite-Fensters nicht auf einem Bildschirm iiblicher Groe dar-
stellen. Sie kénnen aber wie gewohnt mit dem Rollbalken oder
dem x/y-Element den Fensterausschnitt verschieben.

Eine weitere Moglichkeit besteht darin, mehrere Fenster ein
und desselben Gerites zu 6ffnen und diese dann beliebig auf
dem Bildschirm anzuordnen. Nutzen Sie dies, um Platz zu
schaffen, wenn Sie etwa nur den linken und rechten Teil eines
Gerite-Fensters, den Bereich in der Mitte dagegen nicht sehen
wollen. Hier ein Beispiel:

Emagic
238 SoundDiver



Das Gerate-Fenster Sou

Pf:Natural Grnd
Pf.Jazz Grand
Pf:RandyRoads
SipRadioactive GtLead Switch
Fx:Eternal Ba:Pulze Smack
CoDream Granc BaSnoop Bass
CoLover's Sax BaHardstep
Co:Analog Bros Ba:Hardsequend
S loop St Swell String
Fu:Lightyears En:BreathChoir
Cio:Epic: Bi: Trumppet
Fx:DolphinDance Bir:hatrix
Fa:CirgueDelun: Lok:Mean Lead
Co:Sync Chords Lek:Earth Lead
Selarpout Lok:Pro Lead
Fa:HotSpring Lok:Minor Yocals
. Ba:Darkcore
& Parameter Pavvave Pad
il Fx:Snowy Duvarf

Pf:Natural Grnd
Sq:RoboTribeATLI
S Sync Echo

S Zambeezi
Ba:Basslines

Dariiberhinaus kénnen Sie im Geriite-Fenster gestimmte
Gruppen von Eintrigen ausblenden.

Sie haben hier zwei Moglichkeiten.

® Die Schaltflichen am oberen Rand des Geriite-Fensters
blenden Datentypen mit einem Klick aus.

® Sic kénnen aber auch Ansicht > Datentypen verwenden und
hier bei Bedarf die mit Hikchen versehenen "Typen abwih-
len. Mehr finden Sie im Abschnitt Dateityp auswéitilen iiber
Schaltflichen auf Seite 254.

Uber entsprechende Screensets (siche Abschnitt Screensets ab
Seite 146) koénnen Sie sich fiir jede Situation die richtige Dar-
stellung vorprogrammieren und blitzschnell umschalten.
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Inhalt des Gerate-Fensters

Das eigentliche Inhalt des Gerite-Fensters zeigt Thnen den
kompletten Speicher des Gerites an. Bei Geriten mit einem
Card-Einschub kann der Inhalt der Card i.d.R. ebenfalls ver-
waltet werden, und evtl. vorhandene Preset-Sounds (ROM)
konnen Sie meistens ebenso auf dem Bildschirm sehen, um sie
etwa in den internen Speicher zu kopieren. Das ist aber — ab-
hiangig von den SysEx-Moglichkeiten des Gerits — nicht immer
der Fall.

Banke

Die Darstellung des internen Speichers ist von Gerit zu Gerit
unterschiedlich und richtet sich nach Art und Anzahl der Spei-
cherplitze. So besitzt der Yamaha EXS5 128 interne Perfor-
mances, sowie viermal 128 Voices, die wiederum jeweils in acht
Binke aufgeteilt sind. Natiirlich verwaltet SoundDiver auch
die Drumkit-Daten dieses Gerites sowie die beiden Edit-Buf-
fer. Beim Access Virus dagegen finden Sie 128 Multis, und zwei
Binke mit je 128 Single-Sounds in Zehnerblécken, ebenfalls je
einem Edit-Buffer usw. In den meisten Fillen werden von
SoundDiver alle in der SysEx-Implementation des Gerites un-
terstiitzten Daten verwaltet.

[f] Manche Gerite erlauben die Ubertragung bestimmter Banke nicht, z.B. kann der
SY99 seine Card-Voices weder senden noch empfangen. In diesem Fall muss die
Darstellung einer solchen Bank leider entfallen.

Eintrage mit Abhdngigkeiten

Eintriage, die fett angezeigt werden, sind >Child Entries< und

werden von mindestens einem >Parent Entry< benutzt, es be-
steht also eine Abhingigkeit zu anderen Eintrigen. Sie sollten
solche Eintrdge nicht {iberschreiben, da ansonsten die Eltern-
Eintrige nicht mehr gleich klingen.

|I| Wenn die Abhédngigkeitsverwaltung abgeschaltet ist, ist diese Anzeigefunktion
ebenfalls inaktiv. Siehe auch Abschnitt Abhédngigkeitsverwaltung auf Seite 435.
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Grau dargestellte Eintrage

SoundDiver zeigt Eintrige grau schwarz an, wenn nur der
Name, aber nicht die Daten bekannt sind. Das sind entweder
ROM-Eintrige, deren Namen SoundDiver von Haus aus
kennt, oder Eintrige, die frither einmal empfangen, in der Zwi-
schenzeit aber wieder geléscht wurden.

m Wenn SoundDiver einen Eintrag 16scht, werden die Daten geléscht, der Name aber
weiterhin behalten. Damit kénnen Sie Speicherplatz sparen, wenn Sie nur die Namen
von Bénken brauchen, um sie tber AutoLink in Logic anzeigen zu kénnen (siehe
Abschnitt Soundnamen im Logic-Instrument ab Seite 394).

Namen von ROM-Eintragen

SoundDiver kann bei vielen Geridten auch die ROM-Binke an-
fordern, stellt diese im Geriite-Fenster dar und lidsst es auch zu,
dass Sie sie in eine Library kopieren.

Popular Tune

Sou

Furky Tune SP:Alaska BR|TrmpSec | ST*Concert
Ballacie AP|CreRock | SP|ZawPad | BR:BigBand | ST*Chestra Right &
House AP|Concert | SP[Square BR|JazzTmp | BR*Spitz Right 5
Standard Rock AP|Stolayr | SPElegant BR huteTmp | ME*Bighleck Right 4
American Rock EPFEStage | SP:DigiPad BERIFrHornzs | PCISnapper Right 3
Combo JarT EP:Classic SPlLashed BR[DrkHorn | PCIRarimbaa Right 2
Horn Jazz Quirtet EP:MiteHwk | SP[Sweeper | BR[&zen PC Vibes Right 1
Big Band Jazrz EP:Belrose | SPFlash BR:CaBurbs | PCMusicB: Lett&
Sounid Track EP[EellRng SPHrpsiPd | BR:Splatz PC[Tahiti Letts
Qrchatra EP:DXism SP Skylane | BR:Pumped | PC:Cloche Lett 4
Barogue EP|GrnDual SPlarpegoi | BRIStrLayer | PC[Balan Lett3
wind Unsanble EPfvoxLayr | SPVecktar | ST:Octawves | PC:Berim Lett2

Ky |Smokey | SP:Crystal ST:.Chorfna | SE[SIther Lett1

K CrsClay | SP[Twinks ST|Rosin DR Hits L=R =low

KOV I lavint SPIPolycor ST|Qusartz DR Perc L=R

Y |ResoCly L SPpVarmJet R STPizza DR Mixed L=F fast

ROM-Eintrige lassen sich zwar bearbeiten (vorausgesetzt, s
gibt einen Edit Buffer des gleichen Datentyps), allerdings
nicht auf ihren Ursprungsplatz zuriickspeichern, da dieser nun
einmal nicht iiberschreibbar ist. Die Namen werden angezeigt,
auch wenn SoundDiver die Eintragsdaten selbst noch nicht
kennt. Wenn sie aber einmal angefordert wurden, wird der tat-
sichliche Name angezeigt. Dieser kann von dem grauen Na-
men abweichen, falls der Hersteller dem Geriit in einer neuen
Version andere ROM-Sounds spendiert haben sollte oder — wie
es beim Kurzweil K2000 der Fall ist — eine Bank gemischt
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ROM- und RAM-Eintrige enthalten kann, wobei die RAM-
die ROM-Eintrige iiberlagern.

Sie haben aber selbstverstindlich die Moglichkeit, einen
ROM-Sound als Ausgangsbasis fiir eine Eigenkreation zu be-
nutzen, indem Sie ihn doppelklicken und nach dem Editier-
vorgang auf einen freien RAM-Platz speichern. Niheres siche
Abschnitt Speichern auf Seite 346.

E‘ Wenn Sie nur die Namen einer ROM-Bank bendétigen (um sie z.B. in Logic in einem
Multi Instrument zu verwenden), brauchen Sie die Bank nicht anzufordern. Bear-
beiten > Kopieren kopiert die Namen in die Zwischenablage, auch wenn sie nur
grau dargestellt sind. Versuchen Sie hierzu zundchst die Autolink-Funktionen
(Abschnitt Soundnamen im Logic-Instrument auf Seite 394).

6.4 Funktionen im Gerate-
Fenster

Sie kénnen Eintrige desselben Datentyps im Geriite-Fenster
beliebig vertauschen, kopieren, l6schen usw. Beachten Sie
bitte, dass SoundDiver diese Anderungen sofort an Ihr Geriit
iibertriigt, da die Inhalte von Gerit und Gerite-Fenster stets
iibereinstimmen sollten.

Bevor Sie also mit dem Verschieben oder Kopieren von
Eintrigen beginnen, stellen Sie bitte sicher, dass SoundDiver
auch den tatsidchlichen Speicherinhalt des Geriites kennt.
Wenn Sie ganz sichergehen wollen, wihlen Sie das Gerit im
Setup-Fenster aus und rufen Bearbeiten > Anfordern auf.
SoundDiver empfingt dann den kompletten Speicherinhalt
des Gerites — das Gerite-Fenster ist damit definitiv auf aktuel-
lem Stand.

Eintrage im Gerate-Fenster auswahlen

In Abschnitt Auswdhlen von Eintrigen ab Seite 149 haben Sie
bereits die Auswahl-Funktionen kennengelernt. Sie gelten
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auch im Gerite-Fenster. Hier noch einmal eine kurze Uber-
sicht:

® Um einen Eintrag auszuwihlen, klicken Sie ithn an. Ein
Klick auf eine graue Fliche innerhalb des Gerite-Fensters
hebt die Auswahl auf. Sie kénnen auch auf die Numerie-
rungsspalte klicken.

® Um mehrere in einem Rechteck liegende Eintrige auszu-
wiihlen, verwenden Sie die Gummiband-Funktion. Klicken
Sie hierzu in den Hintergrund oder in die Numerierungs-
spalte am linken Rand einer Bank, und ziehen Sie das
Rechteck auf.

® Um mehrere Eintrige auszuwihlen, klicken Sie diese nach-
einander mit gehaltener (0: @))-Taste an. Sie konnen
die Auswahl umschalten (die Markierung wieder autheben),
indem Sie bei gehaltener (O: @®))-Taste klicken oder —
ebenfalls bei gehaltener (0: ®)-Taste —ein Gummiband
iiber die Eintridge zichen.

® Um einen zusammenhingenden Block auszuwihlen, kli-
cken Sie zunichst den ersten Eintrag und anschlief3end bei
gehaltener (@) (O: er)-Taste den letzten Eintrag an. Mehrere
Blocke lassen sich selektieren, wenn Sie diese Operation
wiederholen und dabei zusitzlich die (0: ®)-Taste drii-
cken. Die Blocke konnen auch unterschiedliche Datenarten
umfassen.

Pi:Hatural Grnd | [Ege A=t
o LN Y EL L | PRGrusin Split
P1:Rich EP
Pf:Rhodesia
Pf:Ring Maod EP
Pf.Tornado EP
Pf.Jazz Grand
Pf:CPE0
Pf:CPS0 2
Pf:RandyRoads
Pf:VintgCondns
Pf:Dyno Pf:Stone EP
Pf:Jazz Chorus Pf:Ring Road
Pf:Michel Pf.Glazs Roads
Pf:Suitcase 73 Pf:Early Tines
Pf:Early Fusion Pf:Vic's Roads
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e Um cine Spalte auszuwihlen, klicken Sie auf die Spaltenti-
tel (im obigen Beispiel mit»>1<,>17<und >33« beschriftet). Sie
koénnen mehrere Spalten bei gehaltener (O: ®)-Taste
auswihlen.

e Um cine ganze Bank auszuwihlen, klicken Sie auf den
dunklen Bank-Titel (im obigen Beispiel mit >Preset Voices
1< beschriftet). Sie konnen mehrere Binke bei gehaltener
(O: ®)-Taste auswihlen.

e Uber Bearbeiten kinnen Sie alle Eintriige auf einmal aus-
wihlen oder die Auswahl umkehren.

e Um die Auswahl aller Eintridge zu widerrufen, klicken Sie
auf den grauen Hintergrund innerhalb des Gerite-Fensters
oder in eine Numerierungsspalte.

(f] Enthalt eine Bank nur einen einzigen Eintrag, so wird der Bank-Titel wie der einzelne
Eintrag behandelt. Der Doppelklick auf den Banktitel 6ffnet den Eintrag, das
Verschieben des Banktitel verschiebt den Eintrag.

Eintrage Gber Namen auswahlen

Sie konnen Eintrige im Gerite-Fenster gezielt anhand des
Eintrags-Namens suchen lassen bzw. die Eintridge in alphabe-
tischer Reihenfolge durchgehen.

Hierzu aktivieren Sie zuerst die Umschaltverriegelung (Caps
Lock). Das geschieht mit (&) (die Taste iiber der linken (&-
Taste).

Tippen Sie dann einfach den oder die ersten Buchstaben des
Eintrags-Namens in schneller Abfolge ein. Der erste Eintrag,
dessen Namensbeginn mit dem oder den eingegebenen Zei-
chen iibereinstimmt, wird ausgewihlt.

Um den Eintrag zu suchen, dessen Name in der alphabeti-
schen Reihenfolge als ndchster kommt, driicken Sie Bl), um
zum vorherigen zu springen driicken Sie [@BI.

So kénnen Sie Eintriige jederzeit gezielt anhand des Namens
finden.
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SoundDiver findet iiber dieses Verfahren auch Eintrige, die
nur noch als Namen vorhanden sind, aber keine Daten mehr
enthalten (weil die Daten etwa geléscht wurden, der Name
aber noch im Gerite-Fenster enthalten ist).

Eintrage mit der Maus vertauschen,
verschieben und kopieren

Vertauschen

Um die Daten zweier Speicherplitzen innerhalb des Gerite-

. . . . Pf:Jazz Grand
Fensters zu vertauschen, fassen Sie einen Eintrag mit der Maus Pt RandyRoads
an und zichen ihn auf den anderen.

GtLead Switch
i i
Die Eintrige werden automatisch vertauscht. Natiirlich lassen BaHardstep
sich auch mehrere Eintrdge auswihlen und auf einen anderen

Platz ziehen. SoundDiver vertauscht die Plitze der Eintriige in

diesem Falle gemil ihrer Reihenfolge im Geriite-Fenster.

Beispiel: Wenn Sie die Eintriige 12, 15, 18 und 32 auf den Ein-
trag 56 zichen, werden sie nach ihrer Reihenfolge mit den

Eintrigen 56 bis 59 vertauscht. Es wird also Eintrag 12 mit Ein-
trag 56, Eintrag 15 mit 57, 18 mit 58 und 32 mit 59 vertauscht.

Wenn Sie Eintrige auf leere Plitze zichen, werden sie entspre-
chend dorthin verschoben.

Kopieren

Wenn Sie wihrend dieser Operation die (@1 ([: &))-Taste ge-
driickt halten, wird stattdessen der Ziel-Eintrag iiberschrieben.
Auf diese Weise duplizieren Sie Eintridge innerhalb des Gerite-
Fensters.

Beispiel: Wenn Sie bei gedriickter @) (0: /)-Taste die
Eintrige 12, 15, 18 und 32 auf den Eintrag 56 ziehen, werden
sie auf die Plitze 56 bis 59 kopiert. Eintrag 56 enthiilt also ein
Duplikat von Eintrag 12, Eintrag 57 eines von 15, 58 von 18
und 59 von 32.
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Wenn Sie Eintrige aus einem Geriite-Fenster in ein anderes
Fenster ziehen, werden sie ebenfalls immer kopiert.

[&] vermeiden Sie, als Ziel fettgedruckte Eintrage auszuwahlen. Diese sind Child Entries
und werden von einem anderen Eintrag benutzt. Siehe auch Abschnitt Eintrdge mit
Abhéngigkeiten auf Seite 240.

Eintrage Uber das Menii ausschneiden,
kopieren, einfiigen und l6schen

Sie kénnen Eintrige aus dem Geriite-Fenster iiber die Funkti-
onen des Bearbeiten-Meniis kopieren, ausschneiden, einfiigen
und l6schen. Das gilt auch fiir Eintrige aus einer Library. Die

Funktionen werden in Abschnitt Bearbeiten-Menii ab Seite 158

ausfiihrlich erklirt.

m SoundDiver behélt die Namen geléschter Eintrage, selbst wenn die Inhalte dieser
Eintrage gel6scht wurden. Die entsprechenden Eintrdge werden dann (wie ROM-
Eintrage) in grau dargestellt. Dies ist besonders bei der Verwendung von AutoLink
hilfreich.

Eintrage bearbeiten

Wenn Sie einen Eintrag doppelklicken, 6ffnet sich der Editor.
Niheres dazu im Kapitel Editieren mit SoundDiver ab Seite 319.

6.5 Das Kontext-Menu unter

Windows

Wenn Sie mit der rechten Maustaste einen Eintrag anklicken,
wird dieser ausgewihlt, falls noch nicht geschehen, und es er-
scheint dieses Kontext-Menii. Folgende Meniipunkte kénnen
angewihlt werden:

® Editieren: siche Abschnitt Editieren auf Seite 251.

® Anhoren: siche Abschnitt An/oren auf Seite 251.
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® Ausschneiden, Kopieren, Einfligen: siche Abschnitt K:ntrige
tiber das Menii ausschneiden, kopieren, einfiigen und loschen auf
Seite 246.

® Anfordern: siche Abschnitt Eintrige anfordern auf Seite 256.
e Senden: siche Abschnitt E/ntrige senden auf Seite 257.

® Spater senden: siche Abschnitt Spéter senden auf Seite 172.
e |Initialisieren: siche Abschnitt Initialisieren auf Seite 250.

e Umbenennen: siche Abschnitt Umbenennen auf Seite 251.

® MIDI-File exportieren...: siche Abschnitt MIDI-File expor-
tieren... auf Seite 156.

® Parameter: siche Abschnitt Parameter auf Seite 252.

Wenn Sie stattdessen mit der rechten Maustaste ins Leere kli-
cken, erscheint ein kiirzeres Kontext-Menii, das nur die Menii-
punkte >Spater senden< und >-Parameter« enthilt.

6.6 Gerate-Parameterbox

Die Geriite-Parameterbox im Gerite-Fenster ist mit der Para-
meterbox im Setup-Fenster identisch. Die einzelnen Parame-
ter werden in Gerdite-Parameterbox auf Seite 213 in Kapitel 5 Das
Setup-Fenster ausfiihrlich erkldrt. Hinzu kommt die Abhéngig-
keiten-Box. Diese wird in Abschnitt Abkdngigkeiten-Box auf
Seite 249 beschrieben.

Uber Ansicht > Parameter lisst sich die Parameterbox ausblen- @
den.
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6.7 Spezielle Funktionen

Unterhalb der Parameterbox finden
Sie je nach Gerit noch einige spezi-
elle Funktionen. Klicken Sie — wenn
Sie den Bereich unterhalb der Para-
meterbox nicht mehr sehen kénnen —
gegebenenfalls auf das kleine Drei-
eck links oben in der Parameterbox,
um diese zu verkleinern.

Bei Geriten, die iiber einen Card-Einschub fiir RAM- oder
ROM-Cards verfiigen, kénnen Sie iiber eine >Card<-Schaltfli-
che bestimmen, ob die Daten der Card ebenfalls im Gerite-
Fenster angezeigt werden sollen.

Die meisten Module erkennen eine eingesteckte Card iibri-
gens bei der Scan-Funktion oder sogar jederzeit (z.B. Korg
M1), das hingt von den MIDI-Fihigkeiten des jeweiligen Ge-
rits ab.

Das Universal-Modul zeigt bis zu vier Card-Schaltflichen an.
Die Funktion ist allerdings abhidngig von der jeweiligen Adap-
tion.

6.8 Interaktive Hilfe

Durch Klick auf die >Hilfe<«-Schaltfliche kénnen Sie die inter-
aktive Hilfe aufrufen, deren Hilfstexte sich in diesem Falle auf
die Gerite-Parameterbox und die speziellen Funktionen be-
ziehen. Wenn Sie Fenster > Hilfe aufrufen, richtet sich der In-
halt dieses Hilfe-Fensters nach der Position des Cursorbalkens.
Die Hilfstexte geben Aufschluss iiber die verschiedenen Da-
tentypen oder spezielle Funktionen.

Falls keine gesonderten Hilfstexte fiir den betreffenden Be-
reich verfiigbar sind, wird eine allgemeine Information ange-
zeigt.
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Beispiel: Offnen Sie die interaktive Hilfe, und positionieren
Sie sie auf dem Bildschirm so, dass Sie die Eintrige im Gerite-
Fenster erreichen konnen. Klicken Sie in verschiedene Berei-
che des Gerite-Fensters, um die interaktive Hilfe kennen zu
lernen.

6.9 Abhangigkeiten-Box

Das Feld unterhalb der

speziellen Parameter ist _ | | StSmocthEnari
die Abhingigkeiten-Box. : | | ST n
Sie zeigt, welche weite- : \
ren Eintrige ein ausge-
wihlter Eintrag benutzt
bzw. von welchen Eintrigen er benutzt wird. Falls keiner oder
mehrere Eintrige ausgewihlt sind, bleibt die Abhingigkeiten-
Box leer.

" =.CA- L ERLIUIRMT
Co: SteviesSplit

Benutzt... DiesesFeldzeigtdie Namen der Eintrige, auf die
der ausgewihlte Eintrag zugreift. Wenn Sie also einen Parent

Entry auswihlen, sehen Sie hier die Namen der dazugehorigen
Child Entries.

wird benutzt von... In die-
sem Feld sehen Sie die Na-
men der Eintridge, von denen be ‘ Pf:Stereo Piano
.. . | | Pf:Brite Rock
der ausgewihlte Eintrag be- Pt Racking Bose
. . . Pf:Dark Grand
nutzt wird. Wenn Sie ein P For Bt
1 Pf.Jazz Grand
Ch}ld Entry (z.B. Pat(.:.h, o
Voice, Program) auswihlen, P1.CPB0 2
sehen Sie hier, ob und in wel-
chen Eltern-Eintrigen es be-
nutzt wird.

Pf:RandyRoads
Pf:%intgCondns
Pf:Dyno

Pf.larr Chirns

Wenn Sie einen Namen in der Abhiingigkeiten-Box anklicken,
wird dieser Eintrag ausgewihlt.

E‘ Falls der Datentyp den angeklickten Eintrags gerade nicht angezeigt wird, so schaltet
SoundDiver die Darstellung dieses Datentyps automatisch ein.
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Vor dem Namen wird die Speicherplatz-Nummer angezeigt.
Gegebenenfalls passen Sie Breite der Parameterspalte an, um
den ganzen Namen zu sehen.

[i] wenn die Abhéangigkeitsverwaltung abgeschaltet ist, wird die Abhangigkeiten-Box
nicht angezeigt. Siehe auch Abschnitt Abhdngigkeitsverwaltung auf Seite 435.

6.10 Lokale Meniis im Gerate-

Fenster
——

E | ntrag Eintrag &nsicht Fenster 2 Hilfe

[ratei laden und senden... Stng+L

Initalizieren Stng+l
Datei Iaden und Umbenennen Strg+Umzchalt+H

Senden Stng+D
sen d en... Editieren Eingabetaste
Eine Beschreibung dieser Library gresugen <

. Do, Sichern als... 3

Funktion finden Sie in Ab- Exportisren. . v
schnitt Datei an el‘” Ziﬂze/ﬂﬁf An Library anhangen Stng+Umschalt+L

Gerdit senden auf Seite 313 so-
wie Abschnitt Datei laden und senden ... auf Seite 312.

Initialisieren

Sie kénnen Sounds, Performances oder andere Speicherplitze
iiber das Gerite-Fenster initialisieren lassen. Diese Funktion
entspricht der >Initialize«-, sDefault«- oder »Voice Init«<-Funk-
tion, die einige Geriite auch von sich aus anbieten. Hierzu:

O Wihlen Sie die Eintrige, die Sie initialisieren mochten, per
Mausklick an.

O Rufen Sie im lokalen Menti Eintrag > Initialisieren auf —die
entsprechenden Eintrige werden initialisiert und an das
Geriit gesendet.

E‘ Der initialisierte Eintrag wird direkt in den betreffenden Speicherplatz geschrieben.

Sie kénnen die Initialisierung allerdings mit Bearbeiten > Riickgangig widerrufen.
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Umbenennen

Sie kénnen Eintrige beliebig umbenennen, indem Sie einen @
Eintrag auswiihlen und Eintrag > Umbenennen aufrufen. Ge-
ben Sie im Textfeld den gewiinschten Namen ein, und schlie-
Ben Sie die Eingabe mit (&) oder einem Klick auBerhalb des
Eingabefeldes. Der neue Name wird angezeigt, und der Ein-
trag wird an das Gerit gesendet.

m Wenn Sie eine ganze Reihe von Eintrdgen nacheinander umbenennen mochten,
driicken Sie anstelle von (&) nach Eingabe eines Namens einfach eine Cursortaste
bzw. (@), um zum nachsten Eintrag zu springen. Das Textfeld bleibt in diesem Fall
geoffnet.

E‘ Den Vorgang kénnen Sie jederzeit mit abbrechen, der Name wird nicht tber-
schreiben.

m Der verfligbare Zeichensatz fur die Namengebung richtet sich nach dem Gerat.

Anhoren

Um einen ausgewihlten Eintrag probezuspielen, wihlen Sie
Eintrag > Anhdren an. Die Daten des Eintrages werden an ei-
nen passenden Edit-Buffer gesendet und bei aktivierter Auto-
play-Funktion per Testnote angespielt.

Beachten Sie bitte, dass bei Verwendung der Anhéren-Funk-
tion keine Speicherinhalte iiberschrieben werden. Eine Aus-
nahme bilden hier lediglich ROM-Eintrige, fiir die kein Edit-
Buffer existiert (z. B. microWave-Waves). Hier iiberschreibt
auch die Anhoren-Funktion — allerdings erst nach einer Sicher-
heitsabfrage — einen RAM-Speicherplatz des gleichen Typs.

Bitte beachten Sie auch Abschnitt Senden auf Seite 168.

Editieren

Dieser Meniipunkt kopiert den Eintrag in einen Edit-Buffer
und 6ffnet das Editor-Fenster. Niheres dazu im Kapitel Edizie-
ren mit SoundDiver ab Seite 319.
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Library erzeugen

Dieser Meniipunkt ist identisch mit seinem Pendant im Setup-
Fenster, allerdings wird hier nur das aktive Gerit beachtet. Er
erzeugt aus Eintrigen des Geriite-Fensters eine neue Library.

Bitte lesen Sie dazu den Abschnitt Abschnitt Soundbantk als Li-
brary sichern ab Seite 310.

Sichern als...

Diese Funktion ist identisch mit >Library erzeugen«, nur wird
die erzeugte Library auch gleich abgespeichert. Es erscheint
eine Dateiauswahlbox, in der Sie den Namen angeben kénnen.
Beim Bestitigen mit OK wird die Library abgespeichert und
geschlossen.

Exportieren...

Diese Funktion ist identisch mit >Sichern als...<, nur wird die

Datei wahlweise als Standard MIDI File oder als SYX/MidiEx-
Datei abgespeichert. Niheres hierzu erfahren Sie in Abschnitt
Datei-Export auf Seite 305.

An Library anhangen

Wihlen Sie diesen Meniipunkt, um die ausgewihlten Eintrige
an die aktive — also zuletzt gewihlte Library — anzuhingen.

H Diese Funktion ist beispielsweise dann besonders sinnvoll, wenn Sie nacheinander
mehrere Banke von einem Gerat empfangen, die Sie anschlieBend sortieren
mochten. Das ist insbesondere praktisch, wenn Sie die Inhalte von Cards oder gera-
teeigenen Disketten als SoundDiver-Library anlegen wollen.

Ansicht [ nsicht Ferster 2 Hile
v Parameter Alt+H
v Fenster koppeln  Stng+Umschalt+L
Parameter Michstes Gerit  Stng+l)
Worheriges Gerdt Sthg+Umschalt+L
Dieser Meniipunkt bestimmt, ob Datentypen g

die Parameterspalte im Gerite-

Emagic
252 SoundDiver



Lokale Ments im Gerate-Fenster Soun[’ ,iver

Fenster angezeigt wird. Ist er deaktiviert, so steht die gesamte
Fliche des Gerite-Fensters fiir die Darstellung der Eintrige
zur Verfiigung.

Fenster koppeln @

Dieser Meniipunkt aktiviert den > Fenster koppeln<-Modus. In
diesem Modus richtet sich der Inhalt des Gerite-Fensters nach
dem aktiven Gerit im Setup-Fenster.

Die Funktion istidentisch mit dem >Fenster koppeln<«-Symbol, 'il
die Einstellungen werden von SoundDiver selbstverstindlich
immer synchronisiert.

Ein Beispiel hierzu finden Sie im Abschnitt Fenster koppeln auf
Seite 236.

Nachstes/Vorheriges Gerat @

Mit diesen Meniipunkten kénnen Sie zwischen den Geriten
des Setups wechseln, ohne das Setup-Fenster oder ein anderes
Screenset aufrufen zu miissen.

Beachten Sie, dass nur die Titelzeile des angewihlten Geriits
angezeigt wird, solange Sie (O: @) gedriickt halten. Erst
nach dem Loslassen wird der komplette Fensterinhalt aktuali-
siert. Das erlaubt eine besonders schnelle Auswahl in einem
groBeren Setup.
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Datentypen
Bei Geriten mit vie-  [ansicht | Fenster 2 Hife
len unterschiedli- v Parameter AlbeH

v Fenster koppeln  Stng+Umschalt+L
chen Typen von

Eintrigen (Multis,

Machstes Gerat  Stng+l
Worheriges Gerdt Sthg+Umschalt+L

Voices, Effekte, Pano- v Voices
. Mul
ramaeinstellun- v Mulls
v Sunth zetups
gen...) oder beson- v Pans
ders vielen Eintrigen ikl
. e v SED setups
geht schnell die Uber- v Master Controls
sicht verloren. Damit @ WSS
. . . . . v Samples
Sie hier nicht die Ori- :
. . Alle zeigen
entierung verlieren Keine zeigen

kénnen Sie be-
stimmte Datentypen ausblenden.

Der Inhalt dieses Meniipunktes hingt konsequenterweise von
der Datenstruktur des entsprechenden Gerites ab. Die Gra-
phik zeigt beispielsweise die Datentypen eines Yamaha SY99.

Wiihlen Sie hier die Datentypen des aktuellen Geriites aus, auf
die Sie direkt zugreifen mochten.

Zunichst sind die im ausgewihlten Gerit verfiigbaren Daten-
typen einzeln aufgelistet. AnschlieBend besteht die Moglich-
keit mit dem Meniipunkt >Keine zeigen« alles auszublenden
oder alle Datentypen anzuzeigen >Alle zeigen-.

@ Sollte das Gerate-Fenster einmal leer bleiben oder bestimmte Datentypen fehlen,
wadhlen Sie immer zuerst den MenUpunkt Alle zeigen.

Dateityp auswahlen liber Schaltflachen

Die Auswahl der Darstellung kann auch iiber Schaltflichen in-
nerhalb des Gerite-Fensters erfolgen. Diese Funktion finden
Sie konsequenterweise nur bei Geriten, die iiber mehr als ei-
nen Datentyp verfiigen.
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Uber dem Inhaltsfenster werden alle verfiigbaren Datentypen
als Schaltflichen angezeigt.

Die Schaltflichen beginnen links immer mit >Alle«, die alle Da-
tentypen anzeigt. Sollten Sie keine oder nicht alle erwarteten
Datentypen sehen betitigen zunichst diesen Schalter.

Abhingig von der Datenstruktur des Gerites findet sich an-
schlieBend fiir jeden Datentyp eine eigene Schaltfliche. Damit
schaffen Sie gezielt Platz im Memory Manger.

Zur Auswahl mehrerer Datentypen klicken Sie die Schaltflid-
chen mit gehaltener [&).

Spezial

Abhingig vom Gerit kommt zu den lokalen Meniis des Gerite-
Fensters noch ein spezielles Menii mit Funktionen, die auf das
jeweilige Gerit zugeschnitten sind. So finden Sie an dieser
Stelle bei der Korg Wavestation beispielsweise noch ein Spe-
zial-Menii, mit dem Sie Binke mit zugehorigen Daten schnell
auswihlen kénnen und dessen Funktion in der Online-Hilfe
erklirt wird.

Adaption
In den Geriite-Fenstern von Adaptio- | NN

nen (nicht von Modulen) finden Sie £sciidaption] Eenst=RIgHife
. . . daption ediiersn

ein weiteres lokales Menii, das zum - At i

Editieren und Sichern von Adaptio-

nen dient. Mehr dazu in Kapitel Das Universal-Modul ab Seite

413.
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6.11 MIDI Funktionen im Gerate-
Fenster

Eintrage anfordern

Sie kénnen SoundDiver anweisen, die ausgewihlten Eintrige
im Geriite-Fenster zu aktualisieren, indem er die entsprechen-
den Daten vom Gerit anfordert.

Selektieren Sie dazu einen oder mehrere Eintrige, und
wihlen Sie Bearbeiten > Anfordern an. Wahlweise kon-

nen Sie auf die Schaltfliche mit dem Fragezeichen oberhalb
der Geriite-Parameterbox klicken. SoundDiver fordert die Da-
ten vom Gerit an und aktualisiert die entsprechenden Eintrige
im Fenster.

Diese Funktion ist besonders dann sinnvoll, wenn Sie zwi-
schendurch den Speicherinhalt eines Gerites am Gerit selbst
verindert haben und SoundDiver dadurch nicht mehr auf dem
neuesten Stand ist.

|ﬁearbeiten DOptionen  Eintrag  Ansicht  Fenster 2 Hilfe

Eickasngiaunmaalich) Strgrz

! Ermeut unmoglich Strger
|| Ausschneiden Stng+x
! Kopieren Stng+C
Einfuigen Stng+y
Lizchen Entf
Alles auswahlen Stng+d
Auswahl umkehren Stng+Umschalt+2

Anfordern
Senden Stng+T

Suchen... Stng+F
Erneut suchen Stng+G

TG ST
SelWarpout OpZlazz Upr&Lwr
Fx:HotSpring ; A Moonbasze
Ba:Darkcore i Co:Silver Bird
Pdiave Pad plirize Co:The Dreamer
Fa:Snowy Dwvart Pd: Stratosphere

Ausgewahlte Eintrage werden angefordert
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m Wenn Sie den gesamten Inhalt des Gerate-Fensters auf einmal empfangen wollen,
waéhlen Sie zuvor Bearbeiten > filles auswahlen. @

Eintrage senden

|r.‘ Sie konnen die ausgewihlten Eintridge tiber MIDI an das

Gerit senden lassen. Normalerweise geschieht dies auto-

matisch, da SoundDiver im Hintergrund stets fiir Uber-

einstimmung zwischen Gerite- und Fensterinhalt sorgt. Falls
ein Gerit aus irgendeinem Grunde einmal eine Anderung in
SoundDiver nicht mitbekommen haben sollte (z.B. weil es
nicht eingeschaltet war), konnen Sie die Eintrige jedoch auch
manuell senden: Wihlen Sie Bearbeiten > Senden, oder kli- @
cken Sie die Schaltfliche mit dem Ausrufezeichen oberhalb der
Gerite-Parameterbox an.

Auch hier kénnen Sie den gesamten Inhalt des Geriite-Fens-
ters auf einmal senden, wenn Sie die Funktion Bearbeiten > @
Alles auswahlen benutzen.

Achtung: Die Eintrige werden direkt auf die Speicherplitze
geschrieben und nicht in einen Edit-Buffer.

Inhalt des Gerate-Fensters bei
Programmstart anfordern

Sie kénnen SoundDiver anweisen, bei Programmstart die Spei-
cherinhalte der angemeldeten Geriite automatisch anzufor-
dern.

Klicken Sie dazu in der Gerite-Parameterbox
rechts neben den Begriff »Awuzo Request<. Es
offnet sich ein Flipmenii, mit dem Sie be-
stimmen konnen, welche Daten SoundDiver
anfordern soll:

keine
kein Eintrag

Internal
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1+C
Internal + Card
1+C+R
Internal + Card + ROM
alle
alle Eintrige (auch Edit-Buffer)

SoundDiver fordert dann nach dem Starten automatisch den
ausgewihlten Speicherinhalt des Gerites an.

m Bedenken Sie, dass dies je nach Gerat einige Minuten in Anspruch nehmen kann,
wodurch sich der Startvorgang von SoundDiver gerade bei gréBeren MIDI-Setups
deutlich verlangern kann.

Sie sparen das automatische Empfangen bei jedem System-
start, wenn Sie die Inhalte der Gerite-Fenster bei Beenden des
Programmes in den Voreinstellungen sichern lassen. Niheres
dazu erfahren Sie im Abschnitt Abschnitt Gerdte- Eintréige in Vor-
einstellungen-Datei sichern ab Seite 434.

6.12 Gerate-Fenster auf
Festplatte verwalten

Wenn Sie den Inhalt des Gerite-Fensters auf Festplatte oder
Disk sichern wollen, haben Sie zwei Moglichkeiten:

® Sic konnen SoundDiver eine Library erzeugen lassen, die
den gesamten Inhalt des Geriite-Fensters bzw. Teile davon
enthilt, und diese auf Festplatte sichern.

® Sic konnen die Inhalte von Gerite-Fenstern aller angemel-
deten Gerite bei Verlassen des Programmes automatisch si-
chern lassen (siche Abschnitt Abschnitt Geréte-Eintrige in
Voreinstellungen-Datei sichern ab Seite 434).
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Gerate-Fenster als Library sichern

Radioactive Perfarmang

Eternal Perfarmang

Drream Grand Performand oy Radioactive
Lover's Sax Fx:Eternal
Analog Bros | Co:Dream Grand
F.}{ loop g Y N CoLover's Sax
Lightyears | Co:Analog Bros
" S FX loop
DalphinCance FxLightyears
Cirguebeluns
Sync Chords -Flo | Fx:DolphinDance
Warpout ynamik | Fx:Cirgqueleluna
HaotSpring Co:Sync Chords
Darkcore SeWarpout
Wave Pad ) | Fx:HotSpring
Snovw Dvart _" Ba:Darkcore
80's Seq PoWave Pad

Piano String 2 | Fix:Snowy Duvatt
HeadDriver

Eine Soundbank im Geréte-Fenster (rechts) und in der Library
Um den Inhalt des Geriite-Fensters in einer Library zu sichern,

O rufen Sie im lokalen Menii des Gerite-Fensters Eintrag > Li-
brary erzeugen > Speicherplitze auf oder

0 wihlen Sie das Geriit im Setup-Fenster aus, und rufen Sie
dort im lokalen Menii Neu > Library erzeugen > Speicher-
platze auf.

SoundDiver erzeugt eine neue Library, die den kompletten
Speicherinhalt des Gerites umfasst. Lediglich Edit-Buffer und
ROM-Eintrige werden sinnvollerweise nicht beriicksichtigt.
Die neue Library konnen Sie mit Datei > Sichern abspeichern.
Alternativ kénnen Sie gleich die Funktion >Sichern als... < an-
statt >Library erzeugen«< verwenden.

Um nur bestimmte Eintridge zu sichern, wihlen Sie diese im
Gerite-Fenster aus und wihlen die Funktion Eintrag > Library
erzeugen > Ausgewahlte Eintrage bzw. Eintrag > Sichern als...
> Ausgewadhlte Eintrdage an.
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Gerate-Fenster wiederherstellen

Wenn Sie den Inhalt eines auf Festplatte gesicherten Geriite-
Fensters wiederherstellen mochten,

O senden Sie die Library, indem Sie entweder Neu > Datei la-
den und senden... im Setup-Fenster oder Eintrag > Datei
laden und senden... im Gerite-Fenster aufrufen und die ge-
wiinschte Library in der Dateiauswahlbox anwihlen.

0 Nachdem die Eintridge in das Geriite-Fenster iibertragen
worden sind, werden Sie zur Sicherheit noch einmal gefragt,
ob Sie diese auch wirklich an das Gerit senden wollen.

Gerate-Fenster teilweise wiederherstellen

Wenn Sie nur Teile einer solchen Library in das Gerite-Fens-
ter zuriickschreiben wollen,

O offnen Sie die Library mit Datei > 0ffnen..., wihlen Sie die
gewiinschte Library in der Dateiauswahlbox an,

O schalten Sie vorher Optionen > AutoAudition aus,
O wihlen Sie die gewiinschten Eintridge aus,
O wihlen Sie Bearbeiten > Senden.

Fiir jeden der Eintrige konnen Sie den Ziel-Speicherplatz in
der erscheinenden Dialogbox korrigieren. Wenn stattdessen
alle Eintrige an die urspriinglichen Speicherplitze sollen, kli-
cken Sie einfach auf >Alle<. Am Ende werden die Eintrige au-
tomatisch an das Geriit gesendet.

Niheres iiber die Library-Funktionen erfahren Sie in Ab-
schnitt Library ab Seite 263.
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Inhalt des Gerate-Fensters automatisch

sichern
Yoreinstellungen EE3
Darstellungs-Einstellungen I Sicherheitzabfragen | Library |
Kamrmunik.ation Globale Einstellungen

Geréte-Eintrage in VYoreinst.-Datei sichern:

Automatischer Schnappschul alle |

V¥ &bhéngigketsyverwattung
¥ Zahlensperre

[~ Ohijekte durch Eingeben des Namens auswahlen

Wenn Sie unter Optionen > Einstellungen > Globale Einstellun- @
gen die Option Geriite-Eintrige in Voreinstellungen-Datei sichern
aktivieren, werden die Inhalte aller angemeldeten Gerite auto-
matisch auf Festplatte gesichert. Mit dem Flipmenii kénnen

Sie auch withlen, welche Eintrige automatisch gesichert wer-

den sollen. Mehr dazu im Abschnitt Gerdte- Eintrége in Voreinstel-
lungen-Datei sichern auf Seite 434.

m Wenn nur der Name eines Eintrags bekannt ist, wird dieser unabhangig von den
obigen Einstellungen immer in den Voreinstellungen gespeichert. So haben Sie bei
nachsten Start schnell das letzte Setup mit den Namen der zuletzt aktuellen
Eintragen auf dem Bildschirm.

6.13 Fernbedienungs-
Adaptionen

Manche Adaptionen enthalten nur einen einzigen Editor, der
zudem nicht dem Edit Buffer eines bestimmten Gerites ent-
spricht, sondern eine Fernbedienung oder Anzeige bestimmter
Bedienelemente ermoglicht. Wir nennen solche Adaptionen
>Fernbedienungs-Adaptionen-.

Da es bei Fernbedienungs-Adaptionen keinen Dump gibt, der
empfangen oder gesendet werden kann, ist die Anzeige eines
Geriite-Fensters nicht erforderlich. Daher wird beim Offnen
einer solchen Adaption im Setup-Fenster nicht das Geriite-
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Fenster, sondern gleich das Editor-Fenster mit initialisierten
Werten geoffnet. Beispiele sind die mitgelieferten Adaptionen
>Mixer<, >Monitor< und »Roland Addresses-.

Es gibt allerdings auch >ganz normale< Adaptionen, die zu-
sitzlich iiber einen solchen Fernbedienungs-Editor verfiigen
(z.B. Dynacord DRP-15). Hier wird auch >ganz normal« das Ge-
rite-Fenster geoffnet. Beim Offnen des entsprechenden Ein-
trags im Gerite-Fenster wird dieser jedoch automatisch (ohne
Nachfrage) initialisiert und geoffnet.

Die Fernsteuerung von SoundDiver Parametern hat allerdings
nichts mit diesen Fernsteuerungs-Adaptionen zu tun. Die Be-
schreibung der Controller Assignments finden Sie im Kapitel
Controller Assignments ab Seite 359.

Emagic
262 SoundDiver



Souneédiver

Kapitel 7

Library

In diesem Kapitel ist das Anlegen von Sound-Datenbanken
mit Hilfe der Library in SoundDiver Sound-Datenbanken be-
schrieben. Die Library erlaubt das Auffinden und Sortieren von
Sounds und anderen Daten innerhalb Thres ganzen MIDI-Sys-
tems wesentlich schneller und effektiver, als dies mit irgendei-
nem anderen Programm moglich wire.

7.1  Was ist eine SoundDiver-
Library?

Eine SoundDiver-Library ist eine Datei, in der sich beliebige
SysEx-Daten (z.B. Sounds, Multis, Effekte, Konfigurationen)
aus Ihren MIDI-Geriten speichern, sortieren und nach ver-
schiedenen Gesichtspunkten anzeigen lassen.

Der Zweck einer solchen Library besteht darin, eine nahezu
beliebig groe Sammlung an Sounds und anderen Daten auf-
zubauen und daraus blitzschnell die richtigen herauszufinden,
indem Sie sie nach verschiedenen Gesichtspunkten sortieren,
auf den Bildschirm holen und in Thre Gerite schicken kénnen.

Insofernist eine Library vergleichbar mit einer Datenbank, wie
man sie etwa fiir die Adressverwaltung oder Buchhaltung be-
nutzt. So, wie Sie beispielsweise mit einer Adressverwaltung
aus Tausenden von Adressen diejenigen herausfinden kénnen,
deren Postleitzahl mit 4 beginnt, kénnen Sie sich in einer
SoundDiver-Library blitzschnell alle Sounds auswiihlen und an
die Klangerzeuger senden, deren Name die Zeichenfolge >pi-
ano« enthilt.

SoundDiver-Libraries bieten — neben den iiblichen Verwal-
tungsfunktionen — herausragende Eigenschaften:
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® Dic GroBe einer Library ist lediglich durch den Speicher-

platz Ihres Computers begrenzt. Sie kénnen frei bestimmen,
ob Sie wenige grol3e oder viele kleine Libraries benutzen
wollen. So kann eine Library beispielsweise Tausende von
Sounds verschiedener Synthesizer oder auch nur den Inhalt
eines einzigen Gerite-Fensters enthalten. Da Sie die In-
halte verschiedener Libraries beliebig austauschen, kopie-
ren und importieren kénnen, ldsst sich die Aufteilung Lhrer
Datensammlung stets Ihren Anforderungen anpassen.

SoundDiver ist das einzige Programm, das es Ihnen erlaubt,
gemischte Libraries aufzubauen. Sie kénnen auf diese
Weise beliebige Datenarten verschiedener Instrumente in
einer einzigen Library unterbringen. >Performances< eines
Yamaha EXS, >Singles«< eines Access Virus und >Setup<-Da-
ten eines Yamaha SY99 konnten in einer einzigen Library
verwaltet werden.

7.2 Library-Fenster

l Datentvp P

j Datum

ngle

1erplat;

Biadrpeggio

Big Band Jazz _|svas
BigBass BR_ __| Morpheus
BigBell BR | Morpheus | Preset |18 |
Big B S 1N B e I— R
DIl Shi I i1 I £ i ol B—| 026
BIGaliSh E— i1 I | R i ol B—| 026

Das Library-Fenster enthilt folgende wichtige Elemente:

die Library-Liste

die Parameterbox fiir Eintrige
die Abhingigkeitsliste

O: die lokale Meniileiste
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In den lokalen Meniis finden Sie Funktionen, mit denen Sie
unter anderem die Library-Darstellung und Sortierung beein-
flussen konnen.

Die Library-Liste selbst ist aufgeteilt in eine Titelzeile, deren
Titel Sie beliebig sortieren und umgestalten kénnen, und die
Tabelle der Eintrige. Fiir jeden Eintrag gibt es eine Reihe von
Parametern, die in der Parameterbox dargestellt werden.

Library-Dokument 6ffnen und schlieBen

Sie 6ffnen eine Library-Datei, indem Sie Datei > 0ffnen... auf-
rufen und in der daraufhin erscheinenden Dialogbox eine Li-
brary-Datei auswihlen. Sie konnen mehrere Library-Doku-
mente 6ffnen und beliebig Eintrige zwischen diesen Libraries
hin- und herkopieren.

Um die Library-Datei wieder zu schlieBen, rufen Sie Datei >
Library schlieBen auf. Falls Sie die Library veridndert haben,
erscheint eine Dialogbox, die Sie zum Sichern der geinderten
Library auffordert.

Im Abschnitt Abschnitt Dazei-Menii ab Seite 152 erfahren Sie al-
les weitere iiber die Verwaltung von Library-Dateien.

m Das SchlieBen eines Library-Fensters alleine schlieBt nicht die Datei selbst, sie bleibt
im Hintergrund gedffnet und ist damit weiterhin verfugbar.

H (O: [)-Klicken in die SchlieBen-Schaltflache des Fensters schlieBt alle Library
Fenster, ohne die Libraries zu schlieBen.

Library-Fenster 6ffnen

Sie kénnen das Fenster einer Library 6ffnen, indem Sie Fens-
ter > Library offnen aufrufen. Es ist natiirlich auch moglich,
mehrere Fenster ein und derselben Library zu 6ffnen.

Bedienungsanleitung
Version 3.0



Kapitel 7
Library

Die Titelzeile jedes Library-
Fensters wird mit dem Li-
brary-Namen und — ab dem
zweiten Fenster — einer lau- [ I

fenden Nummer versehen. In | arTTEEE—— T
der Abbildung sehen Sie je-
weils neu gedffnete Libraries.

So kénnen Sie sich zum Beispiel mehrere Abschnitte einer Li-
brary auf den Bildschirm holen oder die Library in verschiede-
nen Darstellungsgrof3en sehen.

Eintrage in der Library auswahlen

In Abschnitt Auswdhlen von Eintrigen ab Seite 149 haben Sie
bereits die Auswahl-Funktionen kennengelernt. Sie gelten
auch in der Library. Hier noch einmal eine kurze Ubersicht:

® Um cinen Eintrag auszuwihlen, klicken Sie ihn an. Noch-
maliges Anklicken mit gehaltener (0: ®)-Taste kehrt
die Auswahl um.

® Um mehrere Eintrige auszuwihlen, klicken Sie diese nach-
einander mit gehaltener (0: ®)-Taste an.

® Um einen Block auszuwihlen, klicken Sie zuerst den ersten
Eintrag, dann mit gehaltener @ (O: [em))-Taste den letzten
Eintrag.

Emagic
266 SoundDiver



Library-Fenster Sou

® Sic konnen Blécke von
Eintrigen innerhalb der Li-
brary auswihlen, indem Sie
in die schmale Spalte am
linken Rand der Library-"Ta-
belle klicken und bei ge-
driickter Maustaste ein
Gummiband aufzichen. Die
Eintrige innerhalb des
Gummibandes werden aus-
gewihlt. Sie konnen meh-

rere Blocke auswihlen, in- || Big Mute
: : : Big Orch
dem Sie ab dem zweiten 5 BigSax

Block zusitzlich die (0O
@))-"Taste halten.

hier klicken
® Wenn Sie mit gedriickter
(0: ®))-Taste auf einen Titeleintrag (siche hierzu Abschnitt
Titel einfiigen ab Seite 286) innerhalb der Library klicken,
werden alle darauffolgenden Eintrige bis zum nichsten Ti-
tel selektiert. Damit lassen sich innerhalb der Library sehr
einfach Blocke selektieren.

e Uber das Bearbeiten-Menii konnen Sie alle Eintriige auf @
einmal auswihlen oder die Auswahl umkehren.

® In der Library kénnen Sie fiir alle Eintrige auf einmal die
Markierung aufheben, indem Sie in die schmale Spalte am
linken Rand bzw. in den unteren leeren Bereich der Library-
Tabelle (falls dieser sichtbar ist) klicken.

Child Entries ebenfalls auswahlen

In der Praxis wird es des 6fteren vorkommen, dass Sie einen
Parent Entry zusammen mit den dazugehorigen Child Entries
aus der Library ausschneiden oder 16schen méchten. Damit Sie
nicht mithsam die Library nach den Child Entries durchsuchen
miissen, gibt es einen Kurzbefehl, der bei Auswahl eines Pa-
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rent Entry die davon benutzten Child Entries ebenfalls aus-
wihle:

Klicken Sie dazu einfach den Parent Entry mit gehaltener
(0: ) an. Die zugehorigen Child Entries werden mitausge-
wihlt und bei Ausschneiden oder Loschen des Parent Entry

>mitgenommenc.

E‘ Wenn Sie einen Parent Entry inklusive der Child Entries ausschneiden oder I6schen,
pruft SoundDiver, ob einer oder mehrere Eintrédge noch an anderer Stelle benutzt
werden (d.h. ob es noch einen anderen, nicht ausgewahlten Parent Entry gibt). Ist
dies der Fall, so werden Sie gefragt, ob Sie die betreffenden Eintrage wirklich I6schen
wollen. So wird vermieden, dass die Vollstandigkeit anderer Eltern-Eintrage zerstort
wird.

E‘ Wenn Sie einen Parent Entry mit den zugehdrigen Child Entries nur kopieren wollen,
dann wahlen Sie einfach nur den Parent Entry aus. Beim Kopieren eines Parent Entry
werden die zugehérigen Child Entries immer smitgenommen, unabhangig davon,
ob diese ausgewahlt sind oder nicht. Sie konnen dieses Verhalten auch ausschalten
(siehe Abschnitt Abhédngigkeitsverwaltung auf Seite 435).

7.3 Mausoperationen in der
Library

Neben den allgemeinen Mausoperationen (siche Kapitel 2)
gibt es in der Library folgende Besonderheiten:

® Um cinen oder mehrere Eintrige innerhalb der Library zu
verschieben, wihlen Sie die gewiinschten Eintrige aus und
zichen sie mit der Maus einfach an die gewiinschte Stelle in-
nerhalb desselben Fensters. Wenn Sie die Eintrige dagegen
in ein Fenster einer anderen Library verschieben méchten,
halten Sie gleichzeitig die (O: (N))-"Taste, ansonsten wer-
den die Eintrige kopiert.

® [1: Wenn Sie einen Eintrag bei gehaltener (- Taste ankli-
cken, wird die AutoAudition-Einstellung umgekehrt. Dies
ist niitzlich, wenn Sie beispielsweise AutofAudition aktiviert
haben und nun einen Eintrag auswihlen méchten, ohne
dass er iiber MIDI gesendet wird.
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7.4 Kontext-Menu unter

Windows

Wenn Sie mit der rechten Maustaste einen Eintrag anklicken,
erscheint dieses Kontext-Menii. Folgende Meniipunkte sind
anwihlbar:

Anhdren: siche Abschnitt Ankdren auf Seite 284.
Editieren: siche Abschnitt Editieren auf Seite 285.
Ausschneiden: siche Abschnitt Ausschneiden auf Seite 160.
Kopieren: siche Abschnitt Kopieren auf Seite 162.
Einfiigen: siche Abschnitt Einfiigen auf Seite 162.

Anfordern: siche Abschnitt Library-Eintrige anfordern auf
Seite 287.

Senden: siche Abschnitt Library-Eintrdge senden auf Seite
288.

Spater senden: siche Abschnitt Spéiter senden auf Seite 172.

Sequenz iibernehmen: siche Abschnitt Editieren auf Seite
285.

Titel einfiigen: siche Abschnitt 7ize/ einfiigen auf Seite 286.

Datei einfiigen...: siche Abschnitt Datei einfiigen. .. auf Seite
287.

Parameter: siche Abschnitt Parameterbox verkleinern bzw.
ausblenden auf Seite 280.

Wenn Sie stattdessen mit der rechten Maustaste ins Leere Kkli-
cken, erscheint ein kiirzeres Kontext-Menii, das nur aus dem
Meniipunkt >Einfiigen< und den letzten drei Meniipunkten be-
steht.
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7.5 Libraries auf Festplatte
verwalten

Die Verwaltung von Libraries auf Festplatte oder Disk ge-
schieht iiber die Funktionen des Datei-Mentis, die im Ab-
schnitt Datei-Menii auf Seite 152 ausfiihrlich erkliart werden.

7.6  Erzeugen einer Library

Sie haben in SoundDiver mehrere Moglichkeiten, eine Library
Zu erzeugen:

e Rufen Sie Datei > Neu auf, um ein neues, leeres Library-
Fenster zu 6ffnen, in das Sie dann beliebige Eintrige kopie-
ren konnen.

® Sclektieren Sie im Setup-Fenster eines oder mehrere Ge-
rite, und rufen Sie dort im lokalen Menii Neu > Library er-
zeugen auf, um aus den Speicherinhalten der ausgewihlten
Gerite automatisch eine Library zu generieren.

® Erzeugen Sie eine neue Library, und importieren Sie dort
Libraries oder Binke aus anderen Programmen hinein
(siche unten »Datei einfiigenc).

o Rufen Sie den Datei > Importieren... auf, um eine Biblio-
thek aus anderen Formaten in eine SoundDiver-Library zu
konvertieren.

E‘ Wenn Sie zuvor mit C-LAB Polyframe gearbeitet haben, kénnen Sie Ihre Bibliotheken
problemlos in SoundDiver weiterverwenden. Die Konvertierung geschieht automa-
tisch, und SoundDiver erzeugt eine neue Library unter Beibehaltung des Namens.
Polyframe-Setup-Dateien (Endung .PS) kdnnen Sie nicht direkt in SoundDiver
einladen. Stattdessen laden Sie das Setup in Polyframe im dazugehdrigen Geréate-
Fenster ein und speichern das gesamte Gerate-Fenster als Polyframe-Library ab.
Diese Library kann SoundDiver problemlos lesen.

(] Um eine Polyframe-Library zu importieren, benennen Sie die Namenserweiterung
erstvon .PL in .LIB um.
[: Setzen Sie den Dateityp auf EM9F und den Creator auf EMAG. Fir Details siehe
Abschnitt Kompatibilitdt der Windows- und Macintosh-Versionen ab Seite 83.
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Alle Verwaltungsfunktionen fiir Libraries sind ausfiihrlich im
Abschnitt Datei-Menii ab Seite 152 erklirt.

7.7 Library beim Start
automatisch laden

Wenn Sie in SoundDiver mit einer oder mehreren Standard-Li-
braries arbeiten, brauchen Sie nicht gesonderte Autoload-Li-
braries zu definieren. SoundDiver merkt sich beim Beenden,
welche Libraries zuletzt ge6ffnet waren, und 6ffnet diese beim
nichsten Programmstart gleich mit. Sie finden SoundDiver also
beim Programmstart wieder exakt in dem Zustand vor, in dem
Sie ihn verlassen haben.

Wenn Sie grundsitzlich mit einer Standard-Library arbeiten,
konnen Sie diese in beim Macintosh >Auteload« (unter Win-
dows >AUTOLOAD.LIB<) umbenennen und wenn nétig in den
Ordner sLibraries< verschieben. Sie wird dann bei jedem Start
automatisch geladen.

7.8 Gestaltung der Library-
Tabelle

Sie koénnen die Aufteilung des Library-Fensters frei gestalten.
Die Breite der Parameterbox, die Aufteilung der Library-Spal-
ten und die GroBe der Darstellung lassen sich mit der Maus
verindern.

m Durch die Screensets kénnen Sie sich verschiedene Ansichten eines Library-Fensters
vordefinieren und je nach Bedarf umschalten. Néheres erfahren Sie in Abschnitt
Screensets ab Seite 146.

Die Library wird in Form einer Tabelle angezeigt. Die
Eintriige sind untereinander angeordnet und lassen sich nach
Belieben sortieren — mehr dazu im nidchsten Abschnitt.
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Die Titelzeile bietet Ihnen umfassende Moglichkeiten zur Ge-
staltung der Library-Darstellung. Sie kénnen die Reihenfolge
der Spalten dndern, einzelne Spalten ausschalten oder in der
Breite variieren.

Nummer

Fiir jeden Eintrag gibt es eine Positionsnummer in der Library.
Diese Positionsnummer hat keinen Bezug zu ciner etwaigen
Speicherplatznummer des Eintrages in einem Gerite-Fenster,
sondern gibt lediglich an, an welcher Stelle der Library der
Eintrag steht. Aus diesem Grunde kann auch nicht nach Num-
mern sortiert werden.

Reihenfolge der Spalten andern

Um eine Library-Spalte an einen anderen Platz in der Liste zu
bewegen, klicken Sie auf die Spaltenbezeichnung in der Titel-
zeile, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Der Mauspfeil
verwandelt sich in eine Hand. Ziehen Sie das Titelfeld an die
gewiinschte Stelle, und lassen Sie die Maustaste los. Die Spalte
wird dann dort eingefiigt, alle anderen Spalten entsprechend
nach rechts verschoben.

Spaltenbreite andern

Um die Breite einer Spalte zu dndern, fahren Sie mit dem
Mauspfeil auf deren rechte Begrenzung in der Titelzeile. Der
Mauspfeil verwandelt sich in einen Doppelpfeil. Ziehen Sie
die Spaltengrenze an die gewiinschte Position, und lassen Sie
die Maustaste los.

Wenn Sie bei dieser Operation zusétzlich die [@-Taste halten,

wird die Breite der ndchsten Spalte entsprechend umgekehrt

gedndert, es dndert sich also anstelle der Spaltenbreite die Po-
sition der Spaltengrenze.

Sie konnen die Spalte vollig ausblenden, indem Sie die rechte
Begrenzung soweit wie moglich nach links ziehen.
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Zeigen-Menu

Uber das lokale >Zeigen<«-Menii kin-
nen Sie die Anzeige einer Spalte di-
rekt ein- bzw. ausschalten. Wenn Sie
die Anzeige der Spalte ausschalten,

Souneédiver

|Qnsicht Sortieren  Fenster 1 Hilfe
v Parameter Alt+H
Mo, zeigen
v Mamen zeigen
Modul zeigen

wird die Spaltenbreite auf Minimum || v Model zeigen
L GerdtedD zei
gesetzt. Schalten Sie die Spalte dage- Fla zmaEn
R R K R v Datentyp zeigen
gen ein, wird deren Breite auf 100 Pi- | v speicheiplatz zeigen
xel eingestellt. Sie kénnen dann je Grdhe zigen
. . v Datum zeigen
nach Wunsch die Spaltengrenze wie v Kommentar zeigen
] . M Seguenz zeigen
oben gCZClgt VCI'SCthbCl’l. v Wird benutzt vaon... zeigen
v Benutzt.. zeigen

Rufen Sie im Zeigen-Menii den ent-

Alle zeigen
K.eine zeigen

sprechenden Meniipunkt auf, um ihn
ein- bzw. wieder auszuschalten. Ange-
zeigte Spalten werden mit einem Hikchen versehen.

Zusitzlich konnen Sie mit Alle zeigen bzw. Keine zeigen die
gesamte Tabelle ein- und ausblenden.

Beispiel: Siec haben eine Reihe von Spalten gedffnet, méchten
aber jetzt nur Namen und Datum sehen. Dann ist es einfacher,
den Meniipunkt >Keine« aufzurufen und dann die Menii-
punkte sName« und >Datum« wieder zu aktivieren, als zunichst
jede Spalte einzeln abwihlen zu miissen.

SchriftgroBe

Das Zoom-Feld unterhalb des vertikalen Rollbalkens lisst sich
per Klick die Schriftgr6f3e um eine Stufe verkleinern (obere
Hilfte) oder vergréBern (untere Hilfte).

Sie konnen auch iiber Fenster > GriBere Ansicht und Kleinere
Ansicht die Schriftgrofe des Library-Fensters wihlen.

Mit der Microsoft IntelliMouse™ geht das unter Windows auch
durch Drehen am Rad, withrend die [strg)-'Taste gehalten wird.

0: Sie konnen iiber das kleine Teleskopsymbol in der oberen
rechten Ecke des Library-Fensters die Schriftgréf3e des Li-
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brary-Fensters wihlen. Klicken Sie in die /Znke Hilfte der
Zoom-Box, um eine kleinere Schrift zu wihlen, und umge-
kehrt in die rechte Hilfte fiir eine groBBere Schrift.

Eine kleinere SchriftgroBe empfichlt sich, wenn Sie moglichst
viele Eintrige auf einen Blick sehen méchten, ist aber unter
Umstinden schlechter lesbar.

E‘ Benutzen Sie gegebenenfalls die Screensets (siehe Abschnitt Screensets auf Seite
146), und konfigurieren Sie sich zwei Idealdarstellungen, zwischen denen Sie direkt
umschalten kénnen.

7.9 Sortierfunktionen

Die Eintrige einer Library lassen sich jederzeit nach Bedarf
sortieren. Dazu bietet SoundDiver Thnen eine Reihe komfor-
tabler, einfach zu bedienender Sortierfunktionen. Sortiert wer-
den kann nach den meisten Eintrags-Parametern, auch unab-
hingig davon, ob der jeweilige Parameter gerade dargestellt
wird oder nicht.

Eine Sortierung ldsst sich unmittelbar anschlieBend mit Bear-
beiten > Riickgangig widerrufen.

SoundDiver kann bis zu drei Sortierebenen verarbeiten. Wer-
den Sortiervorgidnge nacheinander durchgefiihrt, so bleibt die
Reihenfolge der vorhergehenden Ergebnisse (bis zu drei Such-
vorgidngen) erhalten. Eine genaue Beschreibung mit Beispiel
finden Sie unter Abschnitt Sortierebenen auf Seite 278.

Wenn Sie in einem Library-Fenster eine Sortierung vorneh-
men, wirkt sich diese auf weitere gedffnete Fenster der Library
ebenfalls aus.

Sortieren in der Titelzeile

DarkSide
Daylight BR | Morpheus | 1|Hyper Pres|
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Eine direkte und schnelle Moglichkeit, die Library neu zu sor-
tieren: klicken Sie den Parameter, nach dem die Darstellung
sortiert werden soll, in der Titelzeile doppelt an. Die Darstel-
lung wird augenblicklich sortiert, bei eingeschaltetem Krite-
rium »auto«< im lokalen Sortiermenti — siche Abschnitt Auzo (Au-
tomatische Sortierung) auf Seite 277 — wird der betreffende Para-
meter zusitzlich in der Titelzeile unterstrichen dargestellt.

Sortieren-Menii

Im lokalen Sortieren-Menii des Li-

Sortieren  Fenster 1 Hilfe

brary-Fensters konnen Sie das Sortier- T g
kriterium auswihlen. Sobald Sie einen :ac:ﬁ°:“:ls°"t'?'e”
ac jodell zorhieren
der Meniipunkte aufgerufen haben, N BifiedD sl
wird die Library nach diesem Kriterium :ac: ga‘?f‘fp SIU'UE'E"_

. . .. ach Speicherplatz sortieren
sortiert. Das Sortieren-Menii hat Nash Gre sortisren
gegeniiber der Titelzeile den Vortelil, Mach Datum sartieren

. . Mach Kommentar sortieren
dass Sie auch nach Parametern sortieren
.. .. . . ¥ auto
konnen, die in der Titelzeile momentan
nicht sichtbar sind.
Nach Name sortieren @

Die Eintrige werden nach ihrem Namen in alphabetischer
Reihenfolge (i wie a, 6 wie o, ii wie u und B wie s) sortiert. Auf
diese Weise konnen Sie etwa alle Sounds, die mit der Zeichen-
folge >Strings< beginnen, ohne gesonderte Suchfunktion auf ei-
nen Blick sehen — und zwar unabhiingig vom Gerit.

Nach Modul sortieren @

Die Eintrige werden nach der Modulbezeichnung in alphabe-
tischer Reihenfolge sortiert. Auf diese Weise erhalten Sie eine
Library-Darstellung, in der die Eintridge der unterschiedlichen
Gerite jeweils en bloc sichtbar sind.
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Nach Modell sortieren

Die Eintrige werden nach der Modellbezeichnung in alphabe-
tischer Reihenfolge sortiert. Das Ergebnis dieser Sortierung ist
unabhiingig vom Kriterium >Modul« (z.B. >SD-1<, >SY77<,
>»VEFX).

Nach Gerate-ID sortieren

Befinden sich mehrere Gerite eines Typs im Setup, so konnen
diese anhand der Gerite-ID unterschieden und auch sortiert
werden. Nach diesem Vorgang reihen sich identische Gerite
untereinander auf, die Eintrige werden aber gesammelt fiir das
einzelne Gerit aufgelistet. So konnen Sie bei mehreren identi-
schen Geriten auf die Sounds eines bestimmten Gerites zu-
greifen.

Mit einem nochmaligen Sortiervorgang kann anschlieBend
noch gezielter gesucht werden. Eine Beschreibung des Begrif-
fes finden Sie unter Abschnitt Gerdre-ID auf Seite 217.

Nach Datentyp sortieren

Die Eintrige werden nach der Datentyp-Bezeichnung in al-
phabetischer Reihenfolge sortiert.

Beispiel: Zunichst erscheinen in der Tabelle EX5 Perfor-
mances, gefolgt von EX5 Preset Voices und am Ende SY99
Voices.

Nach Speicherplatz sortieren

Die Eintrige werden anhand der Benennung der Speicher-
plitze alphabetisch geordnet. So lassen sich Eintriige schnell
anhand der Binke innerhalb eines Gerites finden.

Nach GroBe sortieren

Die Eintrige werden nach ihrer GréBe (in Bytes) in aufsteigen-
der Reihenfolge sortiert.
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Nach Datum sortieren @
Die Eintrige werden nach dem Erstellungsdatum in aufstei- ‘
gender Reihenfolge sortiert. So finden Sie die Eintrige, die zu-
letzt in die Library eingetragen wurden, immer am Ende der

Tabelle.

Datum und Zeit werden in der Library im landesspezifischen
Format angegeben. Dieses konnen Sie mit dem Kontrollfeld
»Datum & Uhrzeit< bei Macintosh und >Lédndereinstellungen«<
unter Windows einstellen.

Nach Kommentar sortieren @

SoundDiver sortiert die Library nach den Kommentaren der
Eintridge in alphabetischer Reihenfolge. Wenn Sie beispiels-
weise eine Reihe von Eintrigen mit Kommentaren wie >Pi-
anos, »Strings< oder auch >Studio< bzw. >Live-Set 07.07.2000<
versehen, konnen Sie diese Eintrige innerhalb der Library
blitzschnell aufsuchen.

Auto (Automatische Sortierung) @

Wenn Sie diesen Meniipunkt aktivieren, wird die Library stin-
dig automatisch nach dem zuletzt angewihlten Kriterium
nachsortiert, wenn Sie irgendetwas verindern. So ersparen Sie
es sich, nach Einfiige- oder Ausschneide-Operationen erneut
sortieren zu miissen.

E‘ Bei eingeschalteter AutoSort-Funktion ist die Position der Einfligemarke bzw. die
Zielposition bei Mausoperationen unerheblich. Eine Ausnahme besteht nur dann,
wenn die Library durch Titeleintrdge in Zonen unterteilt ist.

Sortierung widerrufen

Durch Anwihlen des Meniipunktes Bearbeiten > Riickgangig @
konnen Sie die Sortierung widerrufen bzw. zwischen zwei Sor-
tierungen umschalten.
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Sortierung einer unterteilten Library

Durch Einfiigen eines Titels lassen sich Libraries in Zonen
aufteilen — etwa in Soundbinke, Sounds fiir ein bestimmztes
Live-Setup usw. Das ist einfacher, als jeweils eine eigene Li-
brary zu erzeugen, da Sie Sortier- und Suchfunktionen nur ein-
mal durchfithren miissen.

Wie Sie einen Titel in eine Library einfiigen, erfahren Sie im
Abschnitt Titel einfiigen auf Seite 286.

SoundDiver beriicksichtigt bei der Sortierung die einzelnen
Zonen und sortiert die Eintrige jeder Zone separat. So ist ge-
wihrleistet, dass der Bezug der Eintrige zu ihrer Zone erhalten
bleibt.

YWater Dance Ex5 1|Petformanc|PF- 6| 31.05.99 2(|Cat. Pd
YWater Dance Ex5 1[Performanc|PF-12| 31.05.99 2(|Cat. Pd
YWave Pad Ex5 1|{Petformanc|PF- 7| 31.05.99 2(|Cat. Pd
YWave Pad Ex5 1[Petformanc|PF- 1| 31.05.99 2(|Cat. Pd
YWideStrings Ex5 1[Performanc|PF- 9| 31.05.99 2(|Cat. St
WideStrings Ex5 1{Petrformanc|PF- 3| 31.05.99 2(|Cat. St
Neuer Titel

Alaskan Ex5 1[Petrformanc|PF- 8| 31.05.99 2(|Cat. Br
Alaskan Ex5 1[Petrformanc|PF- 2| 31.05.99 2(|Cat. Br
Armethyst Ex5 1[Petformanc|PF-1C| 31.05.89 2(|Cat. Pd
Analog Bros Ex5 1|Petformanc|PF- £ 31.05.99 2(|Cat. Co
Analog Bros Ex5 1|{Petformanc|PF- 6| 31.05.99 2(|Cat. Co

Sortierebenen

SoundDiver merkt sich bis zu drei Sortiervorginge und behilt
die vorherige Sortierung bei. So kénnen Sortierungen inner-
halb von Eintrigen mit einem gleichen Sortierkriterium vorge-
nommen werden.

Beispiel: Sic haben eine Library aller Gerite bisher nach Er-
stelldatum sortiert und suchen eine bestimmte Performance
des EX5.

Sortieren Sie zunichst nach Namen, dann nach Modul und zu-
letzt nach Datentyp. Suchen Sie sich dann den Abschnitt der
EXS5 Performances- dort sind die Performances des EX 5 alpha-
betisch sortiert.
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SoundDiver hat nach der Sortierung nach Namen die Eintrige
nach Modulen aufgelistet (nach diesem Schritt finden Sie die
Eintriige alphabetisch innerhalb der Gerite sortiert) und nach
dem nichsten Schritt innerhalb der Geriite die einzelnen Arten
von Eintrigen nach "Typ unterschieden.

7.10 Parameterbox fiir Eintrage

Jeder Eintrag — ganz gleich, ob es z.B. ein Sound, ein Effekt-
programm oder eine Performance ist — wird mit einer Reihe
von Parametern abgespeichert, die zur Ubersicht oder Sor-
tierung dienen und teilweise — wie etwa der Name des Eintra-
ges — auch editiert werden kénnen.

Wenn Sie einen Eintrag auswihlen, sehen Sie die zugehérigen
Parameter in der Box.

Die Anzeige der Parameterbox bezieht sich stets auf alle aus-
gewihlten Eintrige. Sind mehr als ein Eintrag ausgewiéhlt und
stimmt ein Parameter nicht fiir alle Eintrige iiberein, wird in
der betreffenden Zeile ein Sternchen angezeigt.

Sie kénnen einige der Parameter in der Parameterbox editie-
ren. Die Anderung wirke sich stets auf alle ausgewihlten
Eintrige aus.

Hinzufligen von Texten fiir mehrere
Eintrage

Uber diese Funktion kénnen Namen, Kommentare oder Spei-
cherplitze fiir mehrere Eintrige mit gleichlautenden Texten
ergiinzt werden ohne den bestehenden (unterschiedlichen)
"Text zu 16schen.

O Markieren Sie zunichst innerhalb der Library alle zu ergiin-
zenden Eintridge aus.

O Klicken Sie auf den Parameter, der mit dem gleichlauten-
den Text erginzt werden soll (etwa der Name)
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0 Tragen Sie vor dem anzufiigenden Text ein Sternchen (*)
ein. Erginzen Sie dann den gewiinschten Text.

0 Beenden Sie mit

Parameterbox verkleinern bzw.
ausblenden

Die Parameterbox lidsst sich nach Wunsch verkleinern, indem

Sie auf das kleine Dreieck links oben in der Parameterbox kli-
cken. Uber Ansicht > Parameter im lokalen Menii kénnen Sie
die Parameterbox komplett ein- bzw. ausblenden.

Name

Diese Zeile zeigt >Keine Auswahl< an, wenn keine Eintrige aus-
gewihlt sind. Falls ein einzelner Eintrag ausgewihlt ist, wird
dessen Name angezeigt.

Sind mehrere Eintriige ausgewihlt, wird in der Name-Zeile de-
ren Anzahl angegeben, z.B. >35 ausgewdhit-.

Wenn Sie in die Namenszeile klicken, 6ffnet sich ein Textfeld,
in dem Sie den Namen dndern kénnen. Wenn mehrere
Eintrige ausgewihlt sind, wirkt sich die Namensidnderung auf
alle gemeinsam aus. Als Vorgabe erscheint nach Offnen des
Textfeldes der Name des ersten ausgewihlten Eintrages.

[&] Falls Sie fur mehrere Eintrage Text ergdnzen mochten, sehen Sie unter Abschnitt
Hinzufligen von Texten flr mehrere Eintrdge auf Seite 279nach.

H Falls Sie das Texteingabefeld ohne Anderung des Namens verlassen wollen, beta-
tigen Sie die [esd.

Um die Namen mehrerer Eintrige nacheinander zu bearbei-
ten, wihlen Sie den ersten Eintrag aus, 6ffnen das Textfeld, ge-
ben den Namen ein und wechseln dann mit den Cursortasten
bzw. (f) zum niichsten Eintrag. Das Textfeld bleibt dabei ge-
offnet, so dass Sie nicht jedesmal erneut auf den Namen kli-
cken miissen.
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m Sie kénnen diese beiden Features nutzen, um allen ausgewahlten Eintrdgen einen
gemeinsamen Namensbestandteil zu geben, etwa lhre Initialen. AnschlieBend geben
Sie die Namen der einzelnen Eintrage individuell ein.

Modul

Diese Zeile zeigt das Modul an, das diesen Eintrag erzeugt hat.
Wenn Sie auf die Modulbezeichnung klicken, 6ffnet sich ein
Info-Fenster mit niheren Angaben zu diesem Modul.

Modell

Hier sehen Sie den Namen des Geritemodells, das den Eintrag
erzeugt hat. Diese Anzeige kann nicht editiert werden.

m Zur Erinnerung: Ein Modul kann verschiedene Modelle ansprechen. Aus diesem
Grunde dient diese Anzeige zur genaueren Unterscheidung auch unterschiedlicher
Modelle, die von einem einzigen Modul behandelt werden.

Gerate-ID

In dieser Zeile sehen Sie die MIDI-Device-ID des Geriites,
von dem der Eintrag abgerufen wurde. Dies ist eindeutige
Adressnummer fiir systemexklusive Daten, anhand derer sich
mehrere Gerite desselben Typs innerhalb eines Systems un-
terscheiden und getrennt adressieren lassen. Wenn Sie also
>Anhdrenc« fiir cine Auswahl von Eintrigen an mehrere identi-
sche Geriite (etwa ein T X816 mit acht DX 7-Modulen) ausfiih-
ren, konnen Sie anhand der Gerite-ID sehen, an welches Geriit
der jeweilige Eintrag gesendet wird.

Beispiel: Wenn zwei EX5R Synthesizer Bestandteil Thres
MIDI-Setups sind, dann lassen sich diese beiden Geriite an-
hand der Geriite-ID unterscheiden.

Datentyp

Hier wird der Datentyp des Library-Eintrages angezeigt. An-
hand dieser Anzeige sehen Sie, ob es sich etwa um einen
Sound, ein Multi oder Effektprogramm handelt.
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Beispiel: Der Yamaha EX5 kennt die Datentypen »>Voices< und
sPerformance«, der Yamaha SY99 >Voice<, »Multi«, »Synth
Setups, »Pans, sMicrotuning< und »Seq Setup-.

Natiirlich kann dieser Parameter nicht bearbeitet werden.

Speicherplatz

BAMogue
BA|Picked
BAIResoSyn

1

1

1

BAlSlapped 1

BAUpright 1
Beades 1[

. 1

1

1

1

Bent Metal
BigArpeggio
Big Brass

(=R e (=¥

SoundDiver registriert, auf welchem Platz im Gerite-Fenster
sich ein Eintrag (Sound, Programm) befand, als er in die Li-
brary kopiert wurde. Diese Speicherplatz-Bezeichnung taucht
in der Library auf und wird bei allen Operationen innerhalb
SoundDivers beriicksichtigt.

(] Falls Sie fir mehrere Eintrdge Text zum Speicherplatz ergdnzen mochten, sehen Sie
unter Abschnitt Hinzufligen von Texten flr mehrere Eintrdge auf Seite 279 nach.

H Wenn ein Library-Eintrag beim Senden keine Speicherplatz-Angabe hat, verwendet
SoundDiver eine spezielle Strategie, um die gewUnschte Zielposition zu >erahnenc.
Siehe Abschnitt Vorgabe des Ziel-Speicherplatzes ab Seite 288.

Datum

Hier wird automatisch das Datum eingetragen, an dem der
Eintrag erzeugt wurde. Wenn Sie auf die Datumszeile dop-
pelklicken, lisst sich das Datum per Tastatur eingeben.

m Sie kénnen bei der Texteingabe beliebige, nichtnumerische Zeichen zur Trennung
von Jahr, Monat und Tag benutzen.
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Zeit

Hier wird die Zeit eingegeben, zu der ein Eintrag erzeugt
wurde. Sie haben hier dieselben Editierméglichkeiten wie
beim Datum. Lediglich ungerade Sekunden sind nicht mog-
lich.

Grofe

Diese Zeile zeigt den Speicherbedarf des Eintrags in Bytes.
Diese GroBe ist nicht identisch mit der Linge der tatsichli-
chen SysEx-Nachricht, da die Module die Datenmenge opti-
mieren, indem sie etwa nicht benétigte Parametergruppen
weglassen.

Kommentar

Hier kénnen Sie fiir jeden Eintrag cinen Kommentar einge-
ben. Da sich nach Kommentaren sortieren lisst, lassen sich
durch Eingabe eines identischen Kommentars fiir mehrere
Eintrige Gruppen bilden (z.B.: >wurde in >Deeper Under-
ground« benutzt<). Um mehreren Eintrigen cinen identischen
Kommentar zu geben, wihlen Sie diese aus und klicken dann
auf die Kommentar-Zeile. Es 6ffnet sich ein Textfeld, in das
Sie den Kommentar eingeben kénnen.

m Wenn Sie fur eine bestimmte Gruppe von Eintragen einen gemeinsamen
Kommentar eingeben (z.B. Piano, Strings, Solo), kénnen Sie diese Eintrage anhand
des Kommentars schnell wiederfinden bzw. die Library danach sortieren.

H Falls Sie fur mehrere Eintrage Text erganzen mochten, sehen Sie unter Abschnitt
Hinzuftigen von Texten flir mehrere Eintrdge auf Seite 279 nach.

Abhangigkeiten-Box

Die Abhingigkeiten-Box wird im Abschnitt Abschnitt Abhdin-
gigkeiten-Box auf Seite 249 beschrieben. Die Funktionalitit im
Library-Fenster ist identisch. Nur die Speicherplatz-Nummer
wird nicht angezeigt.
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7.11 Lokales Library-Menii

Library Ansicht Saieen . Im lokalen Library-Menii>Library<konnen

g::ld;:n Sie ausgewihlte Eintrige tiber MIDI pro-
Soguen ibemehmen beweise an die Edit-Buffer schicken lassen,
Sequenz [Fschen mit einer Testsequenz versehen, Untertitel
Tite eirfigen in die Library einfiigen oder von der Fest-
Dl enitgen. platte Libraries einfiigen.

Anhoren

Wihlen Sie diesen Meniipunkt an, um die ausgewihlten
Eintriige an die Edit-Buffer der passenden Gerite zu senden,
etwa, um sie probeweise abzuhoren.

Da die Eintrige nur an Edit-Buffer gesendet werden, kénnen
Sie mit der Anhéren-Operation keine Speicherinhalte verse-
hentlich zerstoren. Eine Ausnahme gibt es nur bei Anhéren
von Daten, fiir die das Gerit keinen Edit-Buffer vorsieht. In
diesem Falle erhalten Sie jedoch eine Warnmeldung.

Wenn zu einem Eintrag weitere Eintriige gehoren — etwa zu ei-
nem Multi mehrere Sounds — fragt SoundDiver Sie per Dialog-
box, ob Sie diese mitiibertragen méchten. Wihlen Sie hier
»Alle«, so werden Multi #zd Sounds tibertragen.

] umdie ausgewahlten Eintrage dauerhaft im Gerat zu speichern, brauchen Sie sie nur
in das Gerate-Fenster zu kopieren, indem Sie sie mit der Maus auf die entsprechende
Zielposition eines Gerate-Fensters ziehen oder Bearbeiten > Senden aufrufen.

Gerate mit individuellen Edit-Buffern

Einige Geriite, z.B. die multimode-fihigen Gerite von Roland
(D-70, JV-80/90/1000, JV-1080, U-20/220, XP-50/80) sowie der
Waldorf microWave bieten getrennte Edit-Buffer fiir die von
Parent Entry abhiingigen Child Entries. SoundDiver kann dies
ausnutzen: wenn Sie einen Parent Entry >anhérens, und einige
der zugehorigen Child Entries existieren noch nicht im Spei-
cher des Geriites, dann werden diese nicht wie bei »Senden«
iiblich in einen Speicherplatz kopiert, sondern in den zum je-
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weiligen >Part« zugehérigen Edit-Buffer. Das Gerit verwendet
dann die in den Parts befindlichen Daten, auch wenn der Quer-
verweis im Parent Entry auf einen womoglich vollig anderen
Klang im Speicher des Gerites zeigt. Auf diese Weise kénnen
Sie einen in einer Library befindlichen Parent Entry problem-
los probehéren, ohne dass Speicherplitze im Geriit tiberschrie-
ben werden miissen.

Siehe auch Gerdte mit individuellen Edit-Buffern auf Seite 235 in
Kapitel 6 Das Geridite-Fenster und Abschnitt Mehrere Edit-Buffer
auf Seite 339.

Editieren )

Uber diesen Meniipunkt konnen Sie sofort das zugehorige
Edit-Fenster aufrufen.

Ist bereits ein Editor-Fenster gedffnet, so wird dies nach vorne
geholt.

m Sie konnen das zugehorige Editor-Fenster auch sofort durch Doppelklick auf einen
Library-Eintrag oder Eingabe von offnen.

Sequenz iibernehmen )

Die letzte in SoundDivers Mini-Sequenzer eingespielte Test-
sequenz wird aus dessen Speicher iibernommen und den aus-
gewihlten Eintrigen zugewiesen. Damit kénnen Sie jedem
Eintrag eine passende Phrase zuweisen, etwa einen Akkord fiir
Flichensounds und eine Melodie fiir Solosounds. Damit die
Melodie beim Anklicken erklingt, aktivieren Sie die Parameter
Optionen > AutoPlay und Optionen > AutoAudition.

In der Spalte »Sequenz« werden alle Eintriige, denen eine Se-
quenz zugeordnet wurde mit einem * gekennzeichnet.

Diese Funktion ist nicht verfiigbar, wenn Sie SoundDiver un-
ter AutoLink betreiben, da in diesem Falle der interne Se-
quenzer abgeschaltet ist.
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m Eine bereits im Eintrag gespeicherte Sequenz wird dabei durch die neue ohne
Warnung Uberschrieben.

Sequenz l6schen

Mit dieser Funktion kann die zugeordnete Sequenz geléscht
werden. In der Spalte »Sequenz« wird der * entfernt.

Titel einfligen

& Rods Piano Phaser|

o e
) Stratosphere | Ex5 |Performanc|PF-

MeoCity | Ex5 |Performanc|PF-

The Journey | Ex5 |Performanc|PF-

SPAWNE | Ex5 |Performanc|PF-

TwinTenar | Ex5 |Performanc|PF-

. Midnite Blue | Ex5 |Performanc|PF-
Muclear | Ex5 |Performanc|PF-

Mars = Orioh ExG 1|Performanc|PF-

mmentar

SteviesSplit | Ex5
SmnnthFnamhl | Fum

| 1|Performanc|PF-
| 1IPernrmanc| PF-

Mit dieser Funktion kénnen Sie an beliebiger Stelle in der Li-
brary einen Text einfiigen, um etwa die darauffolgenden
Eintrige mit einem Titel oder Kommentar zu versehen. Selek-
tieren Sie den Eintrag, #ber dem der Text eingefiigt werden
soll, und wihlen Sie Library > Titel einfiigen an. Hierauf 6ffnet
sich ein Textfeld, in das Sie Thren Text eingeben kénnen. Fiir
den Fall, dass Sie mehrere Zeilen Text benotigen, kénnen Sie
den Meniipunkt beliebig oft anwihlen.

Der Text ldsst sich nachtriiglich editieren, indem Sie den Tex-
teintrag per Mausklick ins Library-Fenster auswihlen und an-
schlieBend auf die Textzeile in der Auswahlbox klicken. Sie

konnen die Titelzeile aber auch einfach nur doppelt anklicken.

m Durch die Titeleingabe teilen Sie die Libraries in Zonen auf — z.B. >Sounds fiirs
Studio, »Sounds fur die Biihne, >SY99 Werkssounds< und ahnliches.

Sie konnen den Titel entfernen, indem Sie ithn auswiihlen und
Bearbeiten > Loschen aufrufen.

Emagic
286 SoundDiver

2

a



Library-Eintrdge anfordern Soun(;)iver

|I| Sie kénnen alle Titeleintrage einer Library mit der Suchfunktion auswahlen. Akti-
vieren Sie >Mehr Optionens, und verwenden Sie >Der Datentyp<isto>Titelc und >Alle
auswahlenc. Zur Bedienung der Suchfunktion lesen Sie bitte Abschnitt Suchfunk-
tionen auf Seite 289.

Die Zonen werden von der Sortierfunktion beriicksichtigt, da-
mit nach einer Sortieroperation der Bezug von Titel und
Eintriigen erhalten bleibt. SoundDiver sortiert also stets die
Eintrige innerhalb jeder Zone getrennt.

Datei einfiigen... )

In eine SoundDiver-Library kénnen Sie eine Library- oder im-
portierte Datei von Festplatte oder Disk einfiigen. So lisst sich
etwa aus mehreren kleineren eine groe Library zusammen-
stellen. Der Meniipunkt >Datei einfiigen... < funktioniert dhn-
lich wie der Meniipunkt >Importieren ... < im Datei-Menii. Al-
lerdings wird hier keine neue Library erzeugt.

Wiihlen Sie den Eintrag aus, vor dem die neue Library einge-
fiigt werden soll, und wihlen Sie dann >Datei einfiigen... <. In
der nun erscheinenden Dialogbox kénnen Sie eine beliebige
Library auswidhlen. Wenn Sie eine Fremd-Datei (Standard
MIDI File, Polyframe, X-alyzer, Synthworks usw.) zum Einfii-
gen anwihlen, wird diese hier auch automatisch konvertiert.
Niheres dazu im Abschnitt Datei-Import auf Seite 297.

] vor die eingefligten Eintrage wird automatisch ein Titel gesetzt, dessen Inhalt dem
Dateinamen entspricht. Falls Sie die Eintrage flieBend in die Library integrieren
mochten, entfernen Sie diesen Titel.

m Sie kénnen per Suchfunktion gezielt alle Titeleintrage markieren, indem Sie dort
»Mehr Optionen<wahlen und als Suchbedingung >Der Datentypcistc»Titel<
vorgeben. Die Suchfunktionen werden in Abschnitt Suchfunktionen auf Seite 289
ausfuhrlich erklart.

7.12 Library-Eintrage anfordern

Wenn Sie in der Library Bearbeiten > Anfordern wihlen, wird @
der interne Speicher aller im Setup-Fenster ausgewihlten Ge-
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rite angefordert (siche auch Abschnitt Anfordern ab Seite 166)
und in die Library eingefiigt.

7.13 Library-Eintrdge senden

Auch in der Library kénnen Sie Bearbeiten > Senden wihlen.
Wihlen Sie einfach die betreffenden Eintrige aus, und rufen
Sie den Meniipunkt auf.

SoundDiver sendet die Daten bevorzugt an Gerite, deren Ge-
rite-ID mit der des zu iibertragenden Eintrages iiberein-
stimmt. Wenn Sie also beispielsweise acht DX 7-Voices in acht
DX7-Expander (T'X816) iibertragen wollen, kénnen Sie iiber
die Gerite-1D des Eintrages bestimmen, welche Voice an wel-
chen Expander gesendet wird.

Zur Konvertierung von Daten zwischen verwandten Geriten

(etwa DX7 und SY77) lesen Sie bitte auch den Abschnitt Ab-
schnitt Gerdteauswahl-Strategie beim Senden aus einer Library ab

Seite 231.

Vorgabe des Ziel-Speicherplatzes

Wenn Sie einen Library-Eintrag mit dem Meniipunkt >Sen-
den«<an ein Gerit senden, verwendet SoundDiver die Spei-
cherplatz-Angabe als Zielvorgabe. Wenn die Sicherheitsab-
frage > Uberschreiben von Speicherpliitzen< (siche Abschnitt Uber-
schreiben von Speicherpliitzen auf Seite 442) eingeschaltet ist, er-
scheint ein Dialog, mit dem Sie den Ziel-Speicherplatz noch
manipulieren kénnen. Im Normalfall brauchen Sie nur mit
zu bestitigen.

Wenn kein Speicherplatz im Library-Eintrag angegeben ist,
schlidgt SoundDiver den am besten geeigneten Speicherplatz
vor:

® Wenn ein gleich klingender Eintrag bereits im Gerite-Fens-
ter existiert (d.h. er ist in den Klangdaten identisch — der
Name ist dabei irrelevant), so wird genau dieser als Ziel ver-
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wendet. In diesem Fall erscheint keine Sicherheitsabfrage,
da dies nicht notwendig ist.

Anderenfalls wird der ndchste Eintrag vorgeschlagen, der die
folgenden Eigenschaften in fallender Prioritét besitzt:

e unbekannt und nicht von anderen Eintrigen benutzt (kein
Child Entry)

® bekannt und nicht von anderen Eintrigen benutzt (kein
Child Entry)

® unbekannt
® bekannt

Daraus resultiert, dass Sie eine komplette Library senden kon-
nen, ohne dass Sie die Zielpositionen manuell korrigieren miis-
sen, auch wenn die Library Abhingigkeiten, aber keine Spei-
cherplatzangaben enthilt.

Sie kénnen somit auch sehr einfach Binke mit Klingen auftiil-
len, ohne dass bereits verwendete Speicherplitze {iberschrie-

ben werden. Wihlen Sie einfach die gewiinschten Eintrige in
der Library aus, und wihlen Sie Bearbeiten > Senden. Sound-
Diver schreibt automatisch in unbekannte Speicherplitze, auf
die keine Abhiingigkeiten bestehen.

7.14 Suchfunktionen

Eine der leistungsfihigsten Funktionen in SoundDiver ist die
Suchfunktion, mit der Sie eine Anzahl von Library-Eintrigen,
eine Library oder Thren gesamten Datenbestand gezielt durch-
suchen konnen. Diese Funktion werden Sie besonders im Stu-
dio-Betrieb oft benétigen, wenn es darum geht, einen be-

stimmten Sound oder eine Reihe passender Vorschlige aus ei-
ner groBeren Sammlung zu finden. Hier einige Praxisbeispiele:

e Auffinden aller Streicher-Sounds innerhalb einer ausgewihl-
ten Gruppe von Eintrigen,
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e Auffinden eines Sounds mit dem Namen >SuperBass< in al-
len gedftneten Libraries,

e Sclektieren aller Sounds, die vor dem 07.07.2001 erstellt
wurden,

e Ermitteln aller EX5-Sounds in einer Library.

Die Suche ist naturgemif3 nur sinnvoll, wenn auch eine Library
aktiv ist — die Meniipunkte Bearbeiten > Suchen und Bearbei-
ten > Erneut suchen sind deshalb auch nur verfiigbar, wenn
eine Libray geoffnet ist.

SoundDiver benutzt eine Aufteilung zwischen einfacher Suche
von Namen bzw. Silben und optionaler Eingabe komplexerer
Suchbedingungen.

Die Darstellung des Suchen-Fensters unterschiedet sich zwi-
schen den beiden Betriebssystemen, deshalb sind im nachfol-
genden Abschnitt jeweils beide Suchen-Fenster abgebildet.

Offnen des Suchen-Fensters

Sie 6ffnen das Suchen-Fenster mit Bearbeiten > Suchen. @
0:
O0=———suthelb—————"——"-=-H
Objekte nach folgender Bedingung suchen und auswahlen: ‘I,
Suchen: (|electric [l MaC

Mehr Optionen I Suchen iI

Windows:

Suchen x|

Ohjekte nach folgender Bedingung suchen und auswahlen:

Suchen: | electric

Mehr Optionen | Suchen |
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Das Suchen-Fenster ist ein Fenster im wortlichen Sinne —
keine Dialogbox. Der Vorteil: Es bleibt auch nach Starten der
Suche geoffnet, so dass Sie zwischendurch die Suchbedingun-
gen verbessern oder dndern kénnen. Wenn Sie méchten, kon-
nen Sie Library- und Suchen-Fenster an unterschiedlichen Po-
sitionen des Bildschirms anordnen, um beide im Zugriff zu ha-
ben. Die Position des Suchen-Fensters und die von Thnen ein-
gegebenen Suchbedingungen werden bei Verlassen von
SoundDiver gespeichert.

Einfache Suche

Nach Offnen des Suchen-Fensters enthilt dies zuniichst ledig-
lich ein Textfeld und zwei Schaltflichen >-Mehr Optionen<und
>Suchen«. In diesem Modus kénnen Sie Eintrige nach Namen
bzw. Namensbestandteilen suchen. GroB- und Kleinschrei-
bung wird dabei ignoriert.

Wenn Sie in einer Library lediglich einen Namensanfang su-

chen, brauchen Sie das Such-Fenster erst gar nicht zu 6ffnen.
Auch im Library-Fenster gibt es das Schnellverfahren, das Sie
im Geriite-Fenster kennengelernt haben:

O Aktivieren Sie die Umschaltverriegelung mit der Taste
(das ist die Taste iiber der linken [&-Taste).

0 Geben Sie einfach einen oder mehrere Anfangsbuchstaben
des gesuchten Eintrags-Namens ein. SoundDiver wihlt den
ersten Eintrag, dessen Namensbeginn mit den eingegebe-
nen Zeichen iibereinstimmt, aus.

O Mit 30 springen Sie zum alphabetisch ndchsten Eintrag, mit
BI&) zum vorigen.

Suchvorgang starten

Geben Sie den gewiinschten Text ein, und klicken Sie auf >Su-
chenc.
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Die Suchfunktion durchsucht nun vom ausgewihlten Eintrag
aus die aktive Library nach Eintrigen, deren Name die vorge-
gebene Zeichenfolge enthiilt.

Der erste gefundene Eintrag wird ausgewihlt. Falls AutoAudi- @
tion bzw. AutoPlay aktiviert ist, wird der Eintrag sofort gesen-
det und gegebenenfalls angespielt.

Falls nichts gefunden wird, erscheint eine Dialogbox.

Suche wiederholen

Nach dem ersten Suchvorgang dndert sich die Bezeichnung der
>Suchen«-Schaltfliche in >Erneut suchen<«. Wenn Sie die
Schaltfliche anklicken, wird der nichste passende Eintrag ge-

sucht. Alternativ kénnen Sie Bearbeiten > Erneut suchen wih- @
len.

m Wenn Sie den Kurzbefehl oder den Mentpunkt benutzen, kénnen Sie das Suchen-
Fenster auch schlieBen, um Platz auf dem Bildschirm zu schaffen.

Erweiterte Suchfunktion

Wenn Sie mehr Bedingungen fiir die Suche benétigen, klicken

Sie im Suchen-Fenster auf die Schaltfliche -Mehr Optionenc.

Das Suchen-Fenster schaltet um in den erweiterten Modus,

und es erscheinen eine Reihe von Flipmentis zur Definition

komplexerer Suchbedingungen.

. %
Was Wie Zu such«lender Wert Mac

| |
O——— —suhen————————§

Objekte nach folgender Bedingung suchen und auswadhlen:

| Der Kommentar | | beginnt mit | |Klasse Sound |

[JIn allen Dokumenten suchen [&11g auswihlen |
Weniger Optionen I Suchen iI

Auswahl der gefundenen Eintrage
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Was Wie Zu suchender Wert

Ibeginnt mit j IKIasse Sound

™ In allen Dokumerten suchen Alle auswahlen j

‘Weniger Cptionen | Suchen |

Auswahl der gefundenen Eintrage

Was

In diesem Flipmenii bestimmen Sie den Parameter, der als
Suchkriterium herangezogen wird. Zur Auswahl stehen Name,
Modell, Datentyp, Datum, Gré8e, Kommentar, Inhalt und
Speicherplatz. Mit Ausnahme des Kriteriums >Inhalt« wird bei
allen Suchkriterien nach der Ubereinstimmung von Text und
Zahlen gesucht.

Besonderheiten des Suchkriteriums >Inhalt«

Diese Option kommt ausschlieflich im Suchen-Fenster vor:
SoundDiver vergleicht die einzelnen SysEx-Parameter der
Eintrige. Auf diese Weise lassen sich dhnliche Sounds iden-
tifizieren, wenn Sie sie liber den Namen nicht finden konnen.

E‘ Diese Funktion kann natirlich keine zuverlassigen Entscheidungen Gber die Ahnlich-
keit von Klangen treffen. Wenn Sie etwa in einem Synthesizersound die Grundwel-
lenform andern, klingt der Sound drastisch anders, die Klangparameter dagegen
unterscheiden sich kaum.

Sinnvoll ist die >Inhalt«-Suchvorgabe allerdings z.B. dann,
wenn Sie mehrere Variationen (Hiillkurve, Filter) ein- und des-
selben Klanges erstellt haben und die tiberfliissigen Exemplare
16schen wollen.
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Warnung: Verwenden Sie >Inhalt< nicht zusammen mit >Ers-
ten auswihlen, Rest 16schen«, da dies das ungewollte Léschen
von Eintrigen zur Folge haben kénnte.

Wie

Dieses Flipmenii enthilt die Bedingungen, die das unter » Wasc«
angegebene Suchkriterium im Zusammenhang mit dem Wert
erfiillen muss. Der Inhalt des Flipmeniis richtet sich nach dem
unter >Was< angewihlten Kriterium.

Bedingung
enthalt

enthalt nicht

beginnt mit

endet auf (nicht bei

Datum, GroBe, Inhalt)

ist
ist nicht

ist vor (nur Datum)

ist nach (nur Datum)

ist kleiner als (nur

GroBe)

ist groBer als (nur

GroBe)

Was
Der Name

Der Name

Der Name

294

Wie
enthalt
beginnt
mit

ist

Emagic

SoundDiver

Beschreibung
Enthalt den vorgegebenen Text.

Enthalt den vorgegebenen Text nicht.
Beginnt mit dem vorgegebenen Text.
Endet auf dem vorgegebenen Text.

Entspricht dem vorgegebenen Text exakt.
Entspricht dem vorgegebenen Text nicht.
Wurde vor dem angegebenen Datum erstellt.
Wurde nach dem angegebenen Datum erstellt.
GroBe liegt unter der vorgegebenen

GroBe Uber der vorgegebenen

Wert findet konkretes
bas Alle Eintrage, deren Name Bass, BasicPad

die Silbe >bas« enthalt.

DX Alle Eintrage, deren Name DX-Rhodes, DX-

mit DX beginnt. Bass, DX7Pno

Con- Alle Eintrage, deren Name Congas
gas  exakt>Congas« ist.
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Was Wie Wert findet konkretes
Das Modell ist nicht 01/AW Alle Eintrage, die nicht von
der 01/W stammen.
Die GroBe ist gro- 345  Alle Eintrage, deren GroBe
Ber als 345 Bytes Ubersteigt.

Vergleichskriterien

Die folgenden vier Kriterien suchen nicht nach einer Vorgabe,
sondern vergleichen jeweils zwei Eintrige paarweise. Bei-
spielsweise konnen Sie alle Sounds suchen lassen, die gleiche
Namen haben.

Bedingung Beschreibung
ist mit der Auswahl Ein Eintrag, der mit einem der ausgewahlten
gleich Eintrage identisch ist, wird ebenfalls ausgewahlt.

ist zur Auswahl ahnlich  Ein Eintrag, der zu einem der ausgewahlten
Eintrage ahnlich ist, wird ebenfalls ausgewahlt.

ist paarweise gleich Zwei identische Eintrage werden ausgewahlt.
ist paarweise ahnlich Zwei dhnliche Eintrage werden ausgewahlt.

Zu suchender Wert

Abhingig vom Inhalt der ersten beiden Felder erscheint hier
ein Texteingabefeld (etwa fiir Namen oder Kommentare) oder
ein Zahlenfeld (fiir Gr6Benangaben).

Auswahl der gefundenen Eintrage

In einem weiteren Flipmenii bestimmen Sie, welche der ge-
fundenen Eintrige SoundDiver auswihlt:

Einen auswéahlen

Es werden alle zuvor ausgewihlten Eintrige abgewihlt, der
erste gefundene Eintrige ausgewihlt, und der sichtbare Fens-
terausschnitt entsprechend verschoben. Falls AutofAudition ak-

Bedienungsanleitung
Version 3.0 295



Kapitel 7
Library

tiv ist, wird der Eintrag auch direkt an das Geriit gesendet und
in Verbindung mit Autoplay auch gleich angespielt.

Falls kein Fenster der aktuellen Library gedftnet ist, wird es
geoffnet. Nur hier ist sErneut suchen< ohne Anderung der
Suchvorgabe sinnvoll.

Alle auswéhlen

Alle gefundenen Eintrige werden ausgewihle, alle zuvor aus-
gewihlten Eintrige abgewihlt.

Der Auswahl hinzufiigen

Die gefundenen Eintrige werden zusitzlich zu den bereits
ausgewihlten Eintrigen ausgewihlt (>logisches ODERG«).

In Auswahl suchen

Es wird nur innerhalb der Auswahl gesucht. Es bleiben nur die
gefundenen Eintrige ausgewihlt, der Rest wird abgewihlt (slo-
gisches UNDx«).

Ersten auswahlen, Rest l6schen

Diese Option gibt es nur in Verbindung mit Vergleichskriterien
(siehe Abschnitt Vergleichskriterien auf Seite 295). Falls ein Ein-
trag identisch oder dhnlich mit einem oder mehreren anderen
Eintrigen ist, wird der erste gefundene Eintrag behalten und
die restlichen zum Léschen vorgemerkt. Sie konnen diese
Eintrige daran erkennen, dass sie grau dargestellt werden.

Der aktuelle Loschvorgang wird erst bei Beenden der Such-
Funktion durchgefiihrt, und Sie erhalten zuvor eine Sicher-
heitsabfrage.

E‘ Diese Funktion ist besonders in Kombination mit»In allen Dokumenten suchen< und
»Der Inhaltoist paarweise gleich« zweckmaBig. Das Ergebnis entspricht dem Léschen
von Duplikaten, die auf mehrere Libraries verteilt sind.
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In allen Dokumenten suchen

Wenn Sie diese Option angekreuzt haben, erstreckt sich die
Suchfunktion iiber alle ge6ffneten Libraries. Bei Vergleichskri-
terien (siche Abschnitt Vergleichskriterien auf Seite 295) wird je-
der Eintrag in jeder Library mit jedem Eintrag aller Libraries
verglichen.

Weniger Optionen

Klicken Sie auf diese Schaltfliche, wenn Sie wieder nur nach
Namen suchen méchten und die restlichen Optionen nicht be-
notigen.

Suchen

Ein Klick auf diese Schaltfliche startet die Suche. Nach dem
ersten Suchlauf wechselt der Inhalt der Schaltfliche in > Erneut
suchen«. Klicken Sie darauf, oder driicken Sie [&), wenn Sie
den niichsten Suchvorgang starten wollen.

m Uber den Mentpunkt Bearbeiten > Erneut suchen kénnen Sie auch bei @
geschlossenem Suchen-Fenster weitere Suchschritte durchfthren.

7.15 Datei-Import

SoundDiver ist in der Lage, Dateien aus anderen Programmen
zu laden und in SoundDiver-Libraries umzuwandeln. Die Im-
port-Funktion bietet Thnen dazu eine Reihe von Méglichkei-
ten, um die entsprechenden Dateien schnell und komfortabel
zu importieren.

Wenn Sie Datei > Importieren... aufrufen, 6ffnet sich eine Da- @
tei-Auswahlbox. Hier kénnen Sie eine beliebige Datei auswih-
len. Nach Bestitigung versucht SoundDiver, diese zu laden.
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Import von Polyframe-Bibliotheken

Beim Import von Polyframe-Bibliotheken werden alle Daten
entsprechend ins SoundDiver-Format konvertiert. Lediglich
die Informationen tiber Speicherplitze und Abhédngigkeiten
gibt es hier nicht, da sie in einer Polyframe-Library nicht vor-
handen sind. Sie konnen Speicherplatz- und Abhingigkeitsin-
formationen generieren lassen, indem Sie die gewiinschten
Eintriige in ein Gerite-Fenster und von dort in eine neue Li-
brary kopieren (siche Meniipunkt »Neuc).

Damit SoundDiver unter Windows Polyframe Dateien er-
kennt, dndern Sie die Endung der betreffenden Dateien von
PL auf LIB.

0: Damit SoundDiver Polyframe-Bibliotheken identifizieren
kann, miissen sie den gleichen Dateityp wie SoundDiver-Li-
braries haben. Dies erreichen Sie dadurch, indem Sie im Kon-
trollfeld »File Exchange« (ist Bestandteil von Mac OS — dhnli-
che Kontrollfelder sind auch von Fremdanbietern erhiltlich)
die Dateiendung PL dem Dateityp EM9F zuweisen.

Klicken Sie hierfiir auf die Schaltfliche >Anlegen...<, wihlen
Sie die SoundDiver-Programmdatei aus, geben Sie oben >PL«
ein, und wihlen Sie unten das Symbol fiir SoundDiver-Libra-
ries aus. Wenn Sie jetzt eine Atari-Diskette mit einer Poly-
frame-Bibliothek einlegen, kann diese sofort eingeladen wer-
den.

Import von Standard MIDI Files

Standard MIDI Files (SMF) kénnen von nahezu jedem MIDI-
Programm geschrieben werden. SoundDiver kann Standard
MIDI Files, die SysEx-Dumps enthalten, importieren und
wahlweise an das jeweilige Gerit senden oder in eine Library
umwandeln.
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Voraussetzungen fiir die Datei

SoundDiver kann alle drei MIDI-File-Formate (0, 1, 2) lesen
und ist damit zu allen Sequenzern, Editoren und sonstigen
MIDI-Programmen kompatibel, die MIDI-Files erzeugen
konnen. Es werden alle Sequenzen der Datei ausgewertet.

Standard MIDI Files sind an der Endung ».MID« zu erkennen.

0: Hiufig finden Sie diese Endung auch beim Macintosh, ob-
wohl hier Dateinamensendungen nicht tiblich sind. Der File
Type ist entweder >Midi<, oder der File Type ist>22??2<, >BINA«,
>MDOS<, >mdos<, >pBIN< oder >TEHT, aber die Datei hat die En-
dung ».MID<. Der >Creator« ist dabei irrelevant. -MD0OS< und
>mdos-« sind die File Types, die von PC Exchange als Vorgabe
verwendet werden.) Siche auch den Abschnitt Konvertierung
von Dateien zwischen den drei Plattformen auf Seite 83.

Sie konnen SMF-Dateien mit Datei > 0ffnen... oder Datei > @
Importieren... oder mit Datei laden und senden... vom Setup-
oder Gerite-Fenster importieren.

O: Sie konnen das Icon einer SMF-Datei auch auf das Sound-
Diver-Icon ziehen.

Wie die Import-Funktion arbeitet

Importierte SMF-Dateien simulieren immer ankommende
MIDI-Nachrichten, so dass die geladenen Daten in den ent-
sprechenden Gerite-Fenstern landen. Es ist daher wichtig,
dass im SoundDiver-Setup ein Gerit vorhanden ist, fiir das das
zugehorige Modul oder Adaption die Dumps im Standard
MIDI File verarbeiten kann.

Die Gerite-ID ist allerdings irrelevant — sie wird beim Impor-
tieren nicht tiberpriift. Das ist sehr hilfreich, wenn man Da-
teien erhilt, bei denen man nicht weil3, welche Gerite-1D ver-
wendet wurde.

E Falls Sie mehrere Gerate im Setup haben, die die SysEx-Nachrichten in der Datei
verarbeiten kdnnen, sollten Sie das gewlinschte Gerat im Setup-Fenster aktivieren,
um dieses zu bevorzugen. SoundDiver versucht ankommende MIDI-Daten immer
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zuerst dem aktiven Gerat zuzuordnen, dann erst allen anderen. Da importierte SMF/
SYX-Dateien intern wie ankommendes MIDI behandelt werden, funktioniert diese
Bevorzugungstechnik auch hier.

SMF-Dateien, die Daten mehrerer verschiedener Geriite ent-
halten, kénnen von SoundDiver in einem Durchgang impor-
tiert werden.

Falls wihrend des Import-Vorgangs Daten fiir ein Gerit im
Setup gefunden wurde, wird dessen Gerite-Fenster geoffnet
bzw. nach vorne geholt, so dass Sie die importierten Eintrige
sofort sechen kénnen.

Nachdem eine SMF-Datei importiert wurde, erscheint entwe-
der die Meldung, dass keine Daten erkannt wurden, oder Sie
haben drei Optionen:

Abbrechen
Die importierten Eintrige bleiben im Gerite-Fenster, aber
nichts weiter passiert. Achtung: in diesem Fall besteht

hochstwahrscheinlich eine Inkonsistenz mit den Daten in
Ihren MIDI-Geriten.

Library
Die importierten Eintrige werden in eine neue Library
verschoben. Sie konnen die Library anschlieBend abspei-
chern.

Senden
Die importierten Eintrige werden an die Gerite gesendet.

m Nach dem Verschieben in eine Library erscheinen im Gerate-Fenster wieder die dort
vorher vorhandenen Eintrage. Sie brauchen also nach einer solchen Import-Aktion
den Inhalt des Geréte-Fensters nicht neu anzufordern. Falls Sie aber >Abbrechenc
oder »Senden« gewdhlt haben, kénnen Sie den Import widerrufen: Bearbeiten >
Riickgangig heiBt in diesem Fall Riickgangig Importieren.

Import von Dateien mit mehreren Dumps fiir
die gleichen Eintrage

Wenn eine Datei fiir die gleiche Bank oder den gleichen Ein-
trag mehrere Dumps enthilt, erscheint folgender Dialog:
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SoundDiver x|

Die D atei enthalk mehrere Dumps fur die
& gleichen Eintrage.
Sie kinnen
- die neue Yersion Uberspringen [die alte
Wergion behalten)
- die neue Yersion verwenden [die alte
Wergion Liberschreiben)
- alle Daten in eine Library verschieben
[alle Yersionen erhalten)

Abbrechen | Uberspringen | Meue Yersion

Abbrechen
Die bereits importierten Eintriige bleiben im Geriite-Fens-
ter, der Rest der zu importierenden Datei wird ignoriert.

Uberspringen
Alle als doppelt erkannten Eintrige werden iibersprungen.
Die restliche Datei wird jedoch importiert, sofern nicht
weitere Duplikate vorhanden sind.

Neue Dersion
Alle als doppelt erkannten Eintrige werden eingeladen
und iiberschreiben dabei bereits vorher eingeladene.

Library
Alle bislang importierten sowie alle noch zu importieren-
den Eintrdge werden in eine neue Library verschoben bzw.
unten angehingt. Sie konnen die Library anschlieBend ab-
speichern. Die Meldung >Méchten Sie die geladenen
Eintriige senden oder in eine Library verschieben?« entfillt
konsequenterweise.

Letztere Option erméglicht Thnen, sehr groBe Datenmengen
von Fremdprogrammen zu importieren, wenn diese ihrerseits
thre Daten im Standard MIDI File-Format speichern kénnen.
Opcode Galaxy z.B. verwendet dazu die Funktion -MIDI File
Capture<

e Wihlen Sie Play > Start MIDI File Capture...

e Offnen Sie nach Belieben Library-, Bundle- und Bank-Da-
teien, und senden Sie den gesamten Inhalt.
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Wihlen Sie Play > Save MIDI File...

Beenden Sie Galaxy.

Starten Sie SoundDiver, und wihlen Sie die gewiinschten
Geriite im Setup-Fenster aus.

® Importieren Sie das Standard MIDI File in SoundDiver. So-
bald der o.g. Dialog erscheint, klicken Sie auf >Library-«.

Import aus einer Song-Datei

Durch das Einladen von Standard-MIDI-Files lassen sich
Sounds auch aus einem Song extrahieren.

Beispiel: Sic arbeiten an einer Produktion, die nicht von Ihnen
vorproduziert wurde. Den Song erhalten Sie als MIDI-File-
Disk. Im Song sind auch die Sounds der Klangerzeuger (nicht
nur die Programmwechsel-Befehle) aufgezeichnet worden.
Dann kénnen Sie mit der Import-Funktion die Songdatei in
SoundDiver laden und die Sounds direkt an die Klangerzeuger
schicken lassen. Der Rest der Daten (Noten, Controller) wird
ignoriert.

Nicht erkannte Dumps

Wenn die zu importierende Datei SysEx-Dumps enthiile, die
nicht von den im Setup installierten Geriten verarbeitet wer-
den konnen, erhalten Sie folgende Meldung;:

SoundDiver x|

Keine pazzenden SysE=-Daten gefunden.
@ Entweder ist kein pazzendes Gerat im
Setup installiert, oder die Dump-Nachricht
wird vom Modul oder der Adaption nicht unterstitzt,
Installieren Sie entweder ein pazzendes
Gerat, oder importieren Sie die Datei mit
der "Generic SysEx'"-Adaption.

Abbrechen | Installieren |

Abbrechen
Bricht den Datei-Import ab.
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Installieren
Offnet das Installieren-Fenster. Sie konnen jetzt das ent-
sprechende Gerit nachtriglich installieren. Wiederholen
Sie anschlieBend den Datei-Import.

Generic Syskx
Installiert die Adaption >Generic SysEx< und wiederholt
den Datei-Import. Diese Adaption kann beliebige SysEx-
Nachrichten verarbeiten.

m Manche Geréte verfliigen tber einen sogenannten >Bulk Dumpc« (auch >All Dump),
das ist der Inhalt mehrerer Banke meist unterschiedlicher Datentypen in einer
einzigen SysEx-Nachricht. Oft werden diese Nachrichten von den SoundDiver-
Modulen oder -Adaptionen nicht unterstitzt. Wenn Sie eine Datei importieren, die
eine solche Bulk-Dump-Nachricht enthalt, erhalten Sie die obige Meldung, obwohl
das zugehorige Geréat bereits im Setup-Fenster installiert ist. In diesem Fall sollten Sie
die Datei zunachst mit >Generic SysEx< importieren, die Daten dann von dort aus ans
Gerat senden und die Banke mit dem srichtigen< Modul bzw. der srichtigen< Adaption
jetzt direkt vom Gerat wieder anfordern. Uber diesen Umweg wird der Bulk Dump
in Einzel- oder Bank-Dumps umgewandelt, mit denen das Modul bzw. die Adaption
umgehen kann.

Import von SYX-Dateien

SYX-Dateien (auch unter dem Namen MidiEx- oder SysEx-
Dateien bekannt) enthalten die reinen Dump-Daten in un-
verschliisselter Form. SoundDiver kann solche Dateien impor-
tieren und wahlweise an das jeweilige Geriit senden oder in
eine Library umwandeln.

Voraussetzungen fiir die Datei

SYX-Dateien sind an der Endung .S¥X, .MQX oder .DMP zu er-
kennen.

0: SYX-Dateien haben normalerweise den File Type >BULK«.
Dateien dieses Typs kann SoundDiver mit Datei > Offnen ...
einladen. Falls die Datei den File Type »?22272<, >BINA<, >MDOS<,
>mdos<, >pBIN< oder >TERT< hat, wird sie von SoundDiver eben-

falls automatisch erkannt, wenn sie eine der obigen Endungen

hat. In diesem Fall verwenden Sie aber Datei > Importieren ... @
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Wie die Import-Funktion arbeitet

Importierte SYX-Dateien simulieren (wie auch SMF-Dateien)
immer ankommende MIDI-Nachrichten. Bitte beachten Sie
die Besonderheiten in Abschnitt Import von Standard MIDI
Files auf Seite 298.

m Falls Sie eine Datei importieren wollen, aber deren Format nicht kennen, besteht eine
hohe Wahrscheinlichkeit, dass es sich um eine SYX-Datei handelt. Andern Sie die
Dateinamensendung in .SYH® um, und versuchen Sie, die Datei zu importieren.

[f] O: syx-Dateien kénnen auch einfach durch Ziehen des Datei-Icons auf das Icon der
SoundDiver-Programmdatei importiert werden.

Modulspezifische Importfunktionen

Einige SoundDiver-Module erlauben den Import von Dateien
bestimmter Fremdformate. Sie kénnen diese mit Datei > Im-
portieren... < in eine SoundDiver-Library konvertieren.

Formaterkennung

Da die Module spezielle Importfunktionen enthalten, die her-
ausfinden, welches Format die angewihlte Datei besitzt, kann
es passieren, dass SoundDiver nacheinander mehrere Module
laden muss, bis das Format erkannt wird. Dieser Vorgang ge-
schicht automatisch, nimmt unter Umstinden jedoch einige
Zeit in Anspruch.

Sobald SoundDiver das Dateiformat erkannt hat, wird eine
neue Library erzeugt, deren Titel dem Dateinamen entspricht.
In diese Library werden die konvertierten Daten eingeladen.
Die Anzahl der Eintridge hingt hierbei lediglich von der impor-
tierten Datei ab.

Unterstiitzte Dateiformate

Welche Datenformate ein Modul fiir den Import akzeptiert, er-
fahren Sie in der Online-Hilfe.
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Selektieren Sie das betreffende Gerit im Setup-Fenster, und
wihlen Sie Fenster > Hilfe. Es erscheint die Online-Hilfe fiir
dieses Gerit. Klicken Sie auf >Index<, und wihlen Sie aus der
erscheinenden Liste den Eintrag >Import« aus.

Sie finden diese Informationen auch in der Datei >SoundDiver
3.8 Modell-Liste.pdf-.

Besonderheiten

e Falls eine Datei nicht importiert werden kann, erscheint
eine Dialogbox. Hier kénnen Sie wihlen, ob Sie die betref-
fende Datei iiberspringen oder die gesamte Operation ab-
brechen wollen.

® Auch beim Import I6scht SoundDiver eventuell auftretende
Duplikate selbsttitig.

e SoundDiver bietet Thnen eine Moglichkeit, die Prioritit bei
der Auswahl von Modulen zu beeinflussen: Wihlen Sie ein-
fach im Setup-Fenster das Gerit aus, fiir das die zu importie-
rende Datei voraussichtlich gedacht ist.

7.16 Datei-Export

SoundDiver bietet vielfiltige Export-Moglichkeiten von Da-
ten. Das ist hilfreich, wenn Sie mit Programmen anderer Her-
steller arbeiten, bei denen es keine andere Moglichkeit des
Datenaustausches gibt, oder wenn Sie Sounddaten an Freunde
geben wollen, die nicht iiber SoundSurfer oder SoundDiver
verfiigen.

E‘ Sie sollten die Export-Funktionen nur verwenden, wenn es keinen anderen Weg gibt.

Es gibt einige Einschrankungen im Vergleich zur Verwendung von SoundDiver-Libra-
ries (s.u.).

Export von Standard MIDI Files (SMF)

Fiir die Bedienung der verschiedenen Export-Varianten siche
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Abschnitt MIDI-File exportieren... auf Seite 156
Abschnitt In MIDI File erfassen... auf Seite 156
Abschnitt Exportieren... auf Seite 228
Abschnitt Exportieren. .. auf Seite 252

Es wird ein Standard MIDI File im Format 0 geschrieben (d.h.
sie enthilt nur eine Spur). Es ist dabei keine Tempoinforma-
tion enthalten (was in einem voreingestellten Tempo von 120
bpm resultiert), und die Auflésung betrigt 96 ppq. Dies ist das
am meisten gebriuchliche Format und sollte von jedem Pro-
gramm eingelesen werden konnen, das SMF lesen kann.

Die Ubertragungsdauer aller MIDI-Nachrichten wird beriick-
sichtigt, was in entsprechend aufsteigenden Clock-Positionen
resultiert. Dabei ist der zeitliche Abstand zwischen zwei
Events immer mindestens ein Tick, auch wenn aufgrund zu
niedriger Auflssung der tatsidchliche zeitliche Abstand 0 wire.
Dadurch wird vermieden, dass die Reihenfolge von MIDI-
Events aufgrund von Priorititssteuerungen im Sequenzer ver-
dndert wird.

Pausen, die zur korrekten Ubertragung von Dumps notwendig
sind, werden ebenfalls aufgezeichnet (d.h. in Delay Meta
Events umgewandelt, die der Zeitspanne bei 120 bpm entspre-
chen).

0: Die Dateien werden mit Dateityp >Midi< abgespeichert.

E‘ Wenn Sie ein von SoundDiver erzeugtes MIDI-File in einen Sequenzer einladen und
das Tempo hoher als 120 bpm einstellen, kann es zu Problemen beim Senden der
Daten kommen, da hierdurch Pausen, die firr die korrekte Ubertragung notwendig
sind, verkurzt werden.

m Wenn Sie ein MIDI-File schreiben, das Dumps fur mehrere Geréte enthalt, welche an
verschiedenen Ausgangen des Computers angeschlossen sind, sind alle Dumps in
der gleichen Spur enthalten. Damit ein Sequenzer die eingeladene Datei korrekt an
die Gerate senden kann, mussen die eingeladenen Events auf mehrere Spuren
verteilt werden, so dass sie auf den korrekten Ausgangen gesendet werden.

Export von SYX-Dateien

Fiir die Bedienung siche
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® Abschnitt Exportieren... auf Seite 228
® Abschnitt Exportieren... auf Seite 252

Solche Dateien enthalten die reinen MIDI-Daten ohne ir-
gendeine Formatierung. Es gibt keine Zeitinformationen, so-
mit kann es zu Problemen kommen, wenn die Datei mit einem
universellen Utility wie >MidiEx< gesendet werden soll. Falls
Pausen fiir die Ubertragung nétig sind, erhalten Sie eine Warn-
meldung, wenn Sie versuchen, eine Datei im SYX-Format zu
exportieren.

0: Die Datei wird mit dem Dateityp >BULK< abgespeichert.
Dieser Dateityp wird von Freeware-"Tools wie >Bulk SysEx
Utility< oder sMIDI Pack’en< erkannt.

Beachten Sie bitte folgende Hinweise:

e Falls SoundDiver eine Handshake-Kommunikation beno-
tigt, um bestimmte Eintrige zu senden, erhalten Sie eine
Fehlermeldung. Der Grund ist, dass das Gerit nicht mit der
notigen >Acknowledge«Meldung antwortet (da Sound-
Divers MIDI-Ausgang in die Exportdatei umgeleitet wird)
und somit das SoundDiver-Modul glaubt, dass die Daten im
Gerit nicht »angekommenc« sind.

® [n diesem Fall sollten Sie iiberpriifen, ob Sie auch ohne
Handshake-Kommunikation senden kénnen (entweder in
den >Speziellen Parametern« oder in einer Dialogbox).

® Anderenfalls verwenden Sie die Funktion >In MIDI-File er-
fassen... < (siche Abschnitt Fenster-Menii auf Seite 175).

® SchlieBlich geben Sie den Ordner und Dateinamen an.

"

® [1: Es ist ratsam (aber nicht erforderlich), >.mid< bzw. >.syx«
anzuhingen, um das Format dem Namen nach erkennen zu Mac
konnen.
Unter Windows ist es erforderlich, die korrekte Dateien-
dung zu verwenden, da sonst die Datei von anderen Pro- i
grammen nicht gelesen werden kann. o

0y
AT RRA Y
ALY
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Einschrankungen beim Datei-Export

Die gewiinschten Daten werden zunichst in einen temporidren
Puffer im Computerspeicher abgelegt, wobei keine tatséchli-
chen MIDI-Nachrichten ausgegeben werden.

Bekannte Einschrinkung: Es sollte geniigend freier Speicher-
platz vorhanden sein. Falls Sie die Meldung >Nicht geniigend
Speicher< erhalten, exportieren Sie mehrere kleine Dateien
statt einer grof3en.

0: Sie koénnen auch versuchen, SoundDiver mehr Speicher zu-
weisen.

Fragen und Antworten zu Export und
Import

? Wenn ich ein einzelnes Multi A-01 des MicroWave als Stan-

dard MIDI File abspeichere und versuche, es wieder zu impor-
tieren, erscheint das Multi im Edit Buffer und nicht auf Spei-

cherplatz A-01. Warum ist das so?

| Dieses Problem tritt bei allen Geriiten auf, die keine direkten
Einzeldumps beherrschen, wenn Sie nicht eine ganze Bank in
einem MIDI-File speichern.

Der MicroWave kennt keine SysEx-Kommandos zum direkten
Senden eines Multis oder einer Voice an eine bestimmte Spei-
cherstelle. Als >Workaround« sendet SoundDiver das Multi
bzw. die Voice zuerst an den Edit Buffer und danach ein Kom-
mando >Speichere den Edit Buffer in Speicherplatz xxx<. Beim
Importieren dieser Folge von SysEx-Kommandos beriicksich-
tigt das MW-Modul dieses Speicher-Kommando nicht (da der
MicroWave dieses nie selber sendet).

Wenn Sie das MIDI-File allerdings direkt an den MicroWave
senden, tritt der erwiinschte Effekt ein.

Wenn Sie ein MIDI-File aus irgendeinem Grund in Sound-
Diver importieren miissen, sollte es immer ganze Binke ent-
halten.
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? Wenn ich einen Parent Entry in einem MIDI-File bzw. einer
SYX-Datei mit >Exportieren... > Ausgewadhlte Eintrage« ab-
speichere, werden die davon abhingigen Child Entries nicht
abgespeichert, wenn ich sie nicht explizit auswihle. Warum ist
das so?

! Weil die Sendefunktion das auch nicht tut. Aufgrund Sound-
Divers > WYSIWYH «-Konzepts wird die manuelle »Sendenc«-
Funktion normalerweise nur in Ausnahmesituationen beno-
tigt. Achten Sie daher selbst darauf, die gewiinschten Daten
mit in das MIDI-File zu senden. Eine Alternative ist, >In
MIDI-File erfassen...< zu aktivieren und die Eltern-Eintrige
von einer Library aus in ein leeres Gerite-Fenster zu senden.
Es ist wichtig, dass das Geriite-Fenster leer ist, da sonst Dumps
fehlen kénnten, wenn SoundDiver bereits vorhandene
Eintrige zur Optimierung tiberspringt.

7.17 Konvertierung von Sounds
verwandter Gerate

Einige SoundDiver-Module sind in der Lage, Sounds zu kon-
vertieren, die von einem anderen Synthesizer — meist einem
verwandten bzw. Vorgingermodell — stammen. So kann etwa
das JV-80-Modul die Sounds eines Roland D-70 lesen und in
JV-80-Sounds umwandeln, oder das SY77-Modul die Sounds
eines Yamaha DX7.

Welche Konvertierungen fiir [hre Gerite zur Verfiigung stehen,
erfahren Sie in der Online-Hilfe, wo auch alles Niihere zur Art
und Weise der Konvertierung erklirt wird.

Selektieren Sie das betreffende Gerit im Setup-Fenster, und
wihlen Sie Fenster > Hilfe. Es erscheint die Online-Hilfe fiir
dieses Gerit. Klicken Sie auf >Index<, und wihlen Sie aus der
erscheinenden Liste den Eintrag sKonvertierung« aus. Hier er-
fahren Sie alles iiber die Konvertierungsmdoglichkeiten des
speziellen Geriites.
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7.18 Soundbank als Library
sichern

Sie konnen die Sounds Ihrer Gerite in Libraries verwalten,
ohne dass Ihnen die Speicherplatz-Zuordnungen verlorenge-
hen.

0 Wihlen Sie das betreffende Geritim Setup-Fenster aus. Sie
konnen auch mehrere Geriite auswihlen, um deren Inhaltin
einer einzigen Library abzuspeichern.

0 Rufen Sie im Setup-Fenster Neu > Library erzeugen und
dort eine der Unteroptionen auf. Wie in Abschnitt Auzo-
matisches Erzeugen einer Library auf Seite 230 beschrieben,
kopiert SoundDiver nun alle gewiinschten Speicherplitze
des Gerites in eine neue Library. Bei Bedarf werden
Eintrige automatisch angefordert.

[&] sie finden den MenUpunkt Library erzeugen auch im lokalen Eintrag-Men( des
Gerate-Fensters und kénnen ihn von dort aus aufrufen, ohne ins Setup-Fenster zu
wechseln. Der Unterschied ist, dass hier nur die Eintrége des jeweiligen Geréats (und
nicht aller ausgewahlten Gerate) beachtet werden.

Untermeni

Mit dem lokalen Untermenii von >Library erzeugen«< kénnen
Sie auswithlen, aus welchen Eintrigen SoundDiver die Library
erzeugen soll.

Eintrag Ansicht  Fenster 1 Hilfe

[ratei laden und senden... Stng+L

Imtalseren Stras
Wmbenennen StogHUmechal
Senden St

Editieren Eingatetaste

Editierbare Eintrage
&l Speicherplatze
Ex=portieren... 3 Alle Eintrage

L ibrany antiangen St mechaltl

Ausgewshlte Eintrage
Bekannte Eintrage
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Editierbare Eintrage

Die Library wird aus allen direkt editierbaren Eintrigen des
Gerites erzeugt. Dazu gehoren die Edit Buffer, aber auch Spei-
cherplatz-Eintrige, die direkt editierbar sind, so z. B. die Pano-
rama-Einstellungen des Yamaha SY99, das Multi des Virus oder
die Globaleinstellungen eines Alesis DM Pro. Im weitesten
Sinne speichert diese Option den aktuellen Zustand des Geri-
tes ab und erlaubt es Thnen, diesen Zustand spiter wiederher-
zustellen.

m Beachten Sie, dass bei einigen Adaptionen alle Eintrage unter diese Kategorie fallen,
da die Edit-Buffer nicht direkt tiber MIDI angesprochen werden kénnen.

Auch hier ist die Abhingigkeitsverwaltung aktiv. Wenn Sie ei-
nen Parent Entry in die Library schreiben, so werden auch die
zugehorigen Child Entries der Library hinzugefiigt.

Speicherplatze

Alle Speicherplitze inklusive der Card-Speicherplitze, aber
mit Ausnahme der ROM-Eintrige werden von dieser Option
beriicksichtigt. Besonders sinnvoll ist die >Speicherpldtze«Op-
tion, wenn Sie im Sequenzer alle Sounds per Program Change
ansprechen und keine Edit-Buffer in die Library iibernehmen
mochten.

Alle Eintrage

Diese Option erzeugt die Library aus allen Eintrigen (ausge-
nommen ROM). Wihlen Sie >Alle Eintrige«, wenn Sie ein
Komplett-Backup des Gerites inklusive der Edit Buffer erstel-
len mochten.

Ausgewabhlte Eintrage

Nur die ausgewihlten Eintrige (ebenfalls ROM ausgenom-
men) werden in die Library iibernommen. Hier kénnen Sie
manuell exakt bestimmen, was Sie in der Library haben
mochten.
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Bekannte Eintrage

Diese Option erzeugt die Library aus den bereits angeforder-
ten Eintrigen im Gerite-Fenster. Benutzen Sie diese Option,
wenn Sie von einer bestimmten Auswahl an Eintrigen (z.B.
nur die Plidtze 1 bis 30, nur die Multis usw.) eine Sicherheitsko-
pie erzeugen wollen.

Sichern als...

Dieser Meniipunkt im lokalen >Neu<«Menii des Setup-Fens-
ters ist mit >Library erzeugen« funktionsgleich, sichert aller-
dings die erzeugte Library direkt auf Festplatte, nachdem Sie
in einer Dialogbox Namen und Pfad eingegeben haben.

Diese Option ist ebenfalls im Gerite-Fenster verfiigbar; dann
werden nur die Eintrige des jeweiligen Gerits beriicksichtigt.

Datei laden und senden...

Diesen Meniipunkt finden Sie im lokalen >sNeu<«-Menii des
Setup-Fensters sowie im lokalen >Eintrag«--Menii des Gerite-
Fensters.

Damit kénnen Sie eine Library von Disk laden und direkt an
das oder die betreffenden Gerite senden lassen. Wenn Sie mit
>Library erzeugen« cine Kopie der Speicherinhalte Thres Se-
tups oder eines Teils davon erstellt haben, kénnen Sie diese
mit >Datei laden und senden... < wieder herstellen.

Wenn Sie im Setup-Fenster vorher eine Anzahl von Geriten
auswihlen, werden lediglich die Eintrige dieser Geriite be-
riicksichtigt.

E‘ Prinzipiell ist die Funktion Datei laden und senden... ein Makro, das eine Library
|&dt, ohne ein Fenster zu 6ffnen, danach alles auswahlt, an das oder die Geréte
sendet und anschlieBend die Library wieder schlief3t.

Library-Eintrige ohne »Speicherplatz«-Zuordnung werden wie
iiblich auf den nichsten passenden Speicherplatz kopiert. Falls
Sie in den Voreinstellungen (Seite Sicherheitsabfragen) die
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Option > Uberschreiben von Speicherpliitzen< aktiviert haben, er-
scheint zuvor ein Dialog, in dem Sie auf Wunsch eine alterna-
tives Ziel auswihlen konnen.

Falls eine Library mehrere Eintrige fiir denselben Speicher-
platz enthilt, wird nur der letzte davon bearbeitet.

Die gesendeten Eintrige werden im Gerite-Fenster ausge-
wiihlt. Wenn Sie zuvor alles deselektieren, konnen Sie so leicht
iiberpriifen, welche davon sich geidndert haben.

Sie kénnen den Prozess mit [esg) (L: oder mit @)(]) abbrechen.
Sie kénnen den Ladevorgang mit Bearbeiten > Riickgangig wi- @
derrufen.

Nach dem Laden werden Sie gefragt, ob die eingeladenen
Eintriige an die jeweiligen Gerite gesendet werden sollen (au-
Ber bei MIDI-Files, siche unten). Falls Sie versehentlich die
falsche Library geladen haben, kénnen Sie jetzt noch vermei-
den, dass deren Daten an die Geriite gesendet werden.

m Wenn Sie in diesem Dialog >Abbrechenc<klicken, stimmen die Daten der Gerate nicht
mehr mit denen im Computer tberein.

Bei MIDI-Files tiberpriift SoundDiver, ob diese Daten enthal-
ten, die zu irgendeinem der angemeldeten Gerite passen. Falls
dies nicht der Fall ist, erscheint eine Meldung,.

Datei an ein einzelnes Gerat senden

Sie finden den Meniipunkt >Datei laden und senden... < auch
im lokalen Eintrag-Menii des Gerite-Fensters. Wenn Sie die
Funktion von hier aus aufrufen, wird sie auf das betreffende
Gerit beschrinkt.

Beispiel: Sie haben nach einer Produktion eine Sicherheitsko-
pie Ihres gesamten Equipments in Form einer SoundDiver-Li-
brary erstellt und wollen fiir eine andere Produktion nur die
Sounds des damals beteiligten Oberheim Xpanders wiederher-
stellen. In diesem Fall rufen Sie >Datei laden und senden... <
vom Gerite-Fenster des Xpanders auf. Die Daten der anderen
Gerite werden in diesem Fall ignoriert.
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Fremdformate importieren

Sie kénnen mit >Datei laden und senden... < auch Fremdfor-
mate und Standard MIDI Files importieren. Der Inhalt der ge-
ladenen Datei wird auch hier direkt an das Gerit gesendet.

Niheres zum Import von SMF-Dateien finden Sie in Abschnitt
Import von Standard MIDI Files auf Seite 298.

m Auch beim Importieren von Fremdformaten gilt die Einschrankung auf ein Gerat,
wenn Sie Datei laden und senden... vom Gerdte-Fenster aus anwahlen.

Eintrage aus der Library senden

Wenn Sie in der Library einen Eintrag anwihlen und Bearbei-
ten > Senden aufrufen, werden die Daten an den unter >Spei-
cherplatz< angegebenen Speicherplatz gesendet.

Speicherplatz andern

Wenn Sie einen Library-Eintrag auf einen anderen als den in
der Library angegebenen Speicherplatz des Gerites verschie-
ben wollen, zichen Sie ihn einfach mit der Maus auf diesen
Platz. Durch diese explizite Angabe des Ziel-Speicherplatzes
wird die Speicherplatz-Angabe in der Library ignoriert. Beim
Kopieren mehrerer Eintrige auf diese Weise werden die weite-
ren Eintrige auf die folgenden Speicherplitze kopiert.

Speicherplatz-Zuweisung I6schen

Manchmal ist es gerade #icht wiinschenswert, dass die Spei-
cherplatz-Zuweisung eines Eintrages bei der Funktion >Sen-
den<von SoundDiver beriicksichtigt wird. Dies ist beispiels-
weise dann der Fall, wenn Sie eine universelle, grofe Library
aus vielen verschiedenen Soundbinken generieren. In diesem
Fall kénnen Sie die Speicherplatz-Zuweisung l6schen:

O Selektieren Sie die Library-Eintrige, deren Zuordnung Sie
16schen wollen.
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O Klicken Sie den Speicherplatz-Parameter in der Parameter-
box an, und léschen Sie ithn mit [ &). Damit werden die Spei-
cherplatz-Nummern der ausgewihlten Eintrige in der
Library geloscht.

Wenn Sie anschlieBend die Eintrige wieder aus der Library an
die Gerite senden, wird SoundDiver die Eintrige nach ihrer
Reihenfolge in der Library verteilen.

Beispiel: Nehmen wir an, Sie wollten fiinf Sounds aus der Li-
brary an einen Synthesizer senden, wo sie auf den Plitzen 24
bis 28 landen sollen.

In diesem Falle wiihlen Sie die Eintriige in der Library aus und

rufen Bearbeiten > Senden auf. In der darauthin erscheinenden @
Dialogbox wihlen Sie den Speicherplatz >24< an und klicken
anschlieBend auf die Schaltfliche >Alle«. SoundDiver sendet

die fiinf Sounds und platziert sie hintereinander im Gerit, be-
ginnend mit Speicherplatz 24.

Edit-Buffer

Eintrige ohne eigene Speicherplatzangabe erhalten in der Li-
brary immer die Angabe >E<und werden dadurch beim Senden
auf den passenden Edit-Buffer des Gerites zuriickiibertragen.
Damit haben Sie die Moglichkeit, ein Komplett-Backup des
gesamten Geriiteinhaltes — inklusive aller Edit-Buffer — in
SoundDiver abzulegen.

Sie sollten das >E« in ilteren Libraries manuell einfiigen. Ver-
wenden Sie hierzu am besten die Finden-Funktion:

0 Wihlen Sie >-Mehr Optionen-.

O Geben Sie die Bedingung >Der Speicherplatz« >ist< (leer be-
lassen).

O Wihlen Sie die Option >Alle anzeigen-.

O Jetzt sind alle Eintrige ohne Speicherplatzangabe ausge-
wihlt. Klicken Sie den Speicherplatz-Parameter in der Para-
meterbox an, und geben Sie >E« ein.
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7.19 Praktische Anwendungs-
beispiele fiir Libraries

Hierzwei Beispiele, die Ihnen zeigen sollen, wie leistungsfihig
die Libraries in der praktischen Anwendung sein kénnen.

Sounds fiir eine Produktion in einem Zuge
sichern

Sie wollen den Speicherinhalt aller fiir eine Produktion beno-
tigten Geriite retten und spiter wiederherstellen, um zwi-
schendurch eine andere Produktion fahren zu kénnen:

00 Wihlen Sie die in der Produktion benutzten Gerite im Set-
up-Fenster aus,

O wihlen Sie im lokalen Menii Neu > Sichern als... > Spei-
cherplatze«und

O sichern Sie die erscheinende Library unter dem Namen der
Produktion.

O Jetzt kénnen Sie die Produktion wechseln, sprich: die Spei-
cherinhalte der Geriite nach Belieben verindern.

Wenn Sie die Produktion wieder aufnehmen wollen,

O senden Sie die Library im Setup-Fenster mit Neu > Datei la-
den und senden...

0 Nachdem Sie eine Sicherheitsabfrage beantwortet haben,
ist der alte Zustand wiederhergestellt.

Layer-Sounds archivieren

Sie haben einen Layer-Klang durch Kombination mehrerer
Geriite erstellt und wollen diesen dauerhaft sichern:

O Legen Sie eine neue Library mit Datei > Neu an, oder 6ffnen
Sie eine bestehende Library,
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kopieren Sie alle Bestandteile des Klanges aus den verschie-
denen Geriten in die Library,

trennen Sie die Gruppe von Eintrigen eventuell noch durch
Titeleintrige vom Rest der Library ab.

Zum Zuriicksenden an die Geriite wihlen Sie die gesicher-

ten Eintrige aus (das geht besonders einfach durch (ar (O:
®)-Klick auf den dariiberliegenden Titeleintrag) und sen-

den sie mit Bearbeiten > Senden. Um den Klang nur zur Pro- @
be zu héren, anstatt ihn in den Geriten zu speichern, wihlen

Sie im lokalen Menii Library > Anhéren. @

Es konnen auch Eintrige von verschiedenen Geritemodel-
len ausgewihlt sein.
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Kapitel 8

Editieren mit
SoundDiver

In diesem Kapitel lernen Sie die Editoren in SoundDiver ken-
nen. Damit konnen Sie Thre Sounds nicht nur verwalten, son-
dern auch direkt am Bildschirm bearbeiten.

8.1 Allgemeines

Da SoundDiver Module und Anpassungen fiir iiber 500 Gerite
umfasst, die meisten mit mindestens einem Editor, lassen sich
nicht alle speziellen Funktionen sinnvoll in einem Handbuch
beschreiben. Aus diesem Grunde beschreibt dieses Handbuch
die allgemeinen Editor-Funktionen SoundDivers, die allen
Editoren gemeinsam sind.

Die allgemeine Gestaltung, Bedienung und die grundlegen-
den Moglichkeiten sind in allen SoundDiver-Editoren iden-
tisch. Deshalb brauchen Sie sich nur einmal die Bedienung ei-
nes SoundDiver-Editors einzuprigen und kénnen sofort mit al-
len Editoren umgehen.

Wenn Sie trotzdem Fragen zu den speziellen Funktionen eines
Gerites haben oder sich iiber die Moglichkeiten des Editors
orientieren wollen, kénnen Sie die Online-Hilfe in Anspruch
nehmen.

Die speziellen Funktionen, Moglichkeiten und Eigenheiten
einzelner Editoren sind in deren Hilfe-Funktion individuell
beschrieben. Somit ist gewihrleistet, dass bei Anderung, Ver-
besserung oder Erweiterung der Module und Adaptionen die
Anleitung stets auf dem neuesten Stand ist, indem einfach ein
neuer Hilfe-Text beigefiigt wird.
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Dies ist beispielsweise eine Seite der Online-Hilfe fiir den Ya-
maha EXS5. Wie Sie sehen, enthiilt die Online-Hilfe detaillierte
Informationen iiber die spezicllen Gerite.

Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen 7

Inhalt | Index |Zur'u'c:k|D1uc:ken| E<s | 23 |
VCO 1 Waveform

VCO 2 Waveform

Dieser Parameter wihlt die Welle fir jeden derVCO1f2-0szillatoren. Die fir WCO1 zur ﬂ
Verfilgung stehenden Wellen hangen vom gegenwartigen Syne-Status {onfoff) ab.

Einstellungen:

WCO1 fwenn Syne angeschaltet ist [andere als FM]): saw, pulse, innrlf253 {innerti2i3)
WCO1 fwenn Sync ausgeschaltetist [FMI): saw, pulse, sawl, mix

WCOZ2 saw, pulse, sawd, mix

saw (Sagezahnwelle)

Wie dem Diagramm zu entnehmen ist, leitet diese Welle ihren Namen von der Form
ab und kann dazu verwendet werden, Sounds von Blechblasinstrumenten, etwa einer
Trompete, zu erzeugen sowie von Streichinstrumenten, wie z.B. einer Violine. Da diese
Welle alle Harmonischen des Spekirums enthalt, erzeugt sie einen volltdnenden
Sound. Bei Yerwendung mit der Pulse Width-Funktion {siehe Seite 116 kann eine
Erhdhung der geradzahligen Harmonischen die Tanhdhe his zu maximal einer vollen
Oktave anhehen.

pulse (Pulse wave)

Die Impulswelle (Rechteckwelle), die vielen als Wahlton von Tastentelefonen bekannt ;I

8.2 Editor aufrufen

Um einen Eintrag zur Bearbeitung auszuwihlen,

e klicken Sie diesen im Geriite-Fenster oder in der Library
doppelt an oder

® klicken Sie im Gerite-Fenster oder in einer Library einen
Eintrag an, und rufen Sie dann Fenster > Editor dffnen auf.

® wihlen Sie einen Eintrag im Gerite-Fenster aus und wihlen
Eintrag > Editieren im loalen Menii oder

® wihlen Sie einen Eintrag in einer Library aus und rufen im
lokalen Menii Library > Editieren auf.
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Falls der zu editierende Eintrag SoundDiver ]
noch nicht bekannt war, erscheint Dieser Eintrag ist unbekaniit.
je nach Situation eine Dialogbox, @ Anfordern?

in der Sie einige oder alle der fol-
Abbrechen | Initializieren |

genden Optionen haben:

® Die Aktion wird abgebrochen.

® Der Eintrag soll initialisiert werden. Die Initialisierungsda-
ten werden dann an das Geriit gesendet, und der Editor wird
mit diesen Daten geoffnet.

® Der Eintrag soll vom Gerit vorher angefordert werden.

m Manchmal kann es vorkommen, dass fur ein ge6ffnetes Editor-Fenster keine Daten
vorhanden sind. Dies wird durch den Text »(Daten unbekannt)< angezeigt. Sie kdnnen
die Editordaten mit dem MenUpunkt Bearbeiten > Anfordern oder durch Bear- @
beiten > Initialisieren im lokalen Menu erhalten.

Ubersicht

S oundDiver - [EX5:Edit Yoice E "Matural Grnd":Ubersicht <-P1- 1]

Datei Bearbeiten DOphionen  Ansicht  Fenster 1 Hilfe

Falls der Editor iiber mehrere Ansichten verfiigt, 6ffnet Sound-
Diver ein neues Editor-Fenster im Ubersicht-Modus. In der
Ubersicht sehen Sie simtliche Funktionsbereiche Ihres Geri-
tes auf einen Blick. Bei Synthesizern etwa ldsst sich hier sehr
gut die Klangerzeugungs-Struktur erkennen, im Bild etwa die
einzelnen Elemente mit den Panoramaeinstellungen, >De-
tune< und anderen. Da sich bei vielen Geriiten nicht simtliche
Parameter auf einen Blick darstellen lassen, ist die Ubersicht
eine sehr gute Moglichkeit, direkt den Bereich vorzuwihlen, in
dem Sie Anderungen vornehmen machten.
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Nehmen wir an, Sie wollten die AWM-Parameter des hier dar-
gestellten EX5-Klanges dndern. In diesem Fall klicken Sie auf
AWM in der Ubersicht an, und es erscheint die Detail-Darstel-
lung der AWM-Parameter.

- [EX5:Edit Yoice E "Natural Gind™ <-P1- 1]

eiten  Optionen  Ansicht  Fenster 1 Hilfe

= = = f & 2 § r
o] o] of of of of o] 0]

T =

agt

+
=
)
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1
0
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2 7 =7 = =
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Um wieder zur Ubersicht zuriickzuschalten
e rufen Sie Ansicht > Ubersicht im lokalen Menii auf oder

e []: klicken Sie auch einfach die gleichnamige Schaltfliche
im Editor-Fenster an.

Ubersicht und Detaildarstellung verhalten sich wie eine zwei-
stufige Zoom-Funktion. Sie kénnen jederzeit zwischen Uber-

sicht und Detail wechseln und auf diese Weise schnellstmog-

lich zu den gewiinschten Parametern gelangen. Beim Hin- und
Herschalten bleibt die Ausschnittposition in der Landkarte er-
halten.

Eﬂ Enthélt der zu bearbeitende Eintrag nur wenige Parameter, entféllt die Ubersicht.
Dies ist typischerweise bei einfachen Effektprogrammen oder Multis der Fall. Andere
Editoren sind dagegen so komplex, dass es drei Ebenen gibt (z.B. Roland D-70
Drums).
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8.3 Easy Page

SoundDiver - [Morpheus:Edit Preset 127 "Mph:Z-Synth™0

Teil der Ubersicht ist ein Feld mit Makro-Parametern, iiber die
Sie deutliche Soundidnderungen erzielen, ohne zu sehr ins De-
tail gehen zu miissen. Die Anderungen dieser so genannten
»Easy Page« wirken sich stets auf den gesamten Sound aus.
Wenn Sie etwa die Hiillkurve eines EMU Morpheus in der
Easy Page dndern, wird diese in allen Elements angepasst.
Wenn Sie allerdings die Filterfrequenz eines einzelnen Klang-
bestandteils indern mochten, ist dies in der Detail-Darstellung
vorzunchmen.

Beim Andern eines Parameters in der Detail-Darstellung wer-
den alle Easy-Page-Parameter auf 0 gesetzt.

Natiirlich gelangen Sie auch hier durch Doppelklicken eines
Parameters in den zugehorigen Abschnitt der Detaildarstel-
lung.

In einigen Modulen gibt es zusitzliche Schaltflichen, die be-
stimmte Parameter als eigene Fenster aufrufen.

Beispiel: In der Detailansicht der Mixer-  reymerrrermerarwe
page des Roland VM-7100/7200 Moduls @b ] ]
findet sich innerhalb des EQ-Abschnitts IEI
eine kleine Schaltfliche, mit der Sie ein

weiteres Edit-Fenster 6ffnen kénnen.
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8.4 Navigieren im Editor-Fenster

Ein Editor gleicht einer groBen Landkarte, auf der alle Parame-
ter systematisch angeordnet sind. Das Editor-Fenster zeigt Th-
nen jewelils einen Ausschnitt dieser Landkarte, den Sie iiber
verschiedene Navigationsfunktionen verschieben kénnen.

Das Umschalten zwischen Ubersicht und Detaildarstellung ha-
ben Sie im letzten Abschnitt bereits kennengelernt.

Bereiche auBerhalb des Editor-Fensters lassen sich wie ge-
wohnt mit den Rollbalken anfahren. In der Regel sind die Pa-
rameter eines Sound-Bestandteiles — etwa die Bausteine eines
Klanges — horizontal angeordnet.

> EX5:Edit Yoice E "Soda Straw™ <-11-108

M= m

m=

v
1[:

Indem Sie also mit dem unteren Rollbalken die Editor-Land-
karte von links nach rechts durchfahren, verfolgen Sie den Sig-
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nalverlauf des Geriites oder die Struktur einer Combination, ei-
ner Performance oder eines Multis.

Die Abbildungen zeigen die Parameter eines Elements im Ya-
maha EX5 und darunter die Parameter einer Performance ei-
nes Yamaha SY99.

In der Vertikalen ordnet SoundDiver dann weitere Elements
an. Mit dem x/y-Element in der linken unteren Fensterecke
konnen Sie sich schnell in verschiedenen Richtungen iiber die
Landkarte bewegen.

Unter Windows kénnen Sie dies auch mit [strg)-Klick auf der 208
mittleren Maustaste an einer beliebigen Stelle im Fenster er- g

. “roppd
reichen. “

8.5 Parameter zur Bearbeitung
anwahlen

Der Parameter, auf dem sich jeweils der blinkende Cursor be-
findet, kann verindert werden.

Sie kénnen einen Parameter direkt mit der Maus anklicken
oder den Cursor mit den Pfeiltasten in jede beliebige Richtung
bewegen, wobei der Fensterausschnitt automatisch mitver-
schoben wird.

Auch beim Klicken auf ein nur teilweise sichtbares Objekt
wird der Ausschnitt so verschoben, dass Sie das gesamte Ob-
jekt sehen konnen.

Die Bezeichnung des Parameters im Klartext erscheint unter
diesen Voraussetzungen:

® Wenn die Maus einige Zeit iiber dem Objekt bleibt, erschei-
nen die ToolTips. In einem kleinen Fenster wird dann der
Name des Parameters und der aktuellen Wert angezeigt. Bei
Parametern, die fiir die verschiedenen Werte auch Namen
haben (wie z.B. Wellenformen), wird auch der Name des ak-
tuellen Wertes angezeigt.
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m Diese Funktion kénnen Sie auch abschalten. Siehe Abschnitt ToolTips auf Seite 439.

e unter Windows in der Statuszeile (am unteren Rand des
SoundDiver-Fensters)

S
LFO 1 Filker Cutoff Frequency Modulation Depth

dhstan| | AFIFEER D@ ||

e [:in der Infozeile des Editor-Fensters.

Parameter-Hilfe

Wenn Sie wissen wollen, welche Funktion jeder einzelne Para-
meter ausiibt, klicken Sie den fraglichen Parameter an und
wihlen Fenster > Hilfe; das Hilfe-Fenster mit einer Erkldrung
des Parameters erscheint.

> Ex5 Help H=]E3

Datei Bearbeiten Tegtmarke Optionen 7
Inhalt | Index |Zur'u'c:k|D1uc:ken| E<s | 23 |
LFO Filter Cutoff Frequency Modulation Depth

Dieser Parameter hestimmt, wie stark der LFO die j
Filter-Grenzfrequenz beeinflult. Je grier derWert ist, desto weiter

ist die Verdnderung der Grenzfrequenz. WWenn negative YWerte
eingestellt sind, kehrt sich die Phase van LFO um.

Einstellungen: -127 ~0~+127 LI

Sie kénnen das Hilfe-Fenster geoffnet lassen und nacheinan-
der verschiedene Parameter anklicken. Der Hilfstext wechselt
automatisch mit jedem neuen Parameter. Das Offnen des Hil-
fefensters als Floating Window, also als immer oben schwim-

mendes Fenster, das nicht verdeckt werden kann, erreichen
Sie...

e ...unter Windows im Hilfe-Fenster durch Optionen > Hilfe
immer im Vordergrund > im Vordergrund und

® [1: Das Hilfe wird immer als Floating Window geoffnet.
Wenn Sie das nicht wiinschen, halten Sie ) gedriickt, wiih-
rend das Hilfe-Fenster geoffnet wird.
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Cursor-Position

Die Cursor-Position wird stets gespeichert, auch wenn Sie das
Fenster in den Hintergrund verschieben oder ein anderes
Screenset aufrufen.

MIDI-Thru-Kanal

Manche Module aktualisieren in einigen Editoren automatisch
den MIDI-Thru-Kanal beim Anwihlen eines Parameters.
Diese Funktion ist meist in Multi-Editoren vorhanden, um
den gerade bearbeiteten Part spielen zu kénnen.

(f] Diese Automatik ist zzt. nicht in Adaptionen vorhanden. Um den editierten Para-
meter zu horen, andern Sie ggfs. den MIDI Thru-Kanal manuell.

8.6 Parameter mit der Maus
editieren

Die Bearbeitung von Parametern wurde bereits im Abschnitt
Abschnitt A/lgemeine Bedienung auf Seite 134 erldutert. In den
Editoren sind diese Funktionen erweitert. So kénnen Sie
beispielsweise Parameter durch Drehknépfe verindern. Der
Ubersicht halber werden hier also noch einmal alle Techniken
zur Anderung von Parametern beschrieben.

Maus als Schieberegler

Um einen Parameterwert direkt mit der Maus einzustellen, kli-
cken Sie die Zahl an und halten die Maustaste gedriickt. Durch
vertikale Bewegung der Maus kénnen Sie nun den Wert in bei-
den Richtungen dndern.

O: diese Funktion wird mit >Maus als Schieberegler< bezeichnet
und ldsst sich in den Voreinstellungen abschalten.
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Maus als Decrement/Increment-Funktion

Wenn Sie in den Voreinstellungen die Option >Maus als Schie-
beregler« deaktiviert haben, funktioniert die Maus wie ein De-
crement/Increment- (>-Plus/Minus<-) Taster auf einem Synthe-
sizer.

Ein Klick auf die Maustaste erhoht den Wert, ein Klick bei ge-
haltener - Taste vermindert ihn. Halten Sie wihrenddessen
@), schaltet SoundDiver auf Zehnerschritte um.

Wenn Sie die Maus gedriickt halten, lduft der Wert automatisch
welter.

Flipmeniis

ﬁ Eine Auswahl vorgege-

Wive  Delay Fade e bener bzw. benannter

Werte — etwa Wellen-
form-Namen oder
Schalter-Einstellungen
IFIRS  — lassen sich iiber Flip-
meniis einstellen. Die
meisten Flipmenii-Objekte werden durch eine >gebogene«
Oberfliche sowie — soweit es der Platz zulisst — einen nach un-
ten zeigenden Pfeil auf der rechten Seite gekennzeichnet.

[elay  Fade &

Mausbedienung

Klicken Sie auf ein solches Flipmenii-Objekt, so 6ffnet sich das
Menii. Es gibt dabei zwei Bedienungsarten:

e wenn das Flipmenii durch einen kurzen Klick gedffnet
wurde, schlief3t es sich wieder durch einen weiteren Klick;

e wenn das Flipmenii mit gehaltener Maustaste gedffnet
wurde, so schlieft es sich, wenn die Maustaste wieder losge-
lassen wurde.

0: Wenn Sie nach dem Offnen des Flipmeniis mit gehal-
tener Maustaste [@) halten, bleibt es nach Loslassen der

Emagic
328 SoundDiver

Mac



Parameter mit der Maus editieren Soun[’ ,iver

Maustaste geoffnet. Das Flipmenii schlieBt sich, wenn (&
wieder losgelassen wird und ebenso die Maustaste losge-
lassen wird.

H Wichtig: Halten Sie (&) erst nach dem Anklicken nieder — [&)-Klick auf einen Para-
meter bewirkt namlich das Auswahlen der Gbergeordneten Parametergruppe; siehe
Abschnitt Auswéhlen einer Parametergruppe ab Seite 341.

Durch Bewegen des Mauszeigers iiber das Menii markieren
Sie einen Wert. Wenn sich der Mauszeiger beim SchlieBen des
Meniis iiber einem Wert befindet, wird dieser Wert im Flip-
menii-Objekt angewihlt.

Darstellung

Falls das Flipmenii mehr Werte enthiilt, als vertikal in eine
Spalte passen, wird es mehrspaltig angezeigt. Wenn der Bild-
schirm nicht breit genug ist, um alle nétigen Spalten anzuzei-
gen, so erscheint am unteren Rand ein horizontaler Rollbalken.
Andererseits wird die Anzahl der Zeilen so gewihlt, dass mog-
lichst wenig leere Zeilen in der letzten Spalte entstehen. Als
ein Seiteneffekt resultiert dies oft in einer Zeilenanzahl, die
dem Numerierungsschema entspricht, z.B. bei der Auswahl ei-
nes Eintrags in einer Bank.

Windows: Bedienung mit der Tastatur

Unter Windows gibt es noch folgende Zusatzoptionen:

e Stattein Flipmenii-Objekt anzuklicken, kénnen Sie es auch
mit den Cursortasten >anfahren< und (&) driicken.

® Im geoffneten Flipmenii konnen Sie den gewiinschten Wert
mit den Cursortasten auswihlen. Bei Bedarf scrollt das
Menii dabei automatisch mit.

® Sobald der gewiinschte Wert ausgewihlt ist, konnen Sie die
Auswahl mit (&) abschlieBen.

® Wenn Sie ein Flipmenii versehentlich angeklickt haben,
driicken Sie [esd, um es ohne Wertinderung wieder zu schlie-
Ben.
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Flipmenii-Objekt ohne Flipmenii editieren

Wenn Sie das Flipmenii mit gehaltener (O: fem)-Taste an-
klicken, wird es nicht gedffnet. Stattdessen konnen Sie den
Wert wie bei >Maus als Schieberegler< einstellen. Mit (O: fem)-
Doppelklick kénnen Sie Werte mit der Tastatur eingeben.

Editieren mit grafischen Objekten

Um einen Parameter
S anhand seiner grafi-

| 309 .9 .9 schen Darstellung zu
verindern, klicken Sie
ihn an und halten die Maustaste gedriickt. Je nach Art des
Parameters...

SCEME.

® . ldsst sich der Wert durch einen Drehregler bestimmen,
dessen Position Sie durch vertikales Bewegen der Maus ver-
indern konnen.

E‘ Mit gehaltener (O: [crA)-Taste ist eine hohere Auflésung moglich: Wenn der
Mauszeiger um zwei Pixel verschoben wird, dndert sich der Wert um 1. Dies ist
besonders hilfreich bei kleinen Drehknépfen mit groBem Wertebereich.

e Ahnlich wie der Dreh-
regler funktioniert der
Schieberegler. Schieben
Sie auch hier die Maus
aufund ab, um den Wert
zu verindern.

® Waagerechte Schieberegler funktionieren genauso, Sie be-
wegen lediglich die Maus horizontal.

] Auchbei Schiebereglern kann der Wert mit gedrtickter (O: [etrd)-Taste fein einge-
stellt werden.

i per angezeigte Zahlenwert eines grafischen Objekts wird wie ein normales numeri-
schen Objekt bedient.
[0: Dies gilt insbesondere fur »Maus als Schieberegler:.
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Hullkurven

Hiillkurven verindern Sie gra-

fisch, indem Sie die Punkte in die
gewiinschte Richtung ziehen. Die
Anderungen kénnen in der nume-
rischen Anzeige verfolgt und auch

direkt dort editiert werden. e) (3 Other:
If'H' Doyl Doy?  Oeyd Rell  Reld

Je nach Struktur der Hiillkurve

kann der Punkt in einer oder beiden Richtungen verschoben
werden. Bei manchen Hiillkurven kann der Punkt nicht an
jede beliebige Position gezogen werden. Dies liegt an der
Struktur der Hiillkurve (z.B. bei Yamaha EX5 in der Grafik).

Punkte, die auBBerhalb des Rechtecks der Hiillkurvengrafik lie-
gen, werden mit einem kleinen Pfeil angedeutet. Um solche
Punkte zu verindern, klicken Sie auf den Pfeil.

Keyboard -Windows (Tastaturzonen)

Bei vielen Synthesizern sind Tastaturzonen auf der Klaviatur
zu bestimmen. Diese werden neben den numerischen Objek-
ten in SoundDiver meist auch als grafische Klaviatur angezeigt.

Sie kénnen die Rinder des definierten Bereichs einfach durch
Ziehen mit der Maus verdndern. Bei manchen Geriten wird
aus Platzgriinden nur ein Teilbereich der moglichen 128 Tas-
ten angezeigt. In diesem Fall klicken Sie einfach an den linken
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oder rechten Rand des Objektes, um den jeweiligen Rand zu
definieren.

Falls das Gerit es nicht erlaubt, dass der »High Key« niedriger
ist als der »LLow Key«, wird dieser automatisch mitverschoben,
wenn der High Key editiert wird, und umgekehrt.

Es gibt aber auch Gerite, die diesen Zustand erlauben (z.B. Ya-
maha EXS5). Damit wird meist ein >Filter< definiert, d.h. man
definiert damit zwei Bereiche: von der Taste C-2 bis zum >High
Key<und vom >Low Key«< bis zur Taste G8. Das wird dann in
SoundDiver so dargestellt.

Keyboard-Velocity-Windows

Eine Vari-

Lokey  Hikey . Ll Hi\éll

] m—
Keyboard-

- % Windows

ist die zusitzliche Kombination mit einem Anschlagsstirken-
Bereich. Solche Keyboard-Velocity-Windows werden in
SoundDiver als eine Klaviatur mit einem dariiberliegenden
Rechteck dargestellt. Der durch das Rechteck dargestellte Be-
reich stellt den definierten Klaviatur-Bereich in der x-Achse
und den definierten Anschlagsstirkenbereich in der y-Achse
dar, wobei leichter Anschlag unten und harter Anschlag oben
ist. Horizontale und vertikale Hilfslinien erleichtern die Orien-
tierung.

Neben der von den Tastaturzonenbereits bekannten Bedie-
nung kénnen Sie alle vier Ecken des Rechtecks mit der Maus
verschieben, womit jeweils gleichzeitig eine Klaviatur- als auch
eine Anschlagsstirkengrenze verindert wird.

Wie bei den Tastaturzonen erlauben manche Geriite nicht, dass
die >High Velocity« kleiner als die »L.ow Velocity< ist und um-
gekehrt. Auch hier verschiebt SoundDiver automatisch die be-
troffene Grenze mit. Auch das iiber Keyboard-Bereichs-Filter«
Gesagte gilt fiir Keyboard-Velocity-Windows.
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8.7 Werte uber die Tastatur
eingeben

Zahlen

® Sic konnen Parameterwerte direkt iiber die numerische Tas-
tatur (Zahlenfeld) eingeben. Normalerweise schalten die
Zifferntasten (7] bis [9) die Screensets in SoundDiver um,
und die Taste (g startet den Sequenzer. Dies konnen Sie
umgehen, indem Sie

® das Tastaturkommando >Zaklensperre« ausfithren. Das ist nor- @
malerweise die (0: ®))-Taste — diese Taste ist auch mit
>Num.« beschriftet,

® oder in den Voreinstellungen »Zahlensperre« aktivieren.

Diese Funktion ist auch unter dem Begriff >Num Lock< bzw.
»Zahlensperre« bekannt.

SoundDiver zeigt den eingeschalteten Zahlen-Eingabemodus
beim Macintosh in der Infozeile, unter Windows in der Status-  w Gl 1302
zeile an.

Beachten Sie bitte, dass die Pause zwischen den einzelnen Zif-
fern weniger als eine Sekunde betragen muss. Negative Werte
werden durch ein vorangestelltes 5] eingegeben. Auch hier
darf die Pause maximal eine Sekunde betragen.

Erneutes Driicken von (0: X)) schaltet den Zahlen-Einga-
bemodus wieder aus. Der aktuelle Zustand des Zahlen-Einga-
bemodus wird in den Voreinstellungen gespeichert.

Texteingabe-Box

Wenn Sie den Zahlen-Eingabemodus nicht benutzen wollen —
etwa, weil Sie oft Screensets umschalten — kénnen Sie den Pa-
rameter auch einfach doppelt anklicken. Ein kleines Fenster

erscheint, in das Sie den gewiinschten Wert eintippen kénnen.
Driicken Sie anschlieBend (@), um die Anderung zu bestitigen.
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Falls der Cursor schon auf dem zu dndernden Objekt steht,
kann das Eingabefeld auch durch [&) gedffnet werden.

In der Texteingabe-Box haben Sie viele Moglichkeiten, einen
Wert einzugeben.

Bei Parametern, die nur ganzzahlige fortlaufende Werte haben
kénnen, sowie Notennummern sind die Moéglichkeien iden-
tisch mit denen von Logic:

® dezimale Eingabe (der Wert wird direkt iibernommen): 0, 1,
2,123

® hexadezimale Eingabe: $1, $2, $0A, $7F

® Notenwerte wie >C3<, >C#3<, >Cb3«, »C##2< (entspricht D3),
»Dbb2« (entspricht C2)

e Addieren eines Wertes vom bisherigen: »+5¢, >+$10«

® Subtrahieren eines Wertes vom bisherigen: »—5¢

E‘ um einen absoluten negativen Wert —x einzugeben, tippen Sie >0—x«

Addieren zweier Zahlen: >38+17«
Subtrahieren zweier Zahlen: >38-17«
Multiplizieren zweier Zahlen: >7[8<
Dividieren zweier Zahlen: >80/5«

Bei allen anderen Parametern kénnen Sie beliebigen Text ein-
geben. SoundDiver sucht sich dann den Wert heraus, der dem
eingegebenen Text am dhnlichsten ist.

Beispiel: die verfiigbaren Parameterwerte sind

Hall 1

Hall 2

Delay

Pan-Dly
Eingabe von >2<wihlt Hall 2 aus; >del< dagegen Delay und »>dlI«
wiihlt Pan-Dly aus.

Wert erhohen bzw. vermindern

Um einen Wert in Einerschritten zu erhohen bzw. zu vermin-
dern, driicken Sie (#) bezichungsweise (=). Wenn Sie dabei
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gleichzeitig [@ gedriickt halten, schaltet SoundDiver auf Zeh-
nerschritte um.

Diese Funktion verhindert natiirlich nicht die direkte Eingabe
negativer Werte: Driicken Sie zuerst (5] (dabei wird der Wert
zunichst um 1 vermindert) und geben dann den Betrag ein.

Namen

Bei vielen Datentypen gehort ein editierbarer Name zu den
Parametern. Er wird meist links oben im Editor-Fenster ange-
zeigt. Klicken Sie auf einen der Buchstaben, und der Cursor
wird als blinkendes Rechteck angezeigt. Neben den Cursortas-
ten gibt es folgende Eingabeerleichterungen:

® Eintippen eines Zeichens bewegt den Cursor gleichzeitig
zum nichsten Zeichen

° 16scht den gesamten Namen

° 16scht das Zeichen links vom Cursor und riickt den Rest
um ein Zeichen nach links.

° (O: ®)) loscht das Zeichen auf dem Cursor und riickt
den Rest um ein Zeichen nach links.

° fiigt unter Windows ein Leerzeichen ein.

m Die Einftige- und Léschfunkionen arbeiten nur in Editoren von Modulen, nicht aber
in Adaptionen.

8.8 Werte liber MIDI eingeben

Viele Parameter beziehen sich auf bestimmte MIDI-Werte wie
Noten, Anschlagsstirken, Controller-Nummern usw. Sie kon-
nen diese Werte bei vielen Editoren (jedoch nicht bei Adapti-
onen) direkt eingeben. Diese Funktion wird »>Listen to MIDI«
genannt.

Setzen Sie den Cursor auf den gewiinschten Parameter, halten
Sie @ gedriickt, und 16sen Sie wihrenddessen den entspre-
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chenden MIDI-Event am Keyboard aus. So kénnen Sie z.B. in
einem Multi-Editor den Tastaturbereich eines Parts direkt mit
der entsprechenden tiefsten und héchsten Taste definieren,
oder Sie konnen den Breath-Controller als Modulationsquelle
angeben, indem Sie bei gedriickter @-"Taste hineinblasen.

Parameter, die eine solche Eingabe erlauben, sind auf der Hil-
feseite mit diesem Symbol gekennzeichnet:

8.9 AutoPlay im Editor

Wenn Sie AutoPlay aktiviert haben, spielt der eingebaute Se-
quenzer bei jeder Werteverinderung (egal ob iiber Maus-, Tas-
tatur- oder MIDI-Eingabe) automatisch im Cycle-Modus die
Testsequenz ab. Bei AutoLink-Betrieb spielt der Sequenzer
fiir die in >AutoPlay-Dauer« eingestellte Zeit ab dem linken
Locator.

Bei Drum-Editoren wird stattdessen die editierte Note ge-
spielt, und zwar fiir die in >Drum AutoPlay-Dauer« eingestellte
Zeit (dies gilt nicht fiir Adaptionen).

8.10 Edit-Schaltflache

Manche Flipmeniis zeigen die
Namen anderer Eintrige an
(Querverweise). Dies ist bei-
spielsweise bei Flipmeniis in ei-
nem Parent Entry der Fall, die
die Child Entries des Geriites anzeigen. Wenn diese Eintrige
nicht bekannt sind, wird nur die Speicherplatznummer ange-
zeigt.

Oftist daneben eine Edit-Schaltfliche angeordnet. Klicken Sie
diese an, so 6ffnet sich der entsprechende Editor. Dabei wird
>Fenster koppeln« bei altem und neuem Fenster deaktiviert.
Bei manchen Parameterwerten ist eventuell die Edit-Schalefla-
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che deaktiviert (grau). Wihlen Sie in diesem Fall zunichst ei-
nen User- bzw. RAM-Speicherplatz an.

8.11 Kontext-Menu fiur Windows

Wenn Sie mit der rechten Maustaste eine Parametergruppe an-
klicken, wird diese ausgewiihlt, falls noch nicht geschehen, und
es erscheint dieses Kontext-Menii. Folgende Meniipunkte
sind anwihlbar:

<

® Neues Fenster: siche Abschnitt Mehrere Editor-Fenster auf
Seite 338.

Ausschneiden: siche Abschnitt Ausschneiden einer Parameter-
gruppe auf Seite 343.

Kopieren: siche Abschnitt Kopieren einer Parametergruppe auf
Seite 343.

Einfiigen: siche Abschnitt Eznfiigen einer Parametergruppe auf
Seite 343.

Initialisieren: siche Abschnitt In:tialisieren auf Seite 351.
Zufallswerte: siche Abschnitt Zufallswerte auf Seite 351.

Fenster koppeln: siche Abschnitt Fenster koppeln auf Seite
352.

iibersicht: siche Abschnitt Ubersicht auf Seite 321.
Anfordern: siche Abschnitt Aznfordern auf Seite 166.
Senden: siche Abschnitt Sexnden auf Seite 168.

Spater senden: siche Abschnitt Spdrer senden auf Seite 172.
Vergleichen: siche Abschnitt Vergleichen auf Seite 345.
Speichern: siche Abschnitt Speichern auf Seite 346.
Speichern in...: siche Abschnitt Speichern in ... auf Seite 347.

Schnappschuss: siche Abschnitt Schnappschuss auf Seite 347.
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® Parameter: siche Abschnitt Parameter auf Seite 352.

Wenn Sie stattdessen mit der rechten Maustaste ins Leere kli-
cken, erscheint ein kiirzeres Kontext-Menii, das die fiir Para-
metergruppen relevanten Meniipunkte nicht enthiilt.

8.12 Mehrere Editor-Fenster

Sie kénnen fiir einen einzelnen Eintrag mehrere Editor-Fens-
ter 6ffnen, von denen Ihnen etwa eines die Ubersicht, ein an-
deres nur die Filterhiillkurve zeigt.

2+ EX5:Edit Voice E "Natural Gind":Ubersicht <-11- 1

=
L
=

—=m=

=
. S 1111111 =

Wenn mehrere Fenster eines einzigen Eintrages geoffnet sind,
zeigen alle Fenster die Parameter des betreffenden Eintrages
an, allerdings auf Wunsch in verschiedenen Darstellungen. An-
derungen spiegeln sich stets in allen Fenstern wider, in denen
der betreffende Parameter sichtbar ist.
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|I| Die Darstellung der Anderungen auf mehreren Fenstern verldngert die Reaktionszeit
des Programmes auf neue Eingaben geringfugig.

8.13 Edit-Buffer

Der SoundDiver-Editor muss die Daten in einen Zwischen-
speicher kopieren. Ein solcher Zwischenspeicher hei3t Edit
Buffer und findet seine Entsprechung im Gerit selbst. Die ver-
fiigbaren Edit Buffer sehen Sie deshalb im Geriite-Fenster. Ein
kleines »E«bezeichnet den Eintrag, den Sie gerade horen bzw.
editieren. Das E bestimmt auch den aktuellen Modus (z.B.
Performance, Patch, Multi, Single Mode) des Gerites.

An diesem kleinen E — das iibrigens immer nur ein einziger
Eintrag pro Gerit besitzt — erkennen Sie, ob ein Eintrag direkt
editierbar ist, also ein Edit Buffer ist: nur in diesem Fall er-
scheint es, wenn Sie auf den Eintrag klicken. Es gibt auch
Speicherplitze, die direkt editierbar sind, z. B. SY99 Panorama-
und Micro-"Tunings.

Mehrere Edit-Buffer

Wenn Sie einen Eintrag doppelklicken, sucht SoundDiver ei-
nen passenden Edit-Buffer und kopiert den Sound dorthin. Bei
manchen Geriten gibt es fiir bestimmte Datentypen mehr als
einen Edit-Buffer, z.B. die acht »Performance Temp. Patches«
des Roland JV-1080. Welchen Edit-Buffer SoundDiver in die-
sem Fall benutzen soll, konnen Sie in diesem Fall selbst be-
stimmen, indem Sie entweder den Eintrag manuell dorthin ko-
pieren und direkt den Edit-Buffer doppelklicken oder den ge-
wiinschten Edit-Buffer anklicken, bevor Sie den Editor mit
Doppelklick 6ffnen.

Siehe auch Abschnitt Gerdte mit individuellen Edit-Buffern auf
Seite 235 und Abschnitt Gerdite mit individuellen Edit-Buffern auf
Seite 284.
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MIDI Thru

Beachten Sie, dass die MIDI-Thru-Funktion fiir die Edit-Buf-
fer bei Modulen (nicht bei Adaptionen) intelligent behandelt
wird: der Thru-Kanal wird bei Wechsel des Edit-Buffers auto-
matisch so eingestellt, dass man diesen Buffer héren kann.
Dies funktioniert unter Umstinden nur, wenn das zugehorige
Multi oder globale bzw. Setup-Daten des Gerits ebenso be-
kannt ist bzw. sind, weil dort eventuell die nétigen Kanal-Infor-
mationen stehen.

8.14 Fernbedienungen und
Monitore

Adaptionen, die Fernbedienungen bzw. Monitore fiir MIDI-
Gerite oder -Funktionen darstellen, initialisieren das Editor-
Fenster, sobald Sie dieses 6ffnen (MIDI-Monitor, MIDI-Mi-
xer). Dies ist deshalb sinnvoll, weil diese Editoren nicht von
bekannten Einstellungen des Gerites ausgehen kénnen.

> MixerEdit Mixer E "Mixer"” =1 E3

AAAAAAAAAAAAAAAS

el el el el el el el =l el

e e R L L

K ’|/ﬂ

Dasselbe gilt fiir Gerite, die keinen Edit-Buffer besitzen bzw.
dessen Inhalt nicht iiber einen MIDI-Dump senden, da
SoundDiver auch hier keinerlei Anhaltspunkte zur Anzeige
von Parametern hat und deshalb eine neutrale Einstellung das
Sinnvollste ist.
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8.15 Anderungen zuriicknehmen

Wie iiberall in SoundDiver kénnen Sie auch im Editor Bearbei-
tungsschritte widerrufen (Undo-Funktion).

RUfen Sle dazu Bearbeiten > |ﬁearbeiten DOptionen  Eintrag  Ansicht  Fenst @
Riickgingig inderung auf. Er- Riickgngia &nderung Stig+Z

neutes Aufrufen widerruft auch i S

den vorletzten Bedienschritt

USW.

Natiirlich lisst sich das Zuriicknehmen wiederum widerrufen,
wenn Sie etwa versehentlich die Riickgingig-Funktion aufge-
rufen haben. Rufen Sie Bearbeiten > Erneut Anderung auf. @

E‘ »Ruckgédngig« und »>Erneutc sind beliebig oft ausfiihrbar. Die Anzahl der Schritte ist
nur durch den Hauptspeicher begrenzt. Das benétigt natirlich — je nach zuletzt
ausgeflhrten Operationen — reichlich Speicher. Daher wird bei Speichermangel
solange der erste Schritt der Ruickgangig-Kette geldscht, bis wieder gentigend Spei-
cher verfugbar ist. Sie kénnen in diesem Fall dann folglich nicht mehr alle Operati-
onen widerrufen, sondern nur noch die letzten.

0: Wenn SoundDiver keinen Speicher flr eine Operation hat und andere
MaBnahmen (z.B. Entladen unbenétigter Module und Adaptionen) nicht zum Ziel
geflihrt hat, dann wird am Ende der Undo- und Redo-Ketten so lange ein Undo/
Redo-Schritt geléscht, bis der Speicher wieder reicht.

8.16 Zwischenablage-Funktionen
im Editor

Wenn der Editor von einem Modul bereitgestellt wird (nicht
von einer Adaption des Universalmoduls), kénnen Sie inner-
halb des Editors Parametergruppen auswiihlen und diese dann
kopieren, initialisieren und vieles mehr.

Auswahlen einer Parametergruppe

Um eine Parametergruppe auszuwihlen, klicken Sie bei gehal-
tener [@-Taste eine beliebige Stelle dieser Gruppe an.
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Die Parametergruppen sind in SoundDiver hierarchisch ange-
ordnet. So kénnen Sie beispielsweise einen ganzen Tone (Ele-
ment, Voice) bis hinunter zu einer einzelnen Hiillkurve, einem
LFO oder einem Effekt mehr oder weniger umfassende Bau-

steine des Klanges als Gruppe auswihlen.

Um eine hierarchisch hoher angeordnete Parametergruppe
auszuwithlen, klicken Sie eine Stelle an, die zu dieser hoheren,
aber nicht zu einer der ihr untergeordneten Parametergruppen
gehort. In einem Oszillator- oder Partial-Strang z. B. klicken Sie
zwischen die einzelnen Funktionsgruppen (Hiillkurven, Filter
USW.).

Tl Q Q Other: Q Seale: Q

Hold Atk Doyl Doy?  Rell  Rel2

H Welche Parametergruppen es gibt, ist meist in den Hilfedateien vermerkt.

Die ausgewihlte Gruppe wird invertiert angezeigt. In der Ab-
bildung sehen Sie links die vollstindig ausgewihlte Parameter-
gruppe >Pitch Envelope Generator«, rechts daneben nur die
markierte > Time«Parameter-Zeile im EX5-Synthesizer.

Klicken Sie einen einzelnen Parameter an oder in den Hinter-
grund, so wird die Auswahl wieder aufgehoben.

Zwischenablage-Funktionen fiir
ausgewahlte Gruppen

Die folgenden drei Operationen arbeiten mit der Zwischena-
blage. Selbstverstindlich sind diese Funktionen (Ausschnei-
den, Kopieren, Einfiigen) iibergreifend auch fiir verschiedene
Fenster oder Eintrige anwendbar. So kénnen Sie etwa die Fil-
terhiillkurve eines EX5-Sounds >Piano« in die Filterhiillkurve
des EX5-Sounds >Strings< kopieren.
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Ausschneiden einer Parametergruppe

Wiihlen Sie eine Parametergruppe aus, und wihlen Sie Bear- @
beiten > Ausschneiden.

Die Werte der Parametergruppe werden in die Zwischenablage
kopiert und im Editor initialisiert.

Wenn Sie die Parameter lediglich initialisieren wollen, o/ze sie
in die Zwischenablage zu kopieren, konnen Sie die Funktion
Bearbeiten > Initialisieren wihlen. @

Kopieren einer Parametergruppe

Wihlen Sie eine Parametergruppe aus, und wihlen Sie Bear- @
beiten > Kopieren.

Die Werte der Parametergruppe werden in die Zwischenablage
kopiert und lassen sich an anderer Stelle wieder einfiigen.

Einfligen einer Parametergruppe

Wihlen Sie eine Parametergruppe aus, und wihlen Sie Bear- @
beiten > Einfiigen.

Der Inhalt der Zwischenablage wird in die ausgewihlte Para-
metergruppe eingefiigt — d.h. normalerweise werden die Werte
in der Parametergruppe durch die in der Zwischenablage er-
setzt. Voraussetzung dafiir ist naturgemil, dass beide kompati-
bel sind. Sie kénnen also z.B. eine Hiillkurve vom Virus nicht
in die Effekteinstellungen des EXS einfiigen.

Drag-and-Drop-Funktion

Wesentlich schneller als das Kopieren einer Parametergruppe
iiber Kopieren-und-Einfiigen geht es mit der Drag-und-Drop-
Funktion (Ziehen und Loslassen). Fassen Sie eine ausge-
wihlte Parametergruppe bei gedriickter [@-Taste mit der Maus
an, und ziehen Sie sie auf eine andere Stelle, die sich auch in ei-
nem anderen Fenster befinden kann. Sobald Sie die Maustaste
loslassen, werden die Werte der Parametergruppe auf das Ziel
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kopiert. Wenn der Mauszeiger iiber den Fensterrand hinaus-
fihrt, wird der Fensterausschnitt automatisch mitverschoben.
So kénnen Sie die Parametergruppe auch auf Ziele ziehen, die
nicht im sichtbaren Fensterausschnitt liegen.

Loschen einer Parametergruppe

Wenn Sie Bearbeiten > Initialisieren aufrufen, werden alle zu-
gehorigen Parameter in ihre Grundstellung (in der Regel Null-
oder Standardwerte) zuriickgesetzt.

8.17 Lokale Meniis in Editor-
Fenstern

Die lokalen Funktionen der Editor-Fenster werden in den fol-
genden Abschnitten erldutert.

Das lokale Bearbeiten-Menii

Bearbeiten Optiohen  Ansicht  Fenster #1  Hilfe

Biiickgangig Senden Shg+2

Erneut Yertauschen Shg+y
Ausschneiden Shrges

Hopieren SirgHE

Birfiiaet St

Loschen Bt

Alles auswahlen Shrg+hy

Auswahl umkehren Strg+Umzchalt+4,
Anfordem Stg+R

Senden Strg+T

Suchen... Strg+F

Erneut suchen Shg+G
Wergleshen StrgHlmeehalHE
Speichern Strg+Umszchalt+F
Speichern in... Strg+Umzchalt+hd
Schnappschull Strg+Umszchalt+M
Initializieren Strg+
Zufallzwerte Strg+Dr
Sesignments finden StrgHimechalHE
[deves Sssignment|emen Strasl
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Riickgangig...

a

Vergleichen Sie hierzu Abschnitt Réckgingig ... auf Seite 158

Erneut...

Die Funktionsbeschreibung finden Sie unter Abschnitt
Erneut ... auf Seite 159

Ausschneiden @

Siehe Abschnitt Ausschneiden einer Parametergruppe auf Seite
343.

Kopieren
Siehe Abschnitt Kopieren einer Parametergruppe auf Seite 343.

Einfligen
Siehe Abschnitt Eznfiigen einer Parametergruppe auf Seite 343.

Loschen
Siehe Abschnitt Ldschen einer Parametergruppe auf Seite 344.

Anfordern
Siehe Abschnitt Anfordern auf Seite 166.

Senden
Siehe Abschnitt Senden auf Seite 168.

S ) ) ) B

Vergleichen

Es kommt des 6fteren vor, dass Sie sich einen verinderten
Sound withrend der Editierung >schénhéren< oder einfach
nicht mehr wissen, ob er auch wirklich besser ist als das Origi-
nal.
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SoundDiver bietet hierfiir eine Funktion, die mit der Com-
pare-Funktion an einem Synthesizer vergleichbar ist.

Rufen Sie im lokalen Menii des Editor-Fensters Editor > Uer-
gleichen auf. In der Infozeile erscheint >Original-Versionc«.

Solange der Meniipunkt mit einem Haken versehen ist, hren
Sie die Ausgangsversion. Durch erneutes Aufrufen des Menii-
punktes rufen Sie die bearbeitete Version auf. In der Infozeile
des Macintosh (Windows: Statuszeile) erscheint > Editierte Ver-
sion«,

Die Ausgangsversion konnen Sie nicht editieren. Falls Sie es
doch versuchen, erscheint eine Warnbox.

SoundDiver B

Sie vergleichen gerade mit der alen
& Version. Mtchten Sie mil dieser

weiterarhsiten? Die editierte Yersion

wiirde dadurch verlorengehen.

Abbrechen

Wenn Sie hier die Option >OK«<anwihlen, verwerfen Sie die
editierte Version und arbeiten mit der Ausgangsversion weliter.
Falls Sie versehentlich versucht haben, die Ausgangsversion zu
verdndern, gelangen Sie mit >Abbrechen« wieder zuriick.

Speichern

Rufen Sie diesen Meniipunkt auf, um Ihr Editier-Ergebnis
zwischenzuspeichern. Dabei wird der Ausgangseintrag ohne
Zwischenabfrage mit dem editierten iiberschrieben. Die Aus-
gangsversion geht dabei verloren. Diese Funktion entspricht
der »Write«- oder »Store«-Funktion eines Synthesizers.

m Der Speicherplatz eines Eintrages wird im Edit Fenster in der Titelleiste angezeigt.
Stammt der Eintrag aus einer Library, so lautet der Speicherplatz > « Library«.

Uber diesen Meniipunkt kénnen Sie am schnellsten Ihr Ergeb-
nis aktualisieren.

Wenn Sie Thr Zwischenergebnis einfach nur festhalten
mochten, ist die >Schnappschuss<«-Funktion (siche unten) pro-
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bater, da Sie zum einen mehrere Schnappschiisse erstellen
kénnen und zum anderen den Original-Eintrag nicht iiber-
schreiben.

Speicherniin... @

Wenn Sie Thr Ergebnis auf einem anderen Speicherplatz spei-
chern méchten, ohne das Editor-Fenster zu schliel3en, kénnen
Sie dies mit >Speichern in... < tun. Es 6ffnet sich eine Dialog-

box, in der Sie einen anderen Speicherplatz angeben kénnen.

Offnen Sie dazu das Flipmenii in der Dialogbox durch Klicken
und Halten der Maustaste, und wihlen Sie einen anderen Platz
aus.

Child Entries (also Eintriige, die von einem anderen Eintrag
benutzt werden), sind mit dem Attribut >wird bereits benutzt«
(Hikchen rechts) gekennzeichnet.

Editierten Eintrag sichern auf

Ex5 bereits benutzt:
VYoice 11-108 "Soda Straw™ s j

Abbrechen

Schnappschuss @

SoundDiver erlaubt es Thnen, beliebig oft den momentanen
Stand Threr Editierung zu speichern. Wenn Sie einen Schnapp-
schuss erstellen, wird der Inhalt des Edit-Buffers, an dem Sie
gerade arbeiten, an die Library >Schnappschiisse< angehingt.
Falls noch nicht vorhanden, wird diese entweder

® automatisch angelegt oder
® ocladen, falls auf Festplatte vorhanden.
Die Schnappschuss-Funktion ist duflerst niitzlich,
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e wenn Thnen ein Zwischenergebnis gut gefillt und Sie es auf
jeden Fall behalten méchten,

e wenn Sie sich nach Editierung eines Sounds aus mehreren
Varianten eine aussuchen méchten,

e wenn Sie mit der Zufallsfunktion arbeiten und moglichst
viele verschiedene Ergebnisse speichern mochten.

Die Schnappschuss-Library wird von SoundDiver im Ordner
>Libraries< angelegt und auch spéter nur dann aktualisiert,
wenn sie dort gefunden wird. Bei Beenden von SoundDiver
wird die Library im Ordner >Libraries< gesichert.

Schnappschiisse automatisch erzeugen

Unter Optionen > Einstellungen > Globale Einstellungen finden
Sie die Option >Automatischer Schnappschuss alle x s<. Hier kon-
nen Sie eine Sekundenzahl einstellen. SoundDiver erzeugt
nach Ablauf dieser Zeit immer wieder einen Schnappschuss
und hingt diesen an die Schnappschuss-Library an. Niheres
im Abschnitt Automatischer Schnappschuss auf Seite 435 in Kapi-
tel 12 Voreinstellungen.

AutoStore-Dialog

SoundDiver achtet automatisch darauf, dass Sie moglichst
keine Bearbeitungen unabsichtlich verlieren. Dazu gibt es den
AutoStore-Dialog.
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Editor schlieBen I

Editierten Eintrag sichern auf

Ex5 bereits benutzt:
Yoice 11- 1 "Natural Grnd" s j
VYoice |1- 49 "Adventure™ v

Woice 11- 50 "Descender”
Woice 11- 51 "Blue Lead"”
Woice 11- 52 "Digiw'orld"

VYoice I11- 53 "EX god” g
Woice 11- 54 "Torture"

Yoice I1- 55 "Witches" s
Woice 11- 56 "Merapi”

Yoice [1- 57 "Ewil"

VYoice I11- 58 “FM Line" g
Woice 11- 59 "Fanfare”

Yoice I1- 60 "Faraway" <
Woice 11- B1 "D Atacky"

VYoice I1- 62 "Flivver” P

Er erscheint,
e wenn ein Editor nach Anderungen geschlossen wird,

® wenn ein Speicherplatz tiberschrieben werden soll und un-
ter Optionen > Einstellungen > Sicherheitsabfragen die Op- @
tion > Uberschreiben von Speicherplitzen< aktiviert ist,

® wenn ein noch nicht gesicherter Edit-Buffer iiberschrieben
werden soll und unter Dptioqen > Einstellungen > Sicher- @
heitsabfragen die Option > Uberschreiben von editierten
Eintréigen< aktiviert ist,

e wenn die Zielposition (etwa bei Bewegen oder Kopieren)
nicht mit dem "Typ des einzufiigenden Eintrags iiberein-
stimmt.

Sie haben folgende Méglichkeiten:
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Editor schlieBen

Editierten Eintrag sichern auf

Ex5 bereits benutzt:
Yoice 11- 1 "Natural Grnd" s v

Hicht speicheml Abbrechen |

Nicht speichern
schlieBt das Editor-Fenster, ohne die Anderung zu spei-
chern.

Abbrechen
kehrt zum Editor zuriick.

Speichern
speichert die Bearbeitung.

Wenn der editierte Eintrag aus einer Library stammte, erschei-
nen weitere Optionen:

Editor schlieBen

Editierten Eintrag sichern auf

Ex5 bereits benutzt:
An Library "Ohne Mame" anhangen j
Eintrag in Library "Ohne Mame" -

& Library “Ohne Mame' anhangen

Yoice 11- 1 "Natural Grnd" s
Woice 11- 2 "Jazz Grand"

Woice 11- 3 "RandyRoads"

Woice 11- 4 "Lead Switch"

Woice 11- 5 "Pulse Smack”

Woice 11- B "Snoop Bass"

Woice 11- 7 "Hardstep”

Woice 11- 8 "Hardzequence”

Woice 11- 9 "Swell String"

Woice 11- 10 "BreathChair"

Woice 11- 11 "Trumpet"

Woice 11- 12 "Matrix” hd
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Eintrag in Library >Namec<
ersetzt den urspriinglichen Eintrag

An Library >Name< anhangen
hingt den editierten Eintrag ans Ende der Library an und
belisst den urspriinglichen an seinem Platz.

Wenn die Library inzwischen geschlossen wurde, ist die erste
Option nicht verfiigbar. SoundDiver bietet dann das Anhingen
an die aktive Library an.

Initialisieren @
Diese Funktion initialisiert eine Gruppe von Parametern oder
den gesamten Eintrag.

Sie konnen eine Parametergruppe zum Initialisieren auswih-
len. Niheres dazu unten in Abschnitt Zwischenablage-Funktio-
nen im Editor auf Seite 341. Wenn nichts im Editor ausgewihlt
ist, wird der gesamte Eintrag initialisiert. Dabei setzt Sound-
Diver alle Parameter auf ihre Grundstellung zuriick.

Zufallswerte @

SoundDiver kann Zufallswerte fiir ausgewihlte Parameter-
gruppen erzeugen und damit Anregungen fiir neue Sounds ge-
ben oder einfach nur unvorhersehbare Variationen erzeugen.

Dabei wird fiir jeden Parameter innerhalb der Parameter-
gruppe ein zufilliger Wert eingesetzt.

Wenn Sie nichts selektiert haben, werden alle Parameter des
gesamten Eintrags per Zufall neu berechnet, was stets zu neu-

artigen, allerdings nicht immer zu sinnvollen Ergebnissen
fiihre.

Beachten Sie auch hier die hierarchische Struktur der Parame-
tergruppen. Sie kénnen von einem ganzen Sound bis hinunter
zu einer Hiillkurve alles per Zufallsfunktion bearbeiten.
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Controller Assignments finden

Ist ein Parameter markiert (d.h. der Cursor blinkt darauf), so
konnen Sie mit diesem Meniipunkt direkt in das Controller-
Assignments-Fenster wechseln. Alle Controller Assignments,
die diesen Parameter als Ziel haben, werden ausgewihlt. Ver-
gleichen Sie hierzu Abschnitt Auffinden von Controller Assign-
ments auf Seite 368.

Neues Controller Assignment lernen

Mit diesem Meniipunkt kénnen Sie direkt aus dem Editor-
Fenster heraus einem Parameter ein Controller Assignment zu-
ordnen.

Markieren Sie hierfiir den gewiinschten Parameter, und wih-
len Sie dann Bearbeiten > Neues Controller Assignment ler-
nen.

Wenn Sie diese Funktion durch das Tastaturkommando auslo-
sen und danach die zugehorige Modifier-Taste(n) gedriickt hal-
ten, so 6ffnet sich ein Tool Tip-Fenster (siche Abschnitt 7o0/-

Tips auf Seite 193) das Sie durch den ndchsten Schritt begleitet.

Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie unter Abschnitt Der
Lernmodus im Editor-Fenster auf Seite 378.

Das lokale Ansicht-Menii

Parameter

Hiermit wird die Parameterbox eingeblendet, die Sie aus den
anderen Fenster kennen. Bei Bedarf sehen Sie unter Abschnitt
Gerdte-Parameterbox auf Seite 213 nach.

Fenster koppeln

Wenn diese Option aktiviert ist, schaltet SoundDiver automa-
tisch den Inhalt des Editor-Fensters um, wenn sich das aktive
Gerit oder der aktive Edit-Buffer dndert.
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Auf diese Weise konnen Sie blitzschnell etwa zwischen ver-
schiedenen Edit-Buffern mehrerer Gerite umschalten, indem
Sie diese einfach im Gerite-Fenster anklicken.

Wenn Sie die Funktion gemeinsam mit AutoAudition nutzen,
wird der angeklickte Eintrag im Editor-Fenster dargestellt und
gleichzeitig gesendet. Das ist insbesondere beim Durchsehen
einer gemischten Library hilfreich.

E‘ Wenn Sie verschiedene Editoren gleichzeitig anzeigen lassen wollen, etwa fir einen
EX5 und einen SY99, deaktivieren Sie >Fenster koppeln, bevor Sie das nachste
Fenster 6ffnen.

Diese Option ist im Editor-Fenster zusitzlich als Schaltfliche
sichtbar, wenn die Parameterspalte eingeblendet ist.

Ubersicht @

Hiermit schalten Sie auf die oben beschriebene Ubersicht-
Darstellung um (Abschnitt Ubersichr auf Seite 321). Sie kénnen
damit natiirlich auch umgekehrt von der Ubersicht auf die
Landkarte zuriickschalten.

Neues Fenster @

Wenn Sie bei ausgewihlter Parametergruppe Ansicht > Neues
Fenster aufrufen, wird ein neues Editor-Fenster mit der Para-
metergruppe im sichtbaren Fensterausschnitt gesffnet. So
konnen Sie blitzschnell etwa die Amplitudenhiillkurve optisch
aus dem aktuellen Editor »auslagern< und in einem eigenen
Fenster weiterbearbeiten. Dieses ldsst sich nachtriglich natiir-
lich auf jeden beliebigen Fensterausschnitt und -groe verin-
dern.

E Im alten und neuen Fenster wird automatisch die Funktion >Fenster koppeln< deakti-
viert.

Wenn Sie den Meniipunkt sNeues Fenster< mit gehaltener &
(O: ¥))-Taste anwihlen, wird das neue Fenster als Floating-
Fenster geoftnet.
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Weitere lokale Menis

Einige Editoren haben weitere lokale Meniis.

Adaption

Dieses Menii erscheint nur bei Adaptionen. Es dient der Defi-
nition und Verdnderung von Editor-Objekten. Eine genaue Be-
schreibung der hier méglichen Funktionen wiirde hier zu weit
fithren. Sie sind deshalb im SoundDiver Universal Module Pro-
gramming Manual beschrieben, das Sie bei Emagic kostenlos
auf der Emagic Website unter http://www.emagic.de herun-
terladen kénnen.

Natiirlich kénnen Sie nach Herzenslust experimentieren, aber
mehr Erfolg werden Sie mit diesem Programmierhandbuch ha-
ben. Nur soviel sei verraten: der >Layout-Modus« spielt hier
eine wichtige Rolle...

Bereich

Manche Editoren haben ein lokales Menii »Bereich< mit Unter-
funktionen, die der Bearbeitung von Stimmungs- oder An-
schlagstabellen dienen. Sie sind im folgenden beschrieben.

Voller Bereich

Im Editor finden sich zwei Parameter, die den zu manipulie-
renden Bereich durch eine untere und eine obere Grenze defi-
nieren. Das kénnen Noten oder auch Anschlagsstirken sein.

Die Funktion >Veller Bereich«setzt diesen Bereich so, dass alle
Werte der Tabelle eingeschlossen sind.

Initialisieren

initialisiert die Werte innerhalb des Bereichs.

Vertikal spiegeln

Die Werte innerhalb des Bereiches werden invertiert: Neuer
Wert = Maximum — alter Wert.
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Horizontal spiegeln

Die Werte innerhalb des Bereiches werden an der Mitte des
Bereichs gespiegelt: Der erste Wert wird mit dem letzten, der
zweite mit dem vorletzten usw. vertauscht.

Interpolieren

Es wird eine lineare Interpolation zwischen dem ersten und
dem letzten Wert des Bereichs durchgefiihrt, so dass eine ge-
rade Linie entsteht.

Dies ist praktisch zum Erstellen orientalischer ¥4- oder %-"Ton-
Stimmungen: Stellen Sie z.B. den Bereich auf zwei Oktaven
(etwa C2 bis C4). Stellen Sie den Wert von C2 auf C2 und den
Wert von C4 auf C3. Ein Aufruf von >Interpolieren< erzeugt
eine Viertelton-Stimmung,.

Extrapolieren

Die innerhalb des Bereiches eingestellten Werte werden unter-
halb und oberhalb des Bereiches entsprechend fortgesetzt.

Somit muss eine Stimmung nur fiir eine Oktave definiert wer-
den und kann schnell auf alle anderen Oktaven iibertragen
werden.

Andere Meniis

Andere Meniititel sind jeweils im Modul definiert. Ihre Bedeu-
tung kénnen Sie in der Hilfe-Datei des Moduls nachschlagen.

8.18 Editor-Fenster schlieBen

Wenn Sie das Editor-Fenster schliel3en, ohne zuvor das Ar-
beitsergebnis gespeichert zu haben, erscheint eine Dialogbox.
Hier kénnen Sie auswiihlen, ob und wo Sie Thr Ergebnis spei-
chern wollen oder ob Sie die Bearbeitung verwerfen méchten.
Die Schaltflichen im einzelnen:

Bedienungsanleitung
Version 3.0 355



Kapitel 8
Editieren mit SoundDiver

Nicht speichern

das Editor-Fenster wird geschlossen, ohne dass die Ande-
rungen gespeichert werden. Der Edit Buffer bleibt aller-
dings erhalten, und Sie kénnen thn manuell im Gerite-
Fenster an eine beliebige Stelle kopieren (halten Sie hier-
bei [@ (0: &) gedriickt, da sonst der Edit Buffer mit dem
Speicherplatz vertauscht wird; siche auch Abschnitt
Eintrége bewegen und kopieren auf Seite 109).

Abbrechen
das Editor-Fenster wird nicht geschlossen

Speichern
der editierte Eintrag wird am angegebenen Ort gespeichert

Bei Editieren eines Library-Eintrags ist das Default-Ziel »Li-
brary-Eintrag<. Alternativ dazu kénnen Sie tiber die Option >An
Library anhidngen< den editierten Eintrag an die Library an-
hingen, um den Original-Eintrag zu behalten.

|I| Falls in der Zwischenzeit die Quell-Library geschlossen wurde, wird die Option
sLibrary-Eintrage nicht mehr angezeigt.

m Die Option »An Library anhangen« bezieht sich immer auf die gerade aktive Library,
auch wenn der Eintrag aus einer anderen Library stammt.

8.19 Editor-Fensterinhalt beim
nachsten Start
wiederherstellen

Wenn Sie SoundDiver beenden, wihrend ein Editor-Fenster
geoffnet ist, erscheint dieses beim ndchsten SoundDiver-Start
leer, und die Meldung >Keine Daten« wird angezeigt, bis Sie ei-
nen Eintrag zur Bearbeitung auswihlen, etwa durch Anfordern,
Initialisieren oder Kopieren eines Eintrages in den Editor.

Wenn Sie beim nichsten SoundDiver-Start den Inhalt des Edi-
tor-Fensters automatisch wiederherstellen lassen mochten,
brauchen Sie nur in den Voreinstellungen die Option >Geréite-
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Eintrége in Voreinstellungen-Datei sichern< mit der Flipmenii-Ein-
stellung s>a/le< aktivieren. Siche auch Abschnitt Gerdte- Eintrige
in Voreinstellungen-Datei sichern auf Seite 434.
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Kapitel 9

Controller
Assignments

Anhand der Controller Assignments konnen jeder beliebigen
eingehenden MIDI-Nachricht ein (oder auch mehrere) Para-
meter-Objekte innerhalb eines Editors zugeordnet werden.

Dies ermoglicht die vollstindige externe Steuerung von Para-
metern und duBerst komfortable Klangformung.

Die Zuordnung wird innerhalb des Controller-Assignments-
Fenster vorgenommen und ist dullerst flexibel gestaltet.

9.1 Was sind Controller
Assignments?

Der Signalfluss und dessen Verarbeitung ist in der Schema-
zeichnung dargestellt:
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Beispiel fiir die Signalverarbeitung

Sie haben einen Motor Mix mit SoundDiver korrekt verbun-
den und einige Controller Assignments definiert, darunter ei-
nes, das den LFO Speed im EXS5 steuert.

Bewegen Sie nun am Motor Mix einen Schieberegler, sendet
dieser eine Controller-Nachricht @. SoundDiver sucht dann
das passende Controller Assignment @ heraus und lokalisiert
den zugehorigen Parameter. Die Controller-Nachricht wird in
eine Parameterinderung umgesetzt @, was den Wert des LFO
Speed dndert @. Diese Parameterinderung wird an das Gerit
(hier ein Yamaha EX5) iibertragen, damit Sie sie auch héren
konnen @. Gleichzeitig ist in der Anzeige des Motor Mix der
aktuelle Parametername und -wert zu sehen, was durch ent-
sprechende SysEx-Kommandos @ erzielt wird. Sie brauchen
also gar nicht mehr auf den Computerbildschirm zu sehen.
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Displa#

Motorfader
Feedback

2% Ex5:Edit Voice E "INIT VOICE™

Nehmen Sie dagegen Anderungen in Editor-Fenster vor @, so
sucht SoundDiver ebenso nach dem passenden Controller As-
signment und sendet MIDI-Nachrichten an den Motor Mix @,
um dessen Anzeige und Motorfader auf den neuesten Stand zu
bringen. Natiirlich wird auch eine Parameterdnderungs-Nach-
richt an den EX5 gesendet @.

Wie Sie sehen, werden zwei Komponenten innerhalb des Con-
troller-Assignment-Fensters festgelegt:

e die steuernde, eingehende Controller-Nachricht,

® die Zuordnung zum angesprochenen Gerit und seinem Pa-
rameter.

Anderungen am Gerit oder im Editor-Fenster werden zuriick
an die Faderbox gesendet, so dass der Wert und der zugehorige
Motorfader synchron sind. SoundDiver erledigt das automa-
tisch.
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Eigenschaften der Controller Assignments

Als Controller Assignment wird die Zuordnung einer beliebi-
gen MIDI-Nachricht zu einem Objekt in einem Editor-Fens-
ter bezeichnet. Somit besteht ein Controller Assignment im-

mer aus zwei Elementen:

® der Definition der eingehenden Controller-Nachricht, auf
die SoundDiver reagiert, und

® dem dadurch gesteuerten Parameter eines Gerites.

SoundDiver gestaltet die Zuordnung sehr flexibel, da mehrere
unterschiedliche Controller-Assignment-Nachrichten den sel-
ben Parameter ansprechen kénnen. So kann man z.B. fiir einen
Parameter, der sehr viele mogliche Werte hat, einen Schie-
beregler fiir die Grobeinstellung, einen Encoder fiir die Fein-
einstellung und zwei Tasten fiir einzelne Inkrements und De-
krements verwenden.

Umgekehrt kann aber die gleiche MIDI-Nachricht auch meh-
rere Parameter ansprechen. So kann z.B. ein Schieberegler den
Filter Cutoff mehrerer Tones oder Partials gleichzeitig steuern.

Es konnen beliebig viele Controller Assignments erzeugt wer-
den, durch Drag-and-Drop, durch manuelle Eingabe oder
durch die Lern-Funktion (siche Abschnitt Der Lernmodus auf
Seite 377).

Controller Assignments kénnen Parametern sowohl in der
Ubersichts- als auch in der Detailansicht des Editor-Fensters
zugeordnet werden.

Controller-Assignment-Nachrichten werden selbst dann verar-
beitet, wenn das Gerit nicht aktiv ist oder kein Editor-Fenster
geoffnet ist, das den gesteuerten Parameter enthilt — es sei
denn, die Option >Bendtigt Editor-Fenster< wurde eingeschaltet
(siehe Abschnitt Benotigr Editor-Fenster auf Seite 376).
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Faderbox-Module

Fiir einige Faderboxen gibt es spezielle SoundDiver-Module,
die fortgeschrittene Moglichkeiten bei Controller Assignments
bieten:

® Automatische Beschriftung der aktuellen Controller Assign-

ments im LC-Display der Faderbox

Motorfader-Feedback: Anderungen, die im Editor-Fenster
vorgenommen werden (oder durch ankommende
Parameterinderungsnachrichten ausgelost werden), werden
so an die Faderbox weitergeleitet, damit die Position des
Motorfaders mit dem Parameterwert iibereinstimmen.

Dies ist auch fiir Encoder mit LED-Kranz, Motor-Potis, be-
leuchtete Taster usw. méglich.

Wihrend der Fernsteuerung eines Parameters wird im Dis-
play der Faderbox der aktuelle Parametername und/oder Pa-
rameterwert in voller Linge angezeigt. Sie miissen also nicht
mehr auf den Computerbildschirm sehen.

Einfaches Definieren von Controller Assignments durch
Drag-and-Drop (siche Beispiel unten).

Einfaches Auffinden der Controller Assignments, die fiir ei-
nen Controller definiert sind.

Details erfahren Sie in Abschnitt Faderbox-Module ab Seite 380.

Falls Sie eine Faderbox haben, fiir die es kein spezifisches Fa-
derbox-Modul gibt, kénnen Sie die Controller Assignments
trotzdem benutzen. Siehe Abschnitt Der Lernmodus auf Seite
377.
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Beispiel fiir Erstellen eines Controller Assignments

sten  Optionen  Ansicht  Fenster 2 Hilfe

2 Motor Mix:Edit Panél 1o x|

Ci Name

Dieses Beispiel soll die Moglichkeiten der Controller Assign-
ments und insbesondere die Vorziige der Funktion >Drag and
Drop« aufzeigen, was nur mit Faderbox-Modulen moglich ist.
Sie benétigen nicht unbedingt eine solche Faderbox, allerdings
ein Gerit mit einem Controller (Modulationsrad, Fader, Regler
0.d.), der MIDI-Nachrichten erzeugt.

O Offnen Sie die Detailansicht im Editor-Fenster fiir einen
beliebigen Synthesizer (hier EXS5).

O Installieren Sie das Gerit >-Motor Mix< manuell im Installie-
ren-Fenster (Hersteller ~CM Automation).

O Offnen Sie das Setup-Fenster. Jetzt stellen Sie den MIDI-
Eingang und -Ausgang korrekt ein (das geht leider nicht an-
ders, denn der Motor Mix unterstiitzt die Scan-Funktion
nicht). Falls Sie keinen Motor Mix haben, stellen Sie die
MIDI-Ports des oben erwihnten Gerites ein.
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Klicken Sie das Icon sMotor Mix<im Setup-Fenster doppelt
an. Es 6ffnet sich das Editor-Fenster.

Offnen Sie das Controller-Assignment-Fenster, indem Sie
Fenster > Controller Assignments éffnen wihlen.

Ordnen Sie alle drei Fenster auf dem Bildschirm wie in der
Abbildung an.

Klicken Sie nun einen Fader des Motor Mix an, und ziehen
Sie mit gehaltener Maustaste (der Mauszeiger wandelt sich
in einen Stecker) auf einen beliebigen Parameter innerhalb
des Editor-Fensters Thres angeschlossenen Gerites. Sie
konnen eine Verbindungslinie sehen, wihrend die Maustas-
te gedriickt bleibt. Mogliche Ziel-Objekte werden inver-
tiert. Lassen Sie die Maustaste iiber einem Objekt los.

Im Controller-Assignment-Fenster erscheint ein erster Ein-
trag, der links den Namen des Faders wiedergibt, in der
Mitte den zugeordneten Parameter und rechts die entspre-
chende MIDI-Nachricht anzeigt.

Falls Sie einen Motor Mix haben, kénnen Sie sofort loslegen.
Der Fader steuert den Parameter und umgekehrt.

Ansonsten ist erst noch die entsprechende Nachricht anzupas-
sen, auf die das Gerit ansprechen soll.

O Klicken Sie die Schaltfliche >Nachricht lernen« an; Sie firbt

sich blau. Drehen Sie an einem Controller Ihres Gerites.

0 Beenden Sie den Vorgang, indem Sie die Schaltfliche

>Nachricht lernen< deaktivieren (sie erscheint wieder in
grau).

O Betitigen Sie jetzt den Controller, so steuern Sie hiermit

den gewihlten Parameter. Die Wiedergabe ist am Bild-
schirm zu sehen.
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9.2 Terminologie

Um die Controller Assignments von SoundDiver moglichst
verstindlich darzustellen, sind diese Begriffe zu definieren:

Controller Assignment
Wie schon erwihnt ein Datensatz, der die Fernsteuerung
eines Parameters definiert

Faderbox
Ein Gerit, das MIDI-Nachrichten sendet und so ein Coznz-
roller Assignment in Gang bringt. Eine Faderbox kann natiir-
lich auch ein beliebiges MIDI-Keyboard sein, denn auch
das Modulationsrad oder sogar die Klaviatur kann fiir Conz-
roller Assignments verwendet werden.

Controller
Ein Bedienelement an einer Faderbox, das eine bestimmte
MIDI-Nachricht erzeugt. Das kann ein Schieberegler,
Drehknopf, Taster, Encoder, Jog Wheel, Ribbon Control-

ler, etc. sein

Controller-Nachrichr

Die MIDI-Nachricht, die ein Controller erzeugt. Oft ent-
hilt eine Controller-Nachricht ein oder mehr variable Bytes.
SoundDiver unterstiitzt nicht nur Control Changes (Bx xx
xx), sondern beliebige MIDI-Nachrichten, inklusive Sys-
Ex. Eine Controller-Nachricht kann aus mehreren MIDI-
Nachrichten bestehen (z.B. nacheinander MSB und LLSB
Control Change).

Eingehender Wert
Der Wert, der in einer ankommenden Controller-Nachricht
iibertragen wird.

Resultierender Wert
Der Wert, der sich aus dem eingehenden Werr durch diverse
Rechenoperationen aufgrund von Eigenschaften des Conz-
roller Assignments und des gesteuerten Parameters ergibt und
den neuen Wert des gesteuerten Parameters darstellt.
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Gesteuerter Paramerer
Ein Parameter in einem SoundDiver-Editor, dessen Wert
durch Anwendung eines Controller Assignments geindert
werden kann

9.3 Das Controller-Assignments-
Fenster

Das Controller-Assignments-Fenster dhnelt dem Library-
Fenster und besteht aus zwei Teilen:

® dem Datenteil mit der Darstellung der Controller Assign-
ments und

® der Parameterbox.

Der Datenteil des Controller Assignments-
Fensters

Das Controller-Assignment-Fenster 6ffnen Sie mit Fenster > @
Controller Assignments affnen. Da SoundDiver nur eine Con-
troller-Assignments-Liste hat, gibt es auch nur ein Controller-
Assignments-Fenster.

Bearbeitung innerhalb des Controller-Assignment-
Fensters

Controller Assignments werden von SoundDiver als Objekte
behandelt, die entsprechend bearbeitet werden kénnen.

Controller Assignments withlen Sie durch die iiblichen Bedien-
schritte aus. Bei Bedarf sehen Sie im Abschnitt Auswéitlen von
Eintrigen auf Seite 149 nach.

Ein Doppelklick auf ein Controller Assignment 6ffnet das Edi-
tor-Fenster des Geriites mit dem angesteuerten Parameter und
markiert diesen.
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Sie konnen Bearbeitungsschritte zuriicknehmen (Abschnitt
Riickgingig ... auf Seite 158) und einzelne Controller Assign-
ments auch ausschneiden, kopieren, einfiigen und 16schen
(Abschnitt Bearbeiten-Menii auf Seite 158).

Das lokale Assignment-Menii
Das Assignment-Menii besteht aus drei Meniipunkten.
Neu

Diese Untermenti bietet verschiedene Maéglichkeiten, neue
Controller Assignments zu erzeugen.

® |eeres Assignment
Sie fiigen damit iiber dem ersten ausgewihlten Controller
Assignment ein weiteres leeres ein.

® Alle anderen Meniipunkte dienen dem Erzeugen von Con-
troller Assignments zur Fernsteuerung des Controller Assi-
gnment Sets. Niheres hierzu finden Sie in Abschnitt Vordefi-
nierte Gontroller-Assignments auf Seite 385

Gesteuerten Parameter zeigen

Mit diesem Meniipunkt wechselt SoundDiver in das Editor-
Fenster des zugeordneten Parameters und markiert diesen.

Sie erreichen dies auch durch einen Doppelklick auf das ent-
sprechende Controller Assignment.

Nachricht lernen

Dieser Meniipunkt ist identisch mit der entsprechenden
Schaltfliche im Controller-Assignments-Fenster (Abschnitt
Der Lernmodus im Controller Assignments-Fenster ab Seite 378).

Auffinden von Controller Assignments

Controller Assignments kénnen in unbeschrinkter Anzahl er-
zeugt werden, worunter schnell die Ubersichtlichkeit leidet.
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Anhand der Definition kénnen Sie ein Controller Assignment
>von beiden Seiten< und innerhalb des Controller-Assign-
ments-Fensters suchen.

® Klicken Sie einen Controller im Editor-Fenster einer Fader-
box doppelt an, so 6ffnet sich das Controller-Assignments-
Fenster und das oder die zugehorigen Controller Assign-
ments werden ausgewihlt.

o Im Editor-Fenster klicken Sie den einen Parameter an (von
dem Sie wissen, dass er vom gesuchten Controller Assign-
ment gesteuert wird) und wihlen dann Bearbeiten > Cont- @
roller Assignments finden. Auch hier 6ffnet sich das Cont-
roller-Assignments-Fenster, und alle zugehérigen Controller
Assignments werden ausgewihlt.

® Innerhalb des Controller-Assignments-Fensters klicken Sie
einfach ein bestimmtes Controller Assignment an und sehen
in der Parameterbox das Geriit, dessen Parameter gesteuert
wird, und den Eingang fiir den Controller-Assignment-
Nachrichten verarbeitet werden.

Die Parameter eines Controller

Assignments
—LFO 1 Fade In Die Parameterbox ldsst sich wie gewohnt
SneEng SICUER  (iber Ansicht > Parameter ein- und aus- @
blenden.
Name

Der Name des Controller Assignments ist
frei bestimmbar und hat auf die Funktion
keinen Einfluss. SoundDiver tridgt hier
beim Erzeugen des Controller Assign-
ments automatisch den Namen des ge-
steuerten Parameters ein.
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Das Texteingabefeld 6ffnet sich bei einem Doppelklick. Die
allgemeinen Regeln zur Eingabe gelten auch hier (Abschnitt
Eingabe von Text auf Seite 139).

So kénnen Sie auch an mehreren Controller Assignments ge-
meinsamen Text anfiigen, ohne den aktuellen Inhalt zu tiber-
schreiben, in dem Sie bei mehreren markierten Controller As-
signments in das Textfeld einen * voranstellen. (siche Ab-
schnitt Hinzufiigen von Texten fiir mehrere Eintrége auf Seite 279).

Eingang

Hier ist der MIDI-Eingang angegeben, an dem Controller-As-
signments-Nachrichten eingehen miissen, damit sie fiir die
Steuerung beriicksichtigt werden, auBBer er wird auf >beliebig
gestellt.

SoundDiver ordnet den Eingang automatisch zu, wenn die De-
finition der Controller-Nachricht mit der Lern-Funktion vorge-
nommen wird.

Falls der Eingang manuell bestimmt werden soll, klicken Sie
auf das Feld, und es 6ffnet sich ein Flipmenii mit allen verfiig-
baren Ports. Die allgemeinen Angaben iiber MIDI-Ports gelten
auch hier (Abschnitt Ausgang und FEingang auf Seite 214).

Nachricht

Sie kénnen hier in Hexadezimalcode ein Muster der vom Con-
troller Assignment erkannten Controller-Nachricht eingeben.

Im Nachrichtenmuster werden zwei besondere Bytes verwen-
det: Hi7 (fiir »highest significant 7 bits<) und Lo7 (fiir >lowest si-
gnificant 7 bits<). Wie der eingehende Wert und dessen Werte-
bereich berechnet wird, hiingt davon ab, welche dieser Bytes in
der Nachricht vorkommen:

e Falls sowohl Hi7 als auch Le7 vorkommen, ergibt sich der
eingehende Wert ergibt sich aus Hi7 X 128 + Lo7, und der
Wertebereich hat 14 Bits (0 bis 16383 oder —8192 bis 8191, je
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nachdem ob das Format vorzeichenlos oder vorzeichenbe-
haftet ist).

e Falls nurLo? vorkommt, ist der eingehende Wert gleich Lo7,
und der Wertebereich hat 7 Bits (0 bis 255 oder—128 bis 127,
je nachdem ob das Format vorzeichenlos oder vorzeichenbe-
haftet ist).

® Werden in der Nachricht weder Hi7 noch Lo7 verwendet, so
wird der eingehende Wert auf 1 gesetzt, und der Wertebe-
reich hat 1 Bit.

[f] Diesen Umstand kénnen Sie ausnutzen, wenn die von einem gedrickten Taster
erzeugte Nachricht nicht den Wert 1 enthalt.

Wird der Lernmodus (Abschnitt Der Lernmodus auf Seite 377)
verwendet, trigt SoundDiver das Nachrichtenmuster automa-
tisch fiir den verwendeten Controller ein.

(1] Sie kénnen die eingehende Nachricht zwischen Controller Assignments mit Hilfe der
Zwischenablage kopieren.

Das Format der Nachrichtenmuster benutzt absichtlich nicht
die Begriffe MSB und LSB, sondern >Hi7< und >Lo7<. Diese Be-
nennung verhindert Verwechslungen mit den Controller-
Events MSB und LSB.

E‘ Sendet ein Gerat nur den MSB-Teil einer Control-Change-Nachricht, so sollte Lo7 im
Nachrichtenmuster verwendet werden, damit eine 7-Bit-Skalierung erfolgt.

Lo7 min/Lo7 max

Diese Minimum- und Maximumwerte bestimmen den Be-
reich, innerhalb dessen das Byte Lo7 sein muss, damit die
Nachricht fiir das Controller Assignment erkannt wird. Setzen
Sie diese Begrenzung zur Unterscheidung von Nachrichten,
wenn die Faderbox bis auf den Wertebereich die gleiche Nach-
richt fiir verschiedene Controller verwendet.

E‘ Wenn der Wert der ankommenden Nachricht konstant ist (z.B. bei einem Taster),
dann kénnen Sie diesen direkt in der Nachricht anstatt Lo7 angeben. in diesem Fall
brauchen Sie Lo7 min und Lo7 max nicht einstellen.
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Format

Dieser Parameter definiert, auf welche Weise der eingehende
Wert aus den durch Le7 und Hi7 reprisentierten Bytes ermittelt
wird:

Vorzeichenlos
Der Wert wird immer als positiv betrachtet.

ZLweiterkomplement
wenn das hochstwertige Bit gesetzt ist (bei Lo7 ist dies Bit
6; bei Hi7/Lo7 ist dies Bit 13), wird der Wert als negative
Zahl im Zweierkomplement-Format betrachtet.

Einerkomplement
wenn das hochstwertige Bit gesetzt ist (bei Lo7 ist dies Bit
6; bei Hi7/La7 ist dies Bit 13), wird der Wert als negative
Zahl im Einerkomplement-Format betrachtet

Vorzeichen-Bit
wenn das hochstwertige Bit gesetzt ist (bei Lo7 ist dies Bit
6; bei Hi7/La7 ist dies Bit 13), wird der Wert als negative
Zahl betrachtet. Die iibrigen Bits stellen den absoluten
Wert dar.

Faktor

Der Faktor bestimmt einen Multiplikator fiir den eingehenden
Wert, bevor er je nach Modus (s.u.) in den resultierenden Wert
konvertiert wird.

Im direften Modus kann ein konstanter Wert angegeben wer-
den, im relativen Modus dagegen kann die Skalierung und die
Richtung fiir den Parameter festgelegt werden.

Auch die Angabe cines negativen Faktors ist méglich. Zusam-
men mit Modus s7e/ativ< konnen Sie Controller Assignments
definieren, die einen Parameter dekrementieren, indem hier
z.B. >—1.00« eingegeben wird.
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Die Auflésung betrigt /100. Damit wird erméglicht, dass Enco-
der frei in der Auflésung justiert werden. Ist Thnen ein Encoder
zu schnell, indern Sie den Faktor z.B. einfach auf 0.5

Modus

Hier wiihlen Sie, wie der eingehende Wert in den resultieren-
den Wert konvertiert wird.

Direkt
der eingehende Wert definiert den resultierenden Wert
ohne Anderung,.

m Diese Einstellung kénnen Sie verwenden, wenn die Nachricht von Tastern erzeugt
wird (und somit die Nachricht keine variablen Bytes enthélt), und der gesteuerte
Parameter diskrete, nichtlineare Werte hat (z.B. LFO-Wellenformen). Welcher Wert
tatsachlich durch das Controller Assignment ausgel6st wird, kann durch den Para-
meter Faktor (siehe Abschnitt Faktor auf Seite 372) bestimmt werden.

Skaliert
der eingehende Wert wird vom Wertebereich des einge-
henden Wertes auf den Wertebereich des gesteuerten Pa-
rameters skaliert.

H Wenn Sie den Controller bis zum Anschlag auf das Maximum drehen, wir der
gesteuerte Parameter ebenfalls den groBtmaglichen Wert annehmen. Analoges gilt
fur das Minimum.

Verwenden Sie diese Option nur fur Controller, die Minimum- und Maximumwerte
haben, also z.B. Schieberegler und Potentiometer.

Relativ
Der eingehende Wert wird zum bestehenden Parameter-
wert addiert (oder subtrahiert, siche Abschnitt Faktor auf
Seite 372).

(] Diese Einstellung sollten Sie bei Encodern verwenden, sowie bei Tastern, die den

Wert um einen bestimmten Betrag vergréBern oder vermindern sollen.

Gerat

Hier bestimmen Sie das Gerit, das mit der definierten Nach-
richt angesprochen werden soll.
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Setzen Sie der Wert auf »beliebig<, so wird der Wert immer zu
dem Parameter iibertragen, auf dem der Cursor steht (falls ein
Editor-Fenster aktiv ist und ein Cursor blinkt).

Der Wert >Controller Assignment Set< zeigt an, dass das Controller
Assignment nicht einen Parameter in einem Gerit, sondern das
aktuelle Controller Assignment steuert. Niheres hierzu sieche
Abschnitt Fernsteuerung des aktuellen Controller Assignment Sets
auf Seite 384.

Datentyp

Hier legen Sie den Datentyp fest, fiir den das Controller
Assignment beachtet wird.

Ist kein Geriit festgelegt (>beliebig<), so bleibt auch der Daten-
typ auf »beliebig« stehen und kann nicht verindert werden.

Bei Geriit >Controller Assignment Set< hat dieser Parameter keine
Bedeutung.

Eintrag

Der Parameter bestimmt den Edit-Buffer und damit den Ein-
trag, der angesprochen werden soll.

Ist kein Gerit oder Datentyp festgelegt (>beliebig<), so bleibt
auch Eintrag auf>beliebig< stehen und kann nicht verindert wer-
den.

m Der Wert >beliebige erlaubt, ein Controller Assignment zu definieren, das abhangig
vom aktuellen Edit-Buffer arbeitet. Das ist fur multitimbrale Gerate mit getrennt
ansprechbaren Edit-Buffern wie den Roland JV-2080 interessant: Sie konnen z.B. ein
Controller Assignment erstellen, das den Filter Cutoff des ersten Tones in einem
Patch &ndert. Welches Patch der 16 >Performance Mode Temp Patches< gemeint ist,
hangt dann vom aktuellen Edit-Buffer ab.

Bei Geriit >Controller Assignment Set< hat dieser Parameter keine
Bedeutung.
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Speicher-Versatz/LS Bit

Diese beiden Werte definieren den angesteuerten Parameter
innerhalb eines Edit-Buffers. Die Zahlen sind nicht sonderlich
aussagekriftig, da sie von der internen Struktur der Editorda-
ten abhingen. Da sie aber durch Drag-and-Drop und die Lern-
Funktion automatisch gesetzt werden, ist das nicht weiter
schlimm.

Der Grund dafiir, dass die Werte iiberhaupt angezeigt werden
ist, dass Sie den Speicher-Versarz auch auf >beliebig« einstellen
konnen (das ist der Wert, der —1 entspricht), denn dann steuert
das Controller Assignment immer den aktuellen (markierten)
Parameter an — sofern ein Editorfenster aktiv ist und der Cursor
blinkt.

Bei Gerit >Controller Assignment Set< haben diese Parameter eine
vollig andere Bedeutung. Siehe Abschnitt Fernsteuerung des ak-
tuellen Controller Assignment Sets auf Seite 384.

Controllername

Dieser Name wird fiir den Controller in der Liste angezeigt. Er
hat keine weitere Funktion und dient nur der schnelleren
Identifikation.

Kurzer Name

Dies ist eine abgekiirzte Form des Parameternamens und wird
von Faderbox-Modulen verwendet, um die Zuordnung im Dis-
play der Faderbox anzuzeigen (siche Abschnitt Faderbox-Mo-
dule ab Seite 380).

Bei Definition eines Controller Assignments durch Drag-and-
Drop oder Lern-Funktion wird der kurze Name automatisch
aus dem langen Namen generiert, und zwar so, dass der verfiig-
bare Platz im Display optimal ausgenutzt wird.
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Benoétigt Editor-Fenster

Hier konnen Sie festlegen, ob das Controller Assignment nur
aktiv ist, wenn das zugehorige Editor-Fenster ge6ftnet und ak-
tiv ist. Diese Einstellung ist hilfreich, um unbeabsichtigte An-
derungen im Hintergrund zu vermeiden.

So kénnen Sie auch eine identische Controller-Nachricht meh-
reren Parametern in unterschiedlichen Geriten zuweisen und
durch das Wechseln des jeweiligen Editor-Fensters (z.B: durch
Screenset-Wechsel) den Zugriff freischalten.

m Ist die Option nicht gesetzt, so ist das Controller Assignment immer aktiv, unab-
hangig vom Status des dazugehorigen Editor-Fensters. Auch das zugehdrige Gerat
muss nicht aktiv sein. Allerdings muss der Inhalt des Edit-Buffer bekannt sein.

Feedback

Hier wird festgelegt, ob bei Anderung des vom Controller
Assignment gesteuerten Parameters eine Riickmeldung an die
Faderbox gesendet werden soll.

E‘ Diese Funktion wird z.Z. nur fur Controller-Nachrichten unterstitzt, die von einer
durch ein Faderbox-Modul unterstiitzte Faderbox stammen (siehe Abschnitt
Faderbox-Module ab Seite 380).

Lokales Feedback

Fiir Controller Assignments, die Feedback senden (siche
oben), kann man durch Aktivieren dieser Option bestimmen,
ob der Controller durch Bedienung schon selbststindig den
eingestellten Wert anzeigt. Das ist z.B. bei mechanischen Mo-
torfadern der Fall, und somit ist das Senden von Feedback nur
erforderlich, wenn der gesteuerte Parameter durch Bedienung
am Bildschirm geindert wurde.

E‘ Diese Funktion wird z.Z. nur fir Control-Assignment-Nachrichten unterstutzt, die
von einer durch ein Faderbox-Modul unterstitzte Faderbox stammen (siehe
Abschnitt Faderbox-Module ab Seite 380).
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Wenn diese Option filschlicherweise ausgeschaltet wurde, du-
Bert sich das oft in mechanischem Widerstand beim Bedienen
eines Motorfaders.

Controller Assignment Set

Dieser Parameter bestimmt, in welchem Controller Assign-
ment Set das Controller Assignment aktiv ist. Fiir weitere De-
tails siche Abschnitt Controller Assignment Sets ab Seite 383.

9.4 Der Lernmodus

Mit dem Lernmodus wird das Erstellen und Andern von Con-
troller Assignments deutlich erleichtert. SoundDiver kann die
Controller-Nachricht und einige weitere Parameter eines Con-
troller Assignments durch Analyse von ankommenden MIDI-

Nachrichten automatisch eintragen.

Eigenschaften des Lernmodus
Der Lernmodus
® crkennt das Lo7 und Hi7 Byte;

® crkennt Encoder, welche relative Nachrichten senden (En-

coder senden oft den gleichen Wert mehrmals hintereinan-
der);

e crkennt Encoder, die Nachrichten im Format »Vorzeichen-
Bit< senden;

e ecntfernt alle storenden MIDI-Nachrichten (Touch- und Re-
lease-Nachrichten von Motor Fadern)

m »Lo7 Mincund >Lo7 Max« werden auf die Standardwerte O und 127 gesetzt. Dies
kann zu Schwierigkeiten fiihren, wenn sich in seltenen Féllen zwei Controller-Nach-
richten bis auf den Wertebereich die gleichen Controller teilen. Andererseits ist diese
Einstellung sinnvoll, wenn Schieberegler oder Drehknopfe zugeordnet werden, da
die Regler nicht Uber den gesamten Wertebereich bewegt werden mussen.
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Damit die automatische Erkennung dieser Parameter funktio-
niert, sollten Sie wenn moglich den Controller in beiden Rich-
tungen und iiber den gesamten Regelbereich bewegen.

Falls kein Controller Assignment markiert ist, wird bei Aktivie-
ren des LLernmodus ein neues erzeugt. Ansonsten so iiber-
schreibt die eingehende Nachricht den bisherigen Wert in al-
len ausgewihlten Controller Assignments ohne Warnmeldung.

Der Lernmodus im Controller Assignments-
Fenster

Wiihlen Sie das oder die Controller Assignment(s) aus, dessen
oder deren Nachricht Sie dindern wollen.

Aktivieren Sie dann den Lernmodus durch Driicken der Taste
»Nachricht lernen<, und bedienen Sie den Regler, dessen
Nachricht analysiert werden soll — am besten langsam und in
beiden Richtungen. Schalten Sie dann den Lernmodus wieder
aus.

H Vergessen Sie nicht den Lernmodus wieder zu deaktivieren, nachdem die Nach-
richten gesendet wurden!

Wenn keinerlei Nachricht angekommen ist, wird das Control-
ler Assignment geloscht, denn Controller Assignments mit lee-
rer Nachricht sind sinnlos.

Der Lernmodus im Editor-Fenster

Im Editor-Fenster kénnen Sie Parametern direkt Controller
Assignments zuweisen, sogar ohne dass das Controller-Assign-
ments-Fenster ge6ffnet werden muss.

Lernmodus mit Offnen des Controller Assignments-
Fensters

Markieren Sie hierzu den gewiinschten Parameter, und wihlen
Sie Bearbeiten > Neues Controller Assignment lernen. Darauf-
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hin 6ffnet sich das Controller-Assignment-Fenster, und das
neue Controller Assignment ist ausgewihlt.

H Vergessen Sie nicht: Sie haben bislang nur eine Seite eines Controller Assignments
definiert. Die ansteuernde Controller-Assignment-Nachricht wird jetzt noch festge-
legt.

Der Lernmodus ist jetzt eingeschaltet. Bedienen Sie jetzt den
gewiinschten Controller (wenn méglich in beiden Richtun-
gen), und schalten Sie den Lernmodus wieder aus.

Lernmodus ohne Offnen des Controller-
Assignments-Fensters

Um die Definition eines Controller Assignments noch weiter
zu vereinfachen, gibt es eine >Abkiirzung«

Wie oben wihlen Sie Bearbeiten > Neues Controller Assign- @
ment, halten dabei aber eine Sondertaste gedriickt. Am besten,

Sie verwenden den Tastaturbefehl und halten danach die zuge-
horige Sondertaste gedriicket.

Solange Sie die Sondertaste gedriickt halten, 6ffnet sich ein
"Tool Tip-Fenster (siche Abschnitt Too/Tips auf Seite 193), das
Sie durch den nichsten Schritt begleitet (erzeugen eines
MIDI-Controller-Befehls am gewiinschten Eingang).

Wenn die Sondertaste losgelassen wird, ist das Controller
Assignment erzeugt worden, und Sie kénnen sofort den Para-
meter mit dem Regler fernsteuern.

Falls Sie die Sondertaste loslassen bevor eine MIDI-Nachricht
eingegangen ist, 6ffnet sich das Controller-Assignments-Fens-
ter und das Tool Tip-Fenster bietet [hnen Informationen, wie
Sie den Vorgang abschlieBen konnen (Abschalten des Lernmo-
dus durch Betitigen der sNachricht lernen<-Taste).
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9.5 Faderbox-Module

SoundDiver verfiigt durch spezielle Module iiber weiterge-
hende Funktionen fiir die Controller-Assignments. Z.Zt. wer-
den zwei solche Module mitgeliefert, die das CM Automation
Motor Mix und das Radikal Technologies SAC-2k unterstiit-

zen.

Faderbox-Module vereinfachen die Zuordnung von Controller
Assignments und deren Nutzung.

Faderbox-Editorfenster

Ein Doppelklick auf das Icon der Faderbox im Setup-Fenster
offnet sofort einen Editor, der deren Oberfliche anzeigt.

Bei der Eingabe von Text in das Display wird dieser an das Ge-
rit tibertragen.

Das ist so ziemlich alles, was man hier »editieren< kann. Dieses
Fenster hat nimlich einen anderen Zweck:

Controller Assignments mit Drag-and-Drop
erzeugen

Klicken Sie mit der Maus ein Controller-Objekt (Fader, Dreh-
knopf, Taster usw.) des Faderbox-Editorfensters an, und zie-
hen Sie den Mauszeiger bei gehaltener Maustaste auf den zu
steuernden Parameter (der sich in einem zweiten Editorfenster
befindet). Der Mauszeiger wandelt sich in ein Kabel mit Ste-
cker.

Sobald der Mauszeiger einen Parameter beriihrt, der angesteu-
ert werden kann, wird dieser invertiert (hell) dargestellt. Mit
Loslassen der Maustaste iiber einem Parameter wird ein neues
Controller Assignment mit den passenden Werten erzeugt.
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Controller Assignments finden

Ein Doppelklick auf ein Element des Motor Faders 6ffnet das
Controller-Assignments-Fenster und wihlt die zugehorigen
Controller Assignments aus.

Automatische Beschriftung

Wenn ein direkt unter dem Display der Faderbox befindlicher
Controller in einem Controller Assignment verwendet wird, so
zeigt die Faderbox automatisch den kurzen Namen (siche Ab-
schnitt Kurzer Name auf Seite 375) im Display an.

Je nach GroBe des Display geschieht dies versetzt in zwei Zei-
len — Controller mit ungerader Nummer werden in der ersten
Zeile, mit gerader in der zweiten Zeile angezeigt.

Sie kénnen die Beschriftung dndern, indem Sie einfach den
Text-Parameter Kurzer Name indern.

Wenn die Belegung des Controllers sich dndern, beispielsweise
durch Aufruf eines anderen Controller Assignment Sets (siche
Abschnitt Controller Assignment Sets ab Seite 383), wird die Be-
schriftung automatisch geidndert. Die Beschriftung von nicht
mehr verwendeten Controllern wird automatisch geloscht.

H Wenn ein Controller mehrere Parameter unterschiedlichen Namens steuert, wird nur
der Name jenes Controller Assignments angezeigt, welches sich am weitesten unten
in der Liste befindet.

Feedback

Faderbox-Module unterstiitzen zwei Arten von Riickmel-
dungen an die Faderbox: Motorfader Feedback und Display
Feedback.

Motorfader Feedback

Immer wenn sich ein Parameter indert, fiir den es ein Control-
ler Assignment gibt, das von einem Motorfader (oder sonstigen
Controller mit Anzeige des Parameterwertes) ausgeht, sendet
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SoundDiver an die Faderbox eine Nachricht, die den Motorfa-
der entsprechend aktualisiert.

Das ist auch der Fall, wenn sich der ganze Edit-Buffer dndert
(z.B. durch AutoAudition) oder die aktiven Controller Assign-
ments umgeschaltet werden, beispielsweise durch Screenset-
Wechsel.

Natiirlich konnen mehrere Motorfader (sogar von verschiede-
nen Faderboxen) dem gleichen Parameter zugeordnet werden.
Dann werden alle auch entsprechend aktualisiert.

Das gilt auch, wenn die Parameterinderung aufgrund eines
Controller Assignments erfolgt. Um einen Widerstand bei der
Bedienung zu vermeiden, wird kein Feedback an den Motor-
fader gesendet, von dem die Anderung ausgeht (siche auch Ab-
schnitt Lokales Feedback auf Seite 376).

E‘ Wenn ein Motorfader mehreren Parametern zugewiesen wird und diese unter-
schiedliche Werte annehmen, zeigt der Motorfader immer den Wert des zuletzt
gednderten Parameters an. Falls sich mehrere der Parameter gleichzeitig andern (z.B.
durch AutoAudition), dann ist der angezeigte Wert undefiniert.

Display Feedback

Wenn SoundDiver einen Parameter aufgrund einer eingegan-

genen Controller-Nachricht dindert (egal ob von einem Motor-
fader oder einem normalen Controller), so wird der Parameter-
name und dessen Wert fiir zwei Sekunden im Display der Fa-

derbox vollstindig angezeigt.

m Wenn ein Parameter Text fUr die Anzeige des Parameterwertes verwendet (z.B.
Wellenform oder Sample-Auswahl), so wird sogar der Text zusammen mit der
Nummer im Display der Faderbox angezeigt.

Danach erscheinen wieder die Beschriftungen (siche Abschnitt
Automatische Beschriftung auf Seite 381).

Die Anzeige des Parameternamens und -werts lassen sich im
Setup-Fenster in den Einstellungen (spezielle Parameter) der
Faderbox unterbinden. Das kann erforderlich sein, wenn die
Ubertragung des Display Feedbacks die MIDI-Schnittstelle zu
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stark belastet, oder sie in der Aufnahme von
Parameterinderungen im Autolink-Betrieb nicht erwiinscht
ist.

9.6 Controller Assignment Sets

Controller Assignment Sets ermdéglichen es, mit den gleichen
Controllern abwechselnd verschiedene Parameter im gleichen
Editor fernzusteuern. Zum Beispiel steuern Sie mit Controller
Assignment Set 1 die Filter-Parameter, withrend mit Controller
Assignment Set 2 die Effekt-Parameter gesteuert werden kon-
nen.

Ahnlich wie bei Screensets, ist zu jedem Zeitpunkt immer nur
ein Controller Assignment Set das aktuelle. Das aktuelle Con-
troller Assignment Set kann durch Tastatur- oder MIDI-Kom-
mandos umgeschaltet werden. Alternativ kann sogar das aktu-
elle Controller Assignment Set durch Controller Assignments
gesteuert werden.

Das aktuelle Controller Assignment Set

In der linken oberen Ecke des Controller-Assignments-Fens-
ters sehen Sie einen Parameter — das aktuelle Controller Assi-
gnment Set. Mogliche Werte sind 1 bis 9999 sowie >A//e<. Das
aktuelle Controller Assignment Set wird in den Voreinstellun-
gen gespeichert und wird beim Einladen einer Voreinstellun-
gen-Datei wieder aufgerufen.

Jedes Controller Assignment hat einen Parameter >Controller
Assignment Set<, das entweder den Wert >A//e< oder eine Zahl
zwischen 1 bis 9999 haben kann. Bei »A//e« ist das Controller As-
signment immer aktiv. Andererseits ist es nur aktiv, wenn das
aktuelle Controller Assignment Set die gleiche Nummer hat.

Nur die gerade aktiven Controller Assignments werden im
Controller-Assignments-Fenster angezeigt. Dies schlieBt die
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Controller Assignments ein, die den Wert >A//e< im Parameter
Controller Assignment Set haben.

Auch die Parameterbox zeigt nur die Eigenschaften der ausge-
wihlten, aktiven Controller Assignments an. Die Funktionen
Bearbeiten > Ausschneiden, Bearbeiten > Kopieren und Bear-
beiten > Loschen beziehen sich immer auf die ausgewihlten,
aktiven Controller Assignments.

Sie kénnen das aktuelle Controller Assignment Set auf fol-
gende Arten wechseln:

® mit der Maus: klicken Sie den Parameter an, und bewegen
Sie die Maus bei gedriickter Maustaste auf und ab.

e durch Werteingabe: klicken Sie den Parameter an, und ge-
ben Sie mit der Tastatur einen neuen Wert ein

® 'Tastaturkommandos Ndchstes Controller Assignment Set und
Vorheriges Controller Assignment Set

e Controller Assignments (siche niichsten Abschnitt)

Aktuelle Controller Assignment Sets auf
der Faderbox anzeigen

Falls Ihre Faderbox von einem SoundDiver-Modul unterstiitzt
wird, zeigt es das aktuelle Controller Assignment Set auf der
Faderbox an.

(f] Beim sAc-2k geschieht dies in der rechten oberen Ecke der rechten LC-Anzeige;
beim Motor Mix dagegen in der zweistelligen 7-Segment-Anzeige.

Fernsteuerung des aktuellen Controller
Assignment Sets

Es gibt verschiedene Moglichkeiten, Controller Assignments

zu definieren, die das aktuelle Controller Assignment Set steu-
ern.
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Definition durch Drag-and-Drop

Die Faderbox-Module von SoundDiver kennen die besondere
Bedeutung der Tasten auf der Faderbox, die eine Spur oder
eine Gruppe von Spuren auswihlt, sofern sie auf der Faderbox
existieren.

SoundDiver wiederum kennt ein spezielles Ziel fiir die Defini-
tion von Controller Assignments mit Drag-and-Drop: das aktu-
elle Controller Assignment Set im Controller-Assignments-
Fenster.

Durch Ziehen eines Kabels (siche Abschnitt Controller Assign-
ments mit Drag-and-Drop erzeugen auf Seite 380) von einem die-
ser Tasten auf diesen Parameter wird demnach ein Controller
Assignment erzeugt, das genau das tut, was Sie erwarten,
einschlieBlich Feedback von beleuchteten Tasten auf der Fa-
derbox.

m Beim SAC-2k haben die Tasten >Select 1« bis >Select 8« sowie »1-8¢, »9-16¢, >17-24«
und »25-32« diese spezielle Bedeutung.
Beim Motor Mix sind dies die Tasten >Select 1¢ bis >Select 8« sowie die Tasten F1, F2,
F3 und F4.

Vordefinierte Controller-Assignments

Im lokalen Untermenii Assignment > Neu finden Sie diverse
Meniipunkte zum Erzeugen von Controller Assignments, die
das aktuelle Controller Assignment Set steuern.

Steuerung des Controller Assignment Sets
erzeugt ein einzelnes Controller Assignment, das das aktu-
elle Controller Assignment Set steuert

Steuerung des Controller Assignment Sets mit 4+4 Tastern
Verwenden Sie diese Option, wenn Thre Faderbox vier »Se-
lect<-'Tasten hat. Es werden vier Controller Assignments
erzeugt, die jewelils eine der vier Spuren anwihlen; sowie
vier Controller-Assignments, die die Spurgruppen 1-4, 5—
8, 9—12 und 13-16 anwihlen.
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Steuerung des Controller Assignment Sets mit 8+4 Tastern
Verwenden Sie diese Option, wenn Thre Faderbox acht
»Select«-Tasten hat. Es werden acht Controller Assign-
ments erzeugt, die jewelils eine der acht Spuren anwiihlen;
sowie vier Controller-Assignments, die die Spurgruppen 1-
8, 9-16, 17-24 und 25-32 anwihlen.

Steuerung des Controller Assignment Sets mit 16+4 Tastern
Verwenden Sie diese Option, wenn Ihre Faderbox 16 >Se-
lect<-'Tasten hat. Es werden 16 Controller Assignments er-
zeugt, die jeweils eine der 16 Spuren anwihlen; sowie vier
Controller-Assignments, die die Spurgruppen 1-16, 17-32,
33-48 und 49-64 anwiihlen.

Sie brauchen jetzt nur noch die erzeugten Controller Assign-
ments der Reihe nach auswihlen und ihnen mit der Lern-
Funktion den gewiinschten Controller zuweisen.

Manuelle Definition

Im Parameter Gerdt eines Controller Assignments gibt es einen
Wert >Controller Assignment Set<. Wenn dieser Wert angewihlt
ist, steuert das Controller Assignment das aktuelle Controller
Assignment Set anstatt eines Parameters in einem Editorfens-
ter.

In diesem Modus haben die Parameter Dazentyp und Eintrag
keine Bedeutung. Die Parameter Speicherversatz und LS Bir de-
finieren hier die Bits des aktuellen Controller Assignment Sets,
die gedndert werden. Die normale Einstellung ist Speicherver-
sarz = 16 und LS Bit = 0, was bedeutet, dass alle 16 Bits, begin-
nend mit Bit 0 geindert werden.

Sie konnen die Modi Direkr und Relativo verwenden, um das ak-
tuelle Controller Assignment Set zu dndern. Im direkten Mo-
dus bestimmt der Parameter Fakzor das anzuwihlende Control-
ler Assignment Set, minus 1. Ein Faktor 2.00 wihlt z.B. Cont-
roller Assignment Set 3 an. Fiir weitere Informationen siche
Abschnitt Modus auf Seite 373.
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Falls Sie Tasten namens > Track Select< und >'Track Group« oder
dhnlich auf Threr Faderbox haben, und die Anzahl der >Spuren«<
eine Zweierpotenz ist, konnen Sie diese Tasten verwenden,
um Controller Assignment Sets anzuwihlen. Hier ein Beispiel
fiir eine Faderbox mit acht >Spurenc:

Taste Modus Speicher- LS Bit Faktor bewirkt?
versatz

Select 1  Direkt 3
Select 2 Direkt 3
Select 3  Direkt 3
1-8 Direkt 13
9-16 Direkt 13
17-24 Direkt 13
25-32 Direkt 13

0.00 [Im 000
1.00 [m 001
2.00 [m 010
0.00 00000
1.00 00001 I
2.00 000100
3.00 00011 D

w w w w o o o

a. Binarformat. Ein >3 bedeutet, dass das Bit nicht verandert wird.

Beachten Sie, dass Controller Assignment Sets mit 1 addiert
dargestellt werden; ein Controller Assignment Set, das als 10
dargestellt wird, ist tatsdchlich als 9 gespeichert, was binir
00001001 entspricht. Um es anzuwihlen, driicken Sie zuerst
die Taste »9-16< (was den Wert 00001 anwihlt) anwihlt und
dann >Select 2/10/18/26< (was den Wert Il 001 anwihlt).
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Kapitel 10

AutolLink

Wenn Sie sowohl SoundDiver als auch Logic benutzen, ermég-
licht Thnen das AutoLink-Feature, diese beiden Programme
sinnvoll zu koppeln. Falls Sie Logic (noch) nicht besitzen, kon-
nen Sie dieses Kapitel iiberschlagen.

E Ist in diesem Kapitel Logic die Rede ist, schlieBt das automatisch Logic Audio
Platinum, Gold, und Silver, da diese Programme ebenso die volle AutoLink-Funktio-
nalitat bieten. MicroLogic dagegen unterstitzt Autolink nicht.

10.1 Was ist AutolLink?

AutoLink dient der automatischen Verkopplung von Sound-
Diver und Logic. Wenn beide Programme aktiv sind, kénnen
Sie in der laufenden Arbeit mit Logic die gesamte Soundver-
waltung iiber SoundDiver regeln.

Der >Name Provider« iibergibt die Namen der benutzten
Sounds an Logic, so dass Sie dort ohne listiges Eintippen in
den (Multi-) Instruments die aktuellen Soundnamen sehen
und direkt anwihlen kénnen.

Das >MIDI Processing< erlaubt es Thnen, alle Manipulationen
in SoundDiver-Editoren iiber AutoLink in Logic aufzuzeich-
nen. SoundDiver erzeugt bei Parameterinderungen im Editor-
Fenster SysEx-Daten und sendet diese an Logic, wo sie auf der
angewihlten Spur direkt aufgezeichnet werden kénnen. Damit
lassen sich dynamische Klanginderungen automatisieren.

AutoLink benétigt keinerlei externe Systemerweiterungen;
SoundDiver und Logic regeln die gesamte Kommunikation
unter sich.
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Systemvoraussetzungen

Unter Windows arbeitet AutoLiink mit folgender Systemkonfi-
guration:

e Ein Pentium PC,

e Windows 95/98,

e SoundDiver 2.0.6 oder héher. Empfohlen wird die aktuellste
Version

® Logic 4.0 oder hoher. Empfohlen wird die aktuellste Version

Auf dem Macintosh arbeitet AutoLink mit folgender System-
konfiguration:

® Ein beliebiger Power Macintosh,

® System 7.1 oder hoher,

® SoundDiver 1.505 oder hoher. Empfohlen wird die aktuells-
te Version,

® Logic 2.02p oder hoher. Empfohlen wird die aktuellste Ver-
sion.

10.2 Wie aktiviert man AutoLink?

AutolLink starten

® Starten Sie zunichst Logic.

® Stellen Sie sicher, dass in den Logic-Voreinstellungen unter
»Kommunikation« die Option >AuzoLink mit SoundDiver nach
Moglichkeit verwenden< eingeschaltet ist.

E‘ 0: Wenn Sie noch nicht Logic 2.5 verwenden, deaktivieren Sie unbedingt sRelease
Modem and Printer Port in Background if Stoppeds, da Logic ansonsten beim
Umschalten auf SoundDiver die MIDI-Kommunikation abschaltet und AutoLink nicht
mehr funktioniert.

® Starten Sie jetzt SoundDiver. Beachten Sie bitte diese Rei-
henfolge. Starten Sie zuerst Logic, dann SoundDiver, da
SoundDiver einen vollstindig gestarteten Logic vorfinden
muss, damit AutoLink aktiviert werden kann.
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m Werden unter Windows Multi-client fahige Treiber verwendet, ist es auch moglich,
zunéachst SoundDiver und erst anschlieBend Logic zu starten.

Beim Aktivieren von AutoLiink héren Sie ein >Plop<«Geriusch.

AutoLink unter OMS starten

Wenn Sie AutoLiink und OMS gleichzeitig benutzen wollen,
schalten Sie die Option »Use OMS if available< in Logics Vorein-
stellungen ein sowie die Option >OMS verwenden, falls vorhan-
den< in den Voreinstellungen von >SoundDiver< auf >immer-.
Wenn die Einstellung >»Fragen« eingestellt ist, wird OMS ohne
zu fragen verwendet, wenn festgestellt wird, dass ein anderes
Programm (z.B. Logic) bereits OMS geoffnet hat. Siche auch
Abschnitt Kommunikation mit Logic unter OMS auf Seite 75.

10.3 MIDI-Kommunikation unter
AutoLink

SoundDiver benutzt nun Logic fiir die MIDI-Ein- und Aus-
gabe. Dies kénnen Sie unter Optionen > Einstellungen > Kom-
munikation iiberpriifen.

Library |

Yoreinstellungen

Sicherheitzabfragen |
Globale Einztellungen

Darstellungs-Einztellungen |
Fommunikation

AutalinkLOGIC

¥ Bildschirmkonfigurstionen synchronisieren

I~ MID!In nur bei sktivem Gerét verarbeiten

Daneben dndert sich der Inhalt des Sequenzers, auch hier kon-
nen Sie den aktiven AutoL.ink-Modus erkennen:

SoundDiver benutzt bei aktivem AutoLiink nicht mehr die vor-
handenen MIDI-Ports, sondern kommuniziert intern mit Lo-
gic. Alle von SoundDiver empfangenen und gesendeten Daten
laufen zunéchst iiber Logic, der die Kommunikation mit dem
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MIDI-Interface iibernimmt. In SoundDiver sind somit nur
noch die in Logic aktivierten Ports verfiigbar.

Alle Daten, die an irgendeinem MIDI-Eingang des Computers
empfangen werden, werden von Logic an SoundDiver weiter-
geleitet. Umgekehrt wird SoundDivers MIDI-Ausgabe in Lo-
gics MIDI-Ausgabe eingebunden.

E‘ Wenn Sie Logic beenden, tbernimmt SoundDiver automatisch wieder die normale
MIDI-Kommunikation.

Die Datenaustausch zwischen SoundDiver und Logic ist nach-
folgendem Schema zu entnehmen:

- - w -
Logic Audio SoundDiver
X Ty

MIDI Interface

MIDI-Thru im AutoLink-Modus

SoundDivers MIDI-Thru-Funktion arbeitet auch in Verbin-
dung mit AutoLink. Ist diese Option aktiviert, so folgt Logic
hier SoundDiver und gibt die eingehenden Noten auf dem an-
gewihlten, aktuellen Gerit aus.

SoundDiver sucht automatisch im Logic-Song nach einem pas-
senden Instrument fiir den gewdhlten MIDI-Kanal. Falls kein
passendes Instrument zu finden ist, erscheint eine Dialogbox,
in der Sie die Moglichkeit haben, ein neues Instrument zu er-
zeugen.

Abbrechen
Es soll kein Instrument erzeugt werden.
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SoundDiver x|

Kein pazzendes LOGIC- nstrument fiir
@ MIDI Thru gefunden.
Ein neues erzeugen’?

threchenl Erzeugenl

Erzeugen
Es soll nur fiir diesen Fall ein Instrument erzeugt werden.

Immer erzeugen
SoundDiver soll immer und fiir alle weiteren Meldungen
automatisch ein Instrument erzeugen.

Wenn MIDI-Thru ausgeschaltet ist, wird in Logic das >No
Output«Instrument benutzt, das in jedem Song existiert und
nicht geloscht werden kann.

Wenn Sie zu Logic zuriickwechseln, wird vom MIDI-Thru-In-
strument automatisch wieder auf das Spur-Instrument gewech-
selt und umgekehrt.

E Das neu erzeugt Instrument erscheint im 7. Layer >Instruments< des Logic-Environ-
ments. Néheres dazu finden Sie in der Readme-Datei fur Logic.

E‘ Es werden auch die Einzelinstruments eines Multi-Instruments als Thru-Instrument
verwendet, falls sie der gesuchten Einstellung entsprechen.

m Zum Senden von Daten an die Gerate wird im Gegensatz zu MIDI-Thru kein Instru-
ment bendtigt — die MIDI-Ausgange werden hier direkt, ohne den Umweg Uber ein
Logic-Instrument, angesprochen.

Eine Anderung des MIDI-Kanals oder -Ausgangs in der Ge-
rite-Parameterbox bewirkt erst bei Loslassen der Maustaste,
dass ein passendes Instrument erzeugt wird. Das verhindert
das Erzeugen von nicht benétigten Instruments.

Logic-Instrumente erzeugen

Diese Option in den Voreinstellungen (Seite >Sicherheitsabfra-
gen«) definiert, ob Sie gefragt werden wollen, wenn SoundDi-
ver ein Logic-Instrument im Song anlegen muss, um die erfor-
derliche MIDI-Thru-Konfiguration herzustellen.
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10.4 Soundnamen im Logic-
Instrument

Normalerweise geben Sie die Namen Threr Sounds in Logic
manuell ein, da Logic die Soundnamen der angeschlossenen
Klangerzeuger nicht erkennen kann.

Diese sind jedoch in SoundDivers Gerite-Fenster gespeichert.
SoundDiver weif3, auf welchem Ausgang und Kanal welcher
Klangerzeuger mit welchen Sounds angeschlossen ist. Uber
AutoLink kann SoundDiver dies Logic mitteilen. Logic wie-
derum fiigt dann die passenden Soundnamen in die Instru-
ment-Spalte ein und benennt neu aufgezeichnete Sequenzen
entsprechend. Anstelle »Sequence recorded« sehen Sie also
beispielsweise »E-Piano 1 recorded« im Sequenznamen.

Mit AutoLink kénnen Sie jederzeit den richtigen Sound fiir
eine Spur komfortabel auswihlen, ohne einen Blick auf Thren
Klangerzeuger werfen oder in SoundDiver nachsehen zu miis-
sen.

Sound in Logic anwahlen

Damit Logic weif3, mit welchem Sound Sie ein Instrument be-
legt haben, geben Sie einen entsprechenden Program-Change- e
Befehl in der Instrument-Parameterbox von Logic ein. ur.ng.
Dazu aktivieren Sie den Program-Change im Instrument-Para-
meterbox mit einem Hikchen. In nebenstehendem Beispiel
sehen Sie ein EX5-Instrument.

Natural Gmd
Stereo Piano
Brite Rock
Rocking Boze
Dark Grand
For Ballads

Wenn Sie jetzt auf die Programmnummer klicken und die
Maustaste gedriickt halten, 6ffnet sich ein Flipmenii mit den
aktuellen Soundnamen:

Hier konnen Sie einen Sound cran

auswihlen. Der gewiihlte Sound-
name erscheint daraufhin auto-

Randy Roads
“ntg Condns
DOyno

= CPaDZ
= Jazz Chorus

matisch in der Instrument-Spalte : : ol Piana 1 13 = ohel
14 = Suitcase 73
des Arrange-Fensters: 15 = Eay Fusion
16 = Chorus Bell
Emagic
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So kénnen Sie auf Anhieb sehen, welcher Sound von welcher
Spur angesteuert wird.

Bitte beachten Sie, dass bei >normalen«< Instruments diese Na-
men nicht im Song gespeichert werden (Namen von Multi-In-
strument werden dagegen im Song gespeichert). Sie werden
nur angezeigt, solange SoundDiver und Logic im AutoLink-
Verbund aktiv sind.

E‘ Wenn in SoundDiver ein Eintrag geandert, ein Gerat geléscht oder seine MIDI-Konfi-
guration verandert wird, wirkt sich das unmittelbar auf die Namensanzeige in Logic
aus.

MIDI-Kanal fiir Program-Change-
Erkennung konfigurieren

SoundDiver-Module versuchen automatisch, den MIDI-Kanal
eines Gerites herauszufinden. Bei Adaptionen ist das nicht
moglich. Bei einfachen Geriten ohne Multi-Mode stellt das
kein Problem dar, da hier MIDI-Kanal und Geriite-ID nicht
voneinander getrennt sind.

Falls das Gerit allerdings MIDI-Kanal und Gerite-1D trennt,
erscheint in den speziellen Parametern des Geriites der >Pro-

gram Change Channel-. Stellen Sie diesen bitte auf den aktu-
ellen MIDI-Kanal des Gerites ein.

Multi-Mode-Geriite arbeiten oft so, dass Pro- |
gram-Changes auf mehreren MIDI-Kanilen
den zugehorigen Sound umschalten. In die-
sem Fall erscheint in den speziellen Parame-
tern eine Schalter-Matrix dhnlich dem Multi- [J
Instrument in Logic. Hier kénnen Sie fiir je- ||
den einzelnen MIDI-Kanal wihlen, ob er
Program-Changes verarbeiten soll. Diese
Einstellung sollten Sie je nach Gerit pro
Multi- oder Combi-Programm vornehmen.

Falls Sie sowohl den >Program Change Chan-
nel«als auch die Matrix sehen, so definiert ersterer den MIDI-
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Kanal, auf dem Performances bzw. Multis angewiihlt werden
konnen. Bei Roland-Geriten wird dieser Kanal »Control Chan-
nel< genannt.

Soundnamen im Multi-Instrument

Sie
Kla

konnen in Logics Environment fiir einen Multi-Mode-
ngerzeuger ein Multi-Instrument erzeugen. Dessen Sound-

namen lassen sich auf einen Blick in einem Fenster darstellen.
Auch hier setzt AutoLink die korrekten Soundnamen ein.

Gerdtename Gerdtename kurz

S
* Custom Bank Messages * F

Programm-Namen
Matural Gmd || Chorus Bell | Superstition | Jimmy Perc | Sect Big Brazs Swell String || Pulze String

Bank 0 :

Matural Grnd

Stereo Fiano | Grusin Split || Wah Claw Slide B3 Hi Sect toflez hellow Strmgs| Apallo

Brite Rock Rich EP Stereo Clav || Glass Swish | Earth Brazs || hiute Trumpe| Ensembletd Bottled Out

Rocking Bosi Rhodesia Bectro Clav | Cathedral oy BigSectn | SoloTrombonlf Brite String || Clear Bell

Dark Grand || Ring hiod ﬁlJimmyBallad Tube Crunch || Pop Brazs Trombone Kemuri Dreamsphere

For Ballads || Tomado EP || Fullxd Roch Section SoftFlglead | SterecString || Dyna P
i 1 Augmerted || Hard Rock || Sforzando Obersyne Big Strings+ || Fifth Rise
i 2 Mhiter Shade| Hard n' York || ClazsicBrass| Anabrazs Pyitato Freeze Pad
Dist Wiurli Thank You || Smoky Orgalf ClazsicBras2| JX Stabsz ialoci Bns Glasz han
RandyRoads| Glass EP Flutey Far Fuzzier || “&loTrbSect | Riff Brass || Tremolo Glasz Chair
“ntg Condns || Glastick Blzaption Comboz Smooth Brasz)| SynthClazsicf Analrch Hollow Pad
DOyno Stone EP Jazz B3 i Org Solo Trumpet) higtris Analog Str Lurminasity
Jazz Chorus || Ring Road Left hianual | “dbe Trumpet OberBrazs Soft String | htystery Pad)
hodchel Glasz Roads)| Gospler Tubular Bell || SoloTrpSwtch| Oberhoms Peace Obenpeich
Sutcase 72 || Eardy Tines || Eady Bird Stone Harp || SoftTrombon || Jupiter AN Layer Orian

Early Fusion | “c's Roads || Procul Hamm| Wieod Sequen] Jazz Trump | Hot $ynBrasz| Abendstem | Pray

Rufen Sie dazu im lokalen Flip- = Gersiename fure

menii des Multi-Instrument-

auf.

1]

Alle Mamen ausschheiden

Fensters die Option >Aktuali- B Al Namen kopieren
- N . . £ .
sieren mit Hilfe von AutoLink< AleNamen einfiigen
E Mamen alz Mummern initialisieren
E Mamen alz MIDI-Namen initisliziersn
Bei Multi-Instrumenten werden die Ej Aktudlisisren mit Hilfe von Autolink

396

Namen dauerhaft im Song gespeichert,
sind also auch ohne SoundDiver sichtbar.
Allerdings werden Anderungen in SoundDiver nicht automatisch reflektiert; rufen
Sie also »Aktualisieren mit Hilfe von Autolink< manuell auf.
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Wenn AutolLink nicht funktioniert...

Es gibt eine ganze Reihe von Voraussetzungen, die erfiillt sein
miissen, damit Logic und SoundDiver einwandfrei kommuni-
zieren konnen. Falls der >Name Provider«also nichtauf Anhieb
erwartungsgemil funktioniert, gehen Sie einfach die nachfol-
genden Schritte durch, um die moglichen Fehlerquellen
schnell auszuschlieBen.

Bitte priifen Sie...

® ... ob der MIDI Ausgang des Geriites in Logic und Sound-
Diver iibereinstimmt. Dies ist zwingend notwendig. Priifen
Sie also in den Parameterboxen von SoundDiver und Logic,
ob der MIDI Ausgang in beiden Programmen die gleiche
Einstellung aufweist.

E [: Falls Sie den >MTP Cable Mode« benutzen, sollten Sie nicht die Option >ALL<
benutzen — weder in SoundDiver noch in Logic.

® ... ob bei Geriten, die nur einen MIDI-Kanal haben (also
nicht multitimbral sind), der MIDI-Kanal des Instruments
in Logic mit dem > Thru Ch«Wert des Gerites in SoundDi-
ver iibereinstimmt.

Falls kein solcher MIDI-Kanal in SoundDiver angezeigt
wird, stellen Sie die Gerite-ID und den MIDI-Kanal des
Instruments identisch ein. Bei diesen Geriiten ist die
Gerite-ID mit dem MIDI-Kanal gleichbedeutend und
SoundDiver zeigt hier nur die Gerite-ID an.

Bei multitimbralen Geriten gibt es Unterschiede zwischen
Modulen und Adaptionen (ob es sich um eine Adaption
handelt, stellen Sie am einfachsten im Gerite-Fenster fest —
hier haben Adaptionen ein gleichnamiges Menii).

- Bei Adaptionen muss der MIDI-Kanal in der 4x4 Matrix
in den >Speziellen Parametern« eingeschaltet sein.
Falls das Gerit noch einen Control Channel besitzt (z.B.
zum Auswiihlen von Performances), so stellen Sie diesen
Kanal im Parameter > Program Change Ch-« ein, wenn Logic
die Performances anzeigen soll.
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- Module sind in der Lage, die MIDI-Kanal-Informationen
direkt aus dem Gerit auszulesen.

Die genauen Voraussetzungen finden Sie in der Online-
Hilfe des Gerites.

. ob Sie die richtige Bank-Select-Nummer eingegeben ha-

ben vorausgesetzt, das Geriit versteht diesen MIDI-Be-

fehl.

EXS

Bank Message Cortrol 32
Bank Message: Control O
Control 32 without MSEB
Contral 0 without LSB
Enzonig WFx, S0-1: 2xPry
TG 500: +32 (Crl 32)
JN-B0A5E0: +80 (Cirl 0)
Kurzweil K100041 200
Yamaha TGTT (Prg 117..0
Oberheim batrix 1000

Beachten Sie: snormale«< Instru-
ments senden zwar beide Bank
Select-Controller, aber nur Bank
Select LSB (Controller 32) ist
variabel, und nur im Bereich 0
bis 62 (seit Logic Audio 4.2 bis
126). Falls der Klangerzeuger
andere Bank Select-Werte beno-

Raoland J%-9040%-1000
Roland J+-1030
Yamaha C51x (HG)
Roland J4-2080
Yamaha CS52x (HGE)
Alesis

tigt, verwenden Sie ein Multi-
Instrument und wihlen eine der
im Multi-Instrument-Editor
verfiigbaren Optionen an.

ad

Alternativ verwenden Sie die Funktion -Bankwechsel-
Befehle definieren ... < in Logic (vergleichen Sie hierzu
auch den Abschnitt >Definieren eigener Bankwechsel-
Befehle< im Kapitel 5 des Logic-Handbuches).

E‘ Die Bank-Select-Information in einem Multi-Instrument wurde von Logic 2.0x und
der ersten Version von Logic 2.5 nicht an SoundDiver weitergegeben. Bitte besorgen
Sie sich in diesem Fall das neueste Update von Logic.

E‘ Die Hinweise zur Gestaltung eines >Custom Bank Select« finden Sie in der Online-
Hilfe des betreffenden Gerates auf der Seite >Autolink.

® ... ob SoundDiver bei einem Multimode-Klangerzeuger
weil, auf welchen Kanilen dieser sendet bzw. empfingt.
Dazu braucht SoundDiver oft die >Global Data< oder »>Sys-
tem Settings<, das aktuelle Multi/Combi-Programm und
eventuell vorhandene Program-Change-Tabellen des Geri-
tes. Falls keine oder die falschen Soundnamen in Logic an-
gezeigt werden, fordern Sie diese Daten noch einmal in
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SoundDiver an, und versuchen Sie es erneut. Falls diese Da-
ten nicht vorhanden sind, geht das SoundDiver-Modul da-
von aus, dass das Gerit nur auf dem eingestellten MIDI-
T'hru-Kanal empfiangt. Wenn Sie ganz sichergehen mochten,
fordern Sie einmal den kompletten Gerite-Inhalt in Sound-
Diver neu an. Bitte beachten Sie hierzu auch die Seite >Au-
toLiink< in der Online-Hilfe zum jeweilige Modul. Sie kon-
nen diese Seite mit der Index-Funktion (sieche Abschnitt /7-
dex auf Seite 188) aufrufen.

... ob SoundDiver weil3, in welchem Modus das Gerit sich
gerade befindet. Manche Gerite haben mehrere Modi (z. B.
Program und Combination), in denen ankommende Pro-
gram Changes unterschiedlich verarbeitet werden (siche un-
ten Abschnitt MIDI-Kanal fiir Program-Change-Erkennung
konfigurieren auf Seite 395). Um SoundDiver den gewiinsch-
ten Modus mitzuteilen (und auch das Gerit in diesen Zu-
stand zu versetzen), klicken Sie lediglich im Geriite-Fenster
den zugehorigen Edit Buffer an.

Bei bestimmten Geriten kann allerdings der Modus mit
einem bestimmten Bank Select oder voranstehenden spezi-
ellen Program Change automatisch umgeschaltet werden.
Wenn Sie diesen angeben, liefert SoundDiver die
gewiinschten Namen ohne weiteres Zutun.

Falls mehrere Gerite auf demselben MIDI-Kanal empfan-
gen, werden lediglich die Programmnamen eznes dieser Ge-
rite angezeigt. Dies ist dasjenige Gerit, welches zuerst im
Setup-Fenster angemeldet war. Allgemein empfehlen wir
Ihnen jedoch, die Gerite nach MIDI-Kanilen zu trennen,
wenn dem nichts wichtiges entgegensteht (etwa Soundkom-
binationen).

Falls dies alles nichts hilft, konnte es noch sein, dass die erfor-
derlichen Einstellungen in einer SoundDiver-Adaption noch
nicht erfolgt sind. Ob das der Fall ist, konnen Sie in der Datei
>SoundDiver Modell-Liste deutsch< in der Spalte >»Autolink«
nachsehen: ein >y« bedeutet, dass die Adaption AutoLink un-
terstiitzt.
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Falls die Adaption AutolLink noch nicht unterstiitzt, kénnen
Sie dies aber leicht selbst nachtragen.

0 Offnen Sie den Adaptionseditor vom Gerite-Fenster aus
mit Adaption > Adaption editieren ..., und klappen Sie den
»Bank-"Treiber« der gewiinschten Bank aus.

0 Dort finden sich die Parameter mit der Uberschrift »Program
Change-Erkennung-.

CHAN
gibt den MIDI-Kanal an,

BANK MSB bzw. LSB
einen eventuell erforderlichen Bank Select,

FIXED
einen eventuell vorher gesendeten festen Program
Change,

OFFSET
die Program Change-Nummer, mit der der erste Eintrag
der Bank ausgewihlt wird.

Niheres finden Sie im SoundDiver Universal Module Program-
ming Manual, das Sie auf dem Emagic-Website erhalten kon-
nen.

m Falls keiner der angegebenen Schritte greift, verwenden Sie einfach Bearbeiten >
Kopieren im Gerate-Fenster und »Alle Namen Einfigen< im Pulldown-Ment des
Multi-Instruments (in diesem Men( rufen Sie auch »Aktualisieren mit Hilfe von Auto-
Link< auf) — nicht besonders elegant, klappt aber immer.

10.5 Fernsteuerung von Logic
durch SoundDiver

AutoLink schaltet den internen Sequenzer von SoundDiver ab
und ersetzt diesen durch eine Logic-Steuerung. Das Fenster

wird mit>AutolLink/Logic« betitelt. Die Transport-Funktionen
in SoundDivers Sequenzer-Fenster steuern Logic fern. So kon-
nen Sie beispielsweise in Logic eine Sequenz im Cycle-Modus
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vorwihlen und in SoundDiver in aller Ruhe nach einem pas-
senden Sound fiir die angewihlte Spur suchen.

Der Record-Knopf ist im AutoL.ink-Modus ebenfalls aktiv. So
kénnen Sie von SoundDiver aus Logic fernsteuern. Besonders
sinnvoll ist dieses Feature, wenn Sie Parameterdnderungen in
einem SoundDiver-Editor in Echtzeit aufzeichnen méchten
(siehe Abschnitt Parameterdnderungen in Logic aufzeichnen und
wiedergeben auf Seite 404).

Kurzbefehle fiir Logic

SoundDiver gibt alle unbenutzten Kurzbefehle an Logic wei-
ter. Im AutoLink-Modus werden die Kurzbefehle fiir die Se-
quenzersteuerung von SoundDiver ignoriert und stattdessen
ebenso an Logic weitergegeben. Auf diese Weise konnen Sie
z.B. die Belegung von Play und Stop in Logic umdrehen; diese
Belegung ist dann auch von SoundDiver aus giiltig.

10.6 Logic-Spur-Instrumente
andern

Eine sehr praktische Funktion von AutoLink ist die Mo6glich-
keit, eine bereits eingespielte Spur mit verschiedenen Klingen
auf verschiedenen Klangerzeugern probezuhoéren — und das
ganze mit nur einem Mausklick.

Logic-Instrument setzen

Mit dieser Option im >0ptionen<«-Menii wird das aktuelle Spu-
rinstrument in Logic beim Probehéren von Eintrigen umge-
schaltet. So kann fiir aufgenommene Spuren in aller Ruhe auch
iiber verschiedene Gerite hinweg der passende Sound gesucht
werden.

Dieser Meniieintrag ist aus Sicherheitsgriinden immer abge-

schaltet, wenn SoundDiver in den Vordergrund kommt.
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Wenn Sie verschiedene Sounds fiir eine Spur ausprobieren
wollen, wihlen Sie diesen Meniipunkt an, um ihn einzuschal-
ten. Durch das Einschalten wechselt das Spurinstrument zu
dem gerade probegehorten Eintrag. Bei jedem Wechsel des ak-
tiven Gerits und Eintrages wird dann das Instrument der in
Logic ausgewihlten Spur in gleicher Weise gewechselt.

' AUTOLOAD Ariange. B

Die Anderung des Spur-Instruments wird beibehalten, wenn
Sie wieder zu Logic zuriickkehren. Wenn Sie dies nicht
wiinschen deaktiveren vorher wieder >Logic-Instrument set-
zen<; dann wird wieder auf das urspriingliche Instrument
zuriickgeschaltet, und der Song bleibt unverindert.

10.7 Songdaten in Library sichern

In Logic haben Sie die Moglichkeit, die im Song benutzten
Sounds in einer SoundDiver-Library sichern zu lassen, wenn
AutoLink aktiv ist. Wihlen Sie hierzu im Setup Fenster Neu >
Library fiir Logic Song sichern.

Hierbei kénnen Sie aus den selben Meniipunkten auswihlen
wie bei >Library erzeugen< oder >Sichern als... <. Mit dieser
Auswahlméglichkeit konnen auch die Eintrige gesichert wer-
den, die innerhalb des Songs nicht iiber einen Programmwech-
sel Befehl angesprochen werden. Verwenden Sie die eine die-
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ser Optionen (insbesondere, wenn Thr Logic-Song nicht mit
Program Changes arbeitet.

Von Logic-Instruments verwendete
Eintrage sichern

Zusitzlich findet sich am Ende der Liste noch der Meniipunkt
>Uon Logic Instruments verwendete Eintrage«.

Um diese Funktion zu nutzen,

O rufen Sie alle Sounds und Programme, die als Library-
Eintriige gesichert werden sollen, per Program-Change in-
nerhalb des Songs auf;

O Iosen Sie den Kurzbefehl aus, um die Library zu sichern.

Diese Funktion kann in Logic {iber einen Kurzbefehl aufgeru-
fen, den Sie im »Key Commands<-Fenster mit einer beliebigen
Tastenkombination oder einem MIDI-Befehl belegen kénnen:

O Offnen Sie in Logic das > Tastaturkommandos«-Fenster.

O Klicken Sie im Abschnitt »Globale Kommandos«< die Zeile
mit dem bezeichnenden Namen >Benutzte Klangprogram-
me sichern mit SoundSurfer/Diver« an.

O Definieren Sie einen Kurzbefehl oder einen MIDI-Befehl.

m Logic und SoundDiver wechseln sich wahrend des Austausches automatisch als
aktive Applikation ab.

Sie koénnen die Funktion aber auch jederzeit im lokalen Menii
mit Neu > Library fiir Logic-Song sichern > Uon Logic Instru-
ments verwendete Eintrage des Setup-Fensters von Sound-
Diver aus auslésen.

Automatisches Einladen und Senden der
Library

Eine durch einen der Untermeniipunkte von sLibrary fiir Lo-
gic-Song sichern« erzeugte Library trigt den gleichen Namen
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wie der Song, erhilt wie jede Library die Endung ».lib< und
wird im gleichen Ordner wie der Song abgespeichert.

Wenn Sie anschlieBend bei aktivem AutolLink-Modus einen
Logic-Song 6ffnen, lidt SoundDiver automatisch die Library
und sendet nach einer Sicherheitsabfrage deren Inhalt an die
Geriite.

E‘ Logic und SoundDiver wechseln sich wahrend des Austausches automatisch als
aktive Applikation ab.

(] Falis sie Einstellungen fur Produktionen oder Studioumgebungen in >Voreinstel-
lungen«-Dateien schreiben, so ist die Sicherung in eine Library mit der Option
»Bekannte Eintrage« die geschicktere Losung. Der Vorteil:

Auch wenn das MIDI-Setup geandert wurde, (z.b. Zuordnung der MIDI-Ports) sendet
eine Library ohne Probleme an die vorgesehenen Geréte. SoundDiver bedient sich
hier eines intelligenten Algorithmus, der die Zuordnung wieder herstellt (siehe auch
Abschnitt Gerdteauswahl-Strategie beim Senden aus einer Library auf Seite 231).
Hat sich die Produktionsumgebung gedndert, so mussten bei der Sicherung einer
Produktion tber die Voreinstellungen-Datei die Zuordnung der Ports und Gerate ID
manuell wiederherstellt werden.

E‘ Beim Sichern des Songs in Logic wird diese Funktion nicht automatisch ausgefuhrt.
Wir empfehlen Ihnen, stets kurz vor SchlieBen des Songs oder Beenden von Logic die
Library sichern zu lassen, damit sie auf dem aktuellen Stand ist.

10.8 Parameteranderungen in
Logic aufzeichnen und
wiedergeben

Neben der Ubergabe der Soundnamen ist die Echtzeit-Auf-
zeichnung von Klanginderungen einer der wichtigsten Plus-
punkte von AutoLink. Im Klartext: Sie kénnen alle Manipula-
tionen im SoundDiver-Editor von Logic aufzeichnen lassen. So
konnen Sie beispielsweise Filterverldufe iiber Arpeggio-Figu-
ren legen oder die Pulsbreite im Solo variieren. Wie ein
Klangerzeuger auf SysEx-Anderungen wihrend der Wieder-
gabe reagiert, hingt vom Gerit ab. Mehr dazu in den folgenden
beiden Abschnitten.
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Um Parameterverinderungen in einem SoundDiver-Editor in
Logic aufzuzeichnen,

0 aktivieren Sie in Logics Song Settings unter »MIDI Einstel-
lungen« die Aufzeichnung von SysEx-Daten

0 konnen Sie wahlweise das Transportfeld Logics neben
SoundDivers Editor platzieren, oder das Sequenzer-Fenster
von SoundDiver 6ffnen, um von dort aus die Aufzeichnung
zu starten. Allerdings wird in letzterem die Clock-Position
zwar angezeigt, kann aber nicht verindert werden.

Die wichtigsten Parameter auf einen Blick haben Sie in Sound-
Divers Easy-Page. Hier ein Beispiel fiir eine praktische Anord-
nung der Logic- bzw. SoundDiver-Fenster:

2 EX5:Edit Yoice E "Natural Gmd” <-P1- 1

AUTOLOAD Trangport

) 8 50D |

Unterhalb des SoundDiver-Editors fiir den EX5 sehen Sie Lo-
gics Transportfeld im Aufnahme-Pause-Status.

Um nun Anderungen aufzuzeichnen,
0 wihlen Sie in Logic die gewiinschte Einstartposition ein,
O klicken in SoundDivers Editor,

O starten die Aufnahme (mit dem in Logic dafiir definierten
Kurzbefehl, normalerweise >(x)<),

O manipulieren den oder die Parameter im SoundDiver-Edi-
tor,
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O klicken nach Beendigung der Aufzeichnung wieder in das
"Transportfeld und stoppen die Aufnahme.

Selbstverstindlich sind alle Loogic-Funktionen wie Cycle-Re-
cord oder Autodrop auch hier verfiigbar.

(1] Erstellen Sie sich in Logic und in SoundDiver jeweils ein Screenset auf einer Nummer,
z.B. 98, die die oben gezeigte Anordnung aufruft. So kénnen Sie blitzschnell auf
SysEx-Aufnahme gehen, da der Wechsel des Screensets in SoundDiver und Logic
parallel geschieht, wenn AutoLink aktiv ist.

[&] Eine Definition von SysEx-Slidern in Logic durch Senden von Parameteranderungen
in SoundDiver ist z.Zt. nicht moglich.

Besonderheiten bei SysEx-Anderungen in
Echtzeit

SysEx-Parameterdnderungen sind duf3erst datenintensiv. Logic
verfuigt iiber spezielle Prioritédtsroutinen, die auch bei komple-
xen SysEx-Anderungen dafiir sorgen, dass Noten und andere
MIDI-Events im korrekten Timing gesendet werden. Trotz-
dem kann es zu Problemen kommen, die fast immer durch Ver-
arbeitungsroutinen der Klangerzeuger bedingt sind:

® Bei vielen Geriten gerit das Timing aus den Fugen, wenn
sie gleichzeitig mit Noten SysEx-Events empfangen. Wenn
dies der Fall ist, konnen Sie versuchen, den entsprechenden
Parameter auf einen MIDI-Controller (z. B. Modulation) zu
legen. MIDI-Controller werden von den Klangerzeugern
wesentlich besser verarbeitet und beeinflussen in der Regel
nicht das Timing. Das liegt daran, dass SysEx-Daten zum ei-
nen eine untergeordnete Timing-Prioritit haben und in vie-
len Klangerzeugern immer noch eine Art >Sonderfall< dar-
stellen, was bei MIDI-Controllern umgekehrt ist. Priifen Sie
aber nach, ob die gewiinschte Klanginderung in Threm
Klangerzeuger auch mit einem MIDI-Controller zu realisie-
ren ist.

e Einige Gerite verarbeiten die Parameterstellung nur zum
Note-On-Zeitpunkt. Im Klartext: Filterverldufe bei lang ge-
haltenen Noten sind dort nicht méglich, dafiir indert sich
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die Filterfrequenz mit jeder angeschlagenen Note. Auch in
diesem Fall konnen Sie es mit einem MIDI-Controller ver-
suchen.

10.9 Aufgezeichnete Parameter-
anderungen in SoundDiver
anzeigen

Normalerweise leitet Logic nur an den MIDI-Ports ankom-
mende MIDI-Events an SoundDiver weiter, nicht aber die von
Logic gesendeten. Daher werden in einer Sequenz aufgezeich-
nete Parameterinderungen in SoundDiver nicht angezeigt,
wenn der Song abgespielt wird (die Schemazeichnung in Ab-
schnitt MIDI-Kommunikation unter AutoLink auf Seite 391 ver-
deutlicht dies).

Zur Anzeige in SoundDiver miissen die Daten von Logic an
SoundDiver gesendet werden. Diese Funktion iibernimmt das
Environment-Objekt >AutoLiink«, das eine Art virtuellen Port
fiir SoundDiver darstellt.
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Die aufgezeichneten Daten (in einer Sequenz) werden iiber
ein Objekt (Instrument oder Multi-Instrument) wiedergege-
ben (1) und iiber den MIDI Port an das betreffende Geriit ge-
sendet (3). Uber das >AutoLink< Objekt sendet Logic die abge-
spielten Daten zusitzlich an SoundDiver zur Wiedergabe (2).

Da die Ubergabe an SoundDiver nur einmal erfolgt, wird in
Logic nur ein (identisches) >AutoLink« Objekt erzeugt.
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Falls die Wiedergabe in SoundDiver gewiinscht ist, kénnen Sie
dies wie folgt konfigurieren:

0 Erzeugen Sie ein neues internes Instrument mit dem loka-
len Meniipunkt Neu > Intern > AutoLink des Environment-
Fensters. Falls dieser nicht erscheint, konnen Sie auch ei-
nen der anderen (QuickTime, SampleCell, WaveMaker)
verwenden. Andern Sie dann den Typ des Instruments
nachtriglich in »AutoLink 1< in der Parameterbox. Der Para-
meter »Nummer« ist irrelevant.

O Verbinden Sie alle Instrumente derjenigen Spuren, deren
Daten in SoundDiver angezeigt werden sollen, mit dem neu
erzeugten Autolink-Objekt. Falls die Instrumente einem
bestimmten Ausgang fest zugeordnet sind, erscheint eine
Warnmeldung mit der Frage, ob diese Zuordnung aufgeho-
ben werden soll. Verneinen Sie das, denn sonst wiirden die
Spuren nur noch an SoundDiver, aber nicht mehr an die Ge-
rite gesendet werden.

Wenn Sie jetzt die Wiedergabe in Logic starten, zeigt Sound-
Diver alle Parameterinderungen im Editor-Fenster an.

m Diese Funktion ist nicht mit allen SoundDiver-Modulen méglich — meistens nicht mit
jenen Modulen, deren unterstitzte Gerate selbst keine Parameteranderungen
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senden. Nahere Hinweise hierzu erhalten Sie in der Seite >MIDI« der Online-Hilfe des
jeweiligen Moduls.

10.10 Dumps in Logic aufzeichnen

Wenn Sie es bevorzugen, anstelle der Program-Changes die
Sounddaten selbst mit dem Song zu speichern, kénnen Sie
tiber AutoLink sehr einfach Dumps aus SoundDiver in Logic
aufzeichnen.

Das Verfahren ist dasselbe, wie oben in Abschnitt
Parameterinderungen in Logic aufzeichnen und wiedergeben auf
Seite 404 beschrieben.

Anstatt im Editor-Fenster Anderungen vorzunehmen, wihlen
Sie an der betreffenden Stelle den Eintrag aus und senden ihn.
Das kann automatisch durch >-AutofAudition< geschehen, Sie
konnen aber auch den oder die Eintrige auswihlen und an der
gewiinschten Songposition Bearbeiten > Senden aufrufen. Be-
achten Sie, dass bei >Autofudition« der Klang sofort aktiv wird;
beim Senden von Speicherplitzen dagegen miissen diese im
Song noch durch Program Changes angewihlt werden.

Weitere Informationen iiber MIDI-Tasking in SoundDiver fin-
den Sie in Abschnitt SoundDiver und MIDI-1asking auf Seite 71.

10.11 Screensets synchronisieren

Wenn Sie in SoundDiver ein anderes Screenset aufrufen (siche
Abschnitt Screensets auf Seite 146), wird ebenso in Logic das
entsprechende Screenset aufgerufen. Das funktioniert auch in
umgekehrter Richtung. Somit reagieren beide Programme wie
ein einziges, und Sie konnen die Screensets von Logic und
SoundDiver aufeinander abstimmen.

Beachten Sie aber, dass die Fenster-Reihenfolge (d.h. welches
unten und welches oben ist) fiir beide Programme getrennt
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verwaltet werden. Ebenso ist das Kopieren eines Screensets
nur innerhalb eines Programms méglich.

Wenn Ihnen das >zuviel Automatik« ist, kénnen Sie diese Syn-
chronisierung in den Voreinstellungen von SoundDiver (Seite
»Kommunikation<) abschalten.

Yoreinstellungen EE3
Darstellungs-Einstellungen | Sicherheitzabfragen I Library I
Fammunik ation | Globale Einstellungen
AutolinkLCOGIC

¥ B i=chirmkonfigurstionen synchronisieren

10.12 SoundDiver fiir Instrument
offnen

Mit dieser Funktion kénnen Sie sehr schnell das Gerite-Fens-
ter fiir das Gerit 6ffnen, das von einem Logic-Instrument an-
gesprochen wird.

O Wihlen Sie die gewiinschte Spur in Logic aus

00 Wihlen Sie Funktionen > Spur > SoundDiver fiir aktuelles
Instrument éffnen. Sie finden diese Funktion auch im Key-
Commands-Fenster im Abschnitt Arrangierfenster. Es ist
ratsam, dem Kommando gleich einen Kurzbefehl zuzuord-
nen.

SoundDiver wird daraufhin aktiviert und 6ffnet das entspre-
chende Gerite-Fenster. Das SoundDiver-Gerit wird dem Lo-
gic-Instrument wie folgt zugeordnet:

e Eswerden nur Gerite betrachtet, deren MIDI-Ausgang des
Computers mit dem des Instruments iibereinstimmt.

(] Beim den folgenden Namensvergleichen wird GroB-/Kleinschreibung ignoriert.
O Falls es ein Gerit gibt, das fiir Program Change 0 auf dem

MIDI-Kanal des Instruments einen Namen liefert und der
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Name des Gerites ist identisch mit dem des Instruments,
dann wird das Geriite-Fenster dieses Gerits gedffnet.

Ansonsten, falls es ein Gerit gibt, das fiir Program Change 0
auf dem MIDI-Kanal des Instruments einen Namen liefert
und der Name des Gerites ist im Namen des Instruments
enthalten (oder umgekehrt), dann wird das Gerite-Fenster die-
ses Gerits geoffnet.

Ansonsten, falls es ein Gerit gibt, dessen Name identisch mit
dem des Instruments ist, dann wird das Gerite-Fenster die-
ses Geriits gedffnet.

Ansonsten, falls es ein Gerit gibt, das fiir Program Change 0
auf dem MIDI-Kanal des Instruments einen Namen liefert,
dann wird das Gerite-Fenster dieses Gerits gedffnet.

Ansonsten, falls es ein Gerit gibt, dessen Name im Namen
des Instruments enthalten ist (oder umgekehrt), dann wird
das Geriite-Fenster dieses Gerits gedffnet.

Dieser komplizierte Sachverhalt ist hier noch einmal tabella-
risch zusammengefasst:

liefert
Ausgang Program-
stimmt Change- Name ist Name ist
Pass |ulberein Namen identisch ahnlich

1 v v v
2 v v v
3 v Vv
4 v v
5 v v
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Das Universal-Modul

Normalerweise finden Sie in SoundDiver fiir jedes Gerit ein
eigenes Modul, das die genauen Eigenschaften des Gerites
kennt und ausschopft. Ein solches Modul ist ein eigenstindi-
ger Baustein innerhalb SoundDivers — seine Funktionsvielfalt
entspricht eines Editor/Librarian-Programms, wie Sie es frither
fiir jedes Gerit einzeln bendétigten.

Module werden von Emagic-Entwicklern erstellt und sind da-
her nur in begrenzter Zahl verfiigbar, da der Aufwand eines sol-
chen Moduls sich nicht fiir jedes MIDI-Geriit lohnt.

Aus diesem Grunde wurde eine Moglichkeit geschaffen,
SoundDiver einfach und schnell an jedes beliebige MIDI-Ge-
rit anpassen zu konnen, damit Sie auch weniger verbreitete
bzw. einfache Gerite mit SoundDiver verwalten kénnen, ohne
dafiir gleich ein Modul zu benétigen.

Das Basis-Modul hierfiir ist das sogenannte > Universal-Modul«.
Dieses Modul kann iiber editierbare Dateien — sogenannte
»Adaptionen< — an nahezu jedes beliebige MIDI-Geriit ange-
passt werden. Wenn Sie sich ein wenig in der Welt der SysEx-
Daten auskennen, kénnen Sie Adaptionen selbst erstellen bzw.
die mitgelieferten nach Thren Wiinschen bearbeiten.

Mit Ihrem SoundDiver-Paket haben Sie bereits Module und
Adaptionen fiir iiber 500 MIDI-Gerite mitgeliefert bekom-
men, so dass Sie von Anfang an wahrscheinlich alle Threr
MIDI-Gerite direkt in SoundDiver einbinden kénnen. Die
Anzahl der verfiigbaren Adaptionen wird mit zukiinftigen Up-
dates stetig wachsen, so dass die Notwendigkeit, eigene Adap-
tionen zu erstellen, minimal ist. Trotzdem haben Sie dazu die
Méglichkeit.
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11.1 Unterschiede zwischen
Modulen und Adaptionen

Hier die wesentlichen Unterschiede der Adaptionen zu Modu-
len.

Unterschiede in der MIDI-Kommunikation

® Adaptionen kénnen vom Anwender erstellt bzw. bearbeitet

werden.

Adaptionen kénnen keine Fremddateien importieren, auBer
Standard MIDI Files und SYX-Dateien.

Adaptionen kénnen in der Scan-Funktion keine Cards und
Expansion-Boards oder MIDI-Kanile erkennen.

In Adaptionen wird von der Scan-Funktion die Versions-
nummer der Firmware nur bei Geriten erkannt, die die
Nachricht >»Universal Device Reply< unterstiitzen. Es kann
aber nicht auf Unterschiede zwischen den Firmware-Versio-
nen eingegangen werden.

Module unterstiitzen oft mehrere Modelle eines Typs, auch
wenn diese leicht unterschiedlich sind, und unterschiedli-
che Software-Versionen eines Gerites optimal unterstiitzen,
etwa nachtriglich hinzugekommene Features. Adaptionen
konnen zwar mehrere Modelle unterstiitzen, aber nicht auf
die Unterschiede eingehen.

Module kénnen Daten verwandter Gerite (z.B. DX7 -
SY99) konvertieren, dies ist bei Adaptionen nur begrenzt
moglich.

Module kénnen jede beliebige SysEx-Kommunikation un-
terstiitzen. Bei Adaptionen sind einige wenige Einschrin-
kungen vorhanden (z.B. Handshake-Betrieb, Sample Dump
Standard, exotische Namens- und Priifsummenformate).

Emagic
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Unterschiede bei Editoren

® Die Definition von Overview und Easy Page ist in Adaptio-
nen nicht méglich.

® [n Adaptionen gibt es keine Parametergruppen. Daher gibt
es auch keine Moglichkeit, Parametergruppen auszuwihlen,
auszuschneiden, zu kopieren, einzufiigen, zu initialisieren
oder Zufallswerte setzen. Auch die Funktion Neuer Editor
ist nicht verfiigbar.

e Editoren von Adaptionen haben eine starre Anordnung der
Objekte. Alle Objekte sind immer sichtbar. In Modulen da-
gegen konnen Objekte und Parametergruppen ein- und aus-
geblendet werden, abhingig vom Wert eines Parameters.
Das kommt oft bei Editoren fiir Effektgerite bzw. in den Ef-
fektsektionen von Synthesizern vor: hier bestimmt ein Algo-
rithmus-Parameter oft die Bedeutung aller anderen Effekt-
parameter.

e Editoren fiir Datentypen dynamischer Struktur sind in Ad-
aptionen nicht oder nur eingeschrinkt moglich.

® Spezialobjekte wie z.B. >Free Algorithm Edit< im SY77-Mo-
dul oder die 3D-Darstellung der additiven Synthese des Ka-
wai K5000 sind in Adaptionen nicht méglich.

® Bereichsfunktionen (siche Abschnitt Bereich auf Seite 354)
sind in Adaptionen nicht méglich.

Weitere Unterschiede

® Adaptionen schalten den MIDI Thru-Kanal nicht automa-
tisch um, wenn der aktive Edit-Buffer oder der aktuelle Pa-
rameter wechselt.

® Dic Abhingigkeitsverwaltung funktioniert nicht bei allen
Adaptionen problemlos. Das liegt daran, dass die Definition
von Abhingigkeiten durch spezielle Objekte erfolgt. Durch
die o.g. Einschrinkungen in den Editoren kann es vorkom-
men, dass zu viele Abhingigkeiten erzeugt werden.
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® Das Ermitteln von Programmnamen im AutolLink-Betrieb
(>»Name Providing<) funktioniert in Adaptionen fiir multi-
timbrale Gerite nur mit Einschrinkungen, da es keine Mog-
lichkeit gibt, die von solchen Geriten verwendeten MIDI-
Kanile anhand der Eintragsdaten zu ermitteln. Stattdessen
geben Sie diese Kanile manuell an (siche Abschnitt MIDI-
Kanal fiir Program-Change-Erkennung konfigurieren auf Seite
395).
Auch werden zum Anwihlen von Binken nur die beide
Bank Select-Nachrichten und ein vorangestellter Program
Change unterstiitzt. Andere Formate sind nicht méglich.

11.2 Bearbeiten von Adaptionen

Die mitgelieferten Adaptionen sind grof3tenteils optimal auf
das jeweilige Gerit angepasst und brauchen nicht mehr editiert
zu werden. Allerdings kann es vorkommen, dass Sie die Ge-
rite-Parameter dauerhaft umstellen mochten. In diesem Fall
haben Sie die Moglichkeit, die Adaptionen zu bearbeiten.

Adaption-Menii

In Geridte-Fenstern, die von einer Adaption erzeugt wurden, &daption, Eenster 1 Hife

finden Sie neben den lokalen Meniis >Eintrag< und >Ansicht« ‘ i:a":?°”§‘_jif'e”"- I
laption Sichern

ein drittes Menii namens >Adaption<. Uber dieses Menii gelan-
gen Sie in den Adaptions-Editor und kénnen die geidnderte
Adaption sichern.

Editieren...

Um den Adaptions-Editor zu 6ffnen, wihlen Sie diesen Menii-
punkt an.
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Im oberen Bereich des Adapti-
ons-Editors kénnen Sie die De-
fault-Parameter (Voreinstellun-
gen bei Hinzufiigen eines Ge-
rites) dndern.

Sichern

Wenn Sie diesen Meniipunkt
anwihlen, wird die gednderte
Adaptionsdatei im Diver-Ord-
ner gesichert.

=
|- |
-
LP]
Version durch Kopieren von der baT

Original-CD wiederherstellen oder sich I

[i] sie kénnen dann die urspriingliche

SCAN-FUNKTION

=

die originale Adaption wieder unter der
unten angegebenen Adresse aus dem
internet beschaffen.

Default-Parameter andern

Wenn Sie eigene Adaptionen erstellen mochten, lesen Sie bitte
die Hinweise dazu unten im Abschnitt Erstellen eigener Adaptio-
nen auf Seite 418.

Einige einfache Anderungen kinnen Sie aber bereits ohne be-
sondere Vorkenntnisse vornehmen. Wir haben uns hier absicht-
lich auf Parameter beschrinkt, mit denen Sie die SysEx-Kom-
munikation zwischen SoundDiver und dem Gerit nicht verin-
dern, sondern lediglich das Erscheinungsbild bzw. einige Vor-

einstellungen Thren Wiinschen anpassen kénnen.

Icon

Klicken Sie auf das Icon, und halten Sie die Maustaste ge-
driickt, um ein anderes Icon fiir die Adaption auszuwihlen.

Seit der Version 3.0 kénnen Sie auch eigene Icons fiir Adaptio-
nen einbinden.

Bedienungsanleitung
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Klicken Sie auf das Icon-Flip-Menii, und wihlen Sie >Im-
port...<. Die nachfolgende Auswahlbox bietet ihnen die Mog-
lichkeit PND-Dateien einzufiigen. Diese werden direkt in die
Adaption eingebunden und koénnen fiir alle Plattformen ver-
wendet werden.

Die Dateien miissen folgende Vorgaben erfiillen:

e [I: Der Dateityp ist »)PNGf<; unter Windows hat die Datei die
Endung .png.

® Das Icon sollte einen Alpha Channel besitzen und 128 Pixel
breit sein (mit einem Schatten von maximal 5 Pixel).

® Der Alpha Channel sollte die Lichtdeckkraft (opacity) im
Schatten reduzieren.

Nihere Informationen zum Dateiformat und den Besonderhei-
ten finden Sie unter

e http://www.whatis.com/png.htm
® http://www.libpng.org/pub/png/

Defaults fir Timeout, Send Pause, Play Delay

Falls Sie mit den genannten Parametern — etwa aufgrund geién-
derter Software-Versionen — stindig Schwierigkeiten bekom-
men und bessere Werte herausgefunden haben, kénnen Sie
diese hier eintragen. Sie werden dann fortan bei jeder Anmel-
dung beriicksichtigt. Nihere Informationen zu den Parametern
finden Sie in Abschnitt Abschnitt Gerdte-Parameterbox ab Seite
213.

11.3 Erstellen eigener
Adaptionen

Das Erstellen eigener Adaptionen in SoundDiver geht tiber die
gingige Anwendung des Programmes hinaus und ist wohl nur
fiir fortgeschrittene SoundDiver-Anwender von Interesse. Auf-
grund der umfangreichen Funktionen zur Gestaltung von Ad-
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aptionen liegt hierzu ein eigenes Programmierhandbuch vor,
das SoundDiver Universal Module Programming Manual (PDF -
Datei fiir Acrobat Reader, englisch). Sie kénnen es direkt unter
der abgegebenen Adresse herunterladen.

http://www.emagic.de und dort in Support > Updates >
SoundDiver

email: info@emagic.de

In diesem Manual sind auch die Konventionen festgelegt, die
fiir Adaptionen gelten, die in den SoundDiver-Pool aufgenom-
men werden.
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Kapitel 12

Voreinstellungen

Sie erreichen alle fiinf Bereiche der Voreinstellungen direkt
iiber Optionen > Einstellungen.

|gptionen Fenster & Hilfe

gen MIDI-Interface-K.ommunikation...
Globale Yoreinstellungen Al+P
v Autodudiion Shgeimschaltss 2 =nd
Darstellungsvoreinstellungen
v AutoPlay Strg+Umszchalt+F X ;
Sicherheitzabfragen
v MIDI Thru Strg+Umszchalt+T ; X
Library-Einzstellungen
[ & e mstrument eetzen; Stg+Hlmechali+
. T astaturbefehle Atk
Spater senden Strg+Umszchalt+H
MIDI zenden 3
Schleifentest

12.1 Kommunikation

Diese Seite erreichen Sie iiber Optionen > Einstellungen >
MIDI-Interface-Kommunikation... Die Optionen regeln ins-
besondere die Kommunikation von SoundDiver mit den Inter-
faces.

Die Anzeige dndert sich, wenn SoundDiver im AutolLink-Mo-
dus betrieben wird. Vergleichen Sie hierzu Abschnitt MIDI-
Kommunikation unter AutoLink ab Seite 391.
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Besonderheiten unter Windows

Yoreinstellungen EE3
Darstellungs-Einstellungen | Sicherheitzabfragen I Library I
Fammunik ation | Globale Einstellungen

| 2 MIDI-Eingangsputfer je Port
| g0 KB pro MIDI-Eingangsputfer
[ "MIDI In Errors" ignotieren

I MIDIIn nur bei aktivern Gerét verarbeiten
V¥ Gerdte-Verhindungen beim Start prilfen
| 0 ms zusdtzliches Timeout

| o zusétzliche Anforderungsversuchie)

Schliefen | Shitrechen |

Folgende Parameter sind nur in der Windows-Version vorhan-
den, da sie die Kommunikation von SoundDiver mit den
MME-MIDI-Treibern konfiguriert.

Die Parameter erscheinen nicht im AutoLink-Modus, da in
diesem Fall Logic mit den MIDI-"Treibern kommuniziert.

MIDI-Eingangspuffer je Port

Dieser Parameter bestimmt, wieviele Eingangspuffer jedem
MIDI-Eingang zum Empfang von SysEx-Nachrichten zy-
klisch zur Verfiigung stehen. Ein hoherer Wert kann bei lang-
samen Computern notig sein, damit keine ankommenden Da-
ten verloren gehen, solange SoundDiver noch damit
beschiftigt ist, bereits angekommene Daten zu verarbeiten.
Ein niedrigerer Wert spart Speicherplatz. Er sollte jedoch nicht
unter 2 eingestellt werden.

KB pro MIDI-Eingangspuffer

VergroBern Sie diesen Wert, wenn Sie beim Empfang lingerer
SysEx-Dumps Kommunikationsprobleme haben. Symptome
hierfiir sind, dass SoundDiver nach Anfordern von ganzen
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Binken meldet, dass das Gerit nicht antwortet oder dass ein
Checksummenfehler aufgetreten ist.

Um SysEx-Nachrichten zu erhalten, muss SoundDiver an die
MIDI-Treiber kleine Speicherblécke (sog. Puffer) iibergeben,
in die die ankommenden Nachrichten geschrieben werden
und bei vollstindigem Eintreffen an SoundDiver zuriickgege-
ben werden. Leider hat Microsoft nicht genau definiert, wie
die Treiber sich zu verhalten haben, wenn die ankommende
Nachricht linger als der Puffer ist. Die >problemlose« Verhal-
tensweise ist, dass der 'Ireiber in diesem Fall die Nachricht in
mehreren Teilen (jeweils maximal von der Linge eines Puf-
fers) iibergibt. So verhalten sich beispielsweise alle Interfaces
von Emagic, Midiman und EES so. Problematisch wird es,
wenn der 'Treiber einfach den Anfang der Nachricht (von der
Linge eines Puffers) iibergibt und den Rest >verschluckt«. In
diesem Fall miissen die Puffer entsprechend vergrofert wer-
den, damit dieses unerwiinschte Verhalten nie vorkommt.

Stellen Sie also bei Bedarf die PuffergroBe auf die lingste in Th-
rem MIDI-System vorkommende Dump-Nachricht ein. Die
diesbeziiglichen Spitzenreiter sind bislang Ensoniq VFX/VFX-
SD, SD-1 (Internal Programs — ca. 60 KB) und Ensoniq T'S-10/
12 (Internal Programs — ca. 80 KB). Beachten Sie aber, dass sich
der Speicherbedarf aus der Puffergréfe multipliziert mit der
Anzahl der MIDI-Eingangspuffer (s.0.) und der Anzahl der
MIDI-Einginge ergibt. Wenn Sie also z.B. ein MotU MIDI Ex-
press X'T und eine Soundkarte haben, ergibe sich bei 10 Ein-
gangspuffern je Port und 30 KB pro Eingangspuffer ein
Speicherbedarf von 3 MB.

Aus diesem Grund ignoriert SoundDiver bei Emagic-Inter-
faces die hier eingestellten Werte und alloziert fiir jedem Port
zwel Puffer von je 1 KB. Ein weiterer Vorteil dieser Sonderre-
gelung ist, dass die Fortschrittsanzeige in der Statuszeile beim
Empfangen gréBerer Dumps in kleineren Schritten erfolgt.

E‘ Zu Testzwecken kénnen Sie diese Sonderregelung Ubergehen, indem Sie die Werte
bei gedrickter [@&)-Taste andern.
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»MIDI In Errorscignorieren

SoundDiver gibt in der Regel eine Meldung aus, wenn die
Ubertragung von MIDI-Daten gegen Protokollvorgaben
verstoBt (z.B. wenn Datenbytes ohne zugehoriges Statusbyte
gesendet werden).

Einige Treiber melden allerdings auch Ubertragungsfehler, ob-
wohl diese gar nicht vorliegen. Um diese fehlerhaften Meldun-
gen zu unterdriicken, konnen >MIDI-In Errors< auch ausge-
blendet werden.

Besonderheiten bei Macintosh

Die folgenden Optionen sind nur in der Macintosh-Version
verfiigbar, da sie die direkte Anbindung von MIDI-Interfaces
betreffen.

E‘ Falls Sie AppleTalk im LocalTalk-Modus betreiben, sollten Sie AppleTalk im Auswahl-
Kontrollfeld deaktiviert haben, solange SoundDiver l&uft, ansonsten kann es zu
Ubertragungsfehlern kommen.

Die Optionen erscheinen nicht im AutoLink-Modus, da in die-
sem Fall Logic die MIDI-Interfaces ansteuert.

Modem Port/Printer Port

Kreuzen Sie die Kistchen der seriellen Schnittstellen an, die
SoundDiver fiir die MIDI-Kommunikation benutzen soll.

Falls nur ein >n/a< (fiir >not available«) fiir einen Port angezeigt
wird, so bedeutet das, dass das Mac OS SoundDiver mitgeteilt
hat, dass dieser Port nicht existiert. Falls Sie einen G3 oder G4
haben und einen GeeThree >Stealth Port< oder einen Griffin
>gPort<installiert haben, ist es erforderlich, die mit dieser Hard-
ware mitgelieferte Systemerweiterung zu installieren. Diese
Erweiterung teilt dem Mac OS mit, dass das interne Modem
sich in einen externen Modemanschluss verwandelt hat.

m Achten Sie darauf, immer die neueste Version dieser Systemerweiterung zu
verwenden. Mit einem Stealth unter Mac OS 9.0.4 benétigen Sie z.B. >Stealth Serial
Port 1.0.3< oder hoher.
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Wenn Sie einen Port nicht in SoundDiver verwenden, schalten
Sie ihn hier aus, damit er fiir andere Programme freigegeben
wird.

Wenn SoundDiver auf einem angemeldeten Port kein MIDI-
Interface vorfindet, erscheint eine Dialogbox, die Sie darauf
hinweist und Thnen Gelegenheit gibt, die Voreinstellungen zu
dndern.

Uberpriifen Sie in einem solchen Fall, ob das MIDI-Interface
[0 (am betreffenden Port) angeschlossen ist,

O eingeschaltet ist.

(] Diese Fehlermeldung betrifft lediglich die Kommunikation zwischen dem MIDI-Inter-
face und SoundDiver, nicht die daran angeschlossenen MIDI-Gerate.

H Falls Sie das wiederholte Auftauchen der Fehlermeldung verhindern wollen — etwa
weil Sie mal eben etwas ausprobieren mochten, schalten Sie einfach beide Ports in
den Voreinstellungen ab.

"4

SoundDiver unterstiitzt die Emagic USB-MIDI-Interfaces di- Mac
rekt ohne Verwendung von OMS. Ziehen Sie einfach die mit-
gelieferte Datei »USB Unitor Family Driver« auf den System-

ordner.

m Verwenden Sie Treiber-Version 1.1 oder héhe. Altere Versionen unterstiitzen noch
nicht den MT4 und bereiten Probleme, wenn ein Emagic-USB-Dongle angeschlossen
ist.

Wenn Thr Macintosh iiber keine USB-Schnittstelle verfiigt

oder SoundDiver kein Emagic USB-Interface erkannt hat, wird

unter dem Titel >USB« der Text >n/a< (fiir >not available<) ange-
zeigt, ansonsten >ok<. Desweiteren werden die erkannten In-
terfaces angezeigt (siche unten).
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USB-Interfaces anderer Hersteller

Wenn Sie ein USB-MIDI-Interface eines anderen Herstellers

verwenden wollen, ist der OMS-Betrieb zu wihlen. Siehe Ab-
schnitt OMS ab Seite 72.

Hot-Plugging

Wenn ein am USB-Port angeschlossenes Emagic MIDI-Inter-
face abgeschaltet oder abgesteckt wird, zeigt SoundDiver eine
Warnmeldung, und die MIDI-Ports des Interfaces sind nicht
mehr verfiigbar. Wenn das Interface wieder eingeschaltet oder
angesteckt wird, sind die MIDI-Ports wieder verfiigbar.

Anzeige erkannter Interfaces

Bei erkanntem Multiport-Interface erscheint eine Anzeige
rechts vom Modem- oder Printer-Icon bzw. bei >USB«. Der
angezeigte Text ist einer der folgenden:

MTP
Es wurden ein oder zwei MIDI Time Piece oder ein MIDI
Express oder MIDI Express XT erkannt. Darunter er-
scheinen zwei Kistchen fiir die anschlieBbaren Gerite. Fiir
die erkannten Gerite sind die Kistchen griin ausgefiillt.

MTP 11
Wie oben, es wurden aber ein oder zwei M'TP II oder M'TP
AV, oder ein MIDI Express X'T' erkannt.

Unitor8
Es wurden ein oder mehrere Emagic Unitor8/AMTS er-
kannt, wobei das erste Gerit ein Unitor8 oder Unitor8
MEKII ist. Dessen Versionsnummer wird in Klammern ange-
zeigt. Darunter erscheinen acht Kistchen fiir die an-
schlieBbaren Gerite. Fiir die erkannten Gerite sind die
Kistchen griin ausgefiillt.

AMTS8
Es wurden ein oder mehrere Emagic Unitor8/AMTS er-
kannt, wobei das erste Gerit ein AMT8 ist. Dessen Versi-
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onsnummer wird in Klammern angezeigt. Darunter
erscheinen acht Kistchen fiir die anschlieBbaren Gerite.
Fiir die erkannten Geriite sind die Kistchen griin ausge-
fulle.

MT4
Es wurde ein Emagic M'T4 erkannt. In Klammern wird
dessen Versionsnummer angezeigt. Darunter erscheint ein
griin ausgefiilltes Kistchen.

Optionen fiir Modem- und Printerport ‘

Die folgenden Optionen betreffen lediglich den Modem- und Mac
Printer-Port und MIDI-Interfaces, die zum >MIDI Time Pi-

ece<« (M'TP) De-facto Standad kompatibel sind. Wenn Sie mit

einem anderen Interface arbeiten, sind diese Einstellungen ir-

relevant.

Auf MTP priifen

Wenn Sie diese Option aktivieren, scannt SoundDiver nach
MTP-kompatiblen Interfaces und aktiviert >M'TP Cable
Mode« automatisch, wenn ein solches gefunden wurde.

Wenn ein oder mehrere Unitor8 oder AM'T8 angeschlossen
sind, werden diese bei eingeschaltetem >Auf M'TP priifenc< als
solche erkannt.

m Achtung: Wenn Sie ein dlteres Opcode Studio 4 oder Studio 5 betreiben, arbeitet
diese Funktion nicht. Schalten Sie in diesem Fall »Auf MTP priifen< manuell aus und
>MTP Cable Mode« ein. Es wird dann von einem Studio 5 ausgegangen, so dass die
Kabel-Nummern 1 bis 16 aktiviert sind.

MTP Cable Mode

Wenn diese Option aktiviert ist, konnen Sie simtliche M'TP-
Ausginge von SoundDiver aus separat ansprechen. Nach wie
vor kénnen Sie mit >M alle« alle Modem-Ausginge und mit >P
alle< alle Printer-Port-Ausgidnge gleichzeitig ansprechen, ob-
wohl dies nicht sonderlich sinnvoll ist.
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Schnelle Ubertragung

Diese Option setzt das M'TP auf die >Fast Speed«-Option, wo-
durch die Ubertragung zwischen Macintosh und M'TP mit
etwa fiinffacher MIDI-Geschwindigkeit ablduft. Beachten Sie,
dass die Ubertragungsgeschwindigkeit zu den am M'TP ange-
schlossenen Geriten dadurch nicht erhoht wird. >Fast Mode«
bewirkt eine Steigerung der Ubertragungsgeschwindigkeit nur
bei gleichzeitiger Ubertragung auf mehreren MIDI-Ausgiin-
gen, was bei SoundDiver so gut wie nie der Fall ist.

MTP-Konfiguration Uberpriifen

Damit SoundDiver mit den Geriiten kommunizieren kann, die
iiber ein M'TP angeschlossen sind, stellen Sie das M'T'P korrekt
ein.

® Die MIDI-Kanile diirfen im M'TP nicht umadressiert wer-
den;

® Program Change und Control Change diirfen auf keinem
Kanal der Ein- und Ausginge ausgefiltert werden;

® System Exclusive darf weder bei Ein- noch bei Ausgingen
ausgefiltert werden;

e Alle Ein- und Ausginge miissen mit dem Macintosh-Port
verbunden sein.

Wenn Sie >M'TP-Konfiguration iiberpriifen< aktivieren, werden
diese Parameter bei Programmstart und Aktivieren eines
MIDI-Ports gepriift. Wenn nur einer der Parameter nicht kor-
rekt eingestellt ist, erscheint eine Meldung;

Keine Warnung mehr
Deaktiviert sMTP-Konfiguration iiberpriifenc.

Nicht konfigurieren
Die Einstellungen des M'TP bleiben unbeeinflusst.

Konfigurieren
Unsere Empfehlung. Das M'TP wird so konfiguriert, dass
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die o.g. Bedingungen erfiillt sind. Alle anderen Einstellun-
gen bleiben erhalten.

H Achtung: Neuere Opcode Studio 4 emulieren ein MTP, aber nicht vollstandig. Die
Folge ist, dass SoundDiver zwar meint, ein MTP erkannt zu haben, aber die Option
»Konfigurieren< funktioniert nicht, und bei jedem neuen Programmstart beschwert
sich SoundDiver, dass das vermeintliche MTP falsch konfiguriert ist. In diesem Fall
sollten Sie »MTP-Konfiguration Uberpriifen« deaktivieren.

MIDI Manager verwenden, falls vorhanden ‘/

Hier kénnen Sie definieren, wie SoundDiver beim Initialisie- Mac
ren der MIDI-Verbindungen vorgeht, wenn der Apple MIDI
Manager installiert ist:
Nie
Der MIDI Manager wird vollstindig ignoriert.

Fragen
Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie jedes Mal entschei-
den konnen, wie weiter verfahren werden soll:

Nie
Die Option >MIDI Manager verwenden, falls vorhan-
den< wird auf >Nie« gedindert, und der MIDI Manager
wird ignoriert.

Jetzt nicht
Der MIDI Manager wird diesmal nicht verwendet.
Wenn die MIDI-Verbindungen das nichste Mal initia-
lisiert werden, erscheint der Dialog wieder, so dass Sie
sich dann anders entscheiden kénnen.

Jetzt
Der MIDI Manager wird diesmal verwendet. Wenn die
MIDI-Verbindungen das nichste Mal initialisiert wer-
den, erscheint der Dialog wieder, so dass Sie sich dann
anders entscheiden kénnen.

Immer
Die Option >MIDI Manager verwenden, falls vorhan-
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den< wird auf >Immer< geindert, und der MIDI Mana-
ger wird verwendet.

Immer
Der MIDI Manager wird immer verwendet (ohne nachzu-
fragen).

OMS verwenden, falls vorhanden ‘

Hier kénnen Sie definieren, wie SoundDiver beim Initialisie- Mac
ren der MIDI-Verbindungen vorgeht, wenn OMS installiert ist:
Nie

OMS wird vollstindig ignoriert.

Fragen
Es erscheint eine Dialogbox, in der Sie jedes Mal entschei-
den konnen, wie weiter verfahren werden soll:

Nie
Die Option >OMS verwenden, falls vorhanden< wird
auf >Nie« gedndert, und OMS wird ignoriert.

Jetzt nicht
OMS wird diesmal nicht verwendet. Wenn die MIDI-
Verbindungen das nichste Mal initialisiert werden, er-
scheint der Dialog wieder, so dass Sie sich dann anders
entscheiden konnen.

Jetzt
OMS wird diesmal verwendet. Wenn die MIDI-Ver-
bindungen das nidchste Mal initialisiert werden, er-
scheint der Dialog wieder, so dass Sie sich dann anders
entscheiden kénnen.

Immer
Die Option >OMS verwenden, falls vorhanden< wird
auf >Immer« geiindert, und OMS wird verwendet.

Immer
OMS wird immer verwendet (ohne nachzufragen).
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OMS-Einstellungen ‘
Die folgenden Schaltflichen erscheinen nur im OMS-Modus. M
ac

OMS Studio Setup ...

Diese Schaltfliche erscheint nur im OMS-Modus. Anklicken
offnet das aktuelle OMS Studio Setup mit der Anwendung
>OMS Sctup<.

OMS MIDI Setup ...
Diese Schaltfliche erscheint nur im OMS-Modus. Anklicken

offnet die aktuellen OMS-MIDI-Einstellungen mit der An-
wendung >OMS Setup-.

Besonderheiten bei AutoLink-Betrieb

Die folgende Option erscheint nur im AutoLink-Betrieb.

Screensets synchronisieren

Diese Option erscheint nur im AutoLink-Betrieb. Niheres er-
fahren Sie in Abschnitt Screensets synchronisieren auf Seite 410.

MIDI In nur bei aktivem Gerat verarbeiten

Hier haben Sie die Option, ankommende MIDI-Daten nur fiir
das gerade aktivierte Gerit zu verarbeiten. Ist dieser Punkt
deaktiviert, verarbeitet und aktualisiert SoundDiver auch die
Daten fiir die anderen Gerite. Dabei kann es allerdings vor-
kommen, dass bei ankommenden Daten verschiedene Module
und Adaptionen nachgeladen werden, damit SoundDiver die
Daten dem richtigen Gerit zuweisen kann. Wenn Sie das sto-
ren sollte, schalten Sie diese Option ein.

Gerate-Verbindungen beim Start priifen

Ist diese Option aktiv, so scannt SoundDiver bei Start jedes
Gerit und wartet auf eine Riickmeldung.
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Falls ein Gerit nicht antwortet, erhalten Sie einen entspre-
chende Meldung mit folgenden Schaltflichen:

SoundDiver x|

Gerat "Ex5" reagiert nicht.
@ Gehen Sie sicher, daP es eingeschaltet und korrekt mit dem
Computer verbunden ist.
Fallz Sie die Yerbindungen oder die Gerate-|D geandert haben,
klicken Sie auf "Meu scannen'.

threchenl Uberspringen | Ldschen HMeu scannen

Abbrechen
Bricht die Priifung der Verbindung vollstindig ab. Dies ist
vor allem dann sinnvoll, wenn der Computer gerade nicht
mit dem MIDI-Interface verbunden ist.

Uberspringen
Ubergeht das angezeigte Geriit und fihrt mit der Priifung
des nichsten Gerites fort. Betiitigen Sie diese Taste, falls
ein Gerit voriibergehend nicht zur Verfiigung steht.

Ldschen
Loscht das Gerit aus dem Setup-Fenster — die zutreffende
Taste, wenn ein Gerit entfernt wurde.

Nochmal
Startet einen neue Abfrage. Die Voreinstellung und hilft,
wenn das MIDI-Interface oder ein Gerit noch nicht einge-
schaltet war.

Neu scannen
Das Gerit wird aus dem Setup entfernt und neu gescannt.

Nachdem alle Geriteverbindungen gepriift wurden, beginnt
SoundDiver mit dem Scannen. Dies entspricht fiir die entspre-
chenden Gerite dem Vorgang >Scannen«< im Installieren-Fens-
ter (Abschnitt Scannen auf Seite 65).

Zusatzliches Timeout

Dieser Wert gibt eine zusiitzliche globale Wartezeit auf ankom-
mende MIDI-Nachrichten an. Er ist hilfreich, wenn Sie ein
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zwischengeschaltetes MIDI-Geriit (Patchbay,“Thru—Box, sons-
tiger MIDI-Prozessor) haben, das die MIDI-Ubertragung ver-
zogert.

Erhohen Sie den Wert immer dann, wenn Gerite beim Scan-
nen nicht gefunden werden.

Zusatzliche Anforderungsversuch(e)

Dieser Parameter bestimmt, wie oft SoundDiver bei einem
Kommunikationsproblem erneut versucht, Eintrige anzufor-
dern, bis eine Fehlermeldung erscheint. Bei langsam reagie-
renden Geriiten ist es besser, einen erneuten Versuch zu star-
ten. Andererseits wird die allgemeine Wartezeit durch jeden
Anforderungsversuch erhoht. Sie haben die Wahl, welchen
Kompromiss Sie bevorzugen.

12.2 Globale Voreinstellungen

Yoreinstellungen EE3
Darstellungs-Einstellungen I Sicherheitzabfragen | Library |
Kamrmunik.ation Globale Einstellungen

Gerdte-Eintrage in Yoreinst.-Datei sichern: |I+C+R vl

Automatischer Schnappschul alle | 0=

V¥ &bhéngigketsyverwattung
I~ Zahlensperre

Deautorizieren |

Schliefen Shitrechen

Hier finden Sie folgende Optionen:
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Gerate-Eintrage in Voreinstellungen-Datei
sichern

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Eintrige der ange-
meldeten Gerite, die sich im Setup-Fenster befinden, bei Be-
enden von SoundDiver in der Voreinstellungen-Datei gesi-
chert. Uber ein Flipmenii kénnen Sie bestimmen, welche
Binke gesichert werden sollen:

keine
es wird gar nichts gesichert.

nur der interne Speicher wird gesichert (keine Cards, kein
ROM).

1+C
nur der interne Speicher und evtl. vorhandene RAM-Cards
werden gesichert.

1+C+R
alles auBer dem Edit-Buffer-Inhalt wird gesichert.

alle
alles wird gesichert.

Sie haben sofort nach Starten von SoundDiver die gewiinsch-
ten Speicherinhalte parat und brauchen diese nicht erst per
Auto- oder manuellem Request zu empfangen.

Ganz wichtig ist jedoch, dass Sie eines beachten: Wenn
Sie diese Option nutzen, diirfen Sie niemals den Spei-
cherinhalt im Gerét selbst oder mit anderen Program-
men verandern. Andernfalls laufen Sie Gefahr,
gravierende Inkonsistenzen zwischen SoundDiver und
dem Speicherinhalt lhres Gerates hervorzurufen. Da-
durch kdnnten Sie versehentlich wertvolle, neu erstell-
te Sounds liberschreiben, da SoundDiver noch von
einer alten Version des Speicherinhaltes ausgeht.

E] Wenn Sie in diesem Punkt lieber ganz sicher gehen wollen, sollten Sie diese Funktion
nicht verwenden (also auf >keine« stellen) und stattdessen in allen Geraten die Auto-
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Request-Funktion aktivieren. Dann haben Sie das gleiche Ergebnis, aber immer auf
dem neuesten Stand. Nattirlich kann die Ubertragung der Daten Gber MIDI eine
Weile dauern.

Siehe auch Abschnitt Auzo Reguest auf Seite 222.

Automatischer Schnappschuss

Wenn Sie hier eine Sekundenzahl gréf3er Null eingeben, wer-
den alle geinderten Edit-Buffer im gewihlten Abstand an die
Schnappschuss-Library angehingt. Dabei spielt es keine Rolle,
ob fiir einen Edit-Buffer gerade ein Fenster geoffnet ist oder
nicht.

Diese Funktion erzeugt regelmiflige Zwischenergebnisse Ih-

rer Editierungen. So haben Sie stets und ohne Aufwand meh-

rere Versionen einer Soundbearbeitung zum Vergleich. Zu je-

dem Eintrag wird auch hier in der Library eine Zeitangabe ge-
speichert, die spiteres Zuriickverfolgen erleichtert.

Geben Sie eine Null ein, um die Funktion zu deaktivieren.

Beachten Sie auch den Abschnitt Seznappschuss auf Seite 347.

Abhangigkeitsverwaltung

Wenn ausgeschaltet, werden keinerlei Abhingigkeiten mehr
beriicksichtigt, weder im Geriite-Fenster noch in der Library.
Nihere Details zur Abhdngigkeitsverwaltung erfahren Sie in
Abschnitt Entry Dependency Management auf Seite 234. Vorein-
stellung: eingeschaltet.

Maus als Schieberegler ‘,

Diese Option legt die Art und Weise der Werteverinderung mit Mac
der Maus fest:

® Wenn aktiviert (ist voreingestellt): Klicken Sie auf einen
Zahlenwert, und halten Sie die Maustaste gedriickt. Durch
vertikale Bewegung der Maus kénnen Sie jetzt den Wert
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verindern. Wenn Sie den Wert doppelt anklicken, 6ffnet
sich ein Feld zur manuellen Eingabe der Zahl per Tastatur.

® Wenn deaktiviert: Ein Klick auf den Zahlenwert erh6ht ihn
um einen Schritt, ein [@)-Klick vermindert ihn.

Schieberegler-Tracking

Mit diesem Feature konnen Sie das Verhalten des Mauszeigers
im Edit Fenster Thren personlichen Wiinschen gemif3 einstel-
len.

Mit diesem Parameter wihlen Sie stufenlos den Kompromiss
zwischen kurzen Mausbewegungen und genauer Parameter-
einstellung.

Ist der Weg der Maus zu lang oder sind die Schritte zu klein,
dann passen Sie anhand dieses Features das Verhalten der
Maus an. VergroBern Sie den Wert >Schieberegler-"Trackings, so
verlingert sich der Weg beim Editieren von Schiebereglern —
besonders hilfreich bei kleinen Objekten. Der eingestellt Wert
bestimmt die Anzahl von Pixel, die die Maus zwischen den bei-
den Extremwerten mindestens zuriicklegen muss. Die Stan-
dardeinstellung betrigt 3.0, der Mindestabstand betriigt also
300 Pixel, der Mauszeiger legt somit mindestens 300 Pixel zwi-
schen dem groBten und kleinsten Wert zuriick.

Falls das Objekt im Edit Fenster hoher oder breiter ist als der
eingestellte Mindestabstand, so wird der groere Abstandswert
des Objektes verwendet.

Das Verhalten des Mauszeigers der bisherigen SoundDiver-
Versionen erhalten Sie mit einem Wert von 1.0.

m Der Parameterwert hat keinen Einfluss auf das Verhalten des Rades einer Wheel-
Maus. Die Einstellungen des Betriebssystems fir Mausbewegungen werden als
Ausgangspunkt verwendet und bleiben, soweit sie nicht durch den Parameterwert
verandert werden, erhalten.
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Zahlensperre

Wenn dieser Schalter aktiviert ist, konnen Sie iiber die Ziffern-
tasten der Computertastatur Zahlen eingeben, anstatt Screen-
sets umzuschalten.

Die Zahlensperre kann auch mit dem Tastaturkommando Za/- @
lensperre umgeschaltet werden.

Mehr dazu im Abschnitt Werte iiber die 1astatur eingeben auf Seite
333.

E\ Bitte verwechseln Sie die Zahlensperre nicht mit der Umschaltverriegelung. Siehe
Abschnitt Eintrdge Gber Namen auswéhlen ab Seite 244.

Deautorisieren

Mit dieser Schaltfliche konnen Sie die Autorisation von der
Festplatte entfernen. Die SoundDiver-CD wird hierbei nicht
angefordert. Bei einem erneuten Programmstart miissen Sie
aber neu autorisieren. Siche auch Abschnitt Awzorisation entfer-
nen (deautorisieren) auf Seite 59.

12.3 Darstellungs-Einstellungen
T S - ]|

K.ommunikation I Globale Einstellungen I
Darstellungs-Einstellungen | Sicherheitsabfragen | Library
IVersion 3.0 Aussehen j

¥ Wiert in linearen Parametern nicht anzeigen
¥ 3D-Look

I Sound-Effekte

¥ Balkenanzeige der Wartezeit

¥ Flimmerfreie Ausgabe

ToolTips anzeigen

¥ beim Zeigen auf Objekte

¥ beim Editieren

Sprache: IDeutsc:h - l

Schliefen Shitrechen
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Verwenden von unterschiedlichem
Aussehen

Mit diesem Menii kénnen Sie SoundDiver auch auf das bishe-
rige Aussehen (Version 2.0) umschalten. Tastaturkommando:
Aussehen umschalten.

Wert in linearen Parametern nicht
anzeigen

Mit diesem Parameter kénnen Sie durch das Ausblenden der
Zahlenwerte das Editor-Fenster iibersichtlicher gestalten. Tas-
taturkommando: Anzeige von Parameterwerten umschalten.

Ist diese Option aktiv, werden bei Schiebereglern und Dreh-
knopfen die aktuellen Werte nicht noch zusitzlich numerisch
angezeigt, und die Grafik erscheint gréBer, da mehr Platz vor-
handen ist. Zahlenfelder (aber keine Flipmeniis und nur wenn
mindestens drei Werte gewihlt werden kénnen und wenn es
sich nicht um Notenwerte handelt) wandeln sich zu Drehknop-
fen, die dann mit der Maus editiert werden kénnen.

In der Abbildung der ein identische Ausschnitt aus dem Edi-
tor-Fenster eines EX5 — links mit aktiver Option, rechts inak-
tiv.

UM TIARN AT YRUNNTRUMTNARAIINY RSN YOO TSR VAT VRSN RO

3D-Look

Optisch ansprechender ist SoundDiver, wenn Sie diese Option
aktivieren. In diesem Fall sehen Sie Hintergrund, Schiebereg-
ler und Drehknépfe in 3D-Darstellung, aber nur bei mindes-
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tens 256 Farben. Schneller ist SoundDiver mit neutralem,
grauem Hintergrund und schwarzwei3en Objekten.

Sound-Effekte

SoundDiver kann auf Wunsch akustische Signale ausgeben,
etwa bei Start, Fehlermeldung oder Beendigung cines Vorgan-
ges. Sie konnen diese Sounds hier an- oder abschalten.

Balkenanzeige der Wartezeit

Wenn aktiviert, zeigt Thnen SoundDiver den Fortschritt einer
Berechnung oder eines Ein-/Ausgabevorganges durch einen
Balken an. Unter Windows erscheint dieser in der Statuszeile.
Dadurch wird das Programm etwas langsamer, aber Sie wissen
dafiir, wie lange Sie noch warten miissen.

Flimmerfreie Ausgabe

Wenn diese Option eingeschaltet ist, werden Bildschirmausga-
ben zuerst unsichtbar vorbereitet und dann als ganzes auf den
Bildschirm kopiert. Das bewirkt ein angenehmeres Erschei-
nungsbild v.a. beim Scrollen und Bedienen von Hiillkurven
und 3D-Schiebereglern.

Die flimmerfreie Ausgabe bendtigt kurzzeitig zusitzlichen
Speicher, je nach GroBe des Fensters sowie Anzahl der Farben.
Wenn nicht gentigend Speicher vorhanden ist, erfolgt die Aus-
gabe direkt auf dem Bildschirm. Beim ersten Auftreten von
Speichermangel erscheint eine Warnmeldung. Sie sollten dann
entweder die flimmerfreie Ausgabe abschalten oder (auf dem
Macintosh) SoundDiver mehr Speicher spendieren.

ToolTips

Wird die Maus iiber ein Objekt gehalten, so erscheint nach kur-
zer Zeit ein kleines Fenster, das den genauen Namen des Ob-
jektes zeigt. Es schliel3t nach 10 Sekunden, wenn die Maus auf
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ein anderes Objekt bewegt wird oder wenn eine Taste betiitigt
wird. Weitere Hinweise finden Sie auch im Abschnitt 7o0/7ips
auf Seite 193

M o:istim Betriebssystem Hilfe > Erklarungen ein aktiv, so 6ffnen sich die ToolTips
ohne Verzégerung und werden erst wieder geschlossen, wenn die Maus in einen
Bereich zeigt, in dem sich keine Objekte befinden, fur die ToolTips angezeigt werden
konnen.

Beim Zeigen auf Objekte

Nur wenn diese Option aktiviert ist, werden Tool Tips ange-
zeigt, wenn die Maus auf ein Objekt bewegt wird.

Beim Editieren

Ist der Schalter aktiv, so werden auch beim Editieren von Para-
metern Tool Tips eingeblendet.

m Das ist insbesondere hilfreich, wenn Sie die Anzeige von Parameterwerten abge-
schaltet haben (siehe Abschnitt Wert in linearen Parametern nicht anzeigen auf Seite
438).

Sprache

Mit dieser Option kénnen Sie nachtriglich die in SoundDiver
verwendete Sprache dndern. Die Anderung wird erst mit ei-
nem Neustart von SoundDiver wirksam.

m Die Spracheinstellung wird immer aus der Standard-Voreinstellungsdatei >Sound-
Diver 3.0 Preferences< geladen. Der Start aus einer anderen Voreinstellungsdatei
Uberschreibt diese Einstellung nicht.

Systemspezifische Informationen finden Sie Abschnitt Sprache
auf Seite 450.

12.4 Sicherheitsabfragen

Erst dann, wenn Sie etwas mehr Ubung haben, sollten Sie
durch Deaktivieren von Sicherheitsabfragen das Arbeitstempo
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erhéhen, ohne allzu groBe Gefahr zu laufen, IThre Bearbeitun-
gen verschentlich zu verlieren.

Yoreinstellungen EE3
K.ommunikation | Globale Einstellungen I
Darstellungs-Einstellungen Sicherheitzabfragen | Library

I nach Laden von Geréte-Eintrégen aus Yoreinstelungen

I™ Sichern von Yoreinstellungen

¥ Ukerschreiben von Speicherplitzen
¥ Léschen von Duplikaten

¥ Editieren von unkekannten Eintrégen
¥ Schiieken von geénderten Editoren

¥ Ukerschreiben von editierten Eintrégen
V¥ LOGIC-Instrumente erzeugen

Schliefen | Shitrechen |

Nach Laden von Gerate-Eintragen aus
Voreinstellungen

Wenn SoundDiver beim Start eine Voreinstellungen-Datei
ldde, die Gerite-Eintrige enthilt, erscheint folgende Warnbox:

Klicken Sie auf OK, um den VOFSTET] =
Speicherinhalt Ihrer Gerite I
R erate-Eintrage wurden aus den
iiberschreiben zu lassen. Da- & Voreinstelungen geladen. )
.. . Moglicherweize enthalten [hre Gerate
mit 1St gCWﬁhrlC]stCt dass mittlerweile andere Daten. Wenn Sie nicht
. ’ .. sicher sind, fordern Sie besser alle D aten
SoundDiver und Thre Gerite nach einmal an.
iibereinstimmende Daten Keine Warnung meh
benutzen.

Klicken Sie auf »Keine Warnung mehr<, wenn Sie die Sicher-
heitsabfrage deaktivieren méchten. SoundDiver lidt die
Eintrige beim nichsten Start dann ohne Warnung.
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Sichern von Voreinstellungen

Wenn eingeschaltet, werden Sie vor dem Abspeichern von Vor-
einstellungen gefragt, ob Sie das wiinschen. Voreinstellung:
ausgeschaltet.

H Da dieser Schalter in der Voreinstellungen-Datei selbst gespeichert ist, missen Sie ihn
fur jede Voreinstellungen-Datei getrennt einstellen, falls Sie mehrere Voreinstel-
lungen-Dateien verwenden.

m Sie kénnen nach wie vor SoundDiver ohne Abspeichern der Voreinstellungen (und
ohne obige Sicherheitsabfrage) verlassen, indem Sie dabei die [ (O: [)-Taste
gedrlckt halten bzw. das Tastaturkommando Beenden ohne Sichern der Voreinstel-
lungen verwenden.

Uberschreiben von Speicherplitzen

Ist der Schalter aktiviert (Voreinstellung), erhalten Sie beim
Einfiigen in das Gerite-Fenster auf jeden Fall eine Sicher-
heitsabfrage.

Ist er deaktiviert, erscheint die Sicherheitsabfrage nur bei Ver-
wendung von Bearbeiten > Einfiigen, nicht aber bei direktem
Verschieben mit der Maus.

Loschen von Duplikaten

Diese Option ist nur dann von Bedeutung, wenn Sie >Auf Dup-
likate priifen< (in der Seite Library) angekreuzt haben. Wenn ak-
tiviert, erscheint jedesmal eine Sicherheitsabfrage, wenn Dup-
likate gefunden wurden. Dort kénnen Sie wihlen, ob diese ge-
16scht werden sollen.

Wenn deaktiviert, werden Duplikate ohne Warnung geldscht.

Editieren von unbekannten Eintragen

Wenn Sie einen leeren (unbekannten) Eintrag doppelt ankli-
cken, kénnen Sie bestimmen, ob SoundDiver einen initialisier-
ten Eintrag erzeugen oder diesen vom Geriit anfordern soll. Ak-
tivieren Sie dazu diese Sicherheitsabfrage.
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Wenn Sie diese Abfrage ausschalten, wird der Eintrag automa-
tisch vom Gerit angefordert. Falls das bei diesem Gerit nicht
moglich ist, wird der Eintrag initialisiert.

SchlieBen von geanderten Editoren

Wenn Sie einen Eintrag im Editor bearbeitet haben und das
letzte Editor-Fenster schlie3en wollen, sichert SoundDiver
normalerweise automatisch die Anderungen.

Wenn Sie diese Option aktivieren, erscheint vor Sichern der
Anderungen eine Dialogbox, in der Sie

e die Bearbeitung per >Speichern« sichern kénnen,
® cinen anderen Zieleintrag zum Sichern wihlen kénnen,
e die Bearbeitung verwerfen kénnen (>Nicht speichern«),

® ,Zuriick<in den Editor gelangen, falls Sie es sich doch noch-
mal anders iiberlegt haben und das Fenster noch nicht
schlieBen wollen.

Wenn deaktiviert, sichert SoundDiver die Anderungen im
Quell-Eintrag, falls dieser vorhanden ist. Das kann auch ein Li-
brary-Eintrag sein, sofern Sie den Editor von einer Library aus
geoffnet hatten.

Uberschreiben von editierten Eintriagen

Wenn Sie einen Eintrag im Editor bearbeitet, aber noch nicht
gesichert haben, kann es vorkommen, dass dieser Eintrag iiber-
schrieben werden soll. Dies kann durch eine >AutofAudition«-
Operation erfolgen, aber auch dann, wenn Sie das Editor-Fens-
ter eines anderen Eintrages 6ffnen wollen, dabei aber der glei-
che Edit-Buffer benutzt wird. Hier bestimmen Sie, wie Sound-
Diver in einem solchen Fall vorgeht.

Wenn > Uberschreiben von geinderten Eintriigen< aktiviert ist, er-
scheint eine Dialogbox. Bestitigen Sie hier mit OK, wenn der
Eintrag iiberschrieben werden soll. Dabei gehen alle Editie-
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rungen verloren. Wenn Sie »Abbrechen«wihlen, wird der
Uberschreibevorgang gestoppt, und Sie kénnen erst einmal in
Ruhe Thre vorherige Bearbeitung sichern.

Wenn Sie diesen Schalter deaktivieren, werden die Anderun-
gen ohne Vorwarnung verworfen und der Eintrag iiberschrie-
ben.

Logic-Instrumente erzeugen

Siehe Abschnitt Logic-Instrumente erzeugen auf Seite 393.

12.5 Library-Einstellungen

Yoreinstellungen EE3
K.ommunikation I Globale Einstellungen |
Darstellungs-Einstellungen I Sicherheitzabfragen Library

Libraries sichern alle m mir
¥ Libraries wieder dffnen
V¥ &uf Duplikate priffen
I Ausgewshite Gerdte als Ziel hevorzugen

Schliefen Shitrechen

Libraries sichern alle...

Geben Sie hier eine Minutenzahl gréBer als Null ein, so wer-
den alle geidnderten Libraries im gewihlten Zeitabstand auto-
matisch gesichert. Das betrifft auch die Library >»Schnapp-
schiisse« und Libraries, die kein offenes Fenster haben. Das
kann die Datensicherheit erheblich erh6hen.

Ein paar Sekunden vor der Sicherung erscheint ein Count-
down-Balken, der Sie auf den Sicherungsvorgang hinweist. Sie
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kénnen normal weiterarbeiten, wihrend der Balken angezeigt
wird.

Geben Sie eine Null ein, um die Funktion abzuschalten.

Die automatische Sicherung arbeitet nur, wenn SoundDiver im
Vordergrund ist.

E‘ Der MenUpunkt Letzte Dersion ruft nach einer automatischen Sicherung die nur
wenige Minuten alte Version zurlck — nicht die urspriingliche.

Libraries wieder 6ffnen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden beim Start von Sound-
Diver die zuletzt gedffneten Libraries automatisch wieder ge-
offnet. Das erspart Thnen das manuelle Laden der Libraries.

Auf Duplikate priifen

Wenn diese Option angekreuzt ist, wird bei jedem Einfiige-
Vorgang in eine Library iiberpriift, ob einzufiigende Eintrige
bereits im Zielfenster vorhanden sind. In diesem Fall werden
die Duplikate automatisch geloscht.

Ausgewahlte Gerate als Ziel bevorzugen

Wenn eingeschaltet, werden im Setup-Fenster ausgewihlte
Gerite bei der Suche nach einem passenden Gerit bevorzugt,
auch wenn es ein anderes Gerit gibt, das fiir die zu sendenden
Eintrige besser geeignet ist. Dies betrifft die Funktionen >Au-
toAudition<, >Anhdren«< oder >Senden< im Library-Fenster.

Voreinstellung: ausgeschaltet.

Siehe auch Abschnitt Gerdteauswahi-Strategie beim Senden aus ei-
ner Library auf Seite 231.
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12.6 Voreinstellungen-Dateien

SoundDiver bietet Ihnen die Méglichkeit, sich das Programm
auf Thre Belange einzurichten und diese Konstellation beim
Programmstart wieder aufzurufen.

Nehmen wir an, Sie benutzen SoundDiver abwechselnd zu
Hause und im Studio, wo ginzlich verschiedene Setups stehen.
Oder: Sie mochten SoundDiver einmal mit nur einem Modul,
ein anderes Mal fiir Thr gesamtes System konfigurieren — kurz:
Sie mochten SoundDiver den verschiedenen Arbeitssituatio-
nen anpassen.

Die Konfiguration SoundDivers wird von der Datei geladen,
mit der Sie SoundDiver starten. Indem Sie SoundDiver mit ei-
ner bestimmten Voreinstellungen-Datei starten, kénnen Sie
das Programm jederzeit dem System anpassen. Wenn Sie statt-
dessen SoundDiver direkt starten, werden die Standard-Vor-
einstellungen verwendet (siche unten).

Inhalt der Voreinstellungen-Dateien

Im folgenden finden Sie eine Liste der Parameter, die in Vor-
einstellungen-Dateien gespeichert und bei Programmstart
wieder abgerufen werden:

® alle globalen Einstellungen der angemeldeten Gerite (d.h.
alle Parameter in der Gerite-Parameterbox, der »Speziellen
Parameter«< sowie je nach Geriit weitere interne Daten, die
nicht angezeigt werden),

® jc nach Option >Gerdte- Eintréiige in Voreinstellungen sichern< die
entsprechenden Gerite-Eintrige,

® dic Icon-Positionen im Setup-Fenster,

® alle Einstellungen im Sequenzer-Fenster (Tempo des inter-
nen Sequenzers, AutoPlay-Dauer),

® diec Nummer des gerade angewihlten Screensets,

® alle Einstellungen in den »>Voreinstellungen«Fenstern,
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m Unter Windows wird die ausgewahlte Sprache getrennt in der Registry gespeichert. ‘e rugll
Siehe Abschnitt Sprache auf Seite 450. i E

® alle Einstellungen im Optionen-Mentii (AutoPlay, AutoAudi-
tion, MIDI Thru),

® alle Einstellungen im >Suchen«Fenster,
® alle Einstellungen im >Papierformat«-Dialog,

® die Modell-Namen und Datentyp-Namen aller Module (au-
Ber des Universalmoduls),

® die Dateinamen (inklusive Pfad) aller geladenen Libraries,

® alle Screensets (aulBer denen der Libraries, diese werden in
den Library-Dateien gespeichert),

e alle Tastaturbefehle;
e Einstellungen der Controller Assignments;

® sowie andere Daten, die den Programmablauf fliissiger ge-
stalten.

Datei fiir Voreinstellungen anlegen

Wenn Sie SoundDiver beenden, wird der momentane Zustand
SoundDivers gesichert, und zwar normalerweise:

o unter Windows in der Datei >DIVER\SoundDiver 3.0 Prefe-
rences.PRF< und

® [1: im Ordner >Preferences< des Systemordners unter dem
Namen >SoundDiver 3.0 Preferences-.

Um eine neue Voreinstellungen-Datei anzulegen, speichern

Sie sie mit Datei > Voreinstellungen sichern als... (siche Ab- @
schnitt Voreinstellungen sichern als ... auf Seite 154) unter einem
anderen Dateinamen ab.

Wenn Sie diese Datei jetzt 6ffnen, startet SoundDiver von hier
aus und sichert Anderungen in diesen Einstellungen beim Be-
enden auch wieder in dieser Datei.
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Unter Windows funktioniert das nur, wenn Sie die Datei ent- 208
weder auf das Programm-Icon ziehen oder den Dateityp PRF g;:::EE
im Windows Explorer fiir SoundDiver registrieren (siche Mt
Handbuch von Windows 95/98).

[i] O: Bitte beachten Sie, dass die ausgewahlte Sprache immer in der obengenannten
Datei gespeichert werden, auch wenn SoundDiver mit einer anderen Voreinstel-
lungen-Datei gestartet wird.

|I| Unter Windows wird die ausgewahlte Sprache getrennt in der Registry gespeichert. ‘congtl
Siehe Abschnitt Sprache auf Seite 450. 122008

m In &lteren SoundDiver-Versionen war der Dateiname der Standard-Voreinstellungen
noch>SoundDiver Preferences<. Durch die Anderung des Dateinamens ab Version 3.0
kénnen SoundDiver 2.X und 3.0 mit unterschiedlichen Voreinstellungen betrieben
werden, ohne die Einstellungen der jeweils anderen Version zu Uberschreiben.

|I| Wird beim Start die Datei »SoundDiver 3.0 Preferences< nicht gefunden, so werden
die Voreinstellungen aus >SoundDiver Preferences< geladen und unter >SoundDiver
3.0 Preferences< abgespeichert. Das erleichtert den Umstieg von SoundDiver 2.x auf
SoundDiver 3.0.

Voreinstellungen automatisch sichern

Die Voreinstellungen werden automatisch gesichert, wenn Sie
SoundDiver ordnungsgemil} verlassen. Dazu wiihlen Sie nur
Datei > Beenden. @

Voreinstellungen sichern

Sichern in die aktuellen Datei

Uber Datei > Doreinstellungen sichern konnen die Voreinstel- @
lungen auch wihrend des laufenden Betrieb gesichert werden
(siehe Abschnitt Voreinstellungen sichern auf Seite 154).

Voreinstellungen unter einem anderen Namen
sichern

Mit dem Meniipunkt>Uoreinst. sichern als... < kdnnen Sie die @
Voreinstellungen unter einem anderen Namen sichern. Beach-
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ten Sie, dass dann beim automatischen oder manuellen Sichern
(siche oben) diese Datei iiberschrieben wird.

[f] stellen Sie sich doch einfach das personliche Setup mit allen Geréaten, Inhalten, einer
Start-Library, den Controller Assignments, Screenset, Kurzbefehlen und sonstigen
Einstellungen zusammen. Diese Zeit ist gut angelegt, da immer mit dem passenden
Einstellungen gearbeitet werden kann.

Voreinstellungen laden

Sie kénnen andere Voreinstellungen — beispielsweise die eines
Studiokollegen — mitten in der Arbeit iiber Datei > Gffnen la-
den und SoundDiver blitzschnell umkonfigurieren.

U: Neue Voreinstellungen kénnen auch einfach durch Dop-
pelklicken auf das Icon der gewiinschten Datei geladen wer-
den.

Sie werden sicherheitshalber vorher gefragt, ob Sie die bisheri-
gen Voreinstellungen sichern wollen.

Liste im Installieren-Fenster neu aufbauen

SoundDiver legt den Inhalt des Installieren-Fensters in einem
»Cache« in der Voreinstellungen-Datei ab. Wenn diese Daten
nicht vollstindig oder schadhaft sind, kénnen Sie SoundDiver
zwingen, die Module- und Adaptionsliste neu zu laden.

Halten Sie beim Laden der Voreinstellungsdatei @& gedriickt.
Der gesamte Inhalt des Cache wird so neu aufgebaut, und Sie
erhalten im Installieren-Fenster den aktualisierten Inhalt.

Icons neu laden

Werden Voreinstellungen geladen und gleichzeitig (O: )
gedriickt so werden die im Setup-Fenster vorhandenen Icons
neu geladen.

Nutzen Sie diese Feature, wenn beim Update von Modulen
neue Icons eingebunden wurden. Vergleichen Sie hierzu auch
Abschnitt Laden neuer Icons auf Seite 210.
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Voreinstellungen zuriicksetzen

Um alle Voreinstellungen auf Standardwerte zuriickzusetzen,
wihlen Sie im Tastaturkommando-Fenster den lokalen Menii-
punkt Optionen > zuriicksetzen > Alle Voreinstellungen auBer
allen Kommandaos. Siche auch Abschnitt Zasten- oder MIDI-
Kommando-Zuweisungen initialisieren auf Seite 95.

Sprache

In SoundDiver kénnen Sie die Sprache unabhingig vom den
Einstellungen der Tastatur bestimmen. Derzeit kénnen Sie
zwischen Deutsch und Englisch wihlen.

Beim ersten Programmstart werden Sie nach der zu verwende-
ten Sprache gefragt. Hier kénnen Sie zwischen >Englischy,
»Deutsch<und >Auto« wihlen. Bei > Auto< orientiert sich Sound-
Diver an der Tastaturbelegung.

Nach der Installation kann die Sprache unter >Globale Einstel-
lungen«< in den Voreinstellungen jederzeit geindert werden.
Dies wird allerdings erst nach einem Neustart von SoundDiver
wirksam.

Unter Windows speichert SoundDiver die Spracheinstellungen
in der Registry unter:

HKEY_LOCAL_MACHINE:Software:Emagic:SoundDiver:Locale
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Anhang A

Kurzbefehle

In den folgenden Tabellen haben wir Thnen die Kurzbefehle
fiir die Windows-, und Macintosh-Version von SoundDiver im

Uberblick aufgelistet.

A.1 Unterschiede der
Kurzbefehle

Falls Sie SoundDiver einmal auf einer anderen Plattform be-
dienen, finden Sie hier eine Auflistung der Unterschiede bei
den Kurzbefehlen.

Aktion Windows Macintosh
Kommando (strg)-Zeichen (88)-Zeichen
Abgewandeltes Kommando  (strg)[&)-Zeichen  (®)&)-Zeichen
Seitenweise blattern Bild (), Bild @,
Linke obere bzw. rechte untere (oos1), ®,
Ecke

Diese Unterschiede gelten fiir die meisten voreingestellten
Tastaturkommandos. Da diese frei definierbar sind, koénnen sie
von Thren Einstellunge abweichen.

E] Wenn auf Windows die Kombination (strg)@) bzw. verwendet wird,
entspricht dies beim Macintosh [)&). Dies entspricht der Konvention, dass norma-
lerweise beim Macintosh eine Abwandlung eines Kurzbefehls mit und nicht mit
@) bzw. realisiert wird. Auf Windows jedoch ist die Verwendung von
»verbotens, damit man z.B. nicht aus Versehen driickt, was einen Reset des
Computers auslésen wiirde.

Mit der >Zahlensperre«-Funktion (&) auf der Macintosh) schal-
ten Sie den Modus der numerischen Tastatur um. Ist die Zah-
lensperre az, konnen Sie mit der numerischen Tastatur Zahlen
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(Werte) eingeben. Ist die Zahlensperre aus, konnen Sie diese
Tasten fiir die Anwahl der Bildschirmkonfigurationen und die
Steuerung des Sequenzers verwenden.

A.2 Gesamtiibersicht aller festen
Kurzbefehle

Hier erhalten Sie eine Ubersicht der unverinderlichen Tasta-
turbefehle.

Die Liste der anwenderdefinierbaren Tastaturbefehle erhalten
Sie im Tastaturbefehle-Fenster (siche Abschnitt 7astaturbe-
fehle-Fenster ab Seite 88).

Alle Fenster

Windows Macintosh Operation
esd Esd, @)  MIDI-Ubertragung abbrechen
- Hilfe 6ffnen bzw. nach vorn holen, kon-
text-sensitive Hilfe anzeigen
Léschen
num) Zahlensperre ein/ausschalten
Screenset 1...9 aufrufen
(zweimal) Screenset 11...99 aufrufen
®a)... ®a)... aktuelles Screenset in Screenset 1...9
®@ ®@ abspeichern

B®ebE)... ®emE)... (zweimal) aktuelles Screenset in Screen-
B®E1©) Br(@) set 11...99 abspeichern

@...(8 @...(e Screenset 1...9 aufrufen (Zahlensperre
an)
(zweimal) Screenset 11...99 aufrufen
@ne@) [et)(9) (Zahlensperre an)
Emagic
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Alle Fenster (Forts.)

Windows Macintosh Operation
&0)... aktuelles Screenset in Screenset 1...9
@n@) @) abspeichern (Zahlensperre an)

Ban@)... ®kmE)... (zweimal) aktuelle Screenset in Screen-

Ban@) B9 set 11...99 abspeichern (Zahlensperre
an)

Library, Setup, Installieren, Gerat

Windows Macintosh Operation

Objekt beginnend mit den eingegebenen
Zeichen auswahlen (Caps Lock einge-

schaltet)

nachstes Objekt in alphabetischer Rei-
henfolge auswahlen

&) B voriges Objekt in alphabetischer Reihen-
folge auswahlen

B )] Auswahl um Objekt oberhalb erweitern

®BE BE Auswahl um Objekt unterhalb erweitern

Library

Windows Macintosh Operation
vorigen Eintrag auswahlen
nachsten Eintrag auswahlen

@)@ bzw. @)@ bzw.  Auswahl um vorigen/nachsten Eintrag
BE B erweitern
@®F) bzw. ®&(F) bzw. Auswahl um eine Seite erweitern

BE BE
®oos?) bzw. @K bzw.  Auswahl bis zum Anfang bzw. Ende
(&(endel BN erweitern
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Setup
Windows

6=

)1 bzw.
BE

B bzw.
B

Installieren

Windows
B/®

@)@ bzw.
BE

@)@ bzw.
@&

@]loos) bzw.
(©](ende)

esc

Gerat
Windows

D=

@)@ bzw.
@)

B« bzw.
s

Suchfenste
Windows

esc)

o))

454

Kurzbefehle

Macintosh

HHEE)

@[] bzw.
®E)

@)= bzw.
B

Macintosh

O/'d

@[] bzw.
BE)

@3] bzw.
BE)

@)X bzw.
B

esc]

Macintosh

DEE=

@)@ bzw.
&)

B« bzw.
&)

r

Macintosh

esc|

05

Emagic
SoundDiver

Operation
nachstes Gerat in der jeweiligen Rich-
tung auswahlen

Auswahl um voriges/nachstes Gerat
erweitern

Auswahl um linkes/rechtes Gerat erwei-
tern (nur in Icon-Ansicht)

Operation
Cursor auf/ab

Auswahl um voriges/nachstes Modelle
erweitern

Auswahl um eine Seite erweitern

Auswahl bis zum Anfang bzw. Ende
erweitern

Hilfstext zur Installation des ausgewahl-
ten Gerates 6ffnen

Fenster schlieBen

Operation
nachste Eintrag in der jeweiligen Rich-
tung auswahlen
Auswahl um Eintrag oben/unten erwei-
tern

Auswahl um Eintrag links/rechts erwei-
tern

Operation
Fenster schlieBen

Suche starten
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Hilfe-Fenster

Windows Macintosh Operation
eine Zeile auf-/abwartsscrollen
Dialogfelder

Windows Macintosh Operation
esd, B82), Schaltflache >Abbrechens

89, B=

@, @, fett umrandete Schaltflache
Hilfe-Schaltflache

Schaltflache, die mit dem entsprechen-
den Buchstaben beginnt

Editor

Windows Macintosh Operation
nachsten Parameter anwahlen
@...(e) @...(a) Wert eingeben (Zahlensperre ein)
=6 =, 6 Wert +1/ -1

@ENE =&
B, ®&, Wert +10/=10
D B[]
&[E3] B,
B B
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Mausbedienung

Windows‘ Macintosh

Operation

Klick auf Objekt

[stra)-Klick ‘ @-Klick
@)-Klick \ em)-Klick
(58)-Klick

Doppelklick

Klick + Ziehen

@)-Klick + Ziehen

@n-Klick | F)-Klick +
+ Ziehen |Ziehen

Klick auf Hintergrund +
Ziehen

Grg-Klick | @-Klick auf

auf Hinter-
Hinter- grund +
grund + | Ziehen
Ziehen

Falls Objekt ausgewahlt: keine Anderung,
ansonsten: wahlt Objekt aus, wahlt alle anderen ab

kehrt Auswahl des Objektes um
wahlt Block aus (Blockende; Klick zuvor bestimmt Blockanfang)

In Library/Gerat: Wie Klick, allerdings mit umgekehrtem AutoAu-
dition (z.B. ohne AutoAudition, wenn aktiviert)

Setup: 6ffnet Gerate-Fenster bzw. holt es nach vorn
Installieren-Fenster: scannt Gerat

Gerat/Library: 6ffnet Editor

Editor: 6ffnet Werteingabe

Verschiebt bzw. kopiert die ausgewahlten Objekte.

Library:

Innerhalb der Library: verschiebt die Eintrage

In eine andere Library bzw. in ein Gerate-Fenster: kopiert die
Eintrage

Gerate-Fenster:

Innerhalb des Gerate-Fensters: vertauscht die Eintrage

In ein anderes Gerdte-Fenster bzw. in eine Library: kopiert die
Eintrage

Editor: kopiert Parametergruppe
innerhalb eines Gerate-Fensters: Dupliziert ausgewahlte Eintrage

Gummiband: Objekte innerhalb des Gummibandes werden aus-
gewahlt, andere abgewahlt

Gummiband, kehrt Auswahl von Objekte innerhalb des Gummi-
bandes um
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Anhang C

Fehlersuche

In diesem Kapitel haben wir Ihnen Antworten auf die hiu-
figsten Fragen aufgelistet, die im Umgang mit SoundDiver auf-
treten.

Bitte beachten Sie auch die Datei >SoundDiver Liesmich<auf
der Programm-CD, die weitere aktuelle Fragen und Antworten
enthilt.

C.1 Allgemeines

Welche SoundDiver-Version habe ich?

® Starten Sie SoundDiver. Beim Start wird das SoundDiver-
Info-Fenster angezeigt. Rechts unten steht die genaue Ver-
sionsnummer und das Datum, wann diese Version erzeugt
wurde. Sie konnen das Info-Fenster auch im laufenden Pro-
gramm anzeigen.

e []: Klicken Sie im Finder das SoundDiver-Programmicon ‘
einmal an, und rufen Sie den Mentipunkt >Information< im Mac
Ablage-Menii auf.

® Windows: Klicken Sie die Datei>SoundDiver. EXE«<im Win- ...,
dows-Explorer mit der rechten Maustaste an, und wihlen :
Sie im erscheinenden Kontextmenii > Eigenschaften«. Kli-
cken Sie auf die Dateikarte »Versionx«.

Welche Version hat ein bestimmtes SoundDiver-Modul?

Aktivieren Sie ein zugehoriges Gerit im Setup-Fenster, und
klicken Sie den Namen des Moduls neben >Modul« in der Ge-
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rite-Parameterbox an. Es erscheint ein Dialog, in der der Mo-
dul-Name, die Versionsnummer, die Release-Nummer, das Er-
zeugungsdatum sowie ein Copyright-Hinweis erscheint.

Bitte beachten Sie, dass die Release-Version nicht bei jeder
kleinen Verbesserung hochgezihlt wird. Es ist ratsam, einfach
auf das Datei-Modifikationsdatum zu achten.

Welche Version hat eine bestimmte SoundDiver-Adap-
tion?

Adaptionen haben keine Versionsnummern. Achten Sie ein-
fach auf das Dateidatum.

Wie erhalte ich die neueste Version von SoundDiver?

® Besuchen Sie unseren WWW-Site: http://www.emagic.de

® Fragen Sie Emagic nach Updates:
0049-(0) 4101-495-110.

Wo bekomme ich neue Adaptionen?

Auch neue Adaptionen und Libraries kénnen Sie auf unserem
Website.

Ich habe eine Adaption erstellt. Wie kann ich sie anderen
SoundDiver-Anwendern zuganglich machen?

Bitte schreiben Sie eine Email an info@emagic.de.

Ich erhalte eine Meldung »Text not found. Check Text Re-
source for ID 'xx'«

Das bedeutet, dass in SoundDiver oder einem Modul eine

Text-Resource vergessen wurde. Bitte teilen Sie uns das mit
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(Email an suppert@emagic.de). Der Fehler ist nicht schlimm,
es wird nur der eigentlich anzuzeigenden Text nicht angezeigt
(stattdessen >'Text not found«).

O: Ich erhalte eine Meldung >SoundDiver wird unerwar- ‘
tet beendet. Versuchen Sie, lhre Dateien zu sichern. Es ist Mac
ratsam, nicht die bestehenden Dateien zu liberschrei-

ben. Bitte melden Sie, wie das passiert ist. Email: sup-
port@emagic.de — Nicht sichern - Sichern«. Was muss ich

tun?

SoundDiver ist aufgrund eines Programmfehlers abgestiirzt.
Das darf natiirlich normalerweise nicht passieren, aber — no-
body’s perfect. Damit Sie aufgrund des Absturzes keine Daten
verlieren, kénnen Sie die eingeladenen und geidnderten Libra-
ries, Adaptionen und Voreinstellungen nach Anklicken von >Si-
chern<in neuen Dateien sichern. Sie erhalten fiir jede dieser
Dateien nacheinander eine Dateiauswahlbox.

Sie sollten die bestehenden Dateien #icht iiberschreiben — es
kann sein, dass die eingeladenen Dateien aufgrund des Abstur-
zes nicht mehr fehlerfrei abgespeichert werden kénnen. Wih-
len Sie also einen Namen wie >Meine Library Crash-Reco-
veryx.

Bitte senden Sie einen Fehlerbericht an support@emagic.de.
Teilen Sie uns unbedingt mit:

® Version von SoundDiver (und, falls AutoLink verwendet
wird, von Logic)

e verwendetes Computermodell, Version des Betriebssystem

e verwendetes MIDI-Interface, Version des Treibers (falls
vorhanden)

® cine genaue Beschreibung der Aktionen, die dem Absturz
vorausgegangen sind. Versuchen Sie moglichst, den Absturz
nocheinmal zu provozieren. Es kommt oft vor, dass ein Ab-
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sturz nicht mehr provoziert werden kann — in diesem Fall
kann man einen Fehler nur schwer finden.

0: Ich erhalte die Meldung »Der Speicher ist knapp fiir
flimmerfreie Bildschirmausgaben. Bitte erh6hen Sie die
Speicherzuteilung, verwenden Sie eine niedrigere
Farbauflésung, oder schalten Sie >flimmerfreie Ausgabec
in den Voreinstellungen ab.<

Die flimmerfreie Ausgabe benétigt fiir einige Sekunden viel
Speicher. Wieviel, hingt davon ab, wie grof3 das Fenster ist, in
dem etwas flimmerfrei auszugeben ist, und wieviele Farben
der Bildschirm gerade gleichzeitig darstellen kann. Falls Sie
eine flimmerfreien Ausgabe wiinschen, sollten Sie SoundDiver
mehr Speicher geben (wihlen Sie hierzu im Finder das Sound-
Diver-Icon aus, 6ffnen Sie mit das Informationsfenster,
und indern Sie die >bevorzugte GroBe«).

C.2 Installation

Windows: Nach der Installation eines MIDI-Treibers in
Windows 95 gibt es beim Neustart einen Absturz in MM-
SYSTEM.DLL.

Das ist ein bekannter Fehler von Windows 95, wenn versucht
wird, mehr als 11 MIDI-Ports zu installieren, was z.B. vor-
kommt, wenn Sie zwei vernetzte MIDI Time Pieces verwen-
den wollen.

Es liegt hier kein Fehler in den MIDI-"Treibern oder in Sound-
Diver vor, sondern in Windows 95. Dieser Fehler ist in Win-
dows 98 behoben. Bitte verwenden Sie Windows 98 oder
neuer.
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Wie installiere ich neue Versionen von Modul- oder Ad-
aptionsdateien, die ich aus dem Internet erhalten habe?

1. Beenden Sie SoundDiver.

2. Achten Sie darauf, dass die Datei ausgepacke ist.

L]
[f] O Die Dateien sind im Stuffit 5.0 Format gepackt. Altere Stufflt-Versionen verstehen ‘
dieses Format nicht. Verwenden Sie am besten den kostenlosen Stufflt Expander 5.5 M
oder neuer. ac

|I| Windows: Achten Sie darauf, dass das verwendete Auspack-Programm lange Datei-
namen beherrscht. Geeignet sind WinZip ab Version 6.0, Visual ZIP sowie Aladdin
Expander. Nicht geeignet sind PKZIP und Stufflt Expander 1.0.

3. Verschieben Sie die Datei in den Ordner >Diver, der sich
im gleichen Ordner befinden wie die SoundDiver-Pro-
grammdateli.

4. Starten Sie SoundDiver. Die neue Version wird automa-
tisch verwendet.

5. Falls das Modul neue Geritemodelle unterstiitzt, werden
diese evtl. im Installieren-Fenster noch nicht angezeigt. In
diesem Fall miissen Sie ein anderes von diesem Modul
unterstiitztes Gerit manuell anmelden (damit das Modul
eingeladen wird), um die Liste zu aktualisieren.

C.3 Programmstart

Windows: Beim Start von SoundDiver wird der Fehler enn
»MMSYSTEMO020« gemeldet. b E
Ein fehlerhafter MIDI-Treiber ist installiert. Der Name des

betroffenen MIDI-Ports steht in der Titelzeile der Fehlermel-

dung. Bitte setzen Sie sich mit dem Hersteller des MIDI-Inter-

faces in Verbindung.
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Sie kénnen SoundDiver dazu bringen, den Treiber zu ignorie-
ren. Sieche Abschnitt Deaktivieren von MIDI-Ports unter Windows
ab Seite 81.

Windows: Beim Start stiirzt SoundDiver ab oder bleibt
hangen.

Auch hier verwenden Sie vermutlich einen fehlerhaften MIDI-
Treiber. Siehe oben.

Ich erhalte beim Start eine Meldung >Datei nicht gefun-
denc.

Wabhrscheinlich hat SoundDiver versucht, eine Library zu 6ff-
nen, die nicht mehr am gleichen Ort ist. Kein Grund zur Beun-
ruhigung. Offnen Sie einfach die gewiinschte Library neu, und
beim nichsten Programmstart erscheint die Fehlermeldung
nicht mehr.

Ich erhalte eine Meldung >Eintrage fiir das Gerat »x« wur-
den mit einer anderen Version des SoundDiver-Moduls
»y« gesichert. Wenn sie mit dem aktuellen Modul einge-
laden werden, kann das zu falschen Daten fiihren. Trotz-
dem einladen? — Abbrechen - Uberspringen - Ladenx.

Wiihrend der Weiterentwicklung von Modulen ist es manchmal
notig, die interne Zihlweise von Eintrigen in einem Modul zu
verindern. Wenn ein Gerite-Eintrag in den Voreinstellungen
gespeichert ist, wird die Speicherplatzangabe aus Geschwin-
digkeitsgriinden nicht wie in einer Library, sondern mit der in-
ternen Zihlweise gespeichert. Die Meldung weist darauf hin,
dass sich die Zihlweise evtl. geiindert haben kénnte. Wenn Sie
»Laden« anklicken, sollten Sie zunichst tiberpriifen, ob alle
Daten an den iiblichen Speicherplitzen angekommen sind.
Wenn nicht (oder wenn die Namen nicht korrekt angezeigt
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werden), sollten Sie die Daten lieber noch einmal vom Geriit
anfordern.

C.4 Scannen

Manche Gerate werden beim Scannen nicht gefunden.

® Ist das Geriit eingeschaltet und in beiden Richtungen kor-
rekt verkabelt?

® Ist die Verarbeitung von SysEx-Daten im Gerit aktiviert?

® Manche Geriite reagieren fehlerhaft, wenn ihre Gerite-1D
auf >omni< oder »all« gestellt ist. Stellen Sie am Geriit eine
andere Gerite-ID ein.

® Achten Sie darauf, dass gleiche oder dhnliche (d.h. mitein-
ander kompatible) Gerite unterschiedliche Gerite-1Ds er-
halten. Dies gilt auch fiir woméglich voéllig unterschiedliche
Gerite, die die sog. Universal Device Inquiry unterstiitzen.

® Patchbays, die nicht durch ein spezielles Modul unterstiitzt
werden, kénnen von SoundDiver nicht vollstdndig abge-
sucht werden. Es wird immer nur die jeweils aktuelle Ein-
stellung der Patchbay beriicksichtigt. Programmieren Sie
die Patchbay so, dass moglichst viele Ausginge (aul3er Aus-
ginge zum Computer) mit dem Eingang verbunden sind,
der vom Computer kommt, und moglichst viele Einginge
(auBer Einginge vom Computer) mit dem Eingang verbun-
den sind, der zum Computer fiihrt. Jetzt fithren Sie einen
Scan durch und tragen in den gefundenen Geriiten die aktu-
elle Programmnummer der Patchbay im Parameter >Patch-
bay Prg< zusammen mit den sonstigen relevanten Parame-
tern ein (siche Abschnitt Pazchbay-Steuerung auf Seite 220).

® Eventuell verwenden Sie eine Patchbay oder eine Thru-
Box, die die MIDI-Ubertragung verzogert. In diesem Fall

Bedienungsanleitung
Version 3.0 465



Anhang C
Fehlersuche

sollten Sie den Parameter »Zusitzliches Timeout< in den
Voreinstellungen erhéhen.

Beim Scannen einer Patchbay erscheint die Meldung
»Keine Patchbay-Verbindung gefundenc.

Beachten Sie die Hinweise in der Hilfe-Datei (Stichworte >In-
stallation< und >Scan<), an welchen Ein- und Ausgidngen der
Patchbay der Computer angeschlossen werden und wie die
Patchbay konfiguriert sein muss.

Manche Patchbays (z.B. MIDITEMP PMM-44/88) reagieren
auf SysEx nicht nur auf dem eingestellten »Control Inputs, son-
dern auch auf jedem Eingang, fiir den gerade eine Verbindung
zu einem Ausgang definiert ist. Sobald SoundDiver beim Scan-
nen aber eine SysEx-Message sendet, die die Patchbay umpro-
grammiert, wird die Verbindung méglicherweise gekappt, und
die Patchbay reagiert nicht mehr. Durch eine falsche Einstel-
lung des »Control Inputs< kann es also vorkommen, dass die
Patchbay anfangs reagiert, aber SoundDiver nicht mehr fest-
stellen kann, an welchen Ein- und Ausgingen Verbindungen
zum Computer bestehen.

C.5 MIDI-Kommunikation

0: Ich erhalte die Meldung >Der Modem/Printer-Portwird
von einem anderen Programm, LocalTalk oder ARA be- Mac
nutzt. - Abbrechen - Trotzdem benutzenc.

Uberpriifen Sie, ob ein anderes Programm den entsprechenden
Port belegt. Das kann ein Terminalprogramm sein, aber auch
Fax-Software. Der Modem- bzw. Printer-Port muss vor dem
Start von SoundDiver frei sein.
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Tipp: Wenn Sie FaxSTF benutzen, kénnen Sie den Port sehr
schnell durch das mitgelieferte Programm >FaxStatus« freige-
ben.

Wenn AppleTalk eingeschaltet ist und iiber Local Talk lduft
(dies ist immer der Fall, sofern Sie keinen EtherNet-Anschluss
haben), ist der Printer-Port belegt. Daher sollten Sie AppleTalk
beim Betrieb von SoundDiver ausschalten, wenn es nicht un-
bedingt benétig wird.

U: Ich erhalte die Meldung >MIDI-Daten konnten nicht ‘
gesendet werden...« Mac

SoundDiver hat auf dem Port kein MIDI-Interface gefunden.
Beachten Sie bitte die Hinweise in Abschnitt Anschluss eines
MIDI-Interfaces auf Seite 47.

Ich habe manchmal Ubertragungs- oder Checksum-Feh-

ler.

® []: Sie miissen AppleTalk ausschalten. AppleTalk (insbeson- ‘
dere LocalTalk) stort die MIDI-Ubertragung erheblich, was Mac
sich besonders bei System Exclusive bemerkbar macht.

e [1: Der Printer Port bei PowerBooks (v.a. der 1xx-Serie) ist ‘
unzuverlissig. Verwenden Sie stattdessen den Modem Port. Mac

e Falls das Geriit auf Anforderungen nicht immer reagiert,
sollten Sie den Parameter >'Timeout« erh6hen.

o Falls das Gerit einen Dump nicht immer empfingt, sollten
Sie den Parameter >Send Pause« erhohen.

e [1: Es gibt eine geringe Wahrscheinlichkeit, dass eingeschal- ‘
tete SCSI-Geriite, in denen kein Medium eingelegt ist (z. B. Mac
CD-ROM, Wechselplattenlaufwerk) die MIDI-Kommuni-
kation storen kénnen, weil der Treiber stindig abfragt, ob
ein Medium eingelegt wurde. Legen Sie ein Medium ein.
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Sie konnen auch das Laufwerk ausschalten und den Macin-
tosh neu starten.

e [1: Die PowerBooks der 1xx-Reihe (bis auf das PowerBook
190) haben allgemein ein Problem beim Empfang von gro-
Beren Datenmengen an den seriellen Ports. Abhilfe gibt es
z.Zt. nur bei Verwendung von OMS 2.2 oder neuer. Betrei-
ben Sie SoundDiver im OMS-Modus (siche Abschnitt OM.S
auf Seite 72).

Wenn ich Eintrage in das Gerat sende, erscheinen sie
dort nicht (evtl. erscheint eine Meldung >Memory protec-
ted« im Display).

Manche Geriite (v.a. Yamaha-Gerite) schalten beim Einschal-
ten den Speicherschutz immer ein. SoundDiver hat fiir solche
Geriite die Funktion »Auto Bulk Protect Off«, die Sie in den
»Speziellen Parametern« finden. Diese Funktion hat aber nur
einen Effekt, wenn SoundDiver erst gestartet wird, nachdem
alle Gerite eingeschaltet wurden. Also immer erst die Gerite
einschalten, dann SoundDiver starten.

Ich erhalte die Meldung »SysEx Kommunikationsfehler«

Das kann die verschiedensten Griinde haben.

Hier zeigen wir Thnen, wie Sie dem Problem schrittweise auf
die Spur kommen.

e Klicken Sie zunichst auf >Abbrechen<, um SoundDiver wie-
der in den >»Normalzustand« zu versetzen.

H Immer, wenn Sie eine potentielle Fehlerquelle gefunden haben und der Datenemp-
fang immer noch nicht funktioniert, sollten Sie die Fehlersuche noch einmal ab Punkt
1 wiederholen.

1. Sendet das Gerét?

Versuchen Sie festzustellen, ob das Gerit die angeforderten
Daten iiberhaupt sendet. Manche Gerite zeigen das im Dis-
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play durch eine Meldung an, z.B. >Sending Exlusive Dump-«.
Wenn Sie hier nichts feststellen konnen, beobachten Sie die
entsprechende Eingangs-ILED des MIDI-Interfaces, sofern
vorhanden, oder einen MIDI-Analyzer (z. B. Studiomaster MA-
36)

® Ja: Weiter bei Punkt & auf Seite 471.
e Nein:
2. Ist das Gerat im zugehérigen Modus?

Manche Geriite (z.B. Roland JD-800) kénnen Daten eines
Typs nur dann senden, wenn sie im zugehoérigen Modus sind
(der JD-800 z.B. Performances nur, wenn er im Multi-Mode
ist). Alle Module und Adaptionen von SoundDiver versuchen —
soweit moglich —, die Gerite automatisch in den erforderlichen
Zustand zu bringen. Allerdings erlauben das manche Gerite
nicht iiber MIDI (das ist dann in der Hilfedatei vermerkt), oder
sie haben aus einem anderen Grund die Umschaltmeldung
nicht mitbekommen.

® Nein: Bringen Sie das Gerit in den zugehorigen Modus.
® Ja:
3. Verfiigt das Geréat iiber die gewiinschten Eintrage?

Card-Eintrige kénnen natiirlich nur dann angefordert werden,
wenn eine entsprechende Card eingestecket ist.

e Nein: Dann kénnen diese Eintrige gar nicht angefordert
werden.

Abhilfe: Stecken Sie eine Card ein, oder schalten Sie den
Card-Schalter in den »>Speziellen Parametern« aus.

e Ja:
4. Istim Gerét das SysEx-Filter auf Durchlass geschaltet?

Bei manchen Geriten ist die Verarbeitung von SysEx-Nach-
richten nicht von vornherein aktiviert. In diesem Fall diirfte
aber auch schon die Scan-Funktion fehlgeschlagen haben.
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® Necin: Das Gerit muss SysEx verarbeiten kénnen.

Abhilfe: Sehen Sie in die SoundDiver-Hilfe-Datei, Seite >In-
stallation« sowie das Handbuch des Gerites. Der gesuchte Pa-
rameter befindet sich meistens in den >System«- oder >Global«-
Daten.

Manche Gerite (z. B. Ensoniq ESQ-1) deaktivieren den SysEx-
Transfer jedesmal beim Einschalten. Sie miissen sie jedesmal
neu aktivieren.

® Ja:
5. Stimmt die Geréte-ID iiberein?

Diese sollte bei Verwendung der Scan-Funktion normaler-
weise itibereinstimmen. Aber vielleicht ist sie durch einen Re-
set oder Absturz des Gerites verindert worden.

e Nein: Bringen Sie die Geriite-ID in Ubereinstimmung.

Abhilfe: Finden Sie die Gerite-ID des Gerites heraus, und
stellen Sie den gleichen Wert in den Geriite-Parametern ein.

Bei den meisten Geriiten wird die Geridte-ID ab 1 gezihlt, bei
manchen allerdings bei 0 oder auch 17. Dies wird von Sound-
Diver berticksichtigt.

Tipp: Vermeiden Sie die Einstellung »all< im Gerit.
® Ja:
6. Ist die Ausgangs- und Kabel-Angabe korrekt?

Vielleicht haben Sie die MIDI-Verkabelung geindert und ver-
gessen, diesen Umstand SoundDiver mitzuteilen. Oder Sie ha-
ben das Geriit manuell und nicht mit der Scan-Funktion ange-
meldet und vergessen, die entsprechende Angabe zu machen.

® Nein: Stellen Sie den richtigen Ausgang bzw. das richtige
Kabel ein.

® Ja:
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7. Ist die MIDI-Verbindung vom Computer-Ausgang
zum Geréte-Eingang korrekt?

Uberpriifen Sie die MIDI-Verkabelung. Haben Sie das Kabel
auch wirklich in die In- und nicht in die Out-Buchse des Geri-

tes gesteckt? Sitzt der Stecker fest in der Buchse? Evtl. hat das
Kabel einen Wackelkontakt.

® Nein: Probieren Sie es mit einem anderen, moglichst kurzen
MIDI-Kabel.

® Ja: Entweder hat das Gerit eine alte Software-Version, die
zum SoundDiver-Modul bzw. zur Adaption nicht kompati-
bel ist (Beispiel: Ensoniq TS-10 V1.x), oder im Modul oder
der Adaption ist ein Programmfehler.

Abhilfe: Bitte setzen Sie sich mit dem Vertrieb des Geriites
und/oder Emagic in Verbindung. Hilfreich ist, wenn Sie einen
Probelauf mit gedffnetem MIDI Monitor-Fenster gemacht ha-
ben, damit wir die gesendete Request-Nachricht iiberpriifen
konnen.

8. Kommt etwas im Computer an?
® Dies konnen Sie auf zwei Arten feststellen:

Offnen Sie das Sequencer-Fenster. Wenn Daten ankommen,
erscheint statt >NO IN« ein Balken und links davon ein X (falls
SysEx-Daten ankommen).

Offnen Sie das MIDI Monitor-Fenster. Ankommende Daten
werden als Hexadezimalzahlen angezeigt.

® Ja: Fahren Sie mit Punkt 72 auf Seite 473 fort.
e Nein:

9. Ist zwischen dem Gerédt und dem Computer eine
MIDI-Patchbay oder ein >intelligentes« MIDI-Interface?

(Beispiele fiir letzteres sind Gerite wie Motu MIDI Time Pi-
ece oder Opcode Studio 4/5)

® Ja: Die Patchbay ist verstellt.
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Abhilfe: Versuchen Sie zunichst herauszufinden, ob der
Dump an der Patchbay ankommt. Das sicht man entweder di-
rekt an einer Eingangs-LLED, oder man kann die Patchbay in
einen Monitor- oder EYE-Modus bringen. Wenn an der Patch-
bay Daten ankommen, ist sie >verstellt«. Stellen Sie die Patch-
bay so ein, dass eine Verbindung vom Gerit zum Computer be-
steht, wobei nichts, vor allem nicht SysEx, ausgefiltert werden
darf.

SoundDiver macht das bei direkt unterstiitzten Patchbays
(z.Zt. Miditemp PMM-44/88, Roland A-880, Waldorf Midibay,
J.L..Cooper Synapse und Ensoniq KMX-8/16) automatisch.
Wenn es trotzdem nicht funktioniert, liegt ein Programmfehler
vor. Bitte wenden Sie sich an Emagic.

e Nein:

10. O: Ist der entsprechende Port des Computers richtig
konfiguriert?

Offnen Sie die Voreinstellungen, Seite »Kommunikation«. Ist
der entsprechende Port aktiviert? Ist >Fast Mode« richtig
eingestellt? Ist »>Cable Mode« aktiviert, sofern Sie ein M'TP-
kompatibles MIDI-Interface verwenden?

® Nein: Konfigurieren Sie den Port korrekt. Eventuell ist auch
das Interface abgestiirzt. Um sicherzugehen, schalten Sie
dieses aus und wieder ein, und stellen Sie anschlieBend Fast
Mode und Cable Mode entsprechend ein.

Damit der Computer MIDI-Daten senden und empfangen
kann, muss der entsprechende Port aktiviert sein. Normaler-
weise beschwert sich SoundDiver sofort mit einer Meldung,
dass er keine Daten senden kann bzw. bei Programmstart, dass
keine Ports aktiviert sind.

o Ja:
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11. Es besteht keine MIDI-Verbindung vom Ausgang des
Gerates zum Computer.

Abhilfe: Uberpriifen Sie die MIDI-Verkabelung. Haben Sie
das Kabel auch wirklich in die Out- und nicht in die Thru-
Buchse gesteckt? Sitzt der Stecker fest in der Buchse ? Evtl. hat
das Kabel einen Wackelkontakt.

Manche Gerite wie z.B. Lexicon LXP-1 oder LXP-5 haben
eine kombinierte Out/Thru-Buchse, die mit einem Schalter im
Inneren des Geriits oder an der Riickseite umgeschaltet wer-
den muss. Auf diesen Umstand weist die entsprechende Hilfe-
datei auf der Seite >Installation«< hin.

12. Kommen die Daten manchmal falsch an?

Gemeint ist, dass sich Namen um 1-2 Zeichen verschieben
und ungewohnliche Zeichen erscheinen.

e Ja:

Uberpriifen Sie die Verbindung mit dem MIDI-Schleifentest
(siche Abschnitt Schleifentesr ab Seite 174).

Windows: der MIDI-"Treiber funktioniert méglicherweise ‘e
nicht korrekt. e

Y

AL

x
.
wnw

Abhilfe: Versuchen, Sie einen neueren Treiber vom Hersteller
zu bekommen, oder verwenden Sie ein anderes MIDI-Inter-
face.

"

Abhilfe: O: AppleTalk ist moglicherweise eingeschaltet.

Schalten Sie AppleTalk im >Auswahl«Fenster des Macintosh Mac
aus.

AppleTalk auf LocalTalk-Basis kann beim Empfang groBer
Datenmengen iiber MIDI Schwierigkeiten bereiten.

e Nein:
13. Funktioniert ein aktiver Dump?

Versuchen Sie, die gewiinschten Daten vom Gerit aus zu sen-
den. Zeigt SoundDiver die gesendeten Daten jetzt an?
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® Ja: Fahren Sie mit Punkt 75 auf Seite 474 fort.
e Nein:

14. Steht die Geréate-ID des Gerétes auf >all« oder
»omnic«?

® Ja: Diese Einstellung ist ungeeignet. Die meisten Sound-
Diver-Module weisen Sie automatisch auf diesen Umstand
hin.

Abhilfe: Stellen Sie eine andere Gerite-ID am Gerit ein. Ver-
gessen Sie nicht, die gleiche Einstellung in den Gerite-Para-
metern in SoundDiver vorzunehmen.

Die Einstellung »all< bedeutet, dass das Gerit auf alle Requests
antwortet (unabhiingig von der Gerite-1D), seine eigenen
Dumps aber mit Gerite-ID 1 sendet. Das kann zu Konflikten
fiihren.

® Nein: Dann ist das MIDI-Kabel vom Geridte-Ausgang zum
Computer-Eingang defekt.

15. Haben Sie mehrere Gerite, die untereinander SysEx-
kompatibel sind?

Das konnen auch verschiedene Gerite der gleichen Baureihe
sein, z.B. Yamaha TX802 und DX7 oder Ensoniq SD-1 und
VEFX.

® Ja: Dann reagieren mehrere Gerite gleichzeitig. Diese las-
sen sich von SoundDiver nicht verarbeiten, weil gleichzeitig
ankommende SysEx-Daten nicht korrekt gemischt werden
konnen.

Abhilfe: Gehen Sie sicher, dass alle kompatiblen Gerite auf
unterschiedliche Gerite-IDs gestellt sind (denken Sie daran,
die IDs auch in SoundDiver anzupassen). Wenn dies nicht
moglich ist, miissen sie an verschiedenen Ausgingen des Com-
puters angeschlossen werden.

Manche iltere Gerite (z.B. Yamaha DX 7, TX816) senden im-
mer auf ID 1, obwohl sie auf einen anderen Kanal gestellt sind.
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Das DX 7-Modul beachtet diesen Umstand. Weiteres siche
Hilfe-Datei.

® Nein: Der Timeout ist zu kurz.

Abhilfe: Stellen Sie im Parameter > Timeout« der Gerite-Para-
meterbox einen héheren Wert ein. Er kann auch ruhig 1.000 ms
hoher sein. Sie werden in diesem Fall nur mit einer entspre-
chend lingeren Wartezeit >bestraft<, wenn das Geriit einmal
nicht reagiert.

Dieser Fall kann vorkommen, wenn Patchbays oder MIDI-In-
terfaces zwischengeschaltet sind, die eine signifikante Verzoge-
rung der MIDI-Daten bewirken, oder wenn die Software Thres
Gerites langsamer reagiert als die, mit der das Modul oder die
Adaption entwickelt wurde. Im ersteren Fall sollten Sie statt-
dessen den Parameter >Zusitzliches Timeout« in den Vorein-
stellungen erhéhen, da die Verzégerung alle Gerite betrifft.

Immer wenn ich ein Gerat anwahle, wird in diesem oder
einem anderen unnétigerweise ein bestimmtes Pro-
gramm aufgerufen.

Sie haben fiir dieses Gerit ein »Patchbay PRG« definiert, aber
den MIDI-Kanal nicht auf die Patchbay abgestimmt. Dieser
MIDI-Kanal darf ausschlieBlich von der Patchbay verwendet
werden. Wenn das Gerit direkt am Computer angeschlossen
ist, ist »Patchbay PRG« nicht nétig und erzeugt nur unnétige
Verzogerungen.

C.6 Library

Ich habe verschiedene Presets von zwei ahnlichen Gera-
ten (z.B. E-mu Proteus 1 und Proteus 2) und mit verschie-
denen Gerate-IDs in einer Library. Wenn ich sie bei
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eingeschaltetem AutoAudition anklicke, landen sie im-
mer im gleichen Gerat.

Wenn Sie das nicht wiinschen, achten Sie entweder darauf,
dass vorher kein Gerit im Setup-Fenster ausgewihlt ist, oder
deaktivieren Sie die Funktion >Ausgewihlte Geriite bevorzu-
gen«. Sieche Abschnitt Ausgewdhite Gerdite als Ziel bevorzugen auf
Seite 445.

C.7 Memory Manager

Ich kann eine Card- oder ROM-Bank nicht finden.

Offnen Sie die »Speziellen Parameter«. Evtl. miissen Sie die ge-
wiinschte Bank erst manuell aktivieren. Das ist bei allen Adap-
tionen der Fall, da diese nicht von selbst herausfinden kénnen,
welche Binke im Gerit vorhanden sind.

Wenn es fiir die gewiinschte Bank keinen Schalter gibt, wird
sie von SoundDiver nicht unterstiitzt, weil das Gerit die erfor-
derlichen SysEx-Kommandos nicht kennt. Ein méglicher Um-
weg ist, die Sounds der Bank einen nach dem anderen manuell
am Geriit anzuwihlen und anschlieBend den Edit-Buffer in
SoundDiver anzufordern. Sie kénnen mit der Funktion >An Li-
brary anhiingen« (siche Abschnitt A» Library ankdingen auf Seite
252) sehr einfach eine Library fiir diese Bank erstellen.

Wenn ich die Funktion »>AutoAudition« aktiviert habe,
werden die angeklickten Eintrdage zwar an den Edit-Buf-
fer des Gerates gesendet, ich hore aber gar nichts oder
einen anderen.

Bei Adaptionen fiir multitimbrale Gerite wird der MIDI-"Thru-
Kanal nicht automatisch auf den zu einem Part zugehorigen

Kanal umgeschaltet. Sie miissen das manuell in der Gerite-Pa-
rameterbox machen. Siehe Abschnitt 7%7u-Kanal auf Seite 218.
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Das Problem kann auch auftreten, wenn man in einem Multi
(Combi, Performance) den MIDI-Kanal fiir jeden Part indivi-
duell einstellen kann, aber SoundDiver die Multi-Daten ge-
rade nicht kennt. Daher weil3 das SoundDiver-Modul niche,
welcher Thru-Kanal eingestellt werden muss. Abhilfe: das Edit
Multi (Edit Combi, Temporary Performance) anfordern.

C.8 Editor

Was ist die Bedeutung eines Parameters, wie wird er
bedient?

Klicken Sie den Parameter an, und wiihlen Sie Fenster > Hilfe, @
und es erscheint ein Hilfe-Fenster mit einer ausfiihrlichen In-
formation iiber den Parameter.

Und was heiBt dann »Keine Hilfe verfiigbar« im Hilfe-
Fenster?

Das bedeutet, dass es fiir diese Adaption noch keine Hilfe-Da-
tei gibt. Bitte kontaktieren Sie Emagic oder den Autor der Ad-
aption.

Ich kann einen Hiillkurvenpunkt nicht erreichen (er ist
auBerhalb des Rechtecks).

In diesem Fall wird ein kleiner Pfeil angezeigt, der darauf hin-
weist. Klicken Sie auf den Pfeil.

Ich kann einen Hiillkurvenpunkt nicht sehen, obwohl die
Hillkurve vollsténdig sichtbar ist.

Das kann passieren, wenn zwei Punte zusammenfallen. M6g-
licher Grund:
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® dic Zeit zwischen beiden Punkten ist gleich Null

® bei manchen Geriten (z.B. Roland D-50) entfillt auch ein
Segment der Hiillkurve, wenn die beiden Punkte den glei-
chen Level haben.

Zichen Sie einfach den sichtbaren Punkt mit der Maus weg,
dann erscheint auch der andere.

Ich kann beim Bedienen von Drehknépfen oder Schie-
beregler einen bestimmten Wert nicht einstellen, weil
auf die Mausbewegung zu grob reagiert wird.

Halten Sie wihrend der Mausbedienung (O: ) gedriickt.
Oder klicken Sie den Parameter an, damit er blinkt, und geben
Sie den Wert mit dem numerischen Tastenblock und/oder
und (5] ein.

Das Offnen eines Flipmeniis dauert mir zu lange.

Halten Sie (O: [et?) beim Anklicken gedriickt, und bewe-
gen Sie die Maus auf oder ab.

Ich kann keine Zahlen eingeben.

Schalten Sie die Zahlensperre ein (siche Abschnitt Werve éiber
die Tastatur eingeben auf Seite 333), und geben Sie die Zahl auf
dem numerischen Tastenblock ein.

Bei manchen Parametern werden falsche oder zu wenig
Werte angezeigt, oder bestimmte Parameter sind nicht
sichtbar.

® [st das richtige Modell angemeldet?
® [st dem Modul die Version des Gerites bekannt?
Die Editierungen sind nicht horbar.

Emagic
478 SoundDiver



Ftor Souneédiver

® Wurde das Gerit in einen anderen Modus versetzt?

e Eventuell muss der gerade editierte Eintrag in einem ande-
ren Editor erst aktiviert werden (z.B. bei Pans, Tuning Tab-
les, Wavetables, Waves usw.) Manche Module bieten hierfiir
allerdings einen speziellen >Monitoring<-Modus an.

® Wenn das Gerit an einer Patchbay angeschlossen ist und an
der Patchbay ein Standard Prg definiert ist, muss dieses so
beschaffen sein, dass vom Computer zum Gerit eine Verbin-
dung besteht.

® Manche Gerite stiirzen bei schnell aufeinanderfolgenden
Parameterinderungen ab. Die Module und Adaptionen wur-
den daraufhin allerdings angepasst. Eventuell hilft es, die
»Send Pause«< zu erhchen.

® Der MIDI-Thru-Kanal stimmt nicht. Module kénnen ihn
automatisch anpassen, allerdings ist dabei evtl. erforderlich,
dass der Edit-Buffer fiir Multis bzw. Combis und/oder die
globalen Daten bzw. System-Settings des Geriites bekannt
sind. Nihere Informationen finden Sie in der Hilfedatei.

»Einfligenc ist nicht moglich

Der Typ von Quell- und Ziel-Parametergruppe stimmt nicht
iiberein. Manchmal scheinen sie dhnlich auszusehen, haben
aber trotzdem Kkleine Unterschiede.

Beim Wechsel des Edit-Buffers erscheint die Aufforde-
rung, eine bestimmte Taste zu driicken.

Entweder ist das eine Eigenheit des Geriites, oder SoundDiver
weil} die genaue Version des Gerites nicht und nimmt daher
an, dass es sich um die idlteste Version handelt.

Bei manchen Geridten wurden in spiteren Versionen neue
SysEx-Nachrichten implementiert, deren Verbesserungen vom
zugehorigen Modul nur dann verwendet werden kénnen, wenn
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dem Modul bekannt ist, dass das Gerit mit dieser Version aus-
gestattet ist. Hierfiir muss das Geridt mit >Scan«< (nicht manuell)
angemeldet werden.

Ich kann einen Parameter nicht finden.

Manche Parameter erscheinen nur, wenn SoundDiver weil3,
dass das Geriit diese auch kennt. Dies geschieht iiber die Ver-
sionsnummer der Software im Geriit. Damit SoundDiver diese
Versionsnummer kennt, muss das Gerit mit >Scan«< (nicht ma-
nuell) angemeldet werden. Ob eine Versionsangabe bekannt
ist, sehen Sie in der Gerite-Parameterbox.

Bei Anderung eines Einzelparameters werden alle Easy-
Page-Parameter auf 0 gesetzt.

Das ist programmtechnisch erforderlich.

C.9 Autolink

0: Logic meldet beim Start :The Modem/Printer Port is
used by another Programc.

Logic versucht, auf die seriellen Ports zuzugreifen, bevor
SoundDiver weil3, dass Logic gestartet wurde und dementspre-
chend die Ports freigibt. Deswegen ist es ratsam, immer erst
Logic und dann SoundDiver zu starten. Falls Sie es doch ein-
mal umgekehrt gemacht haben, klicken Sie in der Fehlermel-
dung >Cancel« an, warten auf den AutoLink-Signalton
(>Plopp!<) und aktivieren die Ports in Logic’s Preferences wie-
der.
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Die Namen eines Gerates werden nicht oder falsch ange-
zeigt.

Siehe die Hinweise in Abschnitt Wenn AutoLink nicht
Sfuntktioniert. .. auf Seite 397.

Logic sendet alles auf dem selben Ausgang, egal was ich
in SoundDiver einstelle.

Hochstwahrscheinlich verwenden Sie Logic im OMS-Modus,
aber SoundDiver nicht. Wenn Sie AutoLlink und OMS gleich-
zeitig betreiben wollen, muss SoundDiver ebenfalls OMS ver-
wenden. Siehe Abschnitt Kommunikation mit Logic unter OMS
auf Seite 75 und Abschnitt OMS verwenden, falls vorhanden auf
Seite 430.

MIDI Thru wird nicht ein- oder ausgeschaltet; der MIDI
Thru-Kanal und -Port wird nicht korrekt gesetzt.

Sie benstigen SoundDiver Version 1.505 oder hoher und Logic
Version 2.5 oder hoher.

Wenn ich SysEx-Daten von SoundDiver in Logic auf-
nehme, werden sie vom Gerat nicht erkannt.

SoundDiver kann im Normalbetrieb Logic genau mitteilen,
auf welchem Port und Cable eine MIDI-Nachricht gesendet
werden soll. Das ist wihrend der Aufnahme jedoch nicht mog-
lich. Im Record-Modus werden stattdessen alle Daten tiber das
Instrument der ausgewihlten Spur gesendet. Es muss daher
korrekt eingestellt sein.

Bedienungsanleitung
Version 3.0 481



Anhang C
Fehlersuche

Emagic
482 SoundDiver



Souneédiver

Anhang D

Glossar

Im diesem Glossar haben wir Ihnen die wichtigsten Fachbe-
griffe, die im Zusammenhang mit SoundDiver auftauchen,
kurz erklirt.

3D-Look Strukturartiges Aussehen von Hintergriinden,
Schiebereglern und Drehknépfen in SoundDiver-Bildschir-
men.

Abhangigkeiten-Box Anzeige in der — Library und im

- Geriite-Fenster, in der die Querverweise eines Eintrages auf
— Child Entries (-benutzt ...<) und Querverweise von — Parent
Entries (>wird benutzt von ...<) aufgefiihrt sind.

Adaption (engl. Adaptation) Anpassung in SoundDiver, mit
der die Daten eines MIDI-Gerites verwaltet werden konnen.
~en laufen unter dem Universalmodul und kénnen vom An-
wender erstellt bzw. bearbeitet werden.

Aktives Gerat Das Gerit, dessen Parameter im Setup-Fens-
ter angezeigt werden. MIDI-Thru wird immer zum ~ durchge-
schaltet (auBer es gibt ein — Patchbay Standard Program oder

>'T'hru-Port/Kanal erhaltenc« ist eingeschaltet). Beim Aktivieren
eines Geriite- oder Editor-Fensters wird das zugehorige Gerit

automatisch aktiviert.

Aktualisieren engl. Update: Installieren einer neuen Ver-
sion.

All Notes Off MIDI-Befehl zur Behebung von Notenhiin-
gern. ~ schaltet sémtliche noch klingenden Noten auf allen
MIDI-Kanilen ab.

Anfassen Anklicken eines Objektes und Halten der Maus-
taste — etwa, um das Objekt zu verschieben.
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Anhéren Ubertragung eines oder mehrerer Eintriige an ein
Gerit. Dabei werden die Eintrige in der Regel nicht dauerhaft
in den Speicher geschrieben, sondern nur zum Kontrollhéren

an den - Edit-Buffer geschickt.

AutoAudition Sendet einen Eintrag, sobald er ausgewiihlt
wird, automatisch in einen passenden Edit-Buffer des Geriits
(siehe auch — Anhoren).

AutoLink Interne Verbindung zwischen — Logic und
SoundDiver. Uber AutoLink kénnen beide Programme Sound-
namen und MIDI-Daten direkt austauschen.

Autoload-Library Library-Datei, die sich im >Libraries:«-
Ordner befinden sowie den Namen >Auteload.lib< (O:
>Auteload«) tragen muss und bei Programmstart automatisch
mitgeladen wird.

AutoPlay Sendet eine Testnote an das MIDI-Geriit, sobald
ein Eintrag ausgewiihlt wird.

Auto Request Funktion, die bei Start von SoundDiver auto-
matisch die Speicherinhalte der angemeldeten Geriite anfor-
dert.

Autorisation Installation des Kopierschutzes fiir Sound-
Diver auf einer Festplatte, auch Bezeichnung fiir die Kopier-
schutz-Datei selbst.

Autorisieren Der Vorgang, eine Festplatte mit einer — Au-
torisation zu verschen.

AutoSort Library-Funktion, die nach jeder Anderung die
Library automatisch neu sortiert.

AutoSurf Friihere Bezeichnung von — AutoAudition

Bank Eine bestimmte Anzahl von — Eintrigen des - glei-
chen Datentyps

Benutzeroberflache Alle Elemente und Funktionen zur
Bedienung eines Gerites oder Programmes, z. B. Maussteue-
rung, Fenster oder Meniis.
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Bildschirmkonfiguration Friihere Bezeichnung von
- Screenset

Card Speicherkarte fiir - Eintriige

Child Entry - Eintrag, auf den andere Eintriige (- Parent
Entries) verweisen

Compare Vergleichsfunktion: Durch Umschalten zwischen
Original und editierter Version kann das Ergebnis einer Editie-
rung direkt iiberpriift werden.

Controller Ein Bedienelement an einer — Faderbox, das
eine bestimmte MIDI-Nachricht erzeugt

Controller Assignment Ein Datensatz im Controller-Assi-
gnments-Fenster, der die Fernsteuerung eines Parameters de-
finiert

Controller Assignment Set Satz von - Controller Assign-
ments, auf die umgeschaltet werden kann

Controller-Nachricht Die MIDI-Nachricht, die ein
- Controller erzeugt.

Cursor Markierung in Form eines Pfeiles, Blockes oder einer
Invertierung, die das zu bearbeitende Objekt markiert.

Datentyp (engl. data type) Klasse oder Art eines — Eintrags.
Je nach Hersteller und Gerit heilen Datentypen z.B. >Multis,
»Combiy, sPerformances, >Programs, sPerformances, >Global
Settings< usw.

Datenkonsistenz In SoundDiver: Identitit von Geriite-
Fenster und Speicherinhalt des zugehorigen Gerites. Wird von
SoundDiver automatisch iiberwacht.

Default engl. fiir Voreinstellung.

Detaildarstellung Ansichtsmodus im - Editor, der die Pa-
rameter detailliert anzeigt. — Ubersicht.

Dialogbox Eingabefenster, in dem der Anwender Entschei-

dungen (Ja, Nein, Auswahl mehrerer Optionen) treffen kann.
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Die favorisierte (weil sichere oder gingigere) Option ist stark
umrandet und kann auch durch die (&)-Taste gewihlt werden.

Dive! Friihere Bezeichnung von — Editieren

Dump Request MIDI-Befehl, der den Empfinger auffor-
dert, systemexklusive Daten zu senden. Dadurch ldsst sich die
MIDI-Kommunikation eines Gerites von auflen — etwa durch
SoundDiver - steuern.

Duplizieren Kopicren eines Objektes — etwa eines Gerite-
Eintrages — innerhalb eines Fensters.

Easy Page Bestandteil der — Ubersicht im — Editor. Die ~
enthilt eine Auswahl der wichtigsten Klangparameter fiir
schnelle und einfache Klanginderungen.

Edit-Buffer Zwischenspeicher fiir editierbare Daten eines
Geriites (z.B. Sounds, Multis).

Editieren Im Library- und Gerite-Fenster: der Vorgang, Edi-
tor-Fenster eines oder mehrerer Eintrige zu 6ffnen. Jedes ~ be-
inhaltet ein —» Anhéren.

Editor Fenster in SoundDiver, das die Klang- bzw. Pro-
gramm-Parameter eines Gerites grafisch und alphanumerisch
anzeigt und die Bearbeitung von Eintrigen ermoglicht.

Eingehender Wert Der Wert, der in einer ankommenden
— Controller-Nachricht tibertragen wird.

Eintrag (engl. entry) Allgemeine Bezeichnung fiir einen Da-
tensatz eines Gerites (z.B. Sound, Multi, Systemdaten, Drum-
kit), der Bestandteil eines Geriite-Fensters oder einer Library
iSt.

Entry Dependency Management SoundDiver-Funktion,
welche die gegenseitige Abhingigkeit von Eintrigen (Quer-
verweise) liberwacht. Das ~ passt z. B. ein Multi-Programm an,
wenn die davon benutzten Sounds innerhalb des Gerite-
Fensters an eine andere Stelle verschoben werden.
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Faderbox Ein Geriit, das MIDI-Nachrichten sendet und so
ein - Controller Assignment in Gang bringt.

Faderbox-Modul - Modul fiir eine — Faderbox, das spezi-
elle Funktionen fiir » Controller Assignments enthiilt.

Flipmenii Menii, das sich bei Anklicken 6ffnet und nach
Auswahl eines Meniipunktes und Loslassen der Maustaste ver-
schwindet.

Gemischte Library - Library, in der Eintriige verschiedener
Geriite gleichzeitig enthalten sein kénnen.

Gerat MIDI-Geriit, das von SoundDiver durch ein Modul
oder eine Adaption unterstiitzt wird. Beispiele: Synthesizer,
Sampler, MIDI-Patchbays, Effektgerite.

Gerate-Fenster Abbildung des Speicherinhaltes eines
MIDI-Gerites in SoundDiver. Im ~ lassen sich - Eintrige un-
ter anderem verschieben, kopieren und l6schen.

Gerate-ID (auch: Device ID, Device Number, Unit Number,
Basic Channel) Kennnummer eines Gerites fiir systemexklu-
sive Daten. Je nach Gerit ldsst sich die ~ getrennt vom MIDI-
Kanal einstellen.

Gesteuerter Parameter Ein Parameter in einem SoundDi-
ver-Editor, dessen Wert durch Anwendung eines — Controller
Assignments gedndert werden kann

Hilfe - Online-Hilfe
lcon Grafisches Symbol fiir ein Objekt (z.B. Gerit).

Import Einladen von Dateien anderer Programme in eine
SoundDiver-Library.

Initialisieren Beim ~ werden die Parameter eines Eintrages
(Sound, Programm) in auf ihre neutrale Einstellung gesetzt.
Eine ~-Funktion bieten viele Geriite bereits von sich aus an.

Installation Vorgang, bei dem SoundDiver und die dazuge-
horigen Dateien (Module, Adaptionen) auf eine Festplatte ko-
piert werden. Die ~ wird mit Hilfe des Installationsprogram-
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mes durchgefiihrt, das fiir eine korrekte Installation der Da-
teien sorgt.

Installieren-Fenster Im ~ verwaltet SoundDiver die Gerite,
die fiir das Setup zur Verfiigung stehen. Hier kénnen Gerite
angemeldet werden.

Konvertierung Umwandlung von Sounds eines Gerites in
das Format eines verwandten Gerites. SoundDiver-Module
iibernehmen automatisch und intelligent die ~ von Sounds
etwa eines DX7 in das Format eines SY77.

Kopierschutz Notwendiges Ubel, um die widerrechtliche
Vervielfiltigung und Weitergabe von SoundDiver zu unterbin-
den. Der ~ von SoundDiver ist auf der Programm-CD ange-
bracht und kann auf Festplatte iibertragen werden (- Autori-
sieren).

Kurzbefehl (engl. shortcut) Kombination aus einer Taste
und einer oder mehreren — Sondertasten, die eine bestimmte
Programmfunktion auslgst. ~¢ sind eine Alternative zur Maus-
bedienung.

Library Datei, die verschiedenste Eintrige (Sounds, Setups,
Edit-Buffer) beliebiger Gerite enthalten kann. Die Grof3e der
~ ist durch den Arbeitsspeicher des Computers begrenzt. In-
nerhalb der ~ kénnen die Eintrige sortiert werden, aulerdem
lasst sich gezielt nach Eintrigen suchen.

Listen to MIDI Funktion im — Editor, mit der bei gedriick-
ter @)-Taste ankommende MIDI-Events den Wert des aktuel-
len Parameters dndern.

Logic Sequenzer- und Notationsprogramm von Emagic, das
iiber - AutoLiink mit SoundDiver kommunizieren kann.

Lokale Meniis Meniis, die sich nur innerhalb dieses Fens-
ters auswirken.

Memory Manager Friihere Bezeichnung von - Gerite-
Fenster
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Meni Liste mit einer Reihe von Funktionen bzw. Optionen
(Meniipunkten), aus denen man mit der Maus auswihlen
kann.

MIDI-Patchbay Patchbay: engl. fiir Steckfeld; Peripheriege-
riat, mit dem man MIDI-Gerite auf verschiedene Weise mitein-
ander verschalten kann. Einige ~ werden von SoundDiver di-

rekt durch — Patchbay-Module unterstiitzt

MIDI-Thru a) Funktion in SoundDiver, die die am MIDI-In
empfangenen MIDI-Events an das aktive Gerit durchschleift.
Dabei lisst sich der MIDI-Kanal umadressieren. b) Anschluss
eines MIDI-Gerites, der die am MIDI-In empfangenen Daten
an weitere Gerite durchschleift.

MIDItasking-System Betriebssystem-Erweiterung, welche
die MIDI-Kommunikation verschiedener, gleichzeitig aktiver
Anwendungen innerhalb eines Computers regelt.

Mini-Sequenzer - Sequenzer

Modell Bestimmtes Geriit, das von SoundDiver angespro-
chen werden kann. Dabei kann ein - Modul u. U. mehrere Mo-
delle einer Modellfamilie (z. B. DX7II, 'T'X802) verwalten.

Modul Programmcode-Baustein, der die Kommunikation
zwischen SoundDiver und dem MIDI-Gerit steuert und die
dem Gerit entsprechenden SoundDiver-Funktionen bereit-
stellt. Ein ~ ist wesentlich umfangreicher und leistungsfihiger
als eine — Adaption, ldsst sich allerdings nicht editieren.

Name Provider Bestandteil von — AutoLink. Der ~ iiber-
gibt die Namen von Eintrigen an ein Instrument in - Logic.

Online-Hilfe Programmfunktion, die Hilfstexte zur Bedie-
nung eines Programmes enthilt und diese auf dem Bildschirm
anzeigt. SoundDiver ~ bietet interaktive Funktionen, welche
automatisch die zur momentanen Situation passenden
Hilfstexte aufrufen.

Parent Entry - Eintrag, der Verweise auf andere Eintriige
(- Child Entries) enthilt
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Patchbay - MIDI-Patchbay

Patchbay-Modul - Modul fiir ein — MIDI-Patchbay, das
spezielle Funktionen zum — Scannen und zur Verschaltung der
MIDI-Verbindungen enthilt.

Pfad Positionsangabe fiir Dateien auf einem Datentriiger.
Der ~ enthilt u.a. die Bezeichnung des Laufwerks und des
oder der Ordner bis zur der Ebene, in der sich die Datei
befindet.

Resultierender Wert Der Wert, der sich aus dem
—ecingehenden Wert durch diverse Rechenoperationen auf-
grund von Eigenschaften des — Controller Assignments und
des — gesteuerten Parameters ergibt und den neuen Wert des
gesteuerten Parameters darstellt.

Scannen In SoundDiver: Absuchen des an den Computer
angeschlossenen MIDI-Systems nach bekannten Geriiten. Ein
erkanntes Gerit wird angemeldet und im — Setup-Fenster dar-
gestellt.

Schnappschuss Zwischenspeicherung des gerade im Editor
bearbeiteten Eintrages. Der ~ wird in eine gleichnamige Li-
brary kopiert. Mit Hilfe der Schnappschuss-Funktion lassen
sich beliebig viele Zwischenstinde einer Bearbeitung spiter
wiederherstellen.

Screenset Speicherbare Anordnung und Einstellung von
Fenstern, die iiber einen Kurzbefehl aufgerufen werden kann.

Sequenzer MIDI-Recorder zur Aufzeichnung und Wieder-
gabe von Noten und anderen MIDI-Daten. In SoundDiver ist
ein Mini-Sequenzer zur Erzeugung von Testphrasen integriert.

Setup Abbildung des an den Computer angeschlossenen
MIDI-Systems in SoundDiver. Gerite kénnen dem ~ automa-
tisch oder manuell hinzugefiigt werden.

Sondertasten Zusatztasten auf der Computertastatur, die
zusammen mit einer anderen Taste einen — Kurzbefehl abru-
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fen (stg)®@)), auf GroBbuchstaben (&-Taste) oder alternative
Funktionen (@f&)) umschalten.

Speicherplatz Parameter in der Library, der die Speicher-
platz-Zuordnung eines Eintrags enthilt. Diese wird u.a. beim
Senden des Eintrages beriicksichtigt. Durch den ~-Parameter
bleiben die Plidtze der Eintriige innerhalb des Gerites auch bei
der Library-Verwaltung erhalten.

Surf! Friithere Bezeichnung von — Anhoren

SysEx, systemexklusive Daten MIDI-Nachrichten, die
dem Austausch von Klang- und dhnlichen Daten dienen

Ubersicht Ansichtsmodus im — Editor, der die Parameter-
gruppen auf einen Blick anzeigt. Die Ubersicht erleichtert und
beschleunigt das Navigieren in umfangreichen Editoren.
Durch Anklicken einer Parametergruppe wird auf die Detail-
darstellung umgeschaltet.

Universal Device Inquiry genormte — SysEx-Nachricht,
die dem Erkennen von angeschlossenen Geriiten dient

Universal-Modul SoundDiver- - Modul, das iiber nachlad-
und editierbare — Adaptionen beliebige MIDI-Geriite verwal-
ten kann.

x/y-Bewegungselement Feld in der linken, unteren Ecke
eines SoundDiver-Fensters, mit dem der Fensterinhalt mit der
Maus in beiden Richtungen verschoben werden kann.

Zoom-Box Schaltfliche im Library-Fenster, iiber die die
SchriftgroBe verindert werden kann.

Zwischenablage Temporirer Zwischenspeicher im Com-
puter, der bei Ausschneide- und Kopieroperationen benutzt
wird.
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